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 The purposes of this research were to: 1) develop and test efficiency of the teaching 

storytelling using an electronic book for pratom  suksa five. 2) compare the students’ achievement 

gained before and after learning   storytelling using an electronic book. 3) compare the students’ 

retention of learning  storytelling using an electronic book and  the  traditional method. 4) survey the 

students’ opinions toward storytelling using an electronic book for pratom suksa five. 

               The samples were consisted Pratom  suksa five of Anuban Danchang School during the 

second semester of academic year 2011 .Simple random sampling method  was  selected. The 

researcher selected a sample population consisting of 60 pratom  suksa five students. The students 

were divided into two groups and each  of  which  consisted  of thirty  students . The  first group was 

taught by means of electronic book and the other group was taught by  the traditional methods. 

              The research instruments were : The efficiency of the teaching storytelling using an 

electronic book for Pratom  suksa five was found 82.11 / 83.43. The student’s achievement gained 

after leaning storytelling using an electronic book was found significantly higher than the scores 

gained before at the level of .05. The students’ retention of learning storytelling using an electronic 

book for pratom suksa 5 and  the traditional method examined 2 weeks after leaning the lesson were 

significantly found, on the average, to be depleted at the level of .05.  The students opinions toward  

the learning storytelling using an electronic book for pratom  suksa five were at a very good level. 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

จากกรอบนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศ ระยะ พ.ศ.2544-2553 ประเทศไทย ในด้าน

เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการพฒันาด้านการศึกษา(e-Education)ได้ก าหนดยุทธศาสตร์ในการ

พฒันาบคุลากรทางการศกึษาให้มีความรู้และทกัษะด้านเทคโนโลยีโดยมุ่งเน้นการสร้างระบบการ

บริหารจดัการทรัพยากรศกึษาท่ีมีประสิทธิภาพ เอือ้ให้ผู้ เรียนได้มีโอกาสได้เข้าถึงและใช้ประโยชน์

จากสารสนเทศเนือ้หาและความรู้ ดงันัน้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ( ICT) จึงเป็น

เคร่ืองมือท่ีมีคณุภาพสูงอย่างหนึ่งในการช่วยเพิ่มประสิทธิภาพของการจดัการศกึษาและส่งเสริม

การเรียนรู้ ทัง้ในระบบ นอกระบบ และการเรียนรู้ตามอธัยาศยั โดยการใช้เทคโนโลยีเพ่ือช่วยการ

เรียนการสอน โดยเฉพาะการเรียนรู้ผ่านส่ืออินเทอร์เน็ต ท่ีมีต้นทุนในการจัดการศึกษาท่ีต ่ากว่า

การศกึษาในชัน้เรียน ทัง้นีห้ากเปรียบเทียบต้นทนุทัง้หมด (Total cost) การจดัการเรียนรู้ผ่านส่ือ

อินเทอร์เน็ตจะมีต้นทุนท่ีต ่ากว่าการเรียนรู้ในชัน้เรียนถึงร้อยละ 40 นอกจากนีผู้้ เรียนยงัสามารถ

เรียนรู้ได้ทกุท่ี ทุกเวลาและทกุคน (anywhere anytime anyone) และไม่ว่าจะท าการศึกษา ณ 

สถานท่ีใด การเรียนรู้ผ่านส่ืออินเทอร์เน็ตจะยงัคงมีเนือ้หาเหมือนกันและมีคณุภาพท่ีเท่าเทียมกัน 

และยงัสามารถวดัผลของการเรียนรู้ได้ดีกว่า ท าให้ผู้ เรียนมีเสรีภาพในการเลือกเนือ้หาสาระของ

การเรียนรู้โดยไม่ถกูจ ากดัอยู่ภายใต้กรอบของหลกัสูตร ผู้ เรียนสามารถก าหนดเส้นทางการเรียนรู้

ของตนเองได้ (Self-pace learning) ตามความสนใจและความถนัดของผู้ เรียน การเรียนรู้ไม่

จ าเป็นต้องเรียงตามล าดบัหรือเป็นโปรแกรมแบบเส้นตรง แต่ผู้ เรียนสามารถข้ามขัน้ตอนท่ีตนเอง

คดิวา่ไมจ่ าเป็นหรือเรียงล าดบัการเรียนรู้ของตนเองได้ตามต้องการ แตใ่นสภาพปัจจบุนัการจดัการ

เรียนการสอนถกูจ ากดัเฉพาะในห้องเรียนและอยู่ภายใต้การควบคมุก ากบัของผู้สอน ซึ่งผู้ เรียนแต่

ละคนมีความแตกตา่งระหว่างบคุคล มีความรู้ความเข้าใจ ประสบการณ์และการมองโลกแตกตา่ง

กันออกไป รวมถึงรูปแบบการจัดชัน้เรียนในปัจจุบันไม่สามารถท่ีตอบสนองความต้องการของ

ผู้ เรียนเป็นรายบคุคลได้ การเรียนการสอนไม่ควรยึดติดกบัวิธีเดิม ในขณะท่ีสิ่งใหม่หรือสิ่งท่ีก าลงั
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พฒันาเป็นไปอยา่งรวดเร็ว อีกทัง้การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ในปัจจบุนัยงัมีข้อจ ากดั

อยู่ไม่น้อยทัง้ในด้านงบประมาณในการลงทุนจดัท า ข้อจ ากัดในด้านเวลาและสถานท่ีการใช้งาน

และขาดความยืดหยุน่ของเนือ้หาบทเรียน ท าให้การน ามาใช้ไม่แพร่หลายเท่าท่ีควร ถึงแม้โรงเรียน

สว่นใหญ่สนใจและต้องการน าคอมพิวเตอร์เข้ามาในการเรียนการสอนเป็นอยา่งมาก 

เทคโนโลยีสารสนเทศสง่ผลให้เดก็ไทยสามารถแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้ตลอดเวลาทัง้
ในห้องเรียนและนอกห้องเรียน หนงัสือ ต ารา แบบเรียน และเทคโนโลยีตา่งๆ ส่วนใหญ่เป็น
ภาษาองักฤษ ถ้าเด็กไม่มีความรู้ ไม่สามารถอ่านภาษาองักฤษได้จะท าให้เกิดอุปสรรคในการ
ค้นคว้าหาความรู้ ดังนัน้ระบบการศึกษาของไทยในขณะนีจ้ึงต้องพัฒนาความสามารถทาง
ภาษาอังกฤษของคนไทยให้อยู่ในระดับท่ีจะรับและเข้าใจสารสนเทศเหล่านีไ้ด้เป็นอย่างดี  
ตลอดจนสามารถใช้ภาษาองักฤษส่ือสารกลบัไปยงัประชาชนโลกได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม  
ความรู้ทางด้านภาษาองักฤษของคนไทยจะช่วยให้ประเทศไทยสามารถติดตอ่กบัประเทศตา่งๆ  ได้
ด้วยความเข้าใจอนัดี กระทรวงศกึษาธิการตระหนกัถึงความส าคญัของการพฒันาความสามารถ
ทางภาษาอังกฤษของคนไทยจึงได้พยายามท่ีจะปรับปรุงให้มีการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ
ต่อเน่ืองตลอดมา ตัง้แต่ระดบัประถมศึกษาจนถึงระดบัมัธยมศึกษา  เพ่ือพัฒนาให้ผู้ เรียนมี
ความสามารถทางภาษาองักฤษในระดบัท่ีสามารถจะตดิตอ่ส่ือสารได้ ดงัจะเห็นได้จากแผนพฒันา
การศกึษาแหง่ชาต ิฉบบัท่ี 8 (ม.ป.ป.: 39)ได้ระบใุนหวัข้อวิสยัทศัน์การพฒันาการศกึษาในอนาคต
ว่าจะต้องพฒันาคน ไทยให้มีความรู้ความสามารถและทกัษะท่ีจ าเป็นตอ่การด ารงชีวิตในโลกยุค
โลกาภิวตัน์โดยเฉพาะการมีความรู้ภาษาองักฤษเป็นอย่างดี รู้จกัใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
ใหม่ๆ  การเ รียนการสอนภาษาอังกฤษในปัจจุบันเ ป็นการสอนภาษาเ พ่ื อการ ส่ือสาร 
(Communicative approach) เอกสารวิชาการของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน 
ฉบบัท่ี 11 (กระทรวงศกึษาธิการ ส านกังานคณะกรรมการการศกึษาเอกชน, 2544: 2) สอดคล้อง
กบัแนวคิดนีว้่า การเรียนการสอนภาษาตา่งประเทศท่ีจะให้ได้ผลดี ควรยึดแนวการสอนภาษาเพ่ือ
การส่ือสารมากขึน้ มีการจดักิจกรรมท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั ให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้อย่างมีความหมาย
ได้ฝึกใช้ภาษาในสถานการณ์ท่ีมีโอกาสพบได้จริงในชีวิตประจ าวนั  คาเนลและสเวน (Canale and 
Swain,1980: 1, อ้างถึงใน พิศาล อินทร์ทอง, 2541: 17) กลา่วถึงการสอนในแนวเพ่ือการส่ือสารว่า
เป็นการสอนแบบผู้ เรียนเป็นศนูย์กลางโดยเรียนจากส่ือ ของจริง เน้นให้ผู้ เรียนใช้ภาษาเพ่ือการ
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ส่ือสาร ซึ่งสอดคล้องกบังานวิจยัของมอร์โรว์ (Morrow, 1981: 69, อ้างถึงใน อารี สวุรรณทศัน์, 
2540: 10) ได้ให้หลกัการในการสอนภาษาองักฤษเพ่ือการส่ือสาร ดงันี ้

1. ต้องรู้ว่าเรียนภาษาไปเพ่ืออะไรหมายความว่าผู้ เรียนควรได้เห็นความส าคัญของ
บทเรียน และรู้วา่เขาจะสามารถใช้ภาษาท่ีได้เรียนไปแล้วในสถานการณ์ใดได้บ้าง 

2. เน้นความเข้าใจเร่ืองทัง้หมดมากกว่าความเข้าใจในแต่ละส่วนย่อยหมายความว่า  
ผู้ เรียนต้องเข้าใจความหมายของเนือ้ความทัง้หมด ไมใ่ชเ่ข้าใจสว่นยอ่ย ๆ แล้วน ามารวมกนั 

3. เน้นกระบวนการเทา่กบัรูปแบบของภาษาหมายความวา่ ผู้สอนควรค านงึถึงกระบวน 
การฝึกภาษาซึ่งมีความส าคญัเช่นเดียวกับรูปแบบของภาษาเพ่ือให้การเรียนภาษาเป็นไปตาม
ธรรมชาต ิ

4. ผู้ เรียนเป็นผู้ใช้ภาษา หมายความวา่ผู้ เรียนควรเป็นผู้ท ากิจกรรมการใช้ภาษาไมใ่ชค่รู 
            5. ไมถื่อวา่ข้อผิดพลาดเป็นสิ่งท่ีต้องแก้ไขเสมอหมายความว่าครูควรมองข้ามข้อผิดพลาด
ในการใช้ภาษาของนกัเรียนในโอกาสอนัควรโดยเน้นท่ีจดุประสงค์การส่ือสาร ทัง้นีเ้พ่ือเป็นก าลงัใจ
ให้ผู้ เรียนกล้าใช้ภาษา กล้าแสดงออก ไฮม์ (Hymes, 1981: 13-14) กล่าวว่าความสามารถในการ
ส่ือสาร (Communicative Competence) คือความสามารถในการใช้ภาษาหรือตีความได้ถกูต้อง 
เหมาะสมตาม สถานการณ์เม่ือมีการปฎิสมัพนัธ์กบับคุคลอ่ืน ๆ ในสงัคม ดงันัน้การเรียนการสอน
ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารจึงควรจัดการสอนแบบเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั ซึ่งสอดคล้องกับ
พระราชบญัญัติการศกึษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 หมวด 4 ว่าด้วยเร่ือง แนวการจดัการศกึษา ใน
มาตรา 22 กล่าวว่า การจดัการศึกษาต้องยึดหลกัว่าผู้ เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และ
พฒันาตนเองได้ และถือว่าผู้ เรียนมีความส าคญัท่ีสดุ กระบวนการจดัการศึกษาต้องส่งเสริมให้
ผู้ เรียนสามารถพฒันาตามธรรมชาติและเต็มตามศกัยภาพ จะเห็นว่าการเรียนการสอนตามพ.ร.บ. 
2542นัน้ มุ้งเน้นท่ีการพฒันาความสามารถของผู้ เรียนโดยยึดผู้ เรียนเป็นส าคญั  ซึ่งในการเรียนการ
สอนท่ียึดผู้ เรียนเป็นส าคญันัน้ต้องอาศยัส่ือและเทคโนโลยีเพ่ือการศกึษาเข้ามา ช่วยสอนจะท าให้
บรรลวุตัถปุระสงค์ได้โดยง่ายและรัฐบาลเองก็ได้เห็นความส าคญัของส่ือการเรียนการสอน  ดงัจะ
เห็นได้จากพระราชบญัญัติการศกึษาแห่งชาติ ปี พ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเติม(ฉบบัท่ี 2)พ.ศ.2545 
ข้อความในหมวด 9 ได้กล่าวถึงการใช้ส่ือการเรียนการสอนโดยให้รัฐต้องจดัสรร และสนบัสนุน
บคุลากรให้มีการผลิตและพฒันาแบบเรียน ต ารา หนงัสือทางวิชาการส่ือสิ่งพิมพ์อ่ืนๆวสัดอุปุกรณ์ 
และเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาอ่ืนๆ โดยเร่งรัดพฒันาขีดความสามารถในการผลิต จดัให้มีเงิน
สนบัสนนุการผลิตและให้แรงจงูใจแก่ผู้ผลิต สามารถพฒันาเทคโนโลยีเพ่ือการศกึษา ทัง้นีเ้ปิดให้มี
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การแข่งขันโดยเสรีอย่างเป็นธรรม พร้อมทัง้ให้มีการพัฒนาบุคลากรทัง้ด้านผู้ผลิต  และผู้ ใช้
เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา เพ่ือให้มีความรู้ความสามารถ และทกัษะในการผลิต รวมทัง้การใช้
เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมมีคณุภาพและประสิทธิภาพ สนองตามพระราชบญัญัติการศกึษาแห่งชาติ
(2542: 13) กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาตา่งประเทศ เป็นกลุ่มสาระการเรียนทกุคนจะต้องเรียน ซึ่งมี
ผู้ เรียนจะต้องเข้าใจค าศพัท์ กระบวนการเรียนการสอนภาษาองักฤษในปัจจบุนัเป็นแนวการสอนท่ี
ไม่ก าจดัความสามารถของผู้ เรียนไว้เพียงแตค่วามรู้ ด้านโครงสร้างไวยากรณ์เท่านัน้ แตส่นบัสนนุ
ให้ผู้ เรียนได้พฒันาการใช้ภาษาทกุด้าน คือ การฟัง การพดู การอ่าน และการเขียนเพ่ือให้ผู้ เรียน
สามารถใช้ภาษาอังกฤษในการส่ือสารได้อย่างมีประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอน
ภาษาองักฤษนัน้ มีปัจจยัท่ีเป็นปัญหาและสง่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาพอสรุปได้ดงันี ้ 
(1)ความรู้พืน้ฐานเดมิ คือสตปัิญญาของนกัเรียน และการได้รับการวางรากฐานการเรียนรู้ท่ีดีมาตัง้ 
เร่ิมต้นเรียนภาษาองักฤษ (2) เจตคตติอ่วิชาภาษาองักฤษ เน่ืองจากนกัเรียนเห็นวา่เป็นวิชาท่ียาก 
เกินไป ไมเ่ข้าใจเนือ้หาท่ีเรียน จงึท าให้เบื่อหนา่ย (3) คณุภาพการสอน คือ ความสามรถของผู้สอน 
การใช้ส่ือและอปุกรณ์การเรียน การสอนท่ีมีคณุภาพ (4) การส่งเสริมของผู้ปกครอง นกัเรียนท่ี
ได้รับการสนบัสนนุจากผู้ปกครองจะมีโอกาสท่ีจะประสบผลส าเร็จในการเรียนมากขึน้ เพ่ือเป็นการ
เตรียมคนในอนาคต (ไพโรจน์ แก้วกณัหา, 2541: 1)กระทรวงศกึษาธิการตระหนกัถึงความส าคญั
และเห็นความจ าเป็นของการปรับปรุงหลกัสตูรและขบวนการการเรียนการสอนภาษาองักฤษ  ทัง้นี ้
เพ่ือพฒันาความสามารถภาษาองักฤษของผู้ เรียนให้ติดต่อส่ือสารและรับสารท่ีเป็นภาษาองักฤษ
ได้เป็นอยา่งดี มีพืน้ฐานภาษาองักฤษ 
 ในการสอนภาษานัน้  ค าศัพท์นับว่าเป็นองค์ประกอบส าคัญอย่างหนึ่งและเป็น
ปัจจยัพืน้ฐานท่ีมนษุย์สามารถส่ือสารกนัได้อย่างเข้าใจไม่ว่าจะด้วยการฟัง พดู อ่านและเขียน ผู้ ท่ี
เรียนรุ้ภาษาได้ดีจะต้องรู้ค าศพัท์ให้มากพอ จ าให้แม่นและน าไปใช้ได้ถกูต้องคล่องแคล่ว นกัเรียน
ระดบัประถมศกึษาของไทยสว่นมากมีปัญหาสะกดค าศพัท์ไม่ได้จึงจ าเป็นท่ีผู้สอนจะต้องหาวิธีเร้า
ความสนใจนักเรียนในจดจ าและเกิดทักษะจนสามารถน าไปใช้ในการส่ือสารได้อย่างมี
ประสิทธิภาพในการสอนค าศพัท์ใหม ่เร่ืองของค าศพัท์ท่ีเข้าใจยากก็เป็นปัจจยัหนึ่งท่ีท าให้นกัเรียน
สามารถเรียนได้ดีและเข้าใจในภาษาเช่นกัน ซึ่งจากการสังเกตนกัเรียนปรากฏว่านักเรียนจะจ า
ค าศพัท์ได้น้อยมากบางคนจะจ าไมไ่ด้เลยแม้วา่จะเคยทอ่งกบัคณุครูผู้สอนวิชาอ่ืนมาแล้วก็ตาม ท า
ให้นกัเรียนไม่สนใจและไม่อยากจะเรียนในวิชานี ้ซึ่งเร่ืองของค าศพัท์ถือเป็นพืน้ฐานของการเรียน
วิชาภาษาองักฤษ ซึ่งนกัเรียนชัน้ประถมศึกษายงัมีปัญหาในเร่ืองของค าศพัท์อยู่มาก สาเหตหุนึ่ง
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เป็นเพราะนักเรียนยงัอายุน้อยจึงขาดความเอาใจในในเร่ืองการท่องค าศพัท์และการพฒันาของ
สมองยังรับไม่สามารถจดจ าค าศพัท์ได้เป็นจ านวนมากภาษาเป็นส่ือในการถ่ายทอดความคิด 
ความรู้สกึ และกิจกรรมตา่ง ๆ ของมนษุย์ท่ีเป็นพฤตกิรรมท่ีเกิดจากการเรียนรู้ภาษา จดัว่าเป็นส่วน
หนึ่งของสงัคมและวฒันธรรมการอยู่ในสงัคมมนษุย์ ในสงัคมโลกยคุโลกาภิวฒัน์ (Globalization) 
เป็นการหลอมตวัเป็นอนัหนึ่งอนัเดียวกันของโลกเปรียบเสมือนแผ่นดินต่าง ๆ  มีพรมแดนกัดกัน้
น้อยลงเป็นกระบวนการท่ีมีการเช่ือมโยงไปทัว่โลก ติดต่อระสานเครือข่ายไม่ว่าจะเป็นกิจกรรม
ทางด้านศาสนา สังคม การศึกษา  สิ่งแวดล้อมเป็นสังคมท่ีมีเทคโนโลยีสมัยใหม่ ท าให้การ
ตดิตอ่ส่ือสารและการเผยแพร่ขา่วสารข้อมลูมีความรวดเร็วมากยิ่งขึน้หรือท่ีเรียกว่า ทางดว่นข้อมลู 
(Information Superhighway) ประเทศไทยเป็นประเทศหนึ่งท่ีได้รับผลกระทบจากความ
เจริญเติบโตทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ท าให้ข้อมลูประเทศไทยตลอดเวลาและอย่างรวดเร็ว เป็น
ผลให้ภาษาองักฤษในยุคเทคโนโลยีสารสนเทศมีความส าคญัมากขึน้  ใช้ภาษาองักฤษในการ
ติดต่อส่ือสาร ด้วยเหตนีุจ้ึงมีความจ าเป็นท่ีประเทศไทยต้องพัฒนาบุคลากรในชาติให้มีความรู้ 
ความสามารถในการใช้ภาษาองักฤษเพ่ือจะได้เข้าใจ สามารถส่ือสาร  รู้จกัเลือกรับสารเทศท่ีมี
ประโยชน์และน าไปใช้ในการพฒันาการเรียนรู้และการประกอบอาชีพ ตลอดจนน าภาษาองักฤษไป
ใช้ได้อยา่งถกูต้อง การเรียนรู้ภาษาองักฤษจงึได้รับความสนใจจากคนทัว่ไปและเข้ามามีบทบาทใน
หลกัสตูรทกุระดบัดงัท่ีกระทรวงศกึษาธิการได้ก าหนดให้นกัเรียนตัง้แตร่ะดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1 
เป็นต้นไปไปเรียนวิชาภาษาอังกฤษ  ในการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษซึ่งเป็น
ภาษาตา่งประเทศค าศพัท์นบัเป็นปัจจยัส าคญัท่ีจะช่วยเอือ้อ านวยต่อการเรียนภาษาในด้านการ
อ่านไวยากรณ์ สิ่งท่ีเราคิดว่าเป็นประโยชน์มากท่ีสุด คือการเรียนรู้ค าศพัท์ การเรียนรู้ค าศพัท์
จ านวนมากของภาษาใหม่จึงถือว่าเป็นความส าคญัอนัดบัแรก  ครูผู้สอนจึงควรฝึกนกัเรียนในด้าน
ค าศพัท์ ซึ่งถ้าผู้ เรียนไม่รู้ค าศพัท์แล้วจะท าให้มีปัญหาในการอ่านเร่ืองราว  การสอนค าศพัท์นัน้
จะต้องให้ผู้ เรียนได้มีโอกาสฝึกใช้ค าศพัท์บอ่ย ๆ โดยมีแบบฝึกเสริมทกัษะหรือเร่ืองราวในรูปแบบ
ต่าง ๆ รวมถึงในยุคปัจจุบนัในด้านส่ือการเรียนรู้ท่ีจ าเป็นกับการเรียนการสอนยงัเป็นท่ีนิยมคือ
หนังสือท่ีพิมพ์ด้วยกระดาษออกมาเป็นรูปเล่มให้เห็นอยู่ในปัจจุบันนี ้ ในยุคโลกาภิวัฒน์ข้อมูล
ข่าวสารและความรู้ได้เกิดขึน้อย่างกว้างขวางและหลากหลายรูปแบบซึ่งได้มีการส่งต่อเผยแพร่ไป
ทัว่โลกโดยอาศยัส่ือหลากหลาย เชน่ ส่ือโทรทศัน์ผา่นดาวเทียม ส่ือคอมพิวเตอร์ เป็นต้นและด้วย 
ปัญหาอย่างมากส าหรับครูผู้สอน ท่ีจะเลือกวิธีการสอนอย่างไร ซึ่งสามารถท าให้นกัเรียนท่ีมี

ความสามารถทางการรับรู้แตกตา่งกนั ให้มีความเข้าใจในเนือ้หาท่ีศกึษาได้ถกูต้องตรงกนั แตจ่าก
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การจัดกระบวนการเรียนการสอนท่ีผ่านมาครูผู้ สอนจ านวนมากได้เลือกใช้วิธีการสอนแบบยึด

ครูผู้สอนเป็นศนูย์กลาง จะเน้นการสอนแบบบรรยายโดยใช้หนงัสือเรียนประกอบในการเรียนการ

สอนยงัขาดส่ือการสอนท่ีเหมาะสมกบัเนือ้หาของบทเรียนท่ีจะเป็นสิ่งกระตุ้นและดงึดดูความสนใจ

ของผู้ เรียน ท่ีจะท าให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้เนือ้หาภาษาองักฤษจากง่ายไปสูเ่นือ้หาท่ียากขึน้ 

เน่ืองจากผลสมัฤทธ์ิทางด้านการเรียนนกัเรียนปี 2551  (National test) ระดบัประเทศในปี
การศึกษา 2551 ของส านักทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ ซึ่งมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนจาก
โรงเรียนท่ีสุม่สอบโดยส านกัทดสอบทางการศกึษาแห่งชาติคะแนนภาษาองักฤษระดบัชัน้ ป.6 ช่วง
คะแนนร้อยละ 37.62 มีนกัเรียนในเกณฑ์ปรับปรุงร้อยละ 32.71 จะเห็นว่าช่วงคะแนนซึ่งถือว่าอยู่
ในเกณฑ์ท่ีควรปรับปรุง และการทดสอบของส านกัทดสอบโรงเรียนในระดบัพืน้ท่ีการศึกษาขัน้
พืน้ฐานจงัหวัดสุพรรณบุรีเขต 3 โรงเรียนอนุบาลด่านช้างได้รับการสุ่มทดสอบนักเรียนระดบัชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 ได้คะแนนคา่เฉล่ีย 32.72ซึ่งต ่ากว่าเป้าหมายผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสาเหตท่ีุ
นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต ่า พบว่าปัญหาส่วนใหญ่เน่ืองมาจากปัญหาด้านตวัครู คือ
ปัญหาในเร่ืองการจดักิจกรรมการเรียนการสอน พบว่าครูเป็นผู้ มีบทบาทมากกว่าผู้ เรียน วิธีสอน
ผู้สอนยงัขาดเทคนิคในการสอนท่ีเร้าความสนใจในบทเรียน  ซึ่งท าให้ผู้ เรียนเกิดการเบื่อหน่ายใน
การเรียน ด้วยเหตนีุ ้ ผู้วิจยัจึงมีความสนใจท่ีจะพฒันาและหาประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
เร่ืองนิทานเร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  5 เพ่ือให้ครูผู้สอน และ 
ผู้สนใจได้เรียนรู้ตามความสามารถและความต้องการด้วยเหตผุลดงักล่าวข้างต้น สามารถช่วยเร้า
ความสนใจให้การเรียนรู้ในการเรียนการสอนค าศพัท์วิชาภาษาองักฤษช่วงชัน้ท่ี 2 ประถมศกึษาปี
ท่ี 5 เป็นแนวทางหนึง่ท่ีท าให้ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูขึน้ ได้พยายามศกึษาและส่งเสริมท่ีจะช่วย
ให้นกัเรียนได้จดจ าค าศพัท์และน าไปใช้ในการเรียนการสอนในวิชาอ่ืนๆ ได้มากขึน้และยงัสามารถ
ลดภาระของครูผู้สอนในการหาตวัอย่างในส่ือการสอน เพ่ือแก้ปัญหาข้อจ ากัดต่างๆ และยัง
สามารถสร้างความรู้สกึให้ผู้ เรียนได้มีปฏิสมัพนัธ์กบับทเรียน  การอ่านนิทานเป็นการกระตุ้นให้เด็ก
ได้คดิได้ฝัน ซึง่เป็นการสง่เสริมพลงัสมองให้มีความรู้แตกฉาน (ศนัสนีย์ ฉตัรคปุต์, 2546: 3) อีกทัง้ 
ลกัษณะของนิทานโดยทัว่ไป มกัสอดแทรกคติสอนใจมาในรูปของความบนัเทิง มุ่งให้ผู้ ฟังและ
ผู้อา่นกระท าความดี มีจิตใจออ่นโยน เมตตาปราณี ซึ่งผู้อ่านหรือผู้ ฟังจะไม่รู้สึกว่าก าลงัถกูสอนอยู่
แตก่ลบัรู้สึกเพลิดเพลินสนกุสนานและเป็นการผ่อนคลายความเครียด ซึ่งเป็นวิธีการอย่างหนึ่งใน
การปลกูฝังคณุธรรมให้กบัเดก็ (ไพพรรณ อินทนิล, 2534: 24)มีผู้น านิทานมาท าการวิจยักบัเด็กทัง้
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การเล่าและการอ่าน ซึ่งผลการวิจยัต่างพบว่านิทานสามารถส่งเสริมให้นกัเรียนเกิดการพฒันา
ทกัษะตา่งๆ ในตนเอง รวมทัง้เกิดความรักในการอ่านมากขึน้ เช่น งานวิจยัของวีรชาติ ชยัเนตร 
(2541) ท่ีได้น านิทานพืน้บ้านมาสร้างเป็นบทเรียนเสริมการอ่านให้กบันกัเรียนในชัน้มธัยมศกึษาปี
ท่ี 4 ซึง่ผลการวิจยัพบวา่นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการอา่นดีขึน้ นอกจากนีน้กัเรียนยงัเกิดเจตคติท่ีดี
ตอ่การอ่านภาษาองักฤษ ซึ่งสอดคล้องกบัผลการวิจยัของ บอสมา (Bosma, 1981)ท่ีได้ศกึษาการ
น านิทานมาใช้เพ่ือสอนส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ในโรงเรียนชัน้ประถมของมลรัฐ
มิชิแกน (Michigan) ประเทศสหรัฐอเมริกา จ านวน 99 คน ซึ่งผลการวิจยัพบว่า นกัเรียนมี
ความก้าวหน้าในการอ่าน และนอกจากนีย้งัพบว่า นิทานพืน้เมืองท าให้นกัเรียนสนใจวรรณกรรม
มากขึน้ ในขณะท่ี เอ็มมา(Emma, 1997) ท าการวิจยัศกึษาการเพิ่มประสบการณ์การอ่านหนงัสือ
นิทาน (Storybook) เพ่ือพฒันาความสามารถทางภาษาของเด็กหตูงึจ านวน 3 คน ใช้ระยะเวลา
การทดลอง 1 ปี ผลการวิจยัพบว่าหลงัการทดลอง 1 ปี เด็กทัง้ 3 คนเร่ิมอ่านหนงัสือท่ีบ้าน 
กระตือรือร้นท่ีจะร่วมกิจกรรมการอ่านตามเวลาท่ีก าหนดและหาหนังสืออ่านเองโดยไม่ต้อง
จดัเตรียมไว้ให้ และสามารถเล่าเร่ืองจากหนงัสือเล่มท่ีเคยอ่านมาแล้วได้ จะเห็นได้ว่าการให้เด็ก
อ่านนิทานหรือการน านิทานมาใช้สอนในชัน้เรียนท าให้เด็กเกิดการพฒันาทกัษะการอ่านและยัง
น าไปสูก่ารมีนิสยัรักการอา่นด้วย  

ซึ่งในปัจจุบนัได้มีการน าเทคโนโลยีเข้ามาประยุกต์ใช้ในการจัดรูปแบบโครงสร้างของ
หนงัสือ เรียกวา่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์หรือ E- Book (Electronic Book)หมายถึง แฟ้มเอกสารหรือ
หนงัสือท่ีบรรจเุนือ้หาความรู้ตา่งๆ ในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ ท่ีมีทัง้ภาพและเสียงโดยสามารถอ่าน
เนือ้หาพร้อมกบัรับฟังและชมภาพบนจอคอมพิวเตอร์ได้ทัง้แบบพกพา  และแบบตัง้โต๊ะโดยเนือ้หา
ความรู้ในเอกสารมีความเหมือนกนักบัหนงัสือท่ีเป็นเล่มๆเป็นส่ือการเรียนการสอนรูปแบบหนึ่งท่ีมี
การจดัระบบการน าเสนอเนือ้หา และกิจกรรมเสริมการเรียนรู้เป็นอย่างดี ให้ผู้ เรียนสามารถอ่าน
และเรียนรู้เนือ้หาสาระในเลม่ได้ตามความสนใจ และความแตกตา่งของแตล่ะบคุคล เปิดโอกาสให้
ผู้อา่นได้ฝึกทกัษะหรือแบบฝึก แล้วสามารถตรวจสอบความรู้ความเข้าใจด้วยตนเองจากโปรแกรม
ท่ีมีอยูใ่นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (จิระพนัธ์ เดมะ, 2545: 2)  
 จากเหตผุลข้างต้นการผู้ วิจยัจึงสนใจการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) มาใช้ใน
การเรียนการสอน เพ่ือศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจในวิชาภาษาองักฤษของ
ผู้ เรียนเพ่ือจะน าผลท่ีได้มาใช้เป็นแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนาการเรียนการสอนในวิชา
ภาษาอังกฤษ อีกทัง้ยังสามารถน าความรู้ ไปประยุกต์ใช้ และพัฒนาคณุภาพชีวิตได้อย่างมี
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ประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้โดยเฉพาะวิชาท่ีมีเนือ้หาเป็นภาษาองักฤษก็จะยิ่งช่วยท าให้เข้าใจง่ายขึน้ 
ด้วยคณุลกัษณะส าคญัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) ในการเสริมด้านการอ่าน การเขียน การ
ฟังภาษาองักฤษ จะท าให้ผลการเรียนรู้ของผู้ เรียนเกิดประสิทธิภาพมากย่ิงขึน้ 
 
วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
 

       1. เ พ่ือหาประสิทธิภาพของภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เ ร่ืองค าศัพท์จากนิทาน

ภาษาองักฤษ ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  

 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  

3.  เพ่ือศกึษาความคงทน หลงัการเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทาน

ภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5  

4.  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์

จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5 

สมมตฐิำนงำนวิจัย 
 
          1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี5 

ท่ีสร้างขึน้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  

          2. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จาก

นิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5 สงูกวา่ก่อนเรียน 

           3. ความคงทนในการเรียนรู้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษ

ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5 ผา่นไปแล้ว 2 สปัดาห์แตกตา่งกนั 

           4. ความพงึพอใจของนกัเรียนภายหลงัการเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จาก

นิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5 อยูใ่นระดบัมาก 
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ขอบเขตของกำรวิจัย 
1. ประชำกร 

  ท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้ เป็นนกัเรียนชายและหญิง ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5 โรงเรียนอนุบาล
ดา่นช้าง จงัหวดัสพุรรณบรีุจ านวน 200 คน ท่ีศกึษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี2 ปีการศกึษา 2554 

2. กลุ่มตัวอย่ำง  
ท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้ คือ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5  โปรแกรมภาษาองักฤษโรงเรียน

อนุบาลด่านช้าง จงัหวดัสุพรรณบุรี ท่ีศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2554 ใช้วิธีการ 
(Simple Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม จากห้องเรียนท่ีจดันกัเรียนแบบ
คละความสามารถกนั ซึ่งมีจ านวน 5 ห้องเรียน ด้วยการจบัสลากเลือกมา 2 ห้องเรียน จ านวน
นกัเรียน 60 คน 

3. ตัวแปรที่ใช้ในกำรวิจัย 

     ตัวแปรต้น   
                                    การเรียนด้วยเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ือง 

 
    ตัวแปรตำม ได้แก่ 

1.  ผลการเรียนรู้และความคงทนด้วยเร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษ

ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5   

2. ความคงทนในการเ รียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเ รียนชัน้

ประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังการเรียนด้วยด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เ ร่ืองค าศัพท์จากนิทาน

ภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  ผา่นไปแล้ว 2 สปัดาห์        

                                3. ความพึงพอใจของนกัเรียนภายหลงัการเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์

เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5 อยูใ่นระดบัมาก 

4.เนือ้หำที่ใช้ในกำรวิจัย  
 เนือ้หาค าศพัท์ส าหรับวิชาภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีใช้ในการวิจยัได้

วิเคราะห์จากหนงัสือหลกัสูตรสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ตามหลักสูตรขัน้พืน้ฐาน พ.ศ. 
2544 ชว่งชัน้ท่ี 2   



10 

 

5. ระยะเวลำในกำรทดลอง 
 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2554 โดยใช้เวลาในการทดลอง 10 คาบ คาบละ 50 นาที 

 
นิยำมศัพท์เฉพำะ  

       เพ่ือความเข้าใจศพัท์ท่ีใช้ในการวิจยัตรงกนั ผู้ วิจยัจึงนิยามความหมายและขอบเขต
ของค าศพัท์ท่ีเป็นหลกัๆ ไว้ดงันี ้

1. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์(Electronics Book)หมายถึง หนงัสือหนึ่งเล่มหรือหลายๆ เล่มท่ี
ได้รับการออกแบบใหม่ให้อยู่ในรูปของอิเล็กทรอนิกส์  สามารถน าเสนอข้อมูลได้ทัง้ตวัอกัษรหรือ
ตวัเลข เรียกว่า ไฮเปอร์เท็กซ์ (Hypertext) และถ้าหากข้อมูลนัน้รวมถึงภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว
เสียงจะเรียกว่า ไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia)โดยการประสานและเช่ือมโยงสมัพนัธ์ของเนือ้หาท่ี
อยู่ในแฟ้มเดียวกันหรืออยู่คนละแฟ้มด้วยกัน ท าให้ผู้ ใช้สามารถค้นหาข้อมูลท่ีต้องการได้อย่าง
รวดเร็วและมีประสิทธิภาพ ซึง่ผู้ เรียนสามารถท่ีจะเลือกเรียนได้ตามความต้องการไมจ่ ากดัเวลา 

2. นิทาน หมายถึง นิทานภาษาอังกฤษท่ีมีผู้ แต่งขึน้เพ่ือให้เกิดความสนุกสนานความ

เพลิดเพลินและมีการสอดแทรกความคิด คุณธรรมอันดีงามหรือมีการสอดแทรกคติสอนใจให้

ผู้อา่นได้คล้อยตามด้วย โดยสอดแทรกอยูใ่นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์           

 3. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ ความจ า ความเข้าใจ การ

รับรู้ และการจ าภาพ ท่ีได้จากการตอบแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ด้วยส่ือหนงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ส าหรับทดสอบ

ก่อนและหลงัเรียนท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้                  

 4. ความพึงพอใจต่อการเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์หมายถึงความคิดเห็นหรือ

ความรู้สึกส่วนบคุคลท่ีมีตอ่การเรียนการสอนจากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ อนัเกิดจากการท่ีผู้ เรียน

ได้เปรียบเทียบความต้องการของตนเองกับประสบการณ์หรือสิ่งท่ีตนเองได้รับจากเรียนการสอน

จากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยวดัจากแบบวดัความพงึพอใจท่ีผู้วิจยัได้พฒันาขึน้ 
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 5. วิธีสอนปกติ หมายถึง วิธีสอนตามท่ีครูผู้สอนใช้สอนนกัเรียนใช้หนงัสือนิทานเล่มเล็ก 
ซึง่เป็นการจดัการเรียนการสอนตามแผนการจดัการการเรียนรู้ โดยเป็นไปตามขัน้ตอนท่ีก าหนดไว้
ในแผนการจดัการการเรียนรู้ ตามแบบเรียนในรายวิชาภาษาองักฤษชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ตาม
หลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐานพ.ศ.2544 
 
 

6. นกัเรียน หมายถึง นกัเรียนกลุ่มตวัอย่างท่ีมีเรียนรู้ด้วยส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ือง
ค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 โปรแกรมภาษาองักฤษ เป็นนกัเรียน
ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  โรงเรียนอนบุาลดา่นช้าง จงัหวดัสพุรรณบรีุ ท่ีศกึษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 
2 ปีการศกึษา 2554  

7. ความคงทนในการเรียนรู้หมายถึง ความจ าของนกัเรียนท่ีคงอยู่ในด้านค าศพัท์และ
นิทานท่ีเรียนรู้ด้วยส่ือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศัพท์จากนิทานภาษาอังกฤษระดับชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนอนบุาลดา่นช้าง จงัหวดัสพุรรณบรีุ ท่ีศกึษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศกึษา 2554 สิน้สดุไปแล้ว 2 สปัดาห์ ด้วยแบบทดสอบท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้ 
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บทที่ 2 

วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 

ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัด าเนินการศึกษา เอกสารต่าง ๆ จากส่ือส่ิงพิมพแ์ละส่ืออิเล็กทรอนิกส์ โดย

แบ่งเน้ือหาท่ีศึกษาออกเป็น 6 กลุ่ม ตามล าดบัดงัน้ี 

1.หลกัสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2544 

2. การสอนค าศัพท์ภาษาองักฤษ 

    2.1  ความหมายของค าศพัท ์

    2.2  ความส าคญัของค าศพัท ์

    2.3  ประเภทของค าศพัท ์

    2.4  หลกัการเลือกค าศพัทภ์าษาองักฤษเพื่อน ามาสอน 

    2.5  วธีิการสอนค าศพัทภ์าษาองักฤษ 

                 3. เอกสารเกีย่วกบันิทานและการใช้นิทานประกอบการสอนภาษาองักฤษ 

    3.1 ประเภทของนิทาน 
           3.2  การจดัการเรียนรู้โดยใชนิ้ทาน 

       3.3 การน านิทานมาเป็นเคร่ืองมือและส่ือการเรียนการสอน 

    3.4 จุดมุ่งหมายของนิทาน 

4.เอกสารที่เกีย่วข้องกบัหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 
4.1 ความหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
4.2 ประเภทของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
4.3  การผลิตและออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
4.4  องค์ประกอบของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
4.5 ความส าคญัของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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4.6 ประโยชน์และข้อจ ากดัของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
    

 5. ทฤษฎกีารเรียนรู้และจิตวทิยาที่เกีย่วเน่ืองกบั การออกแบบหนังสือ

อเิลก็ทรอนิกส์ 

 6. ความคงทนในการเรียนรู้ 

     6.1 ความหมายของการเรียนรู้ 

     6.2 ความหมายของความคงทนในการเรียนรู้ 

   6.3  ชนิดของความจ าของมนุษย ์

     6.4  ทฤษฏีความจ า 

     6.5  ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการจ า 

     6.6  การวดัความคงทนในการเรียนรู้ 

7. งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 
                          7.1  งานวิจยัท่ีเก่ียวกบัการใชนิ้ทานประกอบการสอน 

    7.2 งานวจิยัท่ีเก่ียวกบัการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ช่วยสอนภาษา 

    7.3  งานวจิยัท่ีเก่ียวกบัความคงทนในการจ า
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1.หลกัสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2544 

       หลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2544 เป็นหลกัสูตรแกนกลางของประเทศมี

จุดมุ่งหมายท่ีมุ่งพฒันาผูเ้รียนใหเ้ป็นมนุษยท่ี์สมบูรณ์ เป็นคนดี สามารถด ารงชีวติอยา่งมีความสุขได้

บนพื้นฐานของความเป็นไทยและความเป็นสากล รวมทั้งมีความสามารถในการประกอบอาชีพหรือ

ศึกษาต่อตามความถนัดและความสามารถของแต่ละบุคคล ซ่ึงการจดัการศึกษาตามหลกัสูตร

การศึกษาขั้นพื้นฐานน้ี สนองต่อการจดัการศึกษาตามพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติพุทธศกัราช 

2542 ท่ีก าหนดให้การศึกษาเป็นกระบวนการเรียนรู้ เพื่อความเจริญงอกงามของบุคคลและสังคม 

โดยยึดหลักว่าผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองได้หลักสูตรการศึกษาขั้น

พื้นฐาน พุทธศกัราช 2544 เป็นหลกัสูตรมีโครงสร้างยืดหยุน่ทั้งดา้นสาระ เวลา และการจดัการ

เรียนรู้ จดัการศึกษาไดทุ้กรูปแบบ ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมายและสามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้

และประสบการณ์ ก าหนดจุดหมายซ่ึงถือเป็นมาตรฐานการเรียนรู้โดยภาพรวม 12 ปี สาระการ

เรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้แต่ละกลุ่ม มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น โดยก าหนดหลกัสูตรเป็น 4 ช่วง

ชั้น ช่วงชั้นละ 3 ปี ก าหนดสาระการเรียนรู้ตามหลกัสูตรเป็น8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ คือ 1) 

ภาษาไทย 2) คณิตศาสตร์ 3) วิทยาศาสตร์ 4) สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 5) สุขศึกษาและ

พลศึกษา 6) ศิลปะ 7) การงานอาชีพและเทคโนโลย ี8) ภาษาต่างประเทศสาระการเรียนรู้ทั้ง 8 กลุ่ม

น้ีเป็นพื้นฐานส าคญัท่ีผูเ้รียนทุกคนตอ้งเรียนรู้ โดยแบ่งออกเป็น 2 กลุ่มคือ กลุ่มแรกประกอบดว้ย 

คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เป็นสาระการเรียนรู้ท่ีใชห้ลกัในการ

จดัการเรียนการสอนเพื่อสร้างพื้นฐานการคิด กลุ่มท่ีสอง ประกอบดว้ย สุขศึกษาและพลศึกษา 

ศิลปะ การงานอาชีพและเทคโนโลยี และภาษาต่างประเทศ เป็นสาระการเรียนรู้ท่ีเสริมสร้างพื้นฐาน

ความเป็นมนุษย์และศักยภาพในการคิดและการท างานอย่างสร้างสรรค์ และในกลุ่มสาระ

ภาษาต่างประเทศ ก าหนดให้เรียนภาษาองักฤษทุกช่วงชั้นหลกัสูตรการศึกษาการศึกษาขั้นพื้นฐาน

ก าหนดสาระการเรียนรู้ในแต่ละกลุ่มไวเ้ฉพาะส่วนท่ีจ าเป็นในการพฒันาคุณภาพผูเ้รียนทุกคน

เท่านั้น ส าหรับในส่วนท่ีตอบสนองความสามารถ ความถนดัและความสนใจของผูเ้รียนแต่ละคน

นั้นสถานศึกษาสามารถก าหนดเพิ่มข้ึนไดใ้หส้อดคลอ้งและสนองตอบศกัยภาพของผูเ้รียนแต่ละคน

ไดผู้ว้ิจยัในฐานะครูผูส้อนรายวิชาภาษาองักฤษ ซ่ึงเป็นวิชาท่ีก าหนดให้ผูเ้รียนเรียนทุกช่วงชั้นใน



16 
 

[            ] 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ จึงขอกล่าวถึงรายละเอียดมาตรฐานการเรียนรู้สาระการ

เรียนรู้ ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัและคุณภาพของผูเ้รียนท่ีคาดหวงัไวใ้นกลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาต่างประเทศดงัน้ี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

การจดัการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศ ในหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีความ

คาดหวงัวา่เม่ือผูเ้รียนเรียนภาษาต่างประเทศ ผูเ้รียนจะมีเจตคติท่ีดีต่อภาษาต่างประเทศ เป็นบุคคลท่ี

มีคุณภาพโดยสามารถใชภ้าษาต่างประเทศ ส่ือสารในสถานการณ์ต่าง ๆ แสวงหาความรู้ ประกอบ

อาชีพ และศึกษาต่อในระดบัท่ีสูงข้ึน รวมทั้งมีความรู้ความเขา้ใจในเร่ืองราวและวฒันธรรมอนั

หลากหลายของประชาคมโลก และสามารถถ่ายทอดความคิดและวฒันธรรมไทยไปยงัสังคมโลกได้

อยา่งสร้างสรรคโ์ครงสร้างของหลกัสูตรภาษาต่างประเทศ ก าหนดระดบัความสามารถทางภาษา

และพฒันาการของผูเ้รียนเป็นส าคญั โดยแบ่งเป็น 4 ระดบั คือ 1) ช่วงชั้นท่ี 1 ระดบัเตรียมความ

พร้อมชั้น ป.1-3 2) ช่วงชั้นท่ี 2 ระดบัตน้ ชั้น ป.4-6 3) ช่วงชั้นท่ี 3 ระดบัก าลงัพฒันา ชั้น ม.1-3 

และ4) ช่ ว ง ชั้ น ท่ี  4 ระดับก้ า วหน้ า  ชั้ น  ม .4-6 

ค า อ ธิ บ า ย ร า ย วิ ช า ภ า ษ า อั ง ก ฤ ษ  ร ะ ดั บ ช้ั น ป ร ะ ถ ม ศึ ก ษ า ปี ที่  5  

 เขา้ใจค าสั่ง ค  าขอร้อง ภาษาท่าทาง ค าแนะน าในสถานศึกษาและสังคมรอบตวั อ่านออก

เสียงค า กลุ่มค าและประโยคง่ายๆ ตามหลกัการอ่านออกเสียง เขา้ใจประโยค ขอ้ความสั้ นๆ บท

สนทนาเร่ืองสั้ นและเร่ืองเล่าใช้ภาษาง่ายๆ เพื่อสร้างความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลแสดงความ

ตอ้งการของตนเสนอความช่วยเหลือแก่ผูอ่ื้นแลกเปล่ียนความคิดเห็นแสดงความรู้สึก และบอก

เหตุผลขอและให้ข้อมูล อธิบายเก่ียวกับบุคคล และส่ิงต่างๆ ท่ีพบเห็นในชีวิตประจ าวนัตนเอง 

ครอบครัวโรงเรียน อาหาร เคร่ืองด่ืม เวลาว่าง นันทนาการ การซ้ือขาย ลมฟ้าอากาศ น าเสนอ 

ความคิดรวบยอดความคิดเห็นเก่ียวเร่ืองต่าง ท่ีใกลต้วัไดอ้ยา่งมีเหตุผลน าเสนอบทเพลง บทกวีตาม

ความสนใจด้วยความสนุกสนาน เข้าใจรูปแบบ พฤติและการใช้ถ้อยค า ส านวนในการติดต่อ

ปฏิสัมพนัธ์ตามวฒันธรรมของเจ้าของภาษา รู้จกัธรรมเนียม ประเพณี เทศกาล งานฉลองใน

วฒันธรรมของเจา้ของภาษาเขา้ใจแตกต่างระหว่างภาษาองักฤษกบัภาษาไทยในเร่ือง เสียงสระ 
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พยญัชนะ ค า วลี ประโยค และข้อความง่ายๆ เข้าใจความเหมือนและความแตกต่างระหว่าง

วฒันธรรมของเจ้าของภาษากับของไทยท่ีมีอิทธิพลต่อการใช้ภาษา เห็นประโยชน์ของการรู้

ภาษาองักฤษ ในการแสวงหาความรู้ ความบนัเทิง และการเขา้สู่สังคม สนใจเขา้ร่วมกิจกรรมทาง

ภาษาและวฒันธรรม เขา้ใจและถ่ายทอดเน้ือหาสาระภาษาองักฤษง่ายท่ีเก่ียวขอ้งกบักลุ่ม สาระการ

เรียนรู้อ่ืนๆ ใชภ้าษาเพื่อส่ือสารตามสถานการณ์ต่างๆ กบับุคคลภายในสถานศึกษา อาชีพต่างๆ ใน

สถานการณ์จ าลองและการปฏิบติังานร่วมกบัผูอ่ื้นอยา่งมีความสุข 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพท่ี 2 สาระการเรียนรู้พ้ืนฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

ขอ้ความท่ีเป็นความ

เรียง 
ขอ้ความท่ีไม่เป็น

ความเรียง 

สาระท่ี3ภาษากบั

ความสมัพนัธ์กบักลุ่ม

สาระอ่ืน 

เขา้ใจและใชท้กัษะทางภาษาแลกเปล่ียน

และน าเสนอขอ้มูลข่าวสารโดยใช ้

ใชภ้าษาเสนอและสืบคน้ขอ้มูล

ความรู้ตามความสนใจในหวัขอ้

เร่ืองท่ีเก่ียวกบั 

ค าศพัท ์250 

ค า 
ประโยค

เด่ียว 
ประโยค

ผสม 
บทสนทนา 

สาระท่ี1ภาษา

เพื่อนการส่ือสาร

ส่ือสาร 

สาระการเรียนรู้พื้นฐาน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

สาระท่ี2 ภาษา

และวฒันธรรม 
สาระท่ี4 ภาษากบั

ความสมัพนัธ์กบั

ชุมชนและโลก 

มีความรู้ความเขา้ใจ 

วฒันธรรมทาง

ภาษา ชีวติความเป็นอยู ่

เจา้ของภาษา 

ใชภ้าษาภายในและภายนอก

สถานศึกษา 

การแสดงหา

ความรู้ 
ความเพลิดเพลิน 

ตนเอง 

โรงเรียน 

ส่ิงแวดลอ้ม

ใกลต้วัตวั อาหาร 

เคร่ืองด่ืม ความสมัพนัธ์

ระหวา่งบุคคล 

เวลาวา่งและนนัทนาการ 

สุขภาพและ

สวสัดิการ 

การซ้ือ-ขาย 

ลมฟ้าอากาศ 
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สาระท่ี 1  : ภาษาเพ่ือการส่ือสาร 
สาระท่ี 2  : ภาษาและวฒันธรรม 
สาระท่ี 3  : ภาษากบัความสมัพนัธ์กบักลุม่สาระการเรียนรู้อ่ืน 
สาระท่ี 4  : ภาษากบัความสมัพนัธ์กบัชมุชนและโลก 

สาระที่ 1  : ภาษาเพื่อการส่ือสาร 
มาตรฐาน ต 1.1  : เข้าใจกระบวนการอ่านและการฟัง สามารถตีความเร่ืองท่ีฟังและอ่าน
จากส่ือประเภทตา่งๆ และน ามาใช้อยา่งมีวิจารณญาณ 
มาตรฐาน ต 1.2  : มีทกัษะในการส่ือสารทางภาษา แลกเปล่ียนข้อมลู ขา่วสาร ความคิดเห็น
และแสดงความรู้สกึ โดยใช้เทคโนโลยี และการจดัการท่ีเหมาะสมเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
มาตรฐาน ต 1.3  : เข้าใจกระบวนการพูด การเขียน และส่ือสารข้อมูล ความคิดเห็น และ
ความคดิรวบยอดในเร่ืองตา่งๆ ได้อยา่งสร้างสรรค์ มีประสิทธิภาพ และมีสนุทรียภาพ 

สาระที่ 2  : ภาษาและวัฒนธรรม 

มาตรฐาน ต 2.1  : เข้าใจความสมัพนัธ์ระหว่างภาษากบัวฒันธรรมของเจ้าของภาษา และ
น าไปใช้ได้อยา่งเหมาะสมกบักาลเทศะ 
มาตรฐาน ต 2.2  : เข้าใจความเหมือนและความแตกตา่งระหว่างภาษาและวฒันธรรมของ
เจ้าของภาษากบัภาษาและวฒันธรรมไทย และน ามาใช้อยา่งมีวิจารณญาณ 

สาระที่ 3  : ภาษากับความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน 
มาตรฐาน ต 3.1  : ใช้ภาษาต่างประเทศในการเช่ือมโยงความรู้กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน
และเป็นพืน้ฐานในการพฒันาและเปิดโลกทศัน์ของตน 

สาระที่ 4  : ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก 
มาตรฐาน ต 4.1  : สามารถใช้ภาษาต่างประเทศตามสถานการณ์ต่างๆ ทัง้ในสถานศึกษา
ชมุชนและสงัคม 
มาตรฐาน ต 4.2  : สามารถใช้ภาษาตา่งประเทศเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ การท างาน การ
ประกอบอาชีพ การสร้างความร่วมมือและการอยูร่่วมกนัในสงัคม 
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สรุปไดว้า่ พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 2542 หมวด 4 แนวการจดั
การศึกษา กล่าววา่ หลกัการจดัการศึกษาตอ้งยดึหลกักวา่ผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และ 
พฒันาตนเองไดแ้ละถือวา่ผูเ้รียนมีความส าคญัท่ีสุด กระบวนการจดัการศึกษาตอ้งส่งเสริมให้ผูเ้รียน
สามารถพฒันาตามธรรมชาติ และเต็มศกัยภาพ เนน้ปฏิรูปกระบวนการเรียนรู้ของผูเ้รียนกอปรกบั
ภาษาองักฤษมีฐานะเป็นภาษาต่างประเทศ ท่ีมีความจ าเป็นตอ้งใชใ้นการติดต่อส่ือสารเพิ่มมากข้ึน
เร่ือย ๆ หน่วยงานท่ีรับผดิชอบการจดัการศึกษาของไทยจึงควรมุ่งเนน้ให้ความส าคญักบัการจดัการ
เรียนรู้ภาษาองักฤษใหก้บัผูเ้รียน เพื่อพฒันาความสามารถของผูเ้รียนอยา่งแทจ้ริง ซ่ึงการน าแบบฝึก
ทกัษะการอ่านมาใช ้ยอ่มส่งผลต่อความสามารถในการเรียนรู้ของผูเ้รียน ซ่ึงการจดัการเรียนรู้ท่ียึด
ผูเ้รียนเป็นส าคญั ผูเ้รียนมีบทบาทส าคญั มีส่วนร่วมในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ส่งเสริม
พฒันาการทั้ง 4 ดา้น คือ ร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม 
 

2. การสอนค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 
 

         2.1 ความหมายของค าศัพท์ 
ค าศพัท์ตามพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 หมายถึง กลุ่มเสียง เสียงพูด 

หรือลายลักษณ์อักษรท่ีเขียนหรือพิมพ์ข้ึนเพื่อแสดงความคิดเป็นค าหรือค ายากท่ีต้องแปล 

(พจนานุกรมฉบบัราช บณัฑิตยาสถาน, 2540: 853) ในการเรียนภาษาต่างประเทศ ค าศพัท์ถือว่า

เป็นองคป์ระกอบพื้นฐานท่ีส าคญัท่ีสุด มีผูใ้หค้วามหมายของค าศพัทไ์วด้งัต่อไปน้ี 

 (สมพร วราวทิยศรี, 2539: 12 ) ค  าศพัท ์คือ กลุ่มเสียงท่ีมีความหมาย แบ่งออกไดเ้ป็นหลาย

ประเภทข้ึนอยูก่บัหลกัเกณฑท่ี์แตกต่างกนัไป เช่น แบ่งตามรูปค าหรือแบ่งตามลกัษณะการน าไปใช้

เป็นตน้ 

 (ศิธร แสงธนู และ คิด พงษ์ทตั, 2541: 35-41) ไดก้ล่าวสรุปว่าค าศพัท์คือกลุ่มเสียงกลุ่ม

หน่ึง ซ่ึงมีทั้งความหมายใหรู้้วา่เป็นคน ส่ิงของ อาการ หรือลกัษณะอาการอยา่งใดอยา่งหน่ึง ค าศพัท์

เป็นส่วนหน่ึงของภาษา 

           2.2 ความส าคัญของค าศัพท์  
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          ในการเรียนภาษานั้น ส่ิงท่ีมีประโยชน์ส าหรับผูเ้รียนก็คือการเรียนรู้ค าศพัท ์เพราะค าศพัท์

ถือวา่เป็นพื้นฐานกาเรียนภาษา ซ่ึงมีผูก้ล่าวถึงความส าคญัของค าศพัทไ์วด้งัน้ี 

(สตีวคิ Stewich, 2001: 2 ) กล่าววา่ ในการเรียนภาษานั้นการเรียนรู้ค าศพัทข์องภาษาใหม่

ถือว่าเป็นเร่ืองท่ีส าคญัมาก ความส าเร็จในการเรียนภาษาต่างประเทศส่วนหน่ึงนั้น ข้ึนอยู่กับ

ความสามารถในการใชอ้งคป์ระกอบของภาษาซ่ึงประกอบดว้ย เสียง โครงสร้างและค าศพัท์ ซ่ึง

องค์ประกอบทั้งสามประการน้ีจะช่วยให้ผูเ้รียนสามารถเขา้ใจเร่ืองท่ีผูอ่ื้นพูด และสามารถพูดให้

ผูอ่ื้นเขา้ใจได ้ค าศพัทจึ์งนบัเป็นหวัใจส าคญัอยา่งหน่ึงในการเรียนภาษา โดยถือวา่ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้

ภาษาต่างประเทศก็ต่อเม่ือ 

1. ได้เรียนรู้ระบบเสียงคือ สามารถพดูได้ดีและสามารถเข้าใจได้ 
2. ได้เรียนรู้และสามารถใช้โครงสร้างของภาษานัน้ๆ ได้ 
3. ได้เรียนรู้ค าศพัท์จ านวนมากพอสมควร และสามารถน ามาใช้ได้ 

           (กาเดสซ่ี Ghadessy, 1979: 24)  ให้ความเห็นวา่ ค  าศพัทมี์ความส าคญัยิ่งกวา่งโครงสร้าง

ทางไวยากรณ์เพราะค าศพัท์เป็นพื้นฐานของการเรียนภาษา หากผูเ้รียนมีความรู้เก่ียวกบัค าศพัท์ ก็

สามารถน าค าศพัทม์าสร้างเป็นหน่วยท่ีใหญ่ เช่น วลี ประโยค เรียนความ แต่หากไม่เขา้ใจค าศพัท ์ก็

ไม่สามารถเขา้ใจหน่วยทางภาษาท่ีใหญ่กวา่ไดเ้ลย ดงันั้นในบรรดาองคป์ระกอบทั้งหลายของภาษา 

“ค า” เป็นส่ิงท่ีเรารู้จกัมากท่ีสุด ภาษาก็คือการน าค ามารวมกนั(A language is a collection of 

words) นัน่เอง 

สรุปได้ว่า  ค  าศพัท์เป็นหน่วยพื้นฐานของภาษา ซ่ึงผูเ้รียนจะต้องเรียนรู้เป็นอนัดบัแรก

เพราะค าศพัทเ์ป็นองคป์ระกอบท่ีส าคญัในการเรียนทกัษะ ฟัง พูด อ่าน และเขียนภาษา ดงันั้นการ

เรียนค าศพัทจึ์งมีความส าคญัต่อการเรียนภาษามาก 

 

2.3 ประเภทของค าศัพท์ 
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จากการศึกษาประเภทของค าศพัทพ์บวา่มีผูเ้ช่ียวชาญทางการสอนภาษาหลายท่านมี

ความเห็นท่ีสอดคลอ้งกนัเก่ียวกบัประเภทของค าศพัทใ์นแต่ละภาษา  (เดล เอดกา้Dele Edgar and 

other, 1999: 37-38)ได ้ค าศพัทอ์อกเป็น 2 ประเภท ดงัน้ี 

          1.  ค าศพัทท่ี์ใชบ้่อย (Active vocabulary) คือ ค าศพัทท่ี์ผูเ้รียนในระดบันั้นๆ ไดพ้บเห็น

บ่อยๆ ทั้งในการฟัง พูด อ่านและเขียน นากจากครูจะสอนให้รู้จกัความหมายแลว้จะตอ้งสอนให้

นกัเรียนสามารถใชค้  าในประโยคไดท้ั้งในการพูด (Speaking) และการเขียน (Writing) ซ่ึงถือวา่

เป็นทกัษะสร้าง (Production) 

 2.  ค าศพัทท่ี์ไม่ค่อยใช ้(Passive vocabulary) คือ ค าศพัทท่ี์ผูเ้รียนในระดบัชั้นนั้น ๆ ไม่

ค่อยพบ หรือนานๆ จะปรากฏคร้ังหน่ึงในการ ฟัง และการอ่าน การสอน passive vocabulary ครู

สอนเพียงแต่ให้รู้ความหมาย (Recognize) ท่ีใชใ้นประโยคก็เพียงพอ เนน้ให้นกัเรียนทั้งฟังและ

อ่านไดเ้ขา้ใจโดยไม่เนน้ให้นกัเรียนเอาค าศพัทน์ั้น มาใชใ้นการพูดและเขียนยงัมีการแบ่งประเภท

ของค าศพัทต์ามความหมายของค าศพัทเ์ป็น 2 ประเภท คือ 

 1. ค าท่ีมีความหมายในตวัเอง (Content Words) คือ ค าท่ีมีความหมายในตวัเอง ไดแ้ก่ค า 

nouns, verbs, adjectives, adverbs เป็นตน้ 

 2. ค าท่ีไม่มีความหมายในตวัเอง (Function Words) คือ ค าท่ีไม่มีความหมายแน่นอนใน

ตัวเองส่วนมากจะเปล่ียนความหมายไปตามโครงสร้าง ได้แค่Articles, prepositions, 

conjunctionsเป็นตน้(นอกจากน้ีHatch and Brown, 1995: 370) โดยแบ่งค าศพัท์ออกเป็น 2 

ประเภท ดงัน้ีคือ 

          1.  ค าศพัทท่ี์ใชเ้พื่อรับสาร (Receptive Vocabulary) คือ ค าศพัทท่ี์ใชเ้พื่อการรับรู้ เป็น

ค าศพัทท่ี์ผูเ้รียนไดรั้บจากการฟังและการอ่าน ผูเ้รียนสามารถจ าไดเ้ม่ือค าศพัทน์ั้นอยูใ่นบริบท แต่

ไม่สามารถน าไปใชใ้นชีวติประจ าวนัได ้ผูส้อนเพียงใหผู้เ้รียนรู้แค่ความหมายเท่านั้น 
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 2.ค าศพัทท่ี์ใชเ้พื่อส่ือสาร (Productive Vocabulary) คือ ค าศพัทท่ี์ใชเ้พื่อการส่ือสารเป็น

ค าศพัทที์ผูเ้รียนเขา้ใจ ออกเสียงไดถู้กตอ้ง และสามารถน าไปใชไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้งในการพูดและการ

เขียน ผูส้อนจึงตอ้งฝึกผูเ้รียนใหใ้ชค้  าศพัทน์ั้นๆ เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถน าไปใชไ้ดใ้นชีวติประจ าวนั 

  กล่าวโดยสรุป ค าศพัท์ในภาษาองักฤษสามารถแบ่งประเภทไดจ้ากความหมายของค า คือ 

ค าท่ีมีความหมายในตวัเอง และค าท่ีไม่มีความหมายในตวัเอง นอกจากน้ียงัสามารถแบ่งตาม

ประเภทน ามาใช ้คือ ค าศพัทท่ี์นกัเรียนควรจะใชเ้ป็นและใชไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง และค าศพัทท่ี์ควรจะ

สอนใหรู้้แต่ความหมายและการออกเสียงเท่านั้น 

2.4 หลักการเลือกค าศัพท์ภาษาอังกฤษเพื่อน ามาสอน 
จากงานวจิยัของ(นนัทพร คชศิริพงศ,์ 2526: 79) กล่าวถึงการเลือกค าศพัทภ์าษองักฤษวา่ควรเลือก

ค าศพัทท่ี์เก่ียวขอ้งกบัประสบการณ์ท่ีใกลต้วัเด็กท่ีสุดมาสอน หัวใจของการสอนค าศพัทอ์ยู่ท่ีการ

ฝึกซ ้ าจนผูเ้รียนสามารถน าค าศพัทไ์ปใชใ้นสถานการณ์ท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งคล่องแคล่วโดยอตัโนมติั 

      (Mackey, 1997: 176-190 และ ศิธร แสงธนู, 2541: 13-14) ไดใ้ห้ความเห็นเก่ียวกบั

หลกัการในการเลือกค าศพัทม์าสอนนกัเรียนดงัน้ี 

 1. ค าศพัทท่ี์ปรากฏบ่อย (Frequency) หมายถึง ค าศพัทท่ี์ปรากฏบ่อยในหนงัสือ เป็น 

ค าศพัทท่ี์นกัเรียนตอ้งรู้จกั จึงจ าเป็นตอ้งน ามาสอนเพื่อให้นกัเรียนรู้และใชไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 2. อตัราความถ่ีของค าศพัทจ์ากหนงัสือต่างๆ สูง (Range) หมายถึง จ  านวนหนงัสือท่ี

น ามาใชใ้นการนบัความถ่ี ยิง่ใชห้นงัสือจ านวนมากเท่าไร บญัชีความถ่ียิง่มีคุณค่ามากเท่านั้น 

เพราะค าท่ีจะหาไดจ้ากหลายแหล่างยอ่มมีความส าคญัมากกวา่ท่ีจะพบเฉพาะในหนงัสือเล่มใดเล่ม

หน่ึงอยา่งเดียว แมว้า่ความถ่ีของค าศพัทท่ี์พบในหนงัสือเล่มนั้นๆ จะมีมากก็ตาม 

 3. สถานการณ์หรือสภาวะในขณะนั้น (Availability) ค  าศพัทท่ี์เลือกมาใชไ้ม่ไดข้ึ้นอยูก่บั

ความถ่ีเพียงอยา่งเดียว  ตอ้งพิจารณาถึงสถานการณ์ดว้ย เช่น ค าวา่ Blackboard ถา้เก่ียวกบั

หอ้งเรียนครูตอ้งใชค้  าน้ี แมจ้ะเป็นค าท่ีไม่ปรากฏบ่อยท่ีอ่ืน 

 4.  ค าท่ีครอบคลุมค าไดห้ลายอยา่ง (Coverage) หมายถึง ค าท่ีสามารถครอบคลุม

ความหมายไดห้ลายอยา่งหรือสามารถใชค้  าอ่ืนแทนได ้
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 5.  ค าท่ีเรียนรู้ง่าย (Learnability) หมายถึง ค าท่ีสามารถเรียนรู้ไดง่้าย เช่น ค าท่ีคลา้ยกบั

ภาษาเดิม มีความหมายชดัเจน สั้นจ าง่าย 

2.5  วิธีการสอนค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 
ในการเรียนค าศพัทภ์าษาต่างประเทศนั้น(Hulstijn, 1992: 113-125) (Hulstijn, Hollander, and 

Creidenes, 1996: 327-339) ไดแ้บ่งการเรียนค าศพัทอ์อกเป็น 2 ประการ คือ 

1. การเรียนค าศพัท์แบบไมต่ัง้ใจ (Incidental learning) คือการเรียนค าศพัท์แบบไมต่ัง้ใจ 

นกัเรียนไม่ตั้งใจท่ีจะเรียนค าศพัท์นั้นในบทอ่าน และขณะเดียวกนัก็ยงัไดค้  าศพัทม์าแบบไม่ตั้งใจ

ดว้ยในขณะท่ีอ่าน 

2. การเรียนค าศพัท์แบบตัง้ใจ (Intended learning) คือการเรียนค าศพัท์แบบตัง้ใจ นกัเรียน 

มีจุดประสงคห์ลกัคือเรียนค าศพัท์นกัเรียนตอ้งอาศยัการท่องจ าหรือวิธีการใดๆ เพื่อจ าความหมาย

ใหไ้ดซ่ึ้งในการเรียนค าศพัทแ์บบตั้งใจนั้น (Healey, 2000: 1) ไดก้ล่าวเสนอการเรียนค าศพัทด์งัน้ี 

1. จ าค าศพัท์นัน้ให้ได้ 
2. รู้เข้าใจความหมายของค าศพัท์ในบริบท และ 
3. ใช้ค านัน้ได้อยา่งถกูต้องในภาษาพดูและเขียน 

นอกจากนั้น (Groot, 2000: 5) ไดเ้สนอขั้นตอนการเรียนรู้ค าศพัทเ์พื่อความคงทนในการจ าระยะ

ยาว ดงัน้ี 

 1.  สังเกตคุณสมบติัต่างๆ ของค าใหม่เช่น หน่วยค าเสียง โครงสร้าง ความหมายและ

รูปแบบของค าศพัทน์ั้น 

 2. รวมค าศพัทเ์ป็นเครือข่ายสัมพนัธ์ท่ีสอดคลอ้งกบัคุณสมบติัของค าตามขอ้ 

 3. หาความหมายของค าศพัทต์ามบริบทท่ีแสดงคุณสมบติัของค านั้นเช่นเดียวกบั (Hulstijn 

in press) กล่าวไดส้อดคลอ้งกบั กรูท วา่ "ผูเ้รียนใหค้วามสนใจต่อลกัษณะของการใชค้  าความหมาย

ของค าโครงสร้างค าและสนใจต่อความสัมพนัธ์ภายในค าและระหวา่งค ามากข้ึนเท่าไหร่ก็จะจ า

ขอ้มูลค าศพัทใ์หม่ๆ มากข้ึนเท่านั้น" 
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 ครูภาษาองักฤษจ านวนมากยืนยนัวา่ในการอ่านขอ้ความ ท่ีไม่เคยพบในภาษาต่างประเทศ

ส่ิงแรกท่ีเจอก็คือค าศพัท์(Grabe and Stoller, 1997: 98-122) ยิ่งเม่ือในขอ้ความมีค าใหม่มาก

นกัเรียนก็จะยิ่งหมดหวงั ดงันั้นในการสอนค าศพัทใ์หม่ส าหรับผูเ้ร่ิมเรียนนั้น ครูหรือผูส้อนยงัไม่

ควรเน้นการสะกดแต่ควรให้นักเรียนได้ทราบความหมายของค าโดยเร็วเสียก่อน แล้วจึงสอน

รูปแบบของค าและการใชค้  าในบริบทต่าง ๆ (Doff, 1991) การแสดงความหมายของค าศพัทน์ั้นครู

อาจสอนโดยวธีิดงัต่อไปน้ี (Haycraft, 1991: 20-22) 

1. ใหดู้ของจริงซ่ึงครูสามารถน ามาในหอ้งเรียนไดส้ะดวก ส าหรับการสอนค าศพัทพ์ื้นฐาน

ใกลต้วั 

2. ใหดู้บตัรภาพและบตัรค า 

3. ครูวาดภาพบนกระดาน 

4. ครูแสดงท่าใบส้ าหรับการสอนความหมายของค าศพัทท่ี์แสดงกริยาท่าทาง 

5. ครูบอกลกัษณะหรือบอกค าจ ากดัความ 

6. ครูสอนความหมายโดยใช้ค  าศพัท์ในบริบท เช่น…. Fall from tree in autumn. 

(Leaves) 

7. ครูสอนความหมายค าศพัทท่ี์เป็นนามธรรมโดยสร้างบริบท  หรือสถานการณ์ข้ึนเช่น 

There was a house on fire and he saved the girl. (brave) 

8. ครูพาไปนอกสถานท่ีเพื่อเขา้ใจความหมายจากบริบทหรือสถานการณ์จริง 

9. การใชค้  าตรงกนัขา้ม เช่น  An ugly girl isn’t pretty. 

10. การใชค้  าเหมือน 
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11. การแปลความหมาย ครูสามารถใชภ้าษาทอ้งถ่ินตนแปล แต่วิธีการสอนน้ีไม่ใครนิยม 

เพราะไม่ตรงกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสาร 

12. การใชแ้ผนภูมิท่ีมีภาพส่ิงของอยูไ่ม่เกิน 10 ชนิด แลว้ ใหน้กัเรียนออกเสียงค าศพัทน์ั้น

ทีละค าตามท่ีครูช้ี ถา้นกัเรียนออกเสียงถูกตอ้ง ครูจึงจะเขียนค าศพัทก์ ากบัส่ิงของนั้นๆและให้

นกัเรียนสะกดค าตามล าดบั 

13. เกมค าศพัทเ์ช่น เกม Scrabble และเกม Crossword Puzzles เป็นตน้นอกจากนั้นจาก

การศึกษาวธีิการสอนค าศพัทข์อง (ทิพวลัย ์มาแสง, 2545: 46-48) และ(Nelson-Herber, 1986: 

626-633) สามารถสรุปวธีิการสอนค าศพัทไ์ดด้งัต่อไปน้ี 

1. สอนดว้ยการให้ความหมายเหมือน (Synonyms) และความหมายตรงกนัขา้ม

(Antonyms) เม่ือสอนค าศพัทใ์หม่เช่นQuick is the same as very fast. (synonyms)Weak is the 

opposite of strong. (antonyms) 

2. สอนดว้ยการให้ค  าจ  ากดัความ 

3. สอนดว้ยการใชส่ื้อประกอบเช่น รูปภาพ การแสดงท่าทาง ใชข้องจริง เป็นตน้ 

4. สอนดว้ยการพูดในรูปประโยคเม่ือตอ้งการใหท้ราบความหมายควรใชใ้นรูปประโยคให้

ตวัอยา่งเป็นประโยค เช่น เม่ือตอ้งการจะสอนค า“tastes” 

Henry likes ice-cream. He says it tastes good. 

Henry doesn’t like durian. He says it tastes terrible. 

5 สอนโดยใหห้าท่ีมาหรือก าเนิดของค าศพัท ์ไดแ้ก่การวิเคราะห์ค าศพัท ์รากศพัท(์Root) 

อุปสรรค (Prefix) และ ปัจจยั (Suffix) 

6. สอนโดยกระตุน้ให้ผูเ้รียนใชป้ระสบการณ์เดิมเช่ือมโยงกบัความหมายของศพัทใ์หม่ 
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7. สอนดว้ยการแปล วธีิการน้ีเป็นวธีิการท่ีครูผูส้อนควรค านึงถึงเป็นกรณีสุดทา้ย ซ่ึงควร

จะใชก้บั Passive Vocabulary และไม่สามารถท่ีจะหาวธีิอ่ืนท่ีดีกวา่น้ีไดส้รุปไดว้า่ในการเรียนการ

สอนค าศพัทน์ั้น มีเทคนิคหรือวธีิการสอนหลากหลายวธีิและไม่มีกล่าวไวว้า่วธีิไหนเป็นวธีิท่ีดีท่ีสุด 

แต่ครูควรหาวธีิการสอนค าศพัทท่ี์เหมาะสมกบันกัเรียน      

(Dele Edgar and others, 1999: 46 – 52)  ไดก้ล่าวถึงการสอนค าศพัทด์งัน้ี 

1. นกัเรียนในระยะเร่ิมเรียน ควรจะได้เรียนการออกเสียงอย่างถกูต้องและสามารถเรียงค า
เป็นประโยคในการพดูได้อย่างมัน่ใจและถกูต้อง ค าท่ีไม่มีความหมายในตนเอง (Function word) 
เชน่ ค าบพุบท to . for และอ่ืนๆ ควรให้โครงสร้างของประโยคอยา่งคลอ่งแคลว่ 

2. ทบทวนค าศพัท์เก่าเม่ือพบในโครงสร้างประโยคใหม ่แตส่ิ่งท่ีจ าเป็นคือ สอนการออก
เสียงใหมใ่นโครงสร้างของประโยคใหม่ 

3. ค าศพัท์ท่ีนกัเรียนสนใจหรืออยูใ่นหวัข้อท่ีจะเรียนไมจ่ าเป็นต้องเรียนทีเดียวหมด 
4. ค าศพัท์ท่ีเรียนควรจะเป็นค าศพัท์ท่ีเด็กต้องการ เพ่ือใช้ในชีวิตประจ าวนัของเดก็ 
5. โดยทัว่ไปในระยะเร่ิมแรก ควรเรียนค าศพัท์ใหม่ 3- 5 ค า และควรเพิ่มขึน้ในระดบั 

ชัน้สงูตอ่ไป 
6. ค าศพัท์ใหม ่3- 5 ค า หมายถึง การฝึกในแบบฝึกหดัหรือกิจกรรมและใช้ในการสร้าง

ประโยคใหมโ่ครงสร้างเดมิทีเรียนมา เชน่ ค าวา่ Hospital ถ้านกัเรียนรู้จกัประโยค I  went to the -
store. ก็สามารถสร้างประโยคใหม ่I went to the hospital และนกัเรียนควรได้ใช้ค าใหมใ่นทกัษะ
อ่ืนๆ เชน่ ฟัง พดู อ่าน เขียน หรือกิจกรรมอ่ืนๆ 

 7.    ในการเลือกค าศพัท์ท่ีส าคญัประการหนึง่ คือ เป็นค าท่ีเจ้าของภาษาใช้พดูอยา่ง
แท้จริงและควรตัง้ค าถามอยู่เสมอวา่นกัเรียนจะใช้พดูอย่างไร 
 8.    สิ่งท่ีจ าเป็นในการเลือกค าศพัท์ คือ ค าศพัท์ใหมใ่ช้สิ่งท่ีอยูใ่กล้ตวั สามารถใช้ใน
ชีวิตประจ าวนั 
 9.    ในระยะเร่ิมแรก ค าท่ีสอนควรมีภาพประกอบหรือการแสดงง่ายๆ ซึง่นกัเรียนจะใช้ค า
เหลา่นีใ้นการเรียนสิ่งท่ียากตอ่ไป 
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 จากท่ีกล่าวมาสรุปไดว้า่ ในการสอนค าศพัทน์ั้นครูควรสอนการออกเสียงค าศพัท ์สอน

เขียน สอนใหน้กัเรียนทราบความหมายของค าศพัทโ์ดยใชว้สัดุอุปกรณ์ต่างๆ เป็นส่ือเพื่อสนองเร่ือง

การสะกดค าและสอนใหน้กัเรียนน าค าศพัทไ์ปใชใ้นรูปประโยคได้ 

จากขอ้เสนอแนะดงักล่าว เพื่อให้ผูส้อนค านึงถึงในการสอนค าศพัท์ โดยมีจุดประสงคห์ลกัคือให้

นกัเรียนสามารถออกเสียงค าศพัท์ไดถู้กตอ้ง เขา้ใจความหมายของค าศพัทด์ว้ยเทคนิคต่างๆ และ

ประการสุดทา้ยคือการสอนให้นักเรียนสามารถน าค าศพัท์นั้นไปใช้ให้ถูกตอ้งและเหมาะสมกบั

บริบททางสังคม แต่การท่ีจะให้บรรลุตามวตัถุประสงค์นั้นไดค้รูจะตอ้งค านึงปัจจยัต่างๆ ดงัน้ี 

(Reinking, Mealey, and Ridgeway, 1993: 465, อา้งถึงใน วสิาขจ์ติัวตัร์, 2541: 104-106) 

1. จุดมุ่งหมายในการสอน 

1.1 เพื่อเป็นการเสริมแรง 

1.2 เพื่อการวดัผล 

1.3 เพื่อแนะน าความคิดรวบยอด 

1.4 เพื่อทบทวน 

1.5 เพื่ออธิบายความคิดรวบยอด 

1.6 เพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจ 

1.7 เพื่อใหเ้รียนไดด้ว้ยตนเองอยา่งอิสระ 

1.8 เพื่อพฒันาทกัษะการหาแหล่งอา้งอิง 

 2. ลกัษณะของผูเ้รียน 

  2.1 ความรู้พื้นฐาน 

  2.2 ความสามารถทางวชิาการ 

  2.3 ความสามารถในการอ่าน 

  2.4 ความสามารถในการท างานอยา่งอิสระ 

  2.5 แรงจูงใจ 
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2.6 ความสามารถดา้นการรับรู้การเรียนรู้ 

3. ลกัษณะของบทอ่าน 

 3.1 โครงสร้าง 

 3.2 จุดประสงค/์ประเภท 

 3.3 ความยากง่ายของบทอ่านเม่ือเปรียบเทียบกบัความสามารถและความรู้พื้นฐานของ

นกัเรียน 

 3.4 ใหน้กัเรียนเดาความหมายจากปริบทไดเ้พียงไร 

 3.5 มีศพัทใ์หม่ๆ มากหรือนอ้ย 

4. ลกัษณะของค าศพัทห์รือความคิดรวบยอด 

 4.1 มีความเก่ียวขอ้งกบัผูเ้รียนเพียงไร 

 4.2 นกัเรียนคุน้เคยกบัศพัทน้ี์แค่ไหน 

 4.3 เป็นนามธรรมหรือรูปธรรม 

 4.4 มีความหมายในแง่Connotative หรือ Denotative อยา่งไร 

5. สภาพแวดลอ้ม 

 5.1 มีเวลาเตรียมการสอนและเวลาสอนอยา่งไร 

 5.2 เป็นการสอนกลุ่มใหญ่หรือกลุ่มยอ่ย 

สรุปการสอนค าศพัทใ์หม่ใหก้บันกัเรียนอาจจะใชว้ธีิการคลา้ยๆ กบัการสอนค าศพัทใ์หม่ท่ี
ปรากฏอยู่ในบทอ่านหรือข้อความท่ีฟัง  ส่ิงท่ีส าคญัเม่ือเสนอศพัท์ใหม่จะต้องให้นักเรียนเห็น
ค าศพัท์นั้นอย่างชดัเจนว่าเขียนสะกดอย่างไร  อ่านออกเสียงอย่างไรและสามารถใช้ในประโยค
อยา่งไร ในการสอนค าศพัทย์ากในบทอ่านนั้น ครูอาจจะสอนเพียงแค่ให้นกัเรียนไดท้ราบถึงวิธีการ
ออกเสียงบอกความหมายแลว้ นกัเรียนควรจะไดรั้บการฝึกใชค้  าศพัทน์ั้นๆ ในรูปแบบต่างๆ เช่น อา
จะจะใชบ้ทความ นิทาน หรือแต่งประโยคหรือท าแบบฝึกหดัเพื่อเป็นการประเมินดูวา่นกัเรียนทราบ
ความหมายและวธีิใชค้  าศพัทน์ั้นๆ ไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
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3. เอกสารเก่ียวกับนิทานและการใช้นิทานประกอบการสอนภาษาอังกฤษ 
 หลกัการ แนวคดิ ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกบันิทานและการจดัการเรียนรู้โดยใช้นิทาน   

          3.1 ความหมายของนิทาน 

ไดมี้นกัการศึกษาหลายท่านไดก้ล่าวถึงนิทาน ไวใ้นหลายประเด็นดงัน้ี 

             ( สุนีย ์ชุ่มจิต, 2543: 39) กล่าววา่นิทานเป็นเร่ืองเล่าสืบต่อกนัมาแต่โบราณ เป็นมรดกทาง

วฒันธรรมส่วนใหญ่ถ่ายทอดดว้ยวธีิมุขปาฐะ แต่ก็มีอยูเ่ป็นจ านวนมากท่ีไดรั้บการบนัทึกไวแ้ลว้ แต่

เวลาบนัทึกก็บนัทึกโดยส านวนเล่าดว้ยปากเช่นเดิม อาจจดัไดว้า่นิทานเป็นเคร่ืองให้ความบนัเทิงใจ

ช้ินแรกส าหรับมนุษยช์าติก็เป็นได ้

             ( ดวงเดือน แจง้สวา่ง, 2542: 1)ไดส้รุปความหมายของนิทานไวด้งัน้ี นิทาน คือเร่ืองเล่าซ่ึงผู ้

เล่าตอ้งการท่ีจะถ่ายทอดประสบการณ์ในส่ิงท่ีไดพ้บเห็น ความคิดฝันจินตนาการและความมุ่งหวงั

ของคนเล่าไปสู่ผูฟั้ง 

           ( สัณหพฒัน์ อรุณธารี, 2542: 2)กล่าววา่ นิทาน หมายถึงเร่ืองท่ีมีผูแ้ต่งข้ึนใหม่หรือเป็นการ

เล่าสืบต่อกนัมา เพื่อใหเ้กิดความสนุกสนานเพลิดเพลินแก่ผูฟั้งเป็นส าคญัและสอดแทรกความรู้และ

คุณธรรมเป็นส่วนประกอบ 

          ( เน้ือนอ้ง สนบับุญ, 2541: 35) ไดส้รุปความหมายของนิทานไวด้งัน้ี นิทาน หมายถึงการผกู

เร่ืองราวข้ึนมาโดยครูหรือเร่ืองราวท่ีเล่าสืบต่อกนัมา โดยมีจุดประสงคเ์พื่อให้เกิดความสนุกสนาน 

เพลิดเพลินและสอดแทรกคติสอนใจลงไปในเน้ือหาของนิทาน 

             (  เกริก ยุน้พนัธ์, 2549: 8)ไดใ้ห้ความหมายของนิทาน หมายถึง เร่ืองราวท่ีเล่าสืบต่อกนัมา

ตั้งแต่สมยัโบราณเป็นการผูกเร่ืองข้ึนเพื่อให้ผูฟั้งเกิดความสนุกสนานแฝงค าสอนจรรยาในการใช้

ชีวติ เป็นการถ่ายทอดวฒันธรรมต่อเน่ืองของผูเ้ล่าใหค้นรุ่นใหม่ฟัง 

               จากการศึกษาเก่ียวกับความหมายของนิทานสามารถสรุปความหมายได้ดังน้ี นิทาน

หมายถึง เร่ืองเล่าท่ีไดมี้ผูเ้ล่าสืบทอดต่อกนัมาหรือมีผูแ้ต่งข้ึน โดยอาจเป็นเร่ืองท่ีเกิดจากปัญหาหรือ

จินตนาการของมนุษย ์เพื่อให้เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินและมีการสอดแทรกความคิดและ
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คุณธรรมอนัดีงามหรือมีการสอดแทรกคติสอนใจให้ผูอ่้านไดค้ลอ้ยตามดว้ยอีกทั้งยงัเป็นแนวทาง

ในการปฏิบติัตนท่ีถูกท่ีควรในการเดินชีวติในสังคม 

3.2.ลักษณะของนิทาน 
  ( สภุสัสร วชัรคปุต์, 2543: 36)ยงัได้กลา่วถึงลกัษณะของนิทาน วา่นิทานท่ีแพร่หลาย 

มกัมีลกัษณะดงัน้ี  

            1.มีเคา้โครงเร่ืองท่ีมีการด าเนินเร่ืองรวดเร็ว ใชภ้าษาอยา่งง่ายตรงไปตรงมา มีเหตุการณ์ การ

กระท าและผลของการกระท า ซ่ึงจะทราบผลไดท้นัท่ีเม่ืออ่านจบ 

            2.ตวัละครในนิทานมีพฤติกรรมเคล่ือนไหวอยูต่ลอดเวลา        

(ดวงเดือน แจง้สวา่ง, 2547: 3-4)มนุษยทุ์กยุคทุกสมยัชอบเล่านิทานและชอบฟังนิทานไม่

ว่าในรูปแบบใด ทั้ งน้ีเพราะมนุษย์เป็นสัตว์โลกท่ีมีสัญชาตญาณของความอยากรู้อยากเห็น 

โดยเฉพาะเป็นมาดั้งเดิมของเผ่าพนัธ์ุของตนเอง ประวติัศาสตร์ เร่ืองราวของวีรบุรุษ ต านานต่างๆ 

นิทานไดรั้บการสืบทอดกนัต่อๆมาแทบทุกชาติทุกภาษาจะมีนิทานประจ าชาติของตน และจากการ

ติดต่อส่ือสารท่ียาวนานโดยกระบวนการต่างๆไดก่้อให้เกิดการถ่ายทอดและรับนิทานของชาติและ

เผา่พนัธ์ุอ่ืนเขา้มาดว้ย จนอาจกล่าวไดว้า่นิทานกลายเป็นวฒันธรรมร่วมของมนุษยชาติ หรืออีกนยั

หน่ึงสามารถท่ีจะกล่าวได้ว่านิทานเป็นวฒันธรรมสากล กล่าวคือ นิทานของหลายๆชาติจะมี

ลกัษณะทีคลา้ยคลึงกนัแมจ้ะมีเน้ือหารายละเอียดท่ีแตกต่างกนัออกไป 

              (พรทิพย ์วนิโกมินทร์, 2542: 5)ไดส้รุปถึงลกัษณะเด่นของนิทานวา่มี3ประการคือ 

              1. เป็นเร่ืองเล่าโดยใช้ภาษาร้อยแก้วคือ ใช้ค  าธรรมดาแต่บางคร้ังอาจมีการเล่าแบบร้อย

กรองก็ได ้เพื่อเป็นการเล่าท่ีแปลกกวา่ธรรมดา 

               2. เล่าสืบต่อกนัมาเป็นเวลาชา้นานดว้ยปากเปล่า ต่อมาเม่ือการเขียนเจริญข้ึนจึงมีการเขียน

บนัทึกไวต้ามเคา้เดิมท่ีเล่าสืบต่อกนัมา 

               3. ไม่ปรากฏผูเ้ล่าดั้งเดิมวา่เป็นใคร อา้งเพียงวา่เป็นของเก่า ฟังมาอีกต่อหน่ึง 
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               นอกจากน้ี (สมศกัด์ิ ปริปุรณะ, 2542: 7)ไดก้ล่าวถึงลกัษณะโดยสรุปของนิทานคือ เร่ือง

เก่าท่ีเล่าสืบทอดกนัมาอยา่งง่ายๆ ตวัละครเอกมีลกัษณะนิสัยท่ีไดอ้ยา่งชดัเจนและตวัละครจะเป็นผู ้

ด าเนินเหตุการณ์ตามโครงเร่ืองท่ีไม่ซบัซ้อน โดยมีการเกร่ินน าเร่ืองและก็จะจบอยา่งรวบรัด วิธีการ

น าเสนอนิทานมกัใชพ้รรณนาความไปเร่ือยๆตามล าดบัเวลาหรือจากเหตุไปสู่ผล การจบเร่ืองมกัจะ

ย  ้าถึงแก่นของเร่ืองให้เด่นชดัว่า ตอ้งการให้ผูอ่้านหรือผูฟั้งไดรั้บคติสอนใจอะไรจากนิทานเร่ืองน้ี

บา้ง 

                    สรุปไดว้่า นิทานมีลกัษณะโครงสร้างท่ีมุ่งให้ความบนัเทิงดว้ยวิธีการเล่าในเวลาสั้นๆ

เพื่อให้ผูฟั้งเขา้ถึงส่ิงต่างๆท่ีตอ้งการไดอ้ย่างรวดเร็วตรงไปตรงมา ในลกัษณะของการสรุปความ

มากกวา่การใหร้ายละเอียด  

                 3.3 จุดประสงค์ของนิทาน 

                     1.ใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการถ่ายทอดวฒันธรรม 

                        1.1 เพื่อลดความตึงเครียดของครอบครัว 

                        1.2 เพื่อลดความกดดนัจากกดเกณฑ ์และระเบียบทางสังคม 

                        1.3 เพื่อสอนระเบียบทางสังคม 

                        1.4 เพื่อถ่ายทอดความเช่ือและพิธีกรรม 

                        1.5 เพื่อสร้างเอกลกัษณ์ และประวติัของทอ้งถ่ินในแต่ละทอ้งถ่ิน 

                              1.5.1 อธิบายประวติัของสถานท่ี 

                              1.5.2 บนัทึกประวติัผูน้ าทอ้งถ่ิน 

                              1.5.3 บนัทึกประวติัศาสตร์ของกลุ่มชน 
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                  2. ใชเ้ป็นเคร่ืองมือและส่ือในการเรียนการสอนจุดมุ่งหมายของนิทานท่ีใชเ้ป็นเคร่ืองมือ

และส่ือในการเรียนการสอนมีดงัต่อไปน้ี 

                        2.1จุดมุ่งหมายเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีใชส้อน 

                       2.2จุดมุ่งหมายเก่ียวกบัตวัผูเ้รียน 

                       2.3จุดมุ่งหมายเก่ียวกบัส่ือและเทคนิคการสอน 

                       2.4จุดมุ่งหมายเก่ียวกบัวธีิสอน 

               สรุป  จุดมุ่งหมายของการเล่านิทานคือ เพื่อความบนัเทิงและเหตุผลท่ีตอ้งการอบรมกล่อม

เกลาจิตใจให้ผูท่ี้อ่านหรือผูฟั้งนิทานเป็นคนดี อีกทั้งนิทานยงัเป็นกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีมี

ประสิทธิภาพในการสร้างบรรยากาศท่ีดี สร้างความรู้ความเขา้ใจ รวมทั้งช่วยฝึกทกัษะทางภาษา 

ทกัษะทางการคิด และนิทานยงัก่อใหเ้กิดประโยชน์ดา้นอ่ืนๆอีกมากมาย 

3.4 ประเภทของนิทาน 

               การแบ่งประเภทของนิทานสามารถแบ่งไดห้ลายประเภท เช่น แบ่งตามเขตพื้นท่ี แบ่งตาม

ยุคสมยั แบ่งตามดชันีแบบเร่ืองหรือแบ่งตามชนิดของการเล่านิทาน แต่ท่ีนิยมกนัมากคือ การแบ่ง

ตามแบบของนิทาน 

              การแบ่งประเภทของนิทานตามรูปแบบของนิทาน สามารถจ าแนกและแบ่งไดต้ามเน้ือหา

สาระท่ีเป็นเร่ืองราวของนิทานซ่ึงมีผูท้รงคุณวุฒิหลายท่านไดอ้ธิบายถึงไดว้ิธีการแบ่งประเภทของ

นิทานตามรูปแบบของนิทาน ไวด้งัน้ี 

                ( สัณหพฒัน์ อรุณธารี, 2542: 16) ไดก้ล่าวถึงการแบ่งประเภทของนิทานออกเป็น 7 

ประเภทดงัน้ี 

1. เร่ืองจริงท่ีเก่ียวกบัสิ่งแวดล้อมใกล้ตวัเดก็ 
2. เทพนิยายตา่งๆ 
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3. ต านานท่ีเลา่สืบตอ่กนัมา 
4. ปัญหาท่ีเก่ียวกบัศาสนา เชน่ ชาดก 
5. นิทานท่ีแตง่เป็นโครง กลอน 
6. นิทานประเภทสง่เสริมจินตนาการ 
7. นิทานท่ีให้ความรู้พืน้ฐานเก่ียวกบัสิ่งท่ีเดก็อยากจะเรียนรู้ 

 

(เกริก ยุน้พนัธ์, 2543: 20-22) ไดก้ล่าวถึง การแบ่งประเภทของนิทานตามรูปแบบของ  

นิทาน โดยไดแ้บ่งนิทานออกเป็นประเภทต่างๆไว ้8 ประการ คือ 

            1. เทพนิทานหรือเทพนิยายหรือเร่ืองราวปรัมปรา เป็นนิทานหรือนิยายท่ีเกิดเลยความเป็น

จริง หรือเป็นเร่ืองราวท่ีเก่ียวขอ้งกบัอภินิหาร ตวัเอกของเร่ืองหรือตวัละครเด่นๆจะมีอภินิหารหรือ

เวทยม์นต ์ฤทธ์ิเดช ฉากหรือสถานท่ีในเน้ือเร่ืองมกัจะเป็นสถานท่ีพิเศษหรือสถานท่ีท่ีถูกก าหนดมา 

           2. นิทานประจ าถ่ินหรือนิทานพื้นบา้น มกัจะเป็นนิทานท่ีถูกกล่าวขานตกทอดต่อเน่ืองกนั

มา เป็นเร่ืองราวท่ีเก่ียวขอ้งกบัต านานพื้นบา้น ประวติัความเป็นมาของทอ้งถ่ิน ภูเขา ทะเล แม่น ้ า 

เร่ืองราวของโบราณวตัถุท่ีมีแหล่งท่ีมาของการสร้าง การเกิด เป็นตน้ 

        3. นิทานคติสอนใจ เป็นนิทานท่ีเลียบเคียงเชิงเปรียบเทียบกบัชีวิตและความเป็นอยูร่่วมกนัใน

สังคมมนุษย์บงัเกิดผลในการด ารงชีวิตและความเป็นอยู่ให้พิถีพิถันละเอียดรอบคอบและไม่

ประมาท ช่วยเหลือและเมตตาต่อผูอ่ื้นและอยูร่่วมกนัอยา่งมีความสุข 

        4. นิทานวีรบุรุษ เป็นนิทานท่ีมีการกล่าวอา้งถึงบุคคลท่ีมีความสามารถ องอาจและกลา้หาญ 

นิทานวีรบุรุษมกัเป็นเร่ืองราวท่ีถ่ายทอดเร่ืองจริงของบุคคลท่ีส าคญัๆไว ้แต่มกัสร้างฉากหรือ

สถานการณ์น่าต่ืนเตน้เกินความเป็นจริง เพื่อให้เร่ืองราวสนุกสนานและท าให้เกิดความรู้สึกคลอ้ย

ตามวา่บุคคลท่ีเป็นวรีบุรุษนั้นมีความสามารถและน่าสนใจจริงๆ 

          5. นิทานอธิบายเหตุ เป็นนิทานท่ีเป็นเร่ืองราวของเหตุท่ีมาของส่ิงหน่ึงส่ิงใดและอธิบาย

พร้อมตอบค าถามเร่ืองราวนั้นๆดว้ย เช่น เร่ืองกระต่ายในดวงจนัทร์ เป็นตน้ 
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        6.เทพปกรณมั เป็นนิทานท่ีเก่ียวขอ้งกบัความเช่ือโดยเฉพาะเก่ียวขอ้งกบัตวับุคคลท่ีมีอภินิหาร

เหนือความเป็นจริง ลึกลบั ไดแ้ก่ พระอินทร์ พระพรหม ทศกณัฑ ์เป็นตน้ 

        7.นิทานท่ีมีสัตวเ์ป็นตวัเอกและมีการเปรียบเทียบเร่ืองราวท่ีเก่ียวกบัชีวิตมนุษย ์เป็นเร่ืองราวท่ี

เก่ียวขอ้งกบัการอยู่ร่วมกนัในสังคม สอนจริยธรรมแฝงแง่คิดและแนวทางแกไ้ขเป็นบางคร้ังหรือ

บางคร้ังสอนแบบทางออ้มใหผู้อ่้านหรือผูฟั้งจะตอ้งพิจารณาเอง มกัเป็นเร่ืองราวบนัเทิงคดีท่ีมีความ

สนุกสนาน 

       8.นิทานตลกขบขนั เป็นนิทานท่ีมีเร่ืองราวเปรียบเทียบชีวิตความเป็นอยู่แต่มีมุมท่ีตลกขบขนั 

สนุกสนาน ท าใหเ้กิดความรู้สึกเป็นสุข เน้ือเร่ืองจะเป็นเร่ืองราวท่ีเก่ียวกบัไหวพริบ เร่ืองราวแปลกๆ

เร่ืองเหลือเช่ือ เร่ืองเกินความเป็นจริง เป็นตน้ 

          (  วรรณี ศิริสุนทร, 2542: 19)ไดแ้บ่งประเภทของนิทานออกเป็น 5 ประเภท ไดแ้ก่ 

         1.นิทานพื้นบา้น (folk tales) เป็นเร่ืองราวท่ีสืบกนัมาเป็นเวลาชา้นานจนภายหลงัมีการเขียน

ข้ึนตามเคา้เดิมบา้ง จดจ าเร่ืองราวมาเขียนข้ึนบา้ง และไม่ปรากฏวา่ผูแ้ต่งดั้งเดิมเป็นใคร มกัจะกล่าว

อา้งวา่เป็นของเก่าแลว้เอามาเล่าใหม่ 

           2.นิทานคติธรรม (fables) มีลกัษณะเป็นนิทานสั้นๆตวัละครมีทั้งคนและสัตว ์สัตวมี์บทบาท

เหมือนคน มีแกนเร่ืองแกนเดียว มีโครงเร่ืองง่ายและสั้ น ตอ้งใช้บทเรียนท่ีสอนใจเป็นขอ้สรุปท่ี

ชดัเจน นิทานคติธรรมของต่างประเทศท่ีเป็นท่ีรู้จกักนัดีไดแ้ก่ นิทาอีสป (Aesop’s fables) ผูเ้ขียน

คือ อีสป (Aesop) ซ่ึงเข้าใจว่าเป็นทาสชาวกรีก มีชีวิตอยู่ระหว่าง 620-560 ปีก่อนคริสตกาล 

เน่ืองจากเขาถูกจ ากดัเสรีภาพในการพูดและการแสดงความคิดเห็นทางการเมืองจึงพยายามท่ีจะ

หาทางออกดว้ยการแสดงความคิดเห็นออกมาในรูปของนิทานสอนคติธรรม ตวัอย่างนิทานอีสป 

ไดแ้ก่ เร่ืองหมาป่ากบัลูกแกะ เร่ืองราชสีห์กบัหนู 

              3.นิทานปกรณัม (myth) เป็นเร่ืองท่ีแสดงให้เห็นถึงเหตุการณ์และเร่ืองราวในบรรพกาล

เก่ียวกบัพื้นโลก ทอ้งฟ้าและพฤติกรรมต่างๆของมนุษยมี์เทพเจา้เป็นผูค้วบคุมปรากฏการณ์ทาง
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ธรรมชาติ ซ่ึงมีพลงัอ านาจทางเวทมนต์คาถาและอิทธิปาฏิหาริย ์ไดแ้ก่ เร่ือง The heroes โดย 

Charies Kingsley และเทวดาพระเวท โดยอุดม รุ่งเรืองศรี 

              4.มหากาพยแ์ละวีรบุรุษ (epic and hero tales) เป็นนิทานท่ีมีลกัษณะคล้ายกบัเทพ

ปกรณัม ต่างกนัแต่ว่าตวัละครของนิทานประเภทน้ีเป็นมนุษยไ์ม่ใช่เทพเจา้ มีการกระท าท่ีมีความ

กลา้หาญฟันฝ่าอุปสรรคและประสบผลส าเร็จในท่ีสุดไดแ้ก่ เร่ือง King Arthur and the king of the 

round (กษตัริยอ์าเธอร์และอศัวินโต๊ะกลม) Robin hood (โรบินฮูด) Ramayana (รามเกียรต์ิ) และ

เร่ืองของวรีบุรุษประจ าทอ้งถ่ินต่างๆ 

               5.หนังสือภาพท่ีเป็นเร่ืองอ่านเล่นสมยัใหม่ท่ีมีตวัเอกเป็นสัตว ์(animal stories) มีการ

สอดแทรกคติธรรมไวใ้นเร่ืองนิทาน 

                 การแบ่งนิทานออกเป็นประเภทตามรูปแบบดงัท่ีกล่าวไวแ้ลว้นั้น มุ่งแบ่งนิทานโดยยึดถือ

ตามลกัษณะของเน้ือเร่ือง ความส าคญัและท่ีมาของนิทาน เช่น นิทานเทพนิยาย ตวัเอกท่ีเป็นตวั

เดินเร่ืองในนิทานคือนางฟ้าหรือเทวดาคลา้ยกบันิทานปรัมปราท่ีตวัเอกของเร่ืองตอ้งมีคุณสมบติั

พิเศษเช่น อิทธิฤทธ์ิ ขณะท่ีนิทานทอ้งถ่ินเป็นนิทานท่ีมีเคา้โครงเร่ืองมากจากความเป็นจริง ซ่ึงทั้ง

จุดมุ่งหมายของการแบ่งประเภทของนิทานก็เพื่อให้ครูหรือผูส้อนได้ท าการคดัเลือกนิทานท่ีจะ

น ามาใชใ้หมี้ความเหมาะสมกบัวยัและความตอ้งการของผูเ้รียนเป็นส าคญั 

          3.5 การจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทาน 

         ( สุวทิย ์มูลค า,และอรทยั มูลค า, 2550: 212-213)ไดก้ล่าวถึงการจดัการเรียนรู้โดยใชนิ้ทานซ่ึง

สรุปไดด้งัน้ี 

         การจดัการเรียนรู้โดยใช้นิทาน เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีน านิทานเขา้มาเป็นส่วนหน่ึงในการ

จดัการเรียนการสอนในวชิาต่างๆ โดยมีวตัถุประสงคด์งัน้ี 

                    1.เพื่อให้ผูเ้รียนไดฝึ้กทกัษะทางภาษาไดแ้ก่ การฟัง การพูด การอ่านและการเขียน ซ่ึง

เป็นเคร่ืองส าคญัของการเรียนรู้ 
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                    2.เพื่อให้ผูเ้รียนน าความคิดท่ีได้จากนิทานไปสู่การปฏิบัติในชีวิตจริงโดยเฉพาะ

ความคิดในดา้นคุณธรรมจริยธรรมและค่านิยม 

                    3.เพื่อให้ผู ้เรียนได้มีกระบวนการเรียนรู้อย่างมีความสุข สนุกสนานและมีความ

เพลิดเพลินกบัการเรียนรู้ 

              

        3.6 การน านิทานมาเป็นเคร่ืองมือและส่ือการเรียนการสอน 

                  (สุภสัสร วชัรคุปต์, 2543: 36)ได้กล่าวถึงคุณค่าของนิทานท่ีมีต่อการเรียนสอนโดย

สรุปวา่ นิทานเป็นส่ิงท่ีช่วยให้เด็กมีพฒันาการในทุกๆดา้นและเป็นเคร่ืองมือท่ีก่อให้เกิดการเรียนรู้

ซ่ึงสามารถน ามาใชเ้พื่อก่อใหเ้กิดประโยชน์แก่นกัเรียนไดเ้ป็นอยา่งดี 

                 (สมศกัด์ิ ปริปุรณะ, 2542: 11)ไดก้ล่าวถึงการน านิทานมาใชเ้ป็นเคร่ืองมือและส่ือในการ

จดัการเรียนการสอนไวด้งัน้ี นิทานเป็นหลายส่ิงหลายอยา่งนอกเหนือจากความบนัเทิง ดงัจะเห็นได้

จากการท่ีมีผูน้ านิทานมาใช้เพื่อตอบสนองจุดมุ่งหมายต่างๆหลายอยา่งในดา้นการเรียนการสอนก็

เช่นกนัมีผูน้ านิทานมาใชเ้พื่อเร้าความสนใจของผูเ้รียน เพื่อให้ผูเ้รียนมีสมาธิมากข้ึนแต่ผลท่ีไดรั้บ

นอกเหนือจากสมาธิคือความสนุกสนาน ผ่อนคลาย ความรู้ความเขา้ใจ เพิ่มพูนประสบการณ์และ

ขอ้มูล เกิดความคิดรวบยอดใหม่ ไดรั้บบรรยากาศท่ีประทบัใจและมีคุณค่า ซ่ึงมีใชนิ้ทานสามารถ

ประเมินความส าเร็จเหล่าน้ีได้ง่ายและรวดเร็ว ดงันั้นครูผูส้อนจึงสนใจและนิยมใช้นิทานในการ

จดัการเรียนการสอน เพื่อให้การสอนมีชีวิตชีวามากข้ึน จึงอาจกล่าวได้ว่านิทานสามารถน ามาใช้

เป็นส่ือและเคร่ืองมือในการสอนไดห้ลายรูปแบบทั้งในการน าเขา้สู่เร่ือง การสอนเน้ือหาใหม่ การ

สรุปบทเรียนหรือแทรกไปในวิธีสอนแบบต่างๆ เช่น การสอนโดยอภิปราย การสอนแบบบรรยาย 

การสอนแบบบทบาทสมมติ การสอนโดยใช้กรณีปัญหา ฯลฯ นัน่แสดงวา่นิทานสามารถน ามาใช้

ในการจดัการเรียนการสอนไดท้ั้งในรูปแบบของการจดักิจกรรม เป็นส่ือการสอนและเป็นส่วนหน่ึง

ในวธีิการสอน 

                  จุดมุ่งหมายของนิทานท่ีใชเ้ป็นเคร่ืองมือและส่ือในการจดัการเรียนการสอนมีดงัต่อไปน้ี 
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                   1.จุดมุ่งหมายท่ีเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีใชส้อน นิทานเป็นรูปแบบการให้ความรู้ท่ีเหมาะสมกบั

เด็ก การคิดตามธรรมชาติจ าเป็นตอ้งคิดด้วยสมองซีกขวา ซ่ึงเป็นการคิดแบบจินตนาการ เด็กจะ

เรียนรู้ไดดี้ถา้เน้ือความรู้มีความหมายเป็นรูปธรรม โดยเฉพาะจินตนาการในรูปนิทานและครูผูส้อน

ควรปรับเน้ือหาสาระความรู้ในการเรียนการสอนให้มีลกัษณะเป็นการให้ความรู้แบบนิทาน ซ่ึง

สอดคลอ้งกบัวธีิการเรียนรู้ของเด็ก อนัจะท าใหเ้ด็กเกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพข้ึน  

    2.จุดมุ่งหมายเก่ียวกบัตวัผูเ้รียน นิทานถือเป็นศิลปะรูปแบบหน่ึงท่ีเกิดจากการปรุงแต่ง

ของผูฟั้ง เพราะขณะท่ีฟังนิทานผูฟั้งจะคิดตามไปดว้ย โดยเฉพาะการคิดเดาเหตุการณ์วา่จะด าเนิน

การณ์ไปตามท่ีตนคาดเดาไวห้รือไม่ ดงันั้นนิทานจึงช่วยฝึกทกัษะการคิดและถ้าหากครูจดัสาระ

ความรู้ในนิทานให้มีความเช่ือมโยงกบัชีวิตกบัชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนการเรียนรู้ของผูเ้รียนก็จะ

เกิดข้ึนไดอ้ย่างรวดเร็ว มีความหมายและมีประสิทธิภาพมากข้ึน เพราะผูเ้รียนจะจินตนาการวา่ตน

เป็นตวัละครเอกในนิทานและคิดแกปั้ญหาตามเหตุการณ์ท่ีก าลงัด าเนินอยูค่ลา้ยกบัการคิดคล่ีคลาย

หรือแก้ปัญหาของตนเอง ตวัแบบสัญลกัษณ์ท่ีได้จากตวัละครเอกในนิทาน จะถูกถ่ายทอดมายงั

ผูเ้รียน ท าให้เกิดการเรียนแบบพฤติกรรมท่ีครูตอ้งการปลูกฝังจากตวัละครเอกในนิทาน นิทานจึง

เป็นส่ิงท่ีปลุกแต่งให้ผูเ้รียนเช่ือมโยงความรู้และพฤติกรรมท่ีเหมาะสม มาใช้ในชีวิตประจ าวนัของ

ผูเ้รียนดว้ยความเตม็ใจ สมใจและมีความหมาย 

       3.จุดมุ่งหมายท่ีเก่ียวกับส่ือ และเทคนิควิธีการสอนเน่ืองนิทานสามารถแปรเปล่ียน

สัญลกัษณ์หรือนามธรรมให้เป็นรูปธรรมหรือจินตนาการไดอ้ยา่งรวดเร็ว จึงมกันิยมน านิทานมาใช้

เป็นส่ือหรือเทคนิคของการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 

       4.จุดมุ่งหมายเก่ียวกบัวิธีสอน การเล่านิทานเป็นศิลปะและเทคนิคท่ีน าสู่เร่ืองท่ีสอนได้

เป็นอย่างดีและก่อนเรียนควรใชนิ้ทานเร้าความสนใจของผูเ้รียนเพื่อให้เกิดความอยากท่ีจะเรียน มี

ความตั้งใจเรียน ระหวา่งเรียนควรใชนิ้ทานเพื่อท าให้ผูเ้รียนแสดงความคิดเห็นและอภิปรายและใช้

นิทานสรุปบทเรียน เพื่อสร้างความเขา้ใจท่ีตรงกนั ขอ้ความดงักล่าวบ่งบอกชัดเจนว่า ครูผูส้อน

สามารถใชนิ้ทานเป็นส่วนหน่ึงของการสอนในขั้นตอนต่างๆไดเ้ป็นอยา่งดี 
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 (ทศันีย ์อินทรบ ารุง, 2543: 48) ยงัไดก้ล่าวถึงการน านิทานมาใช้ในการจดัการเรียนการ

สอนว่า ครูจะตอ้งพิจารณาเน้ือหาท่ีมีคุณค่าและสอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายของการจดัประสบการณ์

เรียนของผูเ้รียน นอกจากน้ีบทบาทและพฤติกรรมของครูก็จดัไดว้่ามีความส าคญั โดยครูจะตอ้ง

เปล่ียนพฤติกรรมการสอนจากการยดึครูเป็นศูนยก์ลาง(teacher centered) เป็นการสอนโดยยึดเด็ก

เป็นศูนยก์ลาง(child centered) คือ เปิดโอกาสให้เด็กมีส่วนร่วมในกิจกรรม ให้ไดฝึ้กคิดและมีการ

สนทนาแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหว่างครูและเพื่อนโดยใช้ค  าถามกระตุน้ ซ่ึงค าถามท่ีครูใช้ควร

เป็นค าถามเชิงเหตุผล ซ่ึงเป็นค าถามท่ีเปิดกวา้งให้เด็กคิดหาค าตอบได้หลายแนวทาง โดยไม่

ก่อใหเ้กิดความวิตกกงัวลวา่ค านั้นจะถูกหรือผิดท าให้เด็กเกิดความมัน่ใจและกลา้ท่ีจะแสดงออกมา

มากข้ึนและการท่ีเด็กไดมี้โอกาสไดอ้ภิปราย แสดงความคิดเห็นหลงัการเล่านิทาน ยงัเป็นการย  ้าและ

เน้นให้เขา้ใจถึงวินยัในตนเองอีกทั้งยงัเป็นการกระตุน้พฤติกรรมท่ีตอ้งการให้เด็กประพฤติปฏิบติั

ไดดี้ยิง่ข้ึน 

 สรุปไดว้่า นิทานนั้นสามารถน ามาใช้การจดักิจกรรมการเรียนการสอนไดใ้นทุกขั้นตอน

ของการจดัการเรียนการสอน เพื่อตอบสนองจุดมุ่งหมายต่างๆได้หลายด้าน ทั้งด้านเน้ือหา ด้าน

ผูเ้รียน ดา้นส่ือและเทคนิคการสอนและวิธีการสอน ซ่ึงการน านิทานมาใช้ในการจดัการเรียนการ

สอนนั้นมีประสิทธิภาพในการสร้างบรรยากาศท่ีดี สร้างความรู้ความเขา้ใจรวมทั้งช่วยฝึกทกัษะทาง

ภาษา ทกัษะการคิดและนิทานยงัก่อใหเ้กิดประโยชน์ดา้นอ่ืนๆอีกมากมาย ดงัน้ี 

 1. ปลูกฝังใหเ้ด็กมีความรักในการอ่าน 

 2. ใชนิ้ทานสอนและฝึกทกัษะทางภาษา คือ การฝึกการอ่าน ฟัง พดูและเขียน 

            3. ช่วยเสริมสร้างพฒันาการทางภาษา ความคิด 

            4. เกิดการรับรู้เขา้ใจขนบธรรมเนียมประเพณีและการปฏิบติัในสังคม 

            5. ส่งเสริมในดา้นมนุษยม์นัพนัธ์ มีคุณธรรม ศีลธรรม 

       ประโยชน์และความส าคญัของนิทาน(สมศกัด์ิ ปริปุรณะ, 2542: 13-15) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์

ของนิทานและความส าคญัของนิทานไวด้งัน้ี 
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 1. นิทานช่วยเสริมสร้างพฒันาการทางกาย อารมณ์ สังคมและสติปัญญา 

 2. นิทานช่วยเสริมสร้างบุคลิกภาพ 

 3. นิทานช่วยแกไ้ขพฤติกรรมใหเ้ป็นท่ียอมรับของสังคม 

 4. นิทานช่วยเสริมสร้างประสบการณ์ชีวติ 

 5. นิทานช่วยเสริมสร้างความสนใจและเร้าความสนใจ 

 6. นิทานช่วยเปล่ียนบรรยากาศและสร้างสมาธิ 

 7. นิทานช่วยสร้างความสัมพนัธ์อนัดีต่อกนั  

 (ดวงเดือน แจง้สวา่ง, 2542: 15-20) ไดก้ล่าววา่ความส าคญัและประโยชน์ของนิทานมีดงัน้ี 

1. นิทานให้ความบนัเทิงและให้ความรู้ 

2. นิทานเป็นเคร่ืองมือในการกลอ่มเกลาจิตใจและสร้างแรงจงูใจใฝ่สมัฤทธ์ิ 

3. นิทานเป็นกิจกรรมท่ีชว่ยกระตุ้นความคดิ 

4. นิทานชว่ยแก้ไขพฤตกิรรมและสร้างคณุธรรม 

5. นิทานจดุประกายความคดิและสร้างประสบการณ์ทางภาษา 

6. นิทานชว่ยปลกุจิตส านกึในการอนรัุกษ์ธรรมชาติ 

7. นิทานท าให้เกิดการสร้างสรรค์ 

8. นิทานชว่ยให้หายป่วยเร็วขึน้ 

9. นิทานชว่ยให้จิตใจสงบและหลบัง่าย 

10. นิทานชว่ยลดความก้าวร้าว และชว่ยให้ผู้ใหญ่เข้าใจความต้องการของเดก็ 

11. นิทานชว่ยขยายประสบการณ์ 

12. นิทานชว่ยเปล่ียนแปลงบรรยากาศการเรียน 

(พรทิพย ์วนิโกมินทร์, 2542: 5-6) ไดก้ล่าวถึงความส าคญัและประโยชน์ของนิทานพอสรุปได้

ดงัน้ี 

1. ชว่ยยัว่ยใุห้เดก็เกิดความสนใจ อยากอา่นหนงัสือ ท าให้เดก็รักการอา่น 



40 
 

[            ] 

 

2. ท าให้เดก็สนกุสนานเพลิดเพลิน เกิดความหวงัสบายใจ ให้ความอบอุน่ทางใจ 

3. ช่วยเสริมสร้างประสบการณ์ชีวิต นิทานบางเร่ืองช่วยท าให้เด็กยอมรับความจริงใน

ชีวิตมากขึน้ 

4. ช่วยเสริมสร้างอปุนิสยัท่ีดี เช่น ช่วยให้เป็นคนมองโลกในแง่ดี  เป็นคนมีน า้ใจเอือ้เฟือ้

เผ่ือเมตตากรุณา ให้รู้จกัใช้เหตผุล รู้จกัอดทน เป็นต้น 

5. ช่วยเสริมสร้างจินตนาการท าให้เด็กอยากเป็นคนเก่งกล้า อยากท าความดี เพราะท า

ความดีแล้วจะได้รับผลตอบแทนในความดีนัน้ 

6. ช่วยคล่ีคลายปัญหาและซ่อมเสริมสภาพเด็ก เช่น การเสริมสร้างความมัน่ใจในการ

กล้าแสดงออกของเดก็ 

7. ฝึกให้เดก็สามารถถ่ายทอดเร่ืองได้ 

กล่าวโดยสรุปว่า นิทานเป็นส่ิงท่ีมีคุณประโยชน์มาก นอกจากใช้เล่าให้ผูฟั้งเกิดความ
สนุกสนานเพลิดเพลินแลว้ นิทานยงัสามารถใชป้ลูกฝังคุณธรรม สร้างค่านิยมต่างๆ ท า ให้ผูฟั้งได้
เรียนรู้รูปแบบสังคมโดยผา่นนิทาน รวมทั้งก่อใหเ้กิดปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้ล่านิทานและผูฟั้งนิทาน
อีกดว้ยปัจจุบนันิทานเป็นส่ือการเรียนการสอนท่ีมีคุณค่า ดงัท่ี( ณรงค ์รอดพนัธ์ุ, 2542: 32 – 36)
กล่าวไวส้รุปไดว้่า ถ้าครูผูส้อนสามารถคดัเลือกและใช้เทคนิควิธีเล่านิทานเหมาะสมกบัวยัของ
ผูเ้รียนและจุดประสงคข์องการเรียนรู้แลว้ จะสามารถพฒันาค่านิยม คุณธรรม จริยธรรม และพฒันา
ภาษาใหก้บัผูเ้รียนได ้ดงันั้นถา้จะใหนิ้ทานเป็นส่ือการสอนท่ีมีคุณภาพ ครูผูส้อนตอ้งคดัเลือกนิทาน
ใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รียนเป็นอยา่งดีเสียก่อนนอกจากน้ี 

(ณรงค ์รอดพนัธ์, 2542: 34) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะนิทานท่ีเหมาะสม และมีความสอดคลอ้ง
กบัความสนใจของเด็กระดบัประถมศึกษา ดงัน้ี 

1. มีความเคล่ือนไหวอยูใ่นเร่ือง โดยเฉพาะเร่ืองท่ีจะเล่าแก่เด็กๆ ควรจะให้มีค า กริยาซ่ึงจะ
ตอบค า ถามวา่ ใครท า อะไร ไดม้ากท่ีสุด เด็กทุกคนอยากรู้วา่เม่ือเกิดเร่ืองข้ึนเช่นน้ีแลว้ จะเป็นอยา่ง
ต่อไปอีก ตวัส าคญัของเร่ือง พระเอก ผูร้้ายท า อะไร ท า แลว้เป็นอยา่งไร 

2. มีเน้ือเร่ืองเร้าใจ ท า ใหเ้กิดความต่ืนเตน้ อยากฟังไปจนจบ การผกูเร่ืองตอ้งให ้

แนบเนียน และมีเร่ืองปลีกยอ่ยท่ีน า ออกนอกทางไดน้อ้ยท่ีสุด 
3. มีค า ซ ้ า ขอ้ความซ ้ าๆและค า คลอ้งจอง เป็นส่ิงท่ีช่วยใหเ้ด็กติดใจ เช่นนิทานเร่ือง 

ยายกะตา ปลูกถัว่ปลูกงาใหห้ลานเฝ้า เป็นตน้ 
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      สรุปไดว้า่ การเลือกนิทานเป็นส่ิงส าคญัท่ีครูตอ้งศึกษาหลกัเกณฑก์ารเลือก อีกทั้งตอ้งใช้

วจิารณญาณและประสบการณ์มาช่วยในการเลือกนิทานท่ีจะน ามาสอนนกัเรียน และส่ิงท่ีตอ้งค านึง

คือ ความเป็นเร่ืองท่ีนกัเรียนสนใจ ระดบัความยากง่ายของเน้ือหา และค าศพัทต์อ้งเหมาะสมกบัวยั

ของนกัเรียน มีการสอดแทรกขอ้คิดหรือคติธรรม ใหน้กัเรียนมีโอกาสไดค้าดเดาท านายเหตุการณ์

ต่อไปของเร่ืองได ้และเน้ือเร่ืองตอ้งไม่ยาวและซบัซอ้นวกวน นกัเรียนอ่านแลว้สามารถท าความ

เขา้ใจเร่ืองไดง่้าย 

4.เอกสารที่เกีย่วข้องกบัหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 
 

4.1 ความหมายของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book ย่อมาจาก Electronic Book) ไดมี้ผูใ้ห้ความหมายของ
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวต่้างๆกนัดงัน้ี  

(ส านกับริการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์, 2543) ไดใ้ห้ความหมายของหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์วา่ หมายถึง หนงัสือท่ีสามารถเปิดอ่านไดใ้นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ทั้งแบบปาล์มทอ้ป 
หรือ พ็อกเก็ตคอมพิวเตอร์ หรือเทคโนโลยีท่ีเน้นเร่ืองการพกพาติดตามตวัได้สะดวกเหมือน
โทรศพัทมื์อถือท่ีเรียกวา่ Mobile ท าให้ระบบส่ือสารติดต่อผา่นอินเทอร์เน็ตได ้สามารถโหลดผา่น
ทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได ้โดยไม่ตอ้งส่งหนงัสือจริง  

กลุ่มพฒันาส่ือเทคโนโลยี ศูนยพ์ฒันาหนงัสือ กรมวิชาการ (มปป.) ไดใ้ห้ความหมายของ
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วา่ หมายถึง หนงัสือหรือเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ ท่ีผูอ่้านสามารถอ่านผา่นทาง
อินเทอร์เน็ต หรือ อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์พกพาอ่ืนๆได้ ส าหรับหนังสือ หรือ เอกสาร
อิเล็กทรอนิกส์น้ี จะมีความหมายรวมถึงเน้ือหาท่ีถูกดดัแปลง อยู่ในรูปแบบท่ีสามารถแสดงผล
ออกมาได ้โดยเคร่ืองมืออิเล็กทรอนิกส์แต่ก็ให้มีลกัษณะการน าเสนอท่ีสอดคลอ้งและคลา้ยคลึงกบั
การอ่านหนงัสือ ทัว่ๆไปในชีวิตประจ าวนั แต่จะมีลกัษณะพิเศษ คือ สะดวกและรวดเร็ว ในการ
คน้หา และผูอ่้านสามารถอ่าน พร้อมๆ กนัไดโ้ดยไม่ตอ้งรอให้อีกฝ่ายส่งคืนห้องสมุด เช่นเดียวกบั
หนงัสือในหอ้งสมุดทัว่ๆ ไป  

(สุรศกัด์ิ อรชุนกะ, 2547: 6-10) ไดใ้ห้ความหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วา่ หมายถึง 

eBook มาจากช่ือเต็มคือ electronic book หรือหนงัสือ ท่ีอยู่ในรูปแบบของไฟล์ดิจิตอล ซ่ึง
สามารถเปิดอ่านดว้ยคอมพิวเตอร์ หรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ เช่น เคร่ืองปาล์ม พอ็กเก็ตพีซี หรือ
แมแ้ต่โทรศพัท์จอสีบางรุ่นไดด้ว้ย สามารถพกหนงัสือ เป็นตั้ง ๆ ติดตวัไปไดทุ้กท่ีทุกเวลา วา่ง
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เม่ือไหร่ก็สามารถโหลดการ์ตูน หรือนิยายเร่ืองโปรดข้ึนมาอ่านไดท้นัที แต่ก่อนท่ีจะมี E-Book ให้
เราไดอ่้านกนัจนเพลิน แน่นอน วา่จะตอ้งมีใครบางคน คอยท าหนา้ท่ีแปลงหนงัสือ เล่มโตให้
กลายเป็นไฟลดิ์จิตอล เพื่อท าเป็นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ใหเ้ราไดอ่้านกนัก่อน 

(ปัญญา เปรมปรีด์ิ, 2544: 45) ไดใ้ห้ความหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ คือเอกสารท่ี
พิมพ์เขา้เคร่ืองคอมพิวเตอร์เอาไว้ มีลกัษณะทัว่ไปเป็นแฟ้มขอ้มูลอย่างหน่ึงท่ีจะจดัรูปให้เป็น
เอกสาร HTML หรือคือ เป็นเวบ็เพจท่ีเรียกดูไดโ้ดยเบราเซอร์ของระบบอินเตอร์เน็ต(จิระพนัธ์  

เดมะ, 2545: 1) ไดก้ล่าววา่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือ E – Book เป็นจะเป็นพสัดุห้องสมุดยุค
ใหม่ ท่ีเปล่ียนจากรูปแบบดั้ งเดิมซ่ึงเป็นหนังสือท่ีผลิตจากการเขียนหรือพิมพ์ตวัอกัษรหรือ
ภาพกราฟิกลงในแผน่กระดาษ หรือวสัดุชนิดอ่ืนๆ เพื่อบนัทึกเน้ือหาสาระในรูปตวัหนงัสือ รูปภาพ
หรือสัญลกัษณ์ต่าง ๆ เช่นท่ีใช้กนัปกติทัว่ไปจากอดีตถึงปัจจุบนัเปล่ียนมาบนัทึกและน าเสนอ 
เน้ือหาสาระทั้งหมดเป็นสัญญาณอิเล็กทรอนิกส์ในรูปสัญญาณดิจิตอลลงในส่ืออิเล็กทรอนิกส์
ประเภทต่าง ๆ เช่น แผน่ซีดีรอม ปาลม์บุก 

(ประภาพรรณ หิรัญวชัรพฤกษ,์ 2545: 43 - 44) ไดใ้หค้วามหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
วา่ เป็นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ซ่ึงตอ้งอาศยัเคร่ืองมือในการอ่านหนงัสือประเภทน้ีคือ ฮาร์ดแวร์ 
อาจเป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์พกพาอ่ืนๆ  พร้อมติดตั้งระบบปฏิบติัการ
หรือซอฟตแ์วร์ท่ีสามารถอ่านขอ้ความต่าง ๆได ้ส าหรับการดึงขอ้มูล E – Book ท่ีอยูบ่นเวบ็ไซตท่ี์
ใหบ้ริการทางดา้นน้ีมาอ่าน และนอกจากน้ียงัไดก้ล่าวถึงพฒันาการของ E- Book ไวด้งัต่อไปน้ี 

  ในปี 1938 H.G.Wells ไดตี้พิมพล์งในหนงัสือสารานุกรมท่ีช่ือวา่ World Beain ซ่ึงเป็น
แหล่งความรู้ท่ีสมบูรณ์และมีวิสัยทศัน์ท่ีกวา้งไกล โดยไดร้วบรวมองคค์วามรู้ทุกอยา่งท่ีเกิดข้ึนจาก
มนัสมองของมนุษยม์าไวท่ี้น่ี จากหนงัสือชุดน้ีไดมี้การน าแนวความคิดต่าง ๆมาเรียบเรียงใหม่และ
ก่อใหเ้กิดปรากฏการณ์ท่ีพลิกโฉมหนา้ไปสู่การเป็นหอ้งสมุดดิจิตอลข้ึน 

ในปี 1945 Vannevar Bush ไดตี้พิมพบ์ทความท่ีช่ือวา่ As We May Think ลงในวารสาร 
The Atlantic Monthly ซ่ึงบุชไดป้ระมวลความคิดเก่ียวกบั The Memory Extender หรือท่ีเรียกวา่ 
Memex ซ่ึงใชเ้คร่ืองมือท่ีเรียกวา่ Electro – mechanical Device ซ่ึงสามารถบรรจุองคค์วามรู้ท่ี
เกิดข้ึนในโลกโดยใชเ้ทคนิค Micro Reductionในปี 1968 Alan Kay จากบริษทั KayPro frame 

ซ่ึงเป็นผูป้ระดิษฐ์ในยุคแรกๆ ของPortable PCs ไดป้ระดิษฐ์ cardboard จ าลองให้แก่ the 
Dynabook ซ่ึงเป็นคอมพิวเตอร์ท่ีมีจอภาพท่ีมีความละเอียดสูงมากในการดูขอ้ความ  ซ่ึงเคยไดเ้รียก
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มนัว่า “ซุปเปอร์กระดาษเสมือน”และยงัแนะน าว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์น้ีจะถูกเขา้มาแทนท่ี
กระดาษในอนาคต 

ในปี 1971 Michael Hart ไดท้  าการบนัทึกเอกสารเป็นคร้ังแรกในรูปแบบของเอกสาร
ฉบบัเต็ม (Full text) โดยเก็บลงในฐานขอ้มูลและสามารถเขา้ถึงขอ้มูลเหล่านั้นไดจ้ากเคร่ือง
คอมพิวเตอร์เมนเฟรมของมหาวิทยาลยัอิลินอยส์ ต่อมาไดเ้กิดโครงการกลูเตนเบิร์ก (Project 

Glutenburg) ข้ึนเพื่อพฒันาไปสู่การจดัเก็บวรรณกรรมคลาสสิคไวใ้นห้องสมุดและสามารถสืบคน้ 

ไดท้างอินเทอร์เน็ต 
ในปี 1981 ไดจ้ดัท าศพัทส์ัมพนัธ์ข้ึนคือ The Random House ElectronicThesuarus ซ่ึง

ไดก้ลายมาเป็นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เล่มแรกในโบกท่ีใชป้ระโยชน์ในเชิงพานิชย ์
(ยืน ภู่วรวรรณ และสมชาย น าประเสริฐชยั, 2546: 51) ไดไ้ดใ้ห้ความหมายของหนงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์ หมายถึงการสร้างหนงัสือหรือเอกสารในรูปแบบส่ิงพิมพอิ์เล็กทรอนิกส์ เพื่อใช้
ประโยชน์กบัระบบการเรียนการสอนบนเครือข่าย 

(ศกัดา ศกัด์ิศรีพาณิชย,์ 2549 ) ไดใ้ห้ความหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วา่ ไวคื้อ  

E –Book หรือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นค าเฉพาะท่ีใช้ส าหรับผลิตภณัฑ์ท่ีเป็นส่ิงพิมพด์า้น
อิเล็กทรอนิกส์และมลัติมีเดีย โดยเฉพาะอยา่งยิง่ผลิตภณัฑท่ี์เป็นแผน่จานขอ้มูล (Optical disc) 

เช่น ซีดีรอม และซีดีไอ และเป็นซอฟตแ์วร์ท่ีอยูใ่นรูปของดิสกข์นาด 8 ซม. 
 กลุ่มสตาร์ฟิลด์ (The StarFields Group, 2002) ได้ให้ความหมายของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์วา่หมายถึง ไฟล์ท่ีบรรจุขอ้มูลทั้งหมดเหมือนกบัหนงัสือแบบเล่มๆ สามารถดาว
โหลดจากห้องสมุดอิเล็กทรอนิกส์มาเก็บไวใ้นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของเราเองได้ และบาง
สถานการณ์สามารถแนบส่งไปพร้อมกบัจดหมายอิเล็กทรอนิกส์เพื่อวตัถุประสงคก์ารเรียนทางไกล
และการส่งถ่ายขอ้มูล  

 (Hawkins, 2000) ได้ให้ความหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วา่หมายถึง เนือ้หา 
ของหนงัสือท่ีผู้อ่านหาซือ้ได้ในรูปแบบของอิเล็กทรอนิกส์ มีลกัษณะคล้ายคลึงกบัหนงัสือท่ีพิมพ์
ออกมาเป็นเลม่ๆหรือสามารถบรรจุ เสียง ภาพวีดิทศัน์ หรือเช่ือมโยงไปยงัท่ีอ่ืนได้ในทนัที สามารถ
อ่านได้ในขณะเช่ือมต่อกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์แม่ข่าย  ดาวโหลด และส่งผ่านทางจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส์ มีให้เลือกทัง้แบบท่ีหาซือ้ได้มาในรูปแบบแผ่นบนัทึกข้อมลู หรือ CD-ROM จากร้าน
หนงัสือร้านขายหนงัสือหรือผู้ขายรายอ่ืนๆ  
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 (Leonard, 2004) ไดใ้ห้ความหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ว่าหมายถึง หนงัสือท่ีมี
รูปแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถดูไดบ้นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ หรือ PDA (Personal Digital 

Assistant) หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถดูไดทุ้กๆรูปแบบของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
 (Jackson, 2004) ไดใ้ห้ความหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วา่หมายถึง หนงัสือท่ีคน้หา

ไดใ้นระบบออนไลน์หรือเก็บไวใ้นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ โดยส่วนมากอยูใ่นรูปแบบของดิจิตอลของ
หนงัสือแบบเดิมๆ แมว้า่หนงัสือบางเล่มจะมีเพียงรูปแบบดิจิตอล สามารถบรรจุตวัอกัษร กราฟิก 
เสียง การเช่ือมโยงไปยงัเล่มอ่ืน และส่วนประกอบดว้ยส่ือประสม  

  (Rao, 2004) ไดใ้ห้ความหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วา่ หมายถึง หนงัสือท่ีบรรจุ
เน้ือหาท่ีครอบคลุมในรูปแบบของตวัอกัษรดิจิตอลหรือหนังสือท่ีแปลงไปอยู่ในรูปแบบดิจิตอล 
หรือเน้ือหาท่ีมีไวอ่้านในรูปแบบดิจิตอล หรือหนงัสือในรูปแบบไฟล์ดิจิตอล สามารถดู และอ่าน 
ไดบ้นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
        (Baker, 1992: 139) ได้ความหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นการน าเอาส่วนท่ีเป็น
ขอ้เด่นท่ีมีอยูใ่นหนงัสือแบบเดิม มาผนวกกบัศกัยภาพของคอมพิวเตอร์ ซ่ึงมีความสามารถในการ
น าเสนอเน้ือหา หรือองค์ความรู้ในรูปแบบส่ือประสม เน้ือหาหลายมิติสามารถเช่ือมโยงทั้ง
แหล่งขอ้มูลจากภายในและจากเครือข่าย หรือแบบเช่ือมโยง และการปฏิสัมพนัธ์รูปแบบอ่ืนๆ 
        

   4.2 ประเภทของ ของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ (E – Book) 

  (Baker and Giller, 1991: 281 - 290) ไดแ้บ่งประเภทของหนงัสือ 

อิเล็กทรอนิกส์ ตามประเภทของส่ือท่ีใชใ้นการน าเสนอและองคป์ระกอบของเคร่ืองอ านวยความ 
สะดวกภายในเล่ม แบ่งออกเป็น 4 ประเภท ดงัต่อไปน้ี 

1. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทบรรจุหรือบนัทึกขอ้มูล เน้ือหาสาระเป็นหมวดวชิา หรือ
รายวชิาโดยเฉพาะเป็นหลกั 

2. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทบรรจุขอ้มูล เน้ือหาสาระเป็นหวัเร่ืองหรือช่ือเร่ืองเฉพาะ
เร่ืองเป็นหลกั หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทน้ีจะมีเน้ือหาใกลเ้คียงกบัประเภทแรกแต่ขอบข่ายแคบ
กวา่หรือจ าเพาะเจาะจงมากกวา่ 

3. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทบรรจุขอ้มูล เน้ือหาสาระ และเทคนิคการน าเสนอชั้นสูง
ท่ีมุ่งเนน้เพื่อสนบัสนุนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนหรือการฝึกอบรม 
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4. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทบรรจุขอ้มูล เน้ือหาสาระเน้ือเพื่อการทดสอบหรือสอบ
วดัผลเพื่อให้ผูอ่้านไดศึ้กษาและตรวจสอบวดัระดบัความรู้ หรือความสามารถของตนในเร่ืองใด
เร่ืองหน่ึง 

เบเกอร์ (Baker, 1992: 139 - 149) ไดแ้บ่งประเภทของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ออกเป็น 

10 ประเภท ดงัต่อไปน้ี 

1. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือ หรือแบบต ารา (Textbooks) หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
ประเภทน้ีเนน้การจดัเก็บและน าเสนอขอ้มูลท่ีเป็นตวัหนงัสือ และภาพประกอบในรูปแบบหนงัสือ
ปกติท่ีพบเห็นทัว่ไป หลกัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ชนิดน้ีสามารถกล่าวไดว้า่เป็นการแปลงหนงัสือ
จากสภาพส่ิงพิมพป์กติเป็นสัญญาณดิจิตอล เพิ่มศกัยภาพเติมการน าเสนอ การปฏิสัมพนัธ์ระหวา่ง
ผูอ่้านกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ดว้ยศกัยภาพของคอมพิวเตอร์ขั้นพื้นฐาน เช่น การเปิดหนา้หนงัสือ 
การสืบคน้ การคดัลอก เป็นตน้ 

2. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือเสียงอ่าน เป็นหนงัสือมีเสียงค าอ่านเม่ือเปิดหนงัสือ
จะมีเสียงอ่าน หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทน้ีเหมาะส าหรับหนังสือส าหรับเด็กเร่ิมเรียนหรือ
ส าหรับฝึกออกเสียง หรือฝึกพูด เป็นตน้ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ชนิดน้ีเป็นการเนน้คุณลกัษณะดา้น
การน าเสนอเน้ือหาท่ีเป็นทั้งตวัอกัษร และเสียงเป็นลกัษณะหลกั นิยมใชก้บักลุ่มผูอ่้านท่ีมีระดบั
ทกัษะทางภาษาโดยเฉพาะดา้นการฟังหรือการอ่านค่อนขา้งต ่า เหมาะส าหรับการเร่ิมตน้เรียนภาษา
ของเด็กๆ หรือผูท่ี้ก าลงัฝึกภาษาท่ีสอง หรือฝึกภาษาใหม่ เป็นตน้ 

3. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือภาพน่ิง หรืออลับั้มภาพ เป็นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
ท่ีมีคุณลกัษณะหลกัเน้นจดัเก็บขอ้มูล และน าเสนอขอ้มูลในรูปแบบภาพน่ิง หรืออลับั้มภาพเป็น
หลกั เสริมดว้ยการน าศกัยภาพของคอมพิวเตอร์มาใชใ้นการน าเสนอ  เช่น การเลือกภาพท่ีตอ้งการ 
การขยายหรือยอ่ขนาดของภาพหรือตวัอกัษร 

4. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือภาพเคล่ือนไหว เป็นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีเน้น 
การน าเสนอข้อมูลในรูปภาพวีดีทศัน์ หรือภาพยนตร์สั้ นๆ ผนวกกบัขอ้มูลสนเทศท่ีในรูป
ตัวหนังสือผูอ่้านสามารถเลือกชมศึกษาข้อมูลได้ ส่วนใหญ่นิยมน าเสนอข้อมูลเหตุการณ์
ประวติัศาสตร์หรือเหตุการณ์ส าคญัๆ เช่น ภาพเหตุการณ์สงครามโลก เป็นตน้ 

5. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือส่ือประสม เป็นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีเนน้เสนอ
ขอ้มูลเน้ือหาสาระในลกัษณะแบบส่ือผสมระหวา่งส่ือภาพ ท่ีเป็นทั้งภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหวกบั
ส่ือประเภทเสียง ในลกัษณะต่างๆ ผนวกกบัศกัยภาพของคอมพิวเตอร์อ่ืนเช่นเดียวกนักบัหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์อ่ืนๆ ท่ีกล่าวมา 
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6. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือส่ือหลากหลาย  เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมี
ลกัษณะเช่นเดียวกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบส่ือประสม แต่มีความหลากหลายในคุณลกัษณะ
ดา้นความเช่ือมโยงระหว่างขอ้มูลภายในเล่มท่ีบนัทึกในลกัษณะต่างๆ เช่น ตวัหนงัสือ ภาพน่ิง
ภาพเคล่ือนไหว เสียง ดนตรี เป็นตน้ 

7. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือส่ือเช่ือมโยง เป็นหนงัสือท่ีมีคุณลกัษณะสามารถ
เช่ือมโยงเน้ือหาสาระภายในเล่ม ซ่ึงผูอ่้านสามารถคล๊ิกเพื่อเช่ือมไปสู่เน้ือหาสาระท่ีออกแบบ
เช่ือมโยงกนัภายในเล่ม การเช่ือมโยงเช่นน้ีมีคุณลกัษณะเช่นเดียวกนักบับทเรียนโปรแกรมแบบแตก
ก่ิง นอกจากน้ียงัสามารถเช่ือมโยงกบัแหล่งเอกสารภายนอกเม่ือเช่ือมต่อเช่ือมระบบอินเตอร์เน็ต
หรืออินทราเน็ต 

8. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสืออจัฉริยะ  เป็นหนังสือส่ือประสม แต่มีการใช้
โปรแกรมขั้นสูงท่ีสามารถมีปฏิกิริยา หรือปฏิสัมพนัธ์กบัผูอ่้านเสมือนกบัหนงัสือมีสติปัญญา ใน
การไตร่ตรอง หรือคาดคะเนในการโตต้อบ หรือมีปฏิกิริยากบัผูอ่้าน 

9. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบส่ือหนังสือทางไกล หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทน้ีมี
คุณลกัษณะหลกัๆ คลา้ยกบั Hypermedia Electronic Book แต่เนน้การเช่ือมโยงกบัแหล่งขอ้มูล 
ภายนอกผา่นระบบเครือข่าย ทั้งท่ีเป็นเครือข่ายเปิด และเครือข่ายเฉพาะสมาชิกของเครือข่าย 

10. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือไซเบอร์สเปซ  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทน้ีมี
ลกัษณะเหมือนกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์หลายๆ แบบท่ีกล่าวมาแลว้มาผสมกนั สามารถเช่ือมโยง
ขอ้มูลทั้งจากแหล่งภายในและภายนอก สามารถน าเสนอขอ้มูลในระบบส่ือท่ีหลากหลายสามารถ
ปฏิสัมพนัธ์กบัผูอ่้านไดห้ลากหลายมิติโรบิน  

(Robins, 2004) ไดแ้บ่งประเภทของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วา่มีอยูด่ว้ยกนั 2 ประเภท คือ  

1. Scanned Printing Books คือ การส าเนาเน้ือหาในหนังสือให้อยู่ในรูปแบบ
อิเล็กทรอนิกส์หรือแสกนจากหนงัสือดว้ยเคร่ืองคอมพิวเตอร์ และเพิ่มเคร่ืองมือท่ีมีความสามารถ
พิเศษ คือ เคร่ืองมือในการคน้หา การซูมขยายตวัอกัษร ท่ีคัน่หนงัสือ และเคร่ืองมือในการขีดเส้นใต้
ขอ้ความเพื่อเนน้ใหเ้ด่น  

   2. Interactive Electronic Books คือ รูปแบบหนงัสือท่ีมีเนือ้หาเหมือนกบัหนงัสือแบบเดมิๆ 

และมีส่ือประสมท่ีประกอบไปดว้ย เสียง วดีีทศัน์ และการมีปฏิสัมพนัธ์ในการอ่านโดยตรงกบั   

 กิจกรรม เช่น  

 2.1. การมีปฏิสัมพนัธ์ดว้ยกิจกรรมผา่นการสัมผสัดว้ยมือ  
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 2.2. การพิมพไ์ปยงัเน้ือหาผา่นทางค าอธิบายประกอบ  

 2.3. การน าเสนอเน้ือหาท่ีไดรั้บการพฒันาจากเน้ือหา  

 2.4. การเช่ือมโยงไปยงัหนงัสือเล่มอ่ืนๆ  

 2.5. รองรับกบัการเรียนร่วมกบัผูอ่ื้น  

เลียวนาร์ด (Leonard, 2004) ได้แบง่ประเภทของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ออกเป็นรูปแบบหลกั 
อยู ่2 รูปแบบ คือ  

       1.  เป็นรูปแบบการใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์คดัลอกจากหนงัสืออยา่งถูกตอ้งของเน้ือหากบัการ

เพิ่มจุดเด่นของเขา้ไป เช่น เคร่ืองมือในการคน้หา ซูมขยาย เคร่ืองมือท่ีคั้นหนงัสือและเคร่ืองมือขีด

เส้นใตห้รือแทบป้ายตวัอกัษรใหมี้ลกัษณะเด่นข้ึนมา 

       2. เป็นรูปแบบของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จะประกอบดว้ยส่วนท่ีเป็นเน้ือหาเหมือนเดิม (นอก 

จากจะเปล่ียนตามความตอ้งการ) และรูปร่างหนา้ของส่ือประสม เช่น เสียง วดิีทศัน์ และการมี

ปฏิสัมพนัธ์ (Interactivities) 

นอกจากรูปแบบท่ีไดก้ล่าวมาแลว้ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ยงัไดรั้บการพฒันาให้มีศกัยภาพใน
การตอบสนองความตอ้งการของผูอ่้าน หรือมีปฏิกิริยากบัผูอ่้าน (End-user Interface) และ
สามารถเป็นแหล่งความรู้และส่ือการเรียนรู้ ตอบสนองรูปแบบการจดัการศึกษาทั้งในบริบทของ
ระบบการศึกษาแบบปกติ และการศึกษาทางไกลไดอ้ยา่งกวา้งขวางอีกดว้ย (Baker,1992a, 1992c, 
Baker and Giller, 1991)  

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ทุกรูปแบบไดรั้บการพฒันาบนพื้นฐานแนวคิดหลกั 3 ประการ คือ  
1.  รูปแบบการจดัเก็บและการน าเสนอเนือ้หา 

2. รูปแบบการจดัเก็บและการน าเสนอเน้ือหาของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ จะประกอบดว้ย 3  

องคป์ระกอบยอ่ย คือ รูปแบบมโนทศัน์ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ทั้งเล่ม (Conception Model) 
รูปแบบโครงสร้าง (Design Model) และรูปแบบโครงสร้างความสัมพนัธ์ภายใน (Fabrication 
Model)  

3. รูปแบบมโนทศัน์ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ทัง้เลม่ รูปแบบโครงสร้าง และรูปแบบ 
โครงสร้างความสัมพนัธ์ภายในของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถสรุปไดต้ามแผนภูมิประกอบ

ต่างๆดงัต่อไปน้ี 



48 
 

[            ] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา : Baker and Manji, 1991: 174 

แผนภาพประกอบ 3 รูปแบบโครงสร้างมโนทศัน์การจดัเก็บและน าเสนอเน้ือหาของหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์  

จากแผนภูมิโครงสร้างพื้นฐานของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ข้างต้นจะเห็นได้ว่าการ

เรียงล าดบัการจดัเก็บ และการน าเสนอเน้ือหาภายในเล่มจะมีการเรียงล าดบัในลกัษณะเช่นเดียวกนั

กบัหนังสือแบบปกติท่ีใช้อยู่ทัว่ไป เช่น มีปกของหนังสือ ช่ือเร่ือง สารบญั หน้าเน้ือหา 

บรรณานุกรม และปกหลงั เป็นตน้ แต่จะมีส่วนแตกต่างท่ีหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จะใชศ้กัยภาพของ

คอมพิวเตอร์มาใชเ้ป็นคุณลกัษณะพิเศษเพิ่มจากหนงัสือปกติ เช่น การเปิดหนา้ถดัไปแบบอตัโนมติั 

(Next Page Turn-over) การดูหรืออ่านเน้ือหาต่อเน่ือง (Scrolling) การเปิดหนา้ถอยหลงัไปยงั

หนา้ท่ีตอ้งการ (Back to Page…) การเล่ือนดูเน้ือหาดา้นขา้งซ้าย-ขวา (Page Right / Page Left) 

ของแต่ละหนา้ การเล่ือนเน้ือหาในหนา้ท่ีผา่นมาหรือหนา้ต่อไป (Page up / Page down) การออก
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จากโปรแกรม หรือปิดหนงัสือ (Exit from the Book) หรือกลบัไปยงัหนา้แรก (Back to the First 

Page) หรือเปิดไปยงัหนา้สุดทา้ย (Last Page) เป็นตน้ องคป์ระกอบหรือคุณลกัษณะเหล่าน้ีเป็น

องค์ประกอบดา้นการอ านวยความสะดวกแก่ผูอ่้าน และเป็นองค์ประกอบท่ีเปิดโอกาสให้ผูอ่้าน

สามารถปฏิสัมพนัธ์กบัหนงัสือไดต้ามความตอ้งการ ของผูอ่้านไดม้ากข้ึน และสะดวกกวา่หนงัสือ

ปกติส่วนองคป์ระกอบในแต่ละหนา้ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ มีรูปแบบท่ีหลากหลายข้ึนอยูก่บัแต่

ละประเภทของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ แต่มกัจะมีส่วนประกอบหลกัๆดงัแผนภูมิต่อไปน้ี  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
ท่ีมา : Baker and Manji, 1991: 275 

ภาพประกอบ 4 แสดงส่วนประกอบหลักท่ีนิยมออกแบบในแต่ละหน้าของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 



50 
 

[            ] 

 

จากแผนภูมิแสดงส่วนประกอบในแต่ละหนา้ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ จะประกอบดว้ยแถบเมนู
ซ่ึงจะเป็น Toolbars และ Dialog Boxes ต่างๆเช่น เปิดแฟ้ม แกไ้ข มุมมอง แทรก รูปแบบ 
เคร่ืองมือ ตาราง ฯลฯ เช่นเดียวกนักบัหนา้ต่างวินโดวส์ทัว่ไป ซ่ึงปกติแลว้จะนิยมวางอยู ่ ณ 
ส่วนบนหรือแถบบนของแต่ละหนา้ ส่วนองคป์ระกอบดา้นเน้ือหา ซ่ึงประกอบดว้ย เน้ือหาท่ีเป็น
ตวัหนงัสือ (Text) รูปภาพ (Illustrations) หรือสัญลกัษณ์ (Graphic Icons) ต่างๆ ภายในอาจจะ
ออกแบบส่วนเช่ือมโยงภายใน เช่น Hot Text, Hot Area เป็นตน้ เม่ือคลิกแลว้จะสามารถเช่ือมโยง
เน้ือหาไปยงัเน้ือหาท่ีออกแบบใหเ้ช่ือมสัมพนัธ์ไวแ้ลว้ เช่น ค าอธิบายเพิ่มเติม หนา้ท่ีมีเน้ือหา
สัมพนัธ์กนั แหล่งขอ้มูลเพิ่มเติม เป็นตน้  

ส่วนบริเวณดา้นขา้งของจอภาพนิยมออกแบบเคร่ืองมือในการควบคุมเน้ือหา เช่น เล่ือน ข้ึน-ลง 
เล่ือนเพื่อเปิดดูเน้ือหาหนา้ต่อเน่ืองตามท่ีตอ้งการ เป็นตน้  

ส่วนดา้นล่างหนา้จะประกอบดว้ยส่วนควบคุมต่างๆ เช่น เปิดไปยงัหนา้....เปิดกลบั ไปยงัหนา้
....เปิดหนา้ถดัไป เปิดกลบั เปิดไปยงัหนา้สุดทา้ย และออกจากโปรแกรม เป็นตน้ ส่วนใหญ่นิยม
ออกแบบเป็น ลูกศรดงัน้ี  

กลบัไปยงัหนา้แรก  
ถอยหลงัไปยงัหนา้ (อยา่งเร็ว)  
ถอยหลงัไปยงัหนา้ท่ีผา่นมาทีละหนา้  
เดินหนา้ไปยงัหนา้ถดัไปทีละหนา้  
เดินหนา้ไปยงัหนา้ถดัไป (อยา่งเร็ว)  

เดนิหน้าไปยงัหน้าสดุท้าย 

 
ท่ีมา : Baker, 1991: 140 
ภาพประกอบ 5 รูปแบบเคร่ืองมือในการควบคมุเนือ้หา 

จากประเภทของ E – Book ดงักล่าวพอจะสรุปไดว้า่ E – Book หรือ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

เป็นการจดัท าหนงัสือใหอ้ยูใ่นรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ ซ่ึงสามารถจะเปิดอ่านไดแ้บบหนงัสือปกติ

ทัว่ไปโดยตอ้งใชค้อมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์ในการอ่าน 

 



51 
 

[            ] 

 

1.3 การผลิตและการออกแบบส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
โปรแกรมท่ีนิยมใชส้ร้าง e-Book มีอยูห่ลายโปรแกรม แต่ท่ีนิยมใชก้นัมากในปัจจุบนัไดแ้ก่ 

        1. โปรแกรมชุด FilpAlbum 

        2. โปรแกรม DeskTop Author 

        3. โปรแกรม Flip Flash Album 

        4. โปรแกรม Adobe Acrobat 

โปรแกรมท่ีใช้ในการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เคร่ืองมือและระบบท่ีใช้สร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ในปัจจุบนัไดมี้การพฒันาและออกแบบให้มีความสามารถและมีคุณสมบติัไดอ้ยา่ง
เหมาะสม เพื่อให้ผูใ้ช้ไดต้ดัสินใจในการพิจารณาเลือกในส่ิงท่ีมีประโยชน์ มากท่ีสุด ซ่ึงมีทั้ง 
Hardware และ Software จากหลาย ๆ ผูผ้ลิตเคร่ืองมือ บริษทั Adobe System ก็เป็นหน่ึงใน
ผูผ้ลิตเหล่านั้น ซ่ึงถือวา่มีศกัยภาพเป็นอยา่งมากโดยจากผลงานท่ีผา่นมา Adobe ก็ไดผ้ลิตเคร่ืองมือ
ส าหรับ electronic publishing ในสองรูปแบบดว้ยกนัคือ ระบบ hypertext markuplanguage 
(HTML) และ portable document format (PDF)โปรแกรมท่ีใช้ในการสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ หรือเรียกวา่โปรแกรม Adobe Acrobat 9 ซ่ึงเป็นรูปแบบ PDF สามารถน าไฟล์ 
PDF ไปประยุกต์ใชก้บังานต่างๆ เช่น ใชใ้นการผลิตหนงัสือท่ีเปิดให้บริการบนอินเทอร์เน็ต หรือ
ใช้พฒันาเป็นโปรแกรมเพื่อการเรียนรู้ได้ด้วยตนเองและส่งผ่านทางเครือข่ายได้อย่างรวดเร็ว 
ปัจจุบนัเป็นท่ีนิยมใช้กนัทัว่ไปบนอินเทอร์เน็ตโปรแกรม Adobe Acrobat โปแกรม Adobe 
Acrobat เป็นโปรแกรมหน่ึงท่ีมีประสิทธิภาพ และนิยมใชท้ัว่ไปอยูใ่นปัจจุบนั ซ่ึง (ประสิทธ์, 2544 

อา้งถึงใน นวอร, 2547) ไดก้ล่าวถึงโปรแกรม Adobe Acrobat ไวด้งัต่อไปน้ีAdobe Acrobat 

เป็นซอฟทแ์วร์ท่ีมีฐานอยูบ่นภาษา postscript ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถเรียกดูและจดัการเอกสารบนหนา้จอ
ไดด้ว้ยอุปกรณ์พื้นฐานโดยทัว่ไป เอกสารขอ้มูลในลกัษณะของ Adobe Acrobat สามารถสร้างได้
จากโปรแกรมต่างๆ ในหลายๆ platforms และง่ายในการท่ีจะแปลงขอ้มูลให้เป็นขอ้มูลแบบไฟล ์
PDF ในชุดโปรแกรม Adobe Acrobat สามารถท างานครอบคลุมทุกกลุ่มผูใ้ชง้านท่ีตอ้งการสร้าง 
ใช ้และเผยแพร่ส่ือส่ิงพิมพอิ์เล็กทรอนิกส์ ชุดโปรแกรม Adobe Acrobatประกอบดว้ย 

1. Adobe Acrobat หรือ Adobe Exchange เป็นโปรแกรมส าหรับการเรียกดูไฟล์ PDF และ 

เป็นตวัท่ีจะใส่ความสามารถอ่ืนๆ เขา้ไปในไฟล์ PDF เช่น การ link การใส่ bookmarks การใส่
ภาพเคล่ือนไหว และเสียงเป็นตน้ นอกจากน้ีผูใ้ชย้งัสามารถดดัแปลงแกไ้ขไฟล ์PDF จากโปรแกรม 
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น้ีไดอี้กดว้ย 
2. Acrobat Reader เป็นโปรแกรมส าหรับเรียกดูไฟล์ PDF ไดทุ้กประเภท สามารถคน้หา 

ส่ิงพิมพไ์ด ้แต่ไม่สามารถเปล่ียนแปลงแกไ้ขส่ิงใดๆ ในขอ้มูล 
3. Acrobat PDF Writer เป็นโปรแกรมท่ีใชแ้ปลงไฟลธ์รรมดาทัว่ไปใหเ้ป็นแบบ PDF 

โดย 
ท าหนา้ท่ี เป็นเสมือน printer driver ตวัหน่ึง หากติดตั้งซอฟทแ์วร์ตวัน้ี ผูใ้ชส้ามารถแปลงไฟลจ์าก 

โปรแกรมอ่ืนๆ เป็น PDF ไดด้ว้ยการสั่งพิมพป์กติ 
4. Acrobat Distiller เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการแปลงไฟลจ์ากโปรแกรมอ่ืนๆ โดยผา่น

ภาษา 
postscript มาเป็นไฟลแ์บบ PDF โปรแกรม distiller จะมีความสามารถมากกวา่การแปลงโดยผา่น 
PDF Writer เช่น ในเร่ืองขอ้มูลสามารถท่ีจะเก็บรายละเอียดต่างๆ ของไฟล์ และก าหนดลกัษณะ
ของไฟลท่ี์ตอ้งการไดม้ากข้ึน แต่วธีิใชจ้ะมีขั้นตอนมากข้ึน 

5. Acrobat Catalog เป็นโปรแกรมส าหรับการใส่สารบาญอิเล็กทรอนิกส์เพื่อใหก้าร
คน้หา 
ส่ิงต่างๆ ในไฟล ์PDF เป็นไปอยา่งรวดเร็วหลงัจากการเพิ่ม index เขา้ไปสู่ไฟลแ์ลว้ การคน้หาก็จะ 
ท าผา่น Acrobat Search 

6. Acrobat Search เป็นโปรแกรมท่ีใชค้น้หาชนิด full text ท่ีผา่นการก าหนดโดย 
Acrobat 

Catalog มาแลว้ Acrobat Search จะเป็นโปรแกรมชนิด plug-in ท่ีท  างานร่วมกบั Acrobat 

Readerและ Acrobat Exchange 
7. Acrobat Capture เป็นโปรแกรมท่ีท างานในลกัษณะเดียวกนักบัประเภท OCR ซ่ึง

สแกนขอ้มูลเขา้มาแลว้ ไฟล์ท่ีไดก้็จะเป็นรูปของ PDF น าไปใชง้านได ้หรือสามารถแปลงไฟล์เป็น
รูปแบบอ่ืนๆ เช่น ASCII MS-Word เป็นตน้ 

การออกแบบการปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งหนงัสือกบัผูอ่้านหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (Consumer 
Interface) 

การออกแบบและพฒันาการน าเสนอเน้ือหาในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ปกติ จะพยายามออกแบบ
ให้สอดคลอ้งความคิดรวบยอดและแนวการน าเสนอเน้ือหาท่ีวางไว ้ พร้อมๆกบัการออกแบบการ
ปฏิสัมพนัธ์ระหว่างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์กบัผูอ่้าน ซ่ึงจะผสมผสานระหว่างการน าเสนอเน้ือหา 
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และการเปิดโอกาสใหผู้อ่้านสามารถปฏิสัมพนัธ์กบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในแต่ละหนา้ หรือตลอด
ทั้งเล่ม หลกัการออกแบบจะพยายามสนองกรอบธรรมชาติของความตอ้งการของผูอ่้านและเทคนิค
การน าเสนอเน้ือหา น ามาผนวกกบัการออกแบบการใช้ศกัยภาพของคอมพิวเตอร์ในดา้นต่างๆ ท่ี
กล่าวมาขา้งตน้แลว้ เพื่อให้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีผลิตมีคุณลกัษณะท่ีมีความสมบูรณ์ น่าใช ้และ
สนองความตอ้งการของผูอ่้านมากท่ีสุด คุณลกัษณะของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถสรุปได้ดงั
แผนภูมิต่อไปน้ี 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ท่ีมา : Baker and Manji, 1991:142 

ภาพประกอบ 6  แสดงรูปแบบโครงสร้างการปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งหนงัสือกบัผูอ่้านของหนงัสือ  
อิเล็กทรอนิกส์  
 

 



54 
 

[            ] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ท่ีมา: Baker,1992:143 

ภาพประกอบ 7 แสดงกระบวนการในการออกแบบและการผลิตหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
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องคป์ระกอบประเภทการออกแบบการปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งหนงัสือกบัผูอ่้าน (Consumer 
Interface) หรือตวัช่วยน าในการใช้และการอ่าน หรือการเรียนในเน้ือหาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

(Electronics Guideline Factors) ซ่ึงออกแบบใหใ้ชง้านบนพื้นฐานดงัต่อไปน้ี  
2.1 การออกแบบเชิงวิศวกรรมดา้นเน้ือหา (Knowledge Engineering) องคป์ระกอบยอ่ย

ดา้นน้ีเนน้พิจารณาความถูกตอ้งทางวิชาการ และการออกแบบเคา้โครงการตลอดจนล าดบั หรือ
ยุทธศาสตร์การน าเสนอเน้ือหา ภายในเล่มท่ีถูกตอ้งตามหลกัวิชาการ การน าเสนอท่ีสามารถรับรู้ 
และท าความเขา้ใจ ตลอดจนการเรียนรู้ในเน้ือหาไดง่้าย และมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด  

2.2 การออกแบบหน้าหนงัสือ (Page Design) เป็นการออกแบบรูปลกัษณ์ของหน้า
หนงัสือในแต่ละหนา้ ซ่ึงจะประกอบดว้ยตวัหนงัสือ ภาพประกอบ และการจดัหนา้ ท่ีจะเป็นส่วนท่ี
จะปรากฏใหผู้อ่้านเห็นในแต่ละหนา้ของหนงัสือ และเป็นส่วนท่ีสามารถปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูอ่้าน
กบัหนงัสือ องคป์ระกอบดา้นน้ีจะมีความแตกต่างดา้นจุดประสงคห์ลกัของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
แต่ละเล่มหรือแต่ละประเภทหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  

2.3 รูปแบบการปฏิสัมพนัธ์ (Interaction Styles) เป็นองคป์ระกอบท่ีก าหนดรูปแบบ และ
วิธีการปฏิสัมพนัธ์ท่ีผูอ่้านจะสามารถปฏิสัมพนัธ์กบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในแต่ละหนา้ เช่นการ
เฉลย การช่วยเหลือแนะน า การตรวจสอบ การสืบคน้ การบนัทึก การรับค าสั่ง เป็นตน้  

2.4 เคร่ืองอ านวยความสะดวกแก่ผูอ่้าน (End-user Tools and Services) เป็น
องคป์ระกอบยอ่ยท่ีมีให้ผูอ่้านเลือกใชเ้ม่ือตอ้งการ เช่น Retrieval Tool; Notepad Facilities; Copy 
and Paste Facilities; Online Help; Tutorial Modes; Glossaries and Dictionaries; Traces; 

Collectors; Back-track Facilities และ Navigation Tools เป็นตน้  

2.5 ส่ือประสม (Multimedia) เป็นองค์ประกอบในการน าเสนอเน้ือหาในลกัษณะส่ือ
ประสม (หรือส่ือผสม) ซ่ึงเป็นการสร้างสรรคใ์นการน าเสนอเน้ือหาผสมผสานระหวา่งเน้ือหาสาระ
ท่ีเป็นตวัหนงัสือ (Text) ภาพน่ิง (Static Graphics) เสียง (Sound) และภาพเคล่ือนไหว (Motion 
Picture)  

2.6 ส่ือเช่ือมโยง (Hypermedia) เป็นส่วนบนหน้าจอท่ีสามารถเช่ือมโยงระหวา่งเน้ือหา
ภายในเล่มหรือหนา้ต่างๆภายในเล่ม และแหล่งขอ้มูลภายนอกเล่มผา่นระบบเครือข่าย 3. สถานีหรือ
แหล่งส าหรับการเขา้สืบคน้เน้ือหาเพิ่มเติมหรือน าเน้ือหาใหม่มาเติม (Access Stations)  

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จะมีคุณภาพท่ีดีหรือไม่เพียงใด ส่วนหน่ึงจะนิยมพิจารณาคุณลกัษณะดา้น
ความสามารถในการเช่ือมโยง หรือเพิ่มเติมขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลส าหรับการเขา้สืบคน้เน้ือหา 
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เพิ่มเติม หรือการเพิ่มเติมเน้ือหาใหม่ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แต่ละเล่ม เช่น จาก CD-ROM, 

Floppy Disc, E-information Services หรือแหล่งขอ้มูลในรูปแบบอ่ืนๆ เป็นตน้ 

4.4  องค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
อกัขระ (Text) หรือขอ้ความ เป็นองคป์ระกอบของโปรแกรมมลัติมีเดีย สามารถน าอกัขระ

มาออกแบบเป็นส่วนหน่ึงของภาพ หรือสัญลกัษณ์ ก าหนดหนา้ท่ีการเช่ือมโยงน าเสนอเน้ือหาเสียง 

ภาพกราฟิก หรือวีดิทศัน์ เพื่อให้ผูใ้ชเ้ลือกขอ้มูลท่ีจะศึกษาการใชอ้กัขระเพื่อส่ือสารความหมายใน

คอมพิวเตอร์ ควรมีลกัษณะดงัน้ี 

1. ส่ือความหมายให้ชดัเจน เลือกใชข้นาดของอกัขระให้เหมาะสมเพื่อให้ผูอ่้านสามารถ

แยกแยะความส าคญัของเน้ือหาไดอ้ยา่งไม่สับสน 

            2. การเช่ือมโยงอกัขระบนจอภาพส าหรับการมีปฏิสัมพนัธ์ในมลัติมีเดียส่วนท่ีแสดงถึงการ

เช่ือมโยงบนจอภาพเป็นเสมือนวตัถุท่ีเม่ือคลิกก็จะมีการแสดงผลอยา่งใดอยา่งหน่ึงการเช่ือมโยงบน

จอภาพท่ีสร้าง อาจเป็นการเช่ือมโยงในรูปแบบตวัอกัษร (Font) เคร่ืองหมายหรือสัญลกัษณ์ และ

การใหสี้แบบใดท่ีดูแลว้มีความเหมาะสม ดงัท่ี (ครรชิต, 2540: 175) กล่าววา่การเช่ือมโยงขอ้มูลใน

ระบบเครือข่ายจากจุดหน่ึงไปยงัอีกจุดหน่ึงสามารถท าได้ด้วยการเช่ือมโยงข้อมูลภายในแฟ้ม

เอกสารหรือเช่ือมโยงกบัขอ้มูลแฟ้มเอกสารอ่ืนก็ไดข้ึ้นอยูก่บัความสัมพนัธ์ของขอ้ความท่ีตอ้งการ

จะเช่ือมโยงและความตอ้งการของผูส้ร้าง 

 3. เน้ือหาในแต่ละหนา้หรือแต่ละแฟ้มไม่ควรยาวจนเกินไป เพราะจะท าให้อ่านยากและ

อาจจะตอ้งใช้เวลาในการดาวน์โหลดขอ้มูลนาน ดงันั้นถ้ามีขอ้มูลจ านวนมากจึงควรแบ่งขอ้มูล

ออกเป็นส่วน ๆ แลว้ค่อย ๆ เช่ือมโยงขอ้มูลเขา้ดว้ยกนั หากผูใ้ชต้อ้งการศึกษาขอ้มูลส่วนใดก็

สามารถเลือกศึกษาขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีเช่ือมโยงกนัอยูไ่ดอ้ยา่งสะดวกและรวดเร็ว (พงษร์ะพี, 2540: 26-

27) 
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 1.4 สร้างการเคล่ือนไหวให้อกัขระ เพื่อสร้างความสนใจให้กบัผูอ่้าน      ซ่ึงท าไดห้ลายวิธี 

เช่น ท าใหว้ิง่จากดา้นต่าง ๆ ท าใหเ้กิดการกระพริบ ท าให้เกิดการหมุน เป็นตน้  ส่ิงส าคญัคือไม่ควร

ใชเ้ทคนิคการเคล่ือนไหวมากเกินไปจนน่าเบ่ือและน่าร าคาญ 

 1.5 เคร่ืองหมายและสัญลกัษณ์ จดัเป็นอกัขระในรูปกราฟิกท่ีให้ความหมายในตวัมกัเรียก

เคร่ืองหมายและสัญลกัษณ์เหล่าน้ีวา่สัญลกัษณ์ภาพ (Icon) ซ่ึงใชเ้ป็นส่ือกลางท่ีส าคญัในการติดต่อ

กบัผูเ้รียนในบทเรียนมลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์ อยา่งไรก็ตามควรใชส้ัญลกัษณ์หรือเคร่ืองหมายท่ีเป็นท่ี

รู้จกักนัโดยทัว่ไปหรือสามารถเรียนรู้ไดไ้ม่ยากนกั เพื่อใหผู้ใ้ชส้ามารถท าความเขา้ใจกบัความหมาย

และสัญลกัษณ์ต่าง ๆ นั้นไดอ้ยา่งรวดเร็ว 

 ดงันั้น อกัขระเป็นส่วนหน่ึงท่ีส าคญัต่อการเรียนรู้ท่ีก่อประโยชน์ให้กบัผูเ้รียนโดยท าให้

ผูเ้รียนไดรั้บความเขา้ใจมากยิ่งข้ึน ดงัท่ี  (ปิลนัธนา, 2542) ไดส้รุปวา่ อกัขระมีประสิทธิผลในการ

ส่ือขอ้ความท่ีตรงและชดัเจนไดดี้ในขณะท่ีรูปภาพ สัญลกัษณ์ภาพ ภาพเคล่ือนไหวและเสียงช่วยท า

ให้ผูใ้ช้ใช้งานง่าย มลัติมีเดียจึงเป็นเคร่ืองมือท่ีมีความสามารถในการประสมประสานอกัขระ

สัญลกัษณ์ ภาพ รวมถึง สี เสียง ภาพน่ิง และภาพวดิีโอทศัน์เขา้ดว้ยกนั ท าให้ขอ้มูลข่าวสารมีคุณค่า

และน่าสนใจมากยิง่ข้ึน 

 2. ภาพน่ิง (Still Images) เป็นภาพกราฟิกท่ีไม่มีการเคล่ือนไหว อาจเป็นภาพถ่าย ภาพ

ลายเส้น ภาพวาด แผนภูมิ แผนท่ี หรือกราฟฯ ท่ีไดจ้ากการใชโ้ปรแกรมวาดภาพดว้ยคอมพิวเตอร์

และภาพท่ีไดจ้ากการสแกนหรือถ่ายภาพ เป็นภาพท่ีประมวลผลออกมาเป็นจุดภาพ (Pixel) แต่ละจุด

บนภาพและถูกแทนท่ีเป็นค่าความสวา่ง (Brightness) ค่าสี (Color)  ส่วนความละเอียดของภาพจะ

ข้ึนอยู่กบัจ านวนจุดและขนาดของจุดภาพ ภาพท่ีเหมาะสมไม่ใช่อยูท่ี่ขนาดของภาพ หากแต่อยู่ท่ี

ขนาดของไฟล์ภาพ การจดัเก็บภาพท่ีมีขนาดขอ้มูลมาก ท าให้การดึงขอ้มูลไดย้ากเสียเวลาสามารถ

ท าไดโ้ดยการลดขนาดขอ้มูล การบีบอดัขอ้มูลชนิดต่าง ๆ ดว้ยโปรแกรมในการจดัเก็บบีบอดัขอ้มูล 

(คลายขอ้มูล) ก่อนท่ีจะเก็บขอ้มูลเพื่อประหยดัเน้ือท่ีใน   การเก็บไฟล์ (File) กราฟิกท่ีใชใ้นหนงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์แบบส่ือประสม แบ่งได ้3 ไฟล ์คือ 
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2.1 ไฟลส์กุล Gif (Graphic Interchange Format) ไฟล์ชนิดบิตแมต มีการบีบอดั

ขอ้มูลภาพไฟล์มีขนาดไฟล์ต ่า มีการสูญเสียขอ้มูลนอ้ย สามารถท าพื้นของภาพให้เป็นพื้นแบบ

โปร่งใส (Transparent) นิยมใช้กบัภาพวาดและภาพการ์ตูน มีระบบแสดงผลแบบหยาบและ 

ค่อย ๆ ขยายไปสู่ละเอียดในระบบอินเทอร์เลช 

  2.2 ไฟล์สกุล JPEG (Joint Photographic Experts Group) คือ ภาพท่ีมีคุณภาพ ปาน

กลาง และสามารถก าหนดคุณภาพไดห้ลายระดบั เช่น ต ่า ปานกลาง สูง แสดงสีไดไ้ดใ้นระดบั 16 

Bit ไม่สามารถท าภาพโปร่งใสได้ นิยมใช้งานด้านเว็บเพจ  (วรวุฒิ ,ม .ป .ป .) 

   2.3 ไฟล์สกุล PNG (Portable Network Graphics) จุดเด่นคือ สามารถใชง้านขา้มระบบ

และก าหนดค่าการบีบไฟลต์ามตอ้งการ (8 บิต , 24 บิต,64บิต ) มีระบบการบีบอดัแบบ Deflate ไม่

เกิดการสูญเสีย แสดงผลแบบ (Interlace) ไดเ้ร็วกวา่ GIF สามารถท าพื้นท่ีโปร่งใสได ้  จุดดอ้ยคือ 

หากก าหนดค่าการบีบไฟลไ์วสู้งจะให้เวลาในการคลายไฟล์สูงตามไปดว้ย แต่ขนาดไฟล์จะมีขนาด

ต ่าไม่สนบัสนุนกราฟิกบราวเซอร์ (Graphic Brower) ขอ้ควรระวงัไม่ควรใช ้ ภาพ GIF กบัการ

แสดงผลท่ีเป็นภาพถ่าย เพราะการแสดงผลท่ีจ ากดัอาจท าใหภ้าพท่ีไดผ้ดิเพี้ยนได ้

      3. ภาพเคล่ือนไหว (Animation) เกิดจากชุดภาพหรือเฟรมท่ีมีความแตกต่างกนัมาก หรือนอ้ย

น ามาแสดงเรียงต่อเน่ืองกนัไป ความแตกต่างของแต่ละภาพท่ีน าเสนอให้ต่อเน่ืองสอดคลอ้งกนัไป 

ท าให้มองเห็นเป็นการเคล่ือนไหวของส่ิงต่าง ๆ ในเทคนิคเดียวกับภาพยนตร์การ์ตูน 

ภาพเคล่ือนไหวจะท าให้สามารถน าเสนอความคิดท่ีซบัซ้อนหรือยุง่ยาก ให้ง่ายต่อการเขา้ใจ และ

สามารถก าหนดลกัษณะและเส้นทางท่ีจะให้ภาพนั้นเคล่ือนท่ีไปมาตามท่ีตอ้งการ คลา้ยกบั   การ

สร้างภาพยนตร์ข้ึนมาตอนหน่ึงนัน่เอง การแสดงสีการลบภาพ โดยท าให้ภาพค่อย ๆ เลือน    จาง

หายหรือท าให้ภาพค่อย ๆ ปรากฏข้ึนในรูปแบบต่าง ๆ กนั นบัเป็นส่ือท่ีดีอีกชนิดหน่ึง    ใน

มลัติมีเดียโปรแกรมสนับสนุนการสร้างภาพเคล่ือนไหวมีอยู่หลายโปรแกรมตามความต้องการ     

ของผูใ้ช ้และจดัเก็บภาพเป็นไฟล์สกุล Gif ซ่ึงจุดเด่นของไฟล์ประเภทน้ีคือ มีขนาดไฟล์ต ่าสามารถ

ท าให้พื้นของภาพให้เป็นพื้นแบบโปร่งใสได้ (Transparent) เรียกดูได้กบักราฟิกบราวเซอร์ 

(Graphics Browser) ทุกตวัแต่สามารถแสดงผลไดเ้พียง 256 สี (ทรงศกัด์ิ, 2542: 201-204) 
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      4. เสียง (Sound) เป็นส่ือช่วยเสริมสร้างความเขา้ใจในเน้ือหาไดดี้ข้ึนและท าให้คอมพิวเตอร์มี

ชีวติชีวาข้ึน ดว้ยการเพิ่มการ์ดเสียงและโปรแกรมสนบัสนุนเสียง อาจอยูใ่นรูปของเสียงดนตรี เสียง

สังเคราะห์ปรุงแต่ง การใช้เสียงในมัลติมีเดียนั้นผูส้ร้างต้องแปลงสัญญาณ  เสียงไฟฟ้าเป็น

สัญญาณเสียง Analog ให้อยูรู่ปดิจิตอล ผา่นเคร่ืองเล่นวิทย ุ เทปคาสเซทหรือแผน่ซีดีการอดัเสียง

ผา่นไมโครโฟนต่อเขา้ไลน์อิน (Line-In) ท่ีพอร์ต (Port) การ์ดเสียงไดโ้ดยตรงโดย  ไม่ตอ้งผา่น

ไมโครโฟน และการ์ดเสียงท่ีมีคุณภาพดียอ่มจะท าให้ไดเ้สียงท่ีมีคุณภาพดีดว้ยเช่นกนั  ไฟล์เสียงมี

หลายแบบ ดงัน้ี (วรวฒิุ,ม.ป.ป.) 

    4.1 Wav เป็นรูปแบบมาตรฐานท่ีใชบ้นระบบปฏิบติัการ Windows ไฟลมี์ขนาดใหญ่ 

   4.2 Ra เป็นรูปแบบท่ีนิยมใชม้ากบนเวบ็เพจ เป็นไฟล์ท่ีถูกบีบอดัขอ้มูล ตอ้ง Runจาก

โปรแกรม RealPlayer เพื่อเขา้ถึงขอ้มูล 

   4.3 Wma เป็นรูปแบบท่ีนิยมใช้บนเวบ็เพจ มีขนาดเล็ก คุณภาพดี ตอ้ง Run จาก

โปรแกรม WindowsMediaPlayer 

4.4 Mov เป็นรูปแบบท่ีนิยมใชม้ากบนเคร่ือง Apple เป็นไฟล์ท่ีถูกบีบอดัขอ้มูลตอ้งRun 

จากโปรแกรม QuickTime เพื่อเขา้ถึงขอ้มูล 

  4.5 Mpeg เป็นรูปแบบท่ีนิยมใชบ้นเวบ็เพจ มีขนาดเล็กปานกลาง คุณภาพดี เช่นไฟล ์MP3 

4.6 Midi เป็นรูปแบบท่ีนิยมใชม้ากงานดา้นดนตรีเป็นไฟล์ท่ีถูกบีบอดัขอ้มูล  มีขนาดเล็ก

ท่ีสุด นิยมน ามาใชป้ระกอบส่ือในรูปแบบต่าง ๆ 

5. ภาพวีดิทศัน์ (Video) เป็นภาพเหมือนจริงท่ีถูกเก็บในรูปของดิจิทลั มีลกัษณะแตกต่างจาก

ภาพเคล่ือนไหวท่ีถูกสร้างข้ึนจากคอมพิวเตอร์ ในลกัษณะคลา้ยการ์ตูน สามารถต่อสายตรงจาก

เคร่ืองเล่นหรือเลเซอร์ดิสก์เขา้สู่เคร่ืองคอมพิวเตอร์ดว้ย วิธีการ Capture ระบบวีดิทศัน์  ท่ีท างาน

จากฮาร์ดดิสก์ท่ีไม่มีการบีบอดัสัญญาณภาพวีดิทศัน์ มีความตอ้งการพื้นท่ีฮาร์ดดิสก์วา้งมากดงันั้น

จึงตอ้งมีการบีบอดัขอ้มูลให้มีขนาดเล็กเพื่อท่ีจะเพิ่มประสิทธิภาพและความเร็วในการส่งสูงสุด    
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แต่ยงัคุณภาพของภาพ ซ่ึงตอ้งอาศยัการ์ดวดิีทศัน์ในการท าหนา้ท่ีดงักล่าว การน าภาพ      วีดิทศัน์มา

ประกอบในมลัติมีเดียตอ้งมีอุปกรณ์ส าคญัคือ ดิจิทลัวีดีทศัน์ การ์ด (Digital Video Card) การ

ท างานในระบบวินโดวส์ วีดิทศัน์จะถูกเก็บไวใ้นไฟล์ตระกูลเอวีไอ (AVI :              AudioVideo 

Interleave) มูพวี่ (MOV) และเอ็มเพก็ (MPEG: Moving Pictures Experts Group)      ซ่ึงสร้าง

ภาพวีดิทศัน์ เต็มจอ 30 เฟรมต่อวินาที ขอ้เสียของการดูภาพวีดิทศัน์ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  คือ 

ไฟล์ของภาพจะมีขนาดใหญ่ตั้งแต่ 500 กิโลไบท ์หรือมากกวา่ 10 เมกะไบท ์    ท าให้เสียเวลาใน

การดาวน์โหลดท่ีตอ้งใชเ้วลามาก 

 5.1 AVI เป็นรูปแบบไฟล์ดิจิตอล จาก Microsoft ท่ีใชม้านานท่ีสุดเป็นท่ีนิยมและเป็น

มาตรฐานหน่ึง ข้อด้อย มีขนาดไฟล์ท่ีใหญ่ กินเน้ือท่ีบน HardDisk มาก 

 5.2 MOV เป็นรูปแบบไฟล์ดิจิตอล จาก Quicktime ท่ีนิยมใชม้ากท่ีสุดบนเคร่ืองApple 

และเป็นมาตรฐานการผลิตในวงการภาพยนตร์ คุณภาพดี มีขนาดไม่ใหญ่เกินไป5.3 MPEG เป็น

รูปแบบไฟล์ดิจิตอล จาก Motion Picture Expert Group นิยมใชม้ากบนเคร่ือง PC และสามารถ

เล่นไดบ้นเคร่ือง Video CD เป็นมาตรฐานการผลิตในวงการภาพยนตร์ มีคุณภาพดีทั้งภาพและเสียง 

มีขนาดไม่ใหญ่จนเกินไป เช่น MPEG1, MPEG2 

 5.4 WMV (Windows Media Video) เป็นรูปแบบไฟล์ดิจิตอล จาก Microsoft นิยมใชม้าก

บนเคร่ือง PC และสามารถท างานบนเวบ็เพจ จดัเป็นมาตรฐานของระบบปฏิบติัการ Windows มี

คุณภาพค่อนขา้งดี รองรับระบบ Streaming ทั้งภาพและเสียง ไฟลค์่อนขา้งเล็ก 

          5.5 Real Player เป็นรูปแบบท่ีไดรั้บความนิยมมากท่ีสุด ในการน าเสนอมลัติมีเดียบนเวบ็ 

เป็นของบริษทั Real Networks ท่ีไดรั้บการยอมรับวา่เป็นผูน้ าในดา้นเทคโนโลยี Streaming ท าให้

รายการดูวดิีทศัน์และการฟังเสียงบนเวบ็เป็นไปเหมือนการเปิดดูจากเคร่ืองเล่นวีดิทศัน์   เรียกขอ้มูล

วีดิทศัน์ดิจิทลัน้ีว่า Real Video เทคโนโลยีน้ียงัท าให้สามารถชมรายการโทรทศัน์  ท่ีถ่ายทอด

ออกอากาศผา่นทางเวบ็ได ้(บุปผชาติและคณะ, 2544: 93) 
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4.5 ความส าคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
(สุภาภรณ์, 2545) ไดใ้หค้วามส าคญัของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้า่ 
      1. ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถยอ้นกลบัเพื่อทบทวนบทเรียนหากไม่เขา้ใจ และสามารถเลือก 

เรียนไดต้ามเวลาและสถานท่ีท่ีตนเองสะดวก 
2. การตอบสนองท่ีรวดเร็วของคอมพิวเตอร์ท่ีใหท้ั้งสีสัน ภาพ และเสียง ท าใหเ้กิดความ 

ต่ืนเตน้และไม่เบ่ือหน่าย และยงัช่วยใหผู้ส้อนมีเวลาศึกษาและพฒันาความสามารถของตนเองได ้
มากข้ึน 

3. ช่วยใหก้ารเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล มีประสิทธิภาพในแง่ท่ีลดเวลาลด 

ค่าใชจ่้าย สนองความตอ้งการและความสามารถของบุคคล มีประสิทธิผลในแง่ท่ีท าใหผู้เ้รียนบรรลุ 
จุดมุ่งหมาย 

4. มาสารถท าส าเนาไดอ้ยา่งสะดวก ทั้งส าเนาในรูปของเอกสารและส าเนาลงแผน่ซีดีรอม 

หรือส าเนาลงในฮาร์ดดิสก์ 
5. ผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนหวัขอ้ท่ีตนสนใจขอ้ใดก่อนก็ได ้และสามารถยอ้นกลบัไป 

กลบัมาในเอกสารหรือกลบัมาเร่ิมตน้ท่ีจุดเร่ิมตน้ใหม่ไดอ้ยา่งสะดวกและรวดเร็ว 
6. สามารถแสดงทั้งขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียงไดพ้ร้อมกนัหรือจะเลือก

ใหแ้สดงอยา่งใดอยา่งหน่ึงก็ได ้
7. การจดัเก็บขอ้มูลจะสามารถจดัเก็บเป็นไฟลแ์ยกระยะตวัอกัษร ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว 

และเสียง โดยใชเ้ท็กซ์ไฟล์เป็นศูนยร์วม แลว้เรียกมาใช้ร่วมกนัไดโ้ดยการเช่ือมโยงขอ้มูลจากส่ือ
ต่างๆ ท่ีอยูค่นละท่ีเขา้ดว้ยกนั นอกจากนั้น ยงัสามารถปรับเปล่ียน แกไ้ขและเพิ่มเติมขอ้มูลไดง่้าย 
สะดวก และรวดเร็ว ท าใหส้ามารถปรับปรุงบทเรียนให้ทนัสมยักบัเหตุการณ์ไดเ้ป็นอยา่งดี 

8. ผูเ้รียนสามารถคน้หาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกนักบัเร่ืองท่ีก าลงัศึกษาจากแฟ้มเอกสารอ่ืนๆ 

ท่ีเช่ือมโยงอยู่ได้อย่างไม่จ  ากดัจากทัว่โลกหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จึงเป็นส่ือการเรียนการสอนท่ี
สามารถน าเสนอขอ้มูลไดท้ั้งตวัอกัษรตวัเลข ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง โดยการประสาน
และเช่ือมโยงสัมพนัธ์ของเน้ือหาท่ีอยูใ่นแฟ้มเดียวกนัหรืออยู่คนละแฟ้มเขา้ดว้ยกนัท าให้สามารถ
คน้หาขอ้มูลท่ีตอ้งการไดอ้ย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ สามารถท่ีจะเลือกเรียนได้ตามความ
ตอ้งการไม่จ  ากดัเวลาและสถานท่ีความสัมพนัธ์ทฤษฎีการเรียนรู้กบัเทคโนโลยทีางการศึกษา 
หลกัและแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้มีความสัมพนัธ์กบัหลกัการน าเทคโนโลยีการศึกษาและส่ือการ
เรียนการสอนมาใชท่ี้ส าคญัดงัท่ี เอกวิทย ์ (ม.ป.ป.) ไดก้ล่าวไวด้งัน้ี1. หลกัการจูงใจ เทคโนโลยี
ทางการศึกษาและส่ือจะมีพลงัจูงใจท่ีส าคญัในกิจกรรมการเรียนการสอนเพราะเป็นส่ิงท่ีสามารถ
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ผลกัดนั ส่งเสริมและเพิ่มพูนกระบวกการจูงใจท่ีมีอิทธิพลต่อการสนใจ ความปรารถนา ความ
ตอ้งการ และความคาดหวงัของผูเ้รียนท่ีจะศึกษา 

9. การพฒันา มโนทศัน์ส่วนบุคคล วสัดุการเรียนการสอนจะช่วยส่งเสริมความคิดความ
เขา้ใจแก่ผูเ้รียนแต่ละบุคคล ดงันั้นการเลือก การผลิต และการใชว้สัดุการเรียนการสอนควรจะตอ้ง
สัมพนัธ์กบัความสามารถของผูส้อนและผูเ้รียน ตลอดถึงจุดมุ่งหมายของการเรียนท่ีก าหนด 

10. ระบวนการเลือกและการสอนดว้ยส่ือและเทคโนโลยี ความสัมพนัธ์ระหวา่งการปฏิบติั
เก่ียวกบัส่ือจะเป็นแบลูกโซ่ในกระบวนการเรียนการสอน ดงันั้นการเลือก การใช ้ การตอบสนอง
และผลิตผลจึงตอ้งพิจารณาเป็นแผนรวมเพื่อสนองความตอ้งการและประสบการณ์เดิมของผูเ้รียน
อยา่งสอดคลอ้งกนั 

11. การจดัระเบียบประสบการณ์เทคโนโลยีทางการศึกษา ผูเ้รียนจะเรียนไดดี้จากส่ือและ
เทคโนโลยท่ีีจดัระเบียบเป็นระบบ และมีความหมายเหมาะสมตามความสามารถของผูเ้รียน 

12.. การมีส่วนร่วมและการปฏิบติั ผูเ้รียนตอ้งการมีส่วนร่วม และการปฏิบติัดว้ยตนเอง
มากท่ีสุดจากกิจกรรมการเรียนการสอน เพราะเป็นหนทางท่ีจะท าให้สามารถพฒันาการเรียนรู้ท่ีมี
ประสิทธิภาพ ดงันั้นการจดัส่ือและเทคโนโลยคีวรค านึงถึงหลกัการเหล่าน้ี 

13. การฝึกซ ้ าและการเปล่ียนแปลงส่ิงเร้าบ่อยๆ ส่ือการเรียนการสอนท่ีสามารถส่งเสริม
การฝึกซ ้ าและการเปล่ียนแปลงส่ิงเร้าอยูเ่สมอจะช่วยส่งเสริมความเขา้ใจ เพิ่มความคงทนในการจ า 
ย ัว่ยคุวามสนใจและท าใหเ้กิดรูปแบบการเรียนรู้ท่ีเป็นประโยชน์อยา่งกวา้งขวาง 

14. อตัราการเสนอส่ือในการเรียนการสอน อตัราหรือช่วงเวลาการเสนอขอ้มูลความรู้ต่างๆ
จะตอ้งมีความสอดคลอ้งกบัความสามารถอตัราการเรียนรู้และประสบการณ์ของผูเ้รียน 

15. ความชดัเจน ความสอดคลอ้ง และความเป็นผล ส่ือมีลกัษณะชดัเจน สอดคลอ้งกบั
ความตอ้งการและสัมพนัธ์กบัผลท่ีพึงประสงคข์องผูเ้รียน จะท าใหเ้กิดการเรียนรู้ไดดี้ 

16. การถ่ายโยงท่ีดี โดยท่ีการเรียนรู้แบบเก่าไม่อาจถ่ายโยงไปสู่การเรียนรู้ใหม่ไดอ้ย่าง
อตัโนมติัจึงควรจะตอ้งสอนแบบถ่ายโยง เพราะผูเ้รียนตอ้งการค าแนะน าในการปฏิบติัเพื่อประยุกต์
ความรู้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั ผูส้อนตอ้งวางแผนจดัประสบการณ์ท่ีจะส่งเสริมการถ่ายโยงความรู้
ใหม่และเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ท่ีเป็นประโยชน์ต่อการน าไปใชใ้นสถานการณ์จริง 

17. การใหรู้้ผล การเรียนรู้จะดีข้ึนถา้หากส่ือและเทคโนโลยช่ีวยใหผู้เ้รียนรู้ผลการกระท า
โดยทนัทีหลงัจากท่ีไดป้ฏิบติักิจกรรมไปแลว้ทฤษฎีการเรียนรู้และจิตวทิยาท่ีเก่ียวเน่ืองกบั การ
ออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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    4.6  ประโยชน์และข้อจ ากดัของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 

 (Jackson, 2004) ไดอ้ธิบายถึงประโยชน์ ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ไวด้งัน้ี 

1. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถด าเนินกิจกรรมทางการเรียนและกระตุน้ผูเ้รียนและ

สามารถแกปั้ญหาการเรียนของผูเ้รียน 

            2. เน้ือหาจ านวนมากมายท่ีมีอยูใ่นปัจจุบนัในโดเมนสาธารณะท่ีออนไลน์บนเวบ็สามารถ

หาดาวโหลดไดฟ้รีเน้ือหาเหล่าน้ีเพิ่มพนูขอ้มูลใหม้ากข้ึนโดยเฉพาะอยา่งยิง่ขอ้มูลท่ีไดรั้บการ

หมุนเวยีนปรับปรุงอยูเ่ร่ือยๆไวส้ าหรับผูเ้รียน 

           3. หลงัจากท่ีดาวโหลดหนงัสือและบนัทึกเป็นเอกสารเวร์ิด นกัเรียนสามารถขีดเส้น

ขอ้ความส่วนท่ีส าคญัและแสดงความคิดเห็นลงบนเน้ือหากบัการพิมพเ์น้ือหาออกมาอ่าน 

           4. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถเสนอส่ือประสมและและการมีปฏิสัมพนัธ์ท่ีเหมาะสม

ตวัอยา่งเช่น สารานุกรมอิเล็กทรอนิกส์สามารถประกอบดว้ย การเพิ่มเติมส่วนท่ีเป็นของจริง

เก่ียวกบัสิงโตทะเล เสียงสิงโตทะเลร้องค าราม กลอ้งส่องดูสิงโตทะเลในระยะไกลจากพิพิธภณัฑ์

สัตวน์ ้า ภาพวดิีทศัน์สิงโตทะเลในสถานท่ีจริงท่ีมนัอาศยัอยู ่เช่ือมโยงไปยงัองคก์รช่วยเหลือชีวติ

สัตวป่์า การมีปฏิสัมพนัธ์กบัค าถาม และอ่ืนๆอีกมากมาย 

          5. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถปรับปรุงไดอ้ยา่งรวดเร็ว ราบร่ืนสม ่าเสมอ ถา้จ าเป็น  มี

ประโยชน์อยา่งยิง่เม่ือเรียนวิชาสังคมศึกษา วทิยาศาสตร์ หรือวชิาอ่ืนๆ ท่ีเหตุการณ์หรือ             ส่ิง

ท่ีคน้พบ สามารถเปล่ียนแปลงไดท้นัที 

          6. ผูเ้รียนบางคนชอบรูปแบบดิจิตอลมากกวา่และเป็นการกระตุน้การอ่าน 

          7. ผูเ้รียนกบัความพิการ สามารถขยายขนาดตวัอกัษร หรือใชซ้อฟแวร์ท่ีจะอ่านและท างาน

กบัขอ้ความได ้

 (Morris,2004) ไดก้ล่าวถึง ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยทัว่ๆไปไดถู้ก

รวบรวมเอาไว  ้ ส่ิงท่ีจะกล่าวถึงต่อไปน้ี ไดมี้การรวบรวมกบัลกัษณะพิเศษเฉพาะของรูปแบบ

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยการใช้ E-Book Readers ตวัอยา่งเช่น ขอ้ดีคือสามารถ      เก็บสะสม

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวไ้ดจ้  านวนมากๆ สามารถอ่านไดใ้นท่ีใดก็ได ้แมว้า่ในท่ีมืด    การเปิดหนา้
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ท าไดเ้งียบสนิท การมีปฏิสัมพนัธ์สามารถเป็นธรรมเนียมปฏิบติัและใชง้านไดโ้ดย    ไม่ตอ้งใชง้าน

บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์แบบส่วนบุคคล (PC) ผา่นการสืบคน้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามท่ีตอ้งการ

เพื่อดาวโหลดหนงัสือ อยา่งไรก็ตาม แน่นอนว่าอุปกรณ์หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์นั้น มีราคาท่ีแพง 

แบตเตอร์ร่ีท่ีตอ้งชาร์จทอยู่เสมอซ่ึงอาจเสียหายได้ ส่ือประสมไม่เคยมีปัญหาไม่สามารถพิมพ์

หนงัสือเก็บไวไ้ด ้และมนัสามารถเล่ือนข้ึน-ลงไดดี้มากกวา่การเล่ือนแบบ           ซ้ายไปขวา ผนวก

กับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่สามารถโอนถ่ายข้อมูลข้ามอุปกรณ์ซอฟต์แวร์      การอ่านท่ีไม่

สามารถรองรับได้ ดงันั้น หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีซ้ือมาใชไ้ดเ้พียงผูใ้ห้บริการรายเดียวเท่านั้นไม่

สามารถอ่านไดจ้ากผูใ้หบ้ริการซอฟตแ์วร์ต่างค่ายกนัได ้

ข้อดีของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 

1. วฏัจกัรของส่ิงพิมพค์่อนขา้งสั้น 

2. อุปกรณ์ท่ีมีราคาแพงไดล้ดราคาลงแลว้ 

3. บนัทึกแหล่งขอ้มูล โดยไม่ตอ้งใชก้ระดาษ 

4. มีทั้งแบบแจกฟรี หรือมีราคาต ่ามาก 

5. ไม่ตอ้งเขา้ร้านหนงัสืออีกต่อไป 

6. ง่ายในการอพัเดท 

7. ไม่ตอ้งออกไปพิมพต์ามร้าน 

8. ใชง้านจนคุม้ค่า 

9. หาซ้ือไดต้ลอด 24 ชม.ทุกวนั(ถา้ไม่มีตอ้งยมืจากหอ้งสมุดแทน) 

10. ง่ายในการคน้หาจากค าหลกั 

11. สามารถท าเคร่ืองหมายเนน้ขอ้ความท่ีส าคญัและบนัทึกได ้
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12. สามารถใชเ้คร่ืองมือในการเช่ือมโยงกบัตารางของเน้ือหา และหวัขอ้ส าคญัๆ 

13. เสนอการเช่ือมโยงไปยงัพจนานุกรมและหนงัสืออา้งอิง 

14. ง่ายในการพิมพด์ว้ยตนเอง 

15. ดีส าหรับผูเ้รียนท่ีเรียนระบบการเรียนการสอนทางไกล 

16. สามารถเปล่ียนขนาดตวัอกัษรใหมี้ขนาดใหญ่ข้ึน 

17. มีประโยชน์กบัคนทัว่ไปท่ีมีทกัษะในการใชมื้อท่ีต ่า 

ข้อจ ากดัของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 

1. คุณภาพของตวัอกัษรบนจอภาพไม่ดี. ความละเอียดการพิมพต์วัอกัษรหนงัสือไม่เหมือน

ตน้ฉบบัเหมือนตน้ฉบบั 

2. ผูอ่้านไม่เตม็ใจท่ีจะอ่านจากจอภาพ 

3. ผูอ่้านไม่เตม็ใจท่ีจะเปล่ียนนิสัยการอ่าน 

4. ไม่มีผูส้ะสมเน้ือหา 

5. ขาดความสัมพนัธ์ของความตอ้งการ 

6. ไม่มีรายการหนงัสือท่ีเป็นสากล 

7. ขาดมาตรฐาน 

8. ปัญหาเร่ืองลิขสิทธ์ิ 

9. ไม่มีความมัน่คงถา้บริษทัลม้ละลาย เคร่ืองมือจะกลายเป็นส่ิงท่ีลา้สมยั ส่ือดิจิตอลไม่มี

ความมัน่คงเปล่ียนแปลงอยูเ่ร่ือย 
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10. จ ากดัจ านวนเร่ือง 

11. คอมพิวเตอร์หรือ E-Book Reader มีราคาแพงข้ึน เซอร์ฟเวอร์ ระบบเครือข่าย 

อิเล็กทรอนิกส์มีราคาแพงเกินไปในบางคร้ัง 

12. ยุง่ยากมากเม่ือจะขอยมืจากเพื่อน เพราะมีการเซ็ตท่ีอยู ่IP ไวโ้ดยเฉพาะ 

13. ไม่ง่ายนกัในการเขา้ดูสินคา้ 

5. ทฤษฎกีารเรียนรู้ทีเ่กีย่วเน่ืองกบัการออกแบบหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 

ทฤษฎีหลกั ๆ ท่ีเก่ียวกบัการเรียนรู้ของมนุษยแ์ละส่งผลกระทบต่อแนวคิดในการออกแบบ 
โครงสร้างของหนงัส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ไดแ้ก่ ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม ทฤษฎีปัญญานิยม ทฤษฏี
โครงสร้างความรู้และทฤษฎีความยดืหยุน่ทางปัญญา (ถนอมพร, 2541) โดยมีแนวคิดดงัน้ี 

5.1.1 ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎี
พฤติกรรมนิยมจะมีโครงสร้างของบทเรียนในลกัษณะเชิงเส้นตรง โดยผูเ้รียนทุกคนจะไดรั้บการ
เสนอเน้ือหาตามล าดบัจากง่ายไปหายาก ซ่ึงเป็นล าดบัท่ีผูส้อนไดพ้ิจารณาแลว้วา่เป็นล าดบัการสอน
ท่ีดี และผูเ้รียนจะสามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 

5.1.2 ทฤษฎีปัญญานิยม ท าให้เกิดแนวคิดเก่ียวกบัการออกแบบในลกัษณะสาขาของคราว
เดอร์ ซ่ึงการออกแบบบทเรียนในลกัษณะสาขา จะท าให้ผูเ้รียนมีอิสระมากข้ึนในการควบคุมการ
เรียนของตวัเอง โดยเฉพาะอย่างยิ่งการมีอิสระมากข้ึนในการเลือกล าดบัเน้ือหาของบทเรียนท่ี
เหมาะสมกบัตนเอง โดยผูเ้รียนสามารถจะเลือกเรียนไดต้ามความสนใจ 

5.1.3 ทฤษฎีโครงสร้างความรู้และความยืดหยุ่นทางปัญญา จะมีความแตกต่างกนัทาง
แนวคิดอยู่มาก แต่ทฤษฎีทั้งสองต่างก็ส่งผลต่อการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในลกัษณะท่ี
ใกลเ้คียงกนั กล่าวคือทฤษฎีทั้งสองต่างสนบัสนุนแนวคิดเก่ียวกบัการจดัระเบียบโครงสร้างการ
น าเสนอเน้ือหาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในลกัษณะส่ือหลายมิติจะตอบสนองต่อวิธีการเรียนรู้ของ
มนุษย ์ ในความพยายามท่ีจะเช่ือมโยงเน้ือหาบทเรียนในลกัษณะส่ือหลายมิติตอบสนองต่อการ
เรียนรู้ของมนุษย ์ในความพยายามท่ีจะเช่ือมโยงความรู้ใหม่ กบัความรู้ท่ีมีอยูเ่ดิมไดเ้ป็นอยา่งดี ซ่ึง 
ตรงกบัแนวคิดของทฤษฎีโครงสร้างความรู้ นอกจากน้ีการน าเสนอเน้ือหาบทเรียนในลกัษณะส่ือ
หลายมิติยงัสามารถท่ีจะตอบสนองความแตกต่างของโครงสร้างขององค์ความรู้ท่ีไม่ชดัเจนหรือมี
ความสลบัซบัซอ้น ซ่ึงเป็นแนวคิดของทฤษฎีความยืดหยุน่ทางปัญญาไดอี้กดว้ยโดยการจดัระเบียบ
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โครงสร้างการน าเสนอเน้ือหาบทเรียนในลกัษณะส่ือหลายมิติ จะอนุญาติให้ผูเ้รียนทุกคนสามารถท่ี
จะมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตนตามความสามารถ  ความสนใจ ความถนัดและพื้น
ฐานความรู้ของตนไดอ้ยา่งเตม็ท่ี หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบส่ือประสมท่ีออกแบบตามแนวคิดของ
ทฤษฎีทั้งสองน้ีจะมีโครงสร้างของบทเรียนแบบส่ือหลายมิติในลกัษณะโยงใย (เหมือนใยแมงมุม)

การออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์นั้น ผูอ้อกแบบไม่จ  าเป็นตอ้งยึดแนวคิดหรือทฤษฎีใดทฤษฎี
หน่ึงแต่เพียงอยา่งเดียว ในทางตรงกนัขา้มผูอ้อกแบบสามารถพฒันาผสมผสานแนวคิดหรือทฤษฎี
ต่าง ๆ ใหเ้หมาะสมตามลกัษณะเน้ือหาและโครงสร้างขององคค์วามรู้ในสาขาวิชาต่าง ๆยกตวัอยา่ง
เช่น ในการออกแบบสามารถท่ีจะประยกุตก์ารออกแบบในลกัษณะเชิงเส้นตรงในส่วน 
ของเน้ือหาความรู้ ซ่ึงเป็นลกัษณะขององค์ความรู้ท่ีตอ้งการล าดบัการเรียนรู้ท่ีตายตวัหรือองค์
ความรู้ประเภทท่ีมีโครงสร้างตายตวัไม่สลบัซับซ้อนในขณะเดียวกนัก็สามารถท่ีจะประยุกต์การ
ออกแบบในลกัษณะของสาขาหรือส่ือหลายมิติไดใ้นเน้ือหาความรู้ซ่ึงเป็นลกัษณะขององคค์วามรู้ท่ี
ไม่ตอ้งการล าดบัการเรียนรู้ท่ีตายตวัและมีความสัมพนัธ์ภายในท่ีสลบัซบัซอ้นเป็นตน้ (ปิลนัธณา, 
2542: 20 ) 

     5.2 จิตวทิยาทีเ่กีย่วเน่ืองกบัการออกแบบหนังสืออิเลก็ทรอนิกส์ 
แนวคิดทางดา้นจิตวทิยาพุทธิพิสัยเก่ียวกบัการเรียนรู้ของมนุษย ์เก่ียวเน่ืองกบักาออกแบบ

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์นั้น ไดแ้ก่ความสนใจและการรับรู้อยา่งถูกตอ้ง การจดจ า ความเขา้ใจ ความ
กระตือรือร้น ในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมการเรียน การถ่ายโอนการเรียนรู้และการตอบสนอง
ความแตกต่างระหวา่งบุคคล  

5.2.1 ความสนใจและการรับรู้อยา่งถูกตอ้ง หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีดีจะตอ้งออกแบบให้ 
เกิดการรับรู้ท่ีง่ายดายและเท่ียงตรงท่ีสุด การท่ีจะท าใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจกบัส่ิงเร้าและรับรู้ส่ิง 
เร้าต่าง ๆ ไดแ้ก่ รายละเอียดและความเหมือนจริงของบทเรียนการใชส่ื้อประสมและการใชเ้ทคนิค 
พิเศษทางภาพต่าง ๆ เขา้มาเสริมบทเรียนเพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจไม่วา่จะเป็นการใช ้
เสียง การใชภ้าพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว นอกจากน้ีผูส้ร้างยงัตอ้งพิจารณาถึงการออกแบบหนา้จอ การ
วา่งต าแหน่งของส่ือต่าง ๆ บนหนา้จอ รวมทั้งการเลือกชนิดและขนาดของตวัอกัษรหรือการเลือกสี
ท่ีใชใ้นบทเรียนอีกดว้ย 
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5.2.2 การจดจ า ผูส้ร้างบทเรียนตอ้งออกแบบบทเรียนโดยค านึงถึงหลกัเกณฑส์ าคญัท่ีจะ 
ช่วยในกานจดจ าไดดี้ 2 ประการคือ หลกัในการจดัระเบียบหรือโครงสร้างเน้ือหาและหลกัในการ
ท าซ ้ า ซ่ึงสามารถแบ่งการวางระเบียบหรือการจดัระบบเน้ือหาออกเป็น 3 ลกัษณะดว้ยกนัคือ
ลกัษณะเชิงเส้นตรง ลกัษณะสาขา และ ลกัษณะส่ือหลายมิติ 

5.2.3 การเขา้ใจ ผูส้ร้างบทเรียนตอ้งออกแบบบทเรียนโดยค านึงถึงหลกัการเก่ียวกบัการ
ไดม้าซ่ึงแนวคิดและการประยุกตใ์ชก้ฎต่าง ๆ ซ่ึงหลกัการทั้งสองน้ีเก่ียวขอ้งโดยตรงกบัแนวคิดใน
การออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ในการทบทวนความรู้ การให้ค  านิยามต่าง ๆ การแทรก
ตวัอยา่งการประยุกตก์ฎและการให้ผูเ้รียนเขียนอธิบายโดยใชข้อ้ความของตน โดยมีวตัถุประสงค์
ของการเรียนเป็นตวัก าหนดรูปแบบการน าเสนอหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์และกิจกรรมต่าง ๆ ใน
บทเรียน เช่นการเลือกออกแบบฝึกหดัหรือแบบทดสอบในลกัษณะปรนยัหรือค าถามสั้น ๆ เป็นตน้ 

5.2.4 ความกระตือรือร้นในการเรียน ขอ้ไดเ้ปรียบส าคญัของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมี
เหนือส่ือการสอนอ่ืน ๆ ก็คือความสามารถในเชิงโตต้อบกบัผูเ้รียนท่ีจะออกแบบบทเรียนท่ีท าให้
เกิดความกระตือรือร้นในการเรียนไดน้ั้น จะตอ้งออกแบบให้ผูใ้ช้มีปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนอย่าง
สม ่าเสมอและปฏิสัมพนัธ์นั้นจะตอ้งเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาและเอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน 

5.2.5 แรงจูงใจ ทฤษฎีแรงจูงใจท่ีสามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการออกแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ไดแ้ก่ ทฤษฎีแรงจูงใจภายในและแรงจูงใจภายนอกของเลปเปอร์ ซ่ึงเช่ือวา่แรงจูงใจ
ท่ีใช้ในบทเรียน ควรท่ีจะเป็นแรงจูงใจภายในหรือแรงจูงใจเก่ียวกบับทเรียนมากว่าแรงจูงใจ
ภายนอก ซ่ึงเป็นแรงจูงใจท่ีไม่เก่ียวเน่ืองกบับทเรียนการสอนท่ีท าให้เกิดแรงจูงใจภายในนั้นคือการ
สอนท่ีผูเ้รียนรู้สึกสนุกสนาน เลปเปอร์ไดเ้สนอแนวคิดในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีท า
ใหเ้กิดแรงจูงใจภายในไวด้งัน้ี 

5.2.1.1 การใชเ้ทคนิคของเกมในบทเรียน 
5.2.1.2 การใชเ้ทคนิคพิเศษในการน าเสนอภาพ 

5.2.1.3 จดัหาบรรยากาศการเรียนรู้ ท่ีผูเ้รียนสามารถมีอิสระในการเลือกเรียนและ
หรือส ารวจส่ิงต่าง ๆ รอบตวั 

5.2.1.6 ใหโ้อกาสผูเ้รียนในการควบคุมการเรียนของตน 

5.2.1.7 มีกิจกรรมท่ีทา้ทายผูเ้รียน 
5.2.1.8 ท าใหผู้เ้รียนเกิดความอยากรู้อยากเห็น 
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แรงจูงใจเป็นปัจจัยส าคัญมากในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ผู ้ออกแบบหนังสื อ
อิเล็กทรอนิกส์สามารถท่ีจะประยกุตใ์ชท้ฤษฎีท่ีไดอ้า้งถึงในบทน้ีอยา่งไรก็ตามควรท่ีจะมีการ 
น าไปใชอ้ยา่งเหมาะสมและในระดบัท่ีดีพอ 

5.6 การออกแบบควบคุมบทเรียน ซ่ึงไดแ้ก่ การควบคุมล าดบัการเรียน เน้ือหาประเภทของ
บทเรียนฯลฯ การควบคุมบทเรียนมีอยู ่ 3 ลกัษณะดว้ยกนั คือการให้โปรแกรมและผูเ้รียน ในการ
ออกแบบนั้นควรพิจารณาการผสมผสานระหวา่งใหผู้เ้รียนและโปรแกรมเป็นผูค้วบคุมบทเรียนจะมี
ประสิทธิผลอยา่งไรนั้น ก็ข้ึนอยูก่บัความเหมาะสมในการออกแบบการควบคุมทั้ง 2 ฝ่าย 

5.7 การถ่ายโอนการเรียนรู้ โดยปกติแลว้การเรียนรู้จากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์นั้นจะเป็น
การเรียนรู้ในขั้นแรกก่อนท่ีจะมีการน าไปประยุกต์ใช้จริง การน าความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนและขดั
เกลาแล้วนั้นไปประยุกต์ใช้ในโลกจริงก็คือการถ่ายโอนการเรียนรู้นั่นเอง ส่ิงท่ีมีอิทธิพลต่อ
ความสามารถของมนุษยใ์นการถ่ายโอนการเรียนรู้ ไดแ้ก่ ความเหมือนจริงของบทเรียน ประเภท
ปริมาณความหลากหลายของปฏิสัมพนัธ์ การถ่ายโอนการเรียนรู้จึงถือเป็นผลการเรียนรู้ท่ีพึง
ปรารถนาท่ีสุด 

5.8 ความแตกต่างระหวา่งบุคคล ผูเ้รียนแต่ละคนมีความเร็วชา้ในการเรียนรู้แตกต่างไปการ
ออกแบบใหบ้ทเรียนมีความยดืหยุน่เพื่อท่ีจะตอบสนองความสามารถทางการเรียนของผูเ้รียนแต่ละ
คนไดเ้ป็นส่ิงส าคญั 

 

6. ความคงทนในการเรียนรู้ค าศัพท์ 

6.1 ความหมายของการเรียนรู้ 

นกัวิชาการและนกัศึกษาไดใ้ห้ความหมายของความคงทนในการจ าไวใ้กลเ้คียงกนัหลาย

ท่าน ไดแ้ก่ (Gage, 1988) กล่าววา่ ความคงทนในการจ า เป็นการสะสมส่ิงท่ีเรียนรู้ ซ่ึงก็คือ

ความสามารถ ในการเก็บรักษาหรือสะสมส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ให้คงอยู ่ หรือกลายเป็นความจ าระยะยาว

(คนึงนิจ ไชยลงัการณ์, 2546: บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาความคงทนในการจ าค าศพัทแ์ละความสนใจใน

การเรียนของเด็กออทิสติกท่ีเรียนโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร์สอนเสรมและเรียนโดยวธีิปกติ 
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ผลจากการทดลองพบวา่ เด็กออทิสติกท่ีเรียนโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ สามารถเรียนรู้

ค าศพัทมี์ความคงทนในการจ าค าศพัท์และมีความสนใจในการเรียนมากกวา่เด็กออทิสติก ท่ีเรียน

โดยวิธีปกติ (Hilgard, 1997: 194 ) อธิบายวา่ การเรียนรู้ คือ กระบวนการเปล่ียนของกิจกรรมใน

การแสดงปฏิกิริยาตอบสนองต่อสถานการณ์อยา่งใดอยา่งหน่ึง 

(กนัยา สุวรรณแสง, 2540: 135 ) (สุรางค์ โคว้ตระกูล, 2541: 65 และสุภทัรา ปิณฑะ

แพทย์, 2542: 120 )ได้กล่าวถึงความหมายของการเรียนรู้ว่า การเรียนรูคือ กระบวนการท่ี

ประสบการณ์ตรงหรือประสบการณ์ออ้ม จะท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมท่ีค่อนขา้งถาวร 

แต่ไม่รวมถึงการเปล่ียนแปลงเน่ืองมาจากเหตุอ่ืน เช่น วฒิุภาวะ ความเจบ็ป่วย ฤทธ์ิยา หรือสารเคมี  

(ถวลิ ธาราโภชน์ และ ศรัณย ์ด าริสุข, 2542: 119)  กล่าววา่ การเรียนรู้ในความหมายของ

นกัจิตวทิยา คือการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของบุคคลท่ีอาจเป็นไดท้ั้งบวกและลบ 

สรุปไดว้า่ การเรียนรู้ คือ การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมท่ีค่อนขา้งถาวรซ่ึงเป็นผลมาจาก

ประสบการณ์ 

6.2  ความหมายของความคงทนในการเรียนรู้   
ในการศึกษาความหมายของความคงทนในการเรียนรู้ไดมี้นกัการศึกษาหลายท่านไดค้วามหมายไว้

ดงัน้ี 

 (Adam, 1998: 9  และชยัพร วชิชาวธุ,  2540: 19 ) กล่าววา่ ความคงทนในการเรียนรู้ คือ

การคงไวซ่ึ้งผลการเรียนหรือความสามรถท่ีจะระลึกไดต่้อส่ิงเร้าท่ีเคยเรียน หรือเคยมีประสบการณ์

รับรู้มาแลว้หลงัจากท่ีไดทิ้้งระยะไวร้ะยะหน่ึง 

 (กมลรัตน์  หลา้สุวงษ,์ 2541: 129) สรุปไดว้า่ ความคงทนกาเรียนรู้หมายถึง การรวบรวม

ประสบการณ์ต่างๆท่ีเกิดจากการเรียนรู้ทั้งทางตรงและทางออ้มกล่าวโดยสรุป ความคงทนทางการ

เรียนรู้คือการ จ านั้นเอง 
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6.3  ชนิดของความจ าของมนุษย์ 
     (แอดคินสัน และ ชิฟฟริน ชยัพร วิชาวุธ, 2542: 39) อา้งอิงจาก Atkinson and Shiffrin, 1997) 

(ธัญญะ บุปผเวสและคณาจารยม์หาวิทยาลยัขอนแก่น, 2543: 191 – 192) ไดแ้บ่งความจ าของ

มนุษยอ์อกเป็น 3 ชนิด ดงัน้ี 

1.ระบบความจ าการรู้สกึสมัผสั (Sensory Memory) หมายถึงการคงอยูข่องความรู้สกึสมัผสั  
(ด้วยอวยัวะสมัผสัทัง้ 5 ได้แก่ ห ูตา จมกู ลิน้ และผิวหนงัหรือเพียงสว่นหนึง่สว่นใด) หลงัจากท่ีการ 
เสนอสิ่งเร้าสิน้สดุลง เชน่ การฉายภาพยนตร์ให้ดเูพียงแวบหนึง่แล้วยงัเกิดภาพนัน้ ปรากฏให้เห็น 
“ตดิตา” อยูแ่ม้วา่ไมมี่ภาพนัน้แล้วอีกครู่หนึง่ตอ่มา 

2.ระบบความจ าระยะสัน้ (Shot-Term Memory  เขียนยอ่วา่ STM) หมายถึง ความจ าชัว่คราว 

ท่ีเกิดข้ึนหลงัจากเกิดการรับรู้แลว้ เป็นความจ าท่ีคงอยูใ่นระยะเวลาสั้นๆ ท่ีเราตั้งใจจ าหรือมีใจจดจ่อ

ต่อส่ิงนั้นเท่านั้น เม่ือเราไม่ไดใ้ส่ใจแลว้ ความจ านั้นละเลือนหายไปไดโ้ดยง่าย เช่น การจ าเน้ือเพลง

ท่ีนกัร้องก าลงัร้องขณะนั้น แลว้ก็เลือนหายไปเม่ือเราเบนความสนใจไปสู่ส่ิงอ่ืน หรือการจ า

หมายเลขโทรศพัทท่ี์เพิ่งไดรั้บทราบ แต่เม่ือเปล่ียนเลขใหม่ท่ีจะหมุนอีกหมายเลขเดิมนั้นจะเลือน

หายไป 

 3.ระบบความจ ายาว (Long-Term Memory เขียนย่อวา่ LTM) หมายถึง ความจ าท่ีมีความ

คงทนถาวรกวา่ STM ไม่วา่จะทิ้งระยะไวเ้น่ินนานเพียงใด เม่ือตอ้งการร้ือฟ้ืนความจ านั้นๆจะระลึก

ออกมาไดท้นัทีถูกตอ้ง เช่น บทอาขยานท่ีเคยท่องเม่ือคร้ังท่ีเรียนในชั้นมธัยม เราสามารถท่องไดอี้ก

แม้ว่าเวลาผ่านพน้มานานจนเรียนในระดับอุดมศึกษาแล้วก็ตาม การบอกช่ือเพื่อนสนิทท่ีเรียน

ดว้ยกนัมาเม่ือ 4-5 ปีก่อน เป็นตน้ ( Miller, 1956 อา้งใน กมลรัตน์ หลา้สุวงษ์, 2541: 250 ) ได้

กล่าวไวว้า่ช่วงความจ าโดยเฉล่ียของมนุษยเ์ท่ากบั 7 + 2  หน่วย (มากท่ีสุด 9 หน่วย, ต ่าท่ีสุด 5 

หน่วย) จากากรเสนอส่ิงเร้าไม่วา่จะเป็นตวัเลข, พยญัชนะ, ค  าท่ีไร้ความหมาย หรือค าท่ีมีความหมาย

ก็ตาม 
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6.4 ทฤษฏีความจ า 

ส าหรับทฤษฎีการจ า ชัยพร วิชชาวุธ ได้กล่าวถึงทฤษฎีการจ าท่ีเรียกว่า ทฤษฎีการจ า

กระบวนการ ซึง่เป็นทฤษฎีความจ าเพ่ืออธิบายกระบวนการตา่งๆ ใน STM และ LTM ไว้ดงันี ้STM 
เป็นความจ าชัว่คราว สิ่งใดก็ตามถ้าอยู่ใน STM ต้องได้รับการทบทวนตลอดเวลามิฉะนัน้ความจ า
สิ่งนัน้จะสลายไปอยา่งรวดเร็ว ในการทบทวนนัน้เราไมส่ามารถทบทวนสิ่งเข้ามาอยู่ใน STM ดงันัน้
จ านวนสิ่งของท่ีเราจ าไม่ได้ใน STM จึงมีจ ากดั การทบทวนป้องกนั ไม่ให้ความจ าสลายตวัไปจาก 
STM ดงันัน้จ านวนสิ่งของของเราท่ีจ าได้ใน STM ในระยะเวลานาน สิ่งนัน้ก็มีโอกาสฝังตวัอยู่ใน 
LTM ยิ่งมาก ถ้าเราจ าสิ่งใดไว้ได้ใน LTM สิ่งนัน้ก็จะติดอยู่กบัความจ าตลอดไปการสอนเพ่ือการ
จ าในการเรียนวนัหนึง่ๆ ผู้ เรียนต้องเรียนวิชาตา่งๆมากมาย ฉะนัน้การเรียนให้ได้ดีจ าเป็นจะต้องจ า
ให้ได้มากๆ โดยเฉพาะกบันกัเรียน ซึง่ควรจะรู้จกัใช้วิธีการจ าเพ่ือน าไปใช้กบัการเรียน 

 
 

  (ชยัพร  วิชชาวธุ, 2540: 71-72) ได้กลา่วถึงวิธีชว่ยการจ า ดงันี ้
1. การเล่ียงการระงบั คือควรพยายามเล่ียงการจ าสิ่งตา่งๆ หลายๆอยา่ง อยา่งในเวลา 

     เดียวกนั หากจ าเป็นจริงๆ ก็พยายามหาเวลาพกัระหวา่งการจ าสิ่งแรกและการจ าสิ่งตอ่ๆไป 
2. การเรียนเกิน เป็นการทบทวนซ า้หลงัจาการท่ีเรียนสิ่งนัน้ๆ เพ่ือชว่ยให้เกิดความจ าได้ 

ยาวนานและคงทน ถา้จ านวนคร้ังในการทบทวนซ ้ าหลายคร้ังก็จะช่วยใหค้วามจ าถาวรมากข้ึน 

            3.  การทดสอบตนเอง โดยเม่ืออ่านหนงัสือจบบทแลว้ใหปิ้ดหนงัสือระลึกทบทวนวา่ส่ิงท่ี

กล่าวในหนงัสือมีอะไรบา้ง ซ่ึงการทดสอบความจ าตนเองโดยการปิดหนงัสือระลึกน้ี ยงัเป็นการ

ซอ้ม การร้ือฟ้ืนความจ าจากความจ าระยะยาว 

การจดัระเบียบ คือการจดัส่ิงเร้าหลายๆส่ิงใหเ้ป็นระเบียบ อาจจะโดยการรวมเป็นกลุ่ม เช่น 

ส่ิงท่ีอยูใ่กล้ๆ กนั คลา้ยๆ กนั หรือสัมพนัธ์กนัเป็นกลุ่มก็จดัเป็นกลุ่มเดียวกนั  หรือโดยการจดัแบ่งส่ิง

เร้าเหล่าน้ีออกเป็นประเภทต่างๆ ตามคุณสมบติัท่ีร่วมกนั การสร้างรหสั คือการก าหนดสัญลกัษณ์ 

หรือความหมายส่ิงเร้าท่ีเราตอ้งจ า เช่น  
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ตอ้งการให้จ  าวา่ เมืองหลวงของโปแลนด ์คือกรุงวอซอร์ (Warsaw) สามารถเขา้รหสัวา่ “ค”  

โปแลนด์เคยเห็นสงคราม โดยแยกค าวา่ Warsaw ดงัน้ี war =  สงคราม, saw = เห็น” แทนขอ้ความท่ี

ตอ้งการจ า 

4.การสร้างค าสมัผสั คือการน าสิ่งเร้าท่ีต้องการจ ามาเรียบเรียงเป็นค าสมัผสักนัหรือให้ 

คลอ้งจอง เช่น ถา้ตอ้งการให้จ  าค าท่ีเขียนดว้ย “ใ” (ไม่มว้น) ดงับทกลอนต่อไปน้ี 

ผู้ใหญ่ หาผ้าใหม ่   ให้สะใภ้ ใช้คล้องคอ 
ฝาใจ เอาใสห่อ่   มิหลงใหลใครขอด ู

5.การสร้างจินตภาพ คือการนกึภาพใน (Imagery) เป็นวิธีท่ีนกัจ าอาชีพใช้กนัมากหลกัของ 
การสร้างจินตภาพ คือการน าเอาส่ิงท่ีตอ้งการจ าไปเช่ือมโยงกบัส่ิงท่ีจ  าไดอ้ยูแ่ลว้โดยการนึกเป็น

ภาพท่ีรวมเอาของทั้งสองส่ิงเขา้ดว้ยกนั หากนึกภาพไดแ้ปลกๆ ความจ าก็ยิง่ดี การสร้าง  จินตภาพ

สร้างได ้2 แบบ คือ จินตภาพสถานท่ี และ จินตภาพตวัเลข 

a. จินตภาพเป็นสถานท่ี โดยทัว่ไปสิ่งท่ีเราจ าแมน่ย าอยูแ่ล้วมกัเป็นสถานท่ีท่ี 
      เราอยูเ่ป็นประจ าวนัหรือผ่านประจ า เราอาจเช่ือมสิ่งท่ีเราต้องการจ าเหล่านัน้กบัสิ่งท่ีเราจ าได้ดีอยู่

แล้ว เช่น ถ้าต้องการจ าศพัท์ภาษาองักฤษค าว่า “waterfall”  = น า้ตก ให้เช่ือมโยง waterfall  กับ
ร้านอาหารท่ีขาย ลาบ น า้ต า โดยเม่ือเดินผ่านมาถึงร้านน า้ตก ให้นึกถึงค าว่า waterfall หรือการ
สร้างจินตภาพท่ีรวมเอาสิ่งท่ีต้องการจ าให้รวมเป็นภาพหรือเร่ืองราวเดียวกนั เช่น ต้องการจ าอกัษร
กลาง ประกอบด้วย อกัษร ก จ ด ต ฎ ฏ บ ป อ ให้น าตวัอกัษะเหล่านีม้ารวมเป็นเร่ืองราวเดียวกนั
ว่า    “ไก่จิกเด็กตาย เด็ก(ฎ) ตาย(ฏ) บนปากโอ่ง”จินตภาพตวัเลข เทคนิคจินตภาพ แบบท่ีสองก็
คือ การน าเอาตวัเลขมาแปลงเป็นภาพในใจ แล้วสิ่งท่ีต้องการจ ามาสร้างภาพให้สมัพนัธ์กบัตวัเลข 
นกัเรียนจะได้รับประโยชน์จากการฝึกหัดสร้างวิธีการจ า ซึ่งสามารถใช้วิธีต่างๆ ได้หลายรูปแบบ 
นอกจากการฝึกหดัด้วยตนเองแล้ว (ไสว เล่ียมแก้ว, 2540: 145) เสนอแนะวิธีการวางแผนการสอน
ความจ ามี 2 ขัน้ตอน คือการผลิต และขัน้กระบวนการ 
 b. ขัน้ผลิต หมายถึง เนือ้หาวิชาท่ีต้องการจะให้นกัเรียนจ าไว้ในความจ าระยะยาวซึ่งเป็น
ขัน้ตอนแรกของการวางแผน ผู้ สอนจะต้องก าหนดเนือ้หาวิชาว่ามีเนือ้หาอะไรบ้างท่ีต้องการให้
นักเรียนจ า เน่ืองจากในแต่ละวิชาจะมีเนือ้หาวิชาท่ีต้องการให้จ าแตกต่างกัน  เช่นในหลัก
ภาษาไทยก็ต้องการให้นกัเรียนจ าไตรยางค์ หรืออกัษร 3 หมู ่ในวิชาเคมีต้องการให้จ าสตูรทางเคมี 
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 ขัน้กระบวนการ  หมายถึง เป็นการน าเอาผลผลิต หรือเนือ้หาวิชาท่ีก าหนดไว้แล้ว มาจัดเข้า
กระบวนการ 3 กระบวนการ คือ 
           1. การเข้ารหสั (Encoding) ได้แก่ การแปลงข้อมลูท่ีเข้าไปในสมองโดยผ่านเข้าไปในทาง
ประสาทสมัผสัให้เป็นอีกรูปหนึ่งท่ีมีความหมายขึน้ เพ่ือประโยชน์ของการจ า การเข้าถึงรหสัแบ่ง
ได้เป็น 2 กระบวนการ คือ 
  1.1 การเข้ารหสัโดยการเช่ือมโยงสมัพนัธ์โดยตรง หลกัการโยงสมัพนัธ์  

       กล่าวว่าถ้าเหตกุารณ์หนึ่งเกิดขึน้และอีกเหตกุารณ์หนึ่งตามมาเสมอๆ แล้วเหตกุารณ์ทัง้สองนัน้
เช่ือมโยงสัมพันธ์กัน เช่น เม่ือได้ยินค าว่ามะนาว แล้วท าให้เราหลั่งน า้ลายท่ีปาก “เสียงพูดว่า
มะนาว” เป็นเหตุการณ์แรก “การหลั่งน า้ลายเป็นเหตุการณ์หลั่ง” เรียกว่าเหตุการณ์ทัง้สองนัน้
เช่ือมโยงสมัพนัธ์กนั 

   1.2 การเข้ารหสัโดยสมัพนัธ์กบัความหมาย เชน่ เม่ือเห็นค าวา่ไร้ความหมาย 
      วา่ นาฬ ก็ระลึกถึงนาฬิกา การแปลงค าไร้ความหมายให้เป็นค ามีความหมายนี ้จดัเป็นการโยง

สมัพนัธ์อยา่งหนึง่ นัน่คือ นาฬิกา โยงสมัพนัธ์กบัความหมายนาฬิกา 
 

1. การเก็บรหสั (Storage) หมายถึงการคงอยูข่องรหสัในระบบความจ า คือการจ า 
     ระยะสัน้ หรือความจ าระยะยาว โดยท่ีรหสันัน้คงทนต่อการรบกวนของสารอ่ืนๆ หรือคงทนต่อการ

เลือนหายของรอยความจ า 

2. การถอดรหสั (Decoding) การถอดรหสันี ้เป็นการถอดรหสัออกมาใช้ เชน่ รหสัค าวา่  
นาฬิกาเม่ือถอดรหสัออกมาแล้วได้ค าเดิมท่ีต้องการจ า คือ นาฬ หรือรหสัว่า “เด็ก 3 คน” (Three 
Childen) ก็ถอดออกมาเป็น CH3 (สตูรของสารเคมีท่ีมีช่ือเทน) กระบวนการนีส้ามารถสอนได้และ
เป็นกระบวนการท่ีให้บคุคลจ าได้ดีกวา่เดิมได้ คือการฝึกนัน่เอง นกัจ าท่ีมีช่ือเสียงของโลกหลายคน
ได้รับการฝึกการจ ามาเป็นเวลานานทัง้สิน้ ถ้าหากวา่เราฝึกตวัเราให้เป็นนกัจ าก็เรียกว่าเราปรับปรุง
ความจ า หรือสอนตวัเอง หลงัจากได้รู้ว่าเราจะสอนนิสยัการเข้ารหสัหรือถอดรหสันีอ้อกจะเกิดขึน้ 
แ ล ะ ติ ดตั ว ไ ป  นั บ เ ป็ นทั ก ษะ ทา ง สติ ปัญญา  (Intellectual) อย่ า ง หนึ่ ง ด้ ว ย 
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      6.5 ปัจจัยทีม่ีอทิธิพลต่อการจ า 

การท่ีนกัเรียนจะจดจ าส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้หรือมีประสบการณ์ไดม้ากนอ้ยเพียงใดนั้นข้ึนอยูก่บัปัจจยั

หลายประการ ดงัท่ีมีผูใ้หค้วามคิดเห็นไวคื้อ 

   อจัฉรา สุขารมณ์(2542: 72) ไดก้ล่าวถึงปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการจ า ดงัน้ี 

1. สตปัิญญา การจ าจะเก่ียวกบัสตปัิญญามาก โดยเฉพาะความเข้าใจทางด้านภาษา 
และความสามารถในการแกปั้ญหาและความคิดริเร่ิมต่างๆ ยอ่มตอ้งเป็นผูท่ี้มีความจ าดีดว้ย 

2.  ปฏิกิริยาทางอารมณ์ ซึง่เกิดขึน้ในประสบการณ์แตล่ะอยา่งจะมีผลตอ่การจ าด้วย  
เช่น ส่ิงท าใหดี้ใจสุดขีดหรือเป็นทุกขแ์สนสาหสั ยอ่มจะท าใหจ้ะไดเ้ป็นเวลานาน 

3. ความสนใจ เรามีความสนใจอยา่งหนึง่ยอ่มจดจ าเร่ืองนัน้ได้ไมย่ากนกั สิ่งท่ีเราเห็นวา่ 
ปราศจากความส าคญั ถา้ไม่สนใจก็จะท าใหลื้มเร่ืองนั้นเร็วข้ึน 

 ถึงอยา่งไรก็ตาม การจ าส่ิงต่างๆ ก็ยอ่มมีการลืมไปบา้ง เพราะในแต่ละวนันั้นมีการเรียนรู้

ในส่ิงต่างๆ มากมาย ไดมี้ผูศึ้กษาถึงการจ าและการลืม พบวา่ การจ านั้นข้ึนอยูก่บัเวลาดว้ยคือเม่ือ

เวลาผา่นไปนานเขา้ การจ าก็จะลดลงหรือจ านวนท่ีลืมจะมากข้ึน 

           (กมลรัตน์ หลา้สุวงษ,์ 2542: 254)  ไดก้ล่าวถึงปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการจ าดงัน้ี 

1. ทศันคตแิละความในใจ ถ้าผู้ เรียนมีทศันคตทีิดีตอ่สิ่งใดและมีความสนใจจดจอ่อยู่กบั 
ส่ิงใด ก็จะท าใหจ้ดจ าส่ิงนั้นไดแ้ม่นย  าและเป็นเวลานาน 

2.  การฝึกฝน ถ้าผู้ เรียนฝึกฝนทบทวนในสิ่งท่ีเรียนอยู่เสมอ ก็จะท าให้สามารถจดจ าสิ่งนัน้
ได้เป็นเวลานาน 
 สรุปไดว้า่ ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการจ า ไดแ้ก่ สติปัญญา ความสนใจ ทศันคติ ระยะเวลา

หลงัจากเกิดการเรียนรู้และการฝึกฝนทบทวนในส่ิงท่ีเรียนรู้มาแลว้ 
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 6.6 การวดัความคงทนในการเรียนรู้ 

 หลงัจากท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ส่ิงต่างๆ ไปแลว้นั้น ผูเ้รียนจะยงัสามารถคงไวซ่ึ้งผลการเรียนรู้

หรือไม่นั้น ไดมี้นกัการศึกษากล่าวถึงวธีิวดัความคงทนในการเรียนรู้ ดงัน้ี 

 (กมลรัตน์  หลา้สุวงษ,์ 2542:  242-248) ไดก้ล่าวถึงการวดัความคงทนในการเรียนรู้วา่เม่ือ

ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้แลว้จะมีการคงไวซ่ึ้งผลการเรียนรู้ หรือสามารถระลึกไดต่้อส่ิงเร้าท่ีเคยไดเ้รียนหรือ

มีประสบการณ์รับรู้มาแลว้ โดยจะทิ้งไวส้ักระยะหน่ึงแลว้จึงท าการวดัจึงเรียกวา่ การวดัความคงทน

ในการเรียนรู้หรือการทดสอบความจ า ซ่ึงมีวธีิการวดัอยู ่3 วธีิคือ 

1. การจ าได้ ,การระลกึ (Recall ) หมายถึง การนกึถึงสิ่งท่ีเคยผา่นการเรียนรู้มาก่อน หรือ  

นึกถึงส่ิงท่ีเคยประสบมาก่อน โดยส่ิงนั้นไม่ไดอ้ยูใ่นระหวา่งการเขา้รหสัของขอ้มูลโดยผา่น

ประสาทสัมผสัจากตา หู จมูก ส้ิน ในขณะนั้น แต่เป็นการร้ือฟ้ืนเหตุการณ์จากความจ านั้นเอง เป็น

ตน้วา่    ในการเรียนรู้ส่ิงใดส่ิงหน่ึง เม่ือเรียนรู้ไดแ้ลว้สักพกัระยะหน่ึง กลบัมานึกดูวา่ส่ิงท่ีเคยเรียน

รู้อยูน่ั้นมีอะไรบา้ง 

2. การจ าแบบรู้จกั (Recognition) หมายถึง การรู้สกึวา่เคยประสบสิ่งใดสิ่งหนึง่มา 
ก่อนเม่ือประสบสิ่งนัน้เป็นครัง้ท่ี 2  

3. การเรียนซ า้ (Relearning) หมายถึง การท่ีสามารถเรียนรู้สิ่งท่ีเคยเรียนรู้ก่อนได้รวดเร็ว 

ข้ึนกวา่เดิมการระลึก (Recall) ซ่ึงเป็นวธีิหน่ึงใชท้ดสอบความจ าสามารถแบ่งออกตามลกัษณะของ

สถานการณ์ท่ีระลึก 3 แบบ คือ ระลึกเสรี (Free recall), การระลึกตามล าดบั (Serial recall) และ

การระลึกตามตวัแนะ (Cued recall) 

7.งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องความคงทน 
  

(นิพฒัน์ จนัทร์โตพฤกษ์, 2547: 76) ได้พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์วิชาภาษาองักฤษเร่ือง
ค าศพัท์ภาษาองักฤษท่ีเป็นค านาม ค ากริยา และค ากริยา ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 ท่ีมีประสิทธิภาพ 
82.26/81.50 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ และมีดชันีประสิทธิผล เท่ากบั 0.65 โดยนกัเรียนท่ีเรียน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ มีความพงึพอใจตอ่บทเรียนคอมพิวเตอร์อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 
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  (มนวิภา เสนีย์วงศ์ ณ อยุธยา, 2545: บทคัดย่อ) ได้พฒันาบทเรียนนิทานเพื่อเพิ่ม

ความสามารถดา้นการเขียนภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี5 โรงเรียนกรุงเทพคริส

เตียนวทิยาลยั ผลการวจิยัพบวา่ ประสิทธิภาพของบทเรียนนิทาน มีค่าเท่ากบั 93.10/82.24 ซ่ึงถือวา่มี

ประสิทธิภาพดีมากและความสามารถทางการเขียนภาษองักฤษของนกัเรียนหลงัการใช้บทเรียน

นิทาน สูงกว่าก่อน การใช้บทเรียนนิทานอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.053 นกัเรียนมีความ

คิดเห็นท่ีดีต่อบทเรียนนิทานท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

   ( สุภสัสร วชัรคุปต์, 2543: บทคดัยอ่) ไดจ้ดัท าชุดการสอนอ่านจบัใจความโดยใชนิ้ทาน

ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี3 ผลการศึกษาคน้ควา้ปรากฏว่า ชุดการสอนอ่านจบัใจความ

โดยใช้นิทาน ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีท่ี3 ท่ีสร้างข้ึนนั้นมีประสิทธิภาพ 90.00/93.33 ซ่ึงสูงกว่า

เกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ท่ีก าหนดไว ้และนกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการสอนโดยใช้ชุดการสอนมี

ค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมาก 

   ( สุจิตรา ศาสตรวาหา, 2541: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา

ภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี6 ในชั้นเรียนท่ีใชก้ารสอนแบบส่ือสารโดยมีนิทาน

เป็นองค์ประกอบผลการวิจยัพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษองักฤษของนักเรียนในกลุ่ม

ทดลองมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่านกัเรียนในกลุ่มท่ีควบคุม และนกัเรียนในกลุ่มทดลอง มี

พฤติกรรมการเรียนรู้โดยสนใจเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียน มีความคิดสร้างสรรค ์น าไปใชป้ระโยชน์ 

เขา้ใจเน้ือหาและใชภ้าษาไดอ้ยา่งคล่องแคล่วกวา่นกัเรียนในกลุ่มควบคุม 

     (วีรชาติ ขยัเนตร, 2541: บทคดัยอ่) ไดท้  าการสร้างบทเรียนเสริมการอ่านภาษาองักฤษ

โดยใชนิ้ทานพื้นบา้น ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี4 ผลการวิจยัปรากฏวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนก่อนและหลงัการใช้บทเรียนมีความแตกต่างกนั อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 และ

หลงัการใช้บทเรียนแลว้นกัเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการอ่านภาองักฤษเพื่อบทเรียนนิทานพื้นบา้นไทย

แปลเป็นภาษาองักฤษดีข้ึน และการสอนภาองักฤษเพื่อการส่ือสารเป็นแนวทางการสอนท่ีดีและ

ประสบผลส าเร็จมาก และเหมาะส าหรับชั้นมธัยมศึกษา 
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 (กิตติ เพญ็ภาคกุล, 2545: 66)จากงานวิจยัท่ีศึกษาถึงความคงทนในการจ าส่วนใหญ่พบวา่

เป็นการศึกษาความคงทนในการจ าในระยะเวลา 2 สัปดาห์ งานวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัจึงใชร้ะยะเวลาใน

การศึกษาความคงทนในการจ าภาพของผูเ้รียนท่ีมีการรับรู้ภาพแบบแฮพติคในระยะเวลา  2 สัปดาห์

เช่นกนั 

(สันทดั หอมสมบติั, 2542: บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิและความคงทนใน
การเรียนรู้ค าศพัทว์ชิาภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี3 จากการสอนท่ีใชแ้บบฝึกหดัท่ี
มีเกมประกอบและการสอนท่ีใชแ้บบฝึกหดัตามคู่มือครู กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
3 ท่ีก าลังเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2543 โรงเรียนเชกา อ าเภอเชกา จงัหวดัหนองคาย 
จ านวน 53 คน เรียนจากการสอนท่ีใชแ้บบฝึกหดัท่ีมีเกม กลุ่มควบคุม 23 คน เรียนจากการสอนท่ีใช้
แบบฝึกหัดตามคู่มือครู ผลการทดลองปรากฏว่าผลสัมฤทธ์ิในการเรียนรู้ค าศพัทว์ิชาภาษาองักฤษ
ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม แตกต่างอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั.05 
 (สันติ แสงกุ, 2542 a: บทคดัยอ่) ไดท้  าการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิและความคงทนในการ

เรียนรู้ค าศพัทว์ิชาภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ระหวา่งการสอนโดยใชเ้กมกบั

การสอนปกติ พบวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนโดยใชเ้กมมีผลสัมฤทธ์ิและความคงทนในการเรียนรู้

สูงกวา่นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนตามปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

 (สุภาวดี เพ็ชร์น้อย, 2545: บทคดัย่อ) ได้ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ

ความคงทนในการเรียนรู้ค าศพัท์ วิชาภาษาองักฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  โดยใช้

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกม 2 รูปแบบ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนโรงเรียนเบญจมินทร์ 

กรุงเทพมหานครซ่ึงไดม้าจากการสุ่มอยา่งง่าย จ านวน 70 คน แบ่งเป็น 2 กลุ่มทดลอง ผลการวิจยั

พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ค าศพัท์วิชาภาษาองักฤษของกลุ่มทดลองท่ีเรียนโดยใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนรูปแบบเกมจบัคู่ค  าศพัท ์และกลุ่มทดลองท่ีเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนรูปแบบเกมปริศนาอกัษรไขว ้ไม่แตกต่างกนั และความคงทนในการเรียนรู้ค าศพัท์วิชา

ภาษาองักฤษของกลุ่มทดลองท่ีเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรูปแบบเกมจบัคู่ค  าศพัท ์

และกลุ่มทดลองท่ีเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรูปแบบเกมปริศนาอกัษรไขวแ้ตกต่าง

กนั  
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7.2  งานวจิยัต่างประเทศ 

 (simpson,1998: บทคดัยอ่) ไดท้  าการศึกษาวิจยัเร่ืองราวสร้างเสริมประสิทธิภาพให้กบั

ตนเองของผูเ้รียนในระดับอุดมศึกษาท่ีมีปัญหาด้านการอ่านโดยใช้รูปแบบการสอนกลวิธีแบบ

ร่วมมือความกระตือรือร้น และการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ ผูว้ิจยัเลือกใชก้ลวิธีการอ่านต่างๆ 12 วิธี 

โดยใชก้ารเรียนแบบร่วมมือเป็นหลกัตลอดภาคเรียนรวมระยะเวลาในการทดลอง 14 สัปดาห์ โดย

เก็บรวบรวมข้อมูลจากการสังเกตการณ์ จากบันทึกของผูเ้รียน ช้ินงาน แถบบันทึกเสียง แถบ

บนัทึกภาพ การสัมภาษณ์ผูเ้รียนและจากแบบทดสอบดา้นการอ่าน Neslson denney หลงัการเรียน 

ผลการวิจยัพบว่า การสอนอ่านด้วยรูปแบบการเรียนร่วมมือโดยกลวิธี(C*A*C*T*U*S) สามารถ

พฒันาความสามารถดา้นการอ่านของผูเ้รียนท่ีมีปัญหาดา้นการอ่านได ้ผูเ้รียนสามารถอ่านเขียน คิด

ไดดี้ข้ึนรวมถึงมีเจตคติท่ีดีต่อตนเองในดา้นการเป็นผูเ้รียนรู้ตลอดชีวติ 

 

  โคลแมน (Coleman,1995: 1641) ไดศึ้กษาประสิทธิภาพของการใชแ้ผนภูมิความหมายใน

การอ่านเพื่อความเขา้ใจโดยใช้นักเรียนเกรด3 ของมิสซิสซิบป้ีเดลตา้ จ  านวน133คน เป็นกลุ่ม

ตวัอยา่งท าการทดลองเป็นเวลา 6 สัปดาห์ ใชเ้วลาสอนคาบละ 60 นาที จ  านวน 3 คาบต่อสัปดาห์ ใช้

การทดลองแบบก่อนเรียน (pretest) และการทดลองหลงัเรียน(posttest) สรุปผลการวิจยัไดว้่าใน

การวิจยัท่ีไดรั้บการสอนโดยใชแ้ผนภูมิความหมายมีคะแนนผลสัมฤทธ์ในการอ่านเพื่อความเขา้ใจ

ใ น ก า ร อ่ า น ข อ ง นั ก เ รี ย น ใ น ก ลุ่ ม ท่ี ส อ น ค ว บ คุ ม สู ง ก ว่ า ท่ี ส อ น ต า ม คู่ มื อ ค รู 

  

(Berry, 1992: 4276-A) ไดท้  าการวิจยัเพื่อศึกษาความสนใจในการอ่านภาษาองักฤษดว้ยตนเองของ

นกัเรียนเกรด3 เกรด4 เกรด5 โรงเรียนรัฐบาล ของรัฐอาร์คนัซอร์ อเมริกา และเพื่อตอ้งการทราบ

ความก้าวหน้าของนักเรียนท่ีศึกษาต่อ ในระดบัวิทยาลัยเทคโนโลยี เม่ือ 20 ปีท่ีผ่านมา ผลจาก

การศึกษาพบวา่ นกัเรียนเหล่าน้ียงัมีความสนใจการท่ีจะศึกษาคน้ควา้ดา้นการอ่านภาองักฤษดว้น

ตนเองอยา่งต่อเน่ือง ถึงแมว้า่จะเรียนจบจากท่ีเดิมไปแลว้ 20 ปี 
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 (Eskenazi, 2001: 62 – 76) ศึกษาการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนการออกเสียงภาษาองักฤษ

ดว้ยโปรแกรม FLUENCY ซ่ึงมหาวิทยาลยั Carnegie Mellon University สร้างข้ึนโดยสามารถ

วิเคราะห์เสียงพูดผูท่ี้เรียนภาษาองักฤษเป็นภาษาท่ีสอง  และภาษาต่างประเทศ โดยการให้พูดตาม

ประโยคยาวๆ ซ่ึงมีลกัษณะพิเศษในคอมพิวเตอร์ และเปรียบเทียบภาษาต่างประเทศกบัเสียงของ

เจา้ของภาษา ผลการทดลองปรากฏว่า โปรแกรมสามารถท าให้นกัเรียนเกิดพฒันาการออกเสียง

ภาษาต่างประเทศไดดี้ 

 (Lee Owen Madison, 1998: 955-A) ไดศึ้กษาปฏิสัมพนัธ์ผลการให้ผลยอ้นกลบัใน
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัศึกษาจ านวน 90 คน 
แบ่งเป็นกลุ่มทดลองออกเป็น 3 กลุ่มๆ ละ 30 คน ในการทดลองให้นกัศึกษาทั้ง 3 กลุ่มเรียนจาก
บทเรียนในเน้ือหาเดียวกนัแต่ใหผ้ลยอ้นกลบัหลงัจากท าแบบฝึกหดัต่างกนัดงัน้ี กลุ่มท่ี 1 เป็นกลุ่มท่ี 
1  เป็นกลุ่มควบคุมไดรั้บผลยอ้นกลบัถูกหรือผิดเท่านั้น กลุ่มท่ี 2  ไดรั้บผลยอ้นกลบัวา่ถูกหรือผิด 
ถา้ตอบผดิก็มีการบอกขอ้ถูกและยกตวัอยา่งให้เขา้ใจดว้ย กลุ่มท่ี 3  ไดรั้บผลยอ้นกลบัวา่ถูกหรือผิด 
ถา้ตอบผิดมีการอธิบายและบอกค าตอบท่ีถูกตอ้งแต่ไม่มีตวัอยา่ง ผลการวิจยัพบว่า ผลยอ้นกลบัใน
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส่งต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนไม่แตกต่างกนั  
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 จากการศึกษางานวิจยัและเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งทั้งในประเทศและต่างประเทศ จะเห็นไดว้่า
คอมพิวเตอร์มีบทบาทมากในการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศ เพราะปัจจุบนัน้ีคอมพิวเตอร์มี
ความสามารถและมีประสิทธิภาพเพิ่มมากข้ึนเร่ือยๆ สามารถท่ีจะน าเสนอขอ้มูลทั้งท่ีเป็นขอ้ความ
รูปภาพ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ใส่เสียงและวดีีโอ ซ่ึงเรียกวา่เป็นแบบมลัติมีเดีย ซ่ึงสามารถเป็นส่ือ
การเรียนการสอนท่ีน่าสนใจส าหรับยุคปัจจุบนัมาก ผูว้ิจยัจึงตอ้งการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ี
นกัเรียนสามารถมีปฏิสัมพนัธ์เรียนรู้ไดต้ามความตอ้งการของตวัผูเ้รียนเอง 
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บทที่ 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

  วตัถปุระสงค์ของการวิจยัเร่ือง การศกึษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิ และความคงทนในการ 
เรียนรู้เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาอังกฤษระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี5 ท่ีเรียนด้วยส่ือหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์กับการเรียนแบบปกติเป็นการวิจัยเชิงทดลอง (experimental research) ชนิด 
Pretest – Posttest Control Group ซึ่งผู้วิจยัมีวตัถปุระสงค์เพ่ือศกึษาเปรียบเทียบโดยการใช้ของ
ส่ือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นักเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ปีการศึกษา 2554 ภาคเรียนท่ี 2 
โรงเรียนอนบุาลดา่นช้างจงัหวดัสพุรรณบรีุ 

   การวิจยัครัง้นี ้ผู้วิจยัได้ด าเนินการวิจยั ตามล าดบัดงันี ้
1. ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 
2. ระเบียบวิธีการวิจยั 
3. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
4. ขัน้ตอนการสร้างและพฒันาเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
5. วิธีด าเนินการวิจยัและการเก็บรวบรวมข้อมลู  
6. การวิเคราะห์ข้อมลูและสถิตท่ีิใช้ในการวิจยั 

 
1.   ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

1. ประชำกร 
   ท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้ เป็นนกัเรียนชายและหญิง ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียน
อนบุาลดา่นช้าง จงัหวดัสพุรรณบรีุจ านวน 200 คน ท่ีศกึษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี2 ปีการศกึษา 2554 

2. กลุ่มตัวอย่ำง  
  ท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้ คือ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โปรแกรมภาษาองักฤษ

โรงเรียนอนุบาลด่านช้างจงัหวดัสุพรรณบุรี ท่ีศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2554 ใช้
วิธีการเลือก (Simple Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม จากห้องเรียนท่ีจดั
นกัเรียนแบบคละความสามารถกนั ซึง่มีจ านวน 2 ห้องเรียน ด้วยการจบัสลากเลือกมา 2 ห้องเรียน 
จาก 5 ห้องเรียน จ านวนนกัเรียน60คน 
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2.   ระเบียบวิธีกำรวิจัย 

การวิจัยครัง้นีเ้ป็นการวิจัยเชิงทดลอง  (Experimental Research) โดยใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์และการเรียนแบบปกติวิชาภาษาอังกฤษ เร่ือง ค าศัพท์จากนิทานท่ีผู้ วิจัยได้
พฒันาขึน้ใช้รูปแบบการวิจยัท่ีมีกลุ่มทดลอง 2 กลุ่มทดลองท่ีได้มาจากการสุ่มซึ่งใช้รูปแบบ Two 
Group Pretest – Posttest Design มีรูปแบบการวิจยัดงัตารางท่ี 1 

ตารางท่ี 1 แสดงแบบแผนการวิจัยแบบ Two Group Pretest – Posttest Design 
 
เม่ือก าหนด  E1 แทน กลุม่ทดลองท่ี 1 เรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 E2   แทน กลุม่ทดลองท่ี 2 เรียนด้วยการเรียนแบบปกติ 
 T1 แทน การทดสอบก่อนเรียนของกลุม่ท่ีเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 T2 แทน การสอบก่อนเรียนด้วยการเรียนแบบปกติ 
 X แทน การเรียนจากการเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 c แทน การเรียนจากการเรียนแบบปกต ิ
 R1  แทน      การวดัความคงทนในการจ าของกลุ่มท่ีเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ซึง้

จะท าการทดสอบหลังจากการสอบหลังเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เสร็จไปแล้ว เวลา 2 
สปัดาห์ 

 
 
 
 
 
 
 

กลุม่ สอบก่อน ทดลอง สอบหลงั ความคงทน           
ในการจ า 

E1 T1  X1 T2  R1 
E2 T2 X2 T2   
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3.เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
การด าเนินการวิจยัในครัง้นี ้ผู้วิจยั  ได้จดัท าเคร่ืองมือในการวิจยั  ประกอบด้วย 

3.1 แบบสมัภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 
3.2 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาองักฤษเร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษ 
3.3 แผนการจดัการเรียนรู้เร่ืองค าศพัท์จากบทเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 
3.4 แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ความหมายค าศพัท์จ านวน 1 ฉบบัทีใช้ในการ 

ทดสอบเพ่ือคดัเลือกค าศพัท์ท่ีจะน ามาพฒันาเป็นนิทานวิชาภาษาองักฤษ    
   3.5 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและบททดสอบวดัความคงทนในการ

เรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5 
   3.6 แบบสอบถามความพึงพอใจ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาองักฤษ เพ่ือ

พฒันาผลสมัฤทธ์ิและความคงทนในการเรียนรู้เร่ืองค าศพัท์ภาษาองักฤษของนักเรียนระดบัชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี5 
4. กำรสร้ำงและพัฒนำเคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัย 

4.1 แบบสัมภำษณ์แบบมีโครงสร้ำง 
ผู้วิจยัด าเนินการสร้างแบบสมัภาษณ์โดยมีขัน้ตอนการสร้าง  ดงันี ้

4.1.1 ศึกษาและวิเคราะห์เนือ้หาวิชาภาษาอังกฤษชัน้ประถมศึกษาปีท่ี5  ใน
บทเรียนหนังสือศึกษาตามหลักสูตรและวิเคราะห์หลักสูตรสถานศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 
2544กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ(ภาษาอังกฤษ) แผนการสอนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี5 
เพ่ือการศกึษาในสว่นของวิธีการจดัการเรียนการสอน การจดักิจกรรมการเรียน 

            4.1.2 ศึกษาทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกับการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
วิชาภาษาองักฤษเร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5 
 4.1.3 น าทฤษฎีและข้อมูลท่ีได้จาการศกึษาและการวิเคราะห์เนือ้หามาสร้างแบบ
สมัภาษณ์แบบมีโครงสร้าง เพ่ือน ามาสร้างประเด็นสมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญ   ด้าน ด้านละ 3 ท่าน  
คือ ด้านการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์และด้านเนือ้หาวิชาภาษาองักฤษชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5  
 4.1.4   น าแบบสมัภาษณ์ท่ีสร้างขึน้เสนออาจารย์ท่ีปรึกษาเพ่ือตรวจสอบความ
ถกูต้องและเหมาะสมตลอดจนให้ค าแนะน า เพ่ือน ามาปรับปรุงแก้ไข   
 4.1.5   น าแบบสมัภาษณ์ท่ีสร้างขึน้   ให้ผู้ เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่านคือ   ด้านการ
ออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ด้านเนือ้หาวิชาภาษาองักฤษชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5 ด้านกราฟิกชดุ
การเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนือ้หา (Content Validity)   
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แล้วน ามาหาคา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC)  ของข้อค าถามแตล่ะข้อ ว่ามีความสอดคล้องหรือไม ่ 
โดยให้ผู้ เช่ียวชาญพิจารณาดงันี ้

 + 1    หมายความวา่    มัน่ใจวา่แบบสมัภาษณ์มีความสอดคล้อง 
    0     หมายความวา่   ไมม่ัน่ใจวา่แบบสมัภาษณ์มีความสอดคล้อง 

         1     หมายความวา่    มัน่ใจวา่แบบสมัภาษณ์ไมมี่ความสอดคล้อง 
ข้อมลูท่ีได้จากผู้ เช่ียวชาญมาวิเคราะห์หาคา่เฉล่ียของข้อค าถาม โดยคดัเลือกข้อท่ีมีคา่ดชันีความ 
สอดคล้องตัง้แต ่.50 ขึน้ไป ไว้ใช้ในแบบสมัภาษณ์และปรับปรุงแก้ไขข้อค าถามท่ียงัไมส่มบรูณ์ ตาม
ค าแนะน าผลการพิจารณาของผู้ เช่ียวชาญ และข้อเสนอแนะเพิ่มเติมของอาจารย์ท่ีปรึกษาและ
ผู้ เช่ียวชาญ  เพ่ือจะได้แบบสมัภาษณ์แบบมีโครงสร้างท่ีสมบรูณ์  ผลการวิเคราะห์ข้อมลู  พบว่าคา่
ดชันีความสอดคล้อง (IOC)  ของแบบสมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญ มีค่าพิสยัต ่าสดุท่ี 0.33 และสงูสดุท่ี 
1.00 โดยมีคา่เฉล่ียเทา่กบั 0.98  ซึง่สงูกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนด  
 4.1.6 แบบสมัภาษณ์แบบมีโครงสร้างไปสมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา จ านวน 
3 ทา่นและผู้ เช่ียวชาญด้านหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ จ านวน 3 ทา่น เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการสร้าง
บทเรียนตอ่ไป โดยสามารถสรุปความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญได้ดงันี ้
 
ตารางท่ี 2 สรุปประเดน็สมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หาวิชาภาษาองักฤษ  
 

ประเดน็กำรสัมภำษณ์ ผลกำรสัมภำษณ์ 

1.ความสอดคล้องของประเด็นสมัภาษณ์ด้านเนือ้หา
เก่ียวกบัเร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษ 

 

1.1 ท่านคิดว่าเนื อ้หาเ ร่ืองค าศัพท์จากนิทาน
ภาษาอังกฤษที่ เหมาะสมส าหรับนักเ รียนชัน้
ประถมศกึษาปีที่5 ควรประกอบด้วยหวัข้ออะไรบ้าง 

ประกอบไปด้วย แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงั 
เรียน ตวัเนือ้เร่ือง  ค าศพัท์ทีใ่ช้ในชีวิตประจ าวนั 
ตวัอยา่งประโยค 

1.2 ท่านคิดว่าการล าดบัเนือ้หา หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
(E book) เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษควร
มีลกัษณะอยา่งไร 

เนือ้หาที่ใช้ควรเร่ิมจากการสอนค าศพัท์ไปก่อนท่ีจะ 
เรียนในเนือ้หา 
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ตารางท่ี 2 สรุปประเดน็สมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หาวิชาภาษาองักฤษ (ตอ่) 
 

ประเดน็กำรสัมภำษณ์ ผลกำรสัมภำษณ์ 

1.3 ทา่นคดิวา่การน าเข้าสูบ่ทเรียนหนงัสอื
อิเลก็ทรอนิกส์ (E book) เพื่อเช่ือมโยงไปสูเ่นือ้หา 
เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษควรมีลกัษณะ
ใด 

ควรมีลกัษณะเร่ิมจากการให้นกัเรียนได้ส ารวจ 
ตวัเองจากการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ต้อง 
เป็นค าศพัท์ที่มาจากเนือ้หาบทเรียนที่เราจะ 
สอนหรือเพิ่มเติมจากบทเรียนเอง 

1.4 ทา่นคิดวา่กิจกรรมที่น่าจะสง่เสริมการเรียนรู้ เร่ือง
ค าศัพท์จากนิทานภาษาอังกฤษควรมีลักษณะ
อยา่งไร 

ควรมี เกม ภาพเคลือ่นไหว เสยีงประกอบ นกัเรียน 
ควรใช้ทัง้ 4 ทกัษะ การฟัง การพดู การอา่น และ 
การเขยีน 

1.5 ท่านคิดว่าสื่อประกอบกิจกรรม เร่ืองค าศพัท์จาก
นิ ท า น ภ า ษ า อั ง ก ฤ ษ ส า ห รั บ นั ก เ รี ย น ชั ้น
ประถมศึกษาปีที่ 5   ควรมีลกัษณะที่เหมาะสม
อยา่งไร 

ควรมเีนือ้เร่ืองทีเ่หมาะสมกบัวยัของเดก็ มีใบงาน 
ประกอบกบัท าแบบฝึกหดั ตวัอยา่งเช่น การเพิ่มบท 
สนทนา เป็นบทบรรยายให้เห็นภาพจริงๆของนิทาน 

1.6 ท่านคิดว่าควรมีแบบฝึกทักษะ  ให้นักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีที่5 สามารถ   เข้าใจ เร่ืองค าศพัท์
จากนิทานภาษาอังกฤษที่สร้างขึน้ด้วยหนังสือ
อิเลก็ทรอนิกส์(E-book ) ในรูปแบบใด 

ควรใช้แบบทดสอบท่ีเป็น close test , การเรียง 
เนือ้หานิทาน แบบจบัคูเ่รียงประโยคได้อยา่งถกูต้อง  

1.7 ท่านคิดว่าสิ่งที่ควรเน้นมากที่สุดของเนือ้หาใน
หนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์ (E-book ) มีอะไรบ้าง 

ภาพและเนือ้เร่ืองในนิทานที่สร้างความเร้าใจและ 
ความตื่นเต้นให้กบันกัเรียน เน้นสิง่ที่เป็นปัจจบุนั 
และใช้ในชีวิตประจ าวนัได้ และมีเนือ้หาความยาก 
ง่ายของตวัเนือ้เร่ือง 

1.8 ค าแนะน าเพิ่มเติม -  ปรับระดบัความรู้พืน้ฐานค าศพัท์ของนกัเรียนแต่
ละคน 

-  ใช้ตวัเนือ้หาที่เน้นสร้างคณุธรรมให้กบันกัเรียน 
- ค าศพัท์ให้มคีวามยากง่ายปนกนัในเนือ้เร่ือง 
- ตวัการ์ตนูท่ีเป็นลกัษณะทีเ่ป็นมนษุย์จะสะท้อน

ความเป็นจริงให้กบัตวัการ์ตนูท่ีแสดงด้วยสตัว์ 
จากตารางที่ 2  สรุปผลจากความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หาพบว่า   ผู้ เช่ียวชาญได้ให้ข้อเสนอแนะ
เก่ียวกับนิทานภาษาองักฤษ ผู้ วิจัยได้น ามาใช้ในการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ที่มีแบบทางการเรียน
ตา่งกนั ในสว่นของด้านหนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จาดนิทานภาษาองักฤษ และน าแบบสมัภาษณ์แบบมี
โครงสร้างไปสมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญด้านการออกแบบบทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ จ านวน  3 ท่าน ซึ่งสามารถ
สรุปความคิดเห็น ของผู้ เช่ียวชาญดงันี ้
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ตารางที่ 3  สรุปประเด็นสมัภาษณ์ด้านการออกแบบด้านหนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์ 
 

ประเด็นกำรสัมภำษณ์ ผลกำรสัมภำษณ์ 

ควำมสอดคล้องของประเดน็สมัภำษณ์ 
ด้ำนหนังสืออิเลก็ทรอนิกส์เร่ืองค ำศัพท์จำก 
นิทำนภำษำอังกฤษ        

 

1.   ทา่นคิดวา่ในการออกแบบบทเรียนหนงัสอื 
อิเลก็ทรอนิกส์ในแตล่ะขัน้ควรมีวิธีการออกแบบ 
อยา่งไร 

ควรจะต้องวิเคราะห์เนือ้หาก่อนสร้างสือ่ให้ 
เนือ้หาตรงกบัจดุประสงค์ ขัน้ตอ่มาควรแยก 
ยอ่ยวา่เนือ้หาจะน าเสนอ จดัท าflow chart 
ต้องมีผลสรุปบทเรียน 

2. ทา่นคิดวา่การน าเข้าสูบ่ทเรียนหนงัสอื 
อิเลก็ทรอนิกส์เพื่อเช่ือมโยงไปสูเ่นือ้หาเร่ืองค าศพัท์ 
จากนิทานภาษาองักฤษควรมีลกัษณะอยา่งไร 

เร่ิมจากการเกร่ินน าเข้าสูน่ิทาน โดยมีภาพประกอบ  
มีเสยีงบรรยาย โดยอาจน าเพลงที่มีเนือ้หาประกอบ 
ค าศพัท์ 

3. ทา่นคิดวา่การน ารูปแบบ Multimedia มา 
ประกอบกบัหนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์ เร่ืองค าศพัท์จาก 
นิทานภาษาองักฤษ ควรมีลกัษณะรูปแบบใดที่จะท า
ให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจในการเรียน 

ควรมี เสยีงบรรยาย ที่เป็นเจ้าของภาษาที่ฟังและ 
เข้าใจได้ง่าย เสยีงประกอบท่ีสอดแทรกบ้างตาม 
เนือ้หานิทาน ภาพประกอบต้องใช้สสีนัสดใส เน้น 
ลายเส้นขนาดใหญ่สือ่ความหมายให้ตรงกบันิทาน ม ี
การปฏิสมัพนัธ์ใน นกัเรียนได้มีสว่นร่วมโต้ตอบกบั 
บทเรียน มีแอนิเมชัน่เพื่อเพิ่มความเร้าใจและสร้าง 
ความนา่สนใจให้กบันิทาน 

4. ทา่นคิดวา่ แบบฝึกหดัในหนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์ท่ี 
เหมาะสมกบัเร่ือง ค าศพัท์จากนทิานภาษาองักฤษ 
ตามศกัยภาพของสือ่นัน้ ควรเป็นรูปแบบใด ที่จะท า 
ให้กิจกรรมการเรียนการสอนนัน้มีประสทิธิภาพมาก 
ที่สดุ 

แบบฝึกหดัอาจจะต้องใช้แบบฝึกหดัจากโปรแกรมอื่น 
ที่ใช้เป็นเกมจบัคูภ่าพเพื่อทดสอบความจ าค าศพัท์  
ของนกัเรียน 
 

5. ทา่นคิดวา่ ทา่นต้องการน าหนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์ 
กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาตา่งประเทศเร่ืองค าศพัท์ 
จากนิทานภาษาองักฤษไปใช้ในการเรียนการสอน 
ลกัษณะใด 

หนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์ท่ีจะน าไปใช้เป็นทัง้สือ่ 
หลกัและสือ่เสริม ในการสอนประกอบใน 
ห้องเรียนก็ได้หรือสือ่เสริมให้นกัเรียนน าไป 
ทบทวนเพิ่มเติมเพื่อนเพิ่มศกัยภาพของตวั 
นกัเรียนเอง 
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6. ทา่นคิดวา่ การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ใน 
หนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์ กลุม่สาระการเรียนรู้ 
ภาษาตา่งประเทศ(ภาษาองักฤษ) เร่ืองค าศพัท์จาก 
นิทานภาษาองักฤษ นา่จะใช้ลกัษณะรูปแบบใดที่ 
เหมาะสมที่สดุ 

ท าเป็นเกมจะสนกุสนานและได้ความรู้ไปด้วย  
เช่น เกมจบัคู ่พลกิภาพ หรือจบัคูภ่าพหลงัดวูา่ 
ภาพไหนตรงกบัค าศพัท์   

7.ทา่นคิดวา่ การใช้หนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์ นัน้มีข้อดี 
และข้อจ ากดัส าหรับผู้ เรียนในกลุม่สาระการเรียนรู้ 
ภาษาตา่งประเทศ (ภาษาองักฤษ)อยา่งไร 

การใช้หนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์ประกอบการเรียน 
เป็นสือ่การเรียนที่สามารถสอนให้นกัเรียนเกิด 
ทางเลอืกในการเรียนรู้มากยิ่งขึน้ ข้อจ ากดัของ 
สร้างที่จะต้องสร้างให้เหมาะกบัวยัของผู้ เรียนรู้ 
เพื่อเพิ่มประสบการณ์ในการเรียนให้กบัผู้ เรียน 
จึงควร มีมลัตมิีเดยี และสร้างปฏิสมัพนัธ์ในตวั 
สือ่ให้มีความหลากหลาย  

8. ค าแนะน าเพิ่มเติม เสยีงบรรยาย  ควรเป็นเสยีงจากเจ้าของภาษา 
จริงๆภาพประกอบ ควรเป็นภาพที่เป็นจริงใน 
ชีวิต 
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   ไมผ่า่น 

   ผา่น 

  
 4.1.7  น าข้อมูลท่ีได้จากผู้ เช่ียวชาญมาสรุปวิเคราะห์ข้อมูลท่ีได้   เพ่ือใช้เป็น
แนวทางในการสร้างส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

น าแบบสมัภาษณ์ไปสมัภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ 
 

ศกึษาทฤษฎีและงานวิจยัที่เก่ียวข้องกบัด้านการออกแบบหนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์ 
ด้านเนือ้หาวชิาภาษาองักฤษสือ่หนงัสอือิเลก็ทรอนิกส ์

 
 

ศกึษาและวเิคราะห์ 
    เนือ้หาเร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษชัน้ประถมศกึษาปีที่5 

วิเคราะห์ข้อมลูที่ได้เพื่อใช้เป็นแนวทางในการสร้างหนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์ 

แก้ไขปรับปรุง 

   ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หาท าการตรวจสอบ
ความที่ยงตรงเชิงเนือ้หาแล้วน ามาหาคา่

ดชันีความสอดคล้อง (IOC) 
 

แผนภาพท่ี  8  ขัน้ตอนการสร้างแบบสมัภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 
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4.2 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้กลุ่มทดลองที่จัดกำรเรียนกำรสอนที่เรียนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค ำศัพท์จำกนิทำนภำษำอังกฤษชัน้ประถมศึกษำปีที่5 
 4.2.1  ศกึษาโครงสร้างหลกัสตูรและรายละเอียดเนือ้หาวิชาภาษาองักฤษชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี5 
           4.2.2  ศกึษาวิธีการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้จากเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

 4.2.4  ศกึษารายละเอียดของเนือ้หาวิชาท่ีก าหนดไว้ในหนว่ยการเรียนรู้ 
     4.2.5  ก าหนดจดุประสงค์การเรียนรู้ 
 4.2.6 สร้างแผนการจดัการเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษซึ่งประกอบด้วยสาระส าคญั 
จดุประสงค์การเรียนรู้ เนือ้หา กิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งประกอบด้วย ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน ขัน้
สอน และขัน้สรุป 

    4.2.7  ให้ผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนือ้หา (Content Validity) 
จ านวน 3 ท่าน   แล้วน ามาหาค่าดชันีความสอดคล้อง (IOC)  โดยให้ผู้ เช่ียวชาญ
พิจารณาดงันี ้

+1 แนใ่จวา่แผนการจดัการเรียนรู้สอดคล้องกบัเนือ้หา 
  0 ไมแ่นใ่จวา่แผนการจดัการเรียนรู้สอดคล้องกบัเนือ้หา 
-1 แนใ่จวา่แผนการจดัการเรียนรู้ไมส่อดคล้องกบัเนือ้หา 

   แล้วน าข้อมลูท่ีได้จากผู้ เช่ียวชาญมาวิเคราะห์หาคา่เฉล่ียของข้อค าถาม โดยคดัเลือกข้อท่ี
มีคา่ดชันีความสอดคล้องตัง้แต ่.50 ขึน้ไป   
                       4.2.8  น าแผนการจดัการเรียนรู้  วิชาภาษาองักฤษ ท่ีปรับปรุงแล้วเขียนเป็นฉบบั
จริงเพ่ือน าไปใช้กบักบักลุม่ตวัอยา่งตอ่ไป 
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แผนภาพท่ี  9  ขัน้ตอนการสร้างแผนจดัการเรียนรู้  วิชาภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5  
 
  
 
 
 
 

ศกึษาวิธีการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ 

สร้างแผนการจดัการเรียนรู้ 

 
 

 

น าแผนการจดัการเรียนรู้ไปใช้กบักบักลุม่ตวัอยา่ง 
 

ศกึษารายละเอียดของเนือ้หาวิชาและก าหนดจดุประสงค์การเรียนรู้ 
 

ศกึษาโครงสร้างหลกัสตูร และรายละเอียดเร่ืองค าศพัท์วิชาภาษาองักฤษระดบัชัน้
ประถมศกึษาปีที่ 5 

 

  แก้ไขปรับปรุง 

ผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบความความที่ยง
ตรงเชิงเนือ้หา (Content Validity) 
แล้วน ามาหาคา่ดชันีความสอดคล้อง 

(IOC) 
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4.3 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้กลุ่มควบคุมที่จัดกำรเรียนกำรสอนที่เรียนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค ำศัพท์จำกนิทำนภำษำอังกฤษชัน้ประถมศึกษำปีที่5 
 4.3.1 ศกึษาโครงสร้างหลกัสตูรและรายละเอียดเนือ้หาวิชาภาษาองักฤษชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี5 
           4.3.2 ศกึษาวิธีการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้จากเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

 4.3.3 ศกึษารายละเอียดของเนือ้หาวิชาท่ีก าหนดไว้ในหน่วยการเรียนรู้ 
     4.3.4 ก าหนดจดุประสงค์การเรียนรู้ 
 4.3.5 สร้างแผนการจดัการเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษซึ่งประกอบด้วยสาระส าคญั 
จดุประสงค์การเรียนรู้ เนือ้หา กิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งประกอบด้วย ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน ขัน้
สอน และขัน้สรุป 

   4.3.6 ให้ผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนือ้หา (Content Validity) 
จ านวน 3 ท่าน   แล้วน ามาหาค่าดชันีความสอดคล้อง ( IOC) โดยให้ผู้ เช่ียวชาญ
พิจารณาดงันี ้

+1 แนใ่จวา่แผนการจดัการเรียนรู้สอดคล้องกบัเนือ้หา 
  0 ไมแ่นใ่จวา่แผนการจดัการเรียนรู้สอดคล้องกบัเนือ้หา 
-1 แนใ่จวา่แผนการจดัการเรียนรู้ไมส่อดคล้องกบัเนือ้หา 

   แล้วน าข้อมลูท่ีได้จากผู้ เช่ียวชาญมาวิเคราะห์หาคา่เฉล่ียของข้อค าถาม โดยคดัเลือกข้อท่ี
มีคา่ดชันีความสอดคล้องตัง้แต ่.50 ขึน้ไป   
                         4.3.7  น าแผนการจดัการเรียนรู้ วิชาภาษาองักฤษ ท่ีปรับปรุงแล้วเขียนเป็นฉบบั
จริงเพ่ือน าไปใช้กบักบักลุม่ตวัอยา่งตอ่ไป 
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แผนภาพท่ี  10  ขัน้ตอนการสร้างแผนจดัการเรียนรู้  กลุม่ควบคมุวิชาภาษาองักฤษระดบัชัน้ 
   ประถมศกึษาปีท่ี 5  
 
 
 
 

ศกึษาวิธีการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ 

สร้างแผนการจดัการเรียนรู้ 

 
 

 

น าแผนการจดัการเรียนรู้ไปใช้กบักบักลุม่ควบคมุ 
 

ศกึษารายละเอียดของเนือ้หาวิชาและก าหนดจดุประสงค์การเรียนรู้ 
 

ศกึษาโครงสร้างหลกัสตูร และรายละเอียดเร่ืองค าศพัท์วิชาภาษาองักฤษระดบัชัน้
ประถมศกึษาปีที่ 5 

 

  แก้ไขปรับปรุง 

ผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบความความที่ยง
ตรงเชิงเนือ้หา (Content Validity) 
แล้วน ามาหาคา่ดชันีความสอดคล้อง 

(IOC) 
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 4.4 กำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค ำศัพท์จำกนิทำนภำษำอังกฤษระดับชัน้
ประถมศึกษำปีที่ 5 
               การสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 
5 มีการวางแผนและก าหนดขัน้ตอนในการสร้างส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ดงัตอ่ไปนี ้
                4.4.1 ศึกษาทฤษฎีและหลักการท่ีเก่ียวข้องกับการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จาก
เอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง               
                4.4.2  น าผลสรุปความคิดเห็นท่ีได้จากการสมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หาและด้าน
การสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ มาท าการออกแบบเพ่ือสร้างบทเรียน 
                4.4.3 ท าการวิเคราะห์หลักสูตร เนือ้หา และวตัถุประสงค์ ของกลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาตา่งประเทศ (ภาษาองักฤษ) ของสถานศกึษา 
               4.4.4 ก าหนดรูปแบบ โครงสร้างและขอบข่ายเนือ้หาเร่ืองค าศพัท์ภาษาอังกฤษ แล้ว
น าไปสมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หาภาษองักฤษและด้านการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
              4.4.5 ในการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาอังกฤษ ผู้วิจยั
น าเสนอโครงสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นสงัเขป คือ ก าหนดวิธีการน าเสนอโดยหน้าแรกเป็น
หน้าปกหนังสือชีแ้จงช่ือเร่ือง เพ่ือให้ผู้ เรียนรับทราบถึงวิธีการใช้โปรแกรมก่อนเข้าสู่บทเรียน 
จากนัน้นกัเรียกพลิกไปท่ีหน้าแรกจะเจอค าแนะน าการใช้โปรแกรม จึงเข้าสู่บทเรียน ผู้ เรียนจะต้อง
ท าแบบทดสอบก่อนเรียนซึ่งมีจ านวน 10 ข้อย่อยจาก 1 เล่ม ให้ครบ จากนัน้เข้าสู่หน้าเมนหูลกั 
นกัเรียนจะต้องเรียนไปตามเส้นตรงโดยไม่สามารถเลือกเนือ้หาได้ แต่ละเนือ้หาจะมีแบบฝึกหัด
ท้ายบทเรียน เม่ือท าแบบฝึกหดัครบจะตรวจผลคะแนน ส่วนเมนทูดสอบเป็นแบบทดสอบความรู้
หลงัจากได้ท าการเรียนครบทกุเนือ้หาดงันัน้การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นการเรียนล าดบั
ก่อน-หลงัของเนือ้หา  ถ้าผู้ เรียนเรียนแล้วไม่เข้าใจเนือ้หาส่วนใดส่วนหนึ่ง สามารถท่ีจะกลับไป
เรียนซ า้ได้อีกหลายๆครัง้ 
              4.4.6 การสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีขัน้ตอนด าเนินการตามล าดบัดงันี ้
                         4.5.6.1 เขียนบทด าเนินเร่ือง เป็นการเขียนรายละเอียดของการแสดงผลบน
หน้าจอภาพ หรือ Storyboard ตามท่ีออกแบบไว้ 
                         4.5.6.2 สร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ด าเนินเร่ืองท่ีได้ออกแบบไว้ โดยใช้โปรแกรม
ช่วยสร้าง ซึ่งมีระบบการท างานท่ีมีลักษณะโปรแกรมประยุกต์ซึ่งมีการผสมผสานกับระบบ
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มลัตมีิเดียมีการแสดงทัง้ภาพและเสียง  สามารถท าแบบทดสอบท่ีเป็นข้อสอบท่ีมีผลย้อนกลบั โดย
มีการตอบโต้กบัผู้ เรียนได้อย่างทนัที และใช้โปรแกรมประยุกต์อ่ืนๆ ประกอบโดยใช้โปรแกรมสร้าง 
E-book 
               4.4.7  น าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างเสร็จเรียบร้อยไปให้ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา
ภาษาองักฤษ จ านวน 3 คน และผู้ เช่ียวชาญด้านการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จ านวน 3 คน เพ่ือ
ตรวจสอบ  แก้ไขและขอค าแนะน าในส่วนท่ีบกพร่อง เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ พร้อมทัง้ให้ผู้ เช่ียวชาญประเมินคุณภาพของส่ือ  โดยใช้แบบประเมินคุณภาพ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ของกรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธิการ   
               4.4.8  ขัน้ทดลองรายบคุคล ( One-to-one Tryout) ทดลองกบันกัเรียนจ านวน 3 คน 
โดยคดัเลือกนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนสงู กลางและต ่า อยา่งละ 3 คนโดยดจูากคะแนนภาคการเรียน   
ท่ีผ่านมาท่ีก าลงัศึกษาอยู่ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี5 โรงเรียนอนุบาลด่านช้าง      ขัน้นีมี้วตัถุประสงค์
เพ่ือปรับปรุงส่ือให้มีความเหมาะสมก่อนท่ีจะน าไปทดลองใช้ภาคสนาม โดยก าหนดเกณฑ์ E1/E2 
ไว้ท่ี 60/60 

ตารางท่ี 4 ผลการหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทาน   
ภาษาองักฤษตามเกณฑ์ 60/60 แบบหนึง่ตอ่หนึง่ (One to one try out ) 
    
 

    คนที่ 

คะแนนระหวา่งเรียน  
     ค ะ แ น น

รวม (30) 

     
     คิ ด เ ป็ น

ร้อยละ 

      
     คะแนนสอบ

ห ลั ง เ รี ย น 
30  

     
    คิดเป็นร้อย

ละ 
แบบฝึกหดัที่ 

1 
(10) 

แบบฝึกหดัที่ 
2 

(10) 

แบบฝึกหดัที่ 
3 

(10) 
1 6 5 6 17 56.67 19 63.33 
2 6 6 8 20 66.67 20 66.67 
3 5 5 5 17 56.67 18 60.00 

         E1 = 60.03 E2 = 64.44 

              จากตารางท่ี 4  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศัพท์จากนิทานภาษาอังกฤษส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5  ท่ีน าไปทดลองและหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
พบว่า คะแนนเฉล่ียร้อยละของคะแนนแบบฝึกหดัระหว่างเรียนมีค่าเท่ากับ 60.03 และคะแนน
เฉล่ียร้อยละของคะแนนทดสอบหลงัเรียนมีค่าเท่ากบั 64.44 แสดงว่าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ือง
ค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  ประสิทธิภาพของหนงัสือ
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เล็กทรอนิกส์เทา่กบั 60.03/64.44 เม่ือน าไปเปรียบเทียบกบัเกณฑ์ 60/60 ท่ีตัง้ไว้ผลท่ีได้คือหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างขึน้มีประสิทธิภาพสงูกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนด 

จากการสงัเกตและตรวจสอบข้อมลูจากแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้ เรียนในขณะท่ี
ทดสอบค่าประสิทธิภาพแบบรายบุคคลนัน้พบข้อควรปรับปรุงแก้ไขเก่ียวกับความเหมาะสมของ
แบบฝึกหัดและข้อสอบบางข้อยาก ควรมีภาพประกอบ และควรมีค าศัพท์เพิ่มมากขึน้ จาก
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมของกลุ่มทัง้ 3  คน ท่ีเสนอแนะมานัน้ ผู้ วิจัยได้ท าการปรับปรุงแก้ไขตาม
ข้อเสนอแนะในบางสว่น ซึ่งในบางส่วนไม่สามารถแก้ไขได้ เช่น แบบฝึกหดัและข้อสอบ จากนัน้น า
บทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีได้ปรับปรุงแก้ไขไปทดลองกบักลุ่มตวัอย่าง แบบการทดลองแบบ
กลุม่เล็ก (Small Group Tryout) ตอ่ไป  

   4.4.9  การทดลองครัง้ท่ี 2 เป็นขัน้ทดลองแบบกลุ่มย่อย ( Small Group Tryout ) 
ทดลองกบันกัเรียนจ านวน 9 คน โดยคดัเลือกนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนสูง กลางและต ่าอย่างละ 3 
คน โดยดูจากคะแนนภาคการเรียนท่ีผ่านมาท่ีก าลังศึกษาอยู่ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียน
อนุบาลด่านช้าง    วิธีการทดลองใช้วิธีการเช่นเดียวกับการทดลองท่ี 1 คือให้นักเรียนท า
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนแล้วน าคะแนนของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนนัน้มาวิเคราะห์
หาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์   โดยก าหนดเกณฑ์ E1/E2ไว้ท่ี 70/70 เพ่ือน า
ข้อเสนอแนะและข้อสงัเกตมาปรับปรุงแก้ไขตอ่ไป 
          ตารางท่ี 5  ผลการประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ตามเกณฑ์ 70/70 จากแบบการ 
    ทดลองแบบกลุม่ยอ่ย ( Small Group Tryout ) 
    
 

    คนที่ 

คะแนนระหวา่งเรียน  
     ค ะ แ น น

รวม (30) 

     
     คิ ด เ ป็ น

ร้อยละ 

      
     คะแนนสอบ

ห ลั ง เ รี ย น 
30  

     
    คิดเป็นร้อย

ละ 
แบบฝึกหดัที่ 

1 
(10) 

แบบฝึกหดัที่ 
2 

(10) 

แบบฝึกหดัที่ 
3 

(10) 
1  7 8 8 23 76.67 24 80.00 
2 6 9 7 22 73.33 25 83.33 
3 8 5 6 19 63.33 21 70.00 
4 4 6 6 16 53.33 18 60.00 
5 9 8 7 24 80.00 20 66.67 
6 9 10 6 25 83.33 23 76.67 
7 10 8 8 26 86.67 24 80.00 
8 6 6 6 20 66.67 26 86.67 
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9 7 6 7 20 66.67 21 70.00 
         E1 = 72.22 E2 = 74.81 

จากตารางท่ี 6 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษส าหรับนกัเรียน 
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  ท่ีได้ท าการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์พบว่า
คะแนนระหว่างเรียนมีค่าเท่ากับ 72.22 และคะแนนเฉล่ียร้อยละของคะแนนสอบหลงัเรียนมีค่า
เท่ากบั 74.81 แสดงว่าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษส าหรับนกัเรียน
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  มีประสิทธิภาพสงูกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนด (70/70) 

   ผลจากการหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษ
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5  แบบการทดลองแบบกลุ่มย่อย(Small Group Tryout) จาก
ผู้ เรียน 9 คน ให้ข้อเสนอแนะไว้ว่า ควรให้มีค าศัพท์ภาษาอังกฤษท่ีมีค าอ่านและค าแปลเป็น
ภาษาไทยคู่ด้วย ควรมีขนาดของตวัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ใหญ่ขึน้กว่าเดิม รวมทัง้ตวัอกัษรให้มี
ขนาดใหญ่ขึน้กวา่เดมิ จากนัน้ได้น าบทเรียนท่ีแก้ไข้ปรับปรุงไปทดลองใช้กบักลุ่มทดลองภาคสนาม
( Field Tryout ) หรือการทดลองจริงตอ่ไป 

 4.4.10  ขัน้ทดลองภาคสนาม ( Field Tryout ) น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จาก
นิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษา ปีท่ี5 ท่ีได้ผา่นการปรับปรุงแก้ไขแล้วไปใช้กบันกัเรียนซึ่ง
ไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง จ านวน 1ห้องเรียนท่ีก าลงัศกึษาอยู่ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี6 ภาคการศกึษาท่ี2 ปี
การศกึษา 2554  โรงเรียนอนบุาลดา่นช้าง    มาท าการทดลองจ านวน 30 คนโดยการสุ่มอย่างง่าย
ด้วยวิธีจบัสลากนกัเรียนจากจ านวน 200 คนเพ่ือดคูวามเหมาะสมของภาษาและความยากง่าย
ของบทเรียนให้นกัเรียนเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  หลงัการเรียนให้นกัเรียนท าแบบทดสอบ
วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน น าคะแนนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบระหว่างเรียนและแบบทดสอบ
หลงัเรียนมาค านวณหาคา่ประสิทธิภาพของส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ตามเกณฑ์ 80/80  ดงัตาราง
ท่ี 6 
 
 
 
 
 
 
 



98 
 

 
 

 
    ตารางท่ี 6  ผลของการหาค่าประสิทธิภาพของส่ือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในขัน้ภาคสนาม  
                      (Field Tryout) 

คนท่ี 

คะแนนระหวา่งเรียน คะแนน
รวม  
(30) 

คิดเป็นร้อย
ละ 

คะแนนสอบ
หลงัเรียน 
(30) 

คิดเป็น
ร้อยละ แบบฝึกหดั      

ท่ี 1     (10) 
แบบฝึกหดั    
ท่ี 2    (10) 

แบบฝึกหดั    
ท่ี 3    (10) 

1 8 7 7 22 73.33 24 80 

2 8 7 8 23 76.66 22 73.33 

3 9 8 6 23 76.66 22 73.33 

4 7 7 8 22 73.33 22 73.33 

5 8 7 8 23 76.66 23 76.66 

6 8 8 8 24 80 23 76.66 

7 7 8 7 22 73.33 24 80 

8 9 9 8 26 86.66 23 76.66 

9 7 8 9 24 80 25 83.33 

10 5 8 8 21 70.00 22 73.33 

11 8 7 8 23 76.66 23 76.66 

12 7 9 8 24 80 24 80 

13 7 5 8 20 66.66 21 70 

14 7 8 8 23 76.66 23 76.66 

15 10 10 9 29 96.66 30 100 

16 7 5 8 20 66.66 21 70 

17 9 8 10 27 90 29 96.66 

18 7 7 7 21 70.00 22 73.33 

19 9 7 9 25 83.33 29 96.66 

20 8 9 10 27 90 28 93.33 

21 10 10 10 30 100 30 100 
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22 10 10 10 30 100 28 93.33 

คนท่ี 

คะแนนระหว่างเรียน 
คะแนน
รวม  
(30) 

คดิเป็นร้อย
ละ 

คะแนน
สอบหลงั
เรียน (30) 

คดิเป็น
ร้อยละ แบบฝึกหดั      

ท่ี 1     (10) 
แบบฝึกหดั    
ท่ี 2    (10) 

แบบฝึกหดั    
ท่ี 3    (10) 

23 10 10 10 30 100 29 96.66 

24 10 10 10 30 100 28 93.33 

25 8 7 10 25 83.33 25 83.33 

26 8 10 10 28 93.33 29 96.33 

27 8 8 9 25 83.33 25 83.33 

28 8 8 9 25 83.33 25 83.33 

29 6 8 8 22 73.33 22 73.33 

30 7 8 8 23 76.66 24 80.00 

เฉล่ียร้อยละ 81.89 
 

82.72 

คา่ประสิทธิภาพ  E1/E2  = 81.89 / 82.72 

 
 
                     4.4.11  น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไปทดลองใช้จริง 
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แผนภมูท่ีิ11  การสร้างชดุการเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 

ศกึษา/วิเคราะห์เนือ้หา หลกัสตูร และผลการเรียนรู้ที่คาดหวงั 

สร้าง Story board หนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้
ประถมศกึษา ปีที่ 5 

 เพื่อน ามาเสนอาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบ 
 น า Story board ที่ผา่นการตรวจสอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา ให้ผู้ เช่ียวชาญด้านชดุการเรียน

หนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษา ปีที่ 5 
ตรวจสอบ จ านวน 3 ทา่น 

ศกึษาโปรแกรมส าหรับการสร้างหนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษ
อยา่งละเอียด 

น าแผนโครงเร่ือง (Storyboard) ที่ได้เขียนไว้มาสร้างชดุการเรียนหนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์
เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษ 

น าหนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์ที่สร้างขึน้ไปหาประสทิธิภาพ 
ทดลองรายบคุคล  3 คน (1:1x3) โดยก าหนดเกณฑ์ 60/60 

น าหนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์ที่สร้างขึน้ไปหาประสทิธิภาพ 
ทดลองกลุม่ยอ่ย 9 คน (1:3x3) โดยก าหนดเกณฑ์ 70/70 

น าหนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์ที่สร้างขึน้ไปหาประสทิธิภาพ 
ทดลองภาคสนาม จ านวน 1 ห้องเรียน โดยก าหนดเกณฑ์ 80/80 

ได้หนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์น าไปใช้ทดลองจริง 
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4.5  ขัน้ตอนกำรสร้ำงแบบวัดผลกำรเรียนรู้วิชำภำษำอังกฤษ 
      การคัดเลือกค าศัพท์เพ่ือให้ได้ค าศัพท์ท่ีใช้ในการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ผู้ วิจัยได้
ด าเนินการดงัตอ่ไปนี ้
         4.5.1 ศกึษาค าศพัท์จากหนว่ยการเรียนรู้ในสาระมาตรฐานการเรียนรู้ภาษาตา่งประเทศจาก
หลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2544 ส าหรับชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 เลือกค าศพัท์จาก
หน่วยการเรียนรู้ในสาระมาตรฐานการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ จ านวน 100 ค า โดยมีค าศพัท์
แบง่เป็น 3 หมวด อาหาร อาชีพ ครอบครัวน าค าศพัท์มาสร้างแบบทดสอบความรู้โดยให้นกัเรียน
เขียนความหมายของค าศพัท์เป็นภาษาไทยจ านวน100 ข้อ 
       4.5.2  น าแบบทดสอบวดัความรู้ไปให้ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา ซึ่งเป็นครูผู้สอนภาษาองักฤษ 3 
ทา่น ตรวจความถกูต้องในการใช้ภาษาและความสอดคล้องกบัจดุประสงค์ท่ีต้องการวดั 
      4.5.3  ปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบวดัความรู้ความหมายค าศพัท์ตามค าแนะน าของผู้ เช่ียวชาญ
แล้วน าไปให้นกัเรียนกลุม่ตวัอยา่งท าการทดลอง 
      4.5.4  น าแบบทดสอบมาตรวจและคดัเลือกค าศพัท์ท่ีนกัเรียนตอบได้ถกูน้อยกว่าร้อยละ 30 
จ านวน 30 ค า มาจดัท าเป็นนิทานแล้วน าค าศพัท์มาสร้างบทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยสุ่ม
ค าศพัท์ท่ีนกัเรียนไมรู้่ความหมายมาหมวดละ 10 ค า  

4.5.5  แบบทดสอบหลงัเรียน โดยสร้างเป็นแบบปรนยั 4  ตวัเลือกซึง่มีขัน้ตอนในการสร้างดงันี ้
  4.5.5.1  ศกึษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้    แล้วท าการวิเคราะห์ 
เนือ้หาและก าหนดจดุประสงค์การเรียนรู้ 
  4.5.5.2  เขียนข้อสอบวดัผลการเรียนรู้โดยสร้างเป็นแบบปรนยัชนิด 4 ตวัเลือก

จ านวน  60  ข้อ ให้ครอบคลมุเนือ้หาและจดุประสงค์  
 4.5.5.3  น าแบบทดสอบท่ีได้เสนอผู้ เช่ียวชาญ        เพ่ือตรวจสอบความเท่ียงตรง
เชิงเนือ้หา (Content  Validity) แล้วน ามาหาคา่ดชันีความสอดคล้อง(IOC)  ของข้อค าถามแตล่ะ
ข้อวา่มีความสอดคล้องหรือไม ่ โดยให้ผู้ เช่ียวชาญพิจารณาดงันี ้

ให้คะแนน +1 เม่ือแนใ่จวา่    แบบทดสอบมีความตรงเชิงเนือ้หา 
ให้คะแนน   0 เม่ือไมแ่นใ่จว่า  แบบทดสอบมีความตรงเชิงเนือ้หา 
ให้คะแนน -1 เม่ือแนใ่จวา่      แบบทดสอบไมมี่ความตรงเชิงเนือ้หา 

แล้วน าข้อมลูท่ีได้จากผู้ เช่ียวชาญมาวิเคราะห์หาคา่เฉล่ียของข้อค าถาม โดยคดัเลือกข้อท่ีมีคา่ดชันี
ความสอดคล้องตัง้แต ่.50 ขึน้ไป   
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 4.5.5.4  น าแบบทดสอบท่ีสร้างขึน้จ านวน  60 ข้อไปทดลองใช้กบันกัเรียน ท่ีเคย
เรียนในเนือ้หานีม้าแล้ว เพ่ือตรวจสอบหาคา่ความยากง่าย (p) และคา่อ านาจจ าแนก (r) ของ
แบบทดสอบ โดยการวิเคราะห์ข้อสอบเป็นรายข้อ โดยใช้เกณฑ์ความยากง่าย (p) ระหว่าง .20 - 
.80  และคา่อ านาจจ าแนก (r) ตัง้แต ่ .20 ขึน้ไป และตรงตามเนือ้หากบัจดุประสงค์ท่ีตัง้ไว้จ านวน 
30 ข้อ  เพ่ือน ามาเป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  

4.5.5.5 หาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบโดยใช้สูตร  KR-20ของ  Kude  
Richardson ซึง่ข้อสอบมีคา่เช่ือมัน่เท่ากบั 0.88 (ภาคผนวก ค หน้าท่ี 164) จากนัน้จึงน าข้อสอบท่ี
ผ่านการวิเคราะห์แล้วไปใช้ในขัน้ทดลองกับนกัเรียนกลุ่มตวัอย่างเพ่ือน าผลท่ีได้ไปใช้ด าเนินการ
ตอ่ไป 
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                       ไมผ่า่น                                            
                                
 
 

                                                                                                                                                                        
        ผา่น    

                                                                                                               
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
แผนภมูิท่ี  12  แสดงขัน้ตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

 
 
 
 
 
 

 

ศกึษาวเิคราะห์หลกัสตูร/ เนือ้หา/ การสร้างแบบทดสอบ 
 

สร้างแบบทดสอบให้ครอบคลมุเนือ้หา และวตัถปุระสงค์  จ านวน 60 ข้อ 
 

ตรวจสอบหาคา่ความยากง่าย (p) และคา่อ านาจจ าแนก (r) 

น าไปทดสอบกบันกัศกึษาทีเ่คยเรียนวิชาภาษาองักฤษเร่ืองค าศพัท์จากนิทานมาแล้ว 

คดัเลอืกแบบทดสอบ 
 

น าแบบทดสอบไปค านวณหาคา่ความเช่ือมัน่   
 

โดยใชสู้ตร KR- 20 ของ Kuder Richardson 
 

น าไปใช้จริงกบักลุม่ตวัอยา่ง 
 

ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หาท าการ
ตรวจสอบความที่ยงตรงเชิงเนือ้หา
(Content Validity)แล้วน ามาหา
คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) 

 

แก้ไขปรับปรุง 
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4.6  กำรสร้ำงแบบสอบถำมควำมพงึพอใจ 
ผู้วิจยัได้สร้างสร้างแบบสอบถามความพงึพอใจ       จากเอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัการวดัผล 

และประเมินผล ก าหนดรูปแบบของแบบสอบถามเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า    (Rating  
Scale) 5 ระดับ    แบบสอบถามมีลักษณะเป็นหัวข้อท่ีเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้าน
เนือ้หาวิชาภาษาองักฤษ ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5  ท่ีสร้างขึน้มี จ านวน 20 ข้อ โดยมีการให้คะแนน
ตามหลกัการของลิเคอร์ท ( Likert)  ดงันี ้

5  หมายถึง  นกัศกึษามีความพงึพอใจในระดบัท่ีดีมากท่ีสดุ 
4  หมายถึง  นกัศกึษามีความพงึพอใจในระดบัมาก 
3  หมายถึง  นกัศกึษามีความพงึพอใจในระดบัท่ีปานกลาง 
2  หมายถึง  นกัศกึษามีความพงึพอใจในระดบัท่ีน้อย 
1  หมายถึง  นกัศกึษามีความพงึพอใจในระดบัท่ีน้อยท่ีสดุ 

4.6.1  ศกึษาทฤษฎีวิธีการสร้างแบบสอบถามความความพึงพอใจ  จากต าราและ
เอกสารตา่งๆ เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถามความพงึพอใจ   
 4.6.2 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษา ตามหลักของลิเคอร์ท                  
(Likert, อ้างถึงใน  พวงรัตน์  ทวีรัตน์ 2543 :  107 -108 ) 

 4.6.3  น าข้อค าถามท่ีสร้างเสร็จแล้ว  ให้ผู้ เช่ียวชาญท าการตรวจสอบความ
เท่ียงตรงเชิงเนือ้หา (Content  Validity) แล้วน ามาหาคา่ดชันีความสอดคล้อง(IOC)  ของข้อ
ค าถามแตล่ะข้อ วา่มีความสอดคล้องหรือไม ่ โดยให้ผู้ เช่ียวชาญพิจารณาดงันี ้

 + 1    หมายความวา่      มัน่ใจวา่แบบสอบถามมีความสอดคล้อง 
     0     หมายความว่า    ไมม่ัน่ใจวา่แบบสอบถามมีความสอดคล้อง 

            1     หมายความว่า     มัน่ใจวา่แบบสอบถามไมมี่ความสอดคล้อง 
แล้วน าข้อมลูท่ีได้จากผู้ เช่ียวชาญมาวิเคราะห์หาคา่เฉล่ียของข้อค าถาม โดยคดัเลือกข้อ ท่ีมี

คา่ดชันีความสอดคล้องตัง้แต ่.50 ขึน้ไป   
 4.6.4  ปรับปรุงแก้ไขแบบสอบถามความพึงพอใจมาท าการปรับปรุงให้เหมาะสม
ตามค าแนะน าและข้อเสนอแนะจากผู้ เช่ียวชาญ 
           4.6.5  น าแบบสอบถามความพงึพอใจไปใช้กบักลุม่ตวัอยา่งจริง   
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                                                                                     ไมผ่า่น            ไมผ่า่น 
 
        
                      

                 
แผนภมูิท่ี  13 แสดงขัน้ตอนการสร้างแบบส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทาน
ภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5 
 
5.  วิธีด ำเนินกำรวิจัยและกำรเก็บรวบรวมข้อมูล     
     มีขัน้ตอนดงันี ้

5.1  ขัน้เตรียมกำร 
5.1.1  ผู้วิจยัน าจดหมายจากบณัฑิตวิทยาลยั  ไปถึงโรงเรียนเพ่ือขอความร่วมมือใน

การเก็บรวบรวมข้อมลู 
5.1.2. ผู้วิจยัตดิตอ่ทางโรงเรียนระบรุะยะเวลาท่ีเข้าไปทดลอง 
5.1.3  เตรียมสถานท่ีท่ีใช้ในการทดลองส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จาก

นิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  
 

5.2  ขัน้ด ำเนินกำรทดลองและกำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
5.2.1 ด าเนินการทดสอบหาประสิทธิภาพส่ือ 3 ขัน้ตอน โดยการทดลองหนึ่งตอ่หนึ่ง 

(One to one try out ) ทดลองแบบกลุ่มเล็ก (Small Try out) และการทดลองภาคสนาม (Field 
Try out ) 

ศกึษาทฤษฎี วิธีการสร้างศกึษาการสร้างแบบสอบถามความพงึพอใจ               
จากต ารา และเอกสารตา่งๆ เพื่อเป็นแนวทางในการแบบสอบถามความ 

พงึพอใจ 
 

วางโครงค าถาม ให้สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ 
 

สร้างแบบสอบถามความพงึพอใจ 

แก้ไขปรับปรุง 

น าแบบสอบถามความพงึพอใจมาน าแบบสอบถามไปตรวจสอบความเหมาะสม
ของภาษากบักลุม่ทดลอง 

น าแบบสอบถามความพงึพอใจไปใช้จริง 
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  5.2.2  แบง่กลุม่เดก็นกัเรียนโดยการทดสอบนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5 โดยใน 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา2554 โรงเรียนอนบุาลดา่นช้าง อ าเภอดา่นช้าง จงัหวดัสพุรรณบรีุท่ีเรียน 
วิชาภาษาองักฤษใช้วิธีการ(Simple Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหนว่ยการสุม่ จาก 
ห้องเรียนท่ีจดันกัเรียนแบบคละความสามารถกนั ซึง่มีจ านวน 2 ห้องเรียน ด้วยการจบัสลากเลือก 
มา 2 ห้องเรียน จาก 5 ห้องเรียน จ านวนนกัเรียน 60 คน 

5.2.3 ทดลองจริงโดยเตรียมสถานท่ีและอปุกรณ์ในห้องปฏิบตักิารคอมพิวเตอร์ของ 
โรงเรียนท่ีผู้ วิจยัได้เตรียมการติดต่อขอใช้สถานท่ี จดัห้องคอมพิวเตอร์ มีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีมี
ความพร้อมกบัการใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ จ านวน 30  เคร่ือง 
                      5.2.4 เตรียมผู้ เรียนโดยประสานงานกับอาจารย์ผู้ สอนเพ่ือขอความร่วมมือกับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 จ านวน 2 ห้องเรียนโดยการท าการทดลองวนัละ 2 ห้องเรียน ใน 1 
ห้องเรียนแบง่ 
                            กลุ่มทดลอง เรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ก าหนดการทดลอง 1 สัปดาห์   
วนัละ 1 ชัว่โมง โดยจดัให้มีการเรียนการสอนก่อนการเรียนของกลุ่มควบคมุ เพ่ือจะท าให้การเรียน
จบพร้อมกนั โดยกลุม่ทดลองจะใช้ระยะเวลาเรียนทัง้หมด 1  สปัดาห์ ใช้เวลาเรียน 5 คาบ/สปัดาห์  
                            กลุ่มควบคมุ เรียนโดยเรียนจากครูผู้สอน โดยเรียนในห้องเรียนปกติบทเรียน
ปกตท่ีิสร้างขึน้เป็นชดุการสอน โดยก าหนดการทดลอง 1 สปัดาห์ เพ่ือให้เรียนจบพร้อมกนั 
                                5.2.5 ผู้ วิจยัชีแ้จง   วตัถุประสงค์    วิธีการใช้เคร่ือง   และน าแนะวิธีการใช้
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5  ด าเนินการ
ทดสอบก่อนเรียน(Pretest) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ค าศัพท์วิชาภาษาอังกฤษชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 5 

           5.2.6 ให้นกัเรียนเรียนโดยด าเนินการตามแผนการเรียนรู้ 
5.2.7  เม่ือนกัเรียนเรียนชดุการเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทาน

ภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี5  จบเนือ้หาแล้วให้นกัศึกษาท าการทดสอบหลังเรียน ( 
Posttest )  

5.2.8  หลงัจากเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษ
ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5  และการเรียนปกติ ไปแล้ว 2 สปัดาห์ให้นกัเรียนท าแบบทดสอบวดัผล
สมัฤทธ์ิในการเรียนรู้ค าศพัท์อีกครัง้เพ่ือวดัความคงทนในการเรียนรู้ค าศพัท์ของนกัเรียน โดยแตล่ะ
กลุม่ใช้ระยะเวลาในการวดัความคงทนเทา่กนั 
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5.2.9 ให้ผู้ เรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ือง
ค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5 
               5.3   ผู้วิจยัเก็บรวบรวมข้อมลูของนกัเรียนกลุม่ตวัอยา่งแล้วน าผลการทดสอบก่อนเรียน
และหลงัเรียนคะแนนทดสอบหลงัเรียน 2  สปัดาห์ของนกัเรียนกลุม่ตวัอยา่งไปวิเคราะห์ข้อมลูทาง
สถิติตอ่ไป  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แผนภูมิ ท่ี  14 แสดงขัน้ตอนการสร้างแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เ ร่ืองค าศัพท์จากนิทาน
ภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5 2 สปัดาห์ 

ผู้วิจยัน าจดหมายจากบณัฑิตวิทยาลยั  ไปถึงโรงเรียนเพื่อขอความร่วมมือในการเก็บรวบรวมข้อมลู 

 

ผู้วิจยัติดตอ่ทางโรงเรียนระบรุะยะเวลาที่เข้าไปทดลอง 

เตรียมสถานที่ที่ใช้ในการทดลองสื่อหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที่ 5 

แบง่กลุม่เด็กนกัเรียนโดยการทดสอบ นักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 5 โดยแบง่ 2 ห้องเรียน 

ผู้วิจยัชีแ้จง  วตัถปุระสงค์   วิธีการใช้เคร่ือง และน าแนะวิธีการใช้หนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ 

ด าเนินการทดสอบก่อนเรียน (Pretest)  โดยใช้แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ 

ให้นกัเรียนเรียนโดยด าเนินการตามแผนการเรียนรู้ 

เม่ือนกัเรียนเรียนจบเนือ้หาแล้วให้นกัเรียนท าการทดสอบหลงัเรียน (Posttest )  ทัง้ 2 กลุม่ 

หลงัจากเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 2 สปัดาห์ให้นกัเรียนท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิอีกครัง้ 

นกัเรียนตอบแบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียนที่มีหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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6.   สถติทิี่ใช้ในกำรวิจัย 

6.1  กำรวิเครำะห์ข้อมูลสถติท่ีิใช้ 
การวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือทดสอบสมมติฐานโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือการหา

คณุภาพของส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5    ใช้
สถิตใินการค านวณ  ดงันี ้

 

6.1.1 ค านวณคา่สถิตพืิน้ฐาน คือ คะแนนเฉล่ีย (X) สว่นเบี่ยงเบน 
มาตรฐาน (S.D.) 

6.1.2 การวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้องระหวา่งข้อค าถามกบั 
วตัถปุระสงค์  (Index of item Objective Congruence : IOC) ใน พวงรัตน์  ทวีรัตน์. 
2540 : 127) 

         สตูร         IOC   =       
N

R      

         IOC     แทน    คา่ดชันีความสอดคล้อง 
             R          แทน    ผล ร ว ม ข อ ง ค ะ แ น นค ว า มคิ ด เ ห็ น ข อ ง

ผู้ เช่ียวชาญ 
               N      แทน    จ านวนผู้ เช่ียวชาญ  

6.1.3 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนใช้สตูร E1/E2  คือเปอร์เซ็นต์ของ
ผู้ 

ท่ีท าแบบทดสอบหลงัเรียนถูกต้องโดยถือเป็นประสิทธิภาพของผลลพัธ์  (ชยัยงค์ พรหมวงค์และ
คณะ 2550 : 134-138) 

สตูรท่ี 1 

E1 = (ΣX / N  ) x 100 

A 

เม่ือ   E1 คือ ประสิทธิภาพของแบบฝึก 
Xi คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบรายบททกุบทของผู้ เรียนคนท่ี i 
A คือ คะแนนเตม็ของแบบทดสอบรายบททกุบทรวมกนั 
N คือ จ านวนผู้ เรียน 
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สตูรท่ี 2   E2     = ΣF 

                                        N  x 100 

                B 

 
เม่ือ   E2   คือ ประสิทธิภาพของผลสอบวดัความสามารถทางการเขียนของผู้ เรียน 

ΣF คือ คะแนนรวมของผลสอบหลงัเรียนของผู้ เรียน 
B    คือ คะแนนเตม็ของการสอบหลงัเรียน 
N    คือ จ านวนผู้ เรียน 
6.1.4  วิเคราะห์คา่ความยากง่าย (p) และคา่อ านาจจ าแนก (r) รายข้อของ 

แบบทดสอบ โดยใช้สตูร (ล้วน สายยศ และองัคณา สายยศ 2538: 210-211) 
 

p = R 
        N 

          P  คือ คา่ความยากง่าย 
    R  คือ จ านวนคนท่ีท าข้อสอบข้อนัน้ถกู 

        N  คือ จ านวนคนท่ีท าข้อสอบนัน้ทัง้หมด 
       r = RU - RL 
                 N 
                 2 

   r   คือ คา่อ านาจจ าแนก 
RU  คือ จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถกูในกลุม่เก่ง 
RL  คือ จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถกูในกลุม่อ่อน 

    N   คือ จ านวนนกัเรียนในกลุม่เก่งและกลุม่ออ่น 
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  6.1.5  การหาค่าความเช่ือมัน่ใช้สูตร KR-20  ของคูเดอร์ – ริชาร์ดสัน (Kuder 
Richardson) (Kuder Richardson อ้างถึงใน พวงรัตน์  ทวีรัตน์. 2540 : 123) 
 

       



















2

1

1
1 S

pq

n

n
rn  

    เม่ือ 
     rn  คือ คา่ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 
     n  คือ จ านวนข้อ 
     p  คือ สดัสว่นของคนท าถกูในแตล่ะข้อ 
     q  คือ สดัสว่นของคนท าผิดในแตล่ะข้อ = 1-p 

    s
2

1
  คือ ความแปรปรวนของคะแนนทัง้ฉบบั 

 
6. 2  สถติท่ีิใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 
     6.2.1  คา่ความแตกตา่งของคะแนนเฉล่ียกลุม่เดียวกนัระหวา่งทดสอบก่อนเรียน

และหลงัเรียน ด้วยสตูร  t – test Dependent  ( ล้วน  สายยศ.  2536 :  84) 

สตูร  t  =  
  

1

22



 



n

DnD

D  

t หมายถึง    คา่ T- test 
N หมายถึง จ านวนนกัเรียนในกลุม่ทดลอง 

D  หมายถึง ผลรวมของผลตา่งของคะแนนของนกัเรียนแตล่ะคน 

 2D หมายถึง ผลรวมของผลตา่งของคะแนนของนกัเรียนยกก าลงั 
            2D หมายถึง ผลรวมของผลตา่งของคะแนนของนกัเรียนทัง้หมดยกก าลงั 
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6.2.2  การประเมินความพึงพอใจของนกัศกึษา ท่ีมีตอ่ส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ค าศพัท์จากนิทาน
ภาษาองักฤษชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5  ท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้  วิเคราะห์โดยการหาคา่เฉล่ีย( X  )  และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)   แล้วน ามาแปลความหมายตามค่าระดบัของเบสท์ (Best  
,1981 : 184 ) โดยค านวณจากสตูรดงันี ้

        4.50-5.00      แปลความหมายวา่  นกัศกึษามีความพงึพอใจในระดบัมากท่ีสดุ  

              3.50-4.49      แปลความหมายวา่ นกัศกึษามีความพงึพอใจในระดบัมาก  

              2.50-3.49      แปลความหมายวา่นกัศกึษามีความพงึพอใจในระดบัปานกลาง                   

             1.50-2.39        แปลความหมายวา่ นกัศกึษามีความพงึพอใจในระดบัน้อย 

             1.00-1.49   แปลความหมายวา่นกัศกึษามีความพงึพอใจในระดบัน้อยท่ีสดุ   
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   บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
การวิเคราะห์ข้อมูลท่ีศึกษาในงานวิจยัเร่ืองการศึกษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิ และความ

คงทนในการเรียนรู้เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี5 ท่ีเรียนด้วย

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์กับการเรียนแบบปกติ ใช้ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นักเรียนระดับชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 5 ปีการศกึษา 2554 ภาคเรียนท่ี 2 โรงเรียนอนบุาลดา่นช้างจงัหวดัสพุรรณบรีุ ซึ่ง

ผู้วิจยัมีวตัถปุระสงค์ดงันี ้

      ตอนที่ 1 การหาประสิทธิภาพของภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทาน 

ภาษาองักฤษ ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  

   ตอนที่ 2  เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วยหนงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  

             ตอนที่ 3    เพ่ือเปรียบเทียบความคงทน หลงัการเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ือง

ค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5  

     ตอนที่ 4  ผลศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ือง

ค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

ตอนที่ 1 การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศัพท์จากนิทาน      

            ภาษาอังกฤษ ระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 

ผลการหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษ ระดบัชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 5 ผลมีดงันี ้  

 การทดลองแบบทดลองภาคสนาม (Field Tryout) หรือแบบทดลองจริง โดยน าหนงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษท่ีได้รับการแก้ไข ปรับปรุงจากการทดลองครัง้ท่ี

2 น ามาทดลองกับนกัเรียนจ านวน 30 คน ท่ีเป็นกลุ่มประชากร ซึ่งนกัเรียนต้องท าแบบทดสอบ

วดัผลทางการเรียนก่อนแล้วปฏิบตัิกิจกรรมตามท่ีบทเรียนก าหนด เม่ือเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์

จบแล้ว นกัเรียนต้องท าแบบทดสอบหลงัเรียนอีกครัง้  สดุท้ายนกัเรียนตอบแบบความพึงพอใจท่ีมี

ตอ่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือน าคะแนนจากการตอบแบบความพงึพอใจไปวิเคราะห์หาคา่ทางสถิติ

ตอ่ไป 

ตารางท่ี 7 ผลสรุปการหาประสิทธ์ิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทาน

ภาษาองักฤษ ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ตามเกณฑ์ 80/80 

คะแนนทดสอบ ประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เกณฑ์การประเมิน 
ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) 

ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E2) 

คะแนนเฉล่ียระหวา่งเรียน 82.11 - 80 
คะแนนเฉล่ียหลงัเรียน - 83.43 80 
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จากตารางท่ี 8  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปี

ท่ี 5 ในการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์พบว่า คะแนนเฉล่ียร้อยละของ

คะแนนทดสอบระหว่างเรียน(E1) มีคา่เท่ากบั 82.11 และคะแนนเฉล่ียร้อยละของคะแนนทดสอบ

หลงัเรียน (E2) มีคา่เท่ากบั 84.43 แสดงว่าประสิทธิภาพของอิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทาน

ภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  มีคา่เท่ากบั 82.11/84.43 เม่ือเทียบกบัเกณฑ์ท่ีก าหนด 

80/80 แล้วปรากฏว่า หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างขึน้มานัน้มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ี

ก าหนด  

ตอนที่  2  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยหนังสือ  

             อิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศัพท์จากนิทานภาษาอังกฤษระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่  5  

 

ตารางท่ี 8 ผลคะแนนร้อยละของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วย

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 

การทดสอบ จ านวน
นกัเรียน 

คะแนน
เตม็ 

รวม
คะแนน 

คา่เฉล่ีย ร้อยละ t p 

ก่อนเรียน 30 30 605 20.16 67.22 -7.86* .000 
หลงัเรียน 30 30 751 25.03 82.44 

*มีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

จากตารางคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์พบว่า 

คะแนนร้อยละของแบบทดสอบก่อนเรียน มีคา่เท่ากบั 67.22 และคะแนนร้อยละของแบบทดสอบ

หลังเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีค่าเท่ากับ 82.44 แสดงว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

นกัเรียนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 
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ตอนที่  3   เปรียบเทียบความคงทน หลังการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

                         เร่ืองค าศัพท์จากนิทานภาษาอังกฤษระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5  

    ผู้วิจยัได้ด าเนินการให้กลุ่มตวัอย่างท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัจาก

เรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาอังกฤษระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี5 

และการเรียนแบบปกติผ่านไปแล้ว 2 สปัดาห์แล้วน าคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์หาคะแนนความ

คงทนในการเรียนรู้ของนกัเรียน ผลการวิเคราะห์ปรากฏดงันี ้

ตารางท่ี 9 แสดงผลคะแนนวัดความคงทนในการเรียนรู้ค าศัพท์หลังเรียนไปแล้ว 2  

สปัดาห์ 

กลุม่ทดลอง จ านวน
(คน) 

คะแนน
หลงัเรียน 

คะแนน
ความ
คงทน 

ผลตา่ง
ของ

คะแนน
ความ
คงทน 

สว่น
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

t p 

  เรียนจาก
หนงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์ 

30 
 

25.03 
 

23.87 
 
 
 

1.16 
 
 
 

1.61 -3.640* .001* 

*มีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

จากตารางพบว่านักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลด่านช้าง ท่ีเรียนจาก

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาอังกฤษ มีผลต่างค่าเฉล่ียของคะแนนความ

คงทนในการเรียนรู้ค าศพัท์แตกตา่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05   

 

 



116 
 

 

ตอนที่ 4  ผลศึกษาความพงึพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยส่ือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

เร่ืองค าศัพท์จากนิทานภาษาอังกฤษระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่  5 

ตารางท่ี 10 ผลศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ือง

ค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  ของโรงเรียนอนบุาลดา่นช้าง  

ข้อ รายการประเมิน ผลความ
คดิเห็นของ
นกัเรียน 

แปลความ 
หมาย 

ล าดบัท่ี 

X  S.D 

1 การน าเสนอหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีความนา่สนใจ 4.00 0.69 มาก 4 
2 บทเรียนมีภาพ และเสียงประกอบ ท าให้เร้าความ

สนใจนา่ติดตาม 
4.17 0.83 มาก 2 

3 บทเรียนมีสีและขนาดตวัอกัษรเหมาะสม 3.93 0.82 มาก 9 
4 การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ท าให้รู้ผลของ

คะแนนได้ทนัทีท่ีเรียนจบบทเรียน 
4.20 0.66 มาก 1 

5 การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ท าให้เกิดความ
สนกุสนานในการเรียนรู้ไมน่่าเบื่อ 

3.97 8.80 มาก 8 

6 การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถทบทวน
บทเรียนได้สะดวกและง่าย 

4.00 0.69 มาก 5 

7 การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ท าให้บรรยากาศ
ไมต่งึเครียดกบัการเรียน 

4.00 0.69 มาก 6 

8 การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ช่วยให้มีความ
กระตือรือร้นในการเรียนมากขึน้ 

4.00 0.69 มาก 7 

9 การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถท่ีจะ
เรียนได้ด้วยตนเองตามความพอใจ 

3.77 0.72 มาก 10 

10 การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถท่ีจะ
ย้อนกลบัไปเรียนก่ีครัง้ก็ได้ 

4.13 0.93 มาก 3 

เฉล่ีย 4.00 0.68 มาก 
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จากตารางพบว่า ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ือง

ค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ของโรงเรียนอนุบาลดา่นช้าง พบว่า

ค่าเฉล่ียความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เ ร่ืองค าศัพท์จากนิทาน

ภาษาองักฤษมีภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก เม่ือพิจารณาจากผลการศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียน

เป็นรายข้อ เรียงคา่มากน้อยแสดงตามล าดบัดงันี ้

         ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีให้อยู่ในระดบัมาก เรียงตามคะแนนได้ดงันี ้

 1)การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ท าให้รู้ผลของคะแนนได้ทนัทีท่ีเรียนจบบทเรียน  ( X  = 

4.20,S.D. = 0.66)   2)บทเรียนมีภาพ และเสียงประกอบ ท าให้เร้าความสนใจน่าติดตาม  ( X  = 

4.17,S.D. = 0.83)  3)การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถท่ีจะย้อนกลบัไปเรียนก่ีครัง้ก็ได้ 

( X = 4.13,S.D. = 0.93)  4)การน าเสนอหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีความน่าสนใจ( X = 4.00S.D. = 

0.69)  5)การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถทบทวนบทเรียนได้สะดวกและง่าย  ( X  = 

4.00,S.D. = 0.69)  6)การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ท าให้บรรยากาศไม่ตงึเครียดกบัการ

เรียน ( X  = 4.00S.D. = 0.69)   7)การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ช่วยให้มีความกระตือรือร้น

ในการเรียนมากขึน้ ( X = 4.00,S.D. = 0.69)      8)การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ท าให้เกิด

ความสนกุสนานในการเรียนรู้ไม่น่าเบื่อ ( X = 3.97,S.D. = 0.80)       9) บทเรียนมีสีและขนาด

ตวัอกัษรเหมาะสม ( X = 3.93,S.D. = 0.82)      10) การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถ

ท่ีจะเรียนได้ด้วยตนเองตามความพอใจ  ( X = 3.77,S.D. = 0.72)       
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บทที่ 5 
สรุป  อภปิรายผล  และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจยัเร่ืองการศกึษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิ และความคงทนในการเรียนรู้เร่ืองค าศพัท์

จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5 ท่ีเรียนด้วยส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์กบัการ
เรียนแบบปกตริะดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ปีการศกึษา 2554 ภาคเรียนท่ี 2 โรงเรียนอนบุาลดา่น
ช้างจงัหวดัสพุรรณบรีุ โดยมีวตัถปุระสงค์ดงันี ้

 
       1.  เพ่ือหาประสิทธิภาพของภาพส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทาน
ภาษาองักฤษ ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  

2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วยส่ือหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  

3.    เพ่ือศกึษาความคงทน หลงัการเรียนด้วยส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จาก
นิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5   

4.  เพ่ือศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์
จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 

 
ขอบเขตของการวิจัย 
1. ประชากร 

  ท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้เป็นนกัเรียนชายและหญิง ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนอนบุาล
ดา่นช้าง จงัหวดัสพุรรณบรีุจ านวน 200 คน ท่ีศกึษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี1 ปีการศกึษา 2554 

2. กลุ่มตัวอย่าง  
ท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้คือ นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 โปรแกรมภาษาองักฤษโรงเรียนอนุบาล
ด่านช้าง จังหวัดสุพรรณบุรี ท่ีศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2554 ใช้วิธีการ (Simple 
Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม จากห้องเรียนท่ีจัดนักเรียนแบบคละ
ความสามารถกนั ซึ่งมีจ านวน 5 ห้องเรียน ด้วยการจบัสลากเลือกมา 2 ห้องเรียน จ านวนนกัเรียน 
60 คน 
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      เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

1. แบบสมัภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 
2.  แผนการจดัการเรียนการสอน  
3.  บทเรียนส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์และแบบเรียนปกต ิ  
4. แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้   ท่ีใช้ส าหรับทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
5. แบบสอบถามความพงึพอใจ  ท่ีมีตอ่ส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 
   วิธีด าเนินการวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล     

     มีขัน้ตอนดงันี ้
1  ขัน้เตรียมการ 
     1.1  ผู้วิจยัน าจดหมายจากบณัฑิตวิทยาลยั  ไปถึงโรงเรียนเพ่ือขอความร่วมมือในการเก็บ
รวบรวมข้อมลู 
    1.2. ผู้วิจยัตดิตอ่ทางโรงเรียนระบรุะยะเวลาท่ีเข้าไปทดลอง 
    1.3  เตรียมสถานท่ีท่ีใช้ในการทดลองส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทาน
ภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5   
2.  ขัน้ด าเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
      2.1  ด าเนินการทดสอบหาประสิทธิภาพส่ือ 3 ขัน้ตอน โดยการทดลองหนึง่ตอ่หนึง่ (One  

to one try out ) ทดลองแบบกลุม่เล็ก (Small Try out) และการทดลองภาคสนาม (Field Try out ) 
      2.2  แบง่กลุม่เดก็นกัเรียนโดยการทดสอบ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โดยใน 

ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2554 โรงเรียนอนบุาลดา่นช้าง อ าเภอดา่นช้าง จงัหวดัสพุรรณบรีุท่ีเรียน 
วิชาภาษาองักฤษใช้วิธีการ(Simple Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหนว่ยการสุม่ จาก 
ห้องเรียนท่ีจดันกัเรียนแบบคละความสามารถกนั ซึง่มีจ านวน 2 ห้องเรียน ด้วยการจบัสลากเลือก 
มา 2 ห้องเรียน จาก 5 ห้องเรียน จ านวนนกัเรียน 60 คน 

2.3   ทดลองจริงโดยเตรียมสถานท่ีและอปุกรณ์ในห้องปฏิบตักิารคอมพิวเตอร์ของ 
โรงเรียนท่ีผู้วิจยัได้เตรียมการตดิตอ่ขอใช้สถานท่ี                        
            2.4   เตรียมผู้ เรียนโดยประสานงานกับอาจารย์ผู้สอน เพ่ือขอความร่วมมือกบันกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 5 จ านวน 2 ห้องเรียนโดยการท าการทดลองวนัละ 2 ห้องเรียน ใน 1 ห้องเรียน
แบง่กลุ่มทดลองท่ี 1 เรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ และกลุ่มท่ี 2 เรียนด้วยบทเรียนปกติท่ีสร้าง
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ขึน้เป็นชดุการสอน โดยก าหนดการทดลอง 3 วนั ใช้เวลาห้องละ 1 ชัว่โมง ตามคาบเรียนของผู้สอน
ท่ีก าหนดไว้ 

      2.5    ผู้วิจยัชีแ้จง   วตัถปุระสงค์    วิธีการใช้เคร่ือง   และน าแนะวิธีการใช้ส่ือหนงัสือ 
อิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศัพท์จากนิทานภาษาอังกฤษระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5  ด าเนินการ
ทดสอบก่อนเรียน( Pretest)  โดยใช้แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ค าศพัท์วิชาภาษาองักฤษชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 5  
            2.6   ให้นกัเรียนเรียนโดยด าเนินการตามแผนการเรียนรู้ 
            2.7  เม่ือนักเรียนเรียนชุดการเรียนส่ือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทาน
ภาษาอังกฤษระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5  จบเนือ้หาแล้วให้นักศึกษาท าการทดสอบหลังเรียน  
( Posttest )  

      2.8  หลงัจากเรียนด้วยส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษ 
ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5   กบัการเรียนปกติ ไปแล้ว 2 สปัดาห์ให้นกัเรียนท าแบบทดสอบวดัผล
สมัฤทธ์ิในการเรียนรู้ค าศพัท์อีกครัง้เพ่ือวดัความคงทนในการเรียนรู้ค าศพัท์ของนกัเรียน โดยแตล่ะ
กลุม่ใช้ระยะเวลาในการวดัความคงทนเทา่กนั 

 2.9 ให้นักศึกษาตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมี ส่ือหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5   
      3   ผู้วิจยัเก็บรวบรวมข้อมลูของนกัเรียนกลุ่มตวัอย่างแล้วน าผลการทดสอบก่อนเรียนและหลงั
เรียนคะแนนทดสอบหลงัเรียน 2  สปัดาห์ของนักเรียนกลุ่มตวัอย่างไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ
ตอ่ไป  
      สถิตใินการวิเคราะห์ข้อมลู 

1. การวิเคราะห์หาค่าคุณภาพและประสิทธิภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน  

ใช้การหาคา่ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ ด้วยวิธีคเูดอร์ – ริชาร์ดสนั (KR-20) คา่ความยากง่าย 
(p) คา่อ านาจจ าแนก (r)  

2. การเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียของนกัเรียนกลุม่ตวัอยา่ง ก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วย
ส่ือ 

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์และแบบเรียนปกติใช้การหาคา่เฉล่ีย (x) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) 
และใช้คา่ t ส าหรับกลุ่มตวัอย่าง 2 กลุ่มท่ีไม่สมัพนัธ์กนั (t-test independent ) โดยใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 
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3. การศกึษาความคงทนในการเรียนรู้ค าศพัท์ หลงัจากเรียนไปแล้ว 2 สปัดาห์ท่ีเรียน
จากส่ือ 

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นคะแนนผลต่างของคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้หลงัเรียนทนัทีกับ
การเรียนไปแล้ว 2 สัปดาห์ โดยใช้สถิติค่า t ส าหรับกลุ่มตวัอย่าง ท่ีเป็นอิสระต่อกัน (t-test 
independent ) โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

4. การหาประสิทธิภาพของส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทาน
ภาษาองักฤษเป็น 

คา่คะแนนเฉล่ียจากแบบทดสอบหลงัเรียนของผู้ เรียน โดยคิดเป็นคา่ไมต่ ่ากวา่ร้อยละ 80 ซึง่ได้จาก
การทดสอบหาประสิทธิภาพโดยใช้ผู้ เรียนเป็นกลุม่ตวัอย่างในการท าแบบทดสอบ 
 
สรุปผลจากการวิจัย 
        จากการวิจยัการศกึษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิ และความคงทนในการเรียนรู้เร่ืองค าศพัท์จาก
นิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี5 ท่ีเรียนด้วยส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์กับการเรียน
แบบปกติระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ปีการศึกษา 2554 ภาคเรียนท่ี 2 โรงเรียนอนบุาลด่านช้าง
จงัหวดัสพุรรณบรีุปรากฏผลเป็นไปตามวตัถปุระสงค์ท่ีตัง้ไว้ ดงันี ้

1.  ส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษมีประสิทธิภาพจาก
คะแนน 

เฉล่ียจากแบบทดสอบหลงัเรียนของผู้ เรียน เทา่กบั 83.43 ซึง่สงูกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
      2.    คะแนนผลสมัฤทธ์ิในการเรียนรู้ค าศพัท์หลงัเรียนของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  เรียน 
จากส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิตท่ีิ .05 
     3.  คะแนนผลสมัฤทธ์ิด้านความคงทนในการเรียนรู้ค าศพัท์หลงัเรียนไปแล้ว 2 สปัดาห์ 
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนจากส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ พบว่าคะแนนความคงทนใน
การเรียนรู้ค าศพัท์แตกต่างจากคะแนนทดสอบหลงัเรียน เฉล่ียลดลงอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 
     4. ความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษ
ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนอนบุาลดา่นช้าง สรุปผลในภาพรวมของคะแนนความคิดเห็น
ของนกัเรียนท่ีมีผลตอ่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีคา่อยูใ่นระดบัมาก 
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อภปิรายผล 
     จากการศกึษาวิจยัครัง้นีมี้ข้อค้นพบท่ีน ามาอภิปรายผลในประเด็นตา่งๆ ดงันี ้

1.  ผลการหาประสิทธิภาพของส่ือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศัพท์จากนิทาน
ภาษาองักฤษ 

กบัและแบบเรียนปกติ มีประสิทธิภาพด้านผลสมัฤทธ์ิ ค่าคะแนนเฉล่ียจากแบบทดสอบหลงัเรียน
ของผู้ เรียนเทา่กบั 83.43/66.22 ตามล าดบั ซึ่งการเรียนแบบปกติต ่ากว่าเกณฑ์มาตรฐานท่ีก าหนด
ไว้คือ 80  
       ส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้ เป็นส่ือส่งเสริมการเรียนรู้แบบเอกัตบุคคล ผู้ เรียน
สามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลาได้ตามความต้องการ และความสามารถของแต่ละบุคคล รวมทัง้
สามารถทบทวนบทเรียนได้ตามความต้องการ และได้ทราบความก้าวหน้าทางการเรียนของตนเป็น
ระยะๆ จากการท าแบบฝึกหดัในบทเรียนจึงท าให้ผู้ เรียนเกิดแรงกระตุ้นท่ีจะแข่งขนักับตนเองใน
การเรียนรู้ค าศพัท์ในแตล่ะหมวดหมู่ ซึ่งสอดคล้องกบั(นิคม สนขนุทด, 2551: 13-14และบญุเกือ้ 
ควรหาเวช, 2543: 48) ท่ีได้กล่าวถึงประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ว่าคอมพิวเตอร์
เป็นส่ือการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้ผู้ เรียนเรียนตามเอกตัภาพ ซึ่งผู้ เรียนจะทราบความก้าวหน้าจากการ
ประเมินผลของคอมพิวเตอร์ นอกจากนีย้ังสอดคล้องกับงานวิจยัของ (ถนอมพร เลาหจรัสแสง,   
2543: 26-41) ท่ีกล่าวว่าการใช้การเสริมแรงท่ีก่อให้เกิดความรู้สึกทางบวก จะเป็นการกระตุ้นให้
ผู้ เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียน 

2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน ท่ี
เรียนจาก 

ส่ือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และแบบเรียนปกติ ผลปรากฏว่าคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5  ท่ีเรียนจากส่ือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศัพท์จากนิทาน
ภาษาองักฤษ มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี .05 
อาจเน่ืองมากจากสาเหตดุงัตอ่ไปนี ้

2.1 ค าศพัท์ท่ีผู้วิจยัน ามาสร้างเป็นส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ผู้วิจยัได้คดัค าศพัท์มาจาก
การท่ี 

ให้นกัเรียนท าแบบทดสอบวดัความรู้ความหมายค าศพัท์และน าผลการตรวจมาเป็นเกณฑ์คดัเลือก 
โดยเลือกค าศพัท์ท่ีมีผู้ ตอบถูกน้อยกว่าร้อยละ 30 ท่ีมีความหมายในแนวเดียวกันมาจัดเป็น
หมวดหมู ่แล้วจงึน ามาสร้างนิทานจากส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ จึงเป็นเหตใุห้ค าศพัท์ในนิทานนัน้
ง่ายต่อความเข้าใจและการจดจ า อีกทัง้ค าศพัท์ในแต่ละหมวดเป็นค าศพัท์ใหม่ท่ีนักเรียนพบใน
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ชีวิตประจ าวันจึงท าให้นักเรียนจ าค าศพัท์ได้แม่นย าขึน้ผลการศึกษาความคงทนในการเรียนรู้
ค าศพัท์หลังเรียนไปแล้ว 2 สัปดาห์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนจากส่ือหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษ พบว่าคะแนนความคงทนในการเรียนรู้ค าศพัท์
แตกตา่งจากคะแนนแบบทดสอบหลงัเรียน เฉล่ียลดลงอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิ .05 
       3. ผลการศึกษาความคงทนในการเรียนรู้ค าศพัท์หลงัเรียนไปแล้ว 2 สปัดาห์ของนกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนจากส่ือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศัพท์จากนิทานภาษาอังกฤษ 
พบว่าคะแนนความคงทนในการเรียนรู้ค าศัพท์แตกต่างจากคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน             
ผลการวิจยัเป็นไปตามสมมติฐานการวิจยัท่ีก าหนดไว้ คือ ความคงทนในการเรียนรู้ค าศพัท์จาก
นิทานภาษาองักฤษของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 หลงัการเรียนด้วยส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
และการเรียนแบบปกตผิา่นไปแล้ว 2 สปัดาห์ แตกตา่งกนั ดงันี ้

     โดยจากการวิจยัพบวา่ความคงทนในการเรียนรู้ค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษท่ีเรียน 
ด้วยส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีผลสมัฤทธ์ิเท่ากบั 25.03 และผลสมัฤทธ์ิของคะแนนหลงัเรียนผ่าน
ไปแล้ว 2 สปัดาห์ เท่ากบั 22.10 มีผลตา่งของคะแนนความคงทนในการเรียนรู้เท่ากบั 2.93 ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทา่กบั 2.53 โดยสรุปผลการวิจยัแสดงให้เห็นว่าเม่ือเวลาผ่านไปแล้ว 2 สปัดาห์ 
นกัเรียนมีคะแนนผลสมัฤทธ์ิด้านความคงทนในการเรียนรู้ค าศพัท์การเรียนรู้อย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิตท่ีิระดบั .05  แสดงวา่ส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างขึน้มีคณุภาพ   
                    4. ในด้านความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จาก
นิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนอนบุาลดา่นช้าง สรุปผลการวิเคราะห์ ผล
การศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีให้อยูใ่นระดบัดีมาก เรียงตามคะแนนได้ดงันี ้
 1)การเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ท าให้รู้ผลของคะแนนได้ทันทีท่ีเรียนจบบทเรียน (  = 
4.20,S.D. = 0.66)   2)บทเรียนมีภาพ และเสียงประกอบ ท าให้เร้าความสนใจน่าติดตาม (  = 
4.17,S.D. = 0.83)  3)การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถท่ีจะย้อนกลบัไปเรียนก่ีครัง้ก็ได้ 
( = 4.13,S.D. = 0.93)  4)การน าเสนอหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีความน่าสนใจ( = 4.00S.D. = 
0.69)  5)การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถทบทวนบทเรียนได้สะดวกและง่าย  (  = 
4.00,S.D. = 0.69)  6)การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ท าให้บรรยากาศไม่ตงึเครียดกบัการ
เรียน (  = 4.00S.D. = 0.69)   7)การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ช่วยให้มีความกระตือรือร้นใน
การเรียนมากขึน้ ( = 4.00,S.D. = 0.69)      8)การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ท าให้เกิดความ
สนกุสนานในการเรียนรู้ไม่น่าเบื่อ ( = 3.97,S.D. = 0.80)       9) บทเรียนมีสีและขนาดตวัอกัษร
เหมาะสม ( = 3.93,S.D. = 0.82)      10) การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถท่ีจะเรียนได้
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ด้วยตนเองตามความพอใจ  ( = 3.77,S.D. = 0.72)      ซึ่งสรุปผลในภาพรวมของคะแนนความ
คดิเห็นของนกัเรียนท่ีมีผลตอ่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีคา่อยูใ่นระดบัมาก 
 
ข้อเสนอแนะทั่วไป 
          จากผลสรุปและการอภิปรายผลการวิจยั ผู้ วิจยัมีข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลวิจยัไปใช้
ประโยชน์ และข้อเสนอแนะส าหรับการวิจยัในครัง้ตอ่ไป  ดงันี ้
          1. ในการน าส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไปใช้กบัผู้ เรียน ผู้วิจยัควรให้ผู้ เรียนมีทกัษะในการ 
ใช้คอมพิวเตอร์ก่อน ซึง่ผู้ เรียนควรทราบขัน้ตอนและวิธีการเรียนให้ถกูต้อง  เพ่ือลดปัญหาท่ีเกิดขึน้
ในด้านตา่งๆ กบัการทดลอง 
           2. ควรมีการวิจยัและพฒันาส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จากนิทานภาษาองักฤษท่ีสอดแทรก 
คณุธรรมให้มีความหลากหลาย เช่น การใช้ 3D ในการท าเป็นตวัส่ือ การใช้บทบาทสมมุติให้
นกัเรียนมีสว่นร่วมในนิทานเพราะจะท าให้ผู้ เรียนมีการต่ืนเต้นในการเรียนรู้ 
 
ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครัง้ต่อไป 
1.  ควรท าการศกึษาวิจยัเก่ียวกบัการพฒันาส่ือการเรียนรู้ในรูปแบบตา่งๆ  
2. ควรมีการวิจยัและพฒันารูปแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในรายวิชาอ่ืนๆ ให้มากยิ่งขึน้ 
เน่ืองจากปัจจบุนัส่ือการเรียนทางคอมพิวเตอร์เป็นส่วนหนึ่งในการเรียนการสอนท่ีส าคญัสามารถ
เรียนรู้ได้ตลอดเวลา  
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญในการประเมินคุณภาพแบบทดสอบ 

 

ผศ.ดร.ไชยศ  ไพวิทยศริิธรรม               สาขาวิชาการศกึษา ภาควิชาพืน้ฐานทางการศกึษา  

    คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศลิปากร 

 

  ดร. เอกนฤน   บางทา่ไม้                        ภาควิชาเทคโนโลยีการศกึษา  คณะศกึษาศาสตร์   

                                                               มหาวิทยาลยัศลิปากร 

 

    อาจารย์กนกเนตร  วรวงษ์  กลุม่สาระตา่งประเทศ มหาวิทยาลยัราชภฎันครปฐม 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญประเมินคุณภาพส่ือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 

ดร.สรกฤช  มณีวรรณ                                คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรมและเทคโนโลยี   

                                                                ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศกึษา 

                                                                มหาวิทยาลยัพระเจ้าเกล้าธนบรีุ 

 

ดร. น า้มนต์   เรืองฤทธ์ิ                              ภาควิชาเทคโนโลยีการศกึษา   

  คณะศกึษาศาสตร์  มหาวิทยาลยัศลิปากร 

 

อาจารย์ดวงดาว  รุ่งเจริญเกียรต                 ภาควิชาเทคโนโลยีและนวตักรรมการศกึษา 

   คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏันครปฐม 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญประเมินคุณภาพด้านเนือ้หา 

 

อาจารย์วิวฒัน์    พลายละหาร    กลุม่สาระตา่งประเทศ โรงเรียนอนบุาลดา่นช้าง 

 

Mr. Tyler James Irvine        A&S Contrace Obtion International Studies  

   Wake forest University. กลุม่สาระตา่งประเทศ 

   โรงเรียนอนบุาลดา่นช้าง 

 

อาจารย์นรินทร์   มกุมณี   หวัหน้าฝ่ายวิชาการ โรงเรียนพระปริยตัธิรรม  

วดัสวุรรณมงคลพทุธศาสตร์มหาบณัฑิต ภาษาศาสตร์ 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



135 
 

 

 

แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 

แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

หัวข้อ 

ผลการเรียนรู้และความคงทนเร่ืองค าศพัท์ภาษาองักฤษจากการเรียนด้วยหนงัสือนิทาน

อิเล็กทรอนิกส์ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพ่ือหาประสิทธิภาพของภาพส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทาน

ภาษาองักฤษ ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 

2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วยส่ือหนงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 

3.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิในการเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษของนกัเรียนชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี5 ท่ีเรียนด้วยส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษ

ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 และการเรียนแบบปกติ 

4.    เพ่ือเปรียบเทียบความคงทน หลงัการเรียนด้วยส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์

จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 

5.  เพ่ือศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์

จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 

ผู้วิจัย 

 นางสาวดลวรรณ พวงวิภาต  นกัศกึษาปริญญาโท สาขาวิชาเทคโนโลยีการศกึษา 

 มหาวิทยาลยัศลิปากร 
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สว่นท่ี 1 ข้อมลูสว่นบคุคล 

1. เพศ  (   ) ชาย   (   ) หญิง  

2. วฒุิการศกึษา  (   ) ปริญญาตรี  (   )  ปริญญาโท (   )  ปริญญาเอก    

3. สาขาวิชาท่ีจบการศกึษา………………………………………………………………….. 

4. ประสบการณในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ / หรือเป็นผู้ ท่ีมีความรู้ความสามารถด้าน ส่ือหนงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์......................ปี 

5. หนว่ยงานท่ีสงักดั……………………………………………………………………………… 

สว่นท่ี 2 ด้านเนือ้หา 

ความสอดคล้องของประเด็นสมัภาษณ์ ด้านหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทาน

ภาษาองักฤษ       

1. ทา่นคิดว่าในการออกแบบบทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในแตล่ะขัน้ควรมีวิธีการออกแบบ

อยา่งไร  

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

2. ทา่นคิดว่าการน าเข้าสู่บทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือเช่ือมโยงไปสูเ่นือ้หาเร่ืองค าศพัท์จาก

นิทานภาษาองักฤษควรมีลกัษณะอยา่งไร 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 
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3. ทา่นคิดว่าการน ารูปแบบ Multimedia มาประกอบกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองค าศพัท์จาก

นิทานภาษาองักฤษ ควรมีลกัษณะรูปแบบใดท่ีจะท าให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจในการเรียน

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

4 .  ทา่นคิดวา่ แบบฝึกหดัในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีเหมาะสมกบัเร่ือง ค าศพัท์จากนิทาน

ภาษาองักฤษ ตามศกัยภาพของส่ือนัน้ ควรเป็นรูปแบบใด ท่ีจะท าให้กิจกรรมการเรียนการสอนนัน้

มีประสิทธิภาพมากท่ีสดุ 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

5. ทา่นคิดว่า ทา่นต้องการน าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาตา่งประเทศ

(ภาษาองักฤษ) เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษ ไปใช้ในการเรียนการสอนลกัษณะใด 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

6. ท่านคิดว่า การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุม่สาระการเรียนรู้

ภาษาตา่งประเทศ(ภาษาองักฤษ) เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษ น่าจะใช้ลกัษณะรูปแบบ

ใดท่ีเหมาะสมท่ีสดุ 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 
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7. ทา่นคิดว่า การใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ นัน้มีข้อดีและข้อจ ากดัส าหรับผู้ เรียนในกลุ่มสาระการ

เรียนรู้ภาษาตา่งประเทศ (ภาษาองักฤษ)อยา่งไร 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

      

     ลงช่ือ..……………………………ผู้ให้สมัภาษณ์      

          (                                              )          

                ต าแหนง่…………..…………...……………  

                       ............./.............../................ 

    ผู้วิจยัขอขอบคณุในความกรุณาส าหรับการสมัภาษณ์ในครัง้นี ้

                                                    ( นางสาวดลวรรณ พวงวิภาต  นกัศกึษาปริญญาโท) 
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แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 

แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

หัวข้อ 

ผลการเรียนรู้และความคงทนเร่ืองค าศพัท์ภาษาองักฤษจากการเรียนด้วยหนงัสือนิทาน

อิเล็กทรอนิกส์ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

       1.  เพ่ือหาประสิทธิภาพของภาพส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทาน

ภาษาองักฤษ ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  

2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วยส่ือหนงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5  

3.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิในการเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษของนกัเรียนชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี5 ท่ีเรียนด้วยส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษ

ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 และการเรียนแบบปกติ 

4.    เพ่ือเปรียบเทียบความคงทน หลงัการเรียนด้วยส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์

จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5   

5.  เพ่ือศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์

จากนิทานภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 

ผู้วิจัย   

 นางสาวดลวรรณ พวงวิภาต  นกัศกึษาปริญญาโท สาขาวิชาเทคโนโลยีการศกึษา  
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 มหาวิทยาลยัศลิปากร 

สว่นท่ี 1 ข้อมลูสว่นบคุคล 

1. เพศ  (   ) ชาย   (   ) หญิง  

2. วฒุิการศกึษา  (   ) ปริญญาตรี  (   )  ปริญญาโท (   )  ปริญญาเอก    

3. สาขาวิชาท่ีจบการศกึษา……………………………………………………………………….. 

4. ประสบการณ์ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ / หรือเป็นผู้ ท่ีมีความรู้ความสามารถด้าน ส่ือหนงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์......................ปี 

5. หนว่ยงานท่ีสงักดั……………………………………………………………………………… 

สว่นท่ี 2 ด้านเนือ้หา 

ความสอดคล้องของประเด็นสมัภาษณ์ ด้านหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทาน

ภาษาองักฤษ       

1.ทา่นคิดวา่เนือ้หาเร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษท่ีเหมาะสมส าหรับนกัเรียนชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี5 ควรประกอบด้วยหวัข้ออะไรบ้าง

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

2 ทา่นคิดวา่การล าดบัเนือ้หา หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (E book) เร่ืองค าศพัท์จากนิทาน

ภาษาองักฤษควรมีลกัษณะอยา่งไร

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 
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3 ทา่นคิดวา่การน าเข้าสูบ่ทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (E book) เพ่ือเช่ือมโยงไปสูเ่นือ้หา เร่ือง

ค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษควรมีลกัษณะใด

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

4 .  ทา่นคิดวา่กิจกรรมท่ีน่าจะสง่เสริมการเรียนรู้ เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษควรมี

ลกัษณะอย่างไร

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

5 ทา่นคิดวา่ส่ือประกอบกิจกรรม เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษส าหรับนกัเรียนชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 5 ควรมีลกัษณะท่ีเหมาะสมอย่างไร

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

6 ทา่นคิดวา่ควรมีแบบฝึกทกัษะ    ให้นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี5 สามาร เข้าใจ เร่ืองค าศพัท์

จากนิทานภาษาองักฤษท่ีสร้างขึน้ด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์(E-book ) ในรูปแบบใด 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 
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7. ทา่นคิดว่าสิ่งท่ีควรเน้นมากท่ีสดุของเนือ้หาในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์(E-book ) มีอะไรบ้าง 

..................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................. 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................  

      ลงช่ือ..……………………………ผู้ให้สมัภาษณ์                

        (                                               )         

       ต าแหนง่………………...…………          

         .............../.............../................ 

  

                                                   ผู้วิจยัขอขอบคณุในความกรุณาส าหรับการสมัภาษณ์ในครัง้นี  ้

                                                               ( นางสาวดลวรรณ พวงวิภาต  นกัศกึษาปริญญาโท) 

 

 

 

 

 



143 
 

 

 

 

แบบประเมินความคิดเหน็หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) 
เร่ืองค าศัพท์จากนิทานภาษาอังกฤษ ระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่5 

(ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา) 

ค าชีแ้จง  

 ขอให้ท่านประเมินคุณภาพบทเรียนของส่ือต่อไปนี ้ว่ามีคุณภาพด้านเนือ้หาอยู่ใน

ระดับใดโดยให้ท าเคร่ืองหมายลงในช่องว่าง ตามระดับความคิดเหน็ของท่านในแต่ละ

หัวข้อจากเกณฑ์การให้คะแนนตามที่ระบุไว้เบือ้งต้น 

รายการประเมิน ระดบัการประเมิน 
5 4 3 2 1 

1.ด้านเนือ้หาและการด าเนินเร่ือง      
1.1 เนือ้หามีความสอดคล้องกบัจดุประสงค์      
1.2 ความถกูต้องของเนือ้หา      
1.3ความถกูต้องในการล าดบัเนือ้หา      
1.4 ความเหมาะสมของปริมาณเนือ้หาในแตล่ะขัน้ตอน      
1.5 มีความเหมาะสมกบัระดบัของผู้ เรียน      
1.6ความเหมาะสมของแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน/แบบทดสอบ
หลงัเรียน 

     

2.ด้านการประเมินผล      
2.1 ความสอดคล้องของข้อความกบัการน าเสนอเนือ้หา      
2.2 ความชดัเจนของค าถาม      
2.3 ความชดัเจนในการสรุปผลคะแนนรวมท้ายบทเรียน      
3.ด้านเสียงและการใช้ภาษา      
3.1 ความถกูต้องของภาษาท่ีใช้      
3.2 ความเหมาะสมของภาษากบัระดบัของผู้ เรียน      
3.4 ความเหมาะสมของเสียงบรรยายประกอบ      
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3.5 ความเหมาะสมของดนตรีประกอบ      
 

 

รายการประเมิน ระดบัการประเมิน 
5 4 3 2 1 

4. ด้านการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์      
4.1ความเหมาะสมในการใช้ตวัอกัษร และการเลือกใช้สี 
ตวัอกัษรกบัพืน้หลงัมีความเหมาะสม 

     

4.2 การเลือกใช้ภาพประกอบบทเรียนมีขนาดของภาพ คณุภาพ
ความชดัเจนและความสอดคล้องของภาพกบัเนือ้หาบทเรียนท่ี
น าเสนอมีความเหมาะสม 

     

5. คณุภาพของบทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์       
 

ขอเสนอแนะ 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

              ลงช่ือ ..........................................ผู้ประเมิน 

      (                                            ) 
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แบบประเมินความคิดเหน็หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) 
เร่ืองค าศัพท์จากนิทานภาษาอังกฤษ ระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่5 

 (ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์) 

ค าชีแ้จง  

 ขอให้ท่านประเมินคุณภาพบทเรียนของส่ือต่อไปนี ้ว่ามีคุณภาพด้านเนือ้หาอยู่ใน

ระดับใดโดยให้ท าเคร่ืองหมายลงในช่องว่าง ตามระดับความคิดเหน็ของท่านในแต่ละ

หัวข้อจากเกณฑ์การให้คะแนนตามที่ระบุไว้เบือ้งต้น 

รายการประเมิน ระดบัการประเมิน 
5 4 3 2 1 

1.ด้านเนือ้หาและการด าเนินเร่ือง      
1.1 เนือ้หามีความสอดคล้องกบัจดุประสงค์      
1.2 การน าเข้าสู่บทเรียนมีความเหมาะสม      
1.3 ความเหมาะสมของการล าดับเนือ้หาในการน าเสนอ      
1.4 ความเหมาะสมในการด าเนินเร่ืองในขัน้การน าเสนอเนือ้หา      
1.5 ความเหมาะสมในการสรุปของเนือ้หา      
1.6 ความเหมาะสมของการประเมินผล      
2.ด้านภาษา      
2.1 ความเหมาะสมกบัภาษาระดบัของผู้ เรียน      
2.2 ความชดัเจนของภาษา      
3.ด้านกรามฟิกและการออกแบบ      
3.1 การเลือกใช้รูปแบบอกัษร ขนาดตวัอกัษร และการเลือกใช้สี 
ตวัอกัษรพืน้หลงัมีความเหมาะสม 

     

4. ด้านเสียงบรรยายและดนตรีประกอบ      
4.1 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย      
4.2 ความเหมาะสมของดนตรีประกอบส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์      
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รายการประเมิน ระดบัการประเมิน 
5 4 3 2 1 

5. ด้านการออกแบบบทเรียน      
5.1 เทคนิคและรูปแบบการน าเสนอของส่ือมลัตมีิเดียมีความ
เหมาะสม 

     

5.2 ความเหมาะสมของการออกแบบเนือ้หาเช่ือมโยง      
6. คณุภาพของบทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยรวม       
 

ขอเสนอแนะ 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

              ลงช่ือ ..........................................ผู้ประเมิน 

      (                                            ) 

                                                           ต าแหน่ง .......................................... 
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แบบประเมินความพงึพอใจของผู้เรียนที่มีต่อส่ือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศัพท์ 

จากนิทานภาษาอังกฤษ ระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 

 

วัตถุประสงค์   เพ่ือสอบถามความพงึพอใจของผู้ เรียนตอ่ส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในด้านตา่งๆ  

เชน่ด้านการออกแบบบทเรียน, ด้านเนือ้หา และด้านความพงึพอใจในการเรียน 

ค าชีแ้จง          โปรดพิจารณาประเด็นข้อค าถามและให้คะแนนความสอดคล้องของแบบ

สมัภาษณ์หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนระดบัชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 5  โดยใสเ่คร่ืองหมาย   ลงในชอ่งคะแนนของประเดน็แตล่ะข้อ และโปรดให้

ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ โดยมีรายละเอียดของการพิจารณาให้คะแนนดงันี ้

ระดบั 5    หมายถึง  ดีมาก 

ระดบั 4    หมายถึง  ดี 

ระดบั 3    หมายถึง  พอใช้  

ระดบั  2    หมายถึง  น้อย  

ระดบั  1    หมายถึง  น้อยท่ีสดุ 

ข้อ รายการประเมิน ระดบัการประเมิน 
5 4 3 2 1 

1 การน าเสนอหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีความนา่สนใจ      
2 บทเรียนมีภาพ และเสียงประกอบ ท าให้เร้าความสนใจนา่

ตดิตาม 
     

3 บทเรียนมีสีและขนาดตวัอกัษรเหมาะสม      
4 การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ท าให้รู้ผลของคะแนนได้

ทนัทีท่ีเรียนจบบทเรียน 
     

5 การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ท าให้เกิดความสนกุสนาน
ในการเรียนรู้ไมน่า่เบื่อ 
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6 การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถทบทวนบทเรียนได้
สะดวกและง่าย 

     

ข้อ รายการประเมิน ระดบัการประเมิน 
5 4 3 2 1 

7 การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ท าให้บรรยากาศไมต่งึ
เครียดกบัการเรียน 

     

8 การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ช่วยให้มีความกระตือรือร้น
ในการเรียนมากขึน้ 

     

9 การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถท่ีจะเรียนได้ด้วย
ตนเองตามความพอใจ 

     

10 การเรียนด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถท่ีจะย้อนกลบัไป
เรียนก่ีครัง้ก็ได้ 

     

 

แสดงความคิดเห็น 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

............................................................................................................................................. 

 

 

 

 

 

 



149 
 

 

 

แบบประเมินความพงึพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนปกตเิร่ืองค าศัพท์ 

จากนิทานภาษาอังกฤษ ระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 

 

วัตถุประสงค์   เพ่ือสอบถามความพงึพอใจของผู้ เรียนตอ่ส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในด้านตา่งๆ  

เชน่ด้านการออกแบบบทเรียน, ด้านเนือ้หา และด้านความพงึพอใจในการเรียน 

ค าชีแ้จง          โปรดพิจารณาประเด็นข้อค าถามและให้คะแนนความสอดคล้องของแบบ

สมัภาษณ์หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนระดบัชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 5  โดยใสเ่คร่ืองหมาย   ลงในชอ่งคะแนนของประเดน็แตล่ะข้อ และโปรดให้

ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ โดยมีรายละเอียดของการพิจารณาให้คะแนนดงันี  ้

ระดบั 5    หมายถึง  ดีมาก 

ระดบั 4    หมายถึง  ดี 

ระดบั 3    หมายถึง  พอใช้  

ระดบั  2    หมายถึง  น้อย  

ระดบั  1    หมายถึง  น้อยท่ีสดุ 

ข้อ รายการประเมิน ระดบัการประเมิน 
5 4 3 2 1 

1. การน าเสนอหนงัสือมีความน่าสนใจ      
2. บทเรียนมีภาพ และบทความ ท าให้เร้าความสนใจนา่ตดิตาม      
3. หนงัสือนิทานบทเรียนมีสีและขนาดตวัอกัษรเหมาะสม      
4. การเรียนด้วยหนงัสือนิทาน ท าให้รู้ผลของคะแนนได้ทนัทีท่ีเรียน

จบบทเรียน 
     

5. การเรียนด้วยหนงัสือนิทาน อ ท าให้เกิดความสนกุสนานในการ
เรียนรู้ไมน่า่เบื่อ 

     

6. การเรียนด้วยหนงัสือนิทาน สามารถทบทวนบทเรียนได้สะดวก      
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และง่าย  
 

 
ข้อ 

 
 

รายการประเมิน 

 
ระดบัการประเมิน 

5 4 3 2 1 

7. การเรียนด้วยหนงัสือ นิทาน ท าให้บรรยากาศไมต่งึเครียดกบัการ
เรียน 

     

8. การเรียนด้วยหนงัสือนิทาน ชว่ยให้มีความกระตือรือร้นในการ
เรียนมากขึน้ 

     

9. การเรียนด้วยหนงัสือนิทาน สามารถท่ีจะเรียนได้ด้วยตนเองตาม
ความพอใจ 

     

10. การเรียนด้วยหนงัสือนิทาน สามารถท่ีจะย้อนกลบัไปเรียนก่ีครัง้
ก็ได้ 

     

 

แสดงความคิดเห็น 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................                                                                                                   

 

 

 

 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ผลการตรวจคุณภาพเคร่ืองมือ 
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ตารางท่ี   11   ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสมัภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 

                   ตอนท่ี 1 แบบสมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 

ข้อ ประเดน็ 
ผู้เช่ียวชาญ 

N

R
IOC




 
หมาย
เหต ุ1 2 3 

1. ท่านคิดว่าเนือ้หาเร่ืองค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษ
ท่ีเหมาะสมส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี5 ควร
ประกอบด้วยหวัข้ออะไรบ้าง 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2. ท่านคิดว่าการล าดบัเนือ้หา หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (E 
book) เร่ืองค าศัพท์จากนิทานภาษาอังกฤษควรมี
ลกัษณะอยา่งไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

3. ท่านคิดว่าการน าเข้าสู่บทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
(E book) เพ่ือเช่ือมโยงไปสู่เนือ้หา เร่ืองค าศพัท์จาก
นิทานภาษาองักฤษควรมีลกัษณะใด 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

4. ท่านคิดว่ากิจกรรมท่ีน่าจะส่งเสริมการเรียนรู้ เร่ือง
ค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษควรมีลกัษณะอยา่งไร 

+1 0 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

5. ทา่นคิดวา่ส่ือประกอบกิจกรรม เร่ืองค าศพัท์จากนิทาน
ภาษาองักฤษส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 
ควรมีลกัษณะท่ีเหมาะสมอย่างไร 

0 +1 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

6. ท่านคิดว่ าควร มีแบบ ฝึกทักษะ  ใ ห้นัก เ รียนชั น้
ประถมศึกษาปีท่ี5 สามารถ   เข้าใจ เร่ืองค าศพัท์จาก
นิ ท า น ภ าษ า อั ง ก ฤ ษ ท่ี ส ร้ า ง ขึ ้น ด้ ว ย ห นั ง สื อ
อิเล็กทรอนิกส์(E-book ) ในรูปแบบใด 

-1 +1 +1 0.33 น าไป

ปรับแก้ 

7. ทา่นคิดวา่สิ่งท่ีควรเน้นมากท่ีสดุของเนือ้หาในหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์(E-book ) มีอะไรบ้าง 

0 1 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

 
 
 
 



153 
  

 

 
 
ตารางท่ี 12 ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสมัภาษณ์แบบมีโครงสร้าง
ตอนท่ี 1 แบบสมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญด้านหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
           

ข้อ ประเดน็ 
ผู้เช่ียวชาญ 

N

R
IOC


  หมายเหตุ 

1 2 3 
1. ทา่นคิดวา่ในการออกแบบบทเรียน                 

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในแตล่ะขัน้ควรมี

วิธีการออกแบบอยา่งไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2. ทา่นคิดวา่การน าเข้าสูบ่ทเรียนหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์เพ่ือเช่ือมโยงไปสูเ่นือ้หาเร่ือง
ค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษควรมี
ลกัษณะอย่างไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

3. ทา่นคิดวา่การน ารูปแบบ Multimedia มา
ประกอบกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง
ค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษ ควรมี
ลกัษณะรูปแบบใดท่ีจะท าให้ผู้ เรียนเกิด
ความสนใจในการเรียน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

4. ทา่นคิดวา่ แบบฝึกหดัในหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ท่ีเหมาะสมกบัเร่ือง ค าศพัท์
จากนิทานภาษาองักฤษ ตามศกัยภาพของ
ส่ือนัน้ ควรเป็นรูปแบบใด ท่ีจะท าให้
กิจกรรมการเรียนการสอนนัน้มี
ประสิทธิภาพมากท่ีสดุ 

0 +1 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

 

5. ทา่นคิดวา่ ทา่นต้องการน าหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ กลุม่สาระการเรียนรู้
ภาษาตา่งประเทศ(ภาษาองักฤษ) เร่ือง
ค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษ ไปใช้ใน

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
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ข้อ ประเดน็ 
ผู้เช่ียวชาญ 

N

R
IOC


  หมายเหตุ 

1 2 3 
การเรียนการสอนลกัษณะใด 

6.  ทา่นคดิว่า การวดัและประเมินผลการ
เรียนรู้ในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุม่สาระ
การเรียนรู้ภาษาตา่งประเทศ
(ภาษาองักฤษ) เร่ืองค าศพัท์จากนิทาน
ภาษาองักฤษ น่าจะใช้ลกัษณะรูปแบบใดท่ี
เหมาะสมท่ีสดุ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

7.  ทา่นคดิว่า การใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
นัน้มีข้อดีและข้อจ ากดัส าหรับผู้ เรียนใน
กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาตา่งประเทศ 
(ภาษาองักฤษ)อยา่งไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

 
ตารางท่ี 13   ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนรู้ หนงัสือ

เรียนอิเล็กทรอนิกส์ค าศพัท์จากนิทาน เร่ืองท่ี 1   

 รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

N

R
IOC


  หมายเหตุ 

1 2 3 

1.สาระส าคัญ   

     1.1 ความเหมาะสมและสอดคล้องของ

สาระส าคญักบัจดุประสงค์การเรียนรู้และ

เนือ้หา 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

     2.1 ความเหมาะสมและสอดคล้องของ

จดุประสงค์การเรียนรู้กบัเนือ้หา +1 +1 +1 1.00 

 

น าไปใช้ได้ 

 

     2.2 ความเหมาะสมและสอดคล้องของการ

เรียนรู้กบักิจกรรมการเรียนการสอนและการ
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
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ประเมิน 

3. เนือ้หา 

     3.1 ความเหมาะสมและสอดคล้องของ

เนือ้หากบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

     3.2 ความเหมาะสมและสอดคล้องของ

เนือ้หากบัค าอธิบายรายวิชา 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

      

4. กิจกรรมการเรียนการสอน 

     4.1 ความเหมาะสมและสอดคล้องของ

กิจกรรมการเรียนการสอนกับจุดประสงค์การ

เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

     4.2 ความเหมาะสมและสอดคล้องของ

กิจกรรมการเรียนการสอนกบัเนือ้หา 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

     4.3 ความเหมาะสมและสอดคล้องของ

กิจกรรมการเรียนการสอนกบัการประเมินผล 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

5. การประเมินผล 

5.1 ความเหมาะสมและสอดคล้องของการ

ประเมินผลกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

5.2 ความเหมาะสมและสอดคล้องของการ

ประเมินผลกบักิจกรรมการเรียนการสอน 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

6. ส่ือการเรียนการสอน 

6.1 ความเหมาะสมและสอดคล้องของส่ือการ

เรียนการสอนกบักิจกรรมการเรียนการสอน 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
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ตารางท่ี 14    ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนรู้ หนงัสือ

เรียนอิเล็กทรอนิกส์ค าศพัท์จากนิทาน เร่ืองท่ี 2   

 รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

N

R
IOC


  หมายเหตุ 

1 2 3 

1.สาระส าคัญ   

     1.1 ความเหมาะสมและสอดคล้องของ

สาระส าคญักบัจดุประสงค์การเรียนรู้และ

เนือ้หา 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

     2.1 ความเหมาะสมและสอดคล้องของ

จดุประสงค์การเรียนรู้กบัเนือ้หา 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

     2.2 ความเหมาะสมและสอดคล้องของการ

เรียนรู้กบักิจกรรมการเรียนการสอนและการ

ประเมิน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

3. เนือ้หา 

     3.1 ความเหมาะสมและสอดคล้องของ

เนือ้หากบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

     3.2 ความเหมาะสมและสอดคล้องของ

เนือ้หากบัค าอธิบายรายวิชา 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

4. กิจกรรมการเรียนการสอน 

     4.1 ความเหมาะสมและสอดคล้องของ

กิจกรรมการเรียนการสอนกบัจดุประสงค์การ

เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

      4.2 ความเหมาะสมและสอดคล้องของ

กิจกรรมการเรียนการสอนกบัเนือ้หา 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
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 รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

N

R
IOC


  หมายเหตุ 

1 2 3 

     4.3 ความเหมาะสมและสอดคล้องของ

กิจกรรมการเรียนการสอนกบัการประเมินผล 
+1 +1 +1 1.00 

น าไปใช้ได้ 

 

 
5. การประเมินผล 

5.1 ความเหมาะสมและสอดคล้องของการ

ประเมินผลกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

5.2 ความเหมาะสมและสอดคล้องของการ

ประเมินผลกบักิจกรรมการเรียนการสอน 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

6. ส่ือการเรียนการสอน 

6.1 ความเหมาะสมและสอดคล้องของส่ือการ

เรียนการสอนกบักิจกรรมการเรียนการสอน 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

 
ตารางท่ี 15    ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนรู้ หนงัสือ

เรียนอิเล็กทรอนิกส์ค าศพัท์จากนิทาน เร่ืองท่ี 3 

 รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

N

R
IOC


  หมายเหตุ 

1 2 3 

1.สาระส าคัญ   

     1.1 ความเหมาะสมและสอดคล้องของ

สาระส าคญักบัจดุประสงค์การเรียนรู้และ

เนือ้หา 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

     2.1 ความเหมาะสมและสอดคล้องของ

จดุประสงค์การเรียนรู้กบัเนือ้หา +1 +1 +1 1.00 

น าไปใช้ได้ 
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 รายการประเมิน ผู้เช่ียวชาญ 
N

R
IOC


  หมายเหตุ 

     2.2 ความเหมาะสมและสอดคล้องของการ

เรียนรู้กบักิจกรรมการเรียนการสอนและการ

ประเมิน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

3. เนือ้หา 

     3.1 ความเหมาะสมและสอดคล้องของ

เนือ้หากบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

     3.2 ความเหมาะสมและสอดคล้องของ

เนือ้หากบัค าอธิบายรายวิชา 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

4. กิจกรรมการเรียนการสอน 

     4.1 ความเหมาะสมและสอดคล้องของ

กิจกรรมการเรียนการสอนกบัจดุประสงค์การ

เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

     4.2 ความเหมาะสมและสอดคล้องของ

กิจกรรมการเรียนการสอนกบัเนือ้หา 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

     4.3 ความเหมาะสมและสอดคล้องของ

กิจกรรมการเรียนการสอนกบัการประเมินผล 
+1 +1 +1 1.00 

น าไปใช้ได้ 

 

5. การประเมินผล 

5.1 ความเหมาะสมและสอดคล้องของการ

ประเมินผลกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

5.2 ความเหมาะสมและสอดคล้องของการ

ประเมินผลกบักิจกรรมการเรียนการสอน 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
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6. ส่ือการเรียนการสอน 

6.1 ความเหมาะสมและสอดคล้องของส่ือการ

เรียนการสอนกบักิจกรรมการเรียนการสอน 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

 
ตารางท่ี  16 ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ 
                     

ข้อที ่ ระดบัพฤติกรรม 
ผู้ เช่ียวชาญ 

N

R
IOC


  หมายเหต ุ

1 2 3 

1 ความเข้าใจ 0 +1 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

2 การวเิคราะห์ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

3 ความเข้าใจ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

4 ความรู้ +1 0 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

5 การวเิคราะห์ -1 +1 +1 0.33 น าไปปรับแก้ 

6 การประเมินคา่ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

7 ความรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

8 การประเมินคา่ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

9 ความเข้าใจ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

10 ความรู้ -1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

11 ความรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

12 ความรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

13 ความรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

14 ความรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

15 ความเข้าใจ +1 0 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

16 การสงัเคราะห์ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

17 ความเข้าใจ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

18 ความรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

19 ความเข้าใจ +1 0 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

20 ความเข้าใจ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

21 การประเมินคา่ +1 0 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 
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ตารางท่ี 16  ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้(ตอ่) 
     

ข้อที ่ ระดบัพฤติกรรม 
ผู้ เช่ียวชาญ 

N

R
IOC


  หมายเหต ุ

1 2 3 

22 ความเข้าใจ 0 +1 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

23 การวเิคราะห์ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

24 ความเข้าใจ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

25 ความรู้ +1 0 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

26 การวเิคราะห์ -1 +1 +1 0.33 น าไปปรับแก้ 

27 การประเมินคา่ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

28 ความรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

29 การประเมินคา่ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

30 ความเข้าใจ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

31 ความรู้ -1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

32 ความรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

33 ความรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

34 ความรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

35 ความรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

36 ความเข้าใจ +1 0 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

37 การสงัเคราะห์ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

38 ความเข้าใจ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

39 ความรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

40 ความเข้าใจ +1 0 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

41 ความเข้าใจ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

42 การประเมินคา่ +1 0 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

43 การวเิคราะห์ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
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ตารางท่ี  16 ผลการวิเคราะห์คา่ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้(ตอ่) 
 

ข้อที ่ ระดบัพฤติกรรม 
ผู้ เช่ียวชาญ 

N

R
IOC


  หมายเหต ุ

1 2 3 

44 การวเิคราะห์ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

45 การน าไปใช้ 0 +1 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

46 การน าไปใช้ 0 +1 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

47 ความเข้าใจ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

48 ความรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

49 ความรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

50 การน าไปใช้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

51 การน าไปใช้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

52 ความเข้าใจ -1 +1 +1 0.33 น าไปปรับแก้ 

53 การวเิคราะห์ -1 +1 +1 0.33 น าไปปรับแก้ 

54 การวเิคราะห์ 0 0 +1 0.33 น าไปปรับแก้ 

55 ความเข้าใจ 0 +1 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

56 การวเิคราะห์ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

57 ความเข้าใจ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

58 ความรู้ +1 0 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

59 การวเิคราะห์ -1 +1 +1 0.33 น าไปปรับแก้ 

60 การประเมินคา่ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
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ตารางท่ี   17  ผลการวิเคราะห์ คา่ความยาก (p) และคา่อ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผล

การเรียนรู้  จากการใช้โปรแกรมวิเคราะห์แบบทดสอบ  

 

ข้อที่ ค่าความยาก 

(p) 

แปลผล ค่าอ านาจจ าแนก 

(r) 

สรุปผล 

1 
0.56 ยากปานกลาง 0.51 น าไปใช้ได้ 

2 
0.40 ยากปานกลาง 0.34 น าไปใช้ได้ 

3 
0.56 ยากปานกลาง 0.12 ควรปรับปรุง 

4 
0.48 ยากปานกลาง 0.41 น าไปใช้ได้ 

5 
0.40 ยากปานกลาง 0.15 ควรปรับปรุง 

6 
0.43 ยากปานกลาง 0.24 น าไปใช้ได้ 

7 
0.40 ยากปานกลาง 0.33 น าไปใช้ได้ 

8 
0.35 คอ่นข้างยาก 0.25 น าไปใช้ได้ 

9 
0.10 ยากเกินไป 0.08 ควรปรับปรุง 

10 
0.08 ยากเกินไป 0 ตดัทิง้ 

11 
0.45 ยากปานกลาง 0 ตดัทิง้ 

12 
0.24 คอ่นข้างยาก 0.26 น าไปใช้ได้ 

13 
0.29 คอ่นข้างยาก 0.06 ควรปรับปรุง 

14 
0.08 ยากเกินไป 0.18 ควรปรับปรุง 

15 
0.35 คอ่นข้างยาก 0 ตดัทิง้ 
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16 
0.24 คอ่นข้างยาก 0.26 น าไปใช้ได้ 

17 
0.32 ยากปานกลาง 0.25 น าไปใช้ได้ 

18 
0.94 ง่ายเกินไป 0.1 ควรปรับปรุง 

19 
0.35 คอ่นข้างยาก 0.25 น าไปใช้ได้ 

20 
0.40 คอ่นข้างยาก 0 ตดัทิง้ 

21 
0.35 คอ่นข้างยาก 0.34 น าไปใช้ได้ 

22 
0.35 ยากปานกลาง 0.2 น าไปใช้ได้ 

23 
0.73 คอ่นข้างง่าย 0.11 ควรปรับปรุง 

24 
0.64 คอ่นข้างง่าย 0 ตดัทิง้ 

25 
0.56 คอ่นข้างยาก 0 น าไปใช้ได้ 

26 
0.59 ยากปานกลาง 0.33 ควรปรับปรุง 

27 
0.40 คอ่นข้างยาก 0.43 น าไปใช้ได้ 

28 
0.16 ยากเกินไป 0 ตดัทิง้ 

29 
0.40 ยากปานกลาง 0.35 น าไปใช้ได้ 

30 
0.62 คอ่นข้างง่าย 0.32 น าไปใช้ได้ 

31 
0.29 คอ่นข้างยาก 0.16 ควรปรับปรุง 

32 
0.40 ยากปานกลาง 0.24 น าไปใช้ได้ 

33 
0.43 ยากปานกลาง 0.06 ควรปรับปรุง 
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34 
0.40 ยากปานกลาง 0.24 น าไปใช้ได้ 

35 
0.27 คอ่นข้างยาก 0.56 ตดัทิง้ 

36 
0.35 คอ่นข้างยาก 0 ตดัทิง้ 

37 
0.27 คอ่นข้างยาก 0.21 ตดัทิง้ 

38 
0.35 คอ่นข้างยาก 0.27 น าไปใช้ได้ 

39 
0.29 คอ่นข้างยาก 0.12 ตดัทิง้ 

40 
0.29 คอ่นข้างยาก 0.35 น าไปใช้ได้ 

41 
0.21 คอ่นข้างยาก 0.17 ควรปรับปรุง 

42 
0.59 ยากปานกลาง 0.31 น าไปใช้ได้ 

43 
0.08 ยากเกินไป 0.09 ควรปรับปรุง 

44 
0.21 คอ่นข้างยาก 0.07 ควรปรับปรุง 

45 
0.40 คอ่นข้างยาก 0.53 น าไปใช้ได้ 

46 
0.13 ยากเกินไป 0.45 ตดัทิง้ 

47 
0.48 ยากปานกลาง 0.23 น าไปใช้ได้ 

48 
0.51 ยากปานกลาง 0.13 ควรปรับปรุง 

49 
0.35 คอ่นข้างยาก 0.23 น าไปใช้ได้ 

50 
0.62 คอ่นข้างง่าย 0.2 ตดัทิง้ 

51 
0.29 คอ่นข้างยาก 0.13 ควรปรับปรุง 
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52 
0.75 ง่ายเกินไป 0.21 น าไปใช้ได้ 

53 
0.10 ยากเกินไป 0.27 น าไปใช้ได้ 

54 
0.35 คอ่นข้างยาก 0.53 น าไปใช้ได้ 

55 
0.40 คอ่นข้างยาก 0.53 น าไปใช้ได้ 

56 
0.13 ยากเกินไป 0.14 ตดัทิง้ 

57 
0.48 ยากปานกลาง 0.23 น าไปใช้ได้ 

58 
0.51 ยากปานกลาง 0.13 ควรปรับปรุง 

59 
0.35 คอ่นข้างยาก 0.06 ควรปรับปรุง 

60 
0.40 คอ่นข้างยาก 0.53 น าไปใช้ได้ 

 
ข้อสอบท่ีผา่นเกณฑ์ ต้องมีคา่ความยากง่าย ระหว่าง .20-.80 และคา่อ านาจจ าแนกท่ีมีคา่ระหว่าง 
.20 ขึน้ไป จากนัน้ท าการคดัเลือกข้อสอบท่ีอยู่ในเกณฑ์จ านวน 30 ข้อ โดยคดัเลือกให้ครอบคลุม
กับวัตถุประสง ค์ ท่ีก าหนดไ ว้  จึ ง ไ ด้ ข้อสอบท่ีผ่ านการคัด เ ลือกตามเกณฑ์  ไ ด้แก่  ข้ อ 
1,2,4,6,7,8,12,16,17,19,21,22,25,27,29,30,32,34,38,40,42,45,47,52,53,54,55,57 และ60  
ผลการวิเคราะห์แบบทดสอบ จ านวน 30 ข้อ  จากการปรับปรุงแก้ไขให้มีคุณภาพตามเกณฑ์  
สามารถสรุปได้ดงันีค้า่เฉล่ียความยากง่ายเท่ากับ 0.38 ค่าเฉล่ียจ าแนกเท่ากบั 0.22  คา่ความ
เช่ือมัน่ ท่ีค านวณโดยใช้สตูร KR- 20  เทา่กบั  0.83 
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ตารางท่ี 18   แสดงผลสมัฤทธ์ิ ทางการเรียนจากส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทาน
ภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาชัน้ปีท่ี 5  

คนท่ี 

คะแนนระหว่างเรียน 
คะแนน
รวม  
(30) 

คดิเป็น
ร้อยละ 

คะแนน
สอบหลงั
เรียน (30) 

คดิเป็น
ร้อยละ แบบฝึกหดั      

ท่ี 1     (10) 
แบบฝึกหดั    
ท่ี 2    (10) 

แบบฝึกหดั    
ท่ี 3    (10) 

1 5 8 8 21 70.00 22 73.33 

2 8 7 8 23 76.66 23 76.66 

3 7 9 8 24 80 24 80 

4 7 5 8 20 66.66 21 70 

5 7 8 8 23 76.66 23 76.66 

6 10 10 9 29 96.66 30 100 

7 7 5 8 20 66.66 21 70 

8 9 8 10 27 90 29 96.66 

9 7 7 7 21 70.00 22 73.33 

10 9 7 9 25 83.33 29 96.66 

11 8 9 10 27 90 28 93.33 

12 10 10 10 30 100 30 100 

13 10 10 10 30 100 28 93.33 

14 10 10 10 30 100 29 96.66 

15 10 10 10 30 100 28 93.33 

16 8 7 10 25 83.33 25 83.33 

17 8 10 10 28 93.33 29 96.33 

18 8 8 9 25 83.33 25 83.33 

19 8 8 9 25 83.33 25 83.33 

20 6 8 8 22 73.33 22 73.33 

21 7 8 8 23 76.66 24 80 
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ตารางท่ี 18   แสดงผลสมัฤทธ์ิ ทางการเรียนจากส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองค าศพัท์จากนิทาน
ภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาชัน้ปีท่ี 5 (ตอ่) 

คนท่ี 

คะแนนระหว่างเรียน 
คะแนน
รวม  
(30) 

คดิเป็น
ร้อยละ 

คะแนน
สอบหลงั
เรียน (30) 

คดิเป็น
ร้อยละ แบบฝึกหดั      

ท่ี 1     (10) 
แบบฝึกหดั    
ท่ี 2    (10) 

แบบฝึกหดั    
ท่ี 3    (10) 

22 8 8 8 24 80 24 80 

23 8 7 8 23 76.66 22 73.33 

24 9 8 6 23 76.66 24 80 

25 7 7 8 22 73.33 22 73.33 

26 8 7 8 23 76.66 24 80 

27 8 8 8 24 80 23 76.66 

28 7 8 7 22 73.33 24 80 

29 9 9 8 26 86.66 26 86.66 

30 7 8 9 24 80 25 83.33 

  เฉล่ียร้อยละ 82.11                      83.43 

คา่ประสิทธิภาพ  E1/E2  = 82.11 / 83.43 
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ผลประเมินความคิดเห็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book)เร่ืองค าศัพท์จากนิทาน
ภาษาอังกฤษ ระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่5(ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์) 

   
 

รายการประเมิน 

   

X   S.D. คา่ระดบั 

1.ด้านเนือ้หาและการด าเนินเร่ือง    
1.1 เนือ้หามีความสอดคล้องกบัจดุประสงค์ 3.67 0.57  
1.2 การน าเข้าสูบ่ทเรียนมคีวามเหมาะสม 3.67 0.57  
1.3 ความเหมาะสมของการล าดบัเนือ้หาในการน าเสนอ 4.00 0.00  
1.4 ความเหมาะสมในการด าเนนิเร่ืองในขัน้การน าเสนอเนือ้หา 4.00 0.00  
1.5 ความเหมาะสมในการสรุปของเนือ้หา 3.00 0.00  
1.6 ความเหมาะสมของการประเมินผล 3.00 0.00  
2.ด้านภาษา    
2.1 ความเหมาะสมกบัภาษาระดบัของผู้ เรียน 4.00 0.00  
2.2 ความชดัเจนของภาษา 3.67 1.15  
3.ด้านกราฟิกและการออกแบบ    
3.1 การเลอืกใช้รูปแบบอกัษร ขนาดตวัอกัษร และการเลอืกใช้ส ีตวัอกัษร
พืน้หลงัมีความเหมาะสม 

3.00 0.00  

4. ด้านเสยีงบรรยายและดนตรีประกอบ    
4.1 ความชดัเจนของเสยีงบรรยาย 4.00 0.00  
4.2 ความเหมาะสมของดนตรีประกอบสือ่หนงัสอือิเลก็ทรอนิกส์ 4.00 0.00  
5. ด้านการออกแบบบทเรียน    
5.1 เทคนิคและรูปแบบการน าเสนอของสือ่มลัติมเีดียมีความเหมาะสม 3.67 0.58  
5.2 ความเหมาะสมของการออกแบบเนือ้หาเช่ือมโยง 3.00 0.00  
6. คณุภาพของบทเรียนหนงัสอือเิลก็ทรอนิกส์ โดยรวม  3.33 0.58  

รวม 3.57 0.25  
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ผลประเมินความคิดเห็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book)เร่ืองค าศัพท์จากนิทาน
ภาษาอังกฤษ ระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่5(ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา)   

 
รายการประเมิน 

   

X   S.D. คา่ระดบั 

1.ด้านเนือ้หาและการด าเนินเร่ือง    

1.1 เนือ้หามีความสอดคล้องกบัจดุประสงค์ 4 0 ดี 

1.2 ความถกูต้องของเนือ้หา 4.33 0.58 ดี 

1.3ความถกูต้องในการล าดบัเนือ้หา 3 0 พอใช้ 

1.4 ความเหมาะสมของปริมาณเนือ้หาในแตล่ะขัน้ตอน 3.33 0.58 พอใช้ 

1.5 มีความเหมาะสมกบัระดบัของผู้ เรียน 3.67 1.15 ดี 

1.6ความเหมาะสมของแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน/แบบทดสอบหลงั
เรียน 

4 0 ดี 

2.ด้านการประเมินผล    

2.1 ความสอดคล้องของข้อความกบัการน าเสนอเนือ้หา 4 0 ดี 

2.2 ความชดัเจนของค าถาม 3.67 1.15 ดี 

2.3 ความชดัเจนในการสรุปผลคะแนนรวมท้ายบทเรียน 4 1 ดี 

3.ด้านเสียงและการใช้ภาษา    

3.1 ความถกูต้องของภาษาท่ีใช้ 4 1 ดี 

3.2 ความเหมาะสมของภาษากบัระดบัของผู้ เรียน 3.67 1.53 ดี 

3.4 ความเหมาะสมของเสียงบรรยายประกอบ    

3.5 ความเหมาะสมของดนตรีประกอบ 3.67 0.58 ดี 

4. ด้านการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 3.67 0.58 ดี 

4.1ความเหมาะสมในการใช้ตวัอกัษร และการเลือกใช้สี ตวัอกัษร
กบัพืน้หลงัมีความเหมาะสม 

3.33 0.58 พอใช้ 

4.2 การเลือกใช้ภาพประกอบบทเรียนมีขนาดของภาพ คณุภาพ
ความชดัเจนและความสอดคล้องของภาพกบัเนือ้หาบทเรียนท่ี
น าเสนอมีความเหมาะสม 

2.67 1.15 พอใช้ 

5. คณุภาพของบทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  3.33 0.58 พอใช้ 

รวม 3.65 0.65 ดี 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

แบบส ารวจความรู้ความหมายค าศัพท์ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิในการเรียนรู้ค าศัพท์ 
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แบบส ารวจความรู้ความหมายค าศัพท์ 

ตารางท่ี 19    ค าชีแ้จง    ให้นกัเรียนบอกความหมายของค าศพัท์ตอ่ไปนีเ้ป็นภาษาไทย ถ้าค า

ไหนไมท่ราบให้ข้ามไปพิจารณาค าใหม่ 

จงเขียนความหมายของค าศพัท์ตอ่ไปนี ้

ค าศพัท์ 
(Vocabulary) 

ความหมาย 
(Meaning) 

ค าศพัท์ 
(Vocabulary) 

ความหมาย 
(Meaning) 

1. carpenter  19. square  
2. vocabulary  20. telephone  
3. dentist  21. triangle  
4. fishermen  22. stomachache  
5. body  23. sickness  
6. merchant  24. accident  
7. affluence  25. thumb  
8. dressmaker  26. heavy  
9. secretary  27. hungry  
10. wealth  28. picture  
11. generous  29. thirsty  
12. people  30. thick  
13. parents  31. flood  
14. chair  32. dangerous  
15. marble  33. rainy  
16. direction  34. twig  
17. garbage  35. cloudy  
18. circle  36. absent  
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ค าศพัท์ 
(Vocabulary) 

ความหมาย 
(Meaning) 

ค าศพัท์ 
(Vocabulary) 

ความหมาย 
(Meaning) 

37. expensive  63. withdraw  
38. firewood  64. medicine  
39. quickly  65. bystander  
40. carefully  66. health  
41. across  67. southwest  
42. collect  68. grab  
43. study  69. jacket  
44. speak  70. jar  
45. village  71. butterfly  
46. talk  72.vegetable  
47. attempt  73. tear  
48. half  74. Japanese  
49. guard  75. hamburger  
50. once  76. fridge  
51. serve  77. mirror  
52. judge  78. knock  
53. intently  79. sandwich  
54. shopkeeper  80. candy  
55. accidentally  81. meat  
56. water  82. chocolates  
57. clinic  83. pepper  
58. viper  84. immediately  
59. healthy  85. rice  
60. filbert  86. coffee  
61. strong  87. ice-cream  
62. hospital  88. harm  
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ค าศพัท์ 
(Vocabulary) 

ความหมาย 
(Meaning) 

89. mushroom  
90. chili  
91. pumpkin  
92. fever  
93. constipation  
94. sneeze  
95. slingshot  
96. occupation  
97. secretary  
98. beach  
99. fowler  
100. bite  
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนค าศัพท์จากนิทานภาษาอังกฤษ 
 ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 

 
ค าชีแ้จง 1. ท าแบบทดสอบจ านวนทัง้สิน้ 30 ข้อ 

   2. อ่านค าสัง่แล้วเลือกค าตอบท่ีถกูท่ีสดุโดยท าเคร่ืองหมาย X ในกระดาษค าตอบ 

ค าสัง่    จงเลือกความหมายท่ีถกูต้องท่ีสดุของค าศพัท์จากนิทานท่ีก าหนดให้

1. What is this?  

a. A gun. 

b. A slingshot.  

c. A knife  

d. A scissors.. 

2. What is this?  

a.   A cat. 

b.  A Tiger. 

c.  A Viper. 

d.  A Shark. 

3. What is in a picture?  

a. A piece of 

cake. 

b. A bottom of milk. 

c. filbert. 

d. A Grape. 

 

 

4. What is in a picture?  

a. A bowl.  

b. A bottle. 

c. A box. 

d. A jar. 

5. What is in a picture? 

a. A root. 

b. A twig. 

c. A firewood 

d. A tree. 

6. What is in picture ? 

a. A firewood. 

b. A chair. 

c. A table. 

d. A twig. 
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7. What is in picture ? 

a. An Eagle. 

b. A  Pigeon. 

c. A Penguin. 

d. A magpie.       

8.   onlooker, watcher, viewer 

a. Present. 

b. Bystander. 

c. Grabber. 

e. called.  

9. damage, injury ,inflict 

        a.  happy 

        b.  love 

        c.  harm 

        d.  like 

10.   try, endeavor , work 

a. Boring. 

b. Cancel. 

c. Attempt. 

d. Weak 

 

 

11. affluence, prosperity, richness, 

a. Poor. 

b. Tidy 

c. Wealth. 

d. Dirty.  

12. generous, unselfish, avaricious, 

a. Kindness. 

b. Selfless. 

c. Greedy. 

d. Intently. 

13. I like hunting and shooting  wildfowls.  

         What am I ? 

a. Teacher. 

b. Doctor. 

c. Seller. 

d. Fowler. 

14. The dog ……..him . 

a. bite.       

b. eat.  

      c.  cook.     

      d. Buy. 

http://dict.longdo.com/search/try
http://dict.longdo.com/search/endeavor
http://dict.longdo.com/search/affluence
http://dict.longdo.com/search/prosperity,%20richness
http://dict.longdo.com/search/generous
http://dict.longdo.com/search/unselfish
http://dict.longdo.com/search/avaricious
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15. A / knock / on / door/ man /my 

a. My door knocked on a man. 

b. A man knocked on my door. 

c. My door on a man knocked. 

d. A man on my door 

knocked. 

16. This/ will /cure/headache/immediately/ 

your 

  a. This medicine will cure your 

headache immediately. 

  b. This medicine will you cure 

headache immediately. 

  c. This medicine will cure your 

immediately headache. 

  d. This medicine will headache your 

cure immediately. 

17. There/lived /an old man/ in a village. 

a. There live in a village an old man. 

b. An old man there lived in a 

village. 

c. In a village an old man lived 

there. 

d. There lived an old man in a 

village. 

18.  nests /build/ Birds /of /twigs. 

a. Birds build nests of twigs. 

b. Nests birds build of twigs. 

c. Birds  build of nests  twigs. 

d. Twig of nests build birds. 

19.  The child/ the candy/ grabbed. 

a. The candy grabbed the child. 

b. The child grabbed the candy. 

c. Grabbed the child the candy. 

d. Grabbed the candy the child. 

20.  I / in / my / succeeded /first 

/attempt. 

a. I succeeded in my first 

attempt. 

b. I first succeeded in my 

attempt. 

c. I attempt in my first 

succeeded. 

d. I succeed in my first attempt. 
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21. feed support service 

   a.  push 

   b.  pull 

   c.  serve 

   d. hit 

22. Student listening…… to teacher. 

   a. lazy 

   b. weak 

   c. bore 

   d. intently 

23.  The scientist…..discovered planet in 

milky way. 

   a. accented 

   b. accidence 

   c. accidentally 

   d. accident 

24. The child _____ the candy. 

a. Grabber. 

b. Grab. 

c. Grabs. 

d. Grabbed 

25. Grabbed. Please come back after 

_____an hour. 

a. half’s 

b. half. 

c.  halved. 

e. to half  

26. There lived an old man a ______. 

a. village 

b. villages. 

c. village’s. 

d. villager. 

27. Ken ______ old coins. 

a. Collect. 

b. Collected. 

c. Collects. 

d. To collect. 

28. I went to the bank to _______ $20,000 

from deposit. 

a. withdraw 

b. withdraws 

c. withdrawer 

d. withdrawers  

 

 



178 

 

 

 

29.  What does it mean Tear? 

a. A drop of liquid that comes out of  

your eye. 

b. There are some cookies in the jar. 

c. That hotel serves very good food. 

d. A man knock on my door. 

 

30.  What does it mean flood? 

a. The rising of a body of water and 

its overflowing onto normally dry 

land. 

b. Wood that is burnt as fuel. 

c. A group of houses. 

d. A piece of metal , as gold, silver, 

copper, etc 
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ตารางท่ี  20  เฉลยแบบทดสอบแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนค าศพัท์จากนิทานภาษาองักฤษ 

ข้อ เฉลย ข้อ เฉลย 

1 B 16 A 

2 c 17 A 

3 C 18 C 

4 D 19 B 

5 B 20 A 

6 D 21 C 

7 D 22 D 

8 B 23 C 

9 C 24 D 

10 C 25 B 

11 C 26 A 

12 C 27 B 

13 D 28 A 

14 A 29 A 

15 B 30 A 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

แผนการสอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1   
เร่ือง The Boy and the Filberts เดก็ชายกับลูกเกาลัด 

เวลา  1 ช่ัวโมง 
1.  เป้าหมายการเรียนรู้ 
     1.1  ผลการเรียนรู้ 
  มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบันิทานเร่ือง The Boy and the Filberts 
 
2. ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
 2.1 เพ่ือให้นกัเรียนมีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบัความหมายของค าศพัท์ท่ีอยูใ่นนิทาน 
 2.2  เพ่ือให้นกัเรียนมีความสามารถในการเรียนรู้ในการใช้ส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1   นกัเรียนสามารถบอกความหมายของค าศพัท์จากนิทานและท าแบบทดสอบได้ 
3.2   นกัเรียนสามารถแปลความจากนิทานได้ 

 
4.  กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขัน้ท่ี 1  ขัน้น า 

1. ผู้สอนชีแ้จงข้อตกลงในการเรียนด้วยส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ท่ีมีแบบปฏิสมัพนัธ์
ทางการ 

เรียนแบบผู้ เรียนกบัเนือ้หา (5 นาที)  
2. ให้นกัเรียนทกุคนท าแบบทดสอบก่อนเรียน (pretest)  เร่ือง The Boy and the Filberts 
3. จ านวน 10 ข้อ (10 นาที) 

          ขัน้ท่ี 2  ขัน้สอน 
      1. ให้นกัเรียนศกึษาเนือ้หาในบทเรียนด้วยส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ท่ีมีเนือ้เร่ืองเร่ือง The Boy 
and the Filberts (30 นาที) 
 ขัน้ท่ี 3  ขัน้สรุป 

1. ให้นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน (Posttest) เร่ือง The Boy and the Filberts จ านวน 
10 ข้อ (10 นาที) 
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5. แนวทางการวัดผลและประเมินผล 
สิ่งท่ีจะประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือ 

ผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้เร่ือง The 
Boy and the Filberts 

ให้นกัเรียนท าแบบทดสอบ 
ศกึษาตามเนือ้หา  

แบบทดสอบ 

6.  ส่ือการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 
 6.1 ส่ือการเรียนรู้ 
         - ใบความรู้เร่ือง The Boy and the Filberts 
     6.2  แหล่งเรียนรู้ 
   -    ห้องสมดุโรงเรียน 
         -   แหลง่เรียนรู้ทางอินเทอร์เน็ต 
             -  ห้องปฏิบตัการทางภาษา  
   
 7.  กิจกรรมเสนอแนะ 
  ครูสามารถน าไปบรูณาการการจดัการเรียนการสอนกับกลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา 
ภาษาไทย และ ศิลปะ  คือ ผู้ เรียนสามารถน านิทานไปจดักิจกรรมแสดงละคร หรือ สามารถท า
หนงัสือนิทานท ามือเองได้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2  

เร่ือง The Fowler and the Viper นักล่านกกับงูพษิ 
เวลา  1 ช่ัวโมง 

1.  เป้าหมายการเรียนรู้ 
     1.1  ผลการเรียนรู้ 
  มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบันิทานเร่ือง The Fowler and the Viper 
 
2. ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
 2.1 เพ่ือให้นกัเรียนมีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบัความหมายของค าศพัท์ท่ีอยูใ่นนิทาน 
 2.2  เพ่ือให้นกัเรียนมีความสามารถในการเรียนรู้ในการใช้ส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.3   นกัเรียนสามารถบอกความหมายของค าศพัท์จากนิทานและท าแบบทดสอบได้ 
3.4   นกัเรียนสามารถแปลความจากนิทานได้ 

 
4.  กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขัน้ท่ี 1  ขัน้น า 

4. ผู้สอนชีแ้จงข้อตกลงในการเรียนด้วยส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ท่ีมีแบบปฏิสมัพนัธ์
ทางการ 

เรียนแบบผู้ เรียนกบัเนือ้หา (5 นาที)  
5. ให้นกัเรียนทกุคนท าแบบทดสอบก่อนเรียน (pretest)  เร่ือง The Fowler and the Viper 

จ านวน 10 ข้อ (10 นาที) 
          ขัน้ท่ี 2  ขัน้สอน 
      1. ให้นกัเรียนศกึษาเนือ้หาในบทเรียนด้วยส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ท่ีมีเนือ้เร่ืองเร่ือง The 
Fowler and the Viper (30 นาที) 
 ขัน้ท่ี 3  ขัน้สรุป 

2. ให้นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน (Posttest) เร่ือง The Fowler and the Viper จ านวน 
10 ข้อ (10 นาที) 
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5. แนวทางการวัดผลและประเมินผล 
สิ่งท่ีจะประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือ 

ผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้เร่ือง The 
Fowler and the Viper 

ให้นกัเรียนท าแบบทดสอบ 
ศกึษาตามเนือ้หา  

แบบทดสอบ 

6 ส่ือการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 
 6.1 ส่ือการเรียนรู้ 
         - ใบความรู้เร่ือง The Fowler and the Viper 
     6.2   แหล่งเรียนรู้ 
   -    ห้องสมดุโรงเรียน 
         -   แหลง่เรียนรู้ทางอินเทอร์เน็ต 
             -  ห้องปฏิบตัการทางภาษา  
   
 7.  กิจกรรมเสนอแนะ 
  ครูสามารถน าไปบรูณาการการจดัการเรียนการสอนกับกลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา 
ภาษาไทย และ ศิลปะ  คือ ผู้ เรียนสามารถน านิทานไปจดักิจกรรมแสดงละคร หรือ สามารถท า
หนงัสือนิทานท ามือเองได้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  3 
เร่ือง Much more but not be enough  

เวลา  1 ช่ัวโมง 
1.  เป้าหมายการเรียนรู้ 
     1.1  ผลการเรียนรู้ 
  มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบันิทานเร่ือง Much more but not be enough 
 
2. ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
 2.1 เพ่ือให้นกัเรียนมีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบัความหมายของค าศพัท์ท่ีอยูใ่นนิทาน 
 2.2  เพ่ือให้นกัเรียนมีความสามารถในการเรียนรู้ในการใช้ส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.5   นกัเรียนสามารถบอกความหมายของค าศพัท์จากนิทานและท าแบบทดสอบได้ 
3.6   นกัเรียนสามารถแปลความจากนิทานได้ 

 
4.  กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขัน้ท่ี 1  ขัน้น า 

1.  ผู้สอนชีแ้จงข้อตกลงในการเรียนด้วยส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ท่ีมีแบบปฏิสมัพนัธ์
ทางการ 

เรียนแบบผู้ เรียนกบัเนือ้หา (5 นาที)  
2. ให้นกัเรียนทกุคนท าแบบทดสอบก่อนเรียน (pretest)  เร่ือง Much more but not be 
enough จ านวน 10 ข้อ (10 นาที) 

          ขัน้ท่ี 2  ขัน้สอน 
      1. ให้นกัเรียนศกึษาเนือ้หาในบทเรียนด้วยส่ือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ท่ีมีเนือ้เร่ือง Much more 
but not be enough (30 นาที) 
 ขัน้ท่ี 3  ขัน้สรุป 
     1. ให้นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน (Posttest) เร่ือง Much more but not be enough 
จ านวน 10 ข้อ (10 นาที) 
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5. แนวทางการวัดผลและประเมินผล 
สิ่งท่ีจะประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือ 

ผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้เร่ือง Much 
more but not be enough 

ให้นกัเรียนท า
แบบทดสอบ ศกึษาตาม
เนือ้หา  

แบบทดสอบ 

6. ส่ือการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 
 6.1 ส่ือการเรียนรู้ 
         - ใบความรู้เร่ือง Much more but not be enough 
     6.2  แหล่งเรียนรู้ 
   -    ห้องสมดุโรงเรียน 
         -   แหลง่เรียนรู้ทางอินเทอร์เน็ต 
             -  ห้องปฏิบตัการทางภาษา  
   
 7.  กิจกรรมเสนอแนะ 
  ครูสามารถน าไปบรูณาการการจดัการเรียนการสอนกับกลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา 
ภาษาไทย และ ศิลปะ  คือ ผู้ เรียนสามารถน านิทานไปจดักิจกรรมแสดงละคร หรือ สามารถท า
หนงัสือนิทานท ามือเองได้ 
 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ 

ตัวอย่างส่ือ 
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ส่วนน าของบทเรียน 
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สารบัญของบทเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
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เนือ้หาของบทเรียน 
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เนือ้หาบทเรียน(ต่อ) 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

 



193 
 

 

ภาพกิจกรรมการทดลองใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์และการเรียนปกติ 
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การเรียนปกติ 
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