
ภาคผนวก ก 
 

คูมือการติดต้ังโปรแกรม 
  
 การติดตั้งโปรแกรมเพื่อสรางเครื่องมือในการออกแบบเว็บเพจใหครูคอมพิวเตอรของ 
โรงเรียนในโครงการเงินกูธนาคารโลก จังหวัดเชียงใหม ในขณะ Off Line เพ่ือพัฒนาโปรแกรม จะ
ตองมีการติดต้ังโปรแกรม EditPlus2 และโปรแกรม AppServ เวอรชั่น 1.9.0 สําหรับ วินโดวส โดย
ขั้นตอนการติดตั้งมีดังนี้ 
 
1. การติดต้ังโปรแกรม EditPlus2 
1.1 ใสแผนซีดีรอมโปรแกรมเพ่ือสรางเคร่ืองมือในการออกแบบเว็บเพจ 
1.2 ดับเบิ้ลคลิกที่ My Computer 
1.3 ดับเบิ้ลคลิกที่ไดรฟของซีดีรอม 
1.4 ดับเบิ้ลคลิกที่โฟลเดอร Program 
1.5 ดับเบี้ลคลิกที่โฟลเดอร EditPlus v2.10a 
1.6 ดับเบิ้ลคลิกที่ EditPlus คลิก Setup เพื่อเริมการติดตั้ง 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

รูป ก.1 แสดงกรอบโตตอบการเร่ิมติดต้ังโปรแกรม EditPlus 
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1.7 คลิก Yes  เพื่อยอมรับเงื่อนไขของการติดตั้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป ก.2 แสดงกรอบโตตอบ License Agreement ของโปรแกรม 
 
1.7 เลือกไดรฟที่ตองการ Setup คลิก Start Copy 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป ก.3 แสดงกรอบโตตอบการเริ่มตนการคัดลอกไฟลของโปรแกรม 
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1.8 รอจน Copy File เสร็จ จะไดกรอบโตตอบ คลิก OK 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป ก.4 แสดงกรอบโตตอบการตอบตกลงเพื่อสรางไอคอนของโปรแกรม 
 

1.9 ติดต้ังโปรแกรมเสร็จสมบูรณ 
 
 
 
 
 
 
 

รูป ก.5 แสดงกรอบโตตอบการติดตั้งโปรแกรมเสร็จสมบูรณ 
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2. การติดต้ังและโปรแกรม AppServ เวอรชั่น 1.9.0 สําหรับ วินโดวส 
2.1 ใสแผนซีดีรอมโปรแกรมเพ่ือสรางเคร่ืองมือในการออกแบบเว็บเพจ 
2.2 ดับเบิ้ลคลิกที่ My Computer 
2.3 ดับเบิ้ลคลิกที่ไดรฟของซีดีรอม 
2.4 ดับเบิ้ลคลิกที่โฟลเดอร Program 
2.5  ดับเบิ้ลคลิกที่สัญลักษณ appserv-win32-1.9.0 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป ก.6 แสดงไอคอนของโปรแกรม appserv-win32-1.9.0 
 

2.6 คลิก Next ไปเร่ือย ๆ  
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2.7  รอจน Copy File เสร็จ จนเกิดกรอบโตตอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

2.8 ท
       2.9 ส
จะปรากฏ
 
 
 
 
 
 
 

รูป ก.7 แสดงกรอบโตตอบของการติดตั้งโปรแกรมเสร็จสมบูรณ 
 

าํเคร่ืองหมายถูกท่ีเช็คบล็อค  Start Apache และ Start MySQL คลิก Close  
ามารถตรวจสอบไดวาโปรแกรมใชงานไดจริง โดยการเขาไปตรวจสอบที่ http://localhost 
หนาจอ ดังนี ้

http://localhost/
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2.10 สังเกตที่มุมลางของจอภาพจะมีไฟสีเขียว 
 
 

 
รูป ก.9 แสดงสถานะของไฟท่ีสามารถนําฐานขอมูลมาใชงานได 

 
3 การคัดลอกไฟลของโปรแกรม 

3.1 ใสแผนซีดีรอมโปรแกรมเพ่ือสรางเคร่ืองมือในการออกแบบเว็บเพจ 
3.2 ดับเบิ้ลคลิกที่ My Computer 
3.3 ดับเบิ้ลคลิกที่ไดรฟของซีดีรอม 
3.4 ดับเบิ้ลคลิกที่โฟลเดอร Program 
3.5 คัดลอกโฟลเดอร School นําไปวางไวท่ี C:\AppServ\www 
3.6 คัดลอกโฟลเดอร School_db\school นําไปวางไวท่ี C:\AppServ\MySQL\data 
3.7 คลิกขวาที่ไฟล C:\AppServ\www\school\login.php คลิก Properties เพื่อตรวจสอบ    
คุณสมบัติของไฟลใหเปน Archive 

3.8 คลิกขวาที่ไฟล C:\AppServ\MySQL\data\school\login.php คลิก Properties เพื่อตรวจ
สอบคุณสมบัติของไฟลใหเปน Archive 

 
 
 
 
 
 
 

รูป ก.8 แสดงหนาจอการติดต้ังโปรแกรม AppServ เวอรช่ัน 1.9.0 ที่สามารถนําไปใช
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ภาคผนวก ข 
 

คูมือการใชโปรแกรม 
 
 การใชโปรแกรมเพื่อสรางเครื่องมือในการออกแบบเว็บเพจใหครูคอมพิวเตอรของ 
โรงเรียนในโครงการเงินกูธนาคารโลก จังหวัดเชียงใหม มีวิธีการใชดังนี้ 
  1. จากแถบงาน (Taskbar) เลือก Start   Program          AppServ        Apache 
Control 
  Server         Restart  
 2.  จากแถบงาน (Taskbar) เลือก Start   Program          AppServ        
WinMySQLAdmin สังเกตไฟจากแถบงานมุมขวาจะปรากฏสีเขียว 
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รูป ข.1 แสดงการเร่ิมการใชงานโปรแกรม AppServ เวอรชั่น 1.9.0 
 
 
 
 
 

3. เรียกโปรแกรมเว็บเบราเซอร เชน Internet Explorer โดยพิมพที่อยูของเว็บคือ 
http://localhost/school1 เพ่ือเขาสูหนาจอแรก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การส
 
 
 

รูป ข.2 แสดงหนาจอแรกของการเขาสูเว็บเพจ 
 

4. จากนั้นเลือกในสวนของผูดูแลระบบ และเลือกโรงเรียนท่ีตองการ เพ่ือเขาสูโปรแกรมใน
รางเว็บเพจ ตองมีการกรอก Username และ  Password กอนจึงจะทําการสรางเว็บเพจได  

http://localhost/school1
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รูป ข.3 แสดงหนาจอการเขาสูโปรแกรมการสรางเว็บเพจ 
 
 
 5. การสรางเว็บเพจจะตองกรอกขอมูลตามหัวขอตาง ๆ ที่ตองการ และการเลือกหัวขอท่ี
ตองการกรอกทําไดโดยการคลิกเลือก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป ข.4 แสดงหนาจอการการกรอกขอมูลตามหัวขอตาง ๆ ของการสรางเว็บเพจ 
  
 6. การเลือกหัวขอทําเนียบบุคลากรก็จะตองกรอกขอมูลของบุคลากรแตละคน แลวคลิกปุม
บันทึก 
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7. การเลือกหัวขอสถิตินักเรียนก็จะตองกรอกจํานวนนักเรียน และคลิกปุมบันทึก 
 

 
 

ปุมบ
 
 
 
 
 
 
 

8. การเลือกห
นัทึก 

 
 
 
 

รูป ข.5 แสดงหนาจอการกรอกขอมูลทําเนียบบุคลากร 
รูป ข.6 แสดงหนาจอการกรอกขอมูลสถิตินักเรียน 
 

วัขอหลักสูตรทองถ่ินจะตองกรอกขอมูลเก่ียวกับหลักสูตรทองถ่ิน แลวคลิก
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รูป ข.7 แสดงหนาจอการกรอกขอมูลหลักสูตรทองถ่ิน 
 
 
 

 9. การเลือกหัวขอโครงการตาง ๆ ของโรงเรียน ตองกรอกขอมูลเก่ียวกับโครงการท่ีนา   สน
ใจของโรงเรียน แลวคลิกปุมบันทึก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
บันทึก
 
 
 

รูป ข.8 แสดงหนาจอการกรอกขอมูลโครงการตาง ๆ ของโรงเรียน 
 

10. การเลือกหัวขอผลงานครูตองกรอกขอมูลเกี่ยวกับผลงานของครูแตละคน แลวคลิกปุม
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รูป ข.9 แสดงหนาจอการกรอกขอมูลผลงานครู 
 
 

 11. การเลือกหัวขอผลงานนักเรียนตองกรอกผลงานเก่ียวกับผลงานนักเรียนแตละคน แลว
คลิกปุมบันทึก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
คลิกป
 
 
 

รูป ข.10 แสดงหนาจอการกรอกขอมูลผลงานนักเรียน 

12. การเลือกหัวขอทําเนียบนักเรียนดีเดน ตองกรอกขอมูลของนักเรียนดีเดนแตละคน แลว
ุมบันทึก 
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รูป ข.11 แสดงหนาจอการกรอกขอมูลทําเนียบนักเรียนดีเดน 
 
 
 

 13. การเลือกหัวขอขาวสาร ตองกรอกขอมูลของขาวสาร แลวคลิกปุมบันทึก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูป ข.12 แสดงหนาจอการกรอกขอมูลขาวสาร 

 
 14. การเลือกหัวขอจุลสาร ตองกรอกขอมูลของจุลสาร แลวคลิกปุมบันทึก  
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รูป ข.13 แสดงหนาจอการกรอกขอมูลจุลสาร 
 
 
 
 

15. การเลือกหัวขอหองแสดงภาพจะตองกรอกเพิ่มอัลบั้มใหมกอน จากนั้นตอบตกลง ก็
เลือกจํานวนรูปท่ีตองการนําเสนอ แลวก็ Browse ไปยังรูปท่ีตองการ 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป ข.14 แสดงหนาจอการกรอกขอมูลหองแสดงภาพ 
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รูป ข.15 แสดงหนาจอการเลือกจํานวนภาพที่ตองการนําเสนอ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
บ
 
 

รูป ข.16 แสดงหนาจอการเบราไปยังภาพที่ตองการ 

16. การตั้งคา config ก็จะมีหัวขอของการตั้งคาใหเลือกตามใจชอบ เมื่อตั้งคาเสร็จก็คลิกปุม
นัทึก 
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รูป ข.17 แสดงหนาจอการตกแตงเว็บเพจ 
 

17. การเลือกถาดสีคลิกที่หัวขอตารางรหัสสีจากนั้นจะปรากฏถาดส ีจากนั้นใหคัดลอกรหัส
ของสีที่ตองกรอกในสวนที่ตองการตกแตงในเว็บเพจ 

 

E-ma
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป ข.18 แสดงหนาจอการเลือกถาดส ี
 
18. การตั้งคา footer จะมีอยูสามสวนในการตั้งคา อาจจะกรอกชื่อโรงเรียน ท่ีอยู และ       

il Address  
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มูล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ไปหนา
 

 
รูป ข.19 แสดงหนาจอการกรอกขอมูลสวนทาย 

 
19. การเลือกหัวขอลบขาว จะทําการลบขาวที่ไมตองการหรือไมทันสมัยออกจากฐาน     ขอ
รูป ข.20 แสดงการลบขาวที่ไมตองการ 

20. การคลิก logout เปนการออกจากโปรแกรมเพื่อดูผลลัพธของการสรางเว็บเพจ จะออก
กรอกรหัส และเลือก Back to Home 
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ภาคผนวก ค 
 

แบบสอบถามความตองการสรางเว็บเพจ 
 

แบบสอบถาม 
 

เร่ือง การสํารวจขอมูลเบ้ืองตนเพ่ือพัฒนาโปรแกรมเพ่ือสรางเคร่ืองมือสําหรับออกแบบเว็บเพจ
ของโรงเรียนในโครงการเงินกูธนาคารโลก จังหวัดเชียงใหม 

 
ตอนท่ี 1   ขอมูลทั่วไป 
 
1. ช่ือโรงเรียน…………………………………………….. 
 
2. ทานดํารงตําแหนง  ผูบริหาร    ครูวิชาการ   ครูคอมพิวเตอร 
 
3. ทานเคยใชอินเทอรเน็ตหรือไม 
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เคย      ไมเคย 
 

4. กิจกรรมท่ีทานใชอินเทอรเน็ตมากท่ีสุด (ใสหมายเลขเรียงตามลําดับ) 
……..การคนหาขอมูล   ………จดหมายอิเลก็ทรอนิกส (Mail) 
……..การสนทนา (Chat)   ……….การซื้อสินคา 
……..อ่ืน  ๆ (โปรดระบุ)…………………………………………………………

  
5. ทานใชอินเทอรเน็ตประมาณสัปดาหละ………คร้ัง ครั้งละประมาณ………………….ช่ัวโมง 
 
6. ท่ีโรงเรียนของทานมีอินเทอรเน็ตใชหรือไม 

มี   ไมมี 
 
 
 
ตอนท่ี 2  ขอมูลท่ีตองการนําเสนอในเว็บเพจโรงเรียน 
คําช้ีแจง     โปรดทําเครื่องหมาย / ลงในชองวางทายขอความแตละขอ เพียงชองเดียวซึ่งเห็นวาเปน 
                  ความตองการในการนําเสนอขอมูลในเว็บเพจโรงเรียน ดังนี้ 
  5 หมายถึง ความตองการในการนําเสนอขอมูลมากที่สุด 
  4 หมายถึง ความตองการในการนําเสนอขอมูลมาก 
  3 หมายถึง ความตองการในการนําเสนอขอมูลปานกลาง 
  2 หมายถึง ความตองการในการนําเสนอขอมูลนอย 
  1 หมายถึง ความตองการในการนําเสนอขอมูลนอยที่สุด 
 

ระดับความตองการนําเสนอ 
ขอ ขอมูล 

5 4 3 2 1 
1 ความตองการมีเว็บเพจโรงเรียน      
2 ชื่อและสัญลักษณประจําโรงเรียน      
3 อักษรยอโรงเรียน      
4 สีประจําโรงเรียน      
5 ปรัชญาโรงเรียน      
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ระดับความตองการนําเสนอ 
ขอ ขอมูล 

5 4 3 2 1 
6 คําขวัญโรงเรียน      
7 ท่ีต้ัง ประวัติโรงเรียน      
8 นโยบายโรงเรียน      
9 เพลงประจําโรงเรียน      

10 วิสัยทัศน พันธกิจ และเปาหมายของโรงเรียน      
11 ทําเนียบบุคลากร       
12 สถิตินักเรียน      
13 หลักสูตรทองถิ่น      
14 โครงการตาง ๆ ของโรงเรียน (ท่ีเดน ๆ )      
15 ผลงานคร ู      
16 ผลงานนักเรียน      
17 ทําเนียบนักเรียนดีเดน และประวัติ      
18 ขาวสารท่ีโรงเรียนตองการแจงใหทราบ (รายสปัดาห 

รายเดือน) 
     

19 จุลสารโรงเรียน      
20 รูปภาพโรงเรียน กิจกรรมตาง ๆ      

 
ตอนท่ี 3    ขอมูลอ่ืน ๆ ท่ีโรงเรียนตองการใหแสดงในเว็บเพจ (โปรดระบุ) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก ง 
 

แบบสอบถามการใชโปรแกรม 
 
เรื่อง การสอบถามการใชโปรแกรมสรางเครื่องมือสําหรับออกแบบเว็บเพจของโรงเรียนใน 

โครงการเงินกูธนาคารโลก จังหวัดเชียงใหม 
 
ตอนท่ี 1 ขอมูลทั่วไป 
1. ช่ือโรงเรียน…………………….. 
2. ทานดํารงตําแหนง          ผูบริหาร    ครูวิชาการ  ครูคอมพิวเตอร 
 
ตอนท่ี 2 ขอมูลเกี่ยวกับการใชโปรแกรมและผลลัพธที่ได 
คําชี้แจง โปรดทําเคร่ืองหมาย / ลงในชองวางทายขอความแตละขอ เพียงชองเดียวซึ่งตรงกับ 

ความคิดเห็นของทาน ดังน้ี 
 5 หมายถึง  เห็นดวยมากที่สุด 
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 4 หมายถึง  เห็นดวยมาก 
 3 หมายถึง  เห็นดวยปานกลาง 
 2 หมายถึง  เห็นดวยนอย 
 1 หมายถึง  เห็นดวยนอยที่สุด 

 
ระดับความคิดเห็น ขอ ขอมูล 

5 4 3 2 1 
1 ความยากงายของการติดต้ังโปรแกรม      
2 ความยากงายของการใชโปรแกรม      
3 ความสะดวกในการใชโปรแกรม      
4 ความเหมาะสมของโปรแกรม      
5 ความสวยงามของเว็บเพจที่ได      
6 ความถูกตองดานเน้ือหาของเว็บเพจท่ีได      
7 การใชงานไดจริงของโปรแกรมและเว็บเพจ      
8 ความพอใจของผูใชงาน      
ตอนท่ี 3   ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
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