
แบบประเมินความร่วมมือในการปฏิบัติกจิกรรมกลุ่ม 
รายวชิา การเขียนโปรแกรม 1   ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 

ส ำหรับครูเป็นผูป้ระเมิน 
ชั้น ม…………  

 วนัท่ี ……         เดือน …………………………….  พ.ศ. ………. 
                                       เร่ือง ……………………………………… 
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ลงช่ือ…………………………………ผูป้ระเมิน 
(……………………………..) 

วธีิการประเมิน 
1. ใหค้รูสังเกตกำรท ำงำนของนกัเรียนเป็นกลุ่มวำ่มีพฤติกรรมตำมรำยกำรประเมินอยูใ่นระดบัใด ดงัน้ี 

5 = ดีมำก              4 = ดี                 3 =  ดีพอใช ้          2 = พอใช ้        1 = ควรปรังปรุง  
        แลว้เขียนเป็นตวัเลข 1 2 3 4  หรือ 5  ลงในตำรำงตำมรำยกำรประเมินนั้น ๆ  
2. รวมคะแนนและคิดค่ำเฉล่ีย โดยน ำเลข 4 ไปหำรคะแนนรวม คิดทศนิยม 2 ต ำแหน่ง ถือเป็นคะแนน

ของสมำชิกทุกคนในกลุ่ม 



แบบประเมินความร่วมมือในการปฏิบัติกจิกรรมกลุ่ม 
รายวชิา การเขียนโปรแกรม 1   ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 

ส ำหรับนกัเรียนเป็นผูป้ระเมิน 
ชั้น ม………… กลุ่มท่ี ……  ช่ือกลุ่ม………………………………………..     

 วนัท่ี ……         เดือน …………………………….  พ.ศ. ………. 
                                       เร่ือง ……………………………………… 
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ลงช่ือ………………………………ผูป้ระเมิน ลงช่ือ………………………………ประธำนกลุ่ม 
         (……………………………..)           (……………………………..) 

 
วธีิการประเมิน 
1. ใหผู้ป้ระเมินสังเกตสมำชิกในกลุ่มวำ่มีพฤติกรรมตำมรำยกำรประเมินอยูใ่นระดบัใด ดงัน้ี 

5 = ดีมำก              4 = ดี                 3 =  ดีพอใช ้          2 = พอใช ้        1 = ควรปรังปรุง  
       แลว้เขียนเป็นตวัเลข 1 2  3  4  หรือ 5   ลงในตำรำงตำมรำยกำรประเมินนั้น ๆ  
2. เม่ือประเมินสมำชิกในกลุ่มทุกคนแลว้ (ยกเวน้ตนเอง) ใหร้วมคะแนน 
3. คิดค่ำเฉล่ีย โดยน ำเลข 4 ไปหำรคะแนนรวม คิดทศนิยม 2 ต ำแหน่ง 
4. ลงช่ือผูป้ระเมิน  น ำส่งท่ีประธำนกลุ่ม 
5. ประธำนกลุ่มลงช่ือทุกแผน่ และรวบรวมน ำส่งอำจำรยผ์ูส้อน 

 



แบบประเมินสังเกตพฤติกรรมนักเรียนเป็นรายบุคคล 
รายวชิา การเขียนโปรแกรม 1   ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 

ส ำหรับครูเป็นผูป้ระเมิน 
ชั้น ม…………      วนัท่ี ……   เดือน …………………  พ.ศ. ………. 

                                       เร่ือง ……………………………………… 
เกณฑ์การประเมิน     5 = ดีมำก       4 = ดี        3 =  ดีพอใช ้       2 = พอใช ้         1 = ควรปรังปรุง  
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ลงช่ือ…………………………………ผูป้ระเมิน 



แบบประเมินตนเองส าหรับนักเรียนเป็นรายบุคคล 
รายวชิา การเขียนโปรแกรม 1   ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
ช่ือ-สกุล……………………………….ชั้น ม……… 

 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนพิจำรณำตนเองวำ่หลงัจำกท่ีนกัเรียนไดเ้รียนวชิำน้ีแลว้ นกัเรียนมีพฤติกรรมหรือ    
               ไดรั้บควำมรู้และประสบกำรณ์ตำมรำยกำรในตำรำง อยูใ่นระดบัใด โดยท ำเคร่ืองหมำยถูกลง 

 ในตำรำง ให้ตรงกบัรำยกำรนั้น ๆ ตามความเป็นจริง 

ขอ้
ท่ี 

รำยกำรประเมิน 

ระดบัพฤติกรรม ควำมรู้ ประสบกำรณ์ 

1  
นอ้

ยที่
สุด

  
 2  
นอ้

ย  

3  
ปำ
นก

ลำ
ง  

4  
มำ
ก  

5  
มำ
กที่

สุด
  

1 ด้านพฤติกรรม      
1.1 ควำมตั้งใจเรียนและสนใจเรียน      
1.2 ควำมเป็นระเบียบและมีวนิยัในตนเอง      
1.3 ควำมรับผดิชอบงำนท่ีไดรั้บมอบหมำย      
1.4 ควำมตรงต่อเวลำ (กำรเขำ้เรียน กำรส่งงำน)      
2 ด้านความรู้ทีไ่ด้รับ      

2.1 คิดวเิครำะห์โจทยปั์ญหำได ้      
2.2 วำงแผนออกแบบโปรแกรม-เขียนผงังำนได ้      
2.3 เขียนโปรแกรมแบบล ำดบัได ้      
2.4 เขียนโปรแกรมแบบเลือก if…else , switch ได ้      
2.5 เขียนโปรแกรมแบบวนซ ้ำ for,while,do/while ได ้

wwwfh 
     

2.6 เขียนโปรแกรมแบบวนซ ้ ำซ้อน (Nested) ได ้      
2.7 เขียนโปรแกรมแกโ้จทยปั์ญหำทัว่ไปได ้      
3 ประสบการณ์ทีไ่ด้รับ      

3.1 
รู้จกักำรคิด วำงแผน และออกแบบขั้นตอนกำร
ท ำงำนอยำ่งเป็นระบบ ท ำให้ไดฝึ้กกำร คิดเป็น 

     

3.2 
ไดแ้นวทำงในกำรท ำงำนตำมท่ีตนไดคิ้ด
ออกแบบและวำงแผนไว ้ และท าเป็น ดว้ย
ตนเอง 

     

3.3 
รู้จกัวธีิกำรแกปั้ญหำในกำรท ำงำนหรือเขียน
โปรแกรมดว้ยกระบวนกำรแกปั้ญหำ ท ำให้
สำมำรถ แก้ปัญหาเป็น 

     

3.4 ไดใ้ชอิ้นเทอร์เน็ตเพื่อกำรเรียนรู้อยำ่งแทจ้ริง      
3.5 มีควำมสุขและภำคภูมิใจท่ีเขียนโปรแกรมได ้      



แบบประเมินห้องเรียนเสมือน 
วชิำกำรเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ ส ำหรับระดบัมธัยมศึกษำตอนปลำย 

(ส ำหรับผูเ้ช่ียวชำญดำ้นระบบเทคโนโลยสีำรสนเทศ) 
 

ระดบัควำมเห็น            5=มำกท่ีสุด  4=มำก   3=ปำนกลำง  2=นอ้ย   1=นอ้ยท่ีสุด 

ที่ รายละเอยีด 
ระดับความคิดเห็น แนวทางการพฒันาหรือ 

ปรับปรุงแก้ไข 5 4 3 2 1 

 องค์ประกอบหลกั       
1.  มีปฏิสัมพนัธ์กบัผูเ้รียน       
2.  ใชส่ื้อประสมหลำกหลำย        
3.  ไม่มีขอ้จ ำกดัดำ้นเคร่ืองมือ ระยะทำงและเวลำ        
4.  สำมำรถเขำ้ถึงขอ้มูลจ ำนวนมำกมำย        
5.  กำรพฒันำระบบฐำนควำมรู้ใชรู้ปแบบท่ีเป็นมำตรฐำน        
6.  ใชแ้หล่งขอ้มูลทนัสมยัและเป็นปัจจุบนั        
7.  มีกำรเช่ือมโยงสัมพนัธ์ระหวำ่งวฒันธรรม        
8.  มีกำรเช่ือมโยงกบัผูรู้้หรือผูเ้ช่ียวชำญ        
9.  ใหผู้เ้รียนสำมำรถควบคุมกำรเรียนได ้       
 องค์ประกอบเสริม       
10.  มีควำมสะดวกสบำย        
11.  ผูเ้รียนด ำเนินกำรดว้ยตนเอง        
12.  ง่ำยต่อกำรเขำ้ถึงฐำนควำมรู้       
13.  มีควำมสอดคลอ้งกบัสภำพท่ีแทจ้ริง       
14.  ไม่มีขอ้จ ำกดัดำ้นเผำ่พนัธ์ุหรือวฒันธรรม        
15.  คุม้ค่ำต่อกำรลงทุน        
16.  มีกำรจดักิจกรรมแบบร่วมมือกนัเรียนรู้        

ควำมคิดเห็นหรือขอ้เสนอแนะเพื่อกำรปรับปรุง
แกไ้ข………………………………………………….…………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 

ลงช่ือ……………………………ผูเ้ช่ียวชำญ 
           (……………………………) 



           ต ำแหน่ง…………………………….. 
แบบประเมินห้องเรียนเสมือน 

วชิำกำรเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ ส ำหรับระดบัมธัยมศึกษำตอนปลำย 
(ส ำหรับผูส้อน) 

 
ระดบัควำมเห็น 

5=มำกท่ีสุด  4=มำก   3=ปำนกลำง  2=นอ้ย   1=นอ้ยท่ีสุด 
 

ที่ รายละเอยีด 
ระดับความคิดเห็น แนวทางการพฒันา

หรือปรับปรุงแก้ไข 5 4 3 2 1 

 องค์ประกอบด้านเนือ้หา       
1.  ควำมถูกตอ้งของเน้ือหำ       
2.  ล ำดบัของเน้ือหำมีควำมเหมำะสม       
3.  ควำมยำวของเน้ือหำในแต่ละหน่วยมีควำมเหมำะสม        
4.  เน้ือหำครอบคลุมจุดประสงคทุ์กดำ้น       
5.  รูปแบบกำรน ำเสนอเน้ือหำน่ำสนใจและน่ำติดตำม       
6.  แบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียนมีควำมยำกง่ำยพอเหมำะ        
7.  เน้ือหำมีควำมต่อเน่ืองและเช่ือมโยงไปยงัแหล่งกำรเรียนรู้อ่ืนๆ        
8.  กำรเสริมแรงมีควำมเหมำะสม       
9.  กิจกรรมกำรเรียนใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วม       
10.  ผูเ้รียนสำมำรถตรวจสอบผลกำรเรียนไดต้ลอดเวลำ       
11.  ผูเ้รียนมีช่องทำงในกำรส่ือสำรกบัผูส้อนท่ีสะดวก รวดเร็ว       
12.  ผูเ้รียนมีช่องทำงในกำรส่ือสำรกบัผูเ้รียนท่ีสะดวก รวดเร็ว       

 
ควำมคิดเห็นหรือขอ้เสนอแนะเพื่อกำรปรับปรุง
แกไ้ข………………………………………………….…………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 

ลงช่ือ……………………………ครูผูส้อน 
               (……………………………) 



              ต ำแหน่ง…………………………….. 
 



แบบวดัเจตคติต่อการเรียนจากห้องเรียนเสมือน 
วชิำกำรเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ส ำหรับระดบัมธัยมศึกษำตอนปลำย 

 
ค าช้ีแจง    หลงัจำกท่ีนกัเรียนไดเ้ขำ้ไปศึกษำเรียนรู้กำรเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้จำกห้องเรียนเสมือน
วชิำกำรเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ ส ำหรับระดบัมธัยมศึกษำตอนปลำยแลว้ นกัเรียนมีควำมรู้สึก
อยำ่งไรต่อกำรเรียนจำกหอ้งเรียนเสมือน โดยท ำเคร่ืองหมำย ถูก ( / ) ลงในช่องตำมรำยกำรท่ี
ก ำหนดจำกนอ้ยท่ีสุดไปถึงมำกท่ีสุด ดงัน้ี 
 

ท่ี รำยกำร 
ระดบัควำมคิดเห็น 

  นอ้ยท่ีสุด      นอ้ย  ปำนกลำง     มำก มำกท่ีสุด 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
 
14 

ไดค้วำมรู้ 
เรียนเม่ือไรก็ได ้
เรียนท่ีไหนก็ได ้
เรียนซ ้ ำก่ีคร้ังก็ได ้
เรียนตำมควำมพอใจ 
มีอิสระในกำรเรียน 
มีควำมสุขในกำรเรียน 
ติดต่อกบัผูส้อนไดง่้ำย 
ชอบเรียนดว้ยตนเอง 
ท ำแบบทดสอบรู้ผลทนัที 
ใชอิ้นเทอร์เน็ต ใหเ้กิดประโยชน์ 
รักกำรเรียนจำกห้องเรียนเสมือน 
รู้สึกสนุกกบักำรเรียนจำก
หอ้งเรียนเสมือน    
ควรมีบทเรียนของวชิำอ่ืนดว้ย 
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……….. 
……….. 

 
ควำมคิดเห็น
เพิ่มเติม………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………… 



 
แบบประเมินผลการใช้ห้องเรียนเสมือน 

วชิำกำรเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ส ำหรับระดบัมธัยมศึกษำตอนปลำย 
 

ค ำช้ีแจง   หลงัจำกท่ีนกัเรียนได่เขำ้ศึกษำเรียนรู้กำรเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้จำกห้องเรียนเสมือน
วชิำกำรเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ ส ำหรับระดบัมธัยมศึกษำตอนปลำยแลว้ นกัเรียนมีควำมคิดเห็น
เก่ียวกบัรำยกำรต่อไปน้ีในระดบัใด แลว้ท ำเคร่ืองหมำย ถูก ( / ) ลงในช่องตำรำงให้ตรงกบัควำม
เป็นจริง 

รำยกำร 
ระดบัควำมคิดเห็น 

  นอ้ยท่ีสุด     นอ้ย                ปำนกลำง   มำก มำกท่ีสุด 
1. ส่วนกำรออกแบบ 

1.1 กำรออกแบบรำยกำรเลือกมี
ควำมเหมำะสม 

1.2 กำรออกแบบหนำ้จอเน้ือหำมี
ควำมเหมำะสม 

1.3 กำรแสดงค ำถำมแบบทดสอบ
ก่อน-หลงัเรียน มีควำมเหมำะสม 

1.4 มีควำมสะดวกในกำรเลือกตอบ
ลงส่วนค ำถำมของแบบทดสอบ
ก่อน-หลงั 

1.5 มีควำมสวยงำม 
1.6 แสดงขอ้ควำมและรูปแบบ

ตวัอกัษรเหมำะสม 
1.7 แสดงรูปภำพประกอบ 
1.8 กำรเช่ือมโยงถูกตอ้ง 

2.ส่วนเน้ือหำ 
2.1 เน้ือหำมีควำมถูกตอ้ง สมบรณ์ 
2.2 เน้ือหำครบถว้นตำมโครงกำรจดั      
        กำรเรียนรู้ 
2.3 แบบทดสอบก่อน-หลงัเรียน

สอดคลอ้งกบัเน้ือหำ 
2.4 อ่ำนเขำ้ใจง่ำย 
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2.5 มีตวัอยำ่งเหมำะสม 
2.6 มีกำรเรียนล ำดบัเน้ือหำดี 
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รำยกำร 
ระดบัควำมคิดเห็น 

  นอ้ยท่ีสุด     นอ้ย                ปำนกลำง   มำก มำกท่ีสุด 
3. สว่นการใช้/เข้าถงึข้อมลู 

3.1 สามารเข้าถึงเว็บเพ็จได้ง่าย 
3.2 สามารถเข้าถงึเนือ้หาแตล่ะหนว่ยได้  
       ง่าย 
3.3 เข้าถงึเนือ้หาได้รวดเร็ว(อินเทอร์เน็ต 
       เร็ว) 
3.4 ระบบเครือขา่ยอินเทอร์เนต็ หลดุง่าย 

โดยเฉพาะระยะไกล 
4. ความรู้ที่ได้รับ 

4.1 ได้ความรู้ตามจดุประสงค์ของแตล่ะ 
หนว่ยการเรียนรู้จริง 

4.2 สามารถน าความรู้ที่ได้ไปเขียน 
โปรแกรมเบือ้งต้นได้ 

4.3 ได้ความรู้ไมต่า่งจากทีเ่รียนกบัครู 
ในห้องเรียน 
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