
บทที ่3 
วธีิการด าเนินการวจิยั 

 
    ในการด าเนินการวจิยัในคร้ังน้ี ผูศึ้กษาไดแ้บ่งขั้นตอนการด าเนินการเป็น 7 ขั้นตอน ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 3.1  แผนผงัขั้นตอนการด าเนินการวจิยั 

การเตรียมการ 

การพฒันา 

ทดลองใชก้บักลุ่มยอ่ยและหาคุณภาพของเวบ็เพจ 

ตรวจสอบและปรับปรุงแกไ้ข 

น าไปทดลองใชจ้ริงและเก็บรวบรวมขอ้มูล 

 วเิคราะห์และประเมินผล 

เขียนรายงานการวจิยั 

เร่ิมตน้ 

เว็บเพจมีคณุภาพ 
 ไมใ่ช ่

ใช ่
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การด าเนินการในแต่ละขั้นตอน มีรายละเอียด ดงัน้ี 

 
3.1 การเตรียมการ 
 

หลงัจากท่ีผูศึ้กษาเสนอหวัขอ้ท่ีจะท าการศึกษาแลว้ ผูศึ้กษาไดก้ าหนดการเตรียมการพฒันา
หอ้งเรียนเสมือนวชิาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ส าหรับระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย ดงัน้ี 

3.1.1 ส ารวจความต้องการของครูผู้สอนวชิาคอมพวิเตอร์  
ส ารวจโดยการออกแบบสอบถามส ารวจความต้องการของครูผู ้ส อนวิชา

คอมพิวเตอร์ในระดบัมธัยมศึกษา จงัหวดัเชียงราย จ านวน 40 คน พบว่า ครูส่วนใหญ่ร้อยละ 100        
เห็นว่า ควรมีการสร้างและพัฒนาห้องเรียนเสมือนวิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองต้น ระดับ
มธัยมศึกษาตอนปลาย ร้อยละ 92.5           คิดวา่ ถา้มีการสร้างและพฒันาห้องเรียนเสมือนวิชาการ
เขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ ส าหรับ ระดบัมธัยมศึกษาตอนปลายจะเกิดประโยชน์มากต่อการจดัการ
เรียนการสอนวิชาน้ี และร้อยละ  80           มีความตอ้งการบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตใน
รูปแบบของห้องเรียนเสมือนวิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ส าหรับระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย 
ในระดบัความตอ้งการมาก ตามการสรุปผลการสอบถามในภาคผนวก 

3.1.2 ศึกษาเอกสาร บทความ หนังสือ และเวบ็ไซต์ทีเ่กีย่วข้อง 
ศึกษาเอกสาร บทความ หนังสือ และเว็บไซต์ท่ีเก่ียวกับการสร้าง  และพฒันา

ห้องเรียนเสมือน เพื่อศึกษาแนวคิดในการพฒันารวบรวมตวัอยา่งเวบ็เพจการสอนบนอินเทอร์เน็ต 
ศึกษาเทคนิคการออกแบบหนา้จอ วิธีการแสดงผลบนหนา้จอ ตวัอยา่ง การน าเสนอเน้ือหา วิธีการ
จดัสร้างห้องเรียนเสมือน การก าหนดโครงการสร้างของเวบ็เพจ การแบ่งเฟรม การน าเสนอภาพ
และเสียงประกอบ การจดัสัดส่วนบนหนา้จอ เพื่อใหดึ้งดูดความสนใจจากผูเ้ขา้มาเรียน 

3.1.3 วางแผนและออกแบบรูปแบบการจัดกจิกรรมการเรียนรู้  
เม่ือศึกษาจากเอกสาร บทความและเว็บไซต์แล้ว ผูศึ้กษาจึงเร่ิมวางแผนและ

ออกแบบรูปแบบการจดัการเรียนรู้ของห้องเรียนเสมือน วิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ ส าหรับ
ระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย 

3.1.4 ศึกษาโปรแกรมทีใ่ช้ในการออกแบบและสร้างเวบ็เพจ 
หลงัจากศึกษารวบรวมตวัอยา่งเวบ็เพจการสอนบนอินเทอร์เน็ต จากเวบ็ไซตต่์าง ๆ 

แลว้ผูศึ้กษาจึงพิจารณาเลือกโปรแกรมท่ีจะน ามาออกแบบเวบ็เพจ  ซ่ึงมีทั้งโปรแกรมภาษาและ
โปรแกรมส าเร็จรูป ดงัน้ี 
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1) ศึกษาในส่วนของโปรแกรมท่ีใชใ้นการเขียนเวบ็เพจ ไดแ้ก่ 
- โปรแกรมภาษาเอชทีเอมแอล ใช้ส าหรับเขียนโคด้เพิ่มเติม นอกเหนือจาก

การใชง้านการท าเวบ็เพจจากโปรแกรม ฟร้อนทเ์พจ หรือ โปรแกรม นาโมเวบเอดิเตอร์ 5  
 - โปรแกรมภาษาจาวาสคริปต ์ใชเ้ขียนโคด้เพิ่มเติมเพื่อให้รูปแบบของเวบ็เพจ

สามารถแสดงเป็นภาพเคล่ือนไหวดูมีชีวติชีวาน่าสนใจข้ึน 
2) ศึกษาในส่วนของโปรแกรมท่ีใชใ้นการออกแบบและสร้างเวบ็เพจ ไดแ้ก่ 

-  โปรแกรมฟร้อนทเ์พจ เพื่อท าเวบ็เพจ สร้างเฟรม สร้างตาราง 
-  โปรแกรมนาโมเวบ็เอดิเตอร์ 5 เพื่อท าเวบ็เพจแบบทดสอบในส่วนค าถาม 
- โปรแกรมเอเอสพี เพื่อเขียนค าสั่งรับขอ้มูลการตอบจากแบบทดสอบก่อน

เรียนและหลงัเรียน ไปเก็บไวท่ี้ฐานขอ้มูล เพื่อท าการประมวลผลท่ีเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ แลว้ส่งผลลพัธ์
มาแสดงทางหนา้จอเวบ็เพจอีกคร้ังหน่ึง 

-  โปรแกรมไมโครซอฟท์แอคเซส  เพื่อสร้างฐานขอ้มูล เก็บขอ้มูล ประวติั
ของผูเ้ขา้เรียนเก็บขอ้มูลการตอบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนไวท่ี้เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ 

3) ศึกษาในส่วนของโปรแกรมท่ีใชท้  าภาพเคล่ือนไหว ไดแ้ก่ 
-  โปรแกรมสวชิ 2.1 เพื่อท าตวัอกัษรและภาพเคล่ือนไหว 
-  โปรแกรมแฟลช 5.0 เพื่อท าตวัอกัษรและภาพเคล่ือนไหว 

4) ศึกษาในส่วนของโปรแกรมท่ีน ามาใช้ในการตกแต่งภาพและท ารูปแบบ
ตวัอกัษร  ไดแ้ก่              

-  โปรแกรมโฟโตช็้อป 6.0 เพื่อใชใ้นการตกแต่งภาพและตวัอกัษร 
5) ศึกษาในส่วนของโปรแกรมท่ีน ามาใชใ้นการตดัแต่งภาพ ไดแ้ก่  

- โปรแกรมไฮเปอร์สแน็บ เพื่อใชใ้นการตดัแต่งภาพทั้งหนา้จอหรือบางส่วน 
6) ศึกษาในส่วนของโปรแกรมท่ีน ามาใชท้  าวดีีโอ ตดัต่อภาพและเสียง ไดแ้ก่ 

-  โปรแกรมโลตสักรีนแคม เพื่อใช้ในการอดัท าภาพวิดีโอเคล่ือนไหว และ
เปิดดูภาพวดีีโอ 

-  โปรแกรมวินโดวส์ มีเดีย เพลเยอร์ (Windows Media Player) เพื่อใชใ้นการ
แสดงภาพวดีีโอเคล่ือนไหว 

7) ศึกษาในส่วนของโปรแกรมท่ีน ามาใชก้ารติดต่อส่ือสารทางเสียง ไดแ้ก่ 
-  โปรแกรมเอมเอสเอน(MSN) เพื่อใชใ้นการติดต่อส่ือสารระหว่างผูเ้รียนกบั 

ผูส้อน หรือ นกัเรียนกบันกัเรียนทางเสียงพดู 
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3.2  การพฒันา 
 

ผูศึ้กษาไดก้ าหนดขั้นตอนในการพฒันาห้องเรียนเสมือนวิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้
ส าหรับระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย ไวด้งัน้ี 

3.2.1  ส ารวจความคิดเห็นของครูผู้สอนวชิาคอมพวิเตอร์ 
ส ารวจโดยการออกแบบสอบถามความคิดเห็นของครูผูส้อนวิชาคอมพิวเตอร์ 40 

คน เก่ียวกบัการพฒันาห้องเรียนเสมือนวิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ ส าหรับระดบัมธัยมศึกษา
ตอนปลาย วา่ควรมีองคป์ระกอบอะไรบา้ง ผลการส ารวจพบวา่ครูส่วนใหญ่มีความคิดเห็นวา่ควรมี
องคป์ระกอบตามล าดบัความส าคญัจากมากไปหานอ้ยคิดเป็นร้อยละ ดงัน้ี 

 

ตาราง 3.1  ผลการส ารวจความคิดเห็นเก่ียวกบัองคป์ระกอบของหอ้งเรียนเสมือน วชิาการเขียน       
โปรแกรมเบ้ืองตน้ ส าหรับระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย เรียงตามล าดบัองคป์ระกอบท่ี
ส าคญัมากท่ีสุดไปหานอ้ย 

ล าดบัท่ี องคป์ระกอบ ระดบัความส าคญั ค่าเฉล่ีย 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 

กิจกรรมการเรียนรู้ของแต่ละหน่วย 
แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
เน้ือหาสาระส าคญั จดัเป็นหน่วยการเรียนรู้ 
กิจกรรมหรือใบงานท่ีมอบหมายเพิ่มเติม 
แบบทดสอบหลงัเรียน พร้อมรายงานผล 
รูปแบบการเรียน 
ค าแนะน าช่วยเหลือ 
วธีิการวดัและประเมินผล 
การติดต่อผูส้อน 
แหล่งสืบคน้ขอ้มูล/เวบ็ไซตท่ี์เก่ียวขอ้ง 
แบบทดสอบก่อนเรียน พร้อมรายงานผล 
การเตรียมตวัของผูเ้รียน 
ค าอธิบายรายวชิา 
กระดานข่าว 
หอ้งสนทนา 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

3.88 
3.75 
3.70 
3.65 
3.65 
3.65 
3.63 
3.60 
3.58 
3.58 
3.50 
3.33 
3.30 
2.98 
2.95 
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หมายเหตุ การแปลผลระดบัความส าคญั จากค่าเฉล่ีย ก าหนดไวด้งัน้ี 
                ค่าเฉล่ีย     3.5 - 4.00  มีความส าคญัระดบั  มากท่ีสุด 
                                 2.5 - 3.49  มีความส าคญัระดบั  มาก 
                                 1.5 - 2.49  มีความส าคญัระดบั  นอ้ย 
                                 0.5 - 1.49  มีความส าคญัระดบั  นอ้ยท่ีสุด 

                                     0.0 - 0.49  มีความส าคญัระดบั  ไม่มีความส าคญั 
  จากตาราง 3.1 จะพบวา่ องคป์ระกอบกิจกรรมการเรียนรู้ของแต่ละหน่วย ครูมีความคิดเห็น
ว่า มีความส าคญัมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียสูงสุด เท่ากบั 3.88 รองลงมา คือ องค์ประกอบแผนการจดั     
กิจกรรมการเรียนรู้ มีความส าคญัมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ีย เท่ากับ 3.75 และมีองค์ประกอบ อีก 9 
องค์ประกอบ ท่ีมีความส าคัญ ระดับมากท่ีสุด และมีองค์ประกอบ การเตรียมตัวของผู ้เรียน 
ค าอธิบายรายวชิา กระดานข่าว และหอ้งสนทนา ครูคิดวา่มีความส าคญั ระดบัมาก  

3.2.2 ออกแบบและจัดองค์ประกอบของห้องเรียนเสมือน 
จากความส าคญัขององค์ประกอบของห้องเรียนเสมือนดังกล่าว ผูศึ้กษาจึงได้

ออกแบบก าหนดการน าเสนอองคป์ระกอบเหล่านั้นออกเป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่ 
 ส่วนที ่1 ออกแบบก าหนดไวท่ี้หนา้แรกของหอ้งเรียนเสมือน ไดแ้ก่ องคป์ระกอบ 
- เตรียมความพร้อมก่อนเรียน 
- เลือกหน่วยการเรียนรู้ 
- ค าอธิบายรายวชิา 
- แผนภูมิการเรียนรู้ 
- โครงการจดัการเรียนรู้ 
- การติดต่อผูส้อนและสอบถามผูเ้ช่ียวชาญ 
ส่วนที่ 2 ออกแบบก าหนดไวเ้ป็นรายการให้เลือกเม่ือนักเรียนเลือกหน่วยการ

เรียนรู้ใดหน่วยการเรียนรู้หน่ึง ซ่ึงจะมีโครงสร้างเหมือนกนัทุกหน่วย ไดแ้ก่ องคป์ระกอบ 
- ค าแนะน าขั้นตอนการเรียนรู้ 
- ทดสอบก่อนเรียน 
- กิจกรรมการเรียน 
- แบบฝึกหดัหรือใบงานท่ีมอบหมายใหท้ า 
- ทดสอบหลงัเรียน 
- Webboard / Chatroom 
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ส าหรับองค์ประกอบแหล่งสืบคน้ขอ้มูล / เวบ็ไซต์ท่ีเก่ียวขอ้ง และวิธีการวดัและ
ประเมินผลจะแทรกอยูใ่นแผนการเรียนรู้ของแต่ละหน่วย 

องคป์ระกอบส่วนท่ี 2 น้ีจะแสดงเป็นส่วนหวับรรทดับนสุดของจอภาพ ของแต่ละ
หน่วยการเรียนรู้  

3.2.3 ออกแบบและสร้างเว็บเพจ น าเสนอแต่ละหน่วยการเรียนรู้ จากรายการหัวข้อที่ให้
เลอืกอยู่เป็นแถวส่วนบนของจอภาพ ดังนี ้

Home   แนะน าขั้นตอนการเรียนรู้   ทดสอบก่อนเรียน   กิจกรรมการเรียน   ทดสอบหลงัเรียน    Webboard/Chatroom 

- รายการ Home ได้ออกแบบและสร้างให้ท าการเช่ือมโยงไปยังหน้าแรก
เหมือนกนัทุกหน่วย 

- รายการแนะน าขั้นตอนการเรียนรู้ ได้ออกแบบและสร้างให้เปิดหน้าเอกสาร
ใหม่ท่ีเป็นการแนะน าการใชบ้ทเรียน ให้มีประสิทธิภาพ(น าเสนอขั้นตอนการเรียนตั้งแต่หน่วยแรก
จนจบวรรคการติดต่อส่ือสารกบัครูผูส้อน)และวธีิการเรียนรู้ดว้ยตนเองใหป้ระสบผลส าเร็จ 

- รายการทดสอบก่อนเรียนและทดสอบหลังเรียน ได้ออกแบบแบ่งจอภาพ
ออกเป็น 2 เฟรม (ซา้ย – ขวา) โดยเฟรมทางซา้ยเป็นส่วนของการน าเสนอขอ้ค าถาม และตวัเลือกซ่ึง
มี 4 ตวัเลือก สร้างดว้ยโปรแกรมนาโมเวบ็เอดิเตอร์ 5 ก าหนดให้น าเสนอค าถามคร้ังละหน่ึงขอ้ต่อ
หน่ึงหน้าจอ  ขอ้ท่ี 1 ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้จะมีค าอธิบายการท าขอ้ทดสอบ วิธีการตอบ การ
เปล่ียนแปลงค าตอบ และการส่งค าตอบ  ส่วนเฟรมขวา จะเป็นส่วนของการคลิกเลือกค าตอบ  ซ่ึงมี
ทั้งหมด 10 ขอ้ แต่ละขอ้มี  4  ตวัเลือก  ก  ข  ค  ง นกัเรียนสามารถเลือกตอบขอ้ใดก็ไดโ้ดยส่วนบน
ของเฟรมน้ีจะให้นกัเรียนป้อน  ช่ือ เลขประจ าตวัและเลือกเพศ  และเม่ือตอบครบ 10 ขอ้  แลว้ให้
คลิกท่ีปุ่มส่งค าตอบ  หรือถ้าต้องการยกเลิกการตอบไวท้ั้ งหมด  ให้เลือกรายการลบซ่ึงเม่ือส่ง
ค าตอบแล้วโปรแกรมจะส่งค าตอบไปเก็บไวใ้นฐานขอ้มูลของโปรแกรมไมโครซอฟท์แอคเซส  
เซิร์ฟเวอร์  ซ่ึงเขียนโปรแกรมโดยใชภ้าษาจาวาสคริปต์  และภาษาเอเอสพี  เม่ือประมวลผลเสร็จจะ
แสดงผลลพัธ์ให้เห็นบนจอภาพว่า  ท าไดถู้กตอ้งก่ีคะแนน จากคะแนนเต็ม  10  แลว้มีรายการให้
คลิกเช่ือมโยงไปท่ีหนา้แรก ของหน่วยการเรียนรู้นั้น ๆ   
  -  รายการกิจกรรมการเรียน  ไดอ้อกแบบและสร้างเป็นรายการยอ่ยอีก 2 รายการ  
ไดแ้ก่   กิจกรรมการเรียนและแบบฝึกหดั / ใบงาน  เม่ือนกัเรียนคลิกเลือก 

  -  รายการยอ่ยกิจกรรมการเรียน  ไดอ้อกแบบและสร้างเวบ็เพจให้น าเสนอ
เน้ือหาของหน่วยการเรียนรู้นั้น ๆ ซ่ึงจะประกอบดว้ยขอ้ความอธิบายความหมายการใชง้านค าสั่งมี
ตวัโปรแกรม  พร้อมค าอธิบายทางขวาบรรทดัต่อบรรทดั  มีตวัอยา่งโปรแกรมให้ดาวน์โหลด  แบบ
โปรแกรมตน้ฉบบัและแบบท่ีคอมไพลแ์ลว้ เพื่อใหน้กัเรียนท่ีไม่อยากพิมพโ์ปรแกรมตามตวัอยา่งลง
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โปรแกรมเทอร์โบซี  ก็ให้ดาวน์โหลดไฟล์มาแลว้สั่ง  Run ไดเ้ลย  ถา้ไม่พิมพแ์ละไม่ดาวน์โหลด
ไฟล ์ นกัเรียนสามารถศึกษาค าอธิบายพร้อมตวัอยา่งผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการ Run โปรแกรมนั้น ๆ  เม่ือ
นกัเรียนศึกษาเขา้ใจดีแลว้ ก็ใหค้ลิกเลือกศึกษารายการอ่ืนต่อไป 

  -  รายการแบบฝึกหดั / ใบงาน  ไดอ้อกแบบและสร้างเป็นเวบ็เพจ  โจทย์
ปัญหาจ านวน 1- 2 ขอ้ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้  เม่ือนกัเรียนคลิกเลือก ท่ีรายการน้ีบางหน่วยการ
เรียนรู้  จะเช่ือมโยงไปยงัไฟล์  เอกสารให้ดาวน์โหลดลงเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของนักเรียนเพื่อท า
แบบฝึกหดัหรือใบงานเม่ือท าเสร็จแลว้  ถา้นกัเรียนตอ้งการตรวจสอบวา่ถูกตอ้งหรือไม่สามารถส่ง
ใหค้รูผูส้อนตรวจสอบใหไ้ด ้ โดยน าส่งถึงครูผูส้อนแบบแนบไฟล์ไปกบั E-mail  มีตวัอยา่งรายการ       
กิจกรรมการเรียนของหน่วยการเรียนรู้ท่ี 10 

-  รายการ  Webboard/Chatroom   เกิดประโยชน์ทางการศึกษา  และนกัเรียนชอบ
กิจกรรม chat นกัเรียนท่ีจะเขา้สู่รายการ chat room เพื่อเขา้ห้องสนทนาคุยกบัเพื่อนนกัเรียนคนอ่ืน  
สนทนากบัครูผูส้อนหรือเพื่อนนกัเรียนดว้ยกนัเองก็สามารถท าได ้ หรือถา้ตอ้งการใช ้Webboard  ก็
สามารถเขา้สู่รายการ Webboard แลว้ตั้งกระทูค้  าถาม  หรือขอ้สงสัยเก่ียวกบัการเรียน  การเขียน
โปรแกรม  สามารถใชเ้วบ็บอร์ดเป็นส่ือกลางในการ ถาม – ตอบ ไดต้ลอดเวลา 

 
3.3 ทดลองใช้กบันักเรียนกลุ่มย่อย 
 

น าเวบ็เพจท่ีสร้างเสร็จแลว้เป็นห้องเรียนเสมือนวิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้  ส าหรับ
ระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย  ไปติดตั้งลงท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์แม่ข่ายของโรงเรียนสามคัคีวิทยาคม  
อ าเภอเมือง  จงัหวดัเชียงราย  ในช่ือ  URL  คือ  http://www.samakkhi.ac.th/vcp/home.htm  แลว้ให้
นกัเรียนกลุ่มย่อย  2 – 3  คน  ทดลองใช้เป็นรายบุคคล  แลว้ให้เขียนแสดงความคิดเห็น  และ
ขอ้เสนอแนะท่ีควร ปรับปรุงแกไ้ข  ผูศึ้กษาน าผลท่ีไดจ้ากการทดลอง  ใชก้บันกัเรียนกลุ่มย่อยมา
ปรับปรุงแกไ้ข  ใหเ้หมาะสมกบัความตอ้งการของนกัเรียน 
 
3.4 ให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบและประเมิน 
 

ผูศึ้กษาเขียนเป็นจดหมายส่งถึงผูเ้ช่ียวชาญ  จ านวน  10 คน  ท่ีมีประสบการณ์ในการสอน
และมีความรู้ความสามารถเก่ียวกบัการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศเป็นอยา่งดีเม่ือขอความอนุเคราะห์
จากท่านไดต้รวจสอบและประเมินคุณภาพของห้องเรียนเสมือนวิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้  
ส าหรับระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย  โดยตรวจสอบและประเมินจากอินเทอร์เน็ต  จาก URL  ตามท่ี

http://www.samakkhi.ac.th/vcp/home.htm
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ระบุไวใ้นขอ้ 3.3 แลว้ตอบค าถามลงในแบบประเมิน ส่งกลบัถึงผูศึ้กษาเม่ือน าขอ้มูลมาวิเคราะห์ ผล
ปรากฎวา่ มีค่าเฉล่ียโดยรวมของทุกขอ้รายการมีค่าเท่ากบั 4.2 ซ่ึงถือวา่ห้องเรียนเสมือนน้ีโดยรวมมี
คุณภาพอยูใ่นระดบั ดีมาก จะมีบางส่วนท่ีผูเ้ช่ียวชาญใหค้ าแนะน าและเสนอแนะวา่ควรเพิ่มเติมหรือ
ควรปรับปรุงแกไ้ข  ผูศึ้กษาก็ด าเนินการปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะดงักล่าว 

 
3.5 ตรวจสอบว่าเวบ็เพจห้องเรียนเสมือนมีคุณภาพแล้วหรือยงั 
 

จากผลการวิเคราะห์การตรวจสอบและประเมินของผูเ้ช่ียวชาญพบว่า  ห้องเรียนเสมือน
วิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ ส าหรับระดบัมธัยมศึกษาตอนปลายมีค่าเฉล่ียโดยรวมเท่ากบั 4.2 
ซ่ึงถือวา่มีคุณภาพอยูใ่นระดบั  ดีมาก  จึงสามารถน าไปทดลองใชจ้ริงได ้
 

3.6 น าเวบ็เพจไปทดลองใช้จริงและเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 

หลังจากท่ีได้ติดตั้ งห้องเรียนเสมือนวิชาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองต้นส าหรับระดับ
มธัยมศึกษาตอนปลายลงท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์แม่ข่าย  ของโรงเรียนสามคัคีวิทยาคม  อ าเภอเมือง  
จงัหวดัเชียงรายในช่ือ URL  คือ http://www.samakkhi.ac.th/vcp/home.htm  เรียบร้อยแลว้ผูศึ้กษาจึง
ไดแ้บ่งกลุ่มทดลองใชจ้ริงออกเป็น  2 กลุ่มเพื่อทดลองใชห้อ้งเรียนเสมือนใน 2 รูปแบบ  คือ 

3.6.1 การเรียนรู้ทีผู้่เรียนมีปฏิสัมพนัธ์กบัผู้สอนโดยตรง (Synchronous Learning)  
ผูศึ้กษาเป็นผูด้  าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียนปกติกบันักเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 4  โรงเรียนสามคัคีวิทยาคม  จ านวน 40 คน  ซ่ึงผูศึ้กษาเป็นผูส้อนไดก้ าหนด
แผนการท ากิจกรรมของผูเ้รียนโดยเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญัมีแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้  ดงัน้ี 

1)  ขั้นการน าเขา้สู่บทเรียน  เป็นขั้นท่ีผูส้อนด าเนินกิจกรรม  ดงัน้ี 
-  จดักลุ่มผูเ้รียน 
-  แจง้จุดประสงค ์
-  แจง้วธีิการด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน 
-  ด าเนินการทบทวนความรู้เดิมของผูเ้รียน 
-  วดัและประเมินผลการเรียนก่อนเรียน 

2)  ขั้นด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน  มีองคป์ระกอบย่อยในการด าเนินการ 5 
ขั้นตอนดงัน้ี 

 -  ท าความเขา้ใจกบัจุดประสงคก์ารเรียน 

http://www.samakkhi.ac.th/vcp/home.htm
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 -  วางแผนศึกษาเพื่อใหบ้รรลุวตัถุประสงคก์ารเรียน 
 -  ด าเนินกิจกรรมตามแผนและกิจกรรมท่ีก าหนดไว ้
 -  ท าแบบฝึกหดัและส่ง e-mail ถึงผูส้อน 
 -  สรุปความรู้ท่ีไดรั้บ 

3)  ขั้นประเมินผล  การประเมินผลผูเ้รียนจะด าเนินการดงัน้ี 
- ทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเม่ือจบเน้ือหาแต่ละตอนโดยใช้แบบทดสอบ

หลงัเรียน 
- สังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียนเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่มรวมทั้งผูเ้รียนจะตอ้ง   

ประเมินตนเองดว้ยแบบประเมิน 
การจดัการเรียนการสอนวิธีน้ี  ผูศึ้กษาจะเป็นผูด้  าเนินการเอง  โดยใช้ห้องเรียน 

เสมือนเป็นส่ือหลกัในการท ากิจกรรม  และประเมินผลการน าไปใชด้ว้ยแบบประเมิน 
3.6.2 การเรียนทีผู้่เรียนไม่มีปฏิสัมพนัธ์กบัผู้สอนโดยตรง (Asynchronous  Learning)   

การด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนวิธีน้ีผูเ้รียนไม่ไดเ้รียนอยู่ในห้องเรียนจริง 
แต่สามารถศึกษาเน้ือหาต่าง ๆ ท ากิจกรรมทุกขั้นตอนท่ีมีอยู่ในห้องเรียนเสมือนด้วยตนเอง เช่น 
ทดสอบก่อนเรียน ศึกษาเน้ือหาคิดวิเคราะห์ ฝึกปฏิบัติ การทดสอบ ให้ผู ้สอนผ่านเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ในรูปแบบของ จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ ทั้งน้ีผูเ้รียนสามารถติดต่อส่ือสารกบัผูส้อน
หรือติดต่อกบัผูเ้รียนดว้ยกนัเองผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไดต้ลอดเวลาการด าเนินกิจกรรมการเรียน
การสอนวธีิน้ี ผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนเวลาไหน เรียนเม่ือไร หรือจะเรียน ณ สถานท่ีใดก็ได ้แต่เม่ือ
ศึกษาเร่ืองใดแล้วจะตอ้งส่งผลการท ากิจกรรมต่างๆ ไปให้ผูส้อนเพื่อผูส้อนจะได้ตรวจสอบและ
ประเมินผลและส่งผลยอ้นกลบัไปใหผู้เ้รียนรับทราบ เพื่อปรับปรุงแกไ้ขต่อไป 

การด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนวธีิน้ี ผูศึ้กษาไม่สามารถควบคุมตวัแปรต่างๆ 
ท่ีเกิดข้ึนกบักิจกรรมการเรียนการสอนได ้เช่น ผูเ้รียน วิธีการ หรือเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เป็นตน้ จึง
เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนทั่วไปเข้ามาใช้ห้องเรียนเสมือน โดยให้ผูเ้รียนลงทะเบียน ก าหนดให้ลง
รหสัผา่นเม่ือเขา้เรียนแต่ละคร้ัง มีการติดตามการเขา้เรียนอยา่งสม ่าเสมอทุกบทเรียน ถา้มีผูเ้รียนเขา้
เรียนตามเง่ือนไขดงักล่าว และ ส่งการประเมินผลกลบัคืนให้ผูศึ้กษา ผูศึ้กษาจึงน าขอ้มูลเหล่านั้นมา
วเิคราะห์ผลการทดลองใชห้อ้งเรียนเสมือน เพื่อให้ทราบถึงปัญหา อุปสรรคและขอ้เสนอแนะต่างๆ 
ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชรู้ปแบบน้ี โดยไม่ไดน้ าผลไปเปรียบเทียบกบัวิธีแรกแต่
อยา่งไร 

การทดลองใชจ้ริงทั้ง  2  รูปแบบน้ีมีการเก็บรวบรวมขอ้มูลตลอดช่วงเวลาของการ
ทดลองใชจ้ริง 



 30 

3.7 วเิคราะห์และประเมินผล 
 

น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการรวบรวมในขั้นตอนการทดลองใชจ้ริงในขอ้ 3.6.1  และ 3.6.2  มา
วเิคราะห์หาค่าทางสถิติพื้นฐาน ไดแ้ก่ค่าเฉล่ียเลขคณิต ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  และทดสอบค่าที 
ของคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  แลว้น าผลจากการวเิคราะห์มาแปลผล  และสรุป 

 
3.8 เขียนรายงานการศึกษา 
 

น าขอ้มูลท่ีไดจ้าการศึกษาตั้งแต่ขั้นตอนท่ี 1 (ขอ้ 3.1)  ถึงขั้นตอนท่ี 7  (ขอ้ 3.7)  และขอ้มูล
จากโครงร่างการคน้ควา้แบบอิสระท่ีไดรั้บอนุมติัแลว้มาเขียนเป็นรายงานการศึกษา  เพื่อเรียบเรียง
เป็นรูปเล่มน าเสนอ  คณะกรรมการผูค้วบคุมการคน้ควา้แบบอิสระต่อไป 
 


