
 
 

 

 
บทที ่ 1 
บทน ำ 

 
1.1 หลกักำรและเหตุผล 
 
               การศึกษาเป็นเคร่ืองมือท่ีส าคญัในการพฒันามนุษยใ์ห้เป็นผูมี้ความรู้มีคุณภาพช่วยเพิ่ม
ศกัยภาพและขีดความสามารถตามความเหมาะของแต่ละบุคคล จากแผนพฒันาการศึกษาเพื่อขยาย
การจดัการศึกษาขั้นพื้นฐาน และได้เน้นให้ความส าคญักับการจดัการศึกษาในทุกระดบัและทุก
ระบบ    ไม่ว่าจะเป็นการจดัการศึกษาในระบบโรงเรียน การจดัการศึกษานอกระบบโรงเรียน และ
การจดัการศึกษาตามอธัยาศยั  และตามพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ตามมาตราท่ี 
22 ไดก้ าหนดไวช้ดัเจนวา่ การจดัการศึกษาตอ้งยึดหลกัว่าผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และ
พฒันาตนเองไดแ้ละถือวา่ผูเ้รียนมีความส าคญัท่ีสุด กระบวนการจดัการศึกษาตอ้งส่งเสริมให้ผูเ้รียน
สามารถพฒันาตามธรรมชาติและเตม็ศกัยภาพ ทั้งน้ีผูส้อนและผูเ้รียน อาจเรียนรู้ไปพร้อมกนัจากส่ือ
การเรียนการสอนและแหล่งวิทยาการประเภทต่างๆ  และจดัการเรียนรู้ให้เกิดข้ึนไดทุ้กเวลา ทุก
สถานท่ี การท่ีจะจดัการศึกษาลกัษณะน้ีได้ ประเวศ วะสี (2538) ได้เสนอแนะไวว้่า ควรน าเอา
เทคโนโลยสีารสนเทศเขา้มามีบทบาทในการเรียนรู้ให้มากข้ึน  ซ่ึงสอดคลอ้งกบั ครรชิต มำลัยวงศ์ 
(2540) ท่ีกล่าวถึงการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศวา่ ควรจดัให้ครูในโรงเรียนและนกัเรียนไดมี้โอกาส
เรียนวิธีการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อน ามาใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการรับข่าวสารและความรู้ดว้ย
วธีิการเรียนดว้ยตนเองหรือวธีิส่ือสารตอบโตก้บัครูหรือ เพื่อนนกัเรียนดว้ยกนั  

จากการวิเคราะห์เชิงอนาคตศึกษา (Future Studies) ตามแผนพัฒนำกำรศึกษำแห่งชำติ 
ฉบับที ่8 (พ.ศ.2540-2544) และจากพระราชบญัญติัการศึกษา พ.ศ. 2542  ท าใหท้ราบวา่โลกปัจจุบนั
ไดก้า้วเขา้สู่ยคุโลกาภิวตัน์อยา่งรวดเร็ว  ดว้ยอิทธิพลของความเจริญกา้วหนา้ทางวิทยาการทางดา้น
ส่ือสาร โทรคมนาคม และเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมีเครือข่ายโยงใยไปทัว่โลก ส่งผลให้สังคมไทย
เปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว การพฒันาการศึกษาจะเป็นการสร้างรากฐานในการพฒันาคุณภาพชีวิต
ของคน การพฒันาคุณภาพการเรียนการสอนจึงเป็นหัวใจส าคัญของการพัฒนา       คุณภาพ
การศึกษา   ซ่ึงจะตอ้งเร่งรัดพฒันาคุณภาพการจดัการศึกษาให้ทนัต่อความเปล่ียนแปลงดงักล่าว   
โดยมุ่งสร้างกระบวนการเรียนการสอนให้เป็นการเรียนรู้ของผูเ้รียนดว้ยวิธีหลากหลายและเกิดข้ึน
ได้ทุกเวลาและสถานท่ี     โดยอาศยัเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อให้ผูเ้รียนมีความรู้และทกัษะท่ี
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จ าเป็นต่อการด ารงชีวิตในยุคโลกาภิวตัน์  ให้ผูเ้รียนรู้จกัการเรียนรู้ รู้วิธีแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง
ในรูปแบบและวิธีการหลากหลายได ้และรักท่ีจะเรียนรู้ตลอดชีวิต รู้จกัการใช้เทคโนโลยีและส่ือ
สารสนเทศต่าง ๆ ใหเ้ป็นประโยชน์  ซ่ึงจะสอดคลอ้งกบันโยบายของ กรมสำมัญศึกษำ(2544 อ้ำงถึง
ใน http://gened.moe.go.th)  ประจ าปีงบประมาณ 2545 ท่ีก าหนดยุทธศาสตร์ในการพัฒนา
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา โดยมีเป้าหมายให้นกัเรียนทุกคนในโรงเรียนท่ีมี   นกัเรียนตั้งแต่ 1,100 
คนข้ึนไปใช้อินเทอร์เน็ตในการสืบค้นข้อมูลได้และก าหนดให้  นักเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 5 
สามารถเขียนโปรแกรมได้ จากนโยบายดงักล่าว การจดัการศึกษาจึงควรเน้นกระบวนการท่ีให้
ผูเ้รียนพฒันาในดา้นการคิด วิเคราะห์ การแสดงความคิดเห็น ซ่ึงเป็นส่ิงส าคญัอยา่งยิ่งต่อยุคขอ้มูล
ข่าวสารและสังคมแห่งการเรียนรู้ ปัญหาท่ีส าคัญประการหน่ึงในการสอนให้   นักเรียนเขียน
โปรแกรมคือครูผูส้อนไม่มีความรู้หรือขาดประสบการณ์ในการเขียนโปรแกรมจึงไม่เปิดสอนให้
นักเรียน วิธีแก้ปัญหาประการหน่ึงคือการประยุกต์เอาเทคโนโลยีสารสนเทศและเครือข่าย
คอมพิวเตอร์มาใช้เป็นองค์ประกอบในการจัดการศึกษา โดยการสร้างบทเรียนบนเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ในระบบอินเทอร์เน็ต   ซ่ึงเป็นการจ าลองกิจกรรมการเรียนการสอนต่าง  ๆ   ใน
ห้องเรียนมาอยู่ในบทเรียนให้เสมือนเรียนอยู่ในห้องเรียนจริง ท่ีเรียกว่าห้องเรียนเสมือน (virtual 
classroom) ซ่ึงอาจอยู่ในรูปแบบท่ีแตกต่างกนั จึงเป็นทางเลือกท่ีส าคญัอีกทางหน่ึง ท่ีจะกระจาย
โอกาสทางการศึกษา และพฒันาระบบการศึกษาให้มีความเท่าเทียมกนั ไปสู่ผูเ้รียนไดไ้ม่วา่ผูเ้รียน
จะมีความพร้อมในเวลาใด อยู ่ณ สถานท่ีใด และใฝ่รู้ ใฝ่เรียนในเร่ืองใด ก็ตาม  
 ดงันั้นผูศึ้กษาจึงมีความประสงคจ์ะพฒันาห้องเรียนเสมือนวชิาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ 
ส าหรับระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย เพื่อทดลองใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศจ าลองสถานการณ์ให้
ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ในส่ิงท่ีตอ้งการดว้ยตนเอง โดยผูเ้รียนไม่จ  าเป็นตอ้งอยูใ่นชั้นเรียน หรืออาจใช้
เรียนเสริมเม่ือพลาดโอกาสในการเรียนในห้องเรียนจริง และเพื่อเป็นแนวทางหน่ึงในการพฒันา
หอ้งเรียนเสมือนในวชิาอ่ืน ๆ ต่อไป 
 
1.2 วตัถุประสงค์ของกำรวจัิย 
 
            การศึกษาวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์ดงัน้ี 

1. เพื่อพฒันาหอ้งเรียนเสมือนวชิาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ ส าหรับระดบัมธัยมศึกษา          
    ตอนปลาย 
2. เพื่อศึกษาผลการใชห้อ้งเรียนเสมือนวชิาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ ส าหรับระดบัมธัยม 
    ศึกษาตอนปลาย 

http://gemed.moe.go.th/
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1.3  ขอบเขตของกำรวจัิย 
 
              ผูศึ้กษาไดก้ าหนดขอบเขตการศึกษาไวด้งัน้ี 

     1.3.1 ก ำหนดเนือ้หำ 
            เน้ือหาท่ีน ามาเป็นตวัแทนในการพฒันาห้องเรียนเสมือนในคร้ังน้ีเป็นวชิาการ

เขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ซ่ึงเป็นรายวชิาเลือกในระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลายในรหสัวชิา ช 0255 
(การเขียนโปรแกรม 1)  ตามหลกัสูตรมธัยมศึกษาตอนปลาย พ.ศ.2533 (ปรับปรุง พ.ศ. 2540) และ
ใชโ้ปรแกรมภาษาซี(Turbo C) เป็นภาษาในการฝึกหดัการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้เท่านั้น ส าหรับ
การเขียนโปรแกรมดว้ยภาษาอ่ืน ๆ จะไม่กล่าวไวใ้นท่ีน้ี 
            1.3.2 กลุ่มตัวอย่ำง 

         กลุ่มตวัอยา่งท่ีใหท้ดลองใชห้อ้งเรียนเสมือนคร้ังน้ีไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา    
ปีท่ี 4 โรงเรียนสามคัคีวทิยาคม อ าเภอเมือง จงัหวดัเชียงราย จ านวน 40 คน ส าหรับการทดลองเรียน
แบบการเรียนท่ีผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูส้อนโดยตรง (Synchronous learning) โดยมีผูศึ้กษาเป็น
ผูด้  าเนินการทดลองจดักิจกรรมการเรียนการสอนดว้ยตนเอง 
 
1.4  นิยำมศัพท์ 
 

   เพื่อใหเ้ขา้ใจตรงกนัเก่ียวกบัค าศพัทท่ี์ใชใ้นการศึกษา จึงไดก้ าหนดนิยามศพัท ์ดงัน้ี 
         เทคโนโลยสีำรสนเทศ  หมายถึง การผสมผสานการใชเ้ทคโนโลยคีอมพิวเตอร์และ

เทคโนโลยโีทรคมนาคม เพื่อเก็บรวบรวมขอ้มูล จดักระท ากบัขอ้มูลและน าเสนอขอ้มูลไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุด 

  ห้องเรียนเสมือน  หมายถึง กลุ่มของเวบ็เพจวชิาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ส าหรับ ระดบั
มธัยมศึกษาตอนปลาย ไดรั้บการออกแบบมาเพื่อน าเสนอเน้ือหาบทเรียนและกิจกรรมการเรียนการ
สอนต่าง ๆ ท่ีแสดงขอ้มูลในรูปแบบของตวัอกัษร ขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง ท่ีผูเ้รียน
สามารถติดต่อส่ือสารกบัผูส้อนและเพื่อนผูเ้รียนคนอ่ืนไดจ้ากกระดานข่าว หอ้งสนทนา และทาง 
อีเมล ์ผูเ้รียนสามารถเขา้ศึกษาไดท้างอินเทอร์เน็ต ทุกเวลา ทุกสถานท่ีท่ีมีอินเทอร์เน็ต 
 
1.5  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
              เน่ืองจากการศึกษาคร้ังน้ีตอ้งอาศยัเครือข่ายระบบอินเทอร์เน็ต และมีการวดัการประเมินผล   
ผูศึ้กษาจึงก าหนดเคร่ืองมือ อุปกรณ์ท่ีตอ้งใชใ้นการศึกษา ดงัน้ี 
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     1.5.1 เคร่ืองคอมพิวเตอร์แม่ข่าย ของโรงเรียนสามคัคีวิทยาคม จงัหวดัเชียงราย 
     1.5.2 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ลูกข่ายเพื่อใหน้กัเรียนทดลองใชห้อ้งเรียนเสมือน ไดแ้ก่ห้อง  

    คอมพิวเตอร์ของโรงเรียนสามคัคีวทิยาคม หรือเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของผูเ้รียนท่ีศึกษาดว้ยตนเอง 
           1.5.3 เคร่ืองมือท่ีใชท้ดลอง ไดแ้ก่เวบ็เพจท่ีสร้างเป็นหอ้งเรียนเสมือนวชิาการเขียนโปรแกรม
เบ้ืองตน้ ส าหรับระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย ท่ี เวบ็ไซต ์ คือ   
http://www.samakkhi.ac.th/vcp/home.htm 
           1.5.4 เคร่ืองมือท่ีใชต้รวจสอบคุณภาพของเวบ็เพจและประเมินผลการใชห้อ้งเรียนเสมือน    
ไดแ้ก่ 

-   แบบประเมินคุณภาพของหอ้งเรียนเสมือน 
-   แบบบนัทึกการสังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียน 
-   แบบประเมินกิจกรรมกลุ่ม 
-   แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
-   แบบวดัเจตคติต่อการเรียนจากหอ้งเรียนเสมือน 

 
1.6 ประโยชน์ทีไ่ด้รับจำกกำรวจัิย 
 

1.6.1 ไดห้อ้งเรียนเสมือนวชิาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ ส าหรับระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย  
ท่ีสามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง 

1.6.2 ไดท้ราบผลการใชห้้องเรียนเสมือนวชิาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ ส าหรับระดบัมธัยม 
ศึกษาตอนปลาย ในดา้นผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความคิดเห็นต่าง ๆ 

1.6.3 ไดแ้นวทางในการพฒันาหอ้งเรียนเสมือน เพื่อน าไปใชพ้ฒันาวชิาอ่ืนต่อไป 


