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คําสําคัญ :  ภาพยนตรแอนิเมช่ันท่ีแสดงอัตลักษณพ้ืนถ่ิน 
  ชัยมงคล  ธรรมทวีนันท : การออกแบบภาพยนตรเอนเิมช่ันเพ่ือแสดงอัตลักษณพ้ืน
ถ่ินเร่ือง พญาเม็งราย.  อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ  : ผศ.วัฒนพันธุ  ครุฑะเสน และ อ.ธนาทร  
เจียรกุล.  103 หนา. 
 

การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาการออกแบบภาพยนตรแอนิเมช่ันท่ีแสดง
ถึงอัตลักษณพ้ืนถ่ินลานนา ศึกษารูปแบบของการแสดงถึงอัตลักษณ  โดยใชปจจัยการนําเสนอ
ถึงอัตลักษณ 3 ดานไดแก 1. การนําเสนออัตลักษณปจเจกบุคคล 2. การนําเสนออัตลักษณทาง
สังคม 3. การนําเสนออัตลักษณทางวัฒนธรรม  

ผลการวิจัยพบวา เกณฑท้ัง 3 ดานท่ีนํามาใชในการวิเคราะห ทําใหมีแนวทางในการ
ออกแบบงานท่ีส่ือถึงอัตลักษณใหเห็นในแตละดานอยางชัดเจน  

งานแอนิเมช่ันท่ีผูวิจัยไดทําการออกแบบ ไดนําเสนอแกผูเช่ียวชาญและบุคคลท่ัวไป
แสดงใหเห็นวา อัตลักษณสวนบุคคลนําเสนอผานพญาเม็งราย บุคคลท่ัวไป รับรูไดจากเคร่ืองแตง
กายรอยละ 78 อัตลักษณดานสังคมรับรูจาก ภูมิประเทศภาพบรรยากาศหมอกไอเย็น แสดงถึง
ความหนาวเย็น รอยละ48 รองลงมาคือภาพทิวเขาสลับซับซอน รอยละ 42 อัตลักษณทาง
วัฒนธรรม นําเสนอผานการแสดงกลองสะบัดชัย ผูคนรับรูไดมากสุดรอยละ 71 รองลงมาคือ
ประเพณีการปกตุงรอยละ 66 
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 This research is qualitative research. Aims to study design film animation that shows the 

identity of local Lanna. Study the expression of identity by 3 principle is 1.Personal Identity 2.Social 

Identity 3.Cultural Identity. The result revealed that 3 principle make the approach to design that 

reflects the identity of each side clearly. 

The designed animation presented to the experts and examiner. Personal identity 

presented through the Phaya Meng Rai recognized 78 % of the costumes. Social identity recognized 

48 % by picture of landscape that show the cold feeling and next is the picture of mountain 42 %.   

Cultural identity presented through Kong Sa Bud Chai the most recognized 71 % and next is the 

cultured of Paktung 66 %. 

This research will be useful to designers. Especially in animation. Can apply the concept 

of research to further creative designs that are even more profound. 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Depar tment  of  V isual  Communicat ion Des ign           Gradu at e School ,  S i lpakorn Univers i ty  
Student's signature ........................................                                       Academic Year 2011 
Thesis Advisors' signature 1. ...........................  2. ........................... 


