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     The  purposes  of  the  research  were  to :  1) develop  The  Computer  Assisted  Instruction  

on   Important  Day  In  Buddhism  lesson For  Hearing  Disability  Students.  In  order  to  meet  

standard  criterion , 2)  compare  the  difference  of  the  learning  achievement   scores  earned  before  

and   after  using  The  Computer  Assisted  Instruction on Important  Day  In  Buddhism lesson and  3)  
Study  the  student  Satisfaction towards  the Computer  Assisted  Instruction  on  Important  Day  In  

Buddhism  lesson . 

     The  research  samples  consisted  of  30  Hearing  Disability  Students of College  of  

Ratchasuda  College  Mahidol   University .  The  research  was  conducted  within  the  first  semester  

of  the  academic  year  2011 , were  selected  as  research  samples  by  purposive  sampling. 

     The  research instruments used  for  gathering  data  were : 1)  A  Structure  Interview  for  

computer  and  contents  Expert’s , 2) The  Computer  Assisted  Instruction on   Important  Day  In  

Buddhism  lesson , 3) A learning   achievement  test  as  pretest  and  posttest, and  4) A questionnaires 

for student  Satisfaction  towards  the Computer Assisted Instruction on   Important  Day  In  Buddhism  

lesson  the  Data  Analysis  by   statistical  means  of  mean, standard  deviation  and  t-test  dependent  

group. 

     The  results  of  this  research  revealed  as  the  following : 1) The  Computer  Assisted  

Instruction  on   Important  Day  In  Buddhism  lesson was  found  efficient  at  the  level  of  

84.00/86.79, and  higher  than  the  select  efficient  criterion  of  80/80,  2)  The  students ’ achievement  

scores  earned  from  the  posttest  scores  at  the  level  of  0.05 ( t = 11.33), and  3)  The  students’  

satisfaction  towards  the Computer  Assisted  Instruction on   Important  Day  In  Buddhism  lesson 

were  at  a  high  level (     = 4.01)  
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จากอาจารยดร.อนิรุทธ  สติมั่น  อาจารยที่ปรึกษาการคนควาอิสระ  ที่ไดกรุณาใหคําปรึกษา
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     ขอขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญ  อาจารยดร.จิตประภา  ศรีออน  ผศ.ดร.เนตร   หงษไกรฤกษ  
อาจารยดร.ปรเมศวร  บุญยืน   อาจารยโสภณ   ชัยวัฒนกุลวานิช   อาจารยกานต  อรรถยุกต ิ  และ 
อาจารยพฤหัส   ศุภจรรยา  ที่กรุณาใหความอนุเคราะหในการสัมภาษณ  และตรวจสอบเคร่ืองมือที่
ใชในการวิจัยใหมีความครอบคลุมและมีประสิทธิภาพ 
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ทานท่ีใหความชวยเหลือและใหกําลังใจที่ดีเสมอมา 

     สุดทายน้ี   คุณคาและประโยชนของงานวิจัยคร้ังน้ี  ผูวิจัยขอมอบเพื่อกราบบูชาพระคุณ
บิดา   มารดา  ผูใหความสนับสนุน  ความปรารถนาดี  และกําลังใจอยางดียิ่งแกผูวิจัย   ตลอดจน
คณาจารยที่ประสิทธิ์ประสาทความรูทุกทานท้ังในอดีตและปจจุบัน 
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  บทท่ี 1 
บทนํา 

 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 
 การศึกษามีความจําเปนอยางมากสําหรับชีวิตของมนุษยในยุคปจจุบัน      เพราะการศึกษา
เปนสิ่งท่ีจะทําใหมนุษยมีความเจริญกาวหนา  และมีคุณภาพชีวิตท่ีดีขึ้นดังจะเห็นไดจากในปจจุบัน
รัฐบาลไดตระหนักถึงความสําคัญของการศึกษา   และไดขยายโอกาสทางการศึกษาใหกวางไกล
มากข้ึน   ใหทุกคนไดรับโอกาสทางการศึกษาที่เทาเทียมกันไมวาจะเปนคนปกติ หรือคนที่มีความ
บกพรองท้ังดานรางกาย   สติปญญา  หรือแมแตการสื่อสาร   ดังจะเห็นไดจากพระราชบัญญัติ
การศึกษาแหงชาติ    พุทธศักราช  2542 ในมาตราท่ี 10 วรรคสอง  ความวา       “การจัดการศึกษา
สําหรับบุคคลซึ่งมีความบกพรองทางรางกาย  จิตใจ   สติปญญา  อารมณ  สังคม  การสื่อสารและ
การเรียนรูหรือรางกายพิการหรือทุพพลภาพ    หรือบุคคลซึ่งไมสามารถพึ่งตนเองได    หรือไมมี
ผูดูแล  หรือดอยโอกาส    ตองจัดใหบุคคลดังกลาวมีสิทธิและโอกาสในการไดรับการศึกษาข้ัน
พื้นฐานเปนพิเศษ  (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ 2542 :11)    ซึ่งการจัดการศึกษา
สําหรับคนพิการน้ัน นอกจากเราจะตองคํานึงถึง สิทธิ    และ โอกาสในการศึกษาของคนพิการแลว 

สิ่งท่ีเราจะตองคํานึงถึงอีกประการหนึ่งก็คือ     รูปแบบและวิธีการในการจัดการศึกษา     รวมถึงสื่อ 

การเรียนการสอนที่มีความเหมาะสมตอสภาพความพิการ และลักษณะวิธกีารเรียนรูของผูพิการแต
ละประเภทดวย 

 ผูพิการที่มีความบกพรองทางการไดยิน เปนกลุมคนพิการลักษณะหน่ึงท่ีสูญเสียการไดยิน
และไมสามารถที่จะรับรูขาวสารไดจากการสื่อโดยการพูดหรือเปลงเสียง  ไมวาจะใชเคร่ืองชวยฟง
เพื่อเขามาชวยแลวก็ตาม          ผูที่มีความบกพรองทางการไดยิน   หมายถึง      ผูที่สูญเสียการไดยิน   
90  เดซิเบล  ขึ้นไปวัดดวยเสียงบริสุทธิ์      ณ ความถี่ 500,1000 และ 2,000 เฮิรท  ในหูขางที่ดีกวา
ไมสามารถใชการไดยินใหเปนประโยชนไดอยางเต็มประสิทธิภาพ  อาจเปนผูที่สูญเสียการไดยินมา
แตกําเนิดหรือสูญเสียการไดยินภายหลังก็ได      ทําใหผูที่มีความบกพรองทางการไดยิน มีขอจํากัด
ในการรับรูขอมูลขาวสารเปนอยางมาก     ซึ่งเรามักจะพบวาผูที่มีความบกพรองทางการไดยินนั้น 
มักจะมีปญหาในเร่ืองของการสื่อสารและการใชภาษาโดยเฉพาะอยางยิ่งในเร่ืองการศึกษา  การอาน
และเขียนภาษาไทย          ซึ่งทําใหเปนปญหาอยางมากตอการเรียนรูของผูที่มีความบกพรองทางการ 

ไดยิน      เน่ืองจากในการเรียนการสอนพบวา ผูที่มีความบกพรองทางการไดยินมักจะใชเวลาใน
การเรียนรู       และทําความเขาใจในเน้ือหาวิชาท่ีเรียนมากกวาคนปกติทั่วไป       สําหรับสาเหตุของ  
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ปญหาดังกลาวท่ีเกิดจากขอจํากัดในการรับรูของผูพิการทางการไดยินเองแลว   ยังมีสาเหตุจากสวน
อ่ืนๆเชนการขาดสื่อการเรียนการสอนท่ีมีความเหมาะสมตอการเรียนรูของ  ผูที่มีความบกพรอง
ทางการไดยิน   ซึ่งตองอาศัยการรับรูดวยสายตาผานภาษามือ       ซึ่งเปนภาษาท่ีผูมีความบกพรอง
ทางการไดยินใชในการสื่อสารกัน  ซึ่งทําใหเปนจุดกําเนิดของการกอตั้งสถาบัน    การศึกษาสําหรับ
ใหการศึกษากับผูที่มีความบกพรองทางการไดยินข้ึน โดยพระราชดําริของสมเด็จพระเทพ
รัตนราชสุดาฯสยามบรมราชกุมารี เพื่อเปนสถาบันการศึกษาที่มุงเนนใหการศึกษาสําหรับผูที่มี
ความบกพรองทางการไดยิน 

วทิยาลัยราชสุดา มหาวิทยาลัยมหิดล    เกิดข้ึนจากน้ําพระทัยอันเปยมลนดวยพระเมตตาคุณ
และพระมหากรุณาธิคุณของสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯสยามบรมราชกุมารี  ซึ่งทรงทราบดวย
พระวิสัยทัศนอันยาวไกลในความจําเปนท่ีคนพิการไทยจะตองมีคุณภาพชีวิตท่ีดีขึ้น  เนื่องจากทรง
ใกลชิดกับคนพิการแตละประเภทมาต้ังแตทรงพระเยาว จึงทรงเขาพระทัยในสภาพปญหาและความ
ตองการของคนพิการเปนอยางดี ทรงเชื่อในศักยภาพของคนพิการในอันท่ีจะศึกษาเลาเรียนพัฒนา
ดานอาชีพและดานอ่ืนๆ จนมีความพรอมท่ีจะอยูในสังคมไดอยางเปนปกติสุข  สามารถพ่ึงตนเอง
และเปนประโยชนตอสังคมได       แตสิ่งท่ีคนพิการสวนใหญยังขาดก็คือ โอกาส และท่ีสําคัญ ที่สุด 

ก็คือ โอกาสทางการศึกษา  ดังน้ัน  ในปพ.ศ2534 จึงทรงพระราชทานแนวพระราชดําริแก
มหาวิทยาลัยมหิดลเก่ียวกับ การจัดต้ังสถาบันการศึกษาระดับอุดมศึกษา ที่จะใหการสนับสนุนทั้ง 
โดยทางตรงและทางออมในการพัฒนาศักยภาพความพรอมทางการศึกษา            โอกาสในดาน 

การประกอบอาชีพตลอดจนคุณภาพชีวิตของคนพิการ       พรอมกันนี้สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ 
สยามบรมราชกุมารี ไดทรงพระกรุณาโปรดเกลาฯ  จัดต้ังมูลนิธิราชสุดาข้ึน ในป พ.ศ. 2534 โดย
ทรงเปนสมเด็จองคประธานมูลนิธิ เพื่อใหการสนับสนุน ในกิจกรรมตางๆท่ีจะเปนการพัฒนา
ศักยภาพคนพิการ 

 นักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยินสวนมาก       มักจะประสบกับปญหาในเร่ืองของ 

การเขาถึงและการรับรูขอมูลขาวสาร  เนื่องจากไมสามารถท่ีจะสื่อสารโดยการใชภาษาพูดไดจึงทํา
ใหมีผลกระทบตอการศึกษาและเรียนรูในเร่ืองตางๆ ไมวาจะเปนในเร่ืองของการเรียนการสอนหรือ
เร่ืองอ่ืนที่สนใจทําใหบุคคลเหลาน้ีขาดโอกาสในการเรียนรูในเร่ืองราวตางๆ เชนในเร่ืองของพุทธ
ศาสนา   เราจะพบวาบทสวดมนตจะเปนภาษาบาลี    ซึ่งในคนปกติบางคร้ังเม่ือไดฟงหรืออานแลว
ยังไมสามารถท่ีจะเขาใจไดชัดเจน  และสําหรับผูที่มีความบกพรองทางการไดยินดวยแลวซึ่งม
ขอจํากัดในดานการสื่อสารก็ยิ่งไมสามารถที่จะเขาใจในเน้ือหาเหลาน้ันได จึงทําใหขาดความรูความ
เขาใจในเร่ืองตางๆ  และทําใหมีประสบการณในการเรียนรูเร่ืองตางๆมีนอยตามไปดวย 
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วิทยาลัยราชสุดาจัดการเรียนการสอนคร้ังแรกเมื่อปพุทธศักราช 2540 โดยมุงจัดการศึกษา
และบริการวิชาการแกคนพิการและผูเกี่ยวของ รวมท้ังพัฒนางานวิจัยองคความรูที่เปนประโยชนตอ
คุณภาพชีวิตของคนพิการบนพื้นฐานการมีสวนรวมของทุกฝายอยางเทาเทียมกัน  ตามพระดําริของ
สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯโดยเปดการเรียนการสอนคร้ังแรกในหลักสูตรศิลปศาสตรมหา
บัณฑิต สาขาวิชาการฟนฟูสมรรถภาพคนพิการ และปจจุบันมีการเปดสอนในหลักสูตรศิลปศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาหูหนวกศึกษา ซึ่งเปนการเรียนรวมกันระหวางนักศึกษาพิการกับนักศึกษาปกติ 
นอกจากน้ันยังมีการเปดการเรียนการสอนในหลักสูตรประกาศนียบัตร ในสาขาวิชาลามภาษามือ 
ไดแก 1) หลักสูตรประกาศนียบัตรการสอนภาษามือไทย    2) หลักสูตรประกาศนียบัตรลามภาษา
มือไทย    และ3) ประกาศนียบัตรลามสาขาวิชาภาษามือไทย   และตอมาในปการศึกษา 2543 ไดทํา
การเปดสอนหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิตสาขาหูหนวกศึกษาข้ึน  หลักสูตรแขนงน้ีนับเปนหลักสูตร
แรกของประเทศไทยที่เปดสอนระดับปริญญาตรี     ใหแกคนหูหนวก ท้ังน้ี มีโครงสรางท่ีเหมาะสม
กับการเรียนรูของคนหูหนวก และมีความยืดหยุนสอดคลองกับสภาพผูเรียน         และเปนหลักสูตร
ที่คนหูหนวกสามารถเรียนรวมกับคนปกติในระดับปริญญาตรี   เพื่อคนหูหนวกจะไดเปนผูที่มีความ
สมบูรณพรอมทางวิชาการ และสามารถอยูรวมกับคนปกติได    โดยสามารถแบงหลักสูตรวิชาสาขา
หูหนวกออกเปน   7    แขนงวิชา  คือ  แขนงวิชาประวัติศาสตรและวัฒนธรรมคนหูหนวก      แขนง
วิชาภาษาศาสตรภาษามือ  แขนงวิชาการสอนภาษามือไทย      แขนงวิชาลามภาษามือ แขนงวิชาการ
ศึกษาของคนหูหนวก และแขนงวิชาศิลปกรรมประยุกตดานเคร่ืองปนดินเผา(วีระศักดิ์ จันทรสง
แสง. แผนงานสรางเสริมสุขภาพคนพิการในสังคมไทย   2549)   และสําหรับการจัดการศึกษา
สําหรับผูที่มีความบกพรองทางการไดยิน เทคโนโลยีการศึกษาจึงเปนสวนสําคัญในการท่ีจะ
สงเสริมใหผูที่มีความบกพรองทางการไดยิน  สามารถท่ีจะเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพมากข้ึน   
ดังน้ันจึงควรที่จะใหความสําคัญในเร่ืองของการใชสื่อ     สิ่งอํานวยความสะดวกที่ตรงตอความ
ตองการ        และมีความสอดคลองกับวีถีชีวิตของผูที่มีความบกพรองทางการไดยิน ซึ่งนาจะเปน
สื่อที่เปนภาพเพราะจะตรงกับวิธีการรับรูของผูที่มีความบกพรองทางการไดยิน    และสําหรับภาษา
ที่ใชในการนําเสนอสื่อนั้นควรที่จะใชภาษามือ   เพราะผูที่มีความบกพรองทางการไดยินจะเรียนรู
และเขาถึงขอมูลตางๆ    โดยผานการสื่อสารดวยภาษามือและการนําเสนอสื่อสําหรับผูที่มีความ
บกพรองทางการไดยิน       ในลักษณะที่ใหคนท่ีมีการไดยินเปนผูแสดงผานลามภาษามือไมสามารถ
ที่จะสื่อความเขาใจใหกับผูที่มีความบกพรองทางการไดยินไดดีเทากับ  การนําเสนอสื่อจาก ผูที่มี
ความบกพรองทางการไดยินดวยกันเอง   จึงควรใหผูที่มคีวามบกพรองทางการไดยินเปนผูจัดทําบท  
เปนผูแสดง   และมีสวนรวมในการกํากับการแสดง  เพื่อใหสามารถสื่อเนื้อหาที่ตองการนําเสนอได
สมบูรณ  (จิตประภา  ศรีออน  และคณะ 2544 :16) 
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 ในปจจุบันพบวาสื่อการเรียนการสอนสําหรับผูที่มีความบกพรองทางการไดยิน  ยังมีอยู
นอยมากเม่ือเทียบกับสื่อการเรียนการสอนสําหรับผูที่มีความพิการประเภทอ่ืนๆ    ซึ่งในการเรียน
การการสอนของผูพิการทางการไดยินนั้น    จะตองอาศัยการถายทอดเนื้อหาท่ีสอนผานลามภาษา
มอื ซึ่งอาจทําใหขอมูลท่ีไดมีการผิดเพ้ียนไปจากความหมายท่ีผูสอนตองการท่ีจะสื่อสาร     และอาจ
สงผลใหการเรียนการสอนของผูที่มีความบกพรองทางการไดยินไมมีประสิทธิภาพเทาท่ีควร    และ
มิใชแตเฉพาะปญหาในเร่ืองของการเรียนการสอนในเน้ือหาวิชาตางๆเทาน้ัน แมแตในเร่ืองของ
พุทธศาสนาเองคนพิการที่มีความบกพรองทางการไดยินก็ไมสามารถที่จะเขาถึงได    อาจดวยเพราะ
ขอจํากัดในเร่ืองของภาษา และการสื่อสาร     ที่ทําใหผูพิการท่ีมีความบกพรองทางการไดยินไม
สามารถที่จะเรียนรูในเร่ืองพุทธศาสนาไดอยางเขาใจ   
 คอมพิวเตอรชวยสอน เปนสื่อการเรียนการสอนที่มีการผสมผสานรูปแบบของการนําเสนอ
ไดหลายรูปแบบและหลายสถานการณ  ไมวาจะเปนการนําเสนอโดยใชภาพน่ิง  ภาพเคลื่อนไหว    
ใชเสียงหรือแมแตตัวอักษรท่ีเปนขอความเพ่ือใหผูเรียนสามารถเขาถึงบทเรียนใหไดมากท่ีสุด  และ
ยังสามารถเรียนไดดวยตนเองและทบทวนไดตามตองการ     จากการที่บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนมีการนําเสนอผานภาพ  และตัวอักษร           ซึ่งจะสามารถใชเปนสื่อการเรียนการสอนสําหรับ
ผูที่มีความบกพรองทางการไดยินไดเปนอยางดี  เพราะผูที่มีความบกพรองทางการไดยิน จะสามารถ
เขาถึงและรับรูขอมูลขาวสารตางๆผานภาพซึ่งอาจจะเปน  ภาพเคลื่อนไหวหรือภาพนิ่งและตัวอักษร
หรือขอความตางท่ีมีอยูในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยสามารถเพ่ิมภาษามือเขาไปใน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือใหการเขาถึงและการรับรูขอมูลจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนของผูที่มีความบกพรองทางการไดยินมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

 “คอมพิวเตอรชวยสอน” หรือ CAI     หมายถึง สื่อการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอร
รูปแบบหน่ึง ซึ่งใชความสามารถของคอมพิวเตอรในการนําเสนอสื่อประสม ไดแก ขอความ  

ภาพนิ่ง กราฟก แผนภูมิ กราฟ ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน และเสียง เพื่อถายทอดเน้ือหาบทเรียนหรือ
องคความรูในลักษณะท่ีใกลเคียงกับความจริง ในหองเรียนมากที่สุด   ถนอมพร เลาหจรัสแสง 
(2541)     คอมพิวเตอรชวยสอน เปนการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนเคร่ืองชวยสอนของครูในการ
เรียนการสอนเพื่อใหนักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง   โดยเน้ือหาท่ีจะสอนอยูในรูปของ
โปรแกรมคอมพิวเตอร      สามารถเสนอเน้ือหาโดยตรงไปยังผูเรียนโดยผานทางจอหรือแปนพิมพ   
มนตชัย เทียนทอง (2545 : 3)  

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       เปนการนําคอมพิวเตอรมาเปนเคร่ืองมือสรางใหเปน
โปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อใหผูเรียนสามารถนําไปเรียนดวยตนเองไดและเกิดการเรียนรู           ซึ่ง
โปรแกรมจะประกอบไปดวย เนื้อหาวิชา แบบฝกหัด แบบทดสอบ ลักษณะของการนําเสนอ  อาจมี
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ทั้งท่ีเปนตัวหนังสือ เปนภาพกราฟก เปนภาพเคลื่อนไหว มีสีหรือมีเสียง เพื่อดึงดูดใหผูเรียนเกิด
ความสนใจในการเรียนเร่ืองนั้นๆมากย่ิงข้ึน รวมท้ังสามารถแสดงผลการเรียนใหทราบไดทันทีดวย
การมีขอมูลยอนกลับ (Feedback) แกผูเรียน และมีการจัดลําดับการสอนหรือกิจกรรมตางๆ เพื่อใหมี
ความเหมาะสมกับผูเรียนแตละบุคคล   ซึ่งจะตองมีการวางแผนการในการจัดทําอยางเปนระบบ 

ในการที่จะนําเสนอเนื้อหาในรูปแบบตางๆ ที่แตกตางกันตามความเหมาะสมของผูเรียน  ซึ่ง
สอดคลองกับคํากลาวของพรเทพ  เมืองแมน (2544:3)  วาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปน 
บทเรียนและกิจกรรมการเรียนการสอนที่ถูกจัดกระทําไวอยางเปนระบบและมีแบบแผน  โดยใช
คอมพิวเตอรนําเสนอและจัดการเพื่อใหผู เรียนไดมีปฏิสัมพันธโดยตรงกับบทเรียนนั้นๆ ตาม
ความสามารถของตนเอง  โดยผูเรียนไมจําเปนตองมีทักษะและประสบการณดานการใช
คอมพิวเตอรมากอน ก็สามารถเรียนรูไดซึ่งปจจุบันเราจะพบงานวิจัยที่เก่ียวของกับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวนสอนมากมายดังน้ี 

พระมกาคุณาวุฒิ  สีบาล  (2546) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   วิชา
พระพุทธศาสนา เร่ือง ภาษาบาลีและคําศัพททางพุทธศาสนา  สําหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา
ปที่  3 ผลการวิจัยพบวา   บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสอน  วิชาพระพุทธศาสนา เร่ือง ภาษาบาลี
และคําศัพททางพุทธศาสนา  สําหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ
เทากับ 83.25/82.25  ซึ่งเปนไปตามเกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว และมีคาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เทากับ 0.63  นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูใน
ระดับมาก 

ชูชีพ     สีนอเนตร  (2550)   ไดทําการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ือง ประวัติ
และความสําคัญของพระพุทธศาสนากลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6  ผลการวิจัยพบวา   บทเรียนคอมพิวเตอร เร่ือง ประวัติและความสําคัญของ
พระพุทธศาสนา กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มี
ประสิทธิภาพเทากับ  83.51/81.70 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว  ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียน
คอมพิวเตอร เทากับ .6391 แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาในการเรียน รอยละ 63.91และนักเรียน
มีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอร โดยรวม และดานเน้ือหาดานกราฟฟกอยูในระดับพึงพอใจ
มากท่ีสุด และมีความพึงพอใจตอดานการเรียนการสอนอยูในระดับมาก   

ดุษณี    สิงหนันท  (2553)  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทาง
พระพุทธศาสนากลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปที่  3 ผล
การศึกษาพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองวันสําคัญทางพระพุทธศาสนา กลุมสาระการ
เ รียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  3 มีประสิทธิภาพเท า กับ 
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84.22/82.73 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน คอมพิวเตอรชวย
สอน  เร่ืองวันสําคัญทางพระพุทธศาสนา  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและ 

วัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 สูงกวาคะแนนกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เ ร่ืองวันสําคัญทาง
พระพุทธศาสนา   กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปที่3  
โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด 

สําหรับคําภาษาอังกฤษที่เราใชเรียก คอมพิวเตอรชวยสอนน้ันก็มีคําท่ีใชเรียกท่ีแตกตางกับ
ออกไปอยางมากมาย ไดแก Computer Assisted Instruction (CAI), Computer Aided Instruction 

(CAI), Computer Assisted Learning (CAL), Computer Aided Learning (CAL), Computer Based 

Instruction (CBI), Computer Based Training (CBT), Computer Administered Education (CAE) , 

Computer Aided Teaching (CAT) แตคําท่ีนิยมใชกันเปนอยางมากในปจจุบันไดแก      Computer   

Assisted   Instruction หรือ CAI 

นอกจากน้ัน คอมพิวเตอรชวยสอนยังมีลักษณะท่ีเรียกวา เปน    “บทเรียนสําเร็จรูป” 

แตเปนบทเรียนสําเร็จรูปท่ีมีการนําคอมพิวเตอรเขามาใชเปนตัวกลางแทนสิ่งพิมพหรือ สื่อประเภท
ตางๆ     เพื่อทําใหบทเรียนสําเร็จรูปในคอมพิวเตอรมีศักยภาพมากกวาบทเรียนสําเร็จรูปในรูปแบบ
อ่ืนๆ ทั้งหมดโดยเฉพาะอยางย่ิงมีความสามารถท่ีเกือบจะแทนครูผูสอนท่ีเปนมนุษยได   และมี
ขั้นตอนการสรางและการพัฒนาบทเรียนเชนเดียวกับบทเรียนสําเร็จรูปประเภทอ่ืนๆ      (ไพโรจน  
ตีรณธนากุล 2528) 

ผูวิจัยจึงคิดท่ีจะนําเทคโนโลยีเขามาชวยในการพัฒนาบทเรียนท่ีจะใชในการเรียนการสอน 
โดยการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อใชสอน ผูที่มีความบกพรองทางการไดยินเพราะ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ันเปนสื่อที่มีทั้งภาพนิ่งภาพเคลื่อนไหว  เสียงและตัวอักษรท่ีจะ
สามารถเอ้ือตอการเรียนรูของผูที่มีความบกพรองทางการไดยิน  ที่จะทําใหสามารถเขาใจในเน้ือหา
ตาง ๆไดมากข้ึนกวาสื่อท่ีเปนแคตัวหนังสือ  หรือภาษามือเพียงอยางเดียว     ซึ่งจะทําใหผูเรียนเกิด
ความเขาใจและสามารถที่จะทบทวนไดดวยตนเอง       เมื่อตองการเนื่องจากเปนสื่อสําเร็จรูป 
 สําหรับเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยจะจัดทําน้ัน  เปนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเก่ียวกับ  วันสําคัญทางพุทธศาสนา ซึ่งจะมีทั้งภาพ  ตัวอักษร และทาภาษามือ        
เพื่อเปนการเสริมการเรียนรูใหสําหรับนักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน  ในการเรียนรู
เกี่ยวกับวันสําคัญทางพุทธศาสนา ไดแก  วันมาฆบูชา   วันอาสาฬหบูชา   วันวิสาขบูชา     วัน
เขาพรรษา  และวันออกพรรษา  และกิจกรรมท่ีควรปฏิบัติในวันสําคัญทางพุทธศาสนา        โดย
คาดหวังวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนนี้    จะสามารถชวยใหนักศึกษาท่ีมี
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ความบกพรองทางการไดยินสามารถเรียนรูและเขาใจในเร่ืองของวันสําคัญทางพุทธศาสนา   ซึ่ง
เปนความรูพื้นฐานของการศึกษาเลาเรียนไดมากขึ้น   โดยการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรในการผลิต
สื่อดังกลาว            โดยนําสื่อหลายๆรูปแบบมาใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
นี้อยางมีระบบ    และตรงตามความตองการ        และสอดคลองกับวิถีชีวิตของนักศึกษาที่มีความ
บกพรองทางการไดยิน  และเปนสื่อท่ีมีประสิทธิภาพ    ที่จะสามารถนําไปใชในการสรางความรู
ใหกับผูที่มีความบกพรองทางการไดยิน เพื่อใหไดรับโอกาสในการศึกษา  และการเรียนรูที่เทาเทียม
กับบุคลคลท่ัวไป  ซึ่งจะเปนประโยชนอยางมากสําหรับผูที่มีความบกพรองทางการไดยินตอไป 

 
วัตถุประสงคการวิจัย 

1.  เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       เร่ืองวนัสําคัญ
ทางพุทธศาสนา สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน     

2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา   สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการ
ไดยิน    

3.   เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยินที่เรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา    
 
สมมติฐานการวิจัย 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนาของนักศึกษาท่ีมีความ
บกพรองทางการไดยิน  มีประสิทธิภาพ80/80 

2.   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากเรียนดวย    บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       เร่ืองวัน 

สําคัญทางพุทธศาสนา  สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน  สูงกวากอนเรียน 

 3.  นักศึกษามีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ืองวันสําคัญทางพุทธ
ศาสนา  อยูในระดับมาก 

 
ขอบเขตการวิจัย 

การวิจัยน้ีเปนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง วันสําคัญทางพุทธศาสนา    
สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน   ในหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต     สาขาหูหนวก
ศึกษา  ชั้นปที่ 3  วิทยาลัยราชสุดา   มหาวิทยาลัยมหิดล  โดยมีเนื้อหาในชุดบทเรียนเปนเนื้อหาท่ี
เก่ียวกับวันสําคัญทางพุทธศาสนา   
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ประชากรและกลุมเปาหมาย 
 1.   ประชากร  คือ  นักศึกษาในหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาหูหนวกศึกษา  ชั้นปที่ 3 
วิทยาลัยราชสุดา   มหาวิทยาลัยมหิดล  ในปการศึกษา 2554  จํานวน  85  คน 

2.   กลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาในหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาหูหนวกศึกษา  ชั้นปที ่
3  วิทยาลัยราชสุดา     มหาวิทยาลัยมหิดล    ในปการศึกษา   2554     จํานวน  30  คน     ไดมาดวย
วิธีการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Samples)  

 
ตัวแปรท่ีใชในการศึกษา   ไดแก 

1.  ตัวแปรอิสระ    คือ      การเรียนจากบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       เร่ืองวัน
สําคัญทางพุทธศาสนา  สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน  

2.  ตัวแปรตาม  คือ    ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     เร่ือง
วันสําคัญทางพุทธศาสนา สําหรับนักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน  ความพึงพอใจตอ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนาของนักศึกษาท่ีมีความบกพรอง
ทางการไดยิน  ระยะเวลาท่ีใชในการทดลอง  คือ   ภาคเรียนที่ 1  / 2554  เน้ือหา  วันสําคัญทางพุทธ
ศาสนา 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 
              1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยินหมายถึง        

สื่อการสอนระบบมัลติมีเดีย  (Multimedia) ประกอบดวยตัวอักษร สัญลักษณ และรูปภาพ 

(Graphic) ซึ่งนําเสนออยางมีสีสัน  ในรูปการเคลื่อนไหวของสัญลักษณ ตัวอักษรและภาพ รวมท้ัง
บรรยายประกอบภาพ โดยใชภาษามือ      ที่ใชคอมพิวเตอรเปนสื่อในการนําเสนอบทเรียนที่ไดจัด
เรียงลําดับไวเปนลําดับขั้น ใหแกผูเรียนไดเรียนรูและทบทวนบทเรียนดวยตนเอง โดยมีจุดประสงค
การเรียนรู  เนื้อหา  ตัวอยาง  แบบฝกหัดและแบบทดสอบ ที่ใหผูเรียนไดมีโอกาสโตตอบกับ
บทเรียนท่ีเสนอน้ัน โดยผานทางเคร่ืองคอมพิวเตอรและแสดงผลยอนกลับทันทีไมวาผูเรียนจะตอบ
ถูกหรือผิดรวมท้ังผลการเรียนของผูเรียนพรอมคําแนะนํา 
 2. นักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน  หมายถึง  นักศึกษาระดับช้ันปที่ 3  วิทยาลัย
ราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดลท่ีมีระดับการสูญเสียการไดยิน 90 เดซิเบลขึ้นไป  ในหูขางท่ีดีกวา   ไม
สามารถใชในการไดยินใหเปนประโยชนเต็มประสิทธิภาพในการฟง  โดยอาจสูญเสียการไดยินมา
แตกําเนิด   หรือสูญเสียการไดยินในภายหลัง ซึ่งการสูญเสียการไดยินดังกลาวอาจทําใหไมเขาใจใน
เร่ืองของการส่ือสารดวยการพูด 
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 3. ภาษามือ หมายถึง ภาษาท่ีผูมีความบกพรองทางการไดยินใชในการสื่อความหมาย  
สื่อสาร  หรือถายทอดอารมณความรูสึกแทนการพูดโดยการแสดงออกทางสีหนาทาทางประกอบ    
ผูที่มีความบกพรองทางการไดยินสวนมากมักใชภาษามือในการส่ือสารแทนการพูด 

 4.  ภาษามือไทย  หมายถึง  ภาษามือที่ใชสื่อสารกันในชุมชนคนหูหนวกไทย ซึ่งเปนภาษา
ที่มีโครงสรางทางภาษาและไวยกรณเหมอืนกับภาษาอ่ืน    แตจะมีความแตกตางจากโครงสรางและ
ไวยกรณของภาษาไทย 

5.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     หมายถึง         การวัดความสามารถ
ของชุดบทเรียน ในการสรางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหผูเรียนบรรลุตามวัตถุประสงคในระดับท่ีได
คาดหวัง  มีความนาเช่ือถือได  มีความถูกตองสมบูรณ   มีความเหมาะสมและพรอมท่ีจะนําไปใช
งาน 

 6.  เกณฑ 80/80 หมายถึง เกณฑในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

โดยท่ี 80 ตัวแรก หมายถึง คาเฉลี่ยของคะแนนที่นักศึกษาทําแบบฝกหัดระหวางเรียนในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน คิดเปนรอยละ   80    สวน     80    ตัวหลัง  หมายถึง คาเฉลี่ยของคะแนนท่ี
นกัศึกษาทําแบบทดสอบหลังเรียน คิดเปนรอยละ 80 

 7.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  ความสามารถของนักศึกษา ในการเรียนรูเร่ืองวัน
สําคัญทางพุทธศาสนา        ประเมินไดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนที่ผูวิจยัสรางข้ึน  

 8.   ความพึงพอใจ     หมายถึง     ความรูสึกและความคิดเห็นของผูเรียน       ที่มีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางข้ึน      ทั้งทางดานเนื้อหา       ดานการออกแบบ         ในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน (พิทักษ ศีลรัตนา  2531 : 

21 - 25 ;   ศิริชัย สงวนแกว  2534 : 

173-176) 
- วิเคราะหเนื้อหา                    
 -กําหนดวัตถุประสงค              
 - การสรางโปรแกรม                   

 - ปรับปรุงแกไข                       

 - การประเมินผล 
หลักในการสรางส่ือสําหรับผูพิการ
ทางการไดยิน (จิตประภา  ศรีออน 
และคณะ  2544: 16)  

1.ส่ือการเรียนการสอนสําหรับคน
หูหนวก 

2.การพัฒนาชุดบทเรียนมัลติมีเดยี
สําหรับคนหูหนวก 

3.บุคลากรในการพัฒนาชุด
บทเรียนมัลติมีเดียสําหรับคนหู
หนวก 

4.การนําเสนอส่ือสําหรับคนหู
หนวก          

หลักสูตรวิทยาลัยราชสุดา 
หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต      
สาขาวิชาหูหนวกศึกษา  หลักสูตร
ปรับปรุงพ.ศ. 2552(หลักสูตร 5ป )   
วิทยาลัยราชสุดา       มหาวิทยาลัย 

มหิดล  การสอนวิชาประวัติศาตร
และวัฒนธรรมคนหูหนวก 1    

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
สําหรับนักศึกษาท่ีมีความบกพรอง
ทางการไดยินเรื่องวันสําคญัทาง
พุทธศาสนา   

- ประสิทธิภาพของบทเรียน 

   คอมพิวเตอรชวยสอน 

-  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ 

   นักศึกษา 
-  ความพึงพอใจของนักศึกษา 
   ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอร 
   ชวยสอน 

แผนภูมิที่ 1  กรอบแนวคิดการวิจัย 
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บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 
 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนาในครั้งน้ีเปนการ
สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เพื่อใชเปนสื่อการเรียนรูใหผูเรียนไดเรียนรูเร่ืองวันสําคัญทาง
พุทธศาสนา การวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยไดทําการศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ โดยมีหัวขอ
เน้ือหาที่เกี่ยวของกับการวิจัยดังน้ี 

 1.  หลักสูตร 
1.1  ปรัชญาของหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต   สาขาวิชาหูหนวกศึกษา หลักสูตร

ปรับปรุง พ.ศ. 2552 (หลักสูตร 5 ป )  วิทยาลัยราชสุดา      มหาวิทยาลัยมหิดล 
  1.2  วัตถุประสงคของหลักสูตร 
  1.3  แขนงวิชาประวัติศาสตรและวัฒนธรรมคนหูหนวก 

  1.4  เนื้อหาเร่ือง”วันสําคัญทางพุทธศาสนา” 
 2.  คอมพิวเตอรชวยสอน  
  2.1  ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน 

  2.2  ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน 

  2.3  ขั้นตอนการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน 

  2.4  หลักการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามแนวคิดกาเย 
  2.5  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  2.6  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  2.7  ขอดีและขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวยสอน 

  2.8  ประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอน 

 3.  หลักในการพัฒนาและการสรางส่ือการเรียนการสอนสําหรับคนหูหนวก 
3.1   สื่อการเรียนการสอนสําหรับคนหูหนวก 

3.2  การพัฒนาชุดบทเรียนมัลติมีเดียสําหรับคนหูหนวก 

3.3  บุคลากรในการพัฒนาชุดบทเรียนมัลติมีเดียสําหรับคนหูหนวก 

3.4  การนําเสนอสื่อสําหรับคนหูหนวก          

3.5  การใชภาษาเขียนในการอธิบายหรือสอนคนหูหนวก        
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4.  บุคคลที่มีความบกพรองทางการไดยิน 
  4.1  ความหมายของบุคคลที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

  4.2  ประเภทของบุคคลท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน 

  4.3  วัฒนธรรมของคนหูหนวก 
4.4  วิถีชีวิตของคนหูหนวก 

4.5  การจัดการศึกษาท่ีตอมสนองความตองการและสอดคลองกับวิถีชีวิตคน 

หูหนวก        
4.6  วิธีการสอนคนหูหนวก  

 5.  จิตวิทยาการเรียนรู 
  5.1  จิตวิทยาการเรียนรูทั่วไป 

  5.2  จิตวิทยาการเรียนรูที่เกี่ยวของกับCAI 
 6.  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  6.1  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับคนปกติ 
  6.2  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับบุคคลท่ีมีความ
บกพรองทางการไดยิน  

  6.3  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตางประเทศ 
 
1.  หลักสูตร 

       1.1  ปรัชญาของหลักสูตร 
 หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต   สาขาวิชาหูหนวกศึกษา  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2552 

(หลักสูตร 5 ป )   วิทยาลัยราชสุดา      มหาวิทยาลัยมหิดล 

 หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต   สาขาวิชาหูหนวกศึกษา   หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2552 

(หลักสูตร 5 ป )   วิทยาลัยราชสุดา      มหาวิทยาลัยมหิดล  เปนหลักสูตรท่ีจัดการศึกษาเพ่ือ
ตอบสนอง ความตองการที่จําเปนและสอดคลองกับวิถีชีวิตคนหูหนวก       ดวยการใหคนหูหนวก
เรียนรวมกับคนท่ีมีความไดยิน และจัดหลักสูตรท่ีมีโครงสรางและกระบวนการเรียนการสอนท่ี
ยืดหยุน  โดยวิธีการสอนแบบสองภาษา  ดงัตอไปน้ี 

1.  ใชภาษามือไทย     เปนภาษาในการเรียนการสอน   และใชภาษาไทยในรูปแบบ 

ของการเขียนและอานโดยมีบริการสนับสนุนการศึกษา   เชน  ผูชวยจดคําบรรยาย  ลามภาษามือ 
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2.  เปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนวิชาที่เกี่ยวของกับคนหูหนวก   คือ          กลุมวิชา 
หูหนวกศึกษากอน    เพื่อพัฒนาศักยภาพของผูเรียนใหพรอมกอนจะเรียนวิชาท่ีเกี่ยวของใน
หลักสูตรตอไป 

 

  1.2  วัตถุประสงคของหลักสูตร 
เพื่อใหผูสําเร็จการศึกษา  มีความสามารถและคุณลักษณะดังตอไปนี้ 
 1.  เปนนักวิชาชีพในสาขาสําหรับผูพิการทางการไดยิน    เชน      ครูสอนภาษามือ  

ครูสอนเด็กหูหนวก   ลามภาษามือทางการศึกษา 
 2.  เปนผูทํางานรวมกับนักวิชาชีพอ่ืน   เพื่อใหสาธารณชนตระหนักถึงความสําคัญ

ของภาษามือและวัฒธรรมคนหูหนวก  ทั้งในระดับประเทศ  และระดับภูมิภาคเอเชียแปซิฟก 

 3.  เปนผูมีความพรอมจะเขาศึกษาตอในระดับที่สูงข้ึน 

 4.  เปนผูที่มีคุณธรรม   จรรยาบรรณในวิชาชีพ  และชวยเหลือผูดอยโอกาสดวยใจ
รัก 

หลักสูตรศิลปศาสตรบณัฑิต  สาขาวิชาหูหนวกศึกษา  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2552 
(หลักสูตร 5 ป )   วิทยาลัยราชสุดา      มหาวิทยาลัยมหิดล   

 1.  จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา  168     หนวยกิต 

 2.  โครงสรางหลักสูตร     ประกอบดวย 3  หมวดวิชาคือ 

  2.1  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  30  หนวยกิต 

  2.2  หมวดวิชาเฉพาะ         129  หนวยกิต 

  2.3  หมวดวิชาเลือกเสรีไมนอยกวา    9  หนวยกิต 
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โครงสรางรายละเอียด  สาขาวิชาดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
        1.  แขนงวิชาประวัติศาตรและวัฒนธรรมคนหูหนวก 

         2.  แขนงวิชาภาษามือไทย 

          3.  แขนงวิชาลามภาษามือ 

          4.  แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

          5.  แขนงวิชาการสอนภาษามือไทย 

          6.  แขนงวิชาการศึกษาของคนหูหนวก 

          7.  แขนงวิชาการแนะแนว 

         8.  แขนงวิชาศิลปกรรมประยุกตดานเคร่ืองดินเผา 
     
 
 
 

แผนภูมทิี่ 2  โครงสรางหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต       สาขาวิชาหูหนวกศึกษา 
                     วิทยาลัยราชสุดา    มหาวิทยาลัยมหิดล 

 
 

หลักสูตร  ศศ.บ. (หูหนวกศึกษา)       (รวม 168 หนวยกิต) 

1.  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป          (30  หนวยกิต) 

2.  หมวดวิชาเฉพาะ                   (129  หนวยกิต)

2.1  กลุมวิชาเฉพาะดาน   ( 78 หนวยกิต) 

1.  วิชาแกน  (27  หนวยกิต) 

2.  วิชาเฉพาะสาขา  (51 หนวยกิต)

2.2  กลุมวิชาชีพครู (51  หนวยกิต) 

3.  หมวดวิชาเลือกเสรี  (ไมนอยกวา 9 หนวยกิต) 
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     1.3  แขนงวิชาประวัติศาสตรและวัฒนธรรมคนหูหนวก 
การสอนวิชาประวัติศาตรและวัฒนธรรมคนหูหนวก 1    
เร่ือง วันสําคัญทางพุทธศาสนา (จิตประภา  ศรีออน และคณะ 2550 ) 

1.  สาระสําคัญ    (เนื้อหา) 
ผูนับถือศาสนาพุทธหรือเรียกวา    ชาวพุทธ   ไดกําหนดใหวันที่เกี่ยวของกับ

เหตุการณสําคัญของพระพุทธเจาเปนวันสําคัญทางพุทธศาสนา      เพื่อใหโอกาสไดระลึกถึง
พระพุทธเจาและไดปฎิบัติตนเปนคนดี 

2.  จุดประสงค (ผลการเรียนรูที่คาดหวัง) 
1.  พุทธิพิสัย         : รูจักความหมายของคําศัพทใหมๆทีเกี่ยวของกับ 

                                พุทธศาสนา 
  : มีความรูและความเขาใจ    ในการปฏิบัติพิธีกรรม 

     และวันสําคัญทางพุทธศาสนาอยางถูกตอง 
                              : เขารวมศาสนพิธแีละพิธีกรรมวันสําคัญทางพุทธ 

                   ศาสนาดวยความเต็มใจ            
   2.  จิตตพิสัย   :  มีความรูสึกที่ดีเกี่ยวกับวันสําคัญทางพุทธศาสนา 

  :  มีความภูมิใจวามีวันสําคัญทางพุทธศาสนาเปนที่พึ่ง    
     ได                 

   3.  ทักษะพิสัย   :  มีความศรัทธามุงปฏิบัติตนใหเปนคนดี 
       :  มีความมุงม่ันที่จะเขารวมกิจกรรมในสันสําคัญ 

     ทางพุทธศาสนา      
3.  สาระการเรียนรู 

1.  ความรูเร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา 
2.  กิจกรรมวันสําคัญทางพุทธศาสนา 
 

  1.4  วันสําคัญทางพุทธศาสนา 
ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเก่ียวกับวันสําคัญทางพุทธศาสนา มีรายละเอียดดังน้ี 

(วิทย วิศทเวทย 2547 : 103-111) 
1.วันมาฆบูชา

    มาฆบูชา หมายถึง การบูชาในวันเพ็ญเดือนมาฆะ หรือเดือน 3เน่ืองในโอกาส
คลายวันที่พระพุทธเจาทรงแสดงโอวาทปาติโมกข 
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วันมาฆบูชา   เปน    วันขึ้น  15  ค่ําเดือน  3           มีเหตุการณอัศจรรยที่พระสงฆสาวกของ 

พระพุทธเจาจํานวน 1,250 รูป   มาเฝาพระพุทธเจา   ณ   วัดเวฬุวัน    เมืองราชคฤห แควนมคธโดย
มิไดนัดหมายกันพระสงฆทั้งหมดเปนพระอรหันต   ผูไดอภิญญา   6 และเปนผูที่ไดรับการ
อุปสมบทโดยตรงจากพระพุทธเจา   ในวันนี้พระพุทธเจาไดทรงแสดงโอวาทปาติโมกขในท่ีประชุม
สงฆเหลาน้ัน ซึ่งเปนทั้งหลักการ อุดมการณ และวิธีการปฏิบัติที่นําไปใชไดทุกสังคม 

1.1 ประวัติความเปนมา  
หลังจากพระพุทธเจาตรัสรูได    9  เดือน            ขณะน้ันเมื่อเสร็จพุทธกิจ 

แสดงธรรมท่ีถ้ําสุกรขาตาแลว เสด็จมาประทับท่ีวัดเวฬุวัน  เมืองราชคฤหแควนมคธ         ประเทศ
อินเดียในปจจุบัน วันนั้นตรงกับวันเพ็ญเดือนมาฆะ หรือเดือน 3 ในเวลาบายพระอรหันตสาวกของ
พระพุทธเจา จํานวน 1,250 รูป     ไดมาประชุมพรอมกัน ณ ที่ประทับของพระพุทธเจาโดยมิไดนัด
หมายกันไวกอน    นับเปนเหตุอัศจรรยที่มีองคประกอบสําคัญ 4 อยาง คือ 

1. วันน้ันเปนวันข้ึน 15 ค่ํา เดือน 3 

2. พระสงฆ จํานวน 1,250 รูป มาประชุมพรอมกันโดยมิไดนัดหมาย 

3. พระสงฆท้ังหมดเปนพระอรหันต 

4 .พระสงฆท้ังหมดเปนผูไดรับการอุปสมบท      โดยตรงจากพระพุทธเจา 
เพราะเหตุที่มีองคประกอบสําคัญดังกลาวจึงมีชื่อเรียกอีกอยางหนึ่งวา  วันจาตุรงคสันนิบาต และใน
โอกาสน้ีพระพุทธเจาไดแสดงโอวาทปาติโมกข ในท่ีประชุมสงฆเหลาน้ัน     ซึ่งถือไดวาเปนการ
ประกาศหลักการ   อุดมการณ    และวิธีปฏิบัติทางพระพุทธศาสนาการถือปฏิบัติวันมาฆบูชาใน
ประเทศไทย พิธีวันมาฆบูชาน้ีเดิมทีเดียวในประเทศไทยไมเคยทํามากอน พระบาทสมเด็จพระจุล
จอมเกลาเจาอยูหัว  ทรงอธิบายไววาเกิดข้ึนในสมัยพระบาทสมเด็จพระจอมเกลาเจาอยูหัวรัชกาลที่4         

แหงกรุงรัตนโกสินทร โดยทรงถือตามแบบของโบราณบัณฑิตไดนิยมกันวา วันมาฆบูรณมีพระ
จันทรเสวยฤกษมาฆะเต็มบริบูรณ   เปนวันที่พระอรหันตสาวกของพระพุทธเจา 1,250รูปไดประชุม
กันพรอมดวยองค ประการเรียกวา  จาตุรงคสันนิบาต      พระพุทธเจาไดตรัสเทศนาโอวาทปาติ
โมกขในท่ีประชุมสงฆ  เปนการประชุมใหญและเปนการอัศจรรยในพระพุทธศาสนา นักปราชญจึง
ถือเอาเหตุนั้นประกอบการสักการบูชาพระพุทธเจา และพระอรหันตสาวก 1,250  รูป    นั้นใหเปนที่
ตั้งแหงความเลื่อมใส เดิมทีมีการประกอบพิธีในพระบรมมหาราชวังตอมาก็ขยายออกไปใหพุทธ
บริษัทไดปฏิบัติตามอยางเปนระบบสืบมาจนปจจุบัน มีการบูชาดวยการเวียนเทียน และบําเพ็ญ
กุศลตางๆ     สวนกําหนดวันประกอบพิธีมาฆบูชาน้ันปกติตรงกับวันเพ็ญเดือน  3        หากปใดเปน 

อธกิมาส คือมีเดือน 8 สองหนจะเลื่อนไปตรงกับวันเพ็ญเดือน 4              
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1.2  กิจกรรมท่ีชาวพุทธควรปฏิบัติศึกษาเอกสารหรือสนทนาเกี่ยวกับวัน
สําคัญของวันมาฆบูชา รวมท้ังหลักธรรม คือ โอวาทปาติโมกข และแนวทางปฏิบัติในครอบครัว
บําเพ็ญกุศล ทําบุญตักบาตร บรจิาคทาน ปฏิบัติธรรมท่ีวัด รักษาศีล ไหวพระ สวดมนต    ฟงธรรม    
เวียนเทียน เจริญภาวนา 

2.  วันวิสาขบูชา       วันวิสาขบูชา ตรงกับวันขึ้น 15ค่ํา เดือน 6 
    วิสาขบูชา หมายถึง การบูชาพระในวันเพ็ญเดือนวิสาขะหรือเดือน6เพื่อระลึกถึง

วันที่พระพุทธเจา ประสูติ ตรัสรู และปรินิพพานในวัน และเดือนเดียวกัน ซึ่งมีชื่อเต็มวาวิสาขบูรณ
มีบูชา 

2.1 ประวัติความเปนมา 
                      2.1.1. ประสูติ  พระพุทธเจาเปนโอรสในพระเจาสุทโธทนะ    กษัตริย
ครองกรุงกบิลพัสดุ แควนสักกะ และพระนางสิริมหามายา ดวยแตโบราณผูหญิงไมสามารถคลอด
บุตรที่บานสามีได พระมารดาจึงตองเดินทางกลับไปยังกรุงเทวทหะ เมื่อเสด็จถึงบริเวณสวนลุมพินี
วันพระนางทรงเจ็บพระครรภ ทรงประสูติ ณ สวนลุมพินีวัน ซึ่งอยูระหวางกรุงกบิลพัสดุกับกรุง
เทวทหะ (ปจจุบันอยูในเขตเมืองลุมมินเด ประเทศเนปาล) ในตอนเชาของวันศุกรขึ้น 15 ค่ํา เดือน 6 

ปจอ กอนพุทธศักราช 80 ป เมื่อประสูติได วัน ไดขนานพระนามวา สิทธัตถะ หมายถึง      มีความ 

ตองการสําเร็จ 

       2.1.2 ตรัสรู ตอมาพระเจาสุทโธทนะไดเชิญพราหม มาทํานายอนาคต
ของเจาชายสิทธัตถะ    พราหมณทํานายวา       ถาครองเพศฆราวาสตอไปจะไดทรงเปนจักรพรรดิที่ 
ยิ่งใหญ แตถาทรงออกบวชแลวจะไดเปนศาสดาเอกของโลก พระเจาสุทโธทนะทรงมีความหวง
พระโอรสจะออกบวช จึงทรงปรนเปรอดวยความสุขมากมาย เมื่อมีพระชนมายุที่จะอภิเษกพระบิดา
ก็ไดทรงจัดพิธีอภิเษกใหกับพระนางยโสธรา    และมีพระโอรส   1  พระองค นามวาพระราหุล ก็
ทรงเบื่อหนายในชีวิต ดวยทอดพระเนตรความเกิด แก เจ็บ และตาย ทรงมีความต้ังพระทัยหา
หนทาง เพื่อใหพน ทุกขท้ังปวง พระองคก็เสด็จออกผนวช และทรงบําเพ็ญเพียรอยางหนัก จนได
ตรัสรูพระอนุตรสัมมาสัมโพธิญาณ ณ ตําบลอุรุเวลาเสนานิคม แควนมคธ(ปจจุบันอยูในเขตเมือง
พุทธคยา แควนพิหาร ประเทศอินเดีย)       เมื่อเชามืด วันพุธ ขึ้น 15 ค่ําเดือน 6 ประกา กอน
พุทธศักราช 45 ป 

                2.1.3. เสด็จปรินพิพานหลังจากตรัสรูแลว   พระองคทรงบําเพ็ญ 

พุทธกิจโปรดผูคนสั่งสอนใหไดบรรลุมรรคผลเปนจํานวนมาก กอนจะปรินิพพานทรงแสดงปจฉิม
โอวาทวา “ภิกษุทั้งหลายบัดน้ีเราเตือนทานท้ังหลายใหรู สังขารท้ังหลายมีความเสื่อมสิ้นไปเปน 
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ธรรมดาทานท้ังหลายจงยังกิจท้ังปวงใหถึงพรอมดวยความไมประมาทเถิด” และเสด็จดับขัน
ปรินิพพานเมื่อวันอังคารข้ึน   15   ค่ํา  เดือน   6   ปมะเส็ง ณ  แทนบรรทม        ระหวางตนสาละ   
 (ตนรัง)   คูสาลวโนทยานของมัลลกษัตริย  เมืองกุสินารา    แควนมัลละ (ปจจุบันอยูในเมืองกุสิน
คระแควนอุตตรประเทศ ประเทศอินเดีย) สิริรวมพระชนมายุได พรรษา 

2.2 ประวัติการประกอบพิธีกรรมวันวิสาขบูชาในประเทศไทย    เร่ิมทํามา 
แตสมัยสุโขทัยเปนราชธานี ตามหลักฐานท่ีปรากฏในหนังสือของนางนพมาศ  หรือทาวศรีจุฬา
ลักษณวา       การจัดพิธีจัดอยางเอิกเกริก พิธีกรรมที่สําคัญ คือรักษาอุโบสถศีลทําบุญทําทาน      ฟง 

ธรรม และ     เวียนเทียนในตอนค่ําตอมาในสมัยกรุงศรีอยุธยาและกรุงธนบุรี ลัทธิศาสนาพราหมณ
ไดแพรขยาย และมีอิทธิพล จึงไมปรากฏการประกอบพิธีในวันวิสาขบูชาคร้ันในสมัย
พระบาทสมเด็จพระพุทธเลิศหลานภาลัย (รัชกาลท่ี 2) มีความเลื่อมใสใหประกอบพิธีวันวิสาขบูชา
ขึ้นอีกครั้ง ในปจจุบันพุทธศาสนิกชนยังถือปฏิบัติ       และถือวาเปนวนัสําคัญทางพระพุทธศาสนา 
ทางราชการจึงไดกําหนดใหเปนวันหยุดราชการในปพ.ศ.2543  ที่ประชุมขององคกาพุทธศาสนิกชน
สัมพันธแหงโลก  องคการสหประชาชาติไดมีมติตกลงกําหนดใหเปนวันสําคัญสากลขององคการ
สหประชาชาติ 

2.3 กิจกรรมท่ีควรปฏิบัติ การใสบาตร การฟงธรรมเทศนา รักษาศีล 

ปลอยนกปลอยปลา เวียนเทียน เปนตน 

3. วันอาสาฬหบูชา     วันอาสาฬหบูชาตรงกับ วันขึ้น 15 ค่ํา เดือน 8 
วันอาสาฬหบูชา    หมายถึง    การบูชาในวันเพ็ญเดือนอาสาฬหะ    หรือเดือน 8  

เนื่องในโอกาสคลายวันที่พระพุทธเจาทรงประกาศศาสนาเปนคร้ังแรก โดยทรงแสดงปฐมเทศนา 
คือ ธรรมจักรกัปวัตนสูตร          เปนผลใหเกิดมีพระสาวกรูปแรกข้ึนในพระพุทธศาสนาจนถือไดวา 
เปนวันแรกที่มี พระพุทธ พระธรรม และพระสงฆ ครบเปนองคพระรัตนตรัย 

3.1  ความสําคัญ  

พระพุทธเจาทรงแสดงปฐมเทศนา    (เทศนกัณฑแรก)        เน้ือหาวาดวย
ทางสายกลาง (มัชฌิมาปฏิปทา) ที่นําไปสูการบรรลุนิพพาน  ฤาษีโกณฑัญญะไดบรรลุโสดาปตติผล 

แลวทูลขอบวชเปนสาวกรูปแรกที่เปนประจักษพยานในการตรัสรูของพระพุทธเจา      ประเทศไทย
เปนประเทศแรกในบรรดาประเทศที่นับถือพระพุทธศาสนา   ที่ประกาศใหมีวันอาสาฬหบูชาและ
ถือปฏิบัติมาจนกระทั่งปจจุบัน 
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3.2  ประวัต ิสวนที่เกี่ยวกับพระพุทธเจา  เมื่อพระพุทธเจาตรัสรู       ในวัน 

เพ็ญเดือน   6   และไดประทับอยู  ณ   บริเวณท่ีตรัสรูนั้นตลอด 7   สัปดาห   พระองคทรงใครครวญ
ถึงผูที่พระองคจะแสดงธรรมโปรด   อันดับแรกทรงระลึกถึงอาฬารดาบส   และอุทกดาบส     ผูเคย
สอนความรูขั้นฌานใหแกพระองคมา แตทานท้ัง  2 ก็สิ้นชีพไปกอนแลว จึงทรงระลึกถึง ปญจวัคคีย
คือ  โกณฑัญญะ   วัปปะ     ภัททิยะ พระมหานามะ และพระอัสสชิ ผูที่เคยมีอุปการคุณ แกพระองค
ทรงทราบดวยพระญาณวาฤาษีทั้ง 5 นั้นมีอุปนิสัยแกกลาสามารถบรรลุธรรมได      จึงเสด็จออกจาก 

ตนมหาโพธิ์ ณ ตําบลอุรุเวลาเสนานิคมเดินทางไปยังปาอิสิปตนมฤคทายวัน เมืองพาราณสี     แควน 

กาสี เสด็จไปถึงเย็นวันข้ึน 15  ค่ํา   เดือน   อาสาฬหะ   รุงข้ึนวันข้ึน   15   ค่ํา พระองคทรงแสดง
ธรรมจักร   กัปวัตนสูตร อันเปนธรรมเทศนากัณฑแรกโปรดปญจวัคคียท่ีปาอิสิปตนมฤคทายวัน
นั้นเอง         สรุปความไดวาบรรพชิต   (นักบวช)    ไมควรประพฤติที่สุดโตง 2 สวน คือ 

 1. การหมกมุนมัวเมาอยูในกามสุข (กามสุขัลลิกานุโยค)  

 2. การทรมานตัวเองใหลําบาก (อัตตกิมลถานุโยค) 

ควรดําเนินตามทางสายกลาง (มัชฌิมาปฏิปทา) คือ ความเห็นชอบ (สัมมาทิฏฐิ) ความดําริชอบ
(สัมมาสังกัปปะ) ความเจรจาชอบ (สัมมาวาจามะ) ความกระทําชอบ (สัมมากัมมันตะ) อาชีพชอบ
(สัมมาอาชีวะ) ความพยายามชอบ (สัมมาวายามะ) ความมีสติ (สัมมาสติ) และต้ังจิตม่ันชอบ
(สัมมาสมาธิ) ตอจากน้ันจึงแสดงอริยสัจ 4 คือ หลักความจริงของชีวิต ที่เมื่อรูแลวจะทําใหหมด
กิเลสอัน ไดแก ทุกข ความเกิด ความแก และความตาย เปนตน) สมุทัย (เหตุใหเกิดทุกข คือความ
อยากตาง ๆ)   นิโรธ  (ความดับทุกข คือ นิพพาน)          และมรรค (ขอปฏิบัติใหถึงความดับทุกข
เมื่อจบพระธรรมเทศนา ทานโกณฑัญญะก็ไดดวงตาเห็นธรรม     (เห็นตามเปนจริง)  วาสิ่งใดสิ่ง
หนึ่งมีความเกิดข้ึนเปนธรรมดา สิ่งน้ันมีความดับเปนธรรมดา พระพุทธเจา        คร้ันทรงทราบวา 
โกณฑัญญะไดดวงตาเห็นธรรม สําเร็จเปนโสดาบันแลว จึงทรงเปลงอุทานวา   “อัญญาสิ    วะตะโภ
โกณฑัญโญ   อัญญาสิ    วะตะโภ โกนฑัญโญ” แปลวา “โกณฑัญญะรูแลวหนอ        โกณฑัญญะร ู 

แลวหนอ”         อันเปนเหตุใหทานโกณฑัญญะไดนามวา      “อัญญาโกณฑัญญะ”      มานับแตน้ัน   
ทานอัญญาโกณฑัญญะไดทูลขอบวชพระพุทธเจาก็ทรงบวชใหดวยวิธีบวชแบบเอหิภิกขุอุปสัมปทา
จึงเปนอันวา มีองคพระรัตนตรัยเกิดข้ึนครบบริบูรณในวันนั้น 

                 3.3  กิจกรรม เปนวันที่ชาวไทยทุกคนสวนใหญ       จะทําบุญตักบาตร 

ฟงเทศน    เวียนเทียน และชวยกันทําประโยชนใหกับวัด และทําจิตใจใหสงบ   ทําแตความดีละเวน 

ความช่ัว 
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4.  วันเขาพรรษา 
การเขาพรรษา หมายถึง การอยูประจําในฤดูฝนไมไดคางคืนที่ไหนเปนเวลา 3  

เดือน วันน้ีตรงกับวันแรม 1 ค่ํา เดือน 8 ถึงวันขึ้น 15 ค่ํา เดือน 11 

4.1  ประวัติความเปนมา  
ในสมัยพุทธกาล    เมื่อพระสงฆมากข้ึน      พอถึงฤดูฝนพระสงฆบางรูป 

ไมไดหยุดคางในฤดูฝนเที่ยวจาริกไปในที่ตางๆ  เหยียบยํ่าขาวกลาของชาวนาเสียหาย     เหยียบสัตว
เล็กสัตว นอยตายชาวบานจึงตําหนิติเตียน    ความทราบถึงพระพุทธองค จึงไดมีการบัญญัติพระ
วินัยใหพระภิกษุทุกรูปอยูจําพรรษาในฤดูฝนเปนเวลา   3  เดือน พุทธบัญญัตินี้มีขอยกเวนใหภิกษุที่
จําพรรษาสามารถไปคางคืนที่อื่นไดถาจําเปน   แตตองไปไมเกิน    7  วัน   เรียกวา    สตัตาหกรณียะ 

เชน การไปดูแลพระอุปชฌายอาจารยท่ีอาพาธ ไปดูแลบิดามารดาท่ีเจ็บปวยไปกิจนิมนตเพ่ือรักษา
ศรัทธาเปนตน 

4.2  วันเขาพรรษามีความสําคัญตอพุทธศาสนิกชนดวยเหตุผลดังน้ี 

4.2.1   พระภิกษุจะหยุดจาริกไปยังสถานที่อื่น ๆ       แตจะเขาพัก 

ประจําในวัดแหงเดียวตามพุทธบัญญัติ ภิกษุไดมีเวลาศึกษาพระธรรมวินัยไดมากข้ึน 

                                          4.2.2 การที่พระภิกษุอยูประจําท่ีนาน ๆ    ยอมมีโอกาสได
สังเคราะหกุลบุตรท่ีประสงคจะอุปสมบท เพื่อการศึกษาพระธรรมวินัย และสงเคราะหพุทธบริษัท
ทั่วไปชาวพุทธก็จะไปวัด      ทําบุญตักบาตร รักษาศีล ฟงธรรม ฝกปฏิบัติธรรม ถวายเทียนพรรษา    
ถวายผาอาบน้ําฝน เปนตน 

                                4.2.3  เปนเทศกาลท่ีพุทธศาสนิกชนเวนอบายมุข     และความช่ัว 

ตาง ๆ เชน การดื่มสุรา สิ่งเสพติด และการเท่ียวเตรเฮฮา เปนตน 

4.2.4   นอกจากจะเปนเทศกาล ที่พุทธศาสนิกชนพึงงดเวนอบาย 

มุข  และความช่ัวตาง ๆ แลว ในชวงเวลาพรรษาพุทธศาสนิกชนทั่วไปจะบําเพ็ญทาน รักษาศีล    ฟง 

ธรรมและเจริญภาวนามากข้ึน 

5.  วันออกพรรษา 
วันออกพรรษา   หมายถึง      วันที่พนจากขอกําหนดทางพระวินัยที่ตองอยูประจํา 

ที่ หรือ   ในวัดแหงเดียวตลอด 3 เดือน ในชวงฤดูฝน ในวันขึ้น 15 ค่ํา เดือน 11 คือวันที่ครบ
กําหนดการอยูจําพรรษา หมดฤดูฝน การเดินทางสะดวก จึงสามารถเดินทางไปเผยแผ
ศาสนาไดแลวในวันออกพรรษานี้ 

 

 



21 

  

5.1   ความสําคัญ 

   วันออกพรรษามีความสําคัญดังน้ี 

                                 5.1.1   เปนวันที่พระสงฆไดรับพระบรมพุทธานุญาตใหจาริกไปคาง
แรมท่ีอื่นได 

                                 5.1.2    เมื่อออกพรรษาแลวพระสงฆไดนําความรูจากหลักธรรม  และ     
ประสบการณที่ไดรับระหวางพรรษาไปเผยแผแกประชาชน 

                                               5.1.3    พระภิกษุไดทําปวารณาเปดโอกาสใหเพ่ือนภิกษุวากลาว
ตักเตือนเร่ืองความประพฤติของตนเพื่อใหเกิดความบริสุทธิ์      ความนับถือและความสามัคคีในหมู
คณะ 

                                               5.1.4   ชาวพุทธไดนําแบบอยางของการปวารณาเพ่ือเปดโอกาสใหคน
อ่ืนวากลาวตักเตือนตนเองเพ่ือประโยชนตอการพัฒนาตน ครอบครัวชุมชน        และสรางสรรค
สังคมตอไป 

            5.2 ประวัติความเปนมา ในคร้ังพุทธกาลพระพุทธองคประทับอยู ณ  
พระเชตะวันมหาวิหาร มีพระภิกษุกลุมหนึ่งแยกยายกันไปจําพรรษาอยูตามอารามตางๆ       
พระภิกษุเหลานั้นเกรงวาจะเกิดการขัดแยงทะเลาะวิวาทกันเม่ืออยูรวมกัน        จึงไดทํากติกาวาจะ
ไมพูดจากันตลอดพรรษา จนออกพรรษาจึงไปกราบทูลพระพุทธองค ใหทรงทราบพระพุทธองคจึง
ทรงตําหนิวาอยูกันเหมือนฝูงปศุสัตวจึงมีพุทธานุญาตใหพระภิกษุกระทําปวารณาตอกัน 

            5.3  ประเพณีพิธีกรรมที่สําคัญในวันออกพรรษา 
                                                   5.3.1  พิธีปวารณาเปนพิธีของสงฆ    และเปนพิธีที่พระพุทธเจา
ทรงอนุญาตใหทําปวารณาแทนอุโบสถได วัน ไดอนุญาตใหภิกษุจําพรรษารวมกันนั้น ใหวากลาว
ตักเตือนกันไดดวยเมตตาจิตเมื่อสังเกตพบวามีการประพฤติบกพรองในวินัยขอใดขอหนึ่งแกกัน
และกัน 

                                                  5.3.2  พิธีตักบาตรเทโวโรหณะ     ตักบาตรเทโวโรหณะ     หมายถึง  
วันทําบุญตักบาตรในเทศกาลวันออกพรรษาตามความเช่ือของพุทธศาสนิกชน วาเปนวันที่พระพุทธ
เจาเสด็จลงจากสวรรคชั้นดาวดึงสหลังจากเทศนาธรรมโปรดพุทธมารดา     “เทโว”   ยอมาจากคําวา 
“เทโวโรหณะ”        ซึ่งแปลวา   การหยั่งลงจากเทวโลก   หมายถึง         การเสด็จลงจากเทวโลกของ
พระพุทธเจา ตามตํานานกลาววา ในพรรษาท่ี 7  พระพุทธเจาไดเสด็จไปจําพรรษาบนสวรรคชั้นดาว
ดึงส       เพื่อแสดงธรรมโปรดพุทธมารดาเพ่ือเปนการสนองคุณอยู   1   พรรษา     ถึงวันแรม   1  ค่ํา  
เดือน 11 จึงเสด็จลงจากสวรรคช้ันดาวดึงสมาประทับที่เมืองสังกัสสะ พระภิกษุ และ
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พุทธศาสนิกชนไดมาตอนรับพระพุทธเจาจํานวนมาก พุทธศาสนิกชนไดเตรียมอาหารมาใสบาตร
พระพุทธเจาและพระภิกษุสงฆท่ีไปตอนรับ   จึงมีประเพณีตักบาตรในวันนี้  เรียกวา   ตักบาตรเทโว    
การตักบาตรเทโวน้ี บางวัดทําในวันออกพรรษา คือ วันขึ้น 15 ค่ํา เดือน 11 บางวัดก็ทําในวันรุงข้ึน  

คือ  1  ค่ํา  เดือน 11      ทั้งน้ีแลวแตความตกลงรวมใจท้ังทางวัดและทางบาน 

 
2.  คอมพวิเตอรชวยสอน 
      2.1  ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน 

คอมพิวเตอรชวยสอน  (Computer Assisted Instruction)  หรือ  ซีเอไอ  (CAI)    มีผูสรุป 

ความหมายไวคลายคลึงกันหลายความหมายดังตอไปน้ี 

              พวงเพชร วัชรรัตนพงค (2526 :16) ไดกลาวไววา      คอมพิวเตอรชวยสอน คือการนําเอา
คอมพิวเตอรเขามาชวยครูในการเรียนการสอน นักเรียนเรียนรูเนื้อหา บทเรียน      และฝกฝนทักษะ
จากคอมพิวเตอร แทนท่ีจะเรียนจากครูในบางวิชาบางบทเรียนการเรียนการสอนกับคอมพิวเตอรจะ
ถูกดําเนินไปเปนระบบคอมพิวเตอรจะสามารถชี้ที่ผิดของนักเรียนได          เมื่อนักเรียนกระทําผิด
ขั้นตอนและคอมพิวเตอรชวยการเรียนการสอน         ยังเปนเคร่ืองมือที่ชวยสนองความแตกตางของ
ความสามารถระหวางบุคคลของนักเรียนไดอีกดวย     
 ผดุง (2527 : 41) คอมพิวเตอรชวยสอน คือ บทเรียนโปรแกรมสําหรับการเรียนการสอน 

มักบรรจุเน้ือหาเกี่ยวกับครูที่จะสอน แตแทนท่ีครูจะเปนผูสอนเนื้อหาดวยตนเอง ครูก็บรรจุเน้ือหา
เหลาน้ันไวในโปรแกรมและนักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง คอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนวิธี
หนึ่งท่ีชวยใหนักเรียนเรียนรูไดดวยตนเอง โดยใชเคร่ืองคอมพิวเตอรเปนผูถายทอดวิชาแทนครู 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี      ( กระทรวงศึกษาธิการ. 2528 : 1)   
ไดใหความหมายไดดังน้ี คอมพิวเตอรชวยสอนหมายถึงการนําคอมพิวเตอรมาชวยสอนวิชาตางๆ
ใหมนุษย โดยการนําเน้ือหาวิชาและลําดับวิธีการสอนมาบันทึกเก็บไวในคอมพิวเตอรใชชวยสอน
โดยใหเคร่ืองกับผูเรียนโตตอบกันเอง ทั้งน้ีจะรวมถึงการสอนใหรูจักเขียนโปรแกรมสั่งงาน
คอมพิวเตอร   แตไมรวมถึงการสอนคนใหรูจักวิธีใชคอมพิวเตอรหรือรูวาคอมพิวเตอรเปนอยางไร  

คอมพิวเตอรจึงเปนเพียงเคร่ืองมืออยางหน่ึงท่ีครูนํามาใชเปนสื่อในการสอน  

 นุชนาฏ (2529 : 12) คอมพิวเตอรชวยการเรียนการสอน คือ การนําเอาคอมพิวเตอรมาชวย
ครูในการเรียนการสอน นักเรียนเรียนรูเน้ือหาบทเรียนและฝกทักษะจากคอมพิวเตอร แทนท่ีจะ
เรียนจากครูในบางวิชาบางบทเรียนการเรียนกับคอมพิวเตอรจะดําเนินอยางเปนระบบ คอมพิวเตอร
จะสามารถชี้ที่ผิดของนักเรียนไดเม่ือนักเรียนกระทําผิดข้ันตอน และคอมพิวเตอรชวยสอนยังเปน
เคร่ืองมือท่ีชวยสนองความแตกตางของ ความสามารถระหวางบุคคลของนักเรียนไดอีกดวย     
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        นิพนธ  ศุขปรีดี (2530 : 63-65)  ไดกลาวถึงคอมพิวเตอรชวยสอนวา  เปนระบบ     การ
สอนโดยมีความเช่ือพื้นฐานท่ีใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียน  ใหมีการตอบคําถาม  คิด
และทํากิจกรรมขณะเรียน  โดยใชระบบไมโครคอมพิวเตอรเปนสื่อในการเรียนการสอน  เพื่อให
ผูเรียนไดรับการเสริมแรงจากระบบการสอน  สามารถบันทึกความกาวหนาการเรียนของผูเรียน   

แตละคนเปนระยะ 

ยืน  ภูวรวรรณ  (2531 :120-129)  ไดกลาวถึงคอมพิวเตอรชวยสอน   คือ   โปรแกรม
คอมพิวเตอรที่ไดนําเน้ือหาวิชา และลําดับวิธีการสอนมาบันทึกเก็บไวคอมพิวเตอรจะชวยนํา
บทเรียนท่ีเตรียมไวอยางเปนระบบมาเสนอในรูปแบบที่เหมาะสมสําหรับนักเรียนแตละคน 

  ขนิษฐา ชานนท (2532 : 8) กลาววาคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนําคอมพิวเตอรมา
ใชเปนเคร่ืองมือในการเรียนการสอนโดยที่เนื้อหาวิชา แบบฝกหัดและการทดสอบ จะถูกพัฒนาข้ึน
ในรูปแบบของโปรแกรมคอมพิวเตอร ซึ่งมักเรียกวา Courseware ผูเรียนจะเรียนบทเรียนจาก
คอมพิวเตอร โดยคอมพิวเตอรจะสามารถเสนอเน้ือหาวิชาซึ่งอาจเปนทั้งในรูปตัวหนังสือและ
กราฟก สามารถถามคําถาม รับคําตอบจากผูเรียน ตรวจคําตอบ และแสดงผลการเรียนในรูปของ
ขอมูลปอนกลับใหแกผูเรียน 

            ทักษิณา   สวนานนท ( 2533 : 206)   คอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึงการนําคอมพิวเตอรมา
ใชในการเรียนการสอน การทบทวน     การทําแบบฝกหัดหรือการวัดผล          โดยปกติจอภาพจะ
แสดงเร่ืองราวเปนคําอธิบายเปนบทเรียน   หรือเนนการแสดงรูปภาพ อาจเปนทั้งแบบฝกหัดหรือ
แบบทดสอบ สวนมากจะเปนแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบประเภทใหเลือกตอบท่ีเปนปรนัย เมื่อทํา
แลวคอมพิวเตอรจะตรวจใหทันที ชมเชยและใหกาํลังใจถาทําถูก โดยตําหนิหรือตอวาบาง เมื่อทํา
ผิดหรืออาจส่ังใหกลับไปอานใหม  
  ศิริชัย    สงวนแกว  (2534:173)   คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การประยุกตนํา
คอมพิวเตอรมาประยุกตใชในการสอนโดยมีโปรแกรมท่ีพัฒนาข้ึนสําหรับเสนอเน้ือหาในรูปแบบ
ตางๆ เชน การนําเสนอแบบคอมพิวเตอร (Tutor) การจําลองสถานการณ (Simulations) หรือการ
แกไขปญหา (Problem Solving) เปนตน 

ราชบัณฑิตยสถาน (2535 :32) ไดบัญญัติศัพทคําวา  คอมพิวเตอรชวยสอน  ซึ่งตรงกับ
ภาษาอังกฤษวา  Computer  Assisted  Instruction  หมายถงึ   การสอนโดยใชคอมพิวเตอร 

       บุญชม  ศรีสะอาด  (2537  : 23)  ไดใหความหมายคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การใช
คอมพิวเตอรในการสอนรายบุคคล โดยใชโปรแกรมท่ีดําเนินการสอนภายใตการควบคุมของ
คอมพิวเตอร  ซึ่งจะชวยใหผูเรียนมีความกาวหนาตามอัตราของตนเองเปนการสอนท่ีตอบสนอง
ความตองการของผูเรียนแตละคน 



24 

  

              ไพโรจน  คชชา (2540 : 12)  ใหความหมายไววาคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง  การนํา
คอมพิวเตอรมาชวยในการนําเสนอเนื้อหา   กิจกรรมการเ รียนการสอนอยาง เปน
ระบบ   ซึ่ งนักเรียนสามารถเรียนรูเน้ือหาและฝกทักษะจากคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

               ถนอม (ตันพิพัฒน) เลาหจรัสแสง (2541: 7) ไดใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน
ไววา คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง สื่อการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหน่ึง ซึ่งใช
ความสามารถของคอมพิวเตอรในการนําเสนอสื่อประสม อันไดแก ขอความ ภาพนิ่ง แผนภูมิ 
กราฟก ภาพเคลื่อนไหว วีดีทัศน และเสียง เพื่อถายทอดเน้ือหาบทเรียน หรือองคความรูในลักษณะ
ใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียนมากที่สุด โดยที่คอมพิวเตอรชวยสอนจะนําเสนอเน้ือหาทีละ
หนาจอภาพ โดยเนื้อหาความรูในคอมพิวเตอรชวยสอนจะไดรับการถายทอดในลักษณะที่ถายทอด
กันออกไป ทั้งน้ีขึ้นอยูกับธรรมชาติ และโครงสรางของเน้ือหา 

               ประไพ  พงษจิวานิช (2541:25) ไดใหความหมาย คอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี ้ การนํา
คอมพิวเตอรมาใชประกอบการเรียนการสอน โดยผูเรียนไดเรียนเนื้อหาจากบทเรียนตามข้ันตอน
ของบทเรียนคอมพิวเตอรที่สรางข้ึนอยางเปนขั้นตอน และคอมพิวเตอรชวยสอนชวยบอก
ขอบกพรองของผูเรียนได เมื่อผูเรียนทําผิดข้ันตอนของโปรแกรม นอกจากน้ันแลว คอมพิวเตอร
ชวยสอนยังสามารถใหผูเรียนไดเรียนรู หรือทบทวนบทเรียนซ้ําไดอีก 

   วารินทร  รัศมีพรหม  (2542 : 214)  ไดใหความหมายไววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน  หมายถึง  คอมพิวเตอรที่ชวยในการถายทอดโปรแกรมการสอน  ซึ่งอาจเปนไดทั้ง
คอมพิวเตอรแบบไมโครคอมพิวเตอรไปจนถึงเมนเฟรมคอมพิวเตอร 

   สํานักงานพัฒนาเทคนิคการศึกษา (2542 : 3) ไดใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน
วา “เปนบทเรียนท่ีมีลักษณะการใชเน้ือหาในรูปแบบของคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถใชไดทั้ง
ผูเรียนและผูสอน บทเรียนน้ีสามารถวัดผลการเรียนรูของผูเรียนไดตามวัตถุประสงคของบทเรียน” 

 อดิศักดิ์   สุเฌอ ( 2542 : 1)   คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง โปรแกรมคอมพิวเตอรที่
สรางข้ึนเพื่อใหผูเรียนสามารถเรียนดวยตนเอง   โดยใชความสามารถของคอมพิวเตอรในการ
นําเสนอเน้ือหาจากงายไปหายาก     ในลักษณะของสื่อประสมอันไดแก     ขอความ           รูปภาพ   

กราฟฟคภาพเคลื่อนไหวและเสียง     เพื่อถายทอดความรูในลักษณะใกลเคียงกับการสอนจริงใน
หองเรียนมากที่สุด    ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอร  พรอมทั้ง
ไดรับผลปอนกลับอยางสมํ่าเสมอกับเน้ือหาและกิจกรรมตาง ๆ   ของบทเรียน  
               ชาลี   ศิริพิทักษชัย   (2542  : 21)  ไดใหความหมาย      บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไว
วา คอมพิวเตอรชวยสอนหมายถึงการสรางโปรแกรมข้ึนมาเพ่ือใชในการเรียนการสอนโดยใช
คอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือในการสราง      ซึ่งภายในโปรแกรมคอมพิวเตอรนั้นจะประกอบไปดวย           
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เน้ือหาวิชา  แบบฝกหัด  แบบทดสอบ  มีทั้งตัวหนังสือ  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  และวิดีทัศน  
สามารถถามตอบไดทันที  เปนการเรียนแบบปฏิสัมพันธ  (Interractive)  ระหวางผูเรียนกับเคร่ือง
คอมพิวเตอร  
                     ปยธิดา  คุณะดิลก    (2542  :  123)   ไดใหความหมายบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
ไววา  คอมพิวเตอรชวยสอนหมายถึง  การสรางโปรแกรมคอมพิวเตอรขึ้นมาใชในการเรียนการ
สอน   
   วุฒิชัย  ประสารสอย ( 2543 : 10)   คอมพิวเตอรชวยสอน มีความหมายวาเปนการจัด
โปรแกรมเพ่ือการเรียนการสอน     โดยใชคอมพิวเตอรเปนสื่อชวยถายโยงเน้ือหาความรูไปสูผูเรียน   

     สุพิทย   กาญจนพันธุ     ( 2543 : 44)  คอมพิวเตอรชวยสอน   หมายถึง กลวิธีการสอนที่
เนนใหมีการกระทําระหวางผูเรียนกับเคร่ืองคอมพิวเตอร    เพื่อใหเกิดการเรียนรูและความทรงจํา   

     อรนุช     ลิมตศิริ    (2544 : 200)  ใหความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
หมายถึง เน้ือหาวิชาท่ีไดนําไปพัฒนาอยางเปนระบบในรูปแบบของโปรแกรมคอมพิวเตอรใน
ลักษณะสื่อประสม เพื่อใหผูเรียนสามารถเรียนรูและทบทวนไดดวยตนเองเพ่ือตอบสนองความ
แตกตางระหวางบุคคล โดยใชเคร่ืองคอมพิวเตอรเปนสื่อชวยถายทอดความรูเน้ือหาวิชาน้ันแทน
ครูผูสอน พรอมทั้งประเมิน ใหผลยอนกลับ และสามารถโตตอบหรือมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนได   
   วิมลรัตน  สุนทรโรจน  ( 2545:145)   คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึงโปรแกรม
คอมพิวเตอรที่สรางข้ึนใหผูเรียนสามารถเรียนดวยตนเอง     โดยใชความสามารถของคอมพิวเตอร
ในการนําเสนอเนื้อหาจากงายไปหายาก  ในลักษณะของสื่อประสมไดแก    ขอความ         รูปภาพ  

กราฟฟคภาพเคลื่อนไหว และเสียง  เพื่อถายทอดความรูในลักษณะใกลเคียงกับการสอนจริงใน
หองเรียนมากที่สุด  ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู   จากการมีปฏิพันธกับคอมพิวเตอร พรอมทั้งไดรับ
ผลปอนกลับอยางสมํ่าเสมอจากเน้ือหาและกิจกรรมตาง ๆ ของบทเรียน   
                นฤมล    แสงพรม    (2547 : 17)   ไดใหความหมายบทเรียนคอมพิวเตอร  ไววา       การ
นําเอาคอมพิวเตอรมาชวยในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  โดยใชเปนสื่อกลางในการนําเสนอ
เน้ือหา  เชนการนําเสนอบทเรียนใหม  แบบฝกหัด  แบบทดสอบ  การสรางสถานการณจําลอง  
นักเรียนสามารถรับรูไดโดยตรงและไดรับผลปอนกลับทันที  ซึ่งบทเรียนไดรับการออกแบบไวเปน
ลําดับขั้นตอนเชนเดียวกันกับบทเรียนโปรแกรม และถูกพัฒนาข้ึนในรูปแบบของโปรแกรม
คอมพิวเตอร           
                เคแอล ชินน (K.L. Zinn 1976 : 28 ) ไดใหความหมายไววา “ คอมพิวเตอรชวยสอน 
หมายถึงการใชคอมพิวเตอร แสดงการฝกฝนฝกหัดแบบฝกหัดและบททบทวนลําดับบทเรียนใหแก
นักเรียนและบางสวนที่ชวยนักเรียนในดานการโตตอบเก่ียวกับเนื้อหาของการเรียนการสอน”                      
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           พรีนิส    ( Prenis 1977 : 20 )       ไดใหความหมายวา คอมพิวเตอรชวยสอน         
หมายถึง คอมพิวเตอรที่ชวยทําใหนักเรียนเรียนรูรายวิชาไปทีละขั้นตอน        โดยขณะที่มีการเรียน 

การสอนท่ีขึ้นอยูกับการตอบสนองของนักเรียนนั้น คอมพิวเตอรจะทําหนาท่ี ถามคําถามให 
คอมพิวเตอรสามารถยอนกลับไปสูรายละเอียดท่ีผานมาแลวได หรือสามารถใหการฝกฝนซ้ําใหแก
นักเรียนได 
                  แฮนนาฟน แอนด เพ็ค (Hannafin and Peck 1988)    คอมพิวเตอรชวยสอนหรือ   CAI  

คือ    การนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนโดยใชโปรแกรม การเรียนการสอนท่ีผาน
คอมพิวเตอรประเภทใดก็ตาม กลาวไดวาเปนคอมพิวเตอรชวยสอนหรือ CAI มีคําที่ใชใน
ความหมายเดียวกันกับ CAI ไดแก     Computer-Assisted Learning (CAL)  ,   Computer-aided 

Instruction (Cai) ,Computer-aided   Learning  (Cal) เปนตน                      
      2.2    ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน (ทักษิณา  สวนานนท  2530  : 216–220) 
     1.  ใชเพื่อการสอน (Tutoring) เปนโปรแกรมที่สรางข้ึนมาในลักษณะของบทเรียน
โปรแกรม  เปนการเลียนแบบการสอนของครู  กลาวคือ  จะมีบทนํา  (Introduction)  มีคําอธิบาย 

(Explanations)ซึ่งประกอบดวยตัวทฤษฎี กฎเกณฑ คําอธิบาย ตัวอยางและแนวคิดท่ีจะสอนหลังจาก
ที่นักเรียนไดศึกษาแลวก็จะมีคําถาม  (Questions)  เพื่อใชในการตรวจสอบความเขาใจของนักเรียน
ในแงตาง ๆ มีการแสดงผลยอนกลับ (Feedback) ตลอดจนการเสริมแรง  (Reinforcement)  สามารถ
ใหนักเรียนยอนกลับไปบทเรียนเดิมหรือขามบทเรียนที่นักเรียนรูแลว  นอกจากน้ียังสามารถบันทึก  

(Records)  การกระทําของนักเรียนวาทําไดเพียงไรและอยางไรเพ่ือใหครูผูสอนมีขอมูลในการเสริม
ความรูใหนักเรียนบางคนได 
  2. การฝกและปฏิบัติ  (Drill  and  Practice)  แบบการฝกและปฏิบัติสวนใหญจะใช
เสริมเมื่อครูผูสอนไดสอนบทเรียนบางอยางไปแลว  และใหนักเรียนทําแบบฝกหัดกับคอมพิวเตอร  
เพื่อวัดระดับหรือใหนักเรียนมาฝกจนถึงระดับที่ยอมรับได  บทเรียนประเภทน้ีจึงประกอบดวย
คําถาม  คําตอบท่ีจะใหนักเรียนทําการฝกและปฏิบัติอาจตองใชหลักจิตวิทยาเพื่อกระตุนใหผูเรียน
อยากทําและต่ืนเตนกับการทําแบบฝกหัดน้ัน  ซึ่งอาจแทรกรูปภาพเคลื่อนไหวหรือคําพูดโตตอบ 

รวมท้ังอาจมีการแขงขัน  เชน  จับเวลา  หรือสรางรูปแบบใหต่ืนเตนจากการมีเสียง  เปนตน 

  3. การแกปญหา  (Problem  Solving)  คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทน้ีจะเนนใหฝก 

การคิด การตัดสินใจ โดยมีการกําหนดเกณฑใหแลวผูเรียนพิจารณาไปตามเกณฑ มีการใหคะแนน
หรือน้ําหนักกับเกณฑแตละขอ เชน ในวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตร ผูเรียนจําเปน อยางยิ่งท่ีจะตอง 
เขาใจ และมีความสามารถในการแกปญหา  กลาวคือ  รูจักเลือกสูตรมาใชใหตรงกับปญหาผูเรียน 
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อาจตองทดเลขในกระดาษคําตอบกอนที่จะเลือกขอมูลที่ถูกได  ซึ่งการทําเชนนี้   ผูสอนอาจไมได
ตองการเพียงคําตอบท่ีถูกเพียงอยางเดียว  ยังตองการข้ันตอนท่ีผูเรียนทํา 
  4. การสรางสถานการณจําลอง  (Stimulation)  โปรแกรมประเภทนี้เปนโปรแกรม       

ที่จําลองสถานการณใหใกลเคียงกับสถานการณในชีวิตจริงของนักเรียน   โดยมีเหตุการณสมมติ    
ตาง ๆ อยูในโปรแกรมและนักเรียนสามารถที่จะเปลี่ยนแปลงหรือจัดกระทํา (Manipulate) ได 
สามารถมีการโตตอบและมีตัวแปรหรือทางเลือกใหหลาย ๆ ทาง  เพื่อใหนักเรียนสามารถเลือกได
อยางสุมเพ่ือศึกษาผลท่ีเกิดข้ึนจากทางเลือกเหลาน้ัน นอกจากน้ี ในบางบทเรียนการสรางภาพพจน
เปนสิ่งสําคัญและจําเปน  การทดลองทางหองปฏิบัติการในการเรียนการสอนจึงมีความสําคัญแต
หลายวิชาไมสามารถทดลองใหเห็นจริงได  เชน  การเคล่ือนที่ของลูกปนใหญ        การเดินทางของ
แสงและการหักเหของคลื่นแมเหล็กไฟฟาหรือปรากฏการณทางเคมี  รวมท้ังชีววิทยาที่ตองใช
เวลานานหลายวันจึงปรากฏผล  ปญหาเหลาน้ีสามารถใชคอมพิวเตอรจําลองแบบใหผูเรียนไดเห็น
จริงและเขาใจไดงาย 

    5. การเลนเกม (Gaming) เกมคอมพิวเตอรที่ใชเพื่อการเรียนการสอนนั้นเปนสิ่งท่ีใช 
เพื่อเราใจผูเรียนเปนอยางดี โปรแกรมประเภทน้ีนับเปนแบบพิเศษของแบบจําลองสถานการณโดย 

มีเหตุการณที่มีการแขงขันที่สามารถจะเลนไดโดยนักเรียนเพียงคนเดียวหรือหลายคน        มีการให
คะแนน มีการแพชนะ อยางไรก็ตามการเขียนโปรแกรมประเภทนี้ตองระวังใหมีคุณคาทาง
การศึกษา โดยตองมีจุดมุงหมายเน้ือหา และขบวนการท่ีเหมาะสมกับหลักสูตร 
                    6.  บทสนทนา (Dialogue) เปนการเลียนแบบการสอนในหองเรียน กลาวคือ พยายาม
ใหเปนการพูดคุยระหวางผูสอนและผูเรียน เพียงแตวาแทนท่ีจะเปนเสียงก็เปนการแกปญหาอยาง
หนึ่ง เชน บทเรียนวิชาเคมี อาจถามหาสารเคมีบางชนิด ผูเรียนอาจโตตอบดวย การใสชื่อสารเคมีให
เปนคําตอบหรือบทเรียนสําหรับนักเรียนแพทยอาจเปนการสมมติสภาพของ คนไขใหผูเรียน
กําหนดวิธีรักษาใหก็ได 

     7.   การสาธิต  (Demonstration)  การสาธิตโดยใชคอมพิวเตอร      มีลักษณะคลายกับ 

การสาธิตของครู แตการสาธิตโดยใชคอมพิวเตอรนาสนใจกวาเพราะคอมพิวเตอรใหทั้งภาพกราฟก 

ที่สวยงามตลอดท้ังสีและเสียงดวย  ครูสามารถนําคอมพิวเตอรมาใชเพื่อสาธิตเก่ียวกับวิชา
คณิตศาสตรและวิทยาศาสตรไดหลายแขนง เชน  สาธิตเก่ียวกับการโคจรของดาวเคราะห ในระบบ
สุริยะ  การหมุนเวียนของโลหิต  การสมดุลของสมการ  เปนตน 

                    8. การทดสอบ (Testing) การใชคอมพิวเตอรชวยสอนมักจะตองรวมการทดสอบเปน
การวัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนไปดวย โดยผูทําจะตองคํานึงถึงหลักการตาง ๆ คือ การสราง      
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ขอสอบการจัดการสอบ การตรวจใหคะแนน การวิเคราะหขอสอบเปนรายขอ การสรางคลังขอสอบ 

และการจัดใหผูสอบสุมเลือกขอสอบเองได 
                    9. การไตถาม (Inquiry) คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถใชในการคนหาขอเท็จจริง    

ความคิดรวบยอด หรือขาวสารท่ีเปนประโยชน ในแบบใหขอมูลขาวสารน้ี คอมพิวเตอรชวยสอน
จะมีแหลงเก็บขอมูลที่มีประโยชน ซึ่งสามารถแสดงไดทันทีเมื่อผูเรียนตองการดวยระบบงาย ๆ ที่    
ผูเรียนสามารถทําไดเพียงแตกดหมายเลข หรือใสรหัส หรือตัวยอ ของแหลงขอมูลนั้น ๆ การใส
รหัสหรือหมายเลขของผูเรียนนี้ จะทําใหคอมพิวเตอรชวยสอนแสดงขอมูลซึ่งจะตอบคําถามของ     

ผูเรียนตามตองการ 
                    10. แบบรวมวิธีการตางๆ เขาดวยกัน(Combination)  คอมพิวเตอรสามารถสรางวิธี          
การสอนหลายแบบรวมกันได  ตามธรรมชาติของการเรียนการสอน  ซึ่งมีความตองการวิธีการสอน
หลาย ๆ แบบ  ความตองการนี้จะมาจากการกําหนดวัตถุประสงคในการเรียนการสอน  ผูเรียนและ 
องคประกอบหรือภารกิจตาง ๆ โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนหน่ึงอาจมีทั้งลักษณะที่เปนการใช
เพื่อการสอน  (Tutorial)  เกม  (Gaming)  การไตถามใหขอมูล  (Inquiry)  รวมท้ังประสบการณ  
แกปญหา  (Problem  Solving)  ก็เปนได 
      2.3  ขั้นตอนการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนมี 7 ขั้นตอน ดังนี้        
              (สุกร ี   รอดโพธทอง  2538 : 25-33) 

1. ขั้นการเตรียม(Preparation) 

กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค     (Determine  Goals  and  Objectives)     
 คือการต้ังเปาหมายวาผูเรียนจะสามารถใชบทเรียนนี้เพื่อศึกษาในเร่ืองใดและลักษณะใด   กลาวคือ  
เปนบทเรียนหลักเปนบทเรียนเสริม       เปนแบบฝกหัดเพ่ิมเติมหรือแบบทดสอบ          รวมท้ังการ
นําเสนอเปาหมายและวัตถุประสงคในการเรียน                 เราจะตองทราบพื้นฐานของผูเรียนที่เปน
กลุมเปาหมายเสียกอน เพราะความรูพื้นฐานของผูเรียนมีอิทธิพลตอเปาหมายและวัตถุประสงคของ
การเรียน 

                           รวบรวมขอมูล   (Collect  Resources)  หมายถึง        การเตรียมพรอมทางดานของ
เอกสารสนเทศ(Information)ทั้งหมดท่ีเกี่ยวของ  

    เน้ือหา (Meterials) ไดแก ตํารา หนังสือ เอกสารทางวิชาการ หนังสืออางอิง 

สไลดภาพตางๆแบบสรางสถานการณจําลอง  เพื่อใชสําหรับการเรียนรู หรือทดลองจากสถานการณ
จําลอง   จากสถานการณจริง        ซึ่งอาจจะหาไมไดหรืออยูไกลไมสามารถนําเขามาในหองเรียนได 
หรือมีสภาพอันตรายหรืออาจสิ้นเปลืองมากที่ตองใชของจริงซ้ําๆ สามารถใชสาธิตประกอบกาสอน
ใชเสริมการสอนในหองเรียนหรือใชซอมเสริมภายหลังการเรียนนอกหองเรียนที่ใดเวลาใดก็ได  
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                          การพัฒนาและออกแบบบทเรียน   (Instructional    Development)   คือ       หนังสือ
การออกแบบบทเรียน กระดาษวาดสตอร่ีบอรด สื่อสําหรับการทํากราฟก โปรแกรมประมวลผลคํา   
เปนตน 

                          สื่อในการนําเสนอบทเรียน   (Instructional   Development  System)  ไดแก   การ
นําเอาคอมพิวเตอรสื่อตางๆมาใชงาน 

                           เรียนรูเนื้อหา   (Learn    Content)   เชน  การสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ การอานหนังสือ
หรือเอกสารอ่ืนๆ ที่เกี่ยวกับเน้ือหาบทเรียน ถาไมมีการเรียนรูเน้ือหาเสียกอนก็ไมสามารถออกแบบ
บทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพได 
                          สรางความคิด  (Generate  Ideas)   คือ   การระดมสมองน่ันเอง     การระดมสมอง
หมายถึง การกระตุนใหเกิดการใชความคิดสรางสรรคเพื่อใหไดขอคิดเห็นตางๆ เปนจํานวนมาก 

                    2. ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน     (Design  Instruction)       ขั้นตอนการออกแบบ
บทเรียนเปนขั้นตอนที่สําคัญท่ีสุดข้ันหนึ่งในการกําหนดวาบทเรียนจะออกมามีลักษณะใด 

                                             ทอนความคิด 

                                วิเคราะหงานและแนวความคิด 

                                ออกแบบบทเรียนขั้นแรก 

                                ประเมินและแกไขการออกแบบ  
           3.  ขั้นตอนการเขียนผังงาน   (Flowchart   Lesson)             เปนการนําเสนอลําดับ

ขั้นโครงสรางของคอมพิวเตอรชวยสอน     ผังงานทําหนาท่ีเสนอขอมูลเกี่ยวกับโปรแกรม  เชน   
อะไรจะเกิดข้ึนเมื่อผูเรียนตอบคําถามผิด หรือเมื่อไหรจะมีการจบบทเรียน   และการเขียนผังงาน
ขึ้นอยูกับประเภทของบทเรียนดวย 

                          4. ขั้นตอนการสรางสตอร่ีบอรด    (Create   Storyboard)                 เปนขั้นตอนการ
เตรียมการนําเสนอขอความ ภาพ รวมทั้งสื่อในรูปแบบมัลติมีเดียตางๆ ลงบนกระดาษ           เพื่อให
การนําเสนอขอความและรูปแบบตางๆเหลาน้ีเปนไปอยางเหมาะสมบนหนาจอคอมพิวเตอรตอไป 

                         5. ขั้นตอนการสรางและการเขียนโปรแกรม (Program Lesson)     เปนกระบวนการ
เปลี่ยนแปลงสตอรีบอรดใหกลายเปนคอมพิวเตอรชวยสอน             สวนน้ีจะตองคํานึงถึงฮารดแวร   
ลักษณะและประเภทของบทเรียนท่ีตองการสรางโปรแกรมเมอรและงบประมาณ 

                          6. ขั้นตอนการประกอบเอกสารประกอบบทเรียน   (Produce   Supporting  

Materials)   เอกสารประกอบบทเรียนอาจแบงออกไดเปน 4 ประเภท คือ        คูมือการใชของผูเรียน 

คูมือการใชของผูสอน         คูมือสําหรับแกปญหาเทคนิคตางๆและเอกสารประกอบเพิ่มเติมท่ัวๆไป            
ผูเรียนและผูสอนยอมมีความตองการแตกตางกัน คูมือจึงไมเหมือนกัน  คู  มือการแกปญหาก็จําเปน



30 

  

หากการติตต้ังมีความสลับซับซอนมาก 

                     7. ขั้นตอนการประเมินผลและแกไขบทเรียน    (Evaluate  and  Revise)  บทเรียนและ
เอกสารประกอบท้ังหมดควรที่จะไดรับการประเมิน โดยเฉพาะการประเมินการทํางานของบทเรียน
ในสวนของการนําเสนอนั้นควรจะทําการประเมินก็คือ           ผูที่มีประสบการณในการออกแบบมา
กอนในการประเมินการทํางานของบทเรียนนั้น      ผู ออกแบบควรที่จะสังเกตพฤติกรรมของผูเรียน
หลังจากท่ีไดทําการเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นๆ แลว    โดยผูที่เรียนจะตองมาจากผูเรียนใน
กลุมเปาหมาย         ขั้นตอนน้ีอาจจะครอบคลุมถึงการทดสอบนํารองการประเมินผลจากผูเชี่ยวชาญ          

ในการประเมินการทํางานของบทเรียนนั้น               ผูออกแบบควรที่จะสังเกตพฤติกรรมของผูเรียน
หลังจากท่ีไดทําการเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นๆแลว          โดยผูที่เรียนจะตองมาจากผูเรียน
ในกลุมเปาหมาย  

2.4   หลักการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามแนวคิดของ กาเย  
          ( ดร.รุจโรจน แกวอุไร  คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร 2549) 
             1. เรงเราความสนใจ (Gain Attention)  

             2. บอกวัตถุประสงค (Specify Objective)  

             3. ทบทวนความรูเดิม (Activate Prior Knoeledge)  

             4. นําเสนอเน้ือหาใหม (Present New Information)  

             5. ชี้ แนะแนวทางการเรียนรู (Guide Learning)  

             6. กระตุนการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response)  

             7. ให ขอมูลยอนกลับ (Provide Feedback)  

             8. ทดสอบความรูใหม (Assess Performance)  

             9. สรุป และนําไปใช (Review and Transfer) 

              1.  เรงเราความ สนใจ (Gain Attention)  

                   กอนที่จะเร่ิมการนําเสนอเน้ือหาบทเรียน ควรมีการจูงใจ        และเรงเราความสนใจให 
ผู เรียนอยากเรียน ดังน้ันบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงควรเร่ิมดวยการ ใชภาพ แสง สี เสียง หรือ
ใชสื่อ ประกอบกันหลายๆ อยาง โดยสื่อที่สรางข้ึน มาน้ัน ตอง เกี่ยวของกับเน้ือหาและนาสนใจ ซึ่ง
จะมีผลโดยตรงตอความสนใจของผูเรียน นอกจากเรงเราความสนใจแลวยังเปนการเตรียมความ
พรอมให  ผูเรียนพรอมที่จะศึกษา เน้ือหาตอไปใน ตัวอีกดวย ตามลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน     การเรงเราความสนใจ ในข้ันตอนแรกนี้ก็คือ การนําเสนอบทนําเร่ือง (Title) ของ
บทเรียนน่ันเอง            ซึ่งหลกัสําคัญประการหน่ึงของการออกแบบในสวนนี้   คือ       ควรให 
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สายตาของผูเรียนอยูที่จอภาพ โดยไมพะวงอยูที่แปนพิมพ หรือสวนอ่ืนๆ แตถาบทนําเร่ืองดังกลาว
ตองการตอบสนองจากผูเรียน     โดยการปฏิสัมพันธผานทางอุปกรณปอนขอมูลก็ควรเปนการ
ตอบสนองที่งายๆ เชน กดแปน Spacebar คลิกเมาส หรือ กด แปนพิมพตัวใดตัวหนึ่งเปนตน สิ่งท่ี
ตองพิจารณาเพ่ือเรงเราความสนใจของผูเรียนมีดังน้ี เลือกใชภาพกราฟฟกที่เกี่ยวของกับเน้ือหา      
เพื่อเรงเราความสนใจในสวนของบทนําเร่ืองโดยมีขอพิจารณาดังน้ี  

1.1 ใชภาพกราฟฟกที่มีขนาดใหญชัดเจน  งาย   และไมซับซอน  

1.2 ใชเทคนิคการนําเสนอท่ีปรากฏภาพไดเร็ว    เพื่อไมใหผูเรียนเบื่อ  

1.3 ควรใหภาพปรากฏบนจอภาพระยะหน่ึงจนกระทั่งผูเรียนกดแปนพิมพใดๆ 

จึงเปล่ียนไปสูเฟรมอ่ืนๆ เพื่อสราง ความ คุนเคยใหกับผูเรียน  

1.4 เลือกใช ภาพกราฟฟกที่เกี่ยวของกับ เน้ือหา ระดับความรู และเหมาะสมกับวัย 
ของผูเรียน ใชภาพเคลื่อนไหว หรือ ใชเทคนิคการนําเสนอภาพพิเศษเขาชวยเพื่อแสดงการ
เคล่ือนไหวของภาพ แตควรใชเวลาสั้นๆ และงาย เลือกใชสีที่ตัดกับฉากหลังอยางชัดเจนโดยเฉพาะ
สีเขม เลือกใชเสียงท่ีสอดคลองกับภาพกราฟฟกและเหมาะสมกับเนื้อหาบทเรียน ควรบอกชื่อเร่ือง
บทเรียนไวดวยในสวนของบทนํา เร่ือง 

2.  บอกวัตถุประสงคของบทเรียน    
      วัตถุประสงคของบทเรียน นับวาเปนสวนสําคัญยิ่งตอกระบวนการเรียนรูที่ผูเรียนจะได
ทราบถึงความคาดหวังของบทเรียนจากผูเรียน นอกจากผูเรียนจะทราบถึงพฤติกรรมขั้นสุดทายของ
ตนเองหลังจบบทเรียนแลว จะยังเปนการแจงใหทราบลวงหนาถึงประเด็นสําคัญของเน้ือหา รวมท้ัง
เคาโครงของเน้ือหาอีกดวย การที่ผูเรียนทราบถึงขอบเขตของเน้ือหาอยางคราวๆจะชวยใหผูเรียน
สามารถ ผสมผสานแนวความคิดในรายละเอียดหรือสวนยอยของเน้ือหา ใหสอดคลองและสัมพันธ
กับเน้ือหาในสวนใหญได      ซึ่งมีผลทําใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน   นอกจากจะมีผล
ดังกลาวแลวผลการวิจัยยังพบดวยวาผูเรียนที่ทราบวัตถุประสงคของการเรียนกอนเรียนบทเรียน จะ
สามารถจําและเขาใจใน เนื้อหาไดดีขึ้นอีกดวย      วัตถุประสงคบทเรียนจําแนกเปน 2 ชนิด ไดแก 
วัตถุประสงคทั่วไป และ วัตถุประสงคเฉพาะ หรือ วัตถุประสงคเชงิพฤติกรรม  การบอก
วัตถุประสงคของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน        มักกําหนดเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม        
เน่ืองจากเปนวัตถุประสงคที่ชี้เฉพาะสามารถวัดไดและสังเกตุได ซึ่งงายตอการตรวจวัดผูเรียนในข้ัน
สุดทาย อยางไรก็ตามวัตถุประสงคทั่วไปก็มีความจําเปนที่จะตองแจงใหผู เรียนทราบถึงเคาโครง
เนื้อหาแนวกวางๆ เชนกัน   สิ่งท่ีตองพิจารณาใน การบอกวัตถุประสงคบทเรียน มีดังน้ี บอก
วัตถุประสงคโดยเลือกใชประโยคสั้นๆ แตไดใจความ อานแลวเขาใจไมตองแปลความอีกครั้ง       
หลีกเลี่ยงการใชคําท่ียังไมเปนที่รูจักและเปนที่เขาใจของผูเรียนโดยท่ัวไป       ไมควรกําหนด
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วัตถุประสงคหลายขอเกินไปในเน้ือหาแตละสวนๆ ซึ่งจะทําใหผูเรียนเกิดความสับสน        หากมี
เน้ือหามากควรแบงบทเรียนออก เปนหัวเรื่องยอยๆควรบอกการนําไปใชงานใหผูเรียนทราบดวยวา
หลังจากจบบทเรียนแลวจะสามารถนําไปประยุกตใชทําอะไรไดบาง   ถาบทเรียนนั้นประกอบดวย
บทเรียนยอยหลายหัวเร่ืองควรบอกท้ังวัตถุประสงคทั่วไป และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม           
โดยบอกวัตถุประสงคทั่วไปในบทเรียนหลัก และตามดวยรายการใหเลือกหลังจากนั้นจึงบอก
วตัถุประสงคเชิงพฤติกรรมของแตละบทเรียนยอยๆ อาจนําเสนอวัตถุประสงคใหปรากฏบน 
จอภาพทีละขอก็ได          แตควรคํานึงถึงเวลาการนําเสนอใหเหมาะสม หรืออาจใหผูเรียนกดแปน 
พิมพเพื่อศึกษาวัตถุประสงคตอไปทีละขอก็ได เพื่อใหการนําเสนอวัตถุประสงคนาสนใจยิ่งขึ้นอาจ
ใช กราฟฟกงายๆเขาชวย เชน    ตีกรอบ ใชลูกศร และใชรูปทรงเรขาคณิต   แตไมควรใชการ
เคล่ือนไหวเขาชวย โดยเฉพาะกบัตัวหนังสือ  

                3. ทบทวนความรูเดิม (Activate Prior Knowledge)  

                    การทบทวนความรูเดิมกอนท่ีจะนําเสนอความรูใหมแกผูเรียนมีความจําเปนอยางย่ิงท่ี
จะตองหาวิธีการประเมินความรูที่จําเปนสําหรับบ เรียนใหมเพื่อไมใหผูเรียนเกิดปญหาในการ
เรียนรู วิธีปฏิบัติโดยท่ัวไปสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนก็ คือ การทดสอบกอนบทเรียน 
(Pre-test) ซึ่งเปนการประเมินความรูของผูเรียน      เพื่อทบทวนเนื้อหาเดิมท่ีเคยศึกษาผานมาแลว
และเพื่อเตรียมความพรอม ในการรับเนื้อหาใหม     นอกจากจะเปนการตรวจวัดความรูพื้นฐานแลว
บทเรียนบางเร่ืองอาจใชผลจากการทดสอบกอนบทเรียนมาเปนเกณฑจัดระดับความสามารถ ของ
ผูเรียน เพื่อจัดบทเรียนใหตอบสนองตอระดับความสามารถของผูเรียน เพื่อจัดบทเรียนให
ตอบสนองตอระดับความสามารถท่ีแทจริงของผูเรียนแตละคน      แตอยางไรก็ตามในข้ันการ
ทบทวนความรูเดิมน้ีไมจําเปนตองเปนการทดสอบ เสมอไปหากเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ที่สรางข้ึน เปนชุดบทเรียนท่ีเรียนตอเน่ืองกันไปตามลําดับการทบทวนความรูเดิม อาจอยูในรูปแบบ
ของการกระตุนใหผูเรียนคิดยอนหลังถึงสิ่งท่ีไดเรียนรูมากอนหนาน้ีก็ไดการกระตุนดังกลาว อาจ
แสดงดวยคําพูด คําเขียน ภาพ หรือผสมผสานกัน แลวแตความเหมาะสม   ปริมาณ   มากนอย
เพียงใดนั้นขึ้นอยูกับเนื้อหา   ตัวอยางเชน การนําเสนอ เนื้อหาเร่ืองการตอตัวตานทานแบบผสม ถา
ผูเรียนไมสามารถเขาใจวิธีการหาความตานทานรวม กรณีนี้ควรจะมีวิธีการวัดความรูเดิมของผูเรียน
กอนวามีความเขาใจเพียงพอท่ีจะคํานวณหาคาตางๆ ในแบบผสมหรือไมซึ่งจําเปนตองมีการ
ทดสอบกอน           ถาพบวาผูเรียนไมเขาใจวิธีการคํานวณบทเรียนตองช้ีแนะใหผูเรียนกลับไป
ศึกษาเร่ืองการตอตัวตานทานแบบอนุกรมและแบบขนานกอน หรืออาจนําเสนอบทเรียนยอย
เพิ่มเติมเร่ืองดังกลาว       เพื่อเปนการทบทวนกอนก็ไดสิ่งท่ีจะตองพิจารณาในการ ทบทวนความรู
เดิมมีดังน้ี     ควรมีการทดสอบความรูพื้นฐานหรือนําเสนอเน้ือหาเดิมท่ีเกี่ยวของเพ่ือเตรียมความ
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พรอมผูเรียน ในการเขาสูเนื้อหาใหมโดยไมตองคาดเดาวาผูเรียนมีพื้นความรูเทากัน แบบทดสอบ
ตองมีคุณภาพสามารถแปลผลได โดยวัดความรูพื้นฐานท่ีจําเปนกับการศึกษาเน้ือหาใหมเทาน้ัน 
มิใชแบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตอยางใด  การทบทวนเน้ือหาหรือการทดสอบ 
ควรใชเวลาสั้นๆกระชับและตรงตามวัตถุประสงคของบทเรียบนมากท่ีสุด        ควรเปดโอกาสให
ผูเรียนออกจากเนื้อหาใหมหรือออกจากการทดสอบเพื่อไปศึกษาทบทวนไดตลอดเวลา   ถาบทเรียน
ไมมีการทดสอบความรูพื้นฐานเดิม บทเรียนตองนําเสนอวิธีการกระตุนใหผูเรียนยอนกลับไปคิดถึง
สิ่งท่ีศึกษา ผานมาแลวหรือสิ่งท่ีมีประสบการณผานมาแลว     โดยอาจใชภาพประกอบในการ
กระตุนใหผูเรียนยอนคิดจะทําใหบทเรียนนาสนใจยิ่งขึ้น  

               4. นําเสนอเน้ือหาใหม (Present New Information)  

                   หลักสําคัญในการนําเสนอเน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนก็คือ ควรนําเสนอ
ภาพที่เกี่ยวของกับเน้ือหาประกอบกับคําอธิบายสั้น งายแตไดใจความ       การใชภาพประกอบจะทํา 
ใหผูเรียนเขาใจเน้ือหางายข้ึน    และมีความคงทนในการจําไดดีกวาการใชคําอธิบายเพียงอยางเดียว 
โดยหลักการท่ีวาภาพจะชวยอธิบายสิ่งท่ีเปนนามธรรมใหงายตอการรับรู แมในเน้ือหาบางชวงจะมี
ความยากในการท่ีจะคิดสรางภาพประกอบ        แตก็ควรพิจารณาวิธีการตางๆ ที่จะนําเสนอดวย
ภาพใหไดแมจะมีจํานวนนอยแตก็ยังดีกวาคําอธิบายเพียงคําเดียว     ภาพที่ใชในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนจําแนกออกเปน 2 สวนหลักๆ คือ ภาพนิ่ง ไดแก ภาพลายเสน    ภาพ 2 มิติ   
ภาพ 3 มิติ     ภาพ ถายของจริง   แผนภาพ แผนภูมิ และกราฟ     อีกสวนหน่ึงไดแกภาพเคลื่อนไหว 
เชน ภาพวิดิทัศน   ภาพจากแหลงสัญญาณดิจิตอลตางๆ เชน จากเคร่ืองเลนภาพโฟโตซีดี    เคร่ือง
เลนเลเซอรดิสก    กลองถายภาพวิดิทัศน และภาพจากโปรแกรมสรางภาพเคลื่อนไหว เปนตน 

อยางไรก็ตามการใชภาพประกอบเน้ือหาอาจไมไดผลเทาท่ีควร     หากภาพเหลาน้ันมีรายละเอียด
มากเกินไปใชเวลามากไปในการปรากฏบนจอภาพ ไมเกี่ยวของกับเน้ือหา ซับซอน เขาใจยาก และ
ไมเหมาะสมในเร่ืองเทคนิคการออกแบบเชน ขาดความสมดุลย  องคประกอบภาพไมดี เปนตน 
ดังน้ัน    การเลือกภาพที่ใชในการนําเสนอเน้ือหาใหมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       จึงควร
พิจารณาในประเด็น ตางๆ ดังน้ี เลือกใชภาพประกอบการนํา เสนอเนื้อหาใหมากท่ีสุดโดยเฉพาะ
อยางย่ิงในสวนท่ีเปนเน้ือหาสําคัญๆเลือกใชภาพเคลื่อนไหว สําหรับเน้ือหาท่ียากและซับซอนที่มี
การเปลี่ยนแปลงเปนลําดับขั้น หรือเปนปรากฏการณที่เกิดข้ึนอยางตอเนื่องใชแผนภูมิ     แผนภาพ   
แผนสถิต ิ   สัญลักษณ หรือภาพเปรียบเทียบในการนําเสนอ เนื้อหาใหมแทนขอความคําอธิบาย การ
เสนอเน้ือหาท่ียากและซับซอนใหเนนในสวนของขอความสําคัญซึ่งอาจใชการขีดเสนใต     การตี
กรอบ    การกระพริบ    การเปลี่ยนสีพื้น    การโยงลูกศร   การ ใชสี หรือการชี้แนะดวยคําพูด เชน     
สังเกตุที่ดานขวาของภาพเปนตนไมควรใชกราฟฟกที่เขาใจยาก และไมเกี่ยวของกับเน้ือหา
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จัดรูปแบบของคําอธิบายใหนาอาน    หากเนื้อหายาวควรจัดแบงกลุมคําอธิบายใหจบเปนตอนๆ    
คําอธิบายท่ีใชในตัวอยางควรกระชับและเขาใจไดงาย หากเคร่ืองคอมพิวเตอรแสดงกราฟฟกไดชา
ควรเสนอเฉพาะกราฟฟกที่จําเปนเทาน้ัน   ไมควรใชสีพื้นสลับไปสลับมาในแตละเฟรมเนื้อหาและ
ไมควรเปลี่ยนสีไปมา     โดยเฉพาะสีหลักของตัวอักษร คําที่ใชควรเปนคําท่ีผูเรียนระดับนั้นๆ
คุนเคย    และเขาใจความหมายตรงกัน        ขณะนําเสนอเน้ือหาใหมควรใหผูเรียนไดมีโอกาสทํา
อยางอ่ืนบางแทนที่จะใหกดแปนพิมพหรือ คลิกเมาสเพียงอยางเดียวเทาน้ัน เชน การปฏิสัมพันธกับ
บทเรียนโดยวิธีการพิมพ หรือตอบคําถาม  

              5. ชี้แนะแนวทางการเรียน รู (Guide Learning)  

              ตามหลักการและเง่ือนไขการเรียนรู (Condition of Learning) ผูเรียนจะจําเน้ือหาไดดี    
หากมีการจัดระบบการเสนอเน้ือหาท่ีดีและสัมพันธกับประสบการณเดิมหรือความรูเดิมของผู เรียน           
บางทฤษฎีกลาวไววาการเรียนรูที่กระจางชัด   (Meaningfull Learning) นั้นทางเดียวท่ีจะเกิดข้ึนไดก็
คือการท่ีผูเรียนวิเคราะหและตีความในเน้ือหาใหมลงบนพ้ืนฐานของความรู     และประสบการณ
เดิมรวมกัน เกิดเปนองคความรูใหม ดังน้ัน       หนาท่ีของผูออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนในขั้นนี้ 
ก็คือ   พยายามคนหาเทคนิคในการที่จะกระตุนใหผูเรียนนําความรูเดิมมาใชในการศึกษาความรูใหม      
นอกจากน้ันยังจะตองพยายามหาวิถีทางท่ีจะทําใหการศึกษาความรูใหมของผูเรียนน้ัน มีความ
กระจางชัดเทาท่ีจะทําได เปนตนวา     การใชเทคนิคตางๆเขาชวย ไดแก     เทคนิคการใหตัวอยาง 
(Example) และตัวอยางท่ีไมใชตัวอยาง (Non-example) อาจจะชวยทําใหผูเรียนแยกแยะความ
แตกตาง      และเขาใจมโนคติของเน้ือหาตางๆไดชัดเจนข้ึน    เนื้อหาบางหัวเร่ืองผูออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดียอาจใชวิธีการคนพบ  (Guided Discovery)  ซึ่งหมายถึง       
การพยายามใหผูเรียนคิดหาเหตุผล    คนควา    และวิเคราะหหาคําตอบดวยตนเอง        โดยบทเรียน
จะคอยๆ ชี้แนะจากจุดกวางๆและแคบลงๆจนผูเรียนหาคําตอบไดเอง           นอกจากนั้นการใช
คําอธิบายกระตุนใหผูเรียนไดคิดก็เปนเทคนิคอีก ประการหนึ่งท่ีสามารถนําไปใชในการช้ีแนว
ทางการเรียนรูได        สรุปแลวในข้ันตอนน้ีผูออกแบบจะตองยึดหลักการจัดการเรียนรูจากสิ่งท่ีมี
ประสบการณเดิมไปสูเนื้อหาใหม    จากสิ่งท่ียากไปสูสิ่งท่ี งายกวาตามลําดับข้ัน         สิ่งท่ีตอง
พิจารณาในการช้ีแนะแนวทางการเรียนในข้ันนี้มีดังน้ี บทเรียนควรแสดงใหผูเรียนไดเห็นถึง
ความสัมพันธของเน้ือหา ความรู และชวยใหเห็นวาสิ่งยอยนั้นมีความสัมพันธกับสิ่งใหญอยางไร            
ควรแสดงใหเห็นถึงความสัมพันธของสิ่งใหมกับสิ่งท่ีผูเรียนมีประสบการณผานมาแลว นําเสนอ
ตัวอยางท่ีแตกตางกัน     เพื่อชวยอธิบายความคิดรวบยอดใหมใหชัดเจนข้ึน เชน ตัวอยางการเปด
หนากลองหลายๆคาเพ่ือใหเห็นถึงความเปลี่ยนแปลงของ 
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รูรับแสง เปนตน นําเสนอตัวอยางท่ีไมใชตัวอยางท่ีถูกตองเพื่อเปรียบเทียบกับตัวอยางท่ีถูกตอง เชน 
นําเสนอภาพไมพลาสติก และยางแลวบอกวาภาพเหลาน้ีไมใชโลหะ      การนําเสนอเน้ือหาที่ยาก
ควรใหตัวอยางท่ีเปนรูปธรรมมากกวานามธรรม        ถาเปนเนื้อหาท่ีไมยากนักใหนําเสนอตัวอยาง
จากนามธรรมในรูปธรรม  บทเรียนควรกระตุนใหผูเรียนคิดถึงความรูและประสบการณเดิมท่ีผาน
มา  
             6. กระตุนการตอบสนอง บทเรียน (Elicit Response)  

                 นักการศึกษากลาววา การเรียนรูจะมีประสิทธิภาพมากนอยเพียงใดน้ันเกี่ยวของโดยตรง
กับ ระดับและขั้นตอนของการประมวลผลขอมูล      หากผูเรียนไดมีโอกาสรวมคิดรวมกิจกรรมใน
สวนท่ีเกี่ยวกับเน้ือหาและรวมตอบคําถาม จะสงผลใหมีความจําดีกวาผูเรียนที่ใชวิธีอานหรือคัดลอก
ขอความจากผูอ่ืนเพียงอยางเดียว      บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีขอไดเปรียบกวา
โสตทัศนูปกรณอ่ืนๆ เชน วิดิทัศน   ภาพยนตร   สไลด   เทปเสียง เปนตน ซึ่งสื่อการเรียนการสอน
เหลาน้ีจัดเปนแบบปฏิสัมพันธไมได (Non-interactive Media) แตกตางจากการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   ผูเรียนสามารถมีกิจกรรมรวมในบทเรียนไดหลายลักษณะ ไมวาจะเปนการ
ตอบคําถามแสดงความคิดเห็น เลือกกิจกรรม และปฏิสัมพันธกับบทเรียน   กิจกรรมเหลาน้ีเองท่ีไม
ทําใหผูเรียนรูสึกเบื่อหนายเม่ือมีสวนรวมก็มีสวนคิดนําหรือติดตามบทเรียนยอมมีสวนผูกประสาน
ใหความจําดีขึ้น      สิ่งท่ีตองพิจารณาเพ่ือใหการจําของผูเรียนดีขึ้น         ผูออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนจึงควรเปดโอกาสใหผูเรียน ไดรวมกระทํากิจกรรมในบทเรียนอยางตอเน่ือง      

โดยมีขอแนะนําดังน้ี สงเสริมใหผูเรียนไดมีโอกาสตอบสนองตอบทเรียนดวยวิธีใดวิธีหนึ่งตลอด
บทเรียน   เชน   ตอบคําถาม   ทําแบบทดสอบ รวมทดลองในสถานการณจําลอง   เปนตน     ควรให
ผูเรียนไดมีโอกาสในการพิมพคําตอบหรือเติมขอความสั้นๆ เพื่อเรียกความสนใจแตไมควรให
ผูเรียนพิมพคําตอบท่ียาวเกินไป     ถามคําถามเปนชวงๆ สลับกับการนําเสนอเน้ือหาตามความ
เหมาะสมของลักษณะเน้ือหา   เรงเราความคิดและจินตนาการดวยคําถามเพื่อใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูโดยใชความเขาใจมากกวาการใชความจําไมควรถามคร้ังเดียวหลายๆคําถาม หรือถามคําถาม
เดียวแตตอบไดหลายคําตอบ ถาจําเปนควรใชคําตอบแบบตัวเลือกหลีกเลี่ยงการตอบสนองซ้ํา
หลายๆคร้ัง    เมื่อผูเรียนตอบผิดหรือทําผิด 2-3 คร้ังควรตรวจปรับเน้ือหาทันที    และเปลี่ยน
กิจกรรมเปนอยางอ่ืนตอไป     เฟรมตอบสนองของผูเรียน    เฟรมคําถาม และเฟรมการตรวจปรับ
เน้ือหา    ควรอยูบนหนาจอภาพเดียวกันเพ่ือสะดวกในการอางอิงกรณีนี้อาจใชเฟรมยอยซอนข้ึนมา
ในเฟรมหลักก็ได        ควรคํานึงถึงการตอบสนองท่ีมีขอผิดพลาดอันเกิดจากการเขาใจผิด เชน การ
พิมพ ตัว L กับเลข 1 ควรเคาะเวนวรรคประโยคยาวๆขอความเกิน หรือขาดหายไป ตัวพิมพใหญ
หรือตัวพิมพเล็กเปนตน 
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    7. ใหขอมูลยอนกลับ (Provide Feedback)  

               ผลจากการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะกระตุนความสนใจจากผู เรียน
ไดมากข้ึน ถาบทเรียนน้ันทาทาย        โดยการบอกเปาหมายท่ีชัดเจนและแจงใหผูเรียนทราบวา
ขณะน้ันผูเรียนอยูที่สวนใดหางจากเปาหมายเทาใด        การใหขอมูลยอนกลับดังกลาว ถา นําเสนอ
ดวย ภาพจะชวยเรงเราความสนใจไดดียิ่งข้ึนโดยเฉพาะถาภาพน้ันเกี่ยวกับเน้ือหาท่ีเรียน     อยางไร
ก็ตามการใหขอมูล ยอนกลับดวยภาพ หรือกราฟฟกอาจมีผลเสียอยูบางตรงท่ีผูเรียนอาจตองการดู
ผลวาหากทําผิดแลวจะเกิดอะไรข้ึน ตัวอยางเชน    บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบเกมการสอน
แบบแขวนคอสําหรับการสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ  ผูเรียนอาจตอบโดยการกดแปนพิมพไปเร่ือยๆ
โดยไมสนใจเน้ือหา  เนื่องจากตองการดูผลจากการแขวนคอ    วิธีหลีกเลี่ยง ก็คือ เปลี่ยนจากการ
นําเสนอภาพในทางบวก เชน ภาพแลนเรือเขาหาฝง     ภาพขับยานสูดวงจันทร      ภาพหนูเดินไป
กินเนยแข็ง   เปนตน  ซึ่งจะไปถึงจุดหมายไดดวยการตอบถูกเทาน้ัน      หากตอบผิดจะไมเกิดอะไร
ขึ้นอยางไรก็ตามถาเปนบทเรียนท่ีใชกับกลุมเปาหมายระดับสูงหรือเนื้อหาที่มีความยาก การให
ขอมูลยอนกลับดวยคําเขียนหรือกราฟจะเหมาะสมกวา          สิ่งท่ีตองพิจารณาในการใหขอมูล
ยอนกลับ มีดังน้ี ใหขอมูลยอนกลับทันที หลังจากผูเรียนโตตอบกับบทเรียนควรบอกใหผูเรียน
ทราบวาตอบถูกหรือตอบผิด โดยแสดงคําถาม คําตอบและการตรวจปรับบนเฟรมเดียวกัน      ถาให
ขอมูลยอนกลับโดยการใชภาพ ควรเปนภาพที่งายและเกี่ยวของกับเน้ือหา ถาไมสามารถหาภาพที่
เก่ียวของไดอาจใชภาพกราฟฟกที่ไมเกี่ยวของกับเน้ือหาก็ได         หลีกเลี่ยงการใชผลทางภาพ 
(Visual Effects) หรือการใหขอมูลยอนกลับที่ตื่นตาเกินไปในกรณีที่ผูเรียนตอบผิดอาจใชเสียง
สําหรับการใหขอมูลยอนกลบั    เชน     คําตอบถูกตองและคําตอบผิด โดยใชเสียงท่ีแตกตางกัน      
แตไมควรเลือกใชเสียงท่ีกอใหเกิดลักษณะการเหยียดหยามหรือดูแคลน ในกรณีที่ผูเรียนตอบผิด    
เฉลยคําตอบท่ีถูกตองหลังจากที่ผูเรียนตอบผิด 2 - 3 คร้ัง ไมควรปลอยเวลาใหเสียไปอาจใชวิธีการ
ใหคะแนนหรือแสดงภาพเพ่ือบอกความใกล-ไกลจากเปาหมายก็ได   พยายามสุมการใหขอมูล
ยอนกลับเพื่อเรียกความสนใจตลอดบทเรียน  

               8. ทดสอบความรูใหม (Assess Performance)  

                  การทดสอบความรูใหมหลังจากศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรียกวา     การ
ทดสอบหลังบทเรียน (Post-test) เปนการเปดโอกาสใหผู เรียนไดทดสอบความรูของตนเอง   
นอกจากน้ีจะยังเปนการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวาผานเกณฑที่กําหนดหรือไม เพื่อที่จะไปศึกษา
ในบทเรียนตอไปหรือตองกลับไปศึกษาเน้ือหาใหม  การทดสอบหลังบทเรียนจึงมีความจําเปน
สําหรับบทเรียน คอมพิวเตอรชวยสอนทุกประเภท    นอกจากจะเปนการประเมินผลการเรียนรูแลว
การทดสอบยังมีผลตอความคงทนในการจดจําเน้ือหาของผูเรียนดวย  แบบทดสอบจึงควรถามแบบ
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เรียงลําดับตาม วัตถุประสงคของบทเรียนถาบทเรียนมีหลายหัวเร่ืองยอยอาจแยกแบบทดสอบ
ออกเปนสวนๆ ตาม เนื้อหา  โดยมีแบบทดสอบรวมหลังบทเรียนอีกชุดหน่ึงก็ไดทั้งน้ีขึ้นอยูกับวา
ผูออกแบบบทเรียนตองการแบบใด     สิ่งท่ีตองพิจารณาในการออกแบบทดสอบหลังบทเรียนมีดังน้ี     
ชี้แจงวิธีการตอบคําถามใหผูเรียนทราบกอนอยางแจมชัดรวมท้ังคะแนนรวม    คะแนนรายขอและ
รายละเอียดท่ีเกี่ยวของอ่ืนๆ เชน    เกณฑในการตัดสินผล    เวลาท่ีใชในการตอบโดยประมาณ  
แบบทดสอบตองวัดพฤติกรรมตรงกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของบทเรียน และควรเรียงลําดับ
จากงายไปยาก ขอคําถามคําตอบ และการตรวจปรับคําตอบควรอยูบนเฟรมเดียวกันและนําเสนอ
อยางตอเนื่องดวยความรวดเร็ว หลีกเลี่ยงแบบทดสอบแบบอัตนัยที่ใหผูเรียนพิมพคําตอบยาว      

ยกเวนขอสอบที่ตองการทดสอบทักษะการพิมพ ในแตละขอควรมีคําถามเดียว           เพื่อใหผู เรียน
ตอบคร้ังเดียวยกเวนในคําถามน้ันมีคําถามยอยอยูดวยซึ่งควรแยกออกเปนหลายๆ  คําถาม   
แบบทดสอบควรเปนขอสอบที่มีคุณภาพ มีคาอํานาจจําแนกดี    ความยากงายเหมาะสมและมีความ
เช่ือมั่นเหมาะสม อยาตัดสินคําตอบวาผิดถาการตอบไมชัดแจง เชน    ถาคําตอบท่ีตองการเปน
ตัวอักษรแตผูเรียนพิมพตัวเลข    ควรบอกใหผูเรียนตอบใหมไมควรชี้วาคําตอบน้ันผิดและไมควร
ตัดสินคําตอบวาผิดหากผิดพลาดหรือเวนวรรคผิด   หรือใชตัวพิมพเล็ก แทนที่จะเปนตัวพิมพใหญ  
เปนตน       แบบทดสอบชุดหน่ึงควรมีหลายๆประเภทไมควรใชเฉพาะขอ ความเพียงอยางเดียวควร
เลือกใชภาพประกอบบางเพื่อเปล่ียนบรรยากาศในการสอบ  

              9.  สรุปและนําไปใช (Review and Transfer)  

               การสรุปและนําไปใช    จัดวาเปนสวนสําคัญในขั้นตอนสุดทายท่ีบทเรียนจะตองสรุป
มโนคติของเน้ือหาเฉพาะประเด็นสําคัญๆรวมทั้งขอเสนอแนะตางๆ เพื่อเปดโอกาสใหผูเรียนไดมี
โอกาสทบทวนความรูของตนเองหลังจากศึกษาเน้ือหาผานมาแลว ในขณะเดียวกันบทเรียนตอง
ชี้แนะเน้ือหาท่ีเกี่ยวของหรือใหขอมูลอางอิงเพ่ิมเติม     เพื่อแนะแนวทางใหผูเรียนไดศึกษาตอใน
บทเรียนถัดไปหรือนําไป ประยุกตใชกับ งานอ่ืนตอไป 
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 2.5  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 อรพันธุ  ประสิทธิรัตน (2530: 146 – 161) ไดกลาวถึง  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนไวตามลําดับขั้นตอน  ดังน้ี 
 1.  เลือกเน้ือหาและกําหนดจุดมุงหมายท่ัวไป  การพิจารณาเลือกเนื้อหาท่ีนํามาเปน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะตองคํานึงถึงวาเปนเน้ือหาที่เหมาะสมสําหรับการเรียน เปน
รายบุคคล  เนื่องจากการเรียนกับคอมพิวเตอรเปนการเรียนตัวตอตัว   เมื่อไดเนื้อหาแลวก็ตอง
กําหนดจุดมุงหมายท่ัวไป  เชน  ตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  เกิดความเขาใจในเน้ือหาตอน
นั้นๆ  ในจุดมุงหมายน้ันผูสอนจะตองคํานึงวา ในการสอนแตละคร้ังหรือในบทเรียนแตละบทนั้น
ตองการใหบรรลุวัตถุจุดหมายในขอใด  แตทั้งน้ี  จะตองคํานึงถึงสวนประกอบอ่ืนๆ  ดวย  เชน  

ประสบการณเดิมของผูเรียน  ระยะเวลาในการเรียนและงบประมาณ  เปนตน 
 2.  วิเคราะหผูเรียน  การที่จะเตรียมบทเรียนหนึ่งๆ  นั้น  จะตองคํานึงถึงผูเรียนวาอยูใน
ระดับใดประสบการณเดิมเปนอยางไร  เปนเด็กที่เรียนเกงหรือออน   ทั้งน้ี  จะไดเปนแนวทางใน
การออกแบบบทเรียน  นอกจากน้ีจะตองพิจารณาวา  ผูเรียนนั้นอยูในวัยที่มีระยะเวลาของความ
สนใจในบทเรียนมากนอยแคไหน  มีความสนใจและมีแรงกระตุนในการเรียนอยางไร  ซึ่งขอมูล
เก่ียวกับผูเรียนนี้จะเปนสิ่งท่ีชวยผูสอนในการตัดสินใจเลือกเนื้อหา  กําหนดจุดมุงหมายตลอดจน
การออกแบบบทเรียน 
 3. กําหนดจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมเปนสิ่งสําคัญมากในการ
สรางบทเรียนหรือแมแตในการสอนวิธีอ่ืนๆ     เพราะจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมเปรียบเสมือนเข็ม
ทิศหรือเคร่ืองชี้แนวทางเปนเคร่ืองบงบอกทิศทางของบทเรียนวาจะดําเนินไปอยางไร  และเปน
เคร่ืองกําหนดรูปแบบของกระบวนการเรียนการสอน  ตลอดจนเปนเกณฑในการประเมินผลดวย  

กลาวโดยสรุป  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม  ก็คือ  ความต้ังใจ  ซึ่งไดแสดงออกมาในเร่ืองของความ
มุงหวังท่ีจะใหเกิดการเปล่ียนแปลงในตัวผูเรียน  หลังจากที่ไดบทเรียนนั้นๆ  แลว  พฤติกรรมท่ี
ผูเรียนแสดงออกมานั้นจะตองวัดไดและสังเกตได  เพื่อจะไดประเมินวาผูเรียนบรรลุจุดมุงหมายเกิด
การเรียนรูทั้ง 3  ดาน  คือ  พุทธิศึกษา  ทักษะศึกษา  และเจตศึกษา  หรือไม  ดังน้ัน  การตั้ง
จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมจะตองเก่ียวกับดานใดดานหนึ่งหรือทั้งสามดานดังกลาว 

 4. วิเคราะหเนื้อหาแยกเปนหนวยยอย  นําเนื้อหาท่ีเลือกไวแลวมาแยกเปนหนวยยอย ๆ 
หรือตอนสั้นๆ  เรียงจากงายไปหายาก  หรือจากสิ่งท่ีรูไปสูสิ่งท่ีไมรู  และถาเน้ือหาจะตอง
ตอเนื่องกันเปนลําดับก็จะตองจัดลําดับไว  โดยอาศัยจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมที่ไดกําหนดไวแลว  
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ในการแยกเปนหนวยยอยนั้น  ควรมีความสมบูรณภายในหนวยยอยนั้น  เพื่อผูเรียนจะไดไมสับสน  

สิ่งท่ีจะตองพิจารณาเพ่ิมเติมก็คือ  ในบทเรียนหนึ่งๆ  นั้น  ควรจะมีหนวยตางๆ  ดังน้ี 

 
  4.1  หนวยนําเขาสูบทเรียน  จะมีหนวยเดียวหรือสองหนวยก็ได  เพื่อเปนการเตรียม
ตัวผูเรียนใหมีความพรอม  ตื่นตัวตอบทเรียนที่กําลังจะเรียน  รวมท้ังเปนการช้ีนําใหผูเรียนไดทราบ
จุดมุงหมายท่ัวๆ  ไปของบทเรียนนั้นๆ  หรืออาจมีขอตกลงเบื้องตนระหวางผูเรียนกับกิจกรรมใน
การเรียนก็ได 
  4.2   หนวยเน้ือหาหลัก  จํานวนของหนวยขึ้นอยูกับเนื้อหาหลักสูตร 

  4.3 หนวยสรุป  อาจมีเพียงหนวยเดียวหรือสองหนวยก็ไดเปนการสรุปย้ําเตือนให
ผูเรียนไดเกิดการเรียนรูในประเด็นสําคัญตามจุดมุงหมายของบทเรียนนั้น  เปนการกระชับความคิด
รวบยอดของผูเรียนใหแนนแฟนยิ่งข้ึน 
 5.  การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ควรใหความรูพื้นฐานเก่ียวกับรูปแบบ
ของบทเรียนโปรแกรมสําเร็จรูปมาประยุกตใช  โดยท่ัวไปแลว  บทเรียนในแตละตอนจะตอง
ประกอบดวยสิ่งตางๆ  ดังตอไปนี้ 
  5.1   คําแนะนําหรือชี้แนะ  วาผูเรียนจะตองทําอะไรบางในบทเรียนนี้ 
  5.2  การทดสอบกอนเรียน  เพื่อใหทราบความสามารถหรือความรูเดิมของผูเรียน  ซึ่ง
ผลการสอบจะเปนตัวชี้วา  ผูเรียนจะตองเรียนบทเรียนนี้ทั้งหมด  หรือเรียนเพียงบางสวนหรือขาม
ไปตอนอ่ืนไดเลย 
  5.3 จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม  แตละตอนจะตองแจงใหผูเรียนไดทราบ  เพื่อให
ผูเรียนไดทําความเขาใจกอนเรียนวา  หลังการเรียนบทเรียนนั้นๆ  แลว  ผูเรียนสามารถเปล่ียน
พฤติกรรมอยางไรบาง 
  5.4  ตัวเนื้อหาในแตละตอน   จะตองพยายามทําเน้ือหาใหนาสนใจ  ครอบคลุมเร่ืองที่
ตองการจะสอนใหพอเหมาะ  อธิบายความในสิ่งท่ีควรอธิบาย    ตัดตอนบางสวนที่ไมสําคัญให
กระชับขึ้นและถาเปนไปไดเนื้อหาน้ัน    ควรชวยใหผูเรียนมีความเพลิดเพลินและอยากเรียน
ตอเนื่องไปเร่ือยๆ 
  5.5  แบบฝกหัด  จะเปนสิ่งที่ใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติ  เพื่อใหเกิดความม่ันใจวา  เรียนรู
ในบทเรียนนั้นอยางถูกตองแมนยํา  แบบฝกหัดแตละขอควรใหขอมูลยอนกลับทันที  เพื่อเสริมแรง
ของการตอบสนองใหแนนแฟนยิ่งข้ึน 
  5.6  ทบทวนบทเรียน  เพื่อเนนย้ําในสิ่งท่ีผูเรียนอาจจะจับจุดไมได         หรือใหเกิด
ความคิดรวบยอดท่ีถูกตอง 
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 6.  สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามแบบ  เมื่อไดรูปแบบของบทเรียนแลวก็ลงมือ
สรางแบบ  วิธีที่งายก็คือ  รางลงกรอบไวกอนโดยเขียนหมายเลขกํากับไว ในแตละกรอบจะใหมี
ขอความหรือรูปภาพอะไรก็จะตองเขียนไวใหครบตามท่ีตองการใหปรากฏบนจอ (พรอมท้ังคําสั่งท่ี
จะใหผูเรียนเลือกหรือตอบสนอง)  บางคร้ังอาจรางเปนแผนภูมิลําดับวิธี  ไวกอนหรือหลังก็ได  
เพราะแผนภูมินั้นจะเปนแนวทางในการใชรหัสคําสั่งคอมพิวเตอร และเปนแนวการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอรในตอนตอไป  สําหรับกรอบท่ีรางไวนั้น  ควรรางตอเนื่องกันไปตั้งแตตนจนจบในแต
ละตอน  ภายในกรอบจะตองเขียนโนตสําหรับใหนักโปรแกรมใชเปนแนววางในการใชคําสั่ง 
 7. เขียนเปนโปรแกรมคอมพิวเตอร โดยการนําเอากรอบตางๆ  ที่ไดออกแบบไวแลวมา
เขียนเปนโปรแกรมคอมพิวเตอร  เพ่ือปอนเขาเคร่ืองคอมพิวเตอร  การปอนขอมูลและคําสั่งตางๆ  

จะตองทําอยางระมัดระวัง  เพื่อกันความผิดพลาดที่อาจจะเกิดข้ึนตอไป 
 8.  ทดลองหาประสิทธิภาพ  กอนท่ีจะนําไปใชควรที่จะทําการประเมินเสียกอน  โดย
ผูเชี่ยวชาญ  จากนั้น  จึงนําเอาบทเรียนไปทดลองกับกลุมตัวอยาง  แลวหาประสิทธิภาพของ
โปรแกรม 
 9. การนําไปใช  เมื่อไดคาประสิทธิภาพของโปรแกรมวาอยูในเกณฑที่สูงก็สามารถ
นําไปใชได  แตถาอยูในเกณฑที่ต่ํา  ซึ่งจะตองปรับปรุงแกไข  ก็ควรทําการแกไขใหดีเสียกอน 
             10.   ประเมินผลเพ่ือปรับปรุงแกไข  การประเมินผลในขั้นน้ี   จะทําหลังจากท่ีไดนํา
บทเรียนโปรแกรมไปใชในระยะหนึ่ง  โดยอาจประเมินวาผูเรียน  เกิดการเรียนรูตามจุดมุงหมายท่ี
วางไวหรือไม  ยากหรืองายเกินไป  หรือหากผลการเรียนของผูเรียน  อยูในเกณฑต่ําก็ตองปรับปรุง
ตอไป     
       2.6   การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
               ในการพัฒนาบทเรียน   CAI   ไมวาจะเปนการพัฒนาบทเรียนรูปแบบใด    เร่ิมจากหัวเร่ือง
เปาหมายท่ีกําหนด วัตถุประสงค และกลุมเปาหมายผูใช ที่กํากับมาดวย การพัฒนาควรจะดําเนินได
เปน5ขั้นตอนคือ 

                1.วิเคราะห(Analysis)  

                2.ออกแบบ(Design)  

                3.พัฒนา(Development)  

                4.สราง(Implementation)  

                5.ประเมินผล(Evaluation)    

                จากนั้น ก็นําออกเผยแพร   (Publication)   การสรางบทเรียน CAI   ที่กลาวมาน้ี     จะเห็น
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ไดวาการจัดทํา CAI นี้เปนเร่ืองที่งายมาก ๆ  ซึ่งหมายความวาใครๆ    ที่มีความรูทางคอมพิวเตอรก็
สามารถจะสราง CAI ได   
      
        2.7  ขอดีและขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวยสอน 

  คอมพิวเตอรชวยสอนมีทั้งขอดีและขอจํากัดพอจะสรุปไดดังน้ี (กิดานันท มลิทอง 2536; 

กรุณา สืบอุดม 2536 ; วารินทร รัศมีพรหม 2531)  

 ขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอน  

         1.   คอมพิวเตอรจะชวยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรูใหแกผูเรียน เน่ืองจากการเรียน
ดวยคอมพิวเตอรน้ันเปนประสบการณที่แปลกใหมและมีผลยอนกลับมาไดเร็วทันที   โดยไมตองรอ
ครูผูสอน  

         2.   การใชสี ภาพกราฟกที่มีการเคลื่อนไหว เสียงดนตรี        ซึ่งเปนการเพิ่มความ
เหมือนจริงและดึงดูดใจผูเรียนใหอยากเรียนรูทําแบบฝกหัด       หรือทํากิจกรรมตางๆเหลาน้ีเปนตน 

         3.   ความสามารถของหนวยความจําของเคร่ืองคอมพิวเตอร จะชวยในการบันทึก
พฤติกรรมตางๆของผูเรียนไวเพื่อใชในการวางแผนบทเรียนในขั้นตอไปได 
         4.   การเก็บขอมูลของเคร่ืองทําใหสามารถนําไปใชในลักษณะของ      การศึกษา
รายบุคคลไดเปนอยางดีโดยสามารถกําหนดบทเรียนใหแกผูเรียนแตละคนและแสดงความกาวหนา
ใหเห็นไดทันที 
         5.   ลักษณะโปรแกรมบทเรียนท่ีใหความเปนสวนตัวแกผูเรียน     เปนการชวยให
ผูเรียนที่เรียนชาสามารถเรียนไปไดตามความสามารถของตน โดยสะดวกอยางชา ๆ       โดยไมตอง
อายผูอ่ืน และไมตองอายเคร่ืองเม่ือตอบผิด และผูเรียนเรียนที่ไหน เมื่อไหรก็ได     เน่ืองจากปจจุบัน
เราไดใชระบบการส่ือสารทางดานคอมพิวเตอรติดตอหรือคนควาดวยตนเองอยูตลอดเวลา  

             6.   เปนการชวยขยายขีดความสามารถของครู          ในการควบคุมผูเรียนไดอยาง
ใกลชิดเน่ืองจากสามารถบรรจุขอมูลไดงายและสะดวกในการนําออกมาใช  
          
ขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวยสอน  

          1.   ใชวิธีการเราความสนุกมากเกินไป     ซึ่งบทเรียนบางบทเรียนที่เนนความสนุก 

โดยนําเขาไปแทรกในบทเรียนบางทีอาจจะไมมีสาระตอการเรียนรูก็ได  
          2.   การออกแบบโปรแกรมของคอมพิวเตอรใชในการเรียนการสอนนั้น           ยัง
พัฒนาไปไดไมมากนัก เมื่อเทียบกับการออกแบบโปรแกรมเพื่อใชในวงการดานอ่ืน ๆ   และยังไมมี
การนํามาใชอยางแพรหลาย  
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   3.      เน้ือหาไมตรงกับสาระวิชาหรือหลักสูตร        ซึ่งอาจจะยังไมเปนโปรแกรม
คอมพิวเตอรชวยสอนที่แทจริงที่จะสามารถนํามาสอนได  
           

   4.    การที่จะใหครูผูสอนเปนผูออกแบบโปรแกรมบทเรียนเองน้ัน นับวาเปนงาน
ที่ตองอาศัยเวลา สติปญญา  ความชํานาญและความสามารถเปนพิเศษ          ทําใหเปนการเพ่ิมภาระ
ของครูผูสอนใหมีมากย่ิงข้ึน  

           5.   ผูเรียนบางคน โดยเฉพาะอยางยิ่งผูเรียนที่เปนผูใหญ                อาจจะไมชอบ
โปรแกรมท่ีเรียนตามข้ันตอนทําใหเปนอุปสรรคในการเรียนรูได  
           6.  โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนจํานวนมาก    ไมมีความเปนธรรมชาติ
เหมือนอยูในหองเรียน 

            2.8  ประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอน  ฮอลล (Hall 1982 : 362) กลาวถึงประโยชนของ
คอมพิวเตอรชวยสอนไวดังน้ี 
              โดยท่ัวไปแลวคอมพิวเตอรมีประโยชนมากมายนอกจากการประมวลผล การจัดทําเอกสาร
และในโรงเรียนไดนําคอมพิวเตอรมาใชอยางกวางขวาง โดยเฉพาะนํามาชวยสอน ถึงอยางไรก็ตาม  
การนําคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชจะตองเลือกใหเหมาะสมกับวัตถุประสงคการเรียนรู ประกอบกับ
ใชคุณลัษณะของคอมพิวเตอรควบคูกับการดูแลของผูสอนอยางใกลชิด ซึ่งจะสามารถให
คุณประโยชนอยางแทจริง ไดมีผูทําการวิจัยศึกษาคนควาเกี่ยวกับประโยชนของคอมพิวเตอรชวย
สอน พบวา คอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนตอผูเรียนหลายประการ กลาวโดยสรุปคือ  

1. สงเสริมใหผูเรียนตามเอกัตภาพ 

              2. มีการปอนกลับ (Feedback) ทันที ทําใหผูเรียนเกิดความต่ืนเตนไมเบื่อหนาย 

              3. ผูเรียนไมสามารถแอบพลิกดูคําตอบไดกอน จึงเปนการบังคับผูเรียนใหเรียนจริง ๆ 
กอนที ่ จะผานบทเรียนนั้นไป 

             4. ผูเรียนสามารถทบทวนบทเรียนที่เคยเรียนในหองเรียน 

             5. นักเรียนเรียนไดดีกวา และเร็วกวาการสอนตามปกติ ลดการส้ินเปลืองเวลาของผูเรียนลง 

             6. สามารถประเมินผลความกาวหนาของผูเรียนโดยอัตโนมัติ  
             7. ผูเรียนไดเรียนแบบ Active Learning 

             8. ฝกใหผูเรียนคิดอยางมีเหตุผล เพราะตองคอยแกปญหาอยูตลอดเวลา 
             9. ผูเรียนสามารถเรียนตามลําพังดวยตนเองได 
           10. ทําใหเกิดความแมนยําในวิชาท่ีเรียนออน 

           11. ชวยใหผูเรียนคงไวซึ่งพฤติกรรมการเรียนไดนาน 
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           12. เปนการสรางนิสัยรับผิดชอบใหเกิดในตัวผูเรียน เพราะไมเปนการบังคับผูเรียนใหเรียน
แต   เปนการใหการเสริมแรงอยางเหมาะสม 

           

           13. มีเกณฑการปฏิบัติโดยเฉพาะ 

           14. ผูเรียนจะเรียนเปนขั้นตอนที่ละนอย จากงายไปหายาก 

           15. ทําใหนักเรียนมีเจตคติที่ดีตอวิชาท่ีเรียน 

 
3.  หลักในการพัฒนาและการสรางสื่อการเรียนการสอนสําหรับคนหูหนวก 
             3.1 สื่อการเรียนการสอนสําหรับคนหูหนวก 

      เน่ืองจากวิถีชีวิตของคนหูหนวกหรือการมองโลกของคนหูหนวก    คือ     การรับรูดวย
ตาผานภาษามือ และมีการถายทอดวิถีชีวิตโดยการเลาเร่ืองเปนภาษามือ ดังน้ัน ในการจัดการศึกษา
สําหรับคนหูหนวก เพื่อใหตรงกับความตองการและสอดคลองกับวิถีชีวิตของคนหูหนวกน้ัน
สถานศึกษาตางๆ ควรพิจารณาเร่ืองการใชสื่อ สิ่งอํานวยความสะดวก บริการ และความชวยเหลือ
อ่ืนๆ เพื่อเสริมและทดแทนการไดยิน ดวยการรับรูทางสายตา การสัมผัส การดมกลิ่น และชิมรสซึ่ง
ในการสัมมนาทางวิชาการ เร่ือง “การยกรางกฎกระทรวงวาดวยสิ่งอํานวยความสะดวก    สื่อบริการ 

และความชวยเหลืออ่ืนใดทางการศึกษา ตาม พ.ร.บ. การศึกษาแหงชาติ”   ซึ่งจัดโดยสภาคนพิการ
ทุกประเภทแหงประเทศไทย เมื่อวันเสารที่ 11 กรกฎาคม 2541 ณ คณะนิติศาสตร 

     พวงแกว  กิจธรรม (2547 : 23)   ไดนิยาม สื่อ สิ่งอํานวยความสะดวก บริการ และความ 

ชวยเหลืออ่ืนใดทางการศึกษาสําหรับคนพิการ ไวดังน้ี  

     สื่อ    หมายถึง สิ่งท่ีชวยคนพิการแตละประเภทใหสามารถเขาถึงขอมูลขาวสารสิ่ง
อํานวยความสะดวก   หมายถึง อุปกรณ เคร่ืองชวยคนพิการ เคร่ืองมือ เทคโนโลยีสารสนเทศ และ
การสื่อสาร โครงสรางทางสถาปตยกรรม สิ่งแวดลอม และบุคคล ที่ชวยคนพิการแตละประเภทให
สามารถศึกษา และพัฒนาการเรียนรูไดโดยสะดวก 

      บริการ หมายถึง กิจกรรมหรือกระบวนการท้ังในและนอกระบบการศึกษาที่สงเสริม
และสนับสนุนการศึกษาเพ่ือคนพิการแตละประเภทใหมีประสิทธิภาพดียิ่งข้ึน  

      ความชวยเหลืออ่ืนใดทางการศึกษา หมายถึง สิทธิประโยชนท่ีคนพิการแตละประเภท
พึงไดรับนอกเหนือจาก สื่อ สิ่งอํานวยความสะดวก และบริการเพื่อพัฒนาการศึกษา และการเรียนรู
อยางไรก็ตาม สําหรับคนหูหนวก ซึ่งเปนกลุมบุคคลท่ีมีความบกพรองทางการสื่อสารน้ันสื่อและสิ่ง
อํานวยความสะดวกสําหรับคนหูพิการมีลักษณะใกลเคียงกัน ดังน้ัน คําวา “สื่อ” จึงหมายรวมถึงท้ัง
สื่อ และสิ่งอํานวยความสะดวก ซึ่งมีรายละเอียดดังน้ี      พวงแกว  กิจธรรม  (2547: 25 - 27) 
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สื่อและสิ่งอํานวยความสะดวก ไดแก 

1. สื่อที่ใชในการเรียนการสอนเชนเดียวกับการสอนคนท่ัวไป 

2. สื่อที่รับรูไดดวยการเห็นแทนการฟง เชน นําเสนอขอมูลขาวสารเปนตัวหนังสือ  

ภาษาเขียน หรือภาพ แทนการใชเสียงพูด หรือเสียงอ่ืนๆ เปนตน 

3. สัญญาณไฟ แทนสัญญาณเสียง   เชน   ออดแจงใหทํากจิกรรม หรือเปล่ียนวิชา 
เรียน เปนตน 

4. ครู ที่เปนคนหูหนวก เพื่อสอนและพัฒนาภาษามือใหคนหูหนวก 

5. ครูที่สามารถสื่อสารดวยภาษามืออยางมีประสิทธิภาพ 

6. อักษรวิ่งในรายการเก่ียวกับการศึกษาผานระบบการสอนทางไกล 

7. อักษรวิ่งในรายการท่ีเปนสาระดานการศึกษาทางโทรทัศน 

8. คําบรรยายเปนตัวหนังสือ แทนการบรรยายดวยเสียงในโปรแกรม 

การสอนคอมพิวเตอร 

9. ลามภาษามือในรายการขาว และรายการเพื่อการศึกษาทางโทรทัศนทุกชอง 

10. ลามภาษามือในการประชุมสัมมนา    กิจกรรมกลุม       และการบรรยายรวม 

กับคนทั่วไปในเร่ืองเก่ียวกับการศึกษา 
11. โปรแกรมชุดการเรียนวิชาตางๆ เพื่อใหคนหูหนวกสามารถศึกษา     หรือ 

ทบทวนบทเรียนดวยตนเอง 

บริการ ไดแก 

1.  การสอนเสริมโดยครูในแตละวิชา        เพื่อสงเสริมใหคนหูหนวกแตละคน 

สามารถเรียนทุกวิชาไดอยางเต็มศักยภาพ 

2. หองสอนเสริมในทุกสถานศึกษา     ซึ่งบริการส่ือ        และสิ่งอํานวยความ 

สะดวกดานการศึกษาท่ีเอ้ือใหคนหูหนวกสามารถศึกษา หรือทบทวนความรูดวยตนเอง 

3. ปรับวิธีการเรียนการสอนแตละเนื้อหา     ใหคนหูหนวกสามารถเรียนรูได เชน  

ปรับการสอนดนตรี หรือภาษาพูดอ่ืนๆ เปนตน เปนวิธีการสื่อสารท่ีไมตองใชเสียง 

4. บริการตรวจสมรรถภาพการไดยินอยางนอยปละ 1 คร้ัง 

5. บริการสอน และพัฒนาภาษามือแกผูปกครองคนหูหนวก 

6. บริการฝกอบรมและพัฒนาลามภาษามือในระดับตางๆ เชน ลามภาษามือใน 

โรงเรียน      สถานบันอุดมศึกษา 
7. บริการฝกอบรม และพัฒนาครูเร่ืองวิธีการสอนคนหูหนวก 
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8.  บริการฝกอบรม และพัฒนาผูชวยจดคําบรรยาย (note taker) ใน
สถาบันอุดมศึกษา 

9.  บริการผูชวยจดคําบรรยายในสถาบันอุดมศึกษา 
                         10.  บริการพัฒนาภาษามือ 

                         11.  บรกิารสอนภาษาอังกฤษแกนักเรียนหูหนวก           ตั้งแตระดับประถมศึกษา 
เชนเดียวกับเด็กทั่วไป โดยใชภาษามือไทย และภาษามืออเมริกันเปนส่ือในการสอน 

จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวกับ       การจัดการศึกษาและสื่อการเรียนการสอนสําหรับคน 
หูหนวกขางตนสามารถกลาวโดยสรุปถึงสื่อทางการศึกษาท่ีเหมาะสมกับวิธีการรับรูของคนหูหนวก        
ไดดังน้ี 

1. สื่อที่รับรูไดดวยการเห็น 

    คนหูหนวกสามารถที่จะรับรู    หรือเรียนรูดวยการเห็น    และการอาน    เชน   
ตัวหนังสือ ภาษาเขียน รูปภาพ สิ่งของไดเชนเดียวกับคนปกติ  แตสําหรับคนหูหนวกยังมี “ภาษา
มือ”ซึ่งเปนสื่อท่ีสามารถรับรูดวยตา ซึ่งเปนภาษาของคนหูหนวก ภาษามือ คือ ภาษาในการสื่อสาร
ของคนหูหนวก โดยใชทามือและสีหนาทาทางในสื่อความหมายแทนการพูด    ซึ่งสวนประกอบ
ของภาษามือมีอยู อยาง คือ 

1. ทามือ   (Hand shape) คือ การทํามือเปนทาตางๆ ไดแก กํามือ  แบมือ กางนิ้ว
รวมน้ิว จีบนิ้ว 

2. ระดับของมือ   (Position)  ระดับของมือจะใหความหมายท่ีตางกัน    ถึงแมวาใช 
ทามือเหมือนกัน เชน ใชน้ิวชี้ที่หนาอก หมายถึง ฉัน ถาช้ีที่ขมับ หมายถึง รู  
              3. ทิศทางการหันของมือ  (Location)    เชน การใชน้ิวชี้เขามาที่ตัวผูพูดหมายถึง
ฉัน แตถาช้ีออกไปที่คนที่พดูดวย หมายถึง คุณ 

4. การเคล่ือนไหวของมือ (Movement) 

5 .การแสดงสีหนา  (Facial Expression)        เพื่อชวยสื่อความหมายหรือถายทอด 

อารมณความรูสึก 

ภาษามือท่ีใชในประเทศไทยมี 2 แบบ คือ  

1.  ภาษามือไทย (Thai Sign Language)   

2. ทามือตามภาษาไทย (Signed Thai)  

ภาษามือไทย เปนภาษาที่มีโครงสรางทางภาษาและไวยากรณเปนของตนเอง    และมีโครง 

สรางและไวยากรณแตกตางจากภาษาไทยอยางสิ้นเชิง     และถือวาภาษามือไทยเปนภาษาแรก และ
ภาษาพูดของคนหูหนวกไทยและเปนภาษาประจําชาติของคนหูหนวกไทยอีกดวย สําหรับทามือ



47 

  

ตามภาษาไทยเปนการใช ทามือซึ่งอาจนํามาจากคําศัพทของภาษามือไทย หรืออักษรสะกดนิ้วมือ
ไทยนํามาเรียงตามโครงสรางทางภาษาและไวยากรณแบบคําตอคํา          ซึ่งคนหูหนวกจะมีปญหา 
อยางมากกับการทําความเขาใจความหมายของทามือตามภาษาไทย 

ดังน้ันจึงอาจกลาวไดวา         สื่อที่ดีที่สุดสําหรับคนหูหนวกตองเปนส่ือที่เปนภาษาของคน 

หูหนวกเองเพราะจะสามารถสรางความเขาใจในการเรียนรูสําหรับคนหูหนวกไดมากที่สุดซึ่งก็คือ     
“ภาษามือ” 

2. สื่อที่มีทั้งภาพและเสียง  

     ดังท่ีกลาวแลววา      คนหูหนวกสามารถมองเห็นภาพไดเชนเดียวกับคนปกติ    แตอาจมี 
ขอจํากัดในการรับรูในเร่ืองของการไดยินเสียง         ดังน้ันการใชสื่อที่มีทั้งภาพและเสียงสําหรับคน 

หูหนวก เชน โทรทัศน ภาพยนตร ฯลฯ          ตองจัดใหมีตัวอักษรบรรยายคําพูดหรือเสียงท่ีมีอยูใน
สื่อดวยเพื่อใหคนหูหนวกสามารถอานได(Caption) 

3. สื่อคอมพิวเตอร 

    สื่อคอมพิวเตอรสําหรับคนหูหนวก ไดแก คอมพิวเตอรชวยสอนตางๆ หรือบทเรียน
มัลติมีเดีย เพื่อใหคนหูหนวกสามารถศึกษาหรือทบทวนบทเรียนดวยตนเองคอมพิวเตอรชวยสอน      
จึงวาเปนสื่อท่ีมีความสําคัญอีกอยางในการศึกษาของคนหูหนวก เพราะจะชวยเสริมพัฒนาการ
ทางการรับรูของคนหูหนวก       ที่อาศัยการรับรูทางการมองไดเปนอยางดี กลาวคือรูปแบบ
คอมพิวเตอรชวยสอนหรือบทเรียนมัลติมีเดียมีทั้งตัวหนังสือ และรูปภาพท่ีเปนทั้งภาพน่ิงและ
ภาพเคลื่อนไหว ซึ่งหากมีภาพการแสดงทาภาษามือในเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
หรือบทเรียนมัลติมีเดยีน้ัน        ก็จะ ชวยใหคนหูหนวกเขาใจในเนื้อหาวิชาท่ีสอนไดดีกวา       การ
ที่มีเฉพาะตัวหนังสือเพียงอยางเดียว  

                  3.2  การพัฒนาชุดบทเรียนมัลติมีเดียสําหรับคนหูหนวก (ณิดา  2545: 116) 
                 การพัฒนาและผลิตสื่อประเภทบทเรียนมัลติมีเดียสําหรับคนหูหนวก      มีเทคนิคและ
วิธีการในการผลิตเชนเดียวกับการผลิตส่ือวีดิทัศน                โดยตองคํานึงถึงหลักการรับรูของคน 

หูหนวกเปนสําคัญจึงควรมีภาษามือบรรยายประกอบในทุกๆ  สวนไมวาจะเปนคําอธิบายท่ัวไป 

เนื้อหารายวิชา คําสั่งหรือคําแนะนําตางๆรวมท้ังในแบบทดสอบและตัวเลือกดวย          นอกจาก
การนําเสนอโดยใชภาษามือแลวยังตองเนนการใชรูปภาพ    และการจําลองสถานการณมาเปนสวน
ประกอบ        เพราะคนหูหนวกจะรับรูไดมากกวา สวนองคประกอบทางดานเสียง ถึงแมวาบทเรียน
มัลติมีเดียสําหรับคนหูหนวกจะมีการนําเสนอโดยใชภาษามือเปนหลัก         แตก็ควรมีองคประกอบ 
ดานเสียงพูดบรรยายประกอบดวย   เพราะนอกจากจะนําบทเรียนนี้มาใชกับคนหูหนวกแลวยัง
สามารถ 
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นําไปประยุกตใชกับคนหูตึง ซึ่งยังพอสามารถรับฟงเสียงไดบาง       โดยใชเคร่ืองชวยฟงเมื่อมีเสียง
บรรยายประกอบกับภาษามือและตัวอักษร            จะทําใหคนหูตึงสามารถเรียนรูคําศัพท      เขาใจ
ความหมายของคําและเปนการฝกพูดใหกับคนหูตึงไดอีกดวย  

จากการศึกษาของจิตประภา   ศรีออนและคณะ (2544) และกษมศรยุทธ  จันทภุชงคเดช 

(2544) สรุปขั้นตอนการพัฒนาชุดบทเรียนมัลติมีเดียสําหรับคนหูหนวก ดังน้ี 

1. การศึกษาขอมูลเกี่ยวกับคนหูหนวกในช้ันเรียนจําลอง เพื่อเปนขอมูลในการนําไปสูการ
พัฒนาชุดบทเรียนท่ีตรงกับความตองการ      และสอดคลองกับวิถีชีวิตของคนหูหนวกตอไป 

2. วิเคราะหเน้ือหา และกําหนดวัตถุประสงคของการเรียนรู แลวจัดทําแผนการเรียนรู และ
แผนการเรียนการสอน ในข้ันตอนน้ีควรจะดําเนินการเปนทีม ซึ่งประกอบดวยครู/อาจารยผู
รับผิดชอบวิชาหรือบทเรียน ครูหูหนวก และลามภาษามือ 

3. สรางเน้ือหาบทเรียนและแบบทดสอบ 

4. นําบทเรียนท่ีสรางข้ึนไปทดลองสอนกับคนหูหนวกในช้ันเรียนจําลอง          เพื่อเปนการ 

ตรวจสอบความเท่ียงตรงตามเน้ือหาจากผูเรียนที่เปนคนหูหนวก และเพื่อประเมินคุณภาพของ
แบบทดสอบจากนั้นนํามาปรับปรุงแกไข 

5. ออกแบบชุดบทเรียน โดยการทําบทเร่ือง  (Story Card)    เขียนสคริปตเน้ือหาออกแบบ 

หนาจอ การจัดวางหนาจอภาพวีดิทศันภาษามือ 

6. ถายทําวีดิทัศนภาษามือไทยตามเนื้อหาท่ีวางไว 

7. สรางชุดบทเรียนมัลติมีเดียตามแบบท่ีสรางไว 

8. นําชุดบทเรียนท่ีสรางข้ึนไปใหผูเชี่ยวชาญทั้งทางดานเน้ือหา / ภาษามือ                   และ 

ดานเทคนิคการผลิตส่ือ ประเมินคุณภาพของชุดบทเรียน 

9. ทดลองใชชุดบทเรียนกับคนหูหนวก เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดบทเรียน 

           10. นําชุดบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไวบันทึกลงแผนซีดีรอม และจัดทําคู
มือการใชและการติดต้ังสื่อชดุน้ี 

                  3.3  บุคลากรในการพัฒนาชุดบทเรียนมัลติมีเดียเพื่อการสอนคนหูหนวก 
                  จากการศึกษาวิจัยของ กษมศรยุทธ   จันทภุชงคเดช (2544) ไดกลาวถึง บุคลากรในการ
พัฒนาชุดบทเรียนมัลติมีเดียเพื่อการสอนคนหูหนวก ควรประกอบดวย 

1. กลมุผูเชี่ยวชาญ เปนกลุมบุคคลท่ีมีความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาตางๆ         ที่เกี่ยวกับคน 

หูหนวก รวมถึงการใชเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับคนหูหนวก ทําหนาท่ีใหคําปรึกษาดานตางๆ   ดังน้ี 

      ก ผูเชี่ยวชาญดานหลักสตูรเน้ือหา    ตองเปนผูที่มีความรูในดานเนื้อหาหลักสูตร    การ
กําหนดเปาหมาย ทิศทางของหลักสูตร และเกี่ยวของกับการเรียนการสอนคนหูหนวก 
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    ข  ผูเชี่ยวชาญดานการสอน ตองเปนผูที่มีประสบการณทางการสอนในรายวิชาน้ันๆ 

สามารถจัดลําดับความสัมพันธและความตอเน่ืองของเนื้อหา              รูเทคนิคการนําเสนอการสราง 

บทเรียน การวัดผล และเกี่ยวของกับการเรียนการสอนคนหูหนวก 

    ค  ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ ทําหนาท่ีใหคําปรึกษาดานการออกแบบบทเรียนจัดรูปแบบการ
แสดงผล การวัดผล และเกี่ยวของกับการเรียนการสอนคนหูหนวก 

    ง   ผูเชี่ยวชาญดานโปรแกรมคอมพิวเตอร ทําหนาท่ีในการใหคําแนะนําการใชโปรแกรม 

Authoring Tools ที่เหมาะสมกับเนื้อหาท่ีจะนําเสนอตลอดจนการทําเอกสารประกอบการใชสื่อ         
นอกจากน้ันควรเกี่ยวของกับการเรียนการสอนคนหูหนวกดวยก็จะเปนการดี 
                  3.4 การนําเสนอสื่อสําหรับคนหูหนวก     โดยใหคนที่มีการไดยินเปนผูแสดงผานลาม
ภาษามือ            ไมสามารถสื่อความหมายความเขาใจแกคนหูหนวกไดดีเทากับ      การนําเสนอสื่อ
จากคนหูหนวกดวยกันเอง   เน่ืองจากคนหูหนวกมีวิธีการคิดท่ีแตกตางจากคนที่มีการไดยินจึงควร
ใหคนหูหนวกเปนผูจัดทําบท   เปนผแูสดง      และมีสวนรวมในการกํากับการแสดง เพื่อให
สามารถสื่อเน้ือหาที่ตองการนําเสนอไดสมบูรณ แตอยางไรก็ตามหากทีมงานในการผลิตส่ือมีทั้ง
บุคคลท่ีมีการไดยินและคนหูหนวก         ควรมีลามภาษามือไทยท่ีมีความชํานาญเขารวมเปนทีมงาน 

ดวย เพื่อเปนสื่อกลางในการสื่อสารและเพ่ือใหม่ันใจวาทีมงานสามารถสื่อสารกันไดเขาใจอยางลึก
ซึ้ง เน่ืองจากคนหูหนวกไมสามารถสื่อสารดวยวิธีการเขียน หรือ   วิธีการพูดไดอยางสมบูรณและ
ในกรณีที่ใหคนท่ีมีการไดยิน เปนผูแสดง    ควรใหคนหูหนวกเปนผูตรวจสอบภาษามือที่ผูแสดงใช
วาถูกตองเหมาะสม สามารถสื่อสารไดชัดเจนและตรงตามความตองการ 

               3.5 การใชภาษาเขียนในการอธิบายหรือสอนคนหูหนวก       ควรมีการเรียงลําดับการ
นาํเสนอใหเหมาะสม   โดยนําเสนอใหเห็นภาพรวมของสิ่งท่ีจะสอนกอนท่ีจะอธิบายในรายละเอียด
ตอไปเชน       ในการนําเสนอเร่ืองสวนประกอบของภาษามือไทยควรนําเสนอในภาพรวมกอนวา
ภาษามือไทยมีสวนประกอบกี่อยาง อะไรบาง ตัวอยางเชน สวนประกอบของภาษามือไทยมี 5 อยาง
ไดแก  

1. ทามือ  

2. ระดับของมือ  

3. ทิศทางการหันของมือ  

4. การเคล่ือนไหวของมือ 

5. การแสดงสีหนา หลังจากน้ันจึงนําเสนอในรายละเอียดของแตละสวนประกอบ 

ในแตละขอตอไป       
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4.  บุคคลที่มีความบกพรองทางการไดยิน 
  4.1  ความหมายของบุคคลท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน   
            ปรีดา   จันทรุเบกษา ( 2525 )    บุคคลท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน  หมายถึง    บุคคลท่ีมี
ความสามารถในการรับฟงเสียง ตาง ๆ บกพรองหรือสูญเสียไปเปนเหตุใหไดยินเสียงตาง ๆ ไม
ชัดเจน ในกรณีที่สูญเสียการไดยินเพียงเล็กนอย    เรียกวา     หูตึง และไมไดยินเสียงพูดในกรณีที่
สูญเสียการไดยินมากเรียกวาหูหนวก 

 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2528 ใหความหมายเกี่ยวกับผูที่มีความ
บกพรองทางการไดยินวา หมายถึงผูที่มีความบกพรองหรือสูญเสียการไดยิน ทําใหไมสามารถฟง
เสียงตางๆ ไดอยางชัดเจน สามารถแบงไดเปน 2 ประเภทคือ ผูที่มีความบกพรองทางการไดยิน
ประเภทหูตึง คือ ผูที่สูญเสียการไดยินจนไมสามารถเขาใจคําพูดหรือการสนทนาปกติได และผูที่มี
ความบกพรองทางการไดยินประเภทหูหนวก หมายถึง ผูที่สูญเสียการไดยินต้ังแต 90 เดซิเบล ขึ้น
ไป จะไมเขาใจและไมสามารถใชภาษาพูดไดหากไมไดรับการฝกฝนเปนพิเศษ 

 ผดุง  อารยะวิญู  (2541 : 21)   เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน  หมายถึง  เด็กที่
สูญเสียการไดยินอาจจะเปนเด็กหูตึง  หรือเด็กหูหนวกก็ได   ซึ่งเปนสภาพท่ีอวัยวะเกี่ยวกับการได
ยินไมสามารถทําหนาท่ีไดอยางสมบูรณเปนปกติ  ทําใหบุคคลไมสามารถรับรูเสียงตาง  ๆ ไดเปน
ปกติ  และจะไมสามารถควบคุมเสนเสียงใหสั่นสะเทือนหรือไมสะเทือนตามลักษณะเสียงท่ี
ตองการ  ทําใหเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินไมสามารถออกเสียงพุดไดหรือพูดไดไมชัดเจน 

 ศรียา นิยมธรรม (2541)       บุคคลท่ีความบกพรองทางการไดยิน (Hearing Impaired 

Children)หมายถึงบุคคลท่ีสญูเสียการไดยินต้ังแตระดับรุนแรงจนถึงระดับนอย 

            4.2  ประเภทของบุคคลที่มีความบกพรองทางการไดยิน 
             เด็กหูหนวก หมายถงึ เด็กที่สูญเสียการไดยิน   90 เดซิเบลขึ้นไป วัดดวยเสียงบริสุทธิ์ ณ 
ความถี่ 500 ,1000  และ2,000  เฮิรทในหูขางที่ดีกวา    เด็กไมสามารถใชการไดยินใหเปนประโยชน
ไดอยางเต็มประสิทธิภาพอาจเปนผูที่สูนเสียการไดยินมาแตกําเนิดหรือสูญเสียการไดยินภายหลังก็
ตาม 

      เด็กหูตึง หมายถึง เด็กที่สูญเสียการไดยินระหวาง 26-89 เดซิเบล วัดดวยเสียงบริสุทธิ์ ณ 

ความถี่ 500 ,1000  และ2,000 เฮิรท      เปนเด็กที่สูญเสียการไดยินเล็กนอยไปจนถึง      การสูญเสีย
การไดยินขั้นรุนแรง  ระดับการไดยิน 

ระดับที่   1 หูปกติ   (ไมเกิน25เดซิเบล) ไดยินเสียงพูดกระซิบเบาๆ  

             ระดับที่  2  หตึูงเล็กนอย  (26-40 เดซิเบล)   ไมไดยินเสียงพูดเบา ๆ   แตไดยินเสียงพูด 
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ปกติอาจ     ใชเคร่ืองชวยฟงบางโอกาสเชนเรียนหนังสือ 

             ระดับที่  3   หูตึงปานกลาง (41-55 เดซิเบล) ไมไดยินเสียงปกติ    ตองพูดดังกวาปกติจึง
จะไดยินจําเปนตองใชเคร่ืองชวยฟงขณะพูดคุย 

             ระดับที่ 4 หูตึงมาก  (56-70เดซิเบล) พูดเสียงดังแลวยังไมไดยิน               จําเปนตองใช
เคร่ืองชวยฟงตลอดเวลา 
              ระดับที่   5   หูตึงรุนแรง  (71-90 เดซิเบล)    ตองตะโกนหรือใชเคร่ืองขยายเสียง จึงจะ
ไดยิน แตไดยินไมชัด 

               ระดับที่   6   หูหนวก    (91 เดซิเบลขึ้นไป)           ตะโกนหรือใชเคร่ืองขยายเสียงแลว
ยังไมไดยิน และไมเขาใจความหมาย 

  4.3 วัฒนธรรมของคนหูหนวก  

   วัฒนธรรมของคนหูหนวกคืออะไร   (จิตประภา   ศรีออน  กรกฎาคม  2547) 
       วิถีชีวิตของคนหูหนวก 

           การมองโลกของคนหูหนวก ผานการรับรูดวยตาและภาษามือ 

           การพูดคุยดวยภาษามือ การต้ังช่ือภาษามือ การเรียกผูอ่ืนดวยการสัมผัสแตะตองตัว 
เปนตน 

            ทําไมคนหูหนวกจึงมีวัฒนธรรมแตกตางจากคนท่ัวไป 

              คนหูหนวกถายทอดวัฒนธรรมกันอยางไร 

                 คนหูหนวกสวนใหญเกิดในครอบครัวที่พอแมมีการไดยินและใชภาษาพูด 

                 คนหูหนวกใชภาษามือ เขาใจภาษาพูดไดนอย จึงไมสามารถพูดคุยกับพอแม
ไดมากเทาท่ีควรจะเปน ทําใหเกิดชองวางระหวางคนหูหนวกกับครอบครัว ความรูสึกถูกทอดทิ้ง
โดดเด่ียว ไมมีเพื่อนและไมมีคนเขาใจผลักดันใหคนหูหนวกเขารวมกลุมกับคนหูหนวกดวยกัน 

                 การรวมตัวของคนหูหนวก เปนบอเกิดของชุมชน และวัฒนธรรม คนหูหนวกที่
ถายทอดสงตอจากผูใหญหูหนวกผานการเลาเร่ืองดวยภาษามือไปสูเด็กหูหนวก 

            วัฒนธรรมของคนหูหนวกมีความสําคัญตอการจัดการศึกษาของคนหูหนวกอยางไร 

                  การจัดการศึกษาท่ีตอบสนองความตองการ           และสอดคลองกับวิถีชีวิตขอคน 

หูหนวกจะทําใหคนหูหนวกสามารถเรียนรูไดเชนเดียวกับคนท่ัวไป เชนการใชภาษามือไทยเปน
ภาษาในการเรียนการสอน 

                  การใชเทคนิควิธีสอนและสื่อที่สอดคลองกับกระบวนการเรียนรูของเด็กหูหนวก 

                  การใหเด็กหูหนวกไดพบปะพูดคุยกับเพ่ือนเด็กหูหนวกและคนหูหนวกผูใหญ      
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เพื่อเรียนรูภาษาและวัฒนธรรมของคนหูหนวก 

             การสอนภาษามือไทยโดยครูหูหนวกที่ไดรับการฝกอบรมวิธีสอนภาษามือ 

                  การสอนโดยครูหูหนวกและครูที่มีการไดยินที่ใชภาษามือไทยไดดี 
                  การจัดช้ันเรียนท่ีแตกตางกับช้ันเรียนทั่วไป เพื่อใหเด็กไดมองเห็นการใชภาษามือ
ของเพื่อนไดชัดเจน 

           4.4  วิถีชีวิตของคนหูหนวก 
                ความหมายของวิถีชีวิตของคนหูหนวก 

              จิตประภา ศรีออน  (2545: 9)    กลาววา     ชุมชนคนหูหนวกเปนสวนหน่ึงของชุมชน
ใหญของคนท่ีมีการไดยินทั่วไป         ซึ่งความจําเปนท่ีคนหูหนวกตองเรียนรูมรดกวัฒนธรรมของ
พวกเขาเปนพื้นฐานสําคัญท่ีจะทําใหเขาสามารถเช่ือมตอโลกของคนหูหนวก และโลกของคนท่ีมี
การไดยินทั่วไปได และการศึกษาวัฒนธรรมหรือวิถีชีวิตของคนหูหนวก ไมใชเปนสิ่งท่ีจะแยกคนหู
หนวกออกจากคนที่มีการไดยิน 

   ฮาว่ี  เจ  คารสัน  (Harvey J.Carson 1991)    กลาววา      วิถีชีวิตของคนหูหนวก คือ การที่
คนหูหนวก มองตนเองและโลกรอบตัวเขา การมองโลกของคนหูหนวกซึ่งตองต้ังอยูบนพื้นฐาน
ของการมองเห็นดวยตาและถายทอดไปยังคนรุนตอไปดวยภาษามือ การมองโลกของคนหูหนวกถูก
สรางข้ึนจากสิ่งท่ีคนหูหนวกไดเรียนรูผานประสบการณของเขา และสิ่งท่ีเขาไดรับการสอนทั้งจาก
การสอนท่ี  เปนแบบแผนและการสอนที่ไมเปนแบบแผน 

  คาลโรเจ  เอิทรติ้ง (Erting, Carol J. 1994) ไดกลาวถึงวิถีชีวิตของคนหูหนวก (Deaf Way) 

 วาทันทีที่คนหูหนวกรวมกันเปนกลุม         วิถีชีวิของคนหูหนวกก็ไดรับการยอมรับจากพวกคน 

หูหนวกดวยกัน รูปแบบของพฤติกรรม เจตคติ ความเชื่อ และคานิยมท่ีเกิดข้ึนดังกลาวถูกเรียกวา 
“โลกของคนหูหนวก (DeafWorld)” หรือ “ชุมชนของคนหูหนวก (Deaf Community)”      หรือ
วัฒนธรรมของคนหูหนวก (DeafCulture)” 

  ความแตกตางระหวางวิถีชีวิตของคนหูหนวกกับคนท่ัวไป 

                จิตประภา  ศรีออน   (2545: 11)    กลาววา   วิถีชีวิตของคนหูหนวกมีความแตกตางกันทั้ง
สภาพของภูมิศาสตร    การศึกษา    ฐานะทางเศรษฐกิจ    ฐานะทางสังคม เพศ เชื้อชาติ ศาสนา และ
อาชีพ  คน หูหนวกที่ไดรับการศึกษาในโรงเรียนเรียนรวม     จะมีวิถีชีวิตแตกตางจากคนหูหนวกที่
เรียนในโรงเรียนสอนคนหูหนวก   คนหูหนวกที่เติบโตในครอบครัวที่มีการไดยิน   จะมีวิถีชีวิตท่ี
แตกตางจากคนหูหนวกที่มาจากครอบครัวของคนหูหนวก 
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  เพรสเดนท (Padden) (อางถึงใน จิตประภา  2545)   กลาววา การที่คนหูหนวกแตกตางจาก
คนทั่วไปหรือ    คนพิการกลุมอ่ืนคือ    การมีภาษามือและวัฒนธรรมของคนหูหนวก            การเกิด 

เปนคนหูหนวกการมีจิตใจเปนคนหูหนวก การมองโลกที่แตกตางจากผูที่มีการไดยินทั่วไป การที่
ครอบครัวที่เปนคนหูหนวกใหการยอมรับเด็กที่เกิดมาหูหนวกวา    เปนสวนหน่ึงของครอบครัว 

และการมีชุมชนคนหูหนวก การมีจิตใจเปนคนหูหนวก เปนสิ่งท่ียากจะอธิบาย    สิ่งท่ีเกดิข้ึนกับเด็ก 

หูหนวกต้ังแตยังเล็กๆ การที่ถูกตัดขาดจากเสียงท่ีมีความหมายและภาษาพูด      ทําใหสมองของคน
หูหนวกเกิดการเปล่ียนแปลง และการทดแทนการเขาใจโลกในมุมมองท่ีแตกตางจากคนท่ีมีการได
ยินทั่วไป เปนการเขาใจโลกจากการมองเห็นดวยสายตา ความรูสึกของคนหูหนวกที่พบเด็กหูหนวก       
หรือคนหูหนวกตางชาติตามทองถนน เปนความรูสึกที่ออกมาจากใจ              ไมใชเพราะความเห็น 

อกเห็นใจหรือสงสารเขาที่เปนคนหูหนวก       แตเปนความรูสึกที่ไดพบคนกลุมเดียวกัน 

               4.5  การจัดการศึกษาท่ีตอบสนองความตองการและสอดคลองกับวิถีชีวิตของคนหูหนวก 
                (จิตประภา ศรีออน วิทยาลัยราชสุดา มหาวิทยาลัยมหิดล  กรกฎาคม 2547) (แหลงท่ีมา
http://www.nadt.thport.com/deafstudy.bilingualeducation.html) 

   4.5.1    ทําไมจึงตองสอนแบบสองภาษา 
            การสอนแบบสองภาษาเปนปรัชญาท่ีเร่ิมปรากฏข้ึนในป  พ.ศ.2523        ที่ประเทศ 

สวีเดน และอเมริกา เนื่องจากไมสมหวังกับผลที่ไดจากวิธีสอนแบบระบบรวม  วิธีสอนแบบน้ี
เกิดข้ึนบนพื้นฐานของการวิจัยเกี่ยวกับเร่ืองพัฒนาการทางภาษา  จิตวิทยาการเรียนรู และ
ภาษาศาสตรภาษามือ การวิจัยเหลาน้ันรายงานวาเด็กหูหนวกที่มีพอแมเปนคนหูหนวกและไดใช
ภาษามืออเมริกันต้ังแตเปนเด็กจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การอานออกเขียนได      การพัฒนาทาง
อารมณและสังคมดีกวาเด็กหูหนวกจากครอบครัวที่พอแมเปนผูมีการไดยิน    ทั้งน้ี เพราะเด็กอยูใน
สถานการณที่ใชสองภาษาตลอดเวล าปรัชญาการสอนแบบสองภาษาเกิดข้ึนบนพ้ืนฐานของความ
เขาใจวา     เด็กหูหนวกเรียนรูไดดีจากชองทางท่ีไมผิดปกติ คือ ทางตามากกวาชองทางท่ีผิดปกติ คือ 
การไดยินทางหู   และภาษาท่ีใชในการรับรูดวยตาไดดีที่สุด   คือ    ภาษามือของคนหูหนวก  การ
เรียนภาษามือของคนหูหนวก จะทําใหสมองมีการพัฒนาไดดี และมีความเชื่อมโยงตอเนื่องกับการ
เรียนภาษาที่สอง     ทําใหสามารถเรียนรูความแตกตางของภาษามือ และภาษาเขียนไดเปนอยางดี  

                    4.5.2    การสอนแบบสองภาษาสําหรับคนหูหนวกคืออะไร 

                            4.5.2.1 การสอนภาษามือไทยเปนภาษาแรก      เพื่อเปดโอกาสใหเด็กไดใช
ภาษามือในการคิด      การแสดงความรูสึก    การพูดคุย และการเรียนรูโลก     ทําใหเด็กมีความรูสึก
มั่นคง ปลอดภัยไมถูกทอดทิ้งและเปนอิสระ 

                         4.5.2.2 การสอนภาษาไทยเปนภาษาท่ีสอง เพือ่ใหเดก็อานออกเขียนไดและ/
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หรือพูดไดเพื่อใชในการติดตอกับคนทั่วไปและการรับรูเร่ืองราวตางๆจากการอาน 

      การเรียนการสอนแบบสองภาษา    จะทําใหคนหูหนวกมีการปรับตัวไดดีมีความสามารถ
ในการใชภาษามือไทย   และภาษาไทยไดดีทั้งการอาน   การเขียนและ/หรือการพูด ซึ่งจะเปนผลให
มีคุณภาพชีวิตท่ีดีขึ้น 

     4.5.3  การสอนแบบสองภาษาทําอยางไร 

    การสอนแบบสองภาษามีหลายรูปแบบสิ่งท่ีสําคัญของการสอนแบบน้ีคือ 

                         4.5.3.1  สอนภาษามือไทยเปนภาษาแรกจนเด็กสามารถใชภาษามือไทย 

ไดเปนอยางดี 

                          4.5.3.2  สอนภาษาไทยเปนภาษาที่สองในรูปของภาษาเขียน 

                           4.5.3.3  สอนโดยครูสองคน คือ ครูหูหนวกและครูที่มีการไดยิน (ครูทั้ง
สองคนตองรูภาษามือและภาษาไทย) 
                            4.5.3.4 ใชภาษามือไทยเปนภาษาในการเรียนการสอน 

                                        4.5.3.5  สอนภาษามือไทย แยกจากภาษาไทย 

 
ทําไมจึงตองใชภาษามือไทย  
                 1.   ภาษามือไทยเปนภาษาธรรมชาติของคนหูหนวก มีฐานะเปนภาษาภาษาหนึ่ง
ตามหลักของภาษาศาสตรเชนเดียวกับภาษาทั่วไปในโลก 

                    2.   มีโครงสรางและไวยากรณเปนของตัวเอง ซึ่งไมเหมอืนกับโครงสรางและ
ไวยากรณของภาษาไทย 

                            3.  เปนภาษาแรกของคนหูหนวกไทย 

        4.  เปนภาษาท่ีคนหูหนวกไทยใชในการคิด   การแสดงความรูสึก    การพูดคุย   
และการรับรูเร่ืองราวตางๆ ผานลามภาษามือ 

ใชภาษามือไทยอยางไร 

      ภาษามือไทย ในฐานะเปนวิชา วิชาหน่ึง 

 ภาษามือไทย เปนเคร่ืองมือในการเรียนรูภาษาไทย 

      ภาษามือไทย เปนเคร่ืองมือในการเรียนการสอนวิชาอ่ืน 

ทําไมจึงตองใชครูสองคน 

      ครูหูหนวกเปนตนแบบของการใชภาษามือไทย    และเปนผูถายทอดวัฒนธรรมของคน 

หูหนวก  ครูที่มีการไดยิน เปนตนแบบของการใชภาษาไทยเปนผูถายทอด      และแลกเปลี่ยน
วัฒนธรรมไทย     กับวัฒนธรรมของคนหูหนวก 



55 

  

           4.6  วิธีการสอนคนหูหนวก 
   ดารณี   (2538: 70)    กลาววา           การใหการศึกษาแกเด็กที่มีความบกพรองทางการได 

ยินเปนสิ่งสําคัญและจําเปนมาก เพื่อชวยใหเด็กเหลานั้นไดพัฒนาตนเองตามกําลังความสามารถของ
ตน การศึกษายังเปนพ้ืนฐานท่ีจะชวยใหเขาไดพัฒนาตนเองใหอยูในสังคมไดอยางมีความสุข        มี
อาชีพที่จะชวยใหมีรายไดเลี้ยงตนเอง ดังน้ันการศึกษาพิเศษจึงเห็นความสําคัญ ที่จะตองจัดการเรียน
การสอนใหแกเด็กที่มีบกพรองทางการไดยินอยางรุนแรง แบงออกเปน ดังน้ี คือ 

1. การใชภาษาพูด เปนการพัฒนาการส่ือสารโดยภาษาพูด และการอานริมฝปากและการใช
การไดยินที่ยังคงหลงเหลืออยู 

2. การพัฒนาการของการสื่อสารโดยใชภาษามือ 

    ภาษามือ   คือ  ภาษาสําหรับคนหูหนวก   ใชมือเปนการส่ือความหมาย        และถายทอด 

อารมณแทนการพูดโดยแสดงสีหนากิริยาทาทางประกอบ       คนหูหนวกสวนใหญใชภาษามือสื่อ
ความหมายแทนคําพูด    เปนภาษาที่ไดตกลงและรับรองวาเปนภาษามาตรฐานสําหรับคนหูหนวก
ได ตัวอยาง   เชน  การสะกดดวยน้ิวมือตองทําใหเรียบรอยนามองทําใหดูเปนธรรมชาติมากท่ีสุด   
ไมทําเร็วจนเกินไปการสะกดดวยนิ้วมือตองคลองแคลวและแมนยําที่สุด 

นอกจากน้ี ( จิตประภา ) 2543: 4-5ไดกลาวถึง  ภาษามือไวในเอกสาร  เร่ือง     คูมือการใช 

ภาษามือไทยในหองเรียนวา      ภาษามือ        เปนภาษาหนึ่งท่ีมีคุณสมบัติทางภาษาศาสตรครบถวน 

 เชนเดียวกับภาษาอื่น ทั่วไปที่มีในโลก ภาษามือของแตละชาติจะมีความแตกตางกันตามวัฒนธรรม
ของชาตินั้นๆ แมแตประเทศท่ีใชภาษาอังกฤษเปนภาษาประจําชาติ    เชน  อังกฤษ  อเมริกา และ
ออสเตรเลีย ยังใชภาษามือแตกตางกัน เชน ประเทศอังกฤษใชภาษามืออังกฤษ หรือ BSL ประเทศ
อเมริกา ใชภาษามืออเมริกันหรือ ASL และประเทศออสเตรเลีย ใชภาษามือออสเตรเลีย หรือ 

Auslan 

 
5.   จิตวิทยาการเรียนรู 
            5.1จิตวิทยาการเรียนรูท่ัวไป 
                     จติวิทยา (Phychology) มีรากศัพทมาจากภาษากรีก 2 คํา คือ Phyche    แปลวา วิญญาณ 
กับ  Logos  แปลวา การศึกษา ตามรูปศัพทจึงแปลวา วิชาท่ีศึกษาเก่ียวกับวิญญาณ หรือ      จิตทฤษฎี
หลักๆที่เกี่ยวกับการเรียนรูของมนุษยไดแก ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม(Behaviorism)  ทฤษฎีปญญานิยม 
(Cognitivism)ทฤษฎีการเรียนรู(Schemateroy) 

                    ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม 
                    ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) เปนทฤษฎีที่เชื่อวา จิตวิทยาเปนเสมือนการศึกษา
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ทางวิทยาศาสตรของพฤติกรรมมนุษย    (Scientific Study of Human Behavior )      และการเรียนรู
ของมนุษยเปนสิ่งท่ีสามารถสังเกตไดจากพฤติกรรมภายนอก          นอกจากน้ียังมีแนวคิดท่ีเกี่ยวกับ
ความสัมพันธระหวางสิ่งเราและการตอบสนอง (Stimuli and Response) ซึ่งเช่ือวา     การตอบสนอง
สิ่งเราของมนุษยเปนพฤติกรรมแบบแสดงออก (Operant Conditioning)                ซึ่งมีการเสริมแรง 

(Reinforcement)   เปนตัวการโดยทฤษฎีนี้ จะไมพูดถึงความคิด          ภายในของมนุษยความทรงจํา 
ความรูสึก        ในลักษณะการเรียนเปนพฤติกรรมซึ่งจะตองเกิดข้ึนตามลําดับแนชัด การท่ีผูเรียนจะ
บรรลุวัตถุประสงคไดนั้น     จะตองมีการเรียนตามข้ันตอนเปนวัตถุประสงคๆตอๆไปในท่ีสุด 

                  ทฤษฎีปญญานิยม   (Cognitivism)      เกิดข้ึนจากแนวความคิดของชอมสก้ี (Chomsky) 

ที่ไมเห็นดวยกับ สกินเนอร   (Skinner)  บิดาของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม   ชอมสกี้เช่ือวา พฤติกรรม
ของมนุษยนั้นเปนเรื่องของภายในจิตใจ        มนุษยใชผาขาวเมื่อใสสีอะไรลงไปก็จะกลายเปนสีนั้น
มนุษยมีความนึกคดิ     มีอารมณจิตใจและความรูสึก       ภายในที่แตกตางออกไป           ดังน้ันการ
ออกแบบการเรียนการสอนก็ควรจะคํานึงถึงความแตกตางกันออกไป ดังน้ันการออกแบบการเรียน
การสอนก็ควรจะคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลดวย  

             ทฤษฎีโครงสรางความรู(Anderson,1984) 

                  ภายใตทฤษฎีปญญานิยม   (Cognitivism) นี้ยังเกิดทฤษฎีโครงสรางความรู     (Schemr 

Thor)ซึ่งเปนแนวคิดท่ีเชื่อวา     โครงสรางภายในของความรูที่มนุษยอยูนั้นมีลักษณะเปนโหมดหรือ
กลุมเช่ือมโยงกันอยูในท่ีมุนษยเรียนรูอะไรใหมๆที่เพิ่งไดรับนั้นไปเชื่อมโยงกับ         กลุมท่ีมีอยูเดิม  
รูเมลฮารทและออโทน่ี   (Rumelhart and Ortorry)(1977) ไดใหนิยามความหมายของคํา โครงสราง
ความรูวา     เปนโครงสรางของขอมูลในสมองของมนุษยซึ่งรวบรวมความรูของเก่ียวกับวัตถุ   
ลําดับเหตุการณ   รายการ  กิจกรรมตางๆ เอาไว หนาท่ีโครงสรางของความรูนี้ก็คือ การนําไปสูการ
รับขอมูล (Perception) การรับขอมูลนั้นจะไมสามารถเกิดข้ึนไดหากขาดโครงสรางความรู(Shema)  
ทั้งน้ีก็เพราะ การรับรูขอมูลนั้นเปนการสรางความหมายโดยการถายโอนความรูใหมเขากับความรู
เดิมภายในกรอบความรูเดิมท่ีมีอยูและจากการ กระตุนโดยเหตุการณหนึ่งๆ  ที่ชวยใหเกิดการ
เช่ือมโยงความรูน้ัน เขาดวยกัน การรับรูเปนสิ่งท่ีทําใหเกิดการเรียนรูเนื่องจากไมมีการเรียนใด 

เกิดข้ึนไดโดยปราศจากการรับรู        นอกจากโครงสรางความรูจะชวยใสการเรียนรูและการรับรู
แลวนั้น โครงสรางความรูยังชวยในการระลึก(Recall)ถึงสิง่ตางๆท่ีเราเคยเรียนรูมา 
        5.2   จิตวิทยาการเรียนรูท่ีเกี่ยวของกับ CAI 
                     แนวคิดทางดานจิตวิทยาพุทธพิิสัยเกี่ยวกับการเรียนรูของมนุษยที่เกี่ยวเนื่องกับ การ
ออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น    ไดแก          ความสนใจในเบาะแสของการรับรูอยางถูกตอง   



57 

  

การจดจําความรูความเขาใจความกระตือรือรนในการเรียน    แรงจูงใจ     การควบคุมการเรียน  การ
ถายโอนความรูและการตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล(AlessiandTrollip,1991)  

              ทฤษฎีการสรางแรงจูงใจของมาโลน(Malone) 

                 ปจจัย 4 ประการที่เกิดแรงจูงใจตามทฤษฎีนี้ไดแก ความทาทาย จิตนาการความอยากรู
อยากเห็นและความรูสึกที่ไดควบคุมบทเรียนซึ่งมีรายเอียดดังน้ี 

        ความทาทาย(Challenge) ความทาทายบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ควรจะมีกิจกรรม
ซึ่งทาทายผูเรียน     กิจกรรมซึ่งทาทายผูเรียนนี้จะตองมีเปาหมาย (Goal)   ที่ชัดเจนและเหมาะสมกับ
สมกับผูเรียน (ไมยากหรืองายเกินไป) นอกจากน้ียังควรท่ีจะใหโอกาสผูเรียนในการเลือกระดับ
ความยากงายของกิจกรรมตามความตองการและความสามารถ 

 จินตนาการ(Fantasy)  คือ   การที่ผูเรียนวาดภาพวาดภาพของเหตุการณ                 ใน 

เหตุการณหนึ่งสรางภาพวาตัวเองอยูในเหตุการณหนึ่งแมวาปกติแลว การสรางจินตนาการน้ีมักจะ
ไปดวยกันกับคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทเกม    หากมีผูพัฒนาก็สามารถใชการสรางจินตนาการ
ในการออกแบบเปนการกระตุนใหผูเรียนสรางภาพดวยตัวเองในสถานการณตางๆ         ซึ่งผูเรียน
สามารถประยุกตใชขอมูลความรูที่กําลังทําการศึกษาอยูได 

              ความอยากรูอยากเห็น(Curiosity)แบงได2ลักษณะ 

              1. ความยากรูยากเห็นทางความรูสึก  (Sensory Curiosity) ความยากรูยากเห็นที่เร่ิม 

จากการกระตุนความรูสึกท่ีผานทางโสต  (การเห็น) โดยสิ่งเราท่ีแปลกใหมและดึงดูดความสนใจ
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   โดยการใชสื่อรูปแบบตางๆในการนําเสนอท่ีแปลก
ใหมและดึงดูดความสนใจอยูตลอดเวลาบนหนาจอ   และคงความอยากรูอยากเห็นของผูเรียนความ
ยากรูยากเห็นทางปญญาคือ ความยากรูยากเห็นในลักษณะของความตองการที่จะเรียนรูสิ่งตางท่ี
แปลกใหม ที่ไมคาดหวังไมแนนอนที่เปนขอยกเวนแตกตางไปจากกฎเกณฑหรือไมสมบูรณเปนตน 

             ทฤษฎีแบบจําลองอารคส(ASCSModel) ไดแก ความเราความสนใจ ความรูสึกเกี่ยวกับ
เน้ือหา  

                    ความม่ันใจ ความพึงพอใจของผูเรียน 

       ความเราความสนใจ(Arouse) 

                ความเราความสนใจจะตองจํากัดในเฉพาะชวงแรกของบทเรียนเทาน้ัน        หาก
เปนหนาท่ีของผูออกแบบท่ีจะตองพยายามทําใหผูเรียนเกิดความสนใจ ตลอดทั้งบทเรียนวิธี
หนึ่งท่ีเรียกความสนใจจากผูเรียนไดดีก็คือการทําใหผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเห็นน้ันเอง 

              ความรูเกี่ยวพันธกับเน้ือหา(Relevant) คือ การทําใหผูเรียนเกิดความรูสึกวาตน
กําลังเรียนอยูนั้นมีความหมายหรือประโยชนตอผูเรียนเอง 
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        ความม่ันใจ(Confidence) 

          การที่ใหผูเรียนทราบถึงสิ่งท่ีตนเองคาดหวังในการเรียนและโอกกาสในการทําให 
สําเร็จ ตามความคาดหวัง พรอมทั้งคําแนะนําท่ีมีประโยชน เปนการสรางความม่ันใจใหกับผูเรียน
นอกจากน้ันยังควรใหผูเรียนไดควบคุมการเรียนของตนดวย        ซึ่งในขอนี้จะคลายกับทฤษฎีของ 

มาโลนในเร่ืองของการทาทายและการควบคุม 

 ความพึงพอใจของผูเรียน(Satisfaction) 

              การทําใหผูเรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนมากข้ึนนั้น               ทําโดยการหา 
กิจกรรมซึ่งเปดโอกาสใหผูเรียนไดประยุกตใชสิ่งท่ีตนเรียนมาในสถานการณจริงและจัดหาผล
ปอนกลับ ในทางบวกหลังจากท่ีผูเรียนทั้งน้ีจะตองอยูบนพื้นฐานของความยุติธรรมดวยการ
พัฒนาการ  

                มีผูเสนอแนวคิดเก่ียวกับ เกณฑมาตรฐานพฤติกรรมของบุคคลในแตละวัยพึงจะทํา 
ไดเรียกอีกอยางหนึ่งวา    “งานประจําวัย”    (Development Tasks)    โดยนักจิตวิทยาชื่อ ฮาวิกเฮอร 
ไดเสนองานพัฒนาการของมนุษยในแตละวัย โดยอาศัยพื้นฐานทางสรีรวิทยาความคาดหวังทาง
สังคม   วัฒนะธรรมและจิตวิทยาจากวัยเด็กถึงวัยชรา  
 
6. งานวิจัยเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

    นับต้ังแตมีการนําคอมพิวเตอรเขามาใชในการเรียนการสอน ไดมีผูทําการศึกษาคนคว
าและวิจัย เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรกันอยางมากมาย เพื่อใหการเรียน
การสอนมีความสะดวกและมีประสิทธิภาพมากข้ึน เพราะวา ไมมีขอจํากัดในดานเวลา และสถานท่ี
ในการเรียนรู ซึ่งพอจะสรุปเปนงานวิจัยในประเทศและงานวิจัยในตางประเทศได ดังน้ี  

  6.1  ผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวของในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนสําหรับคนปกติ 
    บุศรา     เกสทอง   (2546)     การพัฒนาบทเ รียนคอมพิวเตอรช วยสอน  เ ร่ือง  

พระพุทธศาสนา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ผลการวิจัยพบวา  การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง    พระพุทธศาสนา    สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5    ที่สราง
ขึ้นมีประสิทธิภาพ 91.51 / 90.44 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ 90 / 90 ที่ตั้งไวและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ  0.05 

    สุวิมล พิบูลย (2546: 65) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ปฏิบัติการเคมี
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน Macromedia Authoware 5 Attain สําหรับนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง แผนกชางยนต ชั้นปที่ 1 ปการศึกษา 2546 จํานวน 100 คน พบวา ผล
การเรียนเร่ืองปฏิบัติการเคมของนักศึกษาที่เรียนโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน  มีคาเฉลี่ย 
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ของคะแนนการทดสอบหลังเรียน (Post - test) สูงกวาคาเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบกอนเรียน 

(Pre-test)  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.01 ในดานความคิดเห็นของนักศึกษาเกี่ยวกับการใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองปฏิบัติการเคมี พบวา นักศึกษาสวนใหญมีความคิดเห็นวา 
เนื้อหาและการนําเสนอบทเรียนในโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ปฏิบัติการเคมี มีความ
เหมาะสมในระดับมาก ทําใหนักศึกษามีความสนุกในการเรียน มีความแปลกใหมขณะเรียน รวมท้ัง
รูสึกผอนคลาย และสบายใจขณะเรียนดวย  

ศิริสุดา ไกรวิจิตร  (2548)   ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง  “การ
ผันวรรณยุกต    สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1     โรงเรียนสตรีนนทบุรี  ผลการวิจัยพบวา        
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       เร่ือง “การผันวรรณยุกต  มีคาเทากับ   

81.90/88.25   ซึ่งสูงกวาเกณฑ ที่กําหนดไว คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง “  การ
ผันวรรณยุกต ของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      สูงกวากอนเรียนอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และนักเรียนมีความคิดเห็นท่ีดีมากตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนเร่ือง “การผันวรรณยุกต  

เอกสิทธิ์ เกิดลอย  (2548) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตรเรื่อง วัสดุและสมบัติของวัสดุ ของนักเรียนชวงช้ันท่ี  2  ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 5    
โรงเรียนวัดชองพราน    อําเภอโพธาราม      จังหวัดราชบุรี  จํานวน   30  คน    ผลการวิจัยพบวา       
ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา ผูเชี่ยวชาญตอง
การใหพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีความแตกตางจากหนังสือเรียนทั่วไป      มีความงาย 

ตอการเรียนร ู      เราความสนใจ หลากหลายในรูปแบบเสนอดวยกราฟก                 ภาพเคลื่อนไหว  

ที่นาสนใจ        ผูเรียนมีอิสระในการเรียนรูควบคุมบทเรียนดวยตนเอง          โดยอยางย่ิงในเน้ือหา
วิทยาศาสตร    ที่ตองเนนความเขาใจในกระบวนการวิทยาศาสตรและจิตวิทยาศาสตร ประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร เร่ือง วัสดุและสมบัติของวัสดุ 

ของนักเรียนประถมศึกษาปท่ี5 เทากับ 80.22/80.78 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว         
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวาคะแนนหลังการเรียนสูงกวากอน
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01    และ ความคิดเห็น
ของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง วัสดุและสมบัติของวัสดุ     พบวาโดย
ภาพรวมความคิดเห็นอยูในระดับดีที่สุด ( X = 4.59) 

เสาวลักษณ สําเนียง (2550) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาไทย เร่ือง
มาตราตัวสะกด     สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่    3โรงเรียนบานดอนไผ  อําเภอบานแพว 

จังหวัดสมุทรสาครจํานวน 30 คน   ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาไทย       
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เร่ืองมาตราตัวสะกด สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 มีประสิทธิภาพเทากับ   81.50/83.0  ซึ่ง
สูง             กวาเกณฑท่ีกําหนดไว คือ    80/80       ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน   ที่เรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาไทย    เร่ืองมาตราตัวสะกด    สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี  3         หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05        ความ
คิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาไทย เร่ือง มาตราตัวสะกดสําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 3 อยูในระดับด ี(4.28) เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 

  6.2  ผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวของในการพัฒนาส่ือการเรียนการสอนสําหรับผูบกพรองทางการได
ยิน 
      จากการคนควาพบวามีผลงานวิจัยที่เกี่ยวของในการพัฒนาส่ือการเรียนการสอนสําหรับ
คนพิการที่มีความบกพรองทางการไดยิน  โดยมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 

   ภัศมาลย สัมหะบุตร (2545) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาไทย  
สําหรับเด็กบกพรองทางการไดยิน ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ในโรงเรียนการศึกษาพิเศษ จังหวัด
พิษณุโลก  ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาไทย  สําหรับเด็กบกพรอง
ทางการไดยิน ชั้นประถมศึกษาปที่ 5  มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่ต้ังไว 70/70  และนักเรียนมี
ความคิดเห็นวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาไทย  สําหรับเด็กบกพรองทางการไดยิน      
ชั้นประถมศึกษาปที่ 5    ที่ผูวิจัยสรางข้ึนมีความเหมาะสมมาก 

   นิทัศน   วีระโพธิ์ประสิทธิ์ (2546)  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับ
นักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยินดวยวิธีการสื่อสารรวม  ผลการวิจยพบวา  บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยินดวยวิธีการสื่อสารรวม  นี้มี
ประสิทธิภาพ 100.00/85.00  สูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกําหนดไว คือ  80/80 และ จากการประเมิน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจากแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนพบวาโปรแกรมบทเรียนมี
ความเหมาะสมในระดับ 3.60  ซึ่งอยูในเกณฑเหมาะสมดี 

   พัชนีย  เจริญโลหทองดี (2546)  การศึกษาความสามารถเขียนสะกดคําของเด็กท่ีมีความ
บกพรองทางการไดยิน  ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1  โรงเรียนโสตศึกษา  จากการศึกษาพบวา  
ความสามารถเขียนสะกดคําของเด็กท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน  ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 1  
จากการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสะกดคําอยูในระดับพอใช   และมีความสามารถใน
การเขียนสะกดคําหลังจากการสอนดวยบทเรียนคอมพิวตอรชวยสอน สูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ  0.05 

   สุดาวดี  อรรถพันธ  (2547)   การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองเศษสวน
สําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน  ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
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เร่ืองเศษสวนสําหรับนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน  จํานวน 3 หนวยการเรียนซึ่งไดมีการ
นําภาพการตูน   ภาพเคลื่อนไหว  เขามาประกอบในโปรแกรมบทเรียนทําใหนักเรียนมีความสนใจ
เนื้อหาบทเรียนมากข้ึน  ซึ่งบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนี้มีประสิทธิภาพ  88.67 / 85.0 ซึ่งเปนไป
ตามเกณฑมาตรฐานท่ีกาํหนดไว 

มานะ  ประทีปพรศักดิ์   (2549)   การพัฒนาชุดบทเรียนมัลติมีเดียเพื่อสอนคนหูหนวก เร่ือง 

พุทธประวัติ   กลุมตัวอยางนักศึกษาหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาหูหนวกศึกษา      
วิทยาลัยราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดล       ผลการวิจัยพบวา     ชุดบทเรียนมัลติมีเดียเพื่อการสอนคน 

หูหนวก เร่ือง พุทธประวัติ มีคาประสิทธิภาพเทากับ 1.015 และคะแนนเฉลี่ยหลังการเรียนสูงกวา
คะแนนเฉล่ียกอนการเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

6.3 ผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวของในการพัฒนาส่ือการเรียนการสอนสําหรับผูบกพรองทางการได
ยินตางประเทศ 

Byrd   (1985)   ไดทําการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับ
นักศึกษาหูหนวกในวิทยาลัยกัลลาเดท เร่ืองภาษาบทกวี โดยมีรูปแบบของการนําเสนอเปนตัว
หนังสือ รูปภาพสี และรูปกราฟก ที่จะเปนตัวชวยเสริมแนวคิด ในการทําวิจัยมีขอเสนอแนะวา ใน
การที่จะพัฒนาชุดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในวิทยาลัยกัลลาเดทนั้น ควรสรางเสริมความ
สนใจของคณะผูรวมทํางานในคณะของตน ใหมาชวยกันพัฒนาชุดบทเรียนโดยเรงดวน       ซึ่งเปน 

ความตองการโดยตรงของเด็กหูหนวก สิ่งน้ีอธิบายไดวา     ควรจะตองมีบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนในวิทยาลัยกัลลาเดท แตยังติดปญหาที่ผลิตภัณฑยังมีราคาแพง และเทคโนโลยีสูง 

จอหนสัน (1986) ไดทําการศึกษาวิจัยเก่ียวกับ อิทธิพลของคอมพิวเตอรชวยสอน
เปรียบเทียบกับการสอนดวยครูโดยตรง       ในการทําใหเด็กหูหนวกเขาใจการสรุปแนวคิดรวบยอด  

กลุมตัวอยางจํานวน 30 คน จาก 4 โรงเรียนทางภาคเหนือของรัฐอิลินอย โดยสอนวิชาเรขาคณิตและ
สัญลักษณผลการวิจัยพบวา อิทธิพลของคอมพิวเตอรชวยสอนเปรียบเทียบกับการสอนดวยครู
โดยตรงน้ัน          ไมมีความแตกตางกัน   ระหวางการสอนทั้งสองแบบ            ในการทําใหเด็ก 

หูหนวกกลุมวัยรุน สามารถเขาใจงายข้ึนในเร่ืองการสรุปความคิดในเร่ืองที่สอนไป 

บราวน (1994)ทําการศึกษาเปรียบเทียบการใชมัลติมีเดียในการนําเสนอดวยจอภาพท่ีมี
ตัวอักษรและภาพวีดิทัศน ในเน้ือหาท่ีเกี่ยวกับความเช่ือ และประเพณีของจีน และเปนวิชาท่ีเหมาะ
กับการเรียน การวิจัยคร้ังน้ีไดนําเน้ือหา 40 วิชา ของมหาวิทยาลัยรัฐวอชิงตันมาสรางเปนมัลติมีเดีย
พบวา การเขียนตอบของนักเรียนจากภาพเคลื่อนไหวประกอบเสียง  สูงกวาการเขียนตอบจาก
จอภาพที่มีเพียงตัวอักษรอยางเดียว  
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Crosby and Stelovsky (1995) ไดประเมินประสิทธิภาพของมัลติมีเดีย โดยการเปรียบเทียบ
พฤติกรรมของนักเรียนจากการสอนโดยใชมัลติมีเดีย และการสอนแบบเดิมของนักเรียนสาขาวิทยา
ศาสตรคอมพิวเตอร พบวา มีการใชโปรแกรมมัลติมีเดียในการสอนวิทยาศาสตรคอมพิวเตอรมาก
ขึ้น และมัลติมีเดียจะปรับปรุงพฤติกรรมของนักเรียนใหดีขึ้น  

 เดนท   (1996)   จากมหาวิทยาลัยอิลลินอยส   ไดทําการศึกษาวิจัยในเร่ือง        ตนแบบ
และอุปกรณการฝกอบรมสําหรับ           การพัฒนารูปแบบการสอนมัลติมีเดียโดยใชโปรแกรม
วิชาเบสิคจุดประสงคของการศึกษาเพ่ือตรวจสอบความเปนไปไดในการพัฒนาตนแบบ         และ
อุปกรณการฝกอบรม        สําหรับขาราชการครูในการออกแบบชุดการสอนมัลติมีเดียโดยใช
โปรแกรมวิชวลเบสิค   เพื่อคนหาสิ่งที่หายไปและสิ่งท่ีจําเปนในการออกแบบชุดการสอนมัลติมีเดีย  

Margo, Thomas and Rwey   (1997) ศึกษากลวิธีในการแกโจทยปญหาของ เด็กท่ีมีความ
บกพรองทางสติปญญาระดับเรียนได โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร ผลการศึกษาพบวา        เด็กที่มี
ความบกพรองทางสติปญญาสามารถแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรไดเปน ผลสําเร็จอยางมี
นัยสําคัญ หลังจากเรียนจบบทเรียนโดยใชคอมพิวเตอรแลว นักเรียนมีทัศนคติในทางบวกเม่ือ
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร     และมีการถายโอนการแกโจทยปญหาจากคอมพิวเตอรไปสูการ
แกปญหา  โดยการใชกระดาษและดินสอไดตรงกัน  

 
สรุปการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ   สามารถนําขอมูลที่ไดมาใชสําหรับเปน
แนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา  ไดดังน้ี 

จากเอกสารงานวิจัยตาง ๆไมวาจะเปนในประเทศหรือตางประเทศ  จะเห็นไดวาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเปนบทเรียนสําเร็จรูปรูปแบบหน่ึง ที่เขามามีบทบาทสําคัญอยางมากสําหรับ
การเรียนการสอนในปจจุบัน เพราะมีการนํามาใชกันแพรหลาย            เพื่อตอบสนองสนองตอการ
เรียนการสอนรายบุคคล เพื่อใหเกิดการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน    และชวยสรางบรรยากาศในการ
เรียนรูใหแกผูเรียนทําใหผูเรียนเกิดความสนใจและสนุกสนานกับการเรียนในรายวิชาตาง ๆ  และยัง
สามารถสรางแรงจูงใจใหกับผูเรียนใหอยากท่ีจะเรียนรู        ผูเรียนมีอิสระในการเรียนรูควบคุม
บทเรียนดวยตนเอง            มีความแปลกใหมขณะเรียน รวมท้ังรูสึกผอนคลาย มีการโตตอบกับ
ผูเรียนตลอดจนผูเรียนสามารถที่จะศึกษาเรียนรูไดดวยตนเองตลอดเวลา      ซึ่งจากงานวิจัยดาน
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ัน ลวนแตเปนเร่ืองที่ใหประโยชนแกผูเรียนในดานตางๆ
มากมาย ทั้งในดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     ที่มีระดับสูงข้ึน     มีทัศนคติที่ดีตอการเรียน      และ
นักเรียนมีความสนใจเน้ือหาบทเรียนมากขึ้น   นอกจากน้ีบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังชวยใน
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เร่ืองของการประหยัดเวลา เพราะในการสรางหรือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีลําดับขั้น
ในการสรางหรือพัฒนาท่ีเปนระบบ จึงทําใหมีประสิทธิภาพในการที่จะนํามาใชในการเรียนการ
สอนไดเปนอยางดี  
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บทท่ี  3 
วิธีการดําเนินการวิจัย 

 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง    วันสําคัญทางพุทธศาสนา สําหรับ
นักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน     ในหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต   สาขาหูหนวกศึกษา  
ชั้นปที่ 3 วิทยาลัยราชสุดา   มหาวิทยาลัยมหิดล  เปนการศึกษาในลักษณะของการวิจัยและพัฒนา 
(Research and Development)  ซึ่งมีขั้นตอนในการดําเนินการวิจัยดังน้ี 

 
ประชากรและกลุมเปาหมาย 
             ประชากร  
 กลุมประชากร  คือ   นักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน  ในหลักสูตรศิลปศาสตร
บัณฑิต  สาขาหูหนวกศึกษา  ชั้นปที่ 3 วิทยาลัยราชสุดา   มหาวิทยาลัยมหิดล  จํานวน 85 คน  

กลุมตัวอยาง 
 กลมุตัวอยาง  คือ นักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยินในหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 

สาขา วิชาหูหนวกศึกษา   ช้ันปท่ี 3    วิทยาลัยราชสุดา    มหาวิทยาลัยมหิดล         ไดมาดวยวิธีการ
เลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Samples)  จํานวน    30  คน    เพื่อใชทดลองเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง วันสําคัญทางพุทธศาสนา       และหาคาประสิทธิภาพของชุด
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

 
ตัวแปรท่ีใชในการศึกษา   ไดแก 

1. ตัวแปรอิสระ  คือ  การเรียนจากบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน         เร่ืองวัน 

สําคัญทางพุทธศาสนา  สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน  
2.   ตัวแปรตาม    คือ     ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 

วันสําคัญทางพุทธศาสนา สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน  และความพึงพอใจใน
การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของนักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน  เร่ืองวัน
สําคัญทางพุทธศาสนา 
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ระเบียบวิธีวิจัย 
 ในการวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยและพัฒนา(Research  and  Deverlopment)  โดยใชแบบ
แผนการวิจัยแบบ One – group  Pretest - Posttest  Desing    ดังท่ีแสดงในตารางท่ี 1 

 

ตารางท่ี 1   แบบแผนการวิจัยแบบ One – group  Pretest - Posttest  Desing 

 

กลุมทดลอง กอนเรียน ทดลอง หลังเรียน 
คา

แตกตาง 

RE T1 X T2 DE 
 

เมื่อ   
  R คือ การสุม 

E คือ กลุมทดลอง 
T1 คือ การทดสอบกอนเรียน 

  X คือ การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  T2 คือ การทดสอบหลังเรียน  

  DE คือ คือคาแตกตาง  

 
การสรางและพัฒนาเครื่องมือ 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยคร้ังน้ีคือ   
1. แบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางเพื่อใชสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ ดานเน้ือหาและดานบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา   สําหรับนักศึกษาที่มีความ
บกพรองทางการไดยิน 

3.  แบบประเมินคุณภาพสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน    กอนเรียน  หลังเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนเร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา   สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน  ชนิด 4 
ตัวเลือกสําหรับใชในการทอสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

5. แบบประเมินความพึงพอใจการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน         เร่ืองวันสําคัญ
ทางพุทธศาสนา    



66 

  

การสรางและพัฒนาเครื่องมือ 

 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย    ผูวิจัยไดดําเนินการดังน้ี 

 
1. การสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 

แบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง เพื่อใชสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา
และดานการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน  มีขั้นตอนดังน้ีคือ 

1. ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของกับการสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง       เพื่อนําขอมูลที่
ไดมาสรางประเด็นสัมภาษณในแบบสอบถาม โดยแบงออกเปน 2 ดานคือ 

1.1  ดานเน้ือหาเร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา 
1.2  ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2. วิเคราะหโครงสรางของรูปแบบและสาระสําคัญทั้ง 2 ดานและนําผลที่ไดจากการ
วิเคราะหไปสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 

 3. นําแบบสัมภาษณที่สรางข้ึนไปใหผูเช่ียวชาญและอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบความ
ครอบคลุมของเนื้อหาของแบบสัมภาษณ     และความถูกตองเหมาะสมของแบบสัมภาษณ 

4. ปรับแกแบบสัมภาษณตามขอเสนอแนะของอาจารยที่ปรึกษาและนําไปใหผูเชี่ยวชาญ
ดานการวัดผลและประเมินผลตรวจสอบดัชนีความสอดคลอง ( IOC) ของขอสัมภาษณผลการ
วิเคราะหไดคาดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.45 (ดูรายละเอียดแสดงในภาคผนวกหนา 144)  

5.  ไดแบบสัมภาษณไปใชจริง    และสรุปวิเคราะหขอมูลที่ไดจากการสัมภาษณ  
( ดูรายละเอยีดในภาคผนวกหนา 108) 

 
สรุปผลการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาและดานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    

ดานเน้ือหา  สรุปไดวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ควรมีการกลาวถึงประวัติความเปนมาของ
องคพระสัมมาสัมพุทธเจาวามีความสําคัญเกี่ยวเน่ืองกับวันสําคัญทางพุทธศาสนาอยางไร  และวัน
สําคัญทางพุทธศาสนาตรงกับวันใดมีความสําคัญอยางไร และการปฏิบัติตนหรือกิจกรรมท่ีควร
ปฏิบัติในวันสําคัญทางพุทธศาสนามีอะไรบางโดยแบงเน้ือหาดังน้ีคือ  พุทธประวัติขององคพระ
สัมมาสัมพุทธเจาต้ังทรงประสูติ  ตรัสรู  จนถึงปรินิพพาน  และมีหนวยการเรียนทั้งหมด   6 หนวย      
หนวยท่ี 1 วันมาฆบูชา    หนวยที่ 2  วันวิสาขบูชา    หนวยที่ 3 วันอาสาฬบูชา    หนวยที่ 4 วัน
เขาพรรษา    หนวยที่ 5  วันออกพรรษา   หนวยที่ 6  กิจกรรมท่ีควรปฏิบัติในวันสําคัญทางพุทธ
ศาสนา  ควรมีคําศัพทภาษามือซึ่งเปนคําศัพทที่มีในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ในการนําเสนอ
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เน้ือหานั้นควรเนนเปนการเลาเร่ืองโดยใชภาษาแบบงายเพื่อสรางความเขาใจและมีภาษามืออธิบาย
เพื่อสรางความเขาใจใหกลับกลุมตัวอยาง  
 ดานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  สรุปไดวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ตัวอักษรควรมีความ
ชัดเจน     เรียบงายอานสะดวก  และสีของพ้ืนหลังควรเปนสีออนๆที่มองสบายตาไมรบกวนสายตา 
และควรเปนสีที่ตัดกับตัวอักษรเพ่ือความชัดเจน  ควรมีภาพประกอบบางแตไมควรมากเกินไป  
เน่ืองจากกลุมตัวอยางเปนนกัศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน  ซึ่งตองรับรูสิ่งตางๆจากการใช
สายตาในการมอง  แบบทดสอบตางๆควรเปนแบบปรนัย  4 ตัวเลือกและมีภาษามืออธิบายท้ังขอ
คําถามและตัวเลือกเพื่องายตอการทําแบบทดสอบของกลุมตัวอยาง  การควบคุมบทเรียนควรเปน
ปุมที่เปนสัญลักษณ  มีปุมจบการทํางานเพียงจุดเดียวเพื่อไมใหเกิดควาทมสับสนในการใชงาน 

 
ขั้นตอนการสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง   สรุปเปนแผนภูมิไดดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

ศึกษาเอกสารการสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางเพ่ือนํามาสรางประเด็น 

      สัมภาษณดานเน้ือหา และดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

สรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 

อาจารยที่ปรึกษาผูตรวจสอบความถูกตองและเหมาะสมของแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 

ไดแบบสัมภาษณไปสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ 

แผนภูมิที่  4    แสดงข้ันตอนการสรางแบบสอบถามแบบมีโครงสราง 

 

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกตองและเหมาะสมของแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 
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2.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 

สําหรับการวิจัยคร้ังน้ี    ผูวิจัยไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน          เร่ืองวัน 

สําคัญทางพุทธศานาสําหรับนักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน   ในหลักสูตรศิลปศาสตร
บัณฑิต  สาขาหูหนวกศึกษา  ชั้นปที่ 3  วิทยาลัยราชสุดา   มหาวิทยาลัยมหิดล  โดยมีวิธีดําเนินการ
ดังน้ี 

        2.1  ศึกษาและวิเคราะหหลักสูตร   เน้ือหา  และวัตถุประสงคของการเรียนวิชาพุทธ 

ศาสนา  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศานา 
 2.2   นําผลที่ไดจาการสัมภาษณ     จากแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางจากผูเชี่ยวชาญ    

ดานเนื้อหาและการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มาทําการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง วันสําคัญทางพุทธศาสนา 

 2.3  สราง    Story   Board        และนําไปใหอาจารยที่ปรึกษากับผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ 

ความถูกตองและทําการปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาและดานส่ือ       
        2.4  สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตาม    Story   Board      ที่ไดปรับปรุงแกไข 

เรียบรอยแลว (ดูรายละเอียดในภาคผนวกหนา137) 
         2.5  นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง วันสําคัญทางพุทธศาสนาท่ีสรางเสร็จ
เรียบรอยแลวใหอาจารยที่ปรึกษา      และผูเชี่ยวชาญตรวจสอบและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ  

        2.6  นําบทเรียนคอมพิวตอรชวยสอน           เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนาไปประเมิน 

คุณภาพสื่อของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา  และดานการออกแบบ
คอมพิวเตอรชวยสอนไปประเมินคุณภาพสื่อ โดยเกณฑการประเมินแบบมาตราสวนประเมินคา 
(Rating Scale)  5   ระดับของ   ลิเคิรท มีเกณฑดังน้ี 
 
ตารางท่ี 2 เกณฑเฉลี่ยของระดับการประเมินคุณภาพ 

 

เกณฑการใหคะแนน คะแนนเฉล่ีย ความพึงพอใจ 

5 4.50-5.00 สื่อมีคุณภาพอยูในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด 

4 3.50-4.49     สื่อมีคุณภาพอยูในระดับเหมาะสมมาก 

3 2.50-3.49     สื่อมีคุณภาพอยูในระดับปานกลาง 

2 1.50-2.49     สื่อมีคุณภาพอยูในระดับนอย 

1 1.00-1.49     สื่อมีคุณภาพอยูในระดับนอยที่สุด 
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ดานเน้ือหาไดผลการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทานอยูในระดับ มากท่ีสุดคาเฉลี่ย 4.60 (     = 4.60 

,S.D =  0.57)ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดคาเฉลี่ยจากผูเชี่ยวชาญ   3 ทาน     
อยูในระดับเหมาะสมมาก คาลี่ยเทากับ 4.15   (     =  4.15 , S.D. = 0.59 ) 
 
ตารางท่ี 3   ผลวิเคราะหการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  จากผูเชี่ยวชาญ 

                  ดานเน้ือหา 
 

รายการประเมิน  S.D การแปลผล ลําดับ 
1.เนื้อหาบทเรียนครอบคลุมวัตถุประสงค 4.67 0.57 มากท่ีสุด 1 

2.ความเหมาะสมในการนําเขาสูเนื้อหาบทเรียน 4.67 0.57 มากท่ีสุด 1 

3.การจัดลําดับขั้นตอนการนําเสนอเนื้อหาท่ีมี
ความเหมาะสมสอดคลองกับผูมคีวามบกพรอง
ทางการไดยิน 

4.67 0.57 มากท่ีสุด 1 

4.ความชัดเจนของการอธิบายเนื้อหาในบทเรียน 4.67 0.57 มากท่ีสุด 1 

5.ความนาสนใจของเนื้อหาบทเรยีน 4.67 0.57 มากท่ีสุด 1 

6.ความถูกตองของภาษาและภาษามือที่ใช 4.00 0.63 มาก 2 

7.ความเหมาะสมกับระดับผูเรียน 4.67 0.57 มากท่ีสุด 1 

8.วามเหมาะสมของเวลาเรียนกับเน้ือหา 4.67 0.57 มากท่ีสุด 1 

9.การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
สามารถชวยใหนักศึกษาเกิดการเรียนรูและมีความ
เขาใจ 

4.67 0.57 มากท่ีสุด 1 

10.การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
สามารถลดเวลาเรียนไดเหมาะสม 

4.67 0.57 มากท่ีสุด 1 

11.บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถกระตุน
ใหผูเรียนเกดิการตระหน ั

4.67 0.57 มากท่ีสุด 1 

คาเฉลี่ยรวม 4.60 0.57 มากท่ีสุด  

 

จากตารางท่ี 3  ผลการวิเคราะห  การประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
โดยผูเชี่ยวชาญดานเน้ือ  ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา  
สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน  พบวาจากรายการประเมินจํานวน  11 ขอ 
ผูเช่ียวชาญมีระดับการประเมินอยูในระดับมากท่ีสุดจํานวน 12 ขอ ซึ่งมีคาเฉลี่ยอยูในเกณฑ   4.67 
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และผูเชี่ยวชาญมีระดับการประเมินอยูในระดับมากจํานวน 1  ขอ ซึ่งมีคาเฉลี่ยอยูในเกณฑ   4.00 

นอกจากน้ีผูเชี่ยวชาญไดใหขอเสนอแนะ  เพื่อนํามาปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมี
ความเหมาะสมตอการใชงานเพ่ิมมากข้ึน เชน  การเพิ่มคําศัพทภาษามือลงไปในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อใหนักศึกษาไดเรียนรูภาษามือที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนเพิ่มมากข้ึน  นอกจากน้ีผูเชี่ยวชาญยังแนะนําเก่ียวกับการใชทามือที่จะสามารถสรางความเขาใจ
ในเน้ือหาของบทเรียนใหไดมากข้ึนดวยวาควรจะใชทามืออยางไร  จึงทําใหผูเรียนเกิดความเขาใจ
ในเน้ือหาเพ่ิมมากข้ึน 
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ตารางท่ี 4    ผลวิเคราะหการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  จากผูเชี่ยวชาญ    
                   ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

รายการประเมิน  S.D การแปลผล ลําดับ 

1.สวนนําของบทเรียน  เราความสนใจ ,ใหขอมูลท่ีจําเปน
(วัตถุประสงค  เมนูหลัก สวนชวยเหลือ) 

4.00 0.63 มาก 3 

2. เนื้อหาบทเรียน     
    2.1 โครงสรางของเน้ือหาชัดเจน มีความกวาง ความลึก   
เช่ือมโยงความรูเดิมกับความรูใหม 

4.00 0.63 มาก 3 

    2.2  มีความถูกตองตามหลักวิชา 4.66 0.57 มาก 1 
    2.3 สอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตองการนําเสนอ 4.33 0.52 มาก 2 
    2.4 สอดคลองกับการประยุกตในการเรียนการสอนมี  
ความสันพันธตอเนื่อง 

4.00 0.63 มาก 3 

    2.5 ความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 4.00 0.63 มาก 3 
    2.6 ไมขัดตอความมั่นคงของชาติและคุณธรรม  
จริยธรรม 

4.66 0.57 มาก 1 

3. การใชภาษา     

    3.1 ใชภาษาถูกตอง  เหมาะสมกับวัยของผูเรียน ส่ือ
ความหมายไดชัดเจน เหมาะสมกับผูเรียน 

4.33 0.52 มาก 2 

    3.2 ภาษามือที่ใชส่ือความหมายไดถูกตองชัดเจนเขาใจ
งายเหมาะสมกับผูเรียน 

4.33 0.52 มาก 2 

4. การออกแบบระบบการเรียนการสอน  
    4.1 การออกแบบดวยระบบตรรกะท่ีดีเนื้อหามี
ความสัมพันธตอเนื่อง 

4.00 0.63 มาก 3 

    4.2 สงเสริมการพัฒนาความคดิสรางสรรค 4.00 0.63 มาก 3 

 4.3 มีความยืดหยุน สนองความแตกตางระหวางบคุคล 
ครอบคลุมเนื้อลําดับการเรียนและแบบฝกหัดได 4.33 0.52 มาก 2 

    4.4 ความยาวของการนําเสนอแตละหนวย/ตอนมีความ
เหมาะสม 

4.00 0.63 มาก 3 
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ตารางท่ี 4   (ตอ) 
 

 

จากตารางท่ี 4 ผลการวิเคราะห  การประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดย
ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา  สําหรับ
นักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน  วิทยาลัยราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดล  พบวาจากรายการ
ประเมินจํานวน  7 ขอใหญ 19 ขอยอย ผูเชี่ยวชาญมีระดับการประเมินอยูในระดับเหมาะสมมาก  ซึ่ง
มีคาเฉลี่ย 4.15   (     =  4.15 , S.D. = 0.59 ) 

รายการประเมิน          S.D การแปลผล ลําดับ 
    4.5 กลยุทธในการถายทอดเน้ือหานาสนใจ 4.00 0.63 มาก 3 
5. สวนประกอบดวย Multimedia     

     5.1 ออกแบบหนาจอเหมาะสม  งายตอการใชงาน 
    สัดสวนเหมาะสม  สวยงาม 4.33 0.52 มาก 2 

    5.2 ลักษณะของขนาด สีตัวอักษรชัดเจน สวยงาม อาน
งายเหมาะสมกับระดับผูเรียน 

4.00 0.63 มาก 3 

    5.3 ภาพกราฟฟกเหมาะสม ชัดเจน สอดคลองกับเนื้อหา 
และมีความสวยงาม มีความคิดสรางสรรคในการออกแบบ
และสรางภาพ 

4.00 0.63 มาก 3 

    5.4 คุณภาพการใชภาพวีดีทัศนภาษามือประกอบการ
อธิบายบทเรียน  เหมาะสม ชัดเจน  นาสนใจ ชวนคิดนา
ติดตาม 

4.00 0.63 มาก 3 

6. การออกแบบปฏิสมัพันธ     

    6.1 ออกแบบปฏิสัมพันธโปรแกรมใหใชงาย สะดวก  
โตตอบกับผูเรียนอยางสมํ่าเสมอ การควบคุมเสนทางการ
เดินบทเรียน (Navigation) ชัดเจน  ถูกตองตามหลักเกณฑ
และสามารถยอนกลับไปยังจุดตาง ๆไดงาย , รูปแบบ
เหมาะสม ,มีการควบคุมทิศทางความชาเร็วของบทเรียน 

4.00 0.63 มาก 3 

    6.2 ความสัมพันธตอเนื่องของแตละบทเรียน 4.00 0.63 มาก 3 
7. ความเหมาะสมโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนที่สามารถนําไปทดลองได 

4.33 0.52 มาก 2 

คาเฉลี่ยรวม 4.15 0.59 มาก  
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นอกจากน้ีผูเชี่ยวชาญไดใหขอเสนอแนะ  เพื่อนํามาปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ใหมีความเหมาะสมตอการใชงานเพิ่มมากข้ึน เชน  ควรมีการเพ่ิมปุมออกจากโปรแกรมในหนาของ
แบบทดสอบ เพื่อเปนการเพ่ิมความสามารถในการควบคุมบทเรียน   หนาเมนูหลักออกแบบได
นาสนใจ  ภาพกราฟก  สีพื้น  เนื้อหามีความสอดคลองกันดี      แบบฝกหัดทบทวนแตละหนาควรมี
ปุมกดมาท่ีบทเรียนหรือหนาแรกของเน้ือหาบทเรียนเพื่อเปนการชวยเพิ่มความสามารถในการ
ควบคุมบทเรียนของผูเรียนเพ่ิมมากข้ึน   
         2.7 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ปรับปรุงตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญไป
ทดลองใชกับกลุมตัวอยางเพื่อหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 80 / 80 โดยแบงออกเปนขั้นตอนดังน้ี 

      2.7.1  การหาประสิทธิภาพรายบุคคล  คือ  นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
สรางข้ึนไปทดลองใชกับนักศึกษาท่ีไมใชกลุมตัวอยาง  จํานวน  3  คน   แบงเปน   เกง  ปานกลาง  
ออน  ทําการทดลองทีละคน   ตั้งเกณฑไว 60 / 60 จากน้ันนําขอเสนอแนะท่ีไดจากการทดลองมา
ปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยหลังจากท่ีไดทําการทดลองไดผลดังรายละเอียด
ในตารางท่ี 5 

 
ตารางท่ี 5    แสดงประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนาท่ี 

                   ทดลองเปนรายบุคคลกับนักศึกษาจํานวน 3 คน 

 

คนที ่

คะแนนแบบทดสอบยอยระหวางเรียน รวมคะแนน
ระหวาง
เรียน 

( 30 คะแนน) 

รวม
คะแนน
หลังเรียน 

( 30 คะแนน) 

หนวยที่ 1 

( 5 คะแนน) 
หนวยที่ 2 

(5คะแนน) 
หนวยที่ 3 

( 5 คะแนน) 
หนวยที่ 4 

( 5คะแนน) 
หนวยที่ 5 

( 5 คะแนน) 
หนวยที่ 6 

( 5คะแนน) 

1 3 4 3 3 4 4 21 22 

2 4 3 3 3 3 4 20 20 

3 3 3 2 3 3 4 18 20 

รวม 59 62 

เฉลี่ยรอยละ 65.55 68.89 

E1 / E2 =  65.55 / 68.89 

   

จากตารางท่ี 5 แสดงใหเห็นวาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองวัน
สําคัญทางพุทธศาสนา  สําหรับบนักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ที่ไดทําการทดลองกับ
นักศึกษาเปนรายบุคคลกับนักศึกษาจํานวน 3 คน  มีคาเทากับ 65.55 / 68.89   และผูวิจัยไดทําการ
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สัมภาษณนักศึกษาท้ัง 3 คนเพ่ือนําขอมูลมาปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ซึ่งจาก
การสัมภาษณืนักศึกษาท้ัง 3 คนไดขอเสนอแนะเพ่ิมเติมดังน้ี   คือ    องคประกอบของการจัดวาง
หนาจอมีความเหมาะสมสวยงาม   ดูงาย  ภาษามือที่ใชในการบรรยายชัดเจนดูแลวเขาใจดี  เนื้อหามี
ความยาวพอเหมาะ  มีการอธิบายเนื้อหาไดชัดเจน   ควรมีปรับตัวอักษรในการนําเสนอเน้ือหาใหมี
ความชัดเจนข้ึน   ภาพบางภาพมีขนาดเล็กเกินไป  ผูวิจัยจึงไดปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา  ตามขอเสนอแนะดังกลาว  เพื่อนําไปทดลองในการหา
ประสิทธิภาพกลุมยอยตอไป   

 2.7.2  การหาประสิทธิภาพกลุมยอยคือ    นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สราง 

ขึ้นไปทดลองใชกับนักศึกษาท่ีไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน  9  คน ทั้งกลุมเกง  ปานกลาง  ออน  กลุม
ละ  3  คน   โดยต้ังเกณฑไว  70/70   จากน้ันนําขอสังเกตและขอเสนอแนะท่ีไดจาการทดลองมา
ปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยหลังจากท่ีไดทําการทดลองไดผลดังรายละเอียด
ในตารางท่ี 6 

ตารางท่ี 6    แสดงประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนาท่ี 

                   ทดลองแบบกลุมยอยกับนักศึกษาจํานวน 9 คน 

คนที ่

คะแนนแบบทดสอบยอยระหวางเรียน รวมคะแนน
ระหวาง
เรียน 

( 30 คะแนน) 

รวม
คะแนน
หลังเรียน 

( 30 คะแนน) 

หนวยที่ 1 

( 5 คะแนน) 
หนวยที่ 2 

(5คะแนน) 
หนวยที่ 3 

( 5 คะแนน) 
หนวยที่ 4 

( 5คะแนน) 
หนวยที่ 5 

( 5 คะแนน) 
หนวยที่ 6 

( 5คะแนน) 

1 4 4 3 3 4 5 23 21 

2 5 3 4 4 3 5 24 23 

3 4 4 3 4 4 4 23 23 

4 3 4 3 5 3 5 23 20 

5 3 4 3 3 4 4 21 21 

6 5 4 4 3 4 4 24 23 

7 4 3 4 4 4 4 23 25 

8 5 5 4 3 3 4 24 22 

9 3 3 3 3 4 4 20 20 

รวม 205 198 

เฉลี่ยรอยละ 75.92 73.33 

E1 / E2 =  75.92 / 73.33 
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จากตารางท่ี 6 แสดงใหเห็นวาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองวัน
สําคัญทางพุทธศาสนา  สําหรับบนักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน ที่ไดทําการทดลองกับ
นักศึกษาแบบกลุมยอยกับนักศึกษาจํานวน 9 คน  มีคาเทากับ 75.92 / 73.33 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่
กําหนดไว คือ 70 / 70   แสดงวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา  ที่
ผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ  สามารถนําไปทดลองใชจริงกับกลุมตัวอยางได    นอกจากนี้ยังมี
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมดังน้ี  คือควรมีการเพ่ิมคําศัพทภาษามือท่ีเกี่ยวของกับเร่ืองของวันสําคัญทาง
พุทธศาสนา  ซึ่งผูวิจัยจึงไดปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา  
ตามขอเสนอแนะดังกลาว  เพื่อนําไปทดลองกับกลุมตัวอยางตอไป 

     2.7.3 ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีประสิทธิภาพไปทดลองใชจริงกับ 

กลุมตัวอยาง 
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ผาน 

 

                      ศึกษาวิเคราะหหลักสูตร  และเนื้อหา จากหลักสูตรและผลท่ีไดจาการสัมภาษณผูเช่ียวชาญ 

 
                                      เขยีน Story  Board        

 
                                 นํา Story  Board ที่จัดทําขึ้นใหอาจารยที่ปรึกษาและผูเช่ียวชาญ 

                                                        ตรวจสอบความถูกตองและเหมาะสม 
 

                
 
 

 

 

 

 

                             
       

 

                 ไมผาน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกตองและเหมาะสม 

นําไปทดลองกับนักศึกษารายบุคคลจํานวน 3 คน  ตั้งเกณฑไว 60 / 60 

    ปรับปรุง

    ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปทดลองจริง 

ปรับปรุงแกไข 

ไมผาน 

   ปรับปรุง

ผาน 

แผนภูมิที่ 5  แสดงข้ันตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง  วันสําคัญทางพุทธศาสนา 

นําไปทดลองกับนักศึกษากลุมยอยจํานวน 9 คน  ตั้งเกณฑไว 70 / 70 

ปรับปรุง 

 

นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกตองและเหมาะสม 

ผาน 
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3. การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   กอนเรียนและหลังเรียน       ดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือการเรียนรู เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศานาสําหรับนักศึกษาท่ีมีความ
บกพรองทางการไดยินในหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิตสาขาหูหนวกศึกษาช้ันปที่ 3วิทยาลัยราชสุดา       
มหาวิทยาลัยมหิดล  มีขั้นตอนในการดําเนินการดงัน้ี 

   3.1   ศึกษาตําราเอกสารที่เกี่ยวของกับการสรางแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

                               3.2    วิเคราะหเน้ือหาจุดประสงคเชิงพฤติกรรมของเน้ือเร่ืองในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่จัดสรางข้ึน 

   3.3   ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบทางการเรียนแบบเลือกตอบ ชนิด 4 ตัวเลือก 
   3.4  สรางแบบทดสอบทางการเรียนแบบเลือกตอบ ชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 52 

ขอ     เพื่อนํามาใชเปนเคร่ืองมือในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใหครอบคลุมเน้ือหาและจุด
ประสงคท้ังหมด 

    3.5  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่สรางเสร็จเรียบรอยแลว          เสนออาจารย 

ที่ปรึกษา และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน    เพื่อตรวจสอบความตรงของเน้ือหา กับ
แบบทดสอบ โดยหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางแบบทดสอบใหสอดคลองกับผลการเรียนรูที่
คาดหวัง(IOC) แลวเลือกแบบทดสอบที่มีคาความสอดคลองตั้งแต 0.5 ขึ้นไปมาใชเปนแบบทดสอบ
ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ผลการวิเคราะหแบบทดสอบท้ังหมด 52 ขอ  พบวามี
แบบทดสอบที่มีคาความสอดคลองตั้งแต0.5 ขึ้นไปจํานวน 52 ขอ (ดูรายละเอียดในภาคผนวกหนา 
147) โดยใชสูตรการคํานวณ ดังน้ี  (ลวน  สายยศ  2539 : 248 – 249 )  

IOC      =      
N
R

                           

   IOC หมายถึง    ดัชนีความสอดคลอง 

   R หมายถึง    คะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

   + 1          หมายถึง   แนใจวาขอคําถามวัดไดตรงเน้ือหา/จุดประสงค 
   0 หมายถึง   ไมแนใจวาขอคําถามวัดไดตรงตามเน้ือหา/จุดประสงค 
   - 1 หมายถึง   แนใจวาขอคําถามวัดไมตรงเน้ือหา/จุดประสงค 
    N หมายถึง    จํานวนผูเชี่ยวชาญ 

 

เกณฑ     ถา   IOC   =  0.5  ขึ้นไป    ถือวาขอคําถามน้ันวัดไดสอดคลองกับเน้ือหา / จุดประสงค 
(ศิริชัย   กาญจนวาสี  2542 :182) 
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3.6  นําแบบทดสอบไปทดสอบนักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน  ใน
หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาหูหนวกศึกษา  ชั้นปที่ 3  วิทยาลัยราชสุดา   มหาวิทยาลัยมหิดล  
ที่ไมใชกลุมตัวอยางและเคยเรียนในเน้ือหาเร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนามาแลวจํานวน  20 คน  
เพื่อคัดเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย(p)  ระหวาง 0.20 – 0.80  และคาอํานาจจําแนกของ
แบบทดสอบเปนรายขอ (r) 0.20  ขึ้นไป โดยใหมีความครอบคลุมเน้ือหาและจุดประสงคเชิง
พฤติกรรมที่กําหนดไว  จากการวิเคราะหแบบทดสอบท้ังหมด 52 ขอมีแบบทดสอบท่ีเปนไปตาม
เกณฑทั้งหมด 48 ขอ  (ดูรายละเอียดในภาคผนวกหนา156) 

3.7  คัดเลือกขอสอบไวจํานวน 30 ขอ 

3.8  วิเคราะหคาความเช่ือมั่นของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน       โดยใชสูตร  

KR-20  ของคูเดอรริชารดสัน  (ลวน   สายยศ  และอังคณา   สายยศ  2531 : 168)  พิจารณาคาความ
เช่ือมั่นที่ 0.7 ขึ้นไป  จากการวิเคราะหคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบพบวา  แบบทดสอบมีคา
ความเชื่อม่ันเทากับ 0.88 (ดูรายละเอียดในภาคผนวกหนา 158) 

3.9  นําขอสอบที่ผานเกณฑไปใชเปนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนกับ 

กลุมทดลองตอไป 
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                                     )               
                                                                                                   
 

 

 

 

 

 

หาคาความยากงาย(P)และคาอํานาจจําแนก(r) เลือกขอสอบไว 30 ขอ 
 

 

                                 หาคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบไดคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบที่เลือกไว 
 

 

ไดแบบทดสอบไปใชกับกลุมตัวอยาง 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภูมิที่ 6  ขั้นตอนการสรางแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  ศึกษาตําราเอกสารท่ีเก่ียวของกับการสรางแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

วิเคราะหเนื้อหาและผลการเรียนรูที่คาดหวังเพ่ือจดัสรางแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบ / วิเคราะหขอสอบ 

สรางแบบทดสอบ จํานวน  52  ขอ 

นําแบบทดสอบเสนอผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรง 
ของเนื้อหาและความสอดคลอง(IOC) 

ผาน 

ไมผาน 

นําแบบทดสอบไปทดลองใชกับนักศึกษาท่ีไมใชกลุมตัวอยาง 

ไมผาน 

     ปรับปรุง

ไมผาน 
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4. การสรางแบบสอบถามความพึงพอใจ 
การสรางแบบแบบสอบถามความพึงพอใจ     เกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง

วันสําคัญทางพุทธศาสนา    สําหรับนักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน        ในหลักสูตร
ศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาหูหนวกศึกษา  ชั้นปที่ 3  วิทยาลัยราชสุดา   มหาวิทยาลัยมหิดล   
 มีขั้นตอนการสรางและพัฒนาดังน้ี 

4.1 ศึกษาเอกสาร ตําราและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการสรางแบบสอบถามความพงึพอใจ 

4.2 กําหนดโครงสรางของแบบสอบถามความพึงพอใจแบบปลายปด       มีลักษณะการ
ตอบแบบมาตราสวนประเมินคา(Rating Scale)  5   ระดับของ  ลิเคิรท         และแบบสอบถามปลาย 

เปดเพ่ือสอบถามขอเสนอแนะตาง ๆ 

 

ตารางท่ี 7  เกณฑเฉลี่ยของระดับความพึงพอใจ 

 

เกณฑการใหคะแนน คะแนนเฉล่ีย ความพึงพอใจ 

5 4.50-5.00 มากท่ีสุด 

4 3.50-4.49 มาก 

3 2.50-3.49 ปานกลาง 

2 1.50-2.49 นอย 

1 1.00-1.49 นอยที่สุด 

 

4.3 นําแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีสรางข้ึนเสนออาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบ      เพื่อ
นํามาปรับปรุงแกไข 

4.4 นําแบบสอบถามความพึงพอใจไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน ตรวจสอบเพื่อหาความ
สอดคลอง (IOC) ของขอคําถามไดคาเฉลี่ยความสอดคลอง เทากับ 1.00  (ดูรายละเอียดในภาคผนวก
หนา 146) 

4.5ไดแบบวัดความพึงพอใจที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อนําไปใช
ในการทดลองตอไป (ดูรายละเอียดในภาคผนวกหนา 132) 
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ศึกษาเอกสาร ตําราและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการสราง 

แบบสอบถามความพึงพอใจ 

 

 

กําหนดโครงสรางของแบบสอบถามความพึงพอใจแบบปลายปดมีลักษณะการ 

ตอบแบบมาตราสวนประเมินคา(Rating Scale) 5 ระดับของ ลิเคิรท 

 

                          
สรางแบบสอบถามความพึงพอใจ      แบบปลายปดมีลักษณะการ 

ตอบแบบมาตราสวนประเมินคา(Rating Scale) 5 ระดับของ ลิเคิรท 

                                        
   

 นําแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีสรางขึ้นเสนออาจารยที่ปรึกษา                   

ตรวจสอบเพ่ือนํามาปรับปรุงแกไข 

                      ไมผาน 
                        

 

 

 

นําแบบสอบถามความพึงพอใจไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน ตรวจสอบ 

และใหนักศึกษาทดลองใชจํานวน  10 คน เพื่อตรวจสอบภาษา  
 

 

นําแบบสอบถามความพึงพอใจไปใชในการทดลอง 

 
                  

 
 
 
 

  ปรับปรุง

ผาน 

แผนภูมิที่ 7  ขั้นตอนของการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจ 
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การดําเนินการวิจัย 
1. ผูวิจัยติดตอประสานงานขอใชบริการหองคอมพิวเตอรกับเจาหนาท่ีของวิทยาลัยราชสุดา  

เพื่อเตรียมความพรอมของเคร่ืองคอมพิวเตอรสําหรับใชในการทดลอง 

 2.  ผูวิจัยแจงวันเวลาในการทดลองใหกลุมตัวอยางทราบ            โดยทําการทดลองในเดือน
ธันวาคม พ.ศ. 2554  ใชเวลาในการทดลอง 3 ชั่วโมง 

 3. ผูวิจัยแจกคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและอธิบายรายละเอียด และ
วิธีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหกลุมตัวอยางทราบ   และนําแผนซีดีรอมซึ่งบรรจุ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนาท่ีผูวิจัยสรางข้ึนใหนักศึกษากลุม
ตัวอยางคนละ 1 แผน 

 4. จากน้ันจึงใหกลุมตัวอยางนําแผนซีดีรอมท่ีไดรับเปดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและ
ใหกลุมตัวอยางทุกคนทําแบบทดสอบกอนเรียน ( Pre-test )  โดยใหกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบ
กอนเรียนลงในกระดาษคําตอบท่ีผูวิจัยเตรียมจัดเตรียมให  เพื่อปองการลืมคะแนนท่ีไดจากการทํา
แบบทดสอบกอนเรียน  เนื่องจากกลุมตัวอยางเปนนักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน   เมื่อ
กลุมตัวอยางคนใดทําแบบทดสอบกอนเรียนเสร็จเรียบรอบแลว      ใหศึกษาเนื้อหาในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนตอไป   ซึ่งในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ีจะมีเนื้อหาในการศึกษา
ทั้งหมด 6 หนวย  โดยในแตละหนวยจะมีแบบทดสอบยอยของแตละหนวยการเรียน    โดยใหกลุม
ตัวอยางทําแบบทดสอบยอยลงในกระดาษคําตอบที่ผูวิจัยเตรียมจัดเตรียมให      จากนั้นเมื่อกลุม
ตัวอยางทําการศึกษาเน้ือหาและทําแบบทดสอบยอยในหนวยการเรียนครบท้ัง 6 หนวยแลว    จึงให
กลุมตัวอยางทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน (Post-test) ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ลงในกระดาษาคําตอบท่ีผูวิจัยเตรียมจัดเตรียมให 
 5. เมื่อกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังรียน (Post-test) เรียบรอยแลว  ผูวิจัย
จึงแจกแบบสอบถามความพึงพอใจใหแกกลุมตัวอยาง  เพื่อสอบถามความพึงพอใจของกลุม
ตัวอยางท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา  หลังจากที่ได
ทําการศึกษาและทําแบบทดสอบจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนที่เรียบรอยแลว 
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X

X

N
X

การวิเคราะหขอมูลละสถิติท่ีใช 
 1.  คํานวณหาคาเฉลี่ ย           ใชสูตรดังน้ี 
  คาเฉลี่ยเลขคณิต  ตามสูตร 

   
N
X

X  
   เมื่อ                           =   แทนคาเฉลี่ย     
      =   ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

                 =   จํานวนกลุมตัวอยาง   
2.  การหาสวนคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

   S.D.   =   
)1(
)( 22

NN
XXN  

  3. การหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  3.1 หาคาความเท่ียงตรง (validity) โดยใชการหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) 

คํานวณไดจากสูตร  

   IOC      =      
N
R

                         

   IOC หมายถึง ดัชนีความสอดคลอง 

   R หมายถึง คะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

   N หมายถึง จํานวนผูเชี่ยวชาญ 

3.2 หาคาความยากงาย (P)   และคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบเปนรายขอโดย
ใชสูตร  (พวงรัตน  ทวีรัตน  2543 : 129)  

หาความยากงาย 

P = 
N
R  

P = คาความยากงายของคําถามแตละขอ 

R = จํานวนผูตอบถูกในแตละขอ 

N = จํานวนผูเขาสอบท้ังหมด 

 

หาอํานาจจําแนก 

      r               =  
N/2
RR Lu   

   r           =    คาอํานาจจําแนกของขอสอบรายขอ       

N 
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   RU        =    จํานวนผูตอบถูกในขอนั้นกลุมเกง    
   RL         =    จํานวนผูที่ตอบถูกในขอนั้นในกลุมออน    

     N         =    จํานวนคนในกลุมตัวอยางท้ังหมด 

3.3  หาคาสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ  โดยใชสูตร  KR-20        
ดวยวิธีของคูเดอร – ริชารดสัน (ลวน  ลายยศ  และอังคณา  สายยศ  2536 : 169) 

สูตร    K.R. 20 

    }
pq

1{
1n
nr

s2t
tt  

   n หมายถึง    จํานวนขอของเคร่ืองมือ 

  p  หมายถึง  สัดสวนของคนทําถูกในแตละขอ  

  q  หมายถึง  สัดสวนของคนทําผิดในแตละขอ 

  s2t  หมายถึง  ความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมด 

4.   การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา   
สําหรับนักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน  ตามเกณฑมาตรฐาน 70/70  จากสูตร  ดังน้ี 
   การหาคาประสิทธิภาพของนวัตกรรม E1/E2 

    E 1  ใชแทนคาประสิทธิภาพระหวางการใช (กระบวนการ p )  

                                         E 2   ใชแทนคาประสิทธิภาพหลังการใช  (ผลลัพธ O ) 
การหา E1/E2 โดยใชสัญลักษณ 

     E1  =  100
Np
pi

 

 

     E2 = 100
No
Oi

 

       

โดยท่ี 

    E1        = ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

     Pi    =  คะแนนรวมระหวางใชของแตละคน 

    pi  =  ผลรวมคะแนนของนักศึกษาท้ังหมด 

    p  =  คะแนนเต็มรวมของการใช 
    E2        = ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
    Oi  = คะแนนหลังการใช 
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    Oi  = ผลรวมคะแนนหลังการใช  
                  (คะแนนเต็มรวมทดสอบหลังเรียน) 

     O  = คะแนนเต็มการใช  
      (คะแนนเต็มทดสอบหลังเรียน) 

    N  = จํานวนผูเรียน 
5. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

  การทดสอบความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน ในกลุมตัวอยางเดียวกัน 
เปรียบเทียบกับเกณฑที่กําหนด  โดยใช t-test แบบ Dependent  sample สูตร          (พิสณุ   
ฟองศรี. 2549 : 174) มีสูตร ดังน้ี  

    

1
)( 22

n
DDn

D
t   

    เมื่อ 

     t คือ การทดลองความแตกตางระหวางคะแนนกอน 

       เรียนและหลังเรียน 

     D คือ ความแตกตางระหวางคะแนนกอนและหลัง 

     D  คือ ผลรวมของผลตางของคะแนนหลังการเรียนกับ 

       กอนการเรียน 

     D 2 คือ ผลรวมของผลตางยกกําลังสองของคะแนน 

       หลังการเรียนกับกอนการเรียน 

     n คือ จํานวนตัวอยางประชากร 
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บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
 การวิจัยเร่ือง  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา  
สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน  วิทยาลัยราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดล  ผูวิจัยได
นําเสนอผลการวิจัยเปน 3 ตอน  ดังตอไปน้ี 
 ตอนท่ี 1  การวิเคราะหขอมูล  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ืองวันสาํคัญทางพุทธศาสนา  สําหรับนักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน  วิทยาลัยราชสุดา  
มหาวิทยาลัยมหิดล  ตามเกณฑ 80 / 80  จากการทดลองจากลุมตัวอยางจํานวน 30 คน 
 ตอนท่ี 2  การวิเคราะหเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา  สําหรับนักศึกษาที่มีความ
บกพรองทางการไดยิน  วิทยาลัยราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดล ของกลุมตัวอยาง 
 ตอนท่ี 3  การวิเคราะหขอมูลความพึงพอใจท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง
วันสําคัญทางพุทธศาสนา  สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน  วิทยาลัยราชสุดา
มหาวิทยาลัยมหิดล ของกลุมตัวอยาง 
 
ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 ตอนท่ี 1  การวิเคราะหขอมูล  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา  ใหมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ 80/ 80 ซึ่งผูวิจัยไดดําเนินการหาประสิทธิภาพรายละเอียดดังแสดงในตารางท่ี 8 
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ตารางท่ี 8   คารอยละของคะแนนจากแบบทดสอบระหวางเรียน และคารอยละของคะแนนจากการ 
                  ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤท์ิทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    
                  จากกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน 
 

คนที ่ คะแนนระหวางเรียน 
(30คะแนน) 

รวมคะแนนหลังเรียน 
(30คะแนน) คนที ่

คะแนนระหวาง
เรียน 

(30คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(30คะแนน) 

1 24 27 16 23 26 
2 25 24 17 25 27 
3 23 25 18 25 29 
4 27 26 19 23 25 
5 23 28 20 24 27 
6 26 25 21 23 28 
7 25 24 22 29 26 
8 24 26 23 26 24 
9 26 28 24 23 24 

10 27 26 25 25 27 
11 25 24 26 27 29 
12 23 25 27 22 24 
13 28 27 28 24 25 
14 26 23 29 29 28 
15 30 26 30 26 28 

รวม 756 781 
เฉลี่ยรอยละ 84.00 86.79 

E1 / E2  =  84.00 / 86.79 
 
 จากตารางท่ี 8  แสดงใหเห็นวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองวันสําคัญทางพุทธ
ศาสนา  สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน  วิทยาลัยราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดล  มี
คาเฉลี่ยของคะแนนแบบทดสอบระหวางเรียน  คิดเปนรอยละ 84.00   และมีคาเฉลีย่ของคะแนน
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน  คิดเปนรอยละ  86.79  ซึ่งแสดงใหเห็นวา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา  สําหรับนักศึกษาท่ีมีความบกพรอง
ทางการไดยิน  วิทยาลัยราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดลมีประสิทธิภาพ  E1 / E2  เทากับ  84.00 / 86.79  
ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ผูวิจัยกําหนดไวคือ  80 / 80 
 
 ตอนท่ี 2  ผลการวิเคราะหเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยาง  
การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา  สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน  
วิทยาลัยราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดล   โดยในการวิจัยคร้ังน้ีผูวิจัยไดใหกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน  
ทําแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวัน
สําคัญทางพุทธศาสนา  ซึ่งผลวิเคราะหที่ไดแสดงในตารางท่ี 9  ดังน้ี 
 
ตารางท่ี 9    ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                   จากกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน 
 

การ
ทดสอบ 

คะแนน
เต็ม 

ผลรวมของคะแนน
แบบทดสอบ 

คาเฉลี่ยแบบทดสอบ 
(    ) 

S.D. t 

กอนเรียน 30 505 16.83 4.55 
11.32 

หลังเรียน 30 753 25.10 1.94 
 
*มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
  
 จากตารางท่ี 9  แสดงใหเห็นวา  คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา  ของกลุมตัวอยาง  มีคาเฉล่ียเทากับ 16.83 
และคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญ
ทางพุทธศาสนา  ของกลุมตัวอยาง  มีคาเฉล่ียเทากับ 25.10   และเมื่อนําคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา  

ของกลุมตัวอยางมาวิเคราะหหาคา t  พบวาคา t  เทากับ 11.32  ซึ่งมีคามากกวาคา t  ที่ไดจากการ
เปดตาราง (1.699)  แสดงวาคะแนนเฉล่ียของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางศาสนา ของกลุมตัวอยางมีคาสูงกวาคะแนนเฉล่ียของ
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางศาสนา 
ของกลุมตัวอยาง   อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 
 ตอนท่ี 3  การวิเคราะหขอมูลความพึงพอใจท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง
วันสําคัญทางพุทธศาสนา   ของกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน  เพื่อตอบวัตถุประสงคขอที่ 3  เพื่อ
ศึกษาความพึงพอใจท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสาํคัญทางพุทธศาสนา   โดย
ผูวิจัยไดใหกลุมตัวอยางจํานวน 30 คนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  หลังจากท่ีไดเรียนดวยดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา   
ซึ่งแบบสอบถามความพึงพอใจน้ีมีลักษระเปนแบบมาตราสวนประเมินคา (Rating  Scale)  5  ระดับ 
ของลิเคิรท  โดยแบงแบบสอบถามออกเปน 4 ตอน  คือ  ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิสเตอร
ชวยสอน 5 ขอ  ดานเน้ือหา 5 ขอ ดานความพึงพอใจในการเรียน  2 ขอ  และดานประโยชนที่ไดรับ 
3 ขอ  รวมท้ังหมด 15 ขอ    จากผลการวิเคราะหแสดงในตารางท่ี 10 ดังน้ี 
 
ตารางท่ี  10  ผลวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

รายการแสดงความพึงพอใจ  S.D. 
การแปล
ผล 

ลําดับ 

ก. ดานการออกแบบบทเรียน 
1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีการจัดวาง
องคประกอบบทเรียนไดเหมาะสมนาสนใจ 

4.16 7.17 มาก 9 

2.  รูปแบบ  ขนาด  และสีตัวอักษรที่ใชใน
บทเรียนมีสีสันสวยงาม  อานงาย  ชัดเจน 4.43 8.33 มาก 2 

3.  ภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหวประกอบ
บทเรียนมีความ เหมาะสม 4.30 7.64 มาก 6 

       4. การออกแบบหนาจอโดยรวม  รวมท้ัง 
       สัญลักษณตางๆ มีความเหมาะสม 4.36 7.38 มาก 4 

5.  สามารถกลับมาทบทวนบทเรียนไดตาม
ความตองการ 4.30 7.64 มาก 6 

ข. ดานเนื้อหา 
       6.  เนื้อหาของบทเรียนมีความยาว   พอเหมาะ 4.16 7.17 มาก 9 

 



90 

ตารางท่ี  10  (ตอ) 
 

รายการแสดงความพึงพอใจ 
 

S.D. 
การแปล
ผล 

ลําดับ 

       7.  คําอธิบายเนื้อหาในบทเรียนชัดเจนด ี 4.26 8.68 มาก 7 
       8. ภาษาท่ีใชในการนําเสนอมีความเขาใจงาย  มี 
          ความชัดเจน  ดูแลวเขาใจงาย 4.20 10.39 มาก 8 

ข. ดานเนื้อหา  (ตอ) 
       9.  ภาษามือที่ใชประกอบการบรรยายใน 
       บทเรียนมคีวามชัดเจน  ดูแลวเขาใจงาย 

4.26 8.68 มาก 7 

      10.  การประเมินผลกอนเรียน  ระหวาง 
      เรียน  และหลังเรียน  มีความเหมาะสมกับ 
      เนื้อหาในบทเรียน 

4.36 7.96 มาก 4 

ค. ดานความพึงพอใจในการเรียน    
   11.  สามารถศึกษาบทเรียนไดดวยตนเอง   
      ตามความพอใจ 

4.20 7.64 มาก 8 

      12.  สามารถเรียนบทเรียนไดชาเร็วตาม 
      ความตองการ 4.33 8.15 มาก 5 

ง.  ดานประโยชนที่ไดรับ 
      13.  นักศึกษาไดรับความรูเกี่ยวกับเร่ืองที ่
       เรียน เพิ่มมากข้ึน 

4.50 7.64 มากท่ีสุด 1 

      14.  นักศึกษาสามารถนําความรูไปใชใน  
      ชีวิตประจําวันได 4.40 7.03 มาก 3 

       15. ความพึงพอใจโดยรวมจากการเรียน 
       ดวย  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง 
      วันสําคัญทางพุทธศาสนา  สําหรับ  
      นักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน 

4.36 7.96 มาก 4 

เฉลี่ยรวม 4.01 7.96 มาก  
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 จากตารางท่ี  10  พบวานักศึกษามีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง
วันสําคัญทางพุทธศาสนา  สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน วิทยาลัยราชสุดา  
มหาวิทยาลัยมหิดล  ในระดับ มาก 4.01  (      = 4.01,S.D. = 7.96)  โดยมีรายละเอียดดังน้ี 
 เมื่อทําการวิเคราะหรายขอนักศึกษามีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนอยูในระดับมากที่สุด  4.50 (    = 4.50 ,S.D. = 7.64)  ไดแกขอ 13 คือ  นักศึกษาไดรับ
ความรูเกี่ยวกับเร่ืองที่เรียน เพิ่มมากข้ึน 
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บทท่ี  5 
  สรุป  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 

  
 การวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา  
สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน  วิทยาลัยราชสุดา  หมาวิทยาลัยมหิดล   กลุม
ตัวอยางท่ีใชในการวิจัยในคร้ังน้ี  ไดแก  นักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยินชั้นปที่ 3   
วิทยาลัยราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดล  ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2554 จํานวน  30 คน  ที่ไดมาโดย
การสุมแบบเจาะจง 
 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 

1. เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    เร่ืองวันสําคัญ 
ทางพุทธศาสนา   สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน ในหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  
สาขาหูหนวกศึกษา  ชั้นปที่ 3  วิทยาลัยราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดล 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      เร่ือง 
วันสําคัญทางพุทธศาสนา     สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน        วิทยาลัยราชสุดา   
มหาวิทยาลัยมหิดล     กอนเรียนกับหลังเรียน 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      เร่ืองวันสําคัญทาง 
พุทธศาสนา 
 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

1. แบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง เพื่อสอบถามความคิดเห็นจากผูเชี่ยวชาญดาน 
เน้ือหา  และดานการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา         สําหรับนักศึกษา 
ที่มีความบกพรองทางการไดยิน   

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิทางการเรียน   
4. แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญ 

ทางพุทธศาสนา   สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน        
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สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
1. วิเคราะหประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน          เร่ืองวันสําคัญทางพุทธ 

ศาสนาสําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน   ตามเกณฑ  80 / 80   โดยใชสูตร E1 / E2 
2. วิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  กอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอน   เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา        สําหรับนักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยินเปน 

คาคะแนนเฉล่ีย  (     )  คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.)  และคาสถิติ t – test  แบบ  Dependent  
Group 

3. การวิเคราะหคะแนนความพึงพอใจของนักศึกษา           ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน     เปนคาคะแนนเฉลี่ย (    )  คาสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.) 
 
สรุปผลการวิจัย 
 การวิจัยเร่ือง  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา     
สําหรับนักศึกษาที่มคีวามบกพรองทางการไดยิน  วิทยาลัยราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดล       สรุปผล 
การวิจัยไดดังน้ี 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา     สําหรับนักศึกษาที่ 
มีความบกพรองทางการไดยิน  วิทยาลัยราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดล           มีประสิทธิภาพเทากับ 
84.00 / 86.79 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80 / 80  ที่กําหนดไว 

2. ผลสัมฤทธทางการเรียนของนักศกึษา        ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา     สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน            วิทยาลัย 
ราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดล     หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ   0.05  
โดยคาสถิติ t – test  ที่ไดมีคาเทากับ 11.32 

3. ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน        เร่ืองวันสําคัญ 
ทางพุทธศาสนา  สําหรับนักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน   วิทยาลัยราชสุดา  
มหาวิทยาลัยมหิดลอยูในระดับ  มาก  เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว  มีคาเฉลี่ยความพึงพอใจโดย
ภาพรวมเทากับ 4.36  (      = 4.36,S.D. = 7.96)   
 
 
 



94 

อภิปรายผลการทดลอง 
 จากผลการวิจัย  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา     
สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน  วิทยาลัยราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดล   สามารถ
อภิปรายผลการวิจัยไดดังน้ี 

1. ในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธ 
ศาสนา     สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน  วิทยาลัยราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดล    
พบวาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ที่ผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 84.00 / 
86.79 สูงกวาเกณฑ 80 / 80  ที่กําหนดไว               ซึ่งการท่ีไดผลเชนน้ีอันเนื่องมาจากในการพัฒนา 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดมีการดําเนินการพัฒนาอยางเปนระบบ  ตามลําดับข้ันตอน   และ
ตามระเบียบวิธีวิจัย  โดยเร่ิมตนดวยการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาท่ีมีความเกี่ยวของกับเร่ือง
ของพุทธศาสนา      และมีความเชี่ยวชาญเฉพาะดานในการสอนนักศกึษาท่ีมีความบกพรองทางการ 
ไดยิน   เพื่อใหทราบถึงจุดประสงคเชิงพฤติกรรมในเร่ืองที่ทํา    ลําดับข้ันตอนและเทคนิควิธีการใน
การสอนนักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดบยิน เพื่อใหนักศึกษาเกิดความรูความเขาใจใน
เน้ือหาไดเปนอยางดี   รวมถึงการวัดผลและประเมินผล   ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของมานะ   
ประทีปพรศักดิ์ (2549 : บทคัดยอ) วิจัยเพื่อสรางชุดบทเรียนมัลติมีเดียเพื่อสอนคนหูหนวก  เร่ือง
พุทธประวัติ สาํหรักนักศึกษาหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาหูหนวกศึกษา วิทยาลัยราชสุดา  
มหาวิทยาลัยมหิดล  ผลการวิจัยพบวา   ชุดบทเรียนมัลติมีเดียเพื่อสอนคนหูหนวก  เร่ืองพุทธประวัติ  
สําหรักนักศึกษาหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาหูหนวกศึกษา  วิทยาลัยราชสุดา  
มหาวิทยาลัยมหิดลมีคาประสิทธิภาพเทากับ 1.015  และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉล่ีย
กอนเรียน   ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของนิทัศน  วีระโพธิ์ประสิทธิ์ (2546: บทคัดยอ)  วิจัยเพื่อสราง
หละพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน  ดวย
วิธีการสื่อสารรวม ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับนักศึกษาท่ีมีควาบกพรอง
ทางการไดยินดวยวิธีการสื่อสารรวมมีประสิทธิภาพ 100.00/85.00  ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไวคือ 
80 / 80  และจากการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจากแบบสอบถามความคิดเห็นของ
ผูเรียนพบวาโปรมแกรมบทเรียนมีความเหมาะสมในระดับ 3.60 ซึ่งอยูในเกณฑเหมาะสมดี 
 จากการวิจัยแสดงใหเห็นวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา     
สําหรับนักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน วิทยาลัยราชสุดา มหาวิทยาลัยมหิดล มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด  ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจาก  
 ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนี้      ผูวิจัยไดมีการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญท้ังใน
ดานของเน้ือหาและดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เพื่อนํามาวิเคราะหเนื้อหา  
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กําหนดวัตถุประสงคและรูปแบบการนําเสนอบทเรียยนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมีความสอดคลอง
กับกลุมตัวอยางซึ่งเปนนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน    ซึ่งไดรับการพัฒนาอยางเปน
ระบบ   ตามลําดับขั้นตอนของการวิจัย    ซึ่งจะทําใหผู เ รียนสามารถ เรียนรูดวยตนเองจาก
สื่อคอมพิวเตอรชวยสอนไดตามตองการ  และยังสามารถนํามาใชเปนสื่อเสริมเพ่ือใหผูเรียนได
ทบทวนความรูจากการเรียนที่ไดเรียนผานมาแลวอีกดวย   ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของวิมลรัตน  
สุนทรโรจน (2545 : 145) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง  โปรแกรมคอมพิวเตอรที่สราง
ขึ้นใหผูเรียนสามารถเรียนดวยตนเอง  โดยใชความสามารถของคอมพิวเตอรในการนําเสนอเนื้อหา
จากงายไปหายาก  ในลักษณะของสื่อประสมไดแก  ขอความ  รูปภาพ  กราฟก  ภาพเคลื่อนไหว  
และเสียง  เพื่อถายทอดความรูในลักษณะใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียนมากท่ีสุด  ทําให
ผูเรียนเกิดการเรียนรู  จากการมีปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอรพรอมท้ังไดรับผลปอนกลับอยาง
สมํ่าเสมอจากเน้ือหาและกิจกรรมตางๆของบทเรียน  ซึ่งผูวิจัยเห็นวามีความสอดคลองกับวิถีชีวิต
ของผูที่มีความบกพรองทางการไดยิน          ซึ่งจะสามารถเรียนรูและรับรูสิ่งตางๆผานการมองและ
ใชภาษามือเปนภาษาในการสื่อสาร 

2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวย        บทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา     สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการ
ไดยิน  วิทยาลัยราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดล    พบวานักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนมีคะแนนผลสัมฤทธืทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  
0.05  ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว    ทั้งน้ีเน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวัน
สําคัญทางพุทธศาสนา  มีการใชภาษามือ   รูปภาพ  ขอความ  เสียง มาผสมผสานกันเพื่อสรางเปน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซึ่งสอดคลองกับผูที่มความบกพรองทางการไดยินและบุคคลท่ัวไปก็
สามารถนําใชไดเชนกัน  ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูและเขาใจในเน้ือหาของบทเรียน   ทําใหผูเรียน
เกิดความสนใจท่ีจะเรียนรู    และนอกจากน้ีบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังไดผานกระบวนการ
ของการหาประสิทธิภาพของบทเรียนหลายข้ันตอน จึงทําใหบทเรียนคอมพิวอเตอรชวยสอนนี้
เหมาะสมแกการนําไปใช    และบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึนยังเปนสื่อที่สามารถ
ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลอีกดวย  เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผูเรียน
สามารถที่จะควบคุมการเรียนไดดวยตนเอง  และยังสามารถทบทวนเน้ือหาท่ีเรียนไดตามตองการ
รวมท้ังยังมีแบบทดสอบ  แบบฝดหักใหผูเรียนไดวัดผลการเรียนและสามารถใหขอมูลยอนกลับ
ทันทีเพื่อเปนการตรวจสอบวาผูเรียนมีความเขาใจในเน้ือหามากเพียงไรหรือถาเกิดความไมเขาใจใน
สวนใดของเน้ือหาก็สามารถท่ีจะยอนกลับไปทบทวนไดทันที    ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ 



96 

พรเทพ  เมืองแมน (2544:16,อางถึงใน อิสรีย  ยังอยู 2547 : 136-137 )กลาววา การใชคอมิวเตอรชวย
สอนเปนสื่อชวยในการนําเสนอ  นาสนใจและใหผลการเรียนรูที่ดียิ่งข้ึน  เพราะคอมพิวเตอร
สามารถนําเสนอในลักษณะของสื่อประสม โดยสามารถนําเสนอไดทั้งขอความกราฟก  ภาพนิ่ง  
ภาพเคลื่อนไหว  และเสียง  นอกจากนั้นคอมพิวเตอรยังเปนสื่อที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดมี
ปฏิสัมพันธเปนอยางดีอีกดวย 
 อีกทั้งผลการวิจัยคร้ังน้ียังสอดคลองกับงานวิจัยของยุพิน  พันธุดิษฐ  (2550 : บทคัดยอ) 
ไดมีการสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม เร่ืองพุทธประวัติและวันสําคัญทางพระพุทธศาสนาสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกาป
ที่ 4  พบวาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีประสิทธิภาพเทากับ 83.58/88.92  ซึ่ง
สูงกวาเกณฑมาตรฐานที่ตั้งไวคือ 80/80 
 จากผลการวิจัยดงักลาวขางตนจะเห็นไดวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวัน
สําคัญทางพุทธศาสนา  สหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน  วิทยาลัยราชสุดา  
มหาวิทยาลัยมหิดล  สามารถพัฒนาความรูความเขาใจของนักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน
ไดเปนอยางดี   โดยจะเห็นไดวานักศึกษาท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญ
ทางพุทธศาสนา  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน   ดังน้ันจึงสามารถใชเปนสื่อ
การเรียนการสอนสําหรับนักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยินไดเปนอยางดี 

3. ผลการสอบถามความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญ 
ทางพุทธศาสนา   สําหรับนักศึ กษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน   วิทยาลัยราชสุดา  
มหาวิทยาลัยมหิดล 
  3.1 ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  อยูในระดับมาก   และหัวขอ
ที่นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากและมีคาเฉลี่ยมากท่ีสุดคือ  ความพึงพอใจขอที่ 4  คือ  การ
ออกแบบหนาจอโดยรวม  รวมท้ังสัญลักษณตางๆ มีความเหมาะสมมีคาเฉลี่ยเทากับ (    = 4.36 
,S.D. = 7.38)  ซึ่งปจจัยท่ีทําใหนักศึกษามีความพึงพอใจ ในดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนอาจมีเหตุผลมาจาก  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนาที่ผูวิจัย
สรางข้ึนมีการสรางและพัฒนาอยางเปนระบบ  มีการออกแบบและการนําเสนอที่สอดคลองกับวิถี
ชีวิตของผูที่มีความบกพรองทางการไดยิน  เชนมีภาพ  ภาพเคลื่อนไหว  ซึ่งสอดคลองกับความ
คิดเห็นของฐาปนีย  ธรรมเมธา ( 2541 : 49 – 56 )  ที่กลาววา  การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  ควรท่ีจะคํานึงถึงเทคนิคและวิธีการออกแบบหนาจอท่ีจะนําเสนอบทเรียนใหเกิดความ
นาสนใจ   และสรางความประทับใจใหแกผูเรียน    ตลอดท้ังการเลือกภาพที่นํามาประกอบไมวาจะ
เปนภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว ควรใหมีความสัมพันธและสอดคลองกับเน้ือหาท่ีนําเสนอ 
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                        3.2   ดานเนื้อหา ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา
ที่ผูวิจัยสรางข้ึน  พบวา  นักศึกษามีความพึงพอใจอยูในระดับ มาก โดยหัวขอที่นักศึกษามีความพึง
พอใจอยูในระดับ มาก  และมีคาเฉลี่ยมากท่ีสุดคือ  ความพึงพอใจขอที่ 10  คือ  การประเมินผลกอน
เรียน  ระหวางเรียน  และหลังเรียน  มีความเหมาะสมกับเนื้อหาในบทเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.36  
เทากับ (    = 4.36 ,S.D. =7.96) ซึ่งซึ่งปจจัยที่ทําใหนักศึกษามีความพึงพอใจในดานเน้ือหาของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอาจมีเหตุผลมาจาก    บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญ
ทางพุทธศาสนา ที่ผูวิจัยสรางข้ึน ไดผานการสัมภาษณผูเช่ียวชาญในดานเน้ือหา  และไดมีการ
วิเคราะห  เน้ือหา  แบบทดสอบ เปนอยางดี  โดยมีการวิเคราะหคาดัชนีความถูกตอง ของขอสอบกับ
จุดประสงค   (IOC)  นอกจากน้ียังมีการวิเคราะหคาความยากงาย (P)  คาอํานาจจําแนก (r)  ของ
แบบทดสอบเปนรายขอ  มีการตรวจสอบคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบโดยใชสูตร KR – 20 ซึ่ง
มีคาเทากับ 0.88  ดังน้ันแบบทดสอบท่ีใชในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธ
ศาสนา    จึงเปนแบบทดสอบท่ีมีคุณภาพและมีความเหมาะสมสําหรับนําไปใชในการวัดผลสัมฤทธิ์
สําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางข้ึน   ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ   ศิริชัย  สงวน
แกว (2543: 174 - 175)  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นไดแบงออกเปน 3 ขั้นตอน  คือ  
การออกแบบ   การสราง  การประยุกตใช  โดยเร่ิมจากการวิเคราะหหลักสูตรกอนแลวจึงทําการ
กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู   กําหนดเน้ือหา    ลําดับข้ันการเรียนรู  โดยการสรางสตอร่ีบอรด
เพื่อนําไปใชผู เชี่ยวชาญตรวจสอบแลวจึงปรับปรุงแกไข จากนําจึงนํามาสรางเปนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือนําไปใชในการทดลอง และประเมินผล   นอกจากน้ีบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนยังเปนสื่อท่ีสามารถตอบสนองผูเรียนไดเปนอยางดีเนื่องจากเปนสื่อที่ผูเรียนสามารถ
เรียนรูไดตามความตองการ และมีการทบทวนหรือยอนกับไปในหัวขอที่ไมเขาใจเพ่ือทบทวนใหม
ไดตลอดเวลาและสอดคลองกับงานวิจัยของ ไพโรจน  ตีรณธนากุลและคณะ (2542:5) พบวาความ
เหมาะสมของลักษณะท่ัวไปในการออกแบบหนาจอ  ความสะดวกตอการใชงาน การนําเสนอ
เน้ือหา  รูปแบบการนําเสนอ  กิจกรรมและการประเมินคุณบทเรียน ซึ่งไดนําองคประกอบเหลาน้ีมา
พิจารณาความพึงพอใจในดานเน้ือหา   ดานประโยชนที่ไดรับจากการเรียนการสอนอยูในระดับดี  
ความพึงพอใจในรูปแบบการนําเสนออยูในระดับปานกลาง  ดวยเหตุผลนี้ผลของความพึงพอใจที่มี
ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงอยูในระดับดีและมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ   0.01  
  3.3  ดานความพึงพอใจในการเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ืองวัน
สําคัญทางพุทธศาสนา  ที่ผูวิจัยสรางข้ึน  พบวา  นักศึกษามีความพึงพอใจอยูในระดับ มาก โดย
หัวขอท่ีนักศึกษามีความพึงพอใจอยูในระดับ มาก  และมีคาเฉลี่ยมากท่ีสุดคือ  ความพึงพอใจขอที่   
คือ 12  สามารถเรียนบทเรียนไดชาเร็วตามความตองการ  มีคาเฉลี่ยเทากับ (    = 4.33 ,S.D. = 8.15) 
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ซึ่งปจจัยที่ทําใหนักศึกษามีความพึงพอใจในดานเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  อาจมี
เหตุผลมาจาก    บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา ที่ผูวิจัยสรางข้ึน  มี
การสรางและพัฒนาตามหลักการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  และสอดคลองวิธีการเรียนรู
สําหรับผูที่มีความบกพรองทางการไดยิน   ทําใหผูเรียนมีความเปนอิสระและมีความกลาใน
การศึกษาหาความรูไดดวยตนเอง    ซึ่งสอดคลองกับความคิดเห็นของ  เอกวิทย  แกวประดิษฐ 
(2545:377) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีรูปแบบการนําเสนอที่หลากหลายในลักษณะ
สื่อมัลติมีเดีย  ทําใหผูเรียนสนุกกับการเรียน  ไมรูสึกเบื่อหนาย และทําใหผูเรียนสามารุใชใน
ลักษณะของการศึการายบุคคลไดเปนอยางดี 

3.4  ดานประโยชนที่ไดรับจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน             เร่ืองวันสําคัญ 
ทางพุทธศาสนา  ที่ผูวิจัยสรางข้ึน  พบวา  นักศึกษาไดรับประโยชนจากการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับ มาก  โดยหัวขอท่ีนักศึกษามีความพึงพอใจอยูในระดับ มาก  และ
มีคาเฉลี่ยมากท่ีสุดคือ  ความพึงพอใจขอที่   คือ 13  นักศึกษาไดรับความรูเกี่ยวกับเร่ืองท่ีเรียน เพิ่ม
มากข้ึน มีคาเฉลี่ยเทากับ    (     = 4.50 ,S.D. = 7.64) ซึ่งปจจัยที่ทําใหนักศึกษาคิดวาไดรับประโยชน
จากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอาจมีเหตุผลมาจาก    นักศึกษาสามารถนําความรูที่
ไดรับไปใชประโยชนในชีวิตประจําวันได   มีความรูเกี่ยวกับเร่ืองที่เรียนเพิ่มมากข้ึน   และสามารถ
นําความรูที่ไดไปถายทอดแกผูอ่ืนไดอยางถูกตอง 
 สรุปจากการสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาและการสังเกตจาการท่ีนักศึกษาเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา  พบวานักศึกษามีความ
กระตือรือรนในเนื้อหา   และพบวาเน้ือท่ีมีในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนความรูที่นักศึกษา
ไมเคยเรียนรูมากอนหรือเรียนมาแตก็ รับรู เนื้อหาไดไมครบถวน    ทําใหนักศึกษามีความ
กระตือรือรนท่ีจะศึกษาเน้ือหาในบทเรียนและอยากใหสราง  และพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนในเร่ืองอื่น ๆเพิ่มข้ึนดวย  เพื่อใชเปนสื่อในการเรียนรูของนักศึกษาตอไป  และพบวานักศึกษา
มีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับ  มาก  
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ขอเสนอแนะ 
 จากการศึกษาวิจัยครั้งน้ี   ผูวิจัยไดแบงขอเสนอแนะออกเปน 2 ดาน คือ  ขอเสนอแนะ
ทั่วไป  และขอเสนอแนะเพื่อทําการวิจัยคร้ังตอไป  ดังน้ี 
  
 ขอเสนอแนะท่ัวไป 

1.  การเตรียมผูเรียน   เน่ืองจากกลุมตัวอยางเปนนักศึกษาในกลุมการศึกษาพิเศษซึ่งควร 
เตรียมผูเรียนซึ่งเปนผูที่มีความบกพรองทางการไดยินท่ีมีความบกพรองทางการไดยินใหพรอมและ
สรางความคุนเคยเก่ียวกับวิธีการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   กอนการทดลองใช
บทเรียนจริง 

2. ควรสงเสริมใหมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในรายวิชาอ่ืน ๆเพิ่มมาก 
ขึ้นเพ่ือสําหรับใชเปนสื่อเสริมสําหรับการเรียนการสอนของผูที่มีความบกพรองทางการไดยิน 

3. ควรมีการศึกษาโปรแกรม และเทคนิคใหมๆ ที่นาสนใจและมีสอดคลองกับแตกตาง 
ระหวางบุคคลของผูเรียน และวิถีชีวิตของผูที่มีความบกพรองทางการไดยินมาสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนใหมีความนาสนใจ   และเกิดประโยชนสูงสุดตอผูเรียน 
  
 ขอเสนอแนะเพื่อการทําวิจัยครั้งตอไป 

1. ควรมีการศึกษาวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ในเร่ืองอื่นๆสําหรับ 
นักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน 

2. ควรวิจัยเกี่ยวกับสภาพแวดลอมท่ีเอ้ือตอการเรียนดวยสื่อและเทคโนโลยกีารศึกษาใน 
รูปแบบอ่ืนๆที่เหมาะสมกับผูเรียนในกลุมการศึกษาพิเศษในปจจุบัน เชน  E -book   E- learning 

3. ควรมีการศึกษาวิจัยสําหรับผูที่มีความบกพรองทางการไดยินเร่ืองตางๆท่ีเกี่ยวของ 
กับพุทธศาสนาและมาสังเคราะหเพื่อนํามาเปนขอมูลในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ืองรูปแบบการเรียนรูที่เหมาะสมกับสื่อและวิธีการสอนรวมกับสื่อ เชน เกมส 
 
 
 
 
 
 



100 

บรรณานุกรม 
ภาษาไทย 
กองการศึกษาพิเศษ กรมสามัญศึกษา. หนังสือภาษามือ. กรุงเทพฯ : กรมสามัญศึกษา, 2526. 

กิดานันท    มลิทอง. เทคโนโลยีการศึกษารวมสมัย. กรุงเทพฯ : เอดิสันเพรสโพรดักส, 2538. 

กิดานันท    มลิทอง. เทคโนโลยีการศึกษาและนวัตกรรมการศึกษา. กรุงเทพฯ : โรงพิมพชวนพิมพ,  
                      2540. 

กษมศรยุทธ  จันทภุชงคเดช.  การพัฒนาชุดบทเรียนมัลติมีเดียเพื่อการสอนคนหูหนวก           เร่ือง 

        สุภาษิตและคําพังเพยไทย.  วิทยานิพนธครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต      สาขา 
        วิชาเทคโนโลยีเทคนิคศึกษา     ภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี             บัณฑิตวิทยาลัย   
        สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ, 2544.              

กรมวิชาการ. กระทรวงศึกษาธิการ.  คูมือการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา   ศาสนา   
                      และวัฒนธรรม.  กรุงเทพฯ :  โรงพิมพ องคการรับสงสินคาและพัสดุภัณฑ  
                      (ร.ส.พ.), 2545.      

ขนิษฐา     ชานนท.  “เทคโนโลยีคอมพิวเตอรกับการเรียนการสอน”  เทคโนโลยีทางการศึกษา 3,1  
   (มกราคม 2532) : 9                                
จิตวิทยาพัฒนาการ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 2529. 

จิตประภา   ศรีออน.  คูมือการใชลามภาษามือไทยในหองเรียน.  นครปฐม  :  วิทยาลัยราชสุดา 
        มหาวิทยาลัมหิดล, 2543. (อัดสําเนา) 

จิตประภา   ศรีออน. เอกสารประกอบการสอนวิชาภาษามือไทยระดับ 1 . นครปฐม : วิทยาลัย 

  ราชสุดา   มหาวิทยาลัมหิดล, 2543. (อัดสําเนา)            
จิตประภา   ศรีออน. และคณะ.  รายงานผลการวิจัยเบื้องตน  โ     ครงการวิจัยและพัฒนาการผลิตสื่อ 

        วิดีทัศนสําหรับคนหูหนวก    เร่ืองการสอนคอมพิวเตอรสําหรับคนหูหนวก. นครปฐม   

        : วิทยาลัยราชสุดา มหาวิทยาลัยมหิดล, 2544.(อัดสําเนา)        
จิตประภา   ศรีออน. และคณะ. รายงานการวิจัย  เร่ือง   การศึกษาพฤติกรรมการใชเวลาวันหยุดของ 

                      คนหูหนวกในกรุงเทพมหานคร. นครปฐม : วิทยาลัยราชสุดา       มหาวิทยาลัยมหิดล,  

                      2545. (อัดสําเนา)           
ชัยยงค     พรหมวงศ.  ระบบสื่อการสอน.  กรุงเทพฯ: โรงพิมพจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2520. 
ฐาปนีย     ธรรมเมธา.  สื่อการศึกษาเบ้ืองตน.  พิมพคร้ังท่ี 2.  นครปฐม : มหาวิทยาลัยศลิปากร 

                      ,2541. 
 



101 

ณิดา      เหลืองออน.  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนําเสนอโดยใชภาษามือ     วิชา  
        การใชคอมพิวเตอรเบ้ืองตน สําหรับนักเรียนหูหนวก.         วิทยานิพนธครุศาสตร   
        อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต    สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร   ภาควิชาครุศาสตร  
        เทคโนโลยีบัณฑิตวิทยาลัย สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ, 2545.        

ไตรเทพ   ไกรงู. “บทสวดมนตของคนหูหนวก.” คมชัดลึก. (1 มิถุนายน 2547) : 39. 

ถนอมพร  (ตันพิพัฒน) เลาหจรัสแสง. (2539) “คอมพิวเตอรกับการศึกษา”. วารสารครุศาสตร.   
                      24 (มกราคม-มีนาคม2539) : 7-8.                
ถนอมศักดิ์  ศรีจันทรา.  การพัฒนาชุดการสอนสําหรับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  

                      วิชาเคร่ืองปนดินเผา 2     ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายสายอาชีพ              โรงเรียน 

                      เศรษฐเสถียร.วิทยานิพนธครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี 

                      เทคนิคศึกษาภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี   บัณฑิตวิทยาลัย   สถาบันเทคโนโลยี 

                      พระจอมเกลาพระนครเหนือ, 2543         .      
ทักษิณา    สวนานนท.  คอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา.  กรุงเทพฯ :  โรงพิมพคุรุสภา,  2530. 

ทวีศักดิ ์    กาญจนสุวรรณ.  Multimedia   ฉบับพื้นฐาน. พิมพคร้ังท่ี 1. กรุงเทพฯ :บริษัท เคทีพี 
                      คอม แอนด คอนซัลท จํากัด, 2546               . 
นพภา       นุชเขียว.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยการนําเสนอรายการโทรทัศน 
    แบบอักษรบรรยายภาพและภาษามือบรรยายภาพที่มีตอเด็กบกพรองทางการ 

                      ไดยิน. วิทยานิพนธศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต             สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา   
                      บัณฑิต วิทยาลัย   มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร, 2538. 

นิพนธ      ศุขปรีดี.  นวัตกรรม  เทคโนโลยี  สื่อสารการศึกษา.  กรุงเทพฯ : นีลนาราการพิมพ,  
                      2545. 

บุญเลิศ     อรุณพิบูลย. ความคิดเห็นเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรพัฒนาการเรียนการสอนสําหรับ 

                      นักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน. [สบืคนวันที่ 10 กันยายน 2551]         จาก 

 http : //www.nectec.or.th / courseware / special-edu / teach-deaf-graphics.html 

บุญชม     ศรีสะอาด.  วิธีการทางสถิติสําหรับการวิจัย.  กรุงเทพฯ : สุวีริยาสาสน, 2538. 
บูรณะ      สมชัย. (2542).  การสราง CAI –Multimedia  ดวย  Autherware 4.0. กรุงเทพฯ : ซีเอ็ด  
                      ยูเคชั่น. 
ประไพ    พงษจิวานิจ. (2541).  “การสอนคณิตศาสตรโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน”   วาสารสัก 

                      ทอง. 4  (เมษายน 2541 ) : 25.   

                 



102 

พัลลภ     พิริยะสุรวงศ. “ มัลติมีเดียเพ่ือการเรียนการสอน.”  วารสารพัฒนาเทคนิคการศึกษา.   11  

                      ฉบับที่ 28(ตุลาคม-ธันวาคม 2541) : 9-15        

พัลลภ     พิริยะสุรวงศ.  การออกแบบและพัฒนามัลติมีเดีย    โดยใชรูปแบบการควบคุมการเรียน  
        ตางกัน.วิทยานิพนธการศึกษาดุษฎีบัณฑิต    สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา    ภาควิชา    
        เทคโนโลยีทางการศึกษา     บัณฑิตวิทยาลยั     มหาวิทยาลัยศรีนครินทร วิโรฒ, 2542. 

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542. กรุงเทพฯ : บริษัท  พริกหวานกราฟฟค จํากัด, 2542. 

พวงแกว  กิจธรรม. การฟนฟูสมรรถภาพคนพิการ บทที่ 13    การชวยเหลือเด็กหูหนวก และ การ 

                      ใหโอกาสทางการศึกษา.[สืบคน วันที่  10 กันยายน 2551 

http://www.tddf.or.th/library/doctor/ 

มานพ     มีใย.  การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรจัดการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา. 
        วิทยานิพนธครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต         สาขาวิชาเทคโนโลยีเทคนิคศึกษา  
        ภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี บัณฑิตวิทยาลัย สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระ 

        นครเหนือ,2539.    
เรวัติ      อํ่าทอง.  (2541). การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    เร่ือง        สื่อวัสดุกราฟก   
          เพื่อใชประกอบการเรียนการสอนวิชาเทคโนโลยีการศึกษาเบ้ืองตน.     กรุงเทพฯ :  
                      วิทยานิพนธ  ปริญญาโท, มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร.           
ลวน        สายยศ   และ อังคณา  สายยศ.   หลักการวิจัยทางการศึกษา.  พิมพคร้ังท่ี 2. กรุงเทพฯ : 
                      บริษัทศึกษาพร  จํากัด,  2531. 

วันทนีย  พันธชาติ. “เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตของคนพิการ.”         เอกสาร 
                      ประกอบการสัมมนาและนิทรรศการ เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือคนพิการคร้ังท่ี  

                      1.(23- 27  พฤษภาคม 2539) : 31-36.    
วุฒิชัย     ประสารสอย. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน : นวัตกรรมเพื่อการศึกษา.     กรุงเทพฯ : 

 หจก.วี.   เจ.พรินต้ิง, 2543              

วิภา         อุตมฉันท.  การผลิตส่ือโทรทัศนและสื่อคอมพิวเตอร  :    กระบวนการสรางสรรคและ 

                      เทคนิคการผลิต. พิมพคร้ังท่ี 2. กรุงเทพฯ : บุค พอยท, 2544.              
ศิริชาติ    วงษใหญ. (2539).  เอกสารเพ่ือพัฒนาสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน CAI.  ลพบุรี  :   กลุม 

                      พัฒนามาตรฐานคุณภาพการศึกษา, สํานักงานพัฒนาการศึกษา    ศาสนา           และ 

                      วัฒนธรรม, เขตการศึกษา 6.               
 

 



103 

ศรียา      นิยมธรรม. ความบกพรองทางการไดยิน ผลกระทบทางจิตวิทยา การศึกษา และ สังคม. 

                      กรุงเทพฯ:โรงพิมพพีเออารตแอนพริตต้ิง ,2541  สํานักคณะกรรมการการศึกษา 
                      แหงชาติ.    
สํานักงานคณะกรรมการขาราชการครู, กระทรวงศึกษาธิการ. พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ    
                      พ.ศ. 2542 . กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพการศาสนา , 2542                       
เสาวณีย     สิกขาบัณฑิต. เทคโนโลยีทางการศึกษา. กรุงเทพฯ : โรงพิมพสถาบันเทคโนโลยีพระ  
                      จอมเกลาพระนครเหนือ, 2528.                

อรพรรณ    พรสีมา. (2530) เทคโนโลยีทางการสอน. กรุงเทพฯ: โอ เอส พริ้นติ้ง เฮาส. 
อรพันธุ      ประสิทธิรัตน. (2530). คอมพิวเตอรเพื่อการเรียนการสอน. (พิมพคร้ังท่ี 2).กรุงเทพฯ :   
                      คราฟแมนเพรส.                
อารีย      มีมุงกิจ. (2541). การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อการสอนซอมเสริมวิชา    
                      คณิตศาสตร   เร่ือง    เศษสวน        สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6. กรุงเทพฯ :  
   วิทยานิพนธปริญญาโท, มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร. 
อารีลักษณ คีมทอง. กรณีศึกษาเก่ียวกับการเลี้ยงดูบุตรของครอบครัวที่มีลูกหูหนวก. วิทยานิพนธ 

        ศิลปศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชางานบริการฟนฟูสมรรถภาพคนพิการ      วิทยาลยั 

        ราชสุดา มหาวิทยาลัยมหิดล, 2544. 

 

ภาษาอังกฤษ 
Byrd, Patricia Lynn.  A  Computer Assisted   Course  Designed   foe   Deaf  College   Students. 

        Dissertation Abstracts International. (Vol.46-05a 1985) : 130. 

Erting, Carol. “Introduction.” The  Deaf  Way  : Perspectives  from  the  International Conference 

        on Deaf Culture.  xxiii-xxxi.  Edited  by  Erting,  Carol.  et al.     Washington D.C. 

        : Gallaudet University Press, 1994. 

Harvey J. Carson. “Deaf Studies :  A  Framework   for  Learning  and   Teaching.” Deaf . studies 

        forEducators.  7 - 16  Edited   by  Juanita  Cebe.  Washington  D.C.  :  Gallaudet  

        University  Press, 1991. 

Holcomb,Roy K. , et al. Deaf Culture, Our Way. Third Edition. California : Dawn Sign Press,1994                    

Gentry, Mary Anne Marshall. Deaf Reader : Transfer of factual information using multimedia and 

         multimedia presentation options. Ed.D. Thesis, Department of DeafEducation , Lamar 

         University – Beaumont, 1998. 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

  105 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ก 
รายชื่อผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  และดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 



 

  106 

รายนามผูเชี่ยวชาญ 
 
 
ผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา 

1. ดร.จิตประภา     ศรีออน 
ผูอํานวยการมูลนิธิมานฟาเพ่ือการวิจัยและพัฒนาคุณภาพชีวิตคนหูหนวก 
สถานท่ีทํางาน  มูลนิธิมานฟาเพ่ือการวิจัยและพัฒนาคุณภาพชีวิตคนหูหนวก 

2. อาจารยโสภณ   ชัยวัฒนกุลวานิช 
อาจารยประจําหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาหูหนวกศึกษา 
สถานท่ีทํางาน  วิทยาลัยราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดล 

3. อาจารยกานต   อรรถยุกติ 
อาจารยประจําหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาหูหนวกศึกษา 
สถานท่ีทํางาน  วิทยาลัยราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดล 
 

ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1. ผศ.ดร.เนตร    หงษไกรฤกษ 

         รองผูอํานวยการสถาบันพัฒนาการสาธารณสุขอาเซียน 
สถานท่ีทํางาน  มหาวิทยาลัยมหิดล  ศาลายา  นครปฐม 

2. ดร.ปรเมศวร    บุญยืน 
รองคณบดีดายเทคโนโลยีการศึกษาและสารสนเทศ 
สถานท่ีทํางาน  วิทยาลัยราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดล 

3. อาจารยพฤหัส   ศุภจรรยา 
       อาจารยประจําหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาหูหนวกศึกษา 

สถานท่ีทํางาน  วิทยาลัยราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดล 
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ภาคผนวก  ข 
แบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 
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แบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 
แบบสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา 
เร่ือง วันสําคัญทางพุทธศาสนา 

 

หัวขอวิจัย 
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  วันสําคัญทางพุทธศาสนา 
จุดประสงคการวิจัย 

1.  เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       เร่ืองวันสําคัญ
ทางพุทธศาสนา สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน    ในหลกัสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต       
สาขาหูหนวกศึกษา  ชั้นปที่ 3  วิทยาลัยราชสุดา   มหาวิทยาลัยมหิดล   

2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวัน
สําคัญทางพุทธศาสนา   สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน   ในหลักสูตรศิลปศาสตร
บัณฑิต  สาขาหูหนวกศึกษา  ชั้นปท่ี 3  วิทยาลัยราชสุดา   มหาวิทยาลัยมหิดล  กอนเรียนกับหลัง
เรียน 

3.   เพื่อศึกษาความพึงพอใจท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    เร่ืองวันสําคัญทางพุทธ
ศาสนา    
ผูวิจัย  นางมนัสนันท   พิมพินิจ 
ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยศิลปากร 

สวนที่ 1 ขอมูลสวนบุคคล 
1. เพศ  (   ) ชาย  (   ) หญิง 

2. วุฒิการศึกษา  (   ) ปริญญาตรี (   ) สูงกวาปริญญาตรี 

3. สาขาวิชาท่ีจบการศึกษา…………………………………………………………………………... 

4. ประสบการณในการจัดกิจกรรมการเรียนรู / หรือเปนผูที่มีความรูความสามารถเก่ียวกับการสอน
เร่ือง  วันสําคัญทางพุทธศาสนา 
5. หนวยงานที่สังกัด............................................................................................................................ 
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สวนที่ 2  ดานเน้ือหา 
1. จุดประสงคการเรียนรูในเร่ือง   วันสําคัญทางพุทธศาสนา ควรมีอะไรบาง 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
2.    การนําเขาสูบทเรียนเพื่อเชื่อมโยงไปสูเนื้อหา เร่ือง เร่ือง  วันสําคัญทางพุทธศาสนา ควรมี
ลักษณะใด 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………. 
3.   เนื้อหาเร่ือง เร่ือง  วันสําคัญทางพุทธศาสนา ที่เหมาะสมสําหรับนักศึกษาท่ีมีความบกพรอง
ทางการไดยิน ควรประกอบดวยหัวขออะไรบาง 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………. 
4.    การลําดับเน้ือหา เร่ือง วันสําคัญทางพุทธศาสนา  ควรเปนอยางไร 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
5.    กิจกรรมท่ีสงเสริมการเรียนรู เร่ือง วันสําคัญทางพุทธศาสนา ควรมีลักษณะอยางไร 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 
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6.   สื่อประกอบกิจกรรม เร่ือง วันสําคัญทางพุทธศาสนา ที่เหมาะสมสําหรับนักศึกษาที่มีความ
บกพรองทางการไดยิน  ควรมีลักษณะที่เหมาะสมอยางไร 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

7.   ทานคิดวาควรมีแบบฝกรูปแบบใดที่เหมาะสมสําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน
เพื่อใหเกิดความเขาใจ เร่ือง วันสําคัญทางพุทธศาสนา 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
8.   เนื้อหาสวนใดเปนหัวใจสําคัญของ เร่ือง วันสําคัญทางพุทธศาสนา
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
9.  การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน เร่ือง  วัน
สําคัญทางพุทธศาสนา มีวิธีการประเมินอยางไร 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

10.  ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
 

ลงช่ือ.................................................ผูใหสัมภาษณ 
        (...............................................) 

 ตําแหนง....................................................... 
 .............../.............../................ 
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แบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 

แบบสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ือง วันสําคัญทางพุทธศาสนา 

หัวขอวิจัย 
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  วันสําคัญทางพุทธศาสนา 
จุดประสงคการเรียนรู 

1.  เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       เร่ืองวันสําคัญ
ทางพุทธศาสนา สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยนิ    ในหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต       
สาขาหูหนวกศึกษา  ชั้นปที่ 3  วิทยาลัยราชสุดา   มหาวิทยาลัยมหิดล   

2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวัน
สําคัญทางพุทธศาสนา   สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน   ในหลักสูตรศิลปศาสตร
บัณฑิต  สาขาหูหนวกศึกษา  ชั้นปที่ 3  วิทยาลัยราชสุดา   มหาวิทยาลัยมหิดล  กอนเรียนกับหลัง
เรียน 

3.   เพื่อศึกษาความพึงพอใจท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    เร่ืองวันสําคัญทางพุทธ
ศาสนา    
ผูวิจัย  นางมนัสนันท   พิมพินิจ 
ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยศิลปากร 

สวนที่ 1 ขอมูลสวนบุคคล 
1. เพศ  (   ) ชาย  (   ) หญิง 

2. วุฒิการศึกษา  (   ) ปริญญาตรี (   ) สูงกวาปริญญาตรี 

3. สาขาวิชาท่ีจบการศึกษา…………………………………………………………………………... 

4. ประสบการณในการจัดกิจกรรมการเรียนรู / หรือเปนผูที่มีความรูความสามารถเก่ียวกับดาน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน......................ป 
5. หนวยงานท่ีสังกัด............................................................................................................................ 
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สวนที่ 2  ดานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีเกี่ยวกับเน้ือหา เร่ือง  วันสําคัญทางพุทธศาสนา ควรมีลักษณะ
อยางไร 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทใดท่ีเหมาะสมกับเนื้อหา เร่ือง วันสําคัญทางพุทธศาสนา
สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน   
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

3.  ลักษณะโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่เหมาะสมกับเนื้อหา เร่ือง วันสําคัญทาง
พุทธศาสนา ควรมีองคประกอบอะไรบาง 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

4.   รูปแบบการเชื่อมโยงภายในที่เหมาะสมสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  วันสําคัญ
ทางพุทธศาสนา ควรมีลักษณะอยางไร 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
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5.  รูปแบบการเชื่อมโยงภายนอกที่เหมาะสมสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  วันสําคัญ
ทางพุทธศาสนา  ควรมีลักษณะอยางไร 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
6.  ลักษณะของ วันสําคัญทางพุทธศาสนา    ที่มีแตเนื้อหาเพียงอยางเดียว  จะมีวิธีการนําเสนอ
อยางไร  เพื่อใหนักเรียนเกิดความสนใจ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
7.  ลกัษณะของภาพและกราฟกท่ีเหมาะสมสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  วันสําคัญ
ทางพุทธศาสนา    ควรมีลักษณะอยางไร 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
8.  ลักษณะของสีพื้นหลัง รูปภาพ และสีตัวอักษรที่เหมาะสมสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เร่ือง  เร่ือง  วันสําคัญทางพุทธศาสนา  ควรมีลักษณะอยางไร 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
 

 

 

 

 



 

  114 

9.  ลักษณะของตัวอักษรที่เหมาะสมสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  วันสําคัญทาง
พุทธศาสนา  ควรมีลักษณะอยางไร 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................  
10.  ขอควรคํานึงในการเลือกใชเทคนิค โปรแกรม ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เพื่อการเรียนรู  เร่ือง  วันสําคัญทางพุทธศาสนา  สําหรับนักศึกษาที่มีความบกพรองทางการไดยิน   
มีอะไรบาง 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
11.  ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
ลงช่ือ.......................................................ผูใหสัมภาษณ 
       (...............................................) 

 ตําแหนง....................................................... 
 ................/.............../................ 
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ภาคผนวก  ค 
สรุปแนวคิดจากการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา 

และ 
ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ตารางท่ี 11   สรุปแนวคิดจากการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาเก่ียวกับวันสําคัญทางพุทธศาสนา 
 

หัวขอสัมภาษณ สรุปแนวคิดจากผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา 
1.จุดประสงคการเรียนรูในเร่ือง   วันสําคัญทางพุทธ
ศาสนา ควรมีอะไรบาง 

 

ควรมีความรูความเขาใจ   มีความซาบซ้ึงเห็น
ความสําคัญ   มุงม่ันในการปฏบิัตตินเปนคนดี  ทํา
ความดืสาระสําคัญของวันสําคัญทางพุทธศาสนา   การ
ปฏิบตัิตนในวันสําคัญทางพุทธศาสนา 

2.การนําเขาสูบทเรียนเพ่ือเชื่อมโยงไปสูเนื้อหา เรื่อง 
เร่ือง  วันสําคัญทางพุทธศาสนา ควรมีลักษณะใด 

 

ใหเห็นภาพรวมโดนการเลาเร่ืองและใหรูจักคําศัพท   
สนทนากับผูเรียนเพื่อเชื่อมโยงความรูเดิมวามีมากนอย
แคไหน 

3. เนื้อหาเรือ่ง เรื่อง  วันสําคัญทางพุทธศาสนา ที่
เหมาะสมสําหรับนักศึกษาท่ีมคีวามบกพรองทางการได
ยิน ควรประกอบดวยหัวขออะไรบาง 

 

ภาพกิจกรรม  เลาเร่ืองความสําคัญของวันสําคัญทาง
พุทธสาสนาท่ีเช่ือมโยงกับพุทธประวัติ   กิจกรรมท่ีควร
ปฏิบตัิ   ประโยชนที่ไดรับ 

4.    การลําดับเนื้อหา เรื่อง วันสําคัญทางพุทธศาสนา  
ควรเปนอยางไร 

 

ที่มา   รายละเอียด  เนื้อหาวันสําคญั   การปฏิบัติตน 

5.   กิจกรรมที่สงเสริมการเรียนรู เรื่อง วันสําคัญทาง
พุทธศาสนา ควรมีลักษณะอยางไร 

 

ใหนักศึกษาเขารวมกิจกรรมโดยการปฏิบัตจิริง  ให
ศึกษาหาขอมูลมานําเสนอ อาจเปนรูปแบบการเลาเรื่อง 

6.   ส่ือประกอบกิจกรรม เรื่อง วันสําคัญทางพุทธ
ศาสนา ที่เหมาะสมสําหรับนักศึกษาท่ีมีความบกพรอง
ทางการไดยิน  ควรมีลักษณะทีเ่หมาะสมอยางไร 

ภาพวาด   ภาพถาย   ภาพกราฟก 

7.   ทานคิดวาควรมีแบบฝกรปูแบบใดทีเ่หมาะสม
สําหรับนักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน
เพ่ือใหเกดิความเขาใจ เร่ือง วันสําคัญทางพุทธศาสนา 

การฝกปฏิบัตจิริงใหเกิดประสบการณตรง   ดูวีดีโอ
สาธิตวิธีการปฏิบัต ิ
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ตารางท่ี 11   (ตอ) 
 

หัวขอสัมภาษณ สรุปแนวคิดจากผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา 
8.   เนื้อหาสวนใดเปนหัวใจสําคัญของ เรื่อง วันสําคัญ
ทางพุทธศาสนา 

ความสําคัญของวันสําคัญทางพุทธศาสนาในแตละวัน   
เนนเรื่องหลักธรรมในวันสําคัญตางๆ และวิธีการป
กิบัติตนอยางถูกตอง 

9.   การประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ี
มีความบกพรองทางการไดยิน เรื่อง  วันสําคัญทางพุทธ
ศาสนา มีวิธีการประเมินอยางไร 

 

สามารถอธิยายใหผูอื่นเขาใจได   ปฏิบตัิตนไดถูกตอง  
สามารถบอกเลาเรื่องราวของวันสําคัญได 

10.  ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 

 

- 
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ตารางท่ี 12   สรุปแนวคิดจากการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวย 

                     สอน 

 
หัวขอสัมภาษณ สรุปแนวคิดจากผูเช่ียวชาญดานเการออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 
1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่เกี่ยวกับเน้ือหา 
เร่ือง  วันสําคัญทางพุทธศาสนา ควรมีลักษณะอยางไร 

 

ควรมีรูปแบบการนําเสนอที่ผสมผสานกันเพื่อนําเสนอ
เนื้อหาโดยมีการนําเสนอแบบมีรปูภาพ  มีตัวอักษร
บรรยายและควรมีชองของลามภาษษมือในการบรรยาย
เนื้อหาเพื่อใหผูเรียนเขาใจไดมากย่ิงขึ้น 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทใดที่เหมาะสม
กับเนื้อหา เรื่อง วันสําคัญทางพุทธศาสนาสําหรับ
นักศึกษาท่ีมคีวามบกพรองทางการไดยิน    

เนื้อหามีการปรบัใหส้ันกระทัดรัด อานเขาใจงายไมยาก
และซับซอนมากเกินไป   เพิ่มภาษามือในการอธิบาย
เนื้อหา  และควรใชภาษางายๆไมควรใชคําบาลี
สันสกฤต 

3.  ลักษณะโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนท่ีเหมาะสมกับเน้ือหา เร่ือง วันสําคัญทางพุทธ
ศาสนา ควรมีองคประกอบอะไรบาง 

 

ควรมีการวิเคราะหเนื้อหาเพื่อไมใหเกิดความซับซอน  
และอาจเพิ่มเน้ือหาของวันสําคัญอื่นเขาไปดวยก็ได 

4.   รูปแบบการเช่ือมโยงภายในท่ีเหมาะสมสําหรับ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  วันสําคัญทาง
พุทธศาสนา ควรมีลักษณะอยางไร 

 

ในการนําเสนอเนื้อหาควรมีภาษามือประกอบการ
นําเสนอ  และมีภามืออธิบายข้ันตอนการใชงานหรือ
วิธีการใชบทเรียน  มีตัวอักษรบรรยายเชนการสะกดคํา
ตางๆ 

5.  รูปแบบการเชื่อมโยงภายนอกท่ีเหมาะสมสําหรับ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  วันสําคัญทาง
พุทธศาสนา  ควรมีลักษณะอยางไร 

 

ควรมีการนําเสนอที่มาของวันสําคัญตางๆ  ในรูปแบบ
งายๆเพื่อเชื่มโยงกับวันสําคัญนั้นๆและมีภาพประกอบ
ในการบรรยายหรือส่ือใหทราบเก่ียวกับวันสําคัญตางๆ 

6.  ลักษณะของ วันสําคัญทางพุทธศาสนา    ที่มีแต
เนื้อหาเพียงอยางเดียว  จะมีวิธีการนําเสนออยางไร  
เพ่ือใหนักเรียนเกิดความสนใจ 

 

 

ควรมีการนํา  ภาพหรือกราฟกมาใชในการสราง
บทเรียนเพื่อใหผูเรียนเกดิความสนใจในการเรียน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ตารางท่ี 12   (ตอ) 
 

หัวขอสัมภาษณ สรุปแนวคิดจากผูเช่ียวชาญดานการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

7.  ลักษณะของภาพและกราฟกที่เหมาะสมสําหรับ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  วันสําคัญทาง
พุทธศาสนา    ควรมีลักษณะอยางไร 

 

ตัวอักษรควรมีขนาดพอเหมาะมีความชัดเจน  ใชภาษา
งายๆ  กราฟกควรเปนแบบงายๆไมซับซอนภาพในการ
นําเสนอมีขนาดที่ใหญพอเหมาะสามารถมองเห็นได
ชัดเจน 

8.  ลักษณะของสีพื้นหลัง รปูภาพ และสีตัวอักษรที่
เหมาะสมสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  
เร่ือง  วันสําคัญทางพุทธศาสนา  ควรมีลักษณะอยางไร 

 

สีพื้นหลังควรเปนสีออนหรือเปนโทนสีทีเ่กี่ยวของกับ
บทเรียน  สีตัวอักษรควรตัดกับสีพ้ืนหลังพ้ืนใหเห็น
ตัวอักษรไดชัดเจน  รูปภาพท่ีเลือกใชควรมีความ
เกี่ยวของกับเนื้อหา 

9.  ลักษณะของตัวอักษรท่ีเหมาะสมสําหรับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  วันสําคัญทางพุทธศาสนา  
ควรมีลักษณะอยางไร 

 

เลือกรูปแบบตัวอักษรท่ีมีความเหมาะสมกับเนื้อหา   มี
ลักษระอานงาย  ขนาดใหญและไมมีมากจนเกินไป 

10.  ขอควรคํานึงในการเลือกใชเทคนิค โปรแกรม ใน
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อการ
เรียนรู  เรื่อง  วันสําคัญทางพุทธศาสนา  สําหรับ
นักศึกษาท่ีมคีวามบกพรองทางการไดยิน   มีอะไรบาง 
 

ควรคํานึงถึงโปรแกรมท่ีจะนํามาใชงานวาควรใช
โปรแกรมใดและควรเปนโปรแกรมท่ีคอมพิวเตอรสวน
ใหญมีใชงาน  เพื่อความสะดวกตอผูที่จะนําบทเรียนไป
ใช  และควรเปนโปรแกรมท่ีไมมีความซับซอนมาก 

11.  ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 

 

ควรมีการศึกษาพฤติกรรมของผูเรียน ศึกษาวิธีการ
ส่ือสาร  และความเขาใจโดยตรงของนักศึกษา 
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ภาคผนวก  ง 
แบบประเมินคุณภาพสื่อ 

ดานเน้ือหาและดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
และ 

                ผลวิเคราะหการประเมินคุณภาพสื่อ 
ดานเน้ือหาและดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา สําหรับนักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน 

โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 
คําชี้แจง  แบบประเมินนี้ใชสําหรับการตรวจประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
   แบงเปน  2 สวน ดังน้ี 
   สวนที่ 1   ขอมูลพื้นฐาน 
   สวนที่ 2   รายการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดนเน้ือหา 
   ในการประเมินสวนที่ 2  กําหนดระดับคุณภาพการประเมินเปน 5 ระดับ  คือ  
 
  5 หมายถึง  นําเสนอไดสมบูรณแบบทุกองคประกอบ          ตรงตาม  
                                                        วัตถุประสงคของโปรแกรม     สงเสริมการเรียนรูไดดี 
     มาก ทําใหผูเรียนเกิดทักษะการเรียนรูไดอยางดีตลอดจน 
     มีเจตคติที่ดีตอวิชาท่ีเรียน                                                                             
  4 หมายถึง  นําเสนอไดตามองคประกอบตรงวัตถุประสงคของ 

โปรแกรมสงเสริมการเรียนูไดดีผูเรียนเกิดทักษะการ
เรียนรูตลอดจนมี  เจตคติที่ดีตอรายวิชา                                                     

  3 หมายถึง  นําเสนอตามองคประกอบ ตรงวัตถุประสงคของ 
     โปรแกรม  สงเสริมการเรียนรู สรางเจตคติที่ดี 
                                                                    มีขอบกพรองบาง แตไมเปนประเด็นสําคัญ  
     และไมมีผลเสียตอการเรียนรูของผูเรียน                                                      

2 หมายถึง  นําเสนอไดตามองคประกอบ      แตยังไมสมบูรณ 
ครบถวน  และมีขอบกพรองและ/หรือไมสงเสริมการ
เรียนรูตามวัตถุประสงคของโปรแกรม  จําเปนตอง
ปรับปรุงแกไข                                                                         

1 หมายถึง  นําเสนอไดไมครบถวนตามองคประกอบ   และมี 
  ขอบกพรองที่มีผลเสียตอการเรียนรูของผูเรียน  ตอง 
  ปรับปรุง/แกไข 
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สวนที่ 1 ขอมูลพื้นฐาน 
 

1.  ชื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา สําหรับนักศึกษาที่มี
ความบกพรองทางการไดยิน 

2. ลักษณะสื่อที่ใชเก็บบทเรียน       CD-ROM                 DVD              อ่ืนๆ................... 
จํานวน  ..........................  แผน 

3. เน้ือหาสาระสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน               ตามหลักสูตร              อิงหลักสูตร 

4. เอกสารประกอบ..................................... ชิ้น คือ 

        คูมือการใชโปรแกรม                  คูมือประกอบการเรียนการสอน             อ่ืนๆ..........
  

สวนที่ 2  รายการประเมินคุณภาพ 
 
คําชี้แจง  โปรดทําเคร่ืองบหมาย (      )   ลงในชองใหตรงกับความคิดเห็นของทานมากท่ีสุด  โดยใช
เกณฑการประเมินดังน้ี 
                                                            
5  =  ดีมาก  4 = ดี  3 = พอใช  2 = นอย  1 = นอยมาก 
 

ขอ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

มากท่ีสุด 
5 

มาก 
4 

พอใช 
3 

นอย 
2 

นอยมาก 
1 

1. เนื้อหาบทเรียนครอบคลุมวัตถุประสงค      

2. ความเหมาะสมในการนําเขาสูบทเรียน      

3. การจัดลําดับขั้นตอนการนําเสนอเนื้อหามีความ
เหมาะสมสอดคลองกับผูมคีวามบกพรอง
ทางการไดยิน 

     

4. ความชัดเจนของการอธิบายเนื้อหาในบทเรียน      

5. ความนาสนใจของเนื้อหาบทเรียน      

6. ความถูกตองของภาษาและภาษามือที่ใช      

7. ความเหมาะสมกับระดับผูเรียน      

8. ความเหมาะสมของเวลาเรียนกับเนื้อหา      
 
 
 



 

  123 

ขอ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

มากท่ีสุด 
5 

มาก 
4 

พอใช 
3 

นอย 
2 

นอยมาก 
1 

9. การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
สามารถชวยใหนักศึกษาเกิดการเรียนรูและมี
ความเขาใจ 

     

10. การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
สามารถลดเวลาเรียนไดเหมาะสม 

     

11. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยสามารถ
กระตุนใหผูเรียนเกิดการตระหนัก 

     

 
ขอเสนอแนะ 
...................................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................... 
 
      ลงช่ือ..........................................ผูประเมิน 
              (                                          ) 
      ตําแหนง...................................... 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา สําหรับนักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน 

โดยผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
คําช้ีแจง   แบบประเมนินี้ใชสําหรับการตรวจประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

   แบงเปน  2 สวน ดังน้ี 

   สวนที่ 1   ขอมูลพ้ืนฐาน 

   สวนที่ 2   รายการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดนเนื้อหา 
   1)  สวนนําของบทเรียน 

   2)  เนื้อหาบทเรียน 

   3)  การใชภาษา 
   4)  การออกแบบระบบการเรียนการสอน 

   5)  สวนประกอบดวยมัลติมีเดีย 

   6)  การออกแบบปฏิสัมพันธ 
   7)  ความเหมาะสมโดยภาพรวม 
 ในการประเมินสวนที่ 2  กําหนดระดับคุณภาพการประเมินเปน 5 ระดับ  คือ  
 

5            หมายถึง     นําเสนอไดสมบูรณทุกองคประกอบตรงตาม   
วัตถุประสงคของโปรแกรม  สงเสริมการเรียนรูไดดีมาก  ทําให
ผูเรียนเกิดทักษะการเรียนรูไดอยางดี    ตลอดจนมีเจตคติที่ดีตอ
วิชาท่ีเรียน                                        

4            หมายถึง     นําเสนอไดตามองคประกอบ  ตรงวัตถุประสงคของ 

   โปรแกรม  สงเสริมการเรียนรูไดดี  ผูเรียนเกิดทักษะการ 

                                                             เรียนรู  ตลอดจนมีเจตคติทีด่ีตอรายวิชา          
3 หมายถึง     นําเสนอไดตามองคประกอบ  ตรงวัตถุประสงคของ 

โปรแกรม สงเสริมการเรียนรู  สรางเจตคติที่ดี  มีขอบกพรอง
บาง  แตไมเปนประเด็นสําคัญ  และไมมีผลเสียตอการเรียนรูของ
ผูเรียน                            

2 หมายถึง     นําเสนอไดตามองคประกอบ  แตยังไมสมบูรณครบถวน   
   และมีขอบกพรองและ/หรือไมสงเสริมการเรียนรูตาม 

                                 วัตถุประสงคของโปรแกรม  จําเปนตองปรับปรุงแกไข 

1 หมายถึง    นําเสนอไดไมครบถวนตามองคประกอบและมี 

   ขอบกพรองท่ีมีผลเสียตอการเรียนรูของผูเรียน  ตอง 

   ปรับปรุง/แกไข 
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สวนที่ 1 ขอมูลพื้นฐาน 
 

5.  ชื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา สําหรับนักศึกษาที่มี
ความบกพรองทางการไดยิน 

6. ลักษณะสื่อที่ใชเก็บบทเรียน         CD-ROM               DVD            อ่ืน ๆ................... 
จํานวน  ..........................  แผน 

7. เน้ือหาสาระสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน               ตามหลักสูตร              อิงหลักสูตร 

8. เอกสารประกอบ..................................... ชิ้น คือ 

        คูมือการใชโปรแกรม                     คูมือประกอบการเรียนการสอน            อื่นๆ..........
  

สวนที่ 2  รายการประเมินคุณภาพ 
 
คําชี้แจง  โปรดทําเคร่ืองบหมาย (      )   ลงในชองใหตรงกับความคิดเห็นของทานมากท่ีสุด  โดยใช
เกณฑการประเมินดังน้ี 
                                                            
5  =  ดีมาก  4 = ดี  3 = พอใช  2 = นอย  1 = นอยมาก 
 

ขอ รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน 
มาก
ที่สุด 

5 

มาก 
4 

พอใช 
3 

นอย 
2 

นอย
มาก 

1 
1. สวนนําของบทเรียน เราความสนใจ , ใหขอมูลท่ี

จําเปน (วัตถุประสงค  เมนหูลัก  สวนชวยเหลือ ฯ) 
     

2. เนื้อหาบทเรียน 

2.1โครงสรางเน้ือหาชัดเจนมีความกวาง ความลึก  
เชื่อมโยงความรูเดิมกับความรูใหม 
2.2  มีความถูกตองตามหลักวิชา 
2.3 สอดคลองกับวัตถุประสงคทีต่องการนําเสนอ 

2.4 สอดคลองกับการประยุกตในการเรียนการสอนมี
ความสัมพันธตอเนื่อง 
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ขอ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

มากท่ีสุด 
5 

มาก 
4 

พอใช 
3 

นอย 
2 

นอยมาก 
1 

 2.5 ความยากงายเหมาะสมกับผูเรยีน 

2.6 ไมขัดตอความม่ันคงของชาติและคุณธรรม  
จริยธรรม 

     

3. การใชภาษา 
3.1 ใชภาษาถูกตองเหมาะสม  
กับวัยของผูเรียน  ส่ือความหมายไดชัดเจน 
เหมาะสมกับผูเรียน 

3.2  ภาษามือที่ใชส่ือความหมายไดถูกตอง
ชัดเจน  เขาใจงาย เหมาะสมกับผูเรียน 

     

4. การออกแบบระบบการเรียนการสอน 

4.1 การออกแบบดวยระบบตรรกะที่ดีเนื้อหามี
ความสัมพันธตอเนื่อง 

4.2 สงเสริมการพัฒนาความคิดสรางสรรค 
4.3 มีความยืดหยุน  สนองความแตกตาง
ระหวางบุคคล  ครอบคลุมลําดับเนื้อหาลําดับ
การเรียนและแบบฝกหดัได 
4.4 ความยาวของการนําเสนอแตละหนวย/ตอน
เหมาะสม 

4.5กลยุทธในการถายทอดเนื้อหานาสนใจ 

     

5. สวนประกอบดวย Multimedia 

5.1 ออกแบบหนาจอเหมาะสม  งายตอการใช
งาน  สัดสวนเหมาะสม  สวยงาม 

5.2 ลักษณะของขนาด  สี  ตัวอักษรชัดเจน  
สวยงาม  อานงายเหมาะสมกับระดับผูรียน 

5.3 ภาพกราฟกเหมาะสม  ชัดเจน  สอดคลอง
กับเน้ือหา และมีความสวยงาม มีควงามคิด
สรางสรรคในการออกแบบและสรางภาพ 
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ขอ รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

มากท่ีสุด 
5 

มาก 
4 

พอใช 
3 

นอย 
2 

นอยมาก 
1 

 5.4 คุณภาพการใชภาพวีดีทัศนภาษามือ
ประกอบการอธิบายบทเรียน  เหมาะสมใ  
ชัดเจน  นาสนใจ ชวนคิดนาติดตาม 

     

6. การออกแบบปฏิสัมพันธ 
6.1 ออกแบบปฏิสัมพันธโปรแกรมใหใชงาย  
สะดวก  โตตอบกับผูเรียนอยางสมํ่าเสมอ  การ
ควบคุมเสนทางการเดินบทเรียน (Navigation) 
ชัดเจน  ถูกตองตามหลักเกณฑลสามารถ
ยอนกลับไปยังจุดตาง ๆไดงาย ,รูปแบบ
เหมาะสม, มีการควบคุมทิศทางความเร็วของ
บทเรียน 

6.2 ความสัมพันธตอเนื่องของแตละบทเรียน 

     

7. ความเหมาะสมโดยรวมของบทเรียน
คอมพิวเตอรชาวยสอนที่สามารถนําไปทดลอง
ได 

     

 
ขอเสนอแนะ 
...................................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................... 
 
      ลงช่ือ..........................................ผูประเมิน 
              (                                          ) 
      ตําแหนง...................................... 
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ตารางท่ี 13  ผลวิเคราะหการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  จากผูเชี่ยวชาญ 

                   ดานเนื้อหา 
 

รายการประเมิน 

ผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพส่ือ 

ทานที่ 
1 

ทานที่ 
2 

ทานที่ 
3 

 
S.D 

การแปล
ผล ลําดับ 

1.เน้ือหาบทเรียนครอบคลุมวัตถุประสงค 
5 4 5 4.67 0.57 

มาก
ที่สุด 

1 

2.ความเหมาะสมในการนําเขาสูเน้ือหา
บทเรียน 

5 4 5 4.67 0.57 
มาก
ที่สุด 

1 

3.การจัดลําดับขั้นตอนการนําเสนอเน้ือหาท่ีมี
ความเหมาะสมสอดคลองกับผูมีความบกพรอง
ทางการไดยิน 

4 4 5 4.67 0.57 
มาก
ที่สุด 

1 

4.ความชัดเจนของการอธิบายเนื้อหาใน
บทเรียน 

5 4 5 4.67 0.57 
มาก
ที่สุด 

1 

5.ความนาสนใจของเน้ือหาบทเรียน 5 4 5 4.67 0.57 
มาก
ที่สุด 

1 

6.ความถูกตองของภาษาและภาษามือที่ใช 4 4 4 4.00 0.63 มาก 2 

7.ความเหมาะสมกับระดับผูเรียน 5 4 5 4.67 0.57 
มาก
ที่สุด 

1 

8.ความเหมาะสมของเวลาเรียนกับเน้ือหา 
5 4 5 4.67 0.57 

มาก
ที่สุด 

1 

9.การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
สามารถชวยใหนักศึกษาเกิดการเรียนรูและมี
ความเขาใจ 

4 4 5 4.67 0.52 

มาก
ที่สุด 1 

10.การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
สามารถลดเวลาเรียนไดเหมาะสม 

5 4 5 4.67 0.57 
มาก
ที่สุด 

1 

11.บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถ
กระตุนใหผูเรียนเกิดการตระหนัก 

5 4 5 4.67 0.57 
มาก
ที่สุด 

1 

คาเฉล่ียรวม 
4.60 0.57 มาก

ที่สุด 
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ตารางท่ี 14   ผลวิเคราะหการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  จากผูเชี่ยวชาญ 

                    ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

รายการประเมิน 

ผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพส่ือ 

ทานที่ 
1 

ทานที่
2 

ทานที่
3 

 
S.D 

การ
แปล
ผล 

ลําดับ 

1.สวนนําของบทเรียน  เราความสนใจ ,ใหขอมูลที่
จําเปน(วัตถุประสงค  เมนูหลัก สวนชวยเหลือ) 

4 4 4 4.00 0.63 มาก 3 

2. เนื้อหาบทเรียน  
    2.1 โครงสรางของเน้ือหาชัดเจน มีความกวาง 
ความลึก  เชื่อมโยงความรูเดิมกับความรูใหม 

4 4 4 4.00 0.63 มาก 3 

    2.2  มีความถูกตองตามหลักวิชา 5 5 4 4.66 0.57 มาก 1 
    2.3 สอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตองการนําเสนอ 5 4 4 4.33 0.52 มาก 2 
    2.4 สอดคลองกับการประยุกตในการเรียนการ
สอนมี  ความสันพันธตอเน่ือง 

4 4 4 4.00 0.63 มาก 3 

    2.5 ความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 4 4 4 4.00 0.63 มาก 3 
    2.6 ไมขัดตอความม่ันคงของชาติและคุณธรรม  
จริยธรรม 

5 5 4 4.66 0.57 มาก 1 

3. การใชภาษา  
    3.1 ใชภาษาถูกตอง  เหมาะสมกับวัยของผูเรียน 
สื่อความหมายไดชัดเจน เหมาะสมกับผูเรียน 

5 4 4 4.33 0.52 มาก 2 

    3.2 ภาษามือท่ีใชสื่อความหมายไดถูกตองชัดเจน
เขาใจงายเหมาะสมกับผูเรียน 

5 4 4 4.33 0.52 มาก 2 

4. การออกแบบระบบการเรียนจการสอน  
    4.1 การออกแบบดวยระบบตรรกะท่ีดีเน้ือหามี
ความสัมพันธตอเน่ือง 

4 4 4 4.00 0.63 มาก 3 

    4.2 สงเสริมการพัฒนาความคิดสรางสรรค 4 4 4 4.00 0.63 มาก 3 
    4.3 มีความยืดหยุน สนองความแตกตางระหวาง
บุคคล ครอบคลุมเน้ือลําดับการเรียนและแบบฝกหัด
ได 

5 4 4 4.33 0.52 มาก 2 
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ตารางท่ี 14   (ตอ) 
 
 

 

รายการประเมิน 

ผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพส่ือ 
ทานที่

1 
ทานที่

2 
ทานที่

3 
 

S.D 
การ
แปล
ผล 

ลําดับ 

    4.4  ความยาวของการนําเสนอแตละหนวย/ตอนมี
ความเหมาะสม 

4 4 4 4.00 0.63 มาก 3 

    4.5 กลยุทธในการถายทอดเน้ือหานาสนใจ 4 4 4 4.00 0.63 มาก 3 
5. สวนประกอบดวย Multimedia  
     5.1 ออกแบบหนาจอเหมาะสม  งายตอการใชงาน 
    สัดสวนเหมาะสม  สวยงาม 

5 4 4 4.33 0.52 มาก 2 

    5.2 ลักษณะของขนาด สีตัวอักษรชัดเจน สวยงาม 
อานงายเหมาะสมกับระดับผูเรียน 

4 4 4 4.00 0.63 มาก 3 

    5.3 ภาพกราฟฟกเหมาะสม ชัดเจน สอดคลองกับ
เน้ือหา และมีความสวยงาม มีความคิดสรางสรรคใน
การออกแบบและสรางภาพ 

5 3 4 4.00 0.63 มาก 3 

    5.4 คุณภาพการใชภาพวีดีทัศนภาษามือ
ประกอบการอธิบายบทเรียน  เหมาะสม ชัดเจน  
นาสนใจ ชวนคิดนาติดตาม 

4 4 4 4.00 0.63 มาก 3 

6. การออกแบบปฏิสัมพันธ   
    6.1 ออกแบบปฏิสัมพันธโปรแกรมใหใชงาย 
สะดวก  โตตอบกับผูเรียนอยางสมํ่าเสมอ การ
ควบคุมเสนทางการเดินบทเรียน (Navigation) 
ชัดเจน  ถูกตองตามหลักเกณฑและสามารถ
ยอนกลับไปยังจุดตาง ๆไดงาย , รูปแบบเหมาะสม ,
มีการควบคุมทิศทางความชาเร็วของบทเรียน 

4 4 4 4.00 0.63 มาก 3 

    6.2 ความสัมพันธตอเน่ืองของแตละบทเรียน 4 4 4 4.00 0.63 มาก 3 
7. ความเหมาะสมโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนที่สามารถนําไปทดลองได 

4 4 5 4.33 0.52 มาก 2 

คาเฉล่ียรวม 3.96 0.56 มาก  
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ภาคผนวก  จ 
แบบสอบถามความพึงพอใจ 

และ 
                ผลวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา  สําหรับนักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน 

วิทยาลัยราชสุดา   มหาวิทยาลัยมหิดล 
 
คําชี้แจง   คําช้ีแจง  โปรดทําเคร่ืองบหมาย (       )   ลงในชองใหตรงกับความคิดเห็นของทานมาก
ที่สุด  โดยใชเกณฑการประเมินดังน้ี 
                                                            
5  =  มากท่ีสุด  4 = มาก  3 = พอใช  2 =นอย  1 =นอยที่สุด 

 

รายการแสดงความพึงพอใจ 

ระดับการประเมิน 
มากท่ีสุด 

5 

มาก 

4 
พอใช 

3 

นอย 

2 

นอยมาก 

1 

ก. ดานการออกแบบบทเรียน 
1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีการจัด
วางองคประกอบบทเรียนไดเหมาะสม
นาสนใจ 

     

2.รูปแบบ  ขนาด  และสีตัวอักษรทึ่ใชใน
บทเรียนมีสีสันสวยงาม  อานงาย  ชัดเจน 

     

3.ภาพน่ิงและภาพเคลื่อนไหวประกอบ
บทเรียนมีความเหมาะสม 

     

4.การออกแบบหนาจอโดยรวม  รวมท้ัง
สัญญลักษณตางๆมีความเหมาะสม 

     

5.สามารถกลับมาทบทวนบทเรียนไดตาม
ความตองการ 

     

ข.ดานเน้ือหา 
6. เนื้อหาของบทเรียนมีความยาว
พอเหมาะ 

     

7.คําอธิบายเน้ือหาในบทเรียนชัดเจนดี      

8.ภาษาท่ีนําเสนอมีความเขาใจงาย มี
ความชัดเจน ดูแลวเขาใจงาย 
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รายการแสดงความพึงพอใจ 

ระดับการประเมิน 
มากท่ีสุด 

5 

มาก 

4 
พอใช 

3 

นอย 

2 

นอยมาก 

1 

ข.ดานเน้ือหา  (ตอ) 
9.ภาษามือท่ีใชประกอบการบรรยายใน
บทเรียนมีความชัดเจนดูแลวเขาใจงาย 

     

10.การประเมินผลกอนเรียน  ระหวาง
เรียน  และหลังเรียน มีความเหมาะสมกับ
เน้ือหาในบทเรียน 

     

ค.ดานความพึงพอใจในการเรียน 
11.สามารถศึกษาบทเรียนไดดวยตนเอง  
ตามความพอใจ 

     

12.สามารถเรียนบทเรียนไดชาเร็วตาม
ความตองการ 

     

ง.ดานประโยชนท่ีไดรับ 
13.นักศึกษาไดรับความรูเกี่ยวกับเร่ืองที่
เรียนเพิ่มมากข้ึน 

     

14.นักศึกษาสามารถนําความรูไปใชใน
ชีวิตประจําวันได 

     

15.ความพึงพอใจโดยรวมจากการเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง
วันสําคัญทางพุทธศาสนนา สําหรับ
นักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน 

     

ขอเสนอแนะ 
...................................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................... 
 

ลงช่ือ...........................................ผูประเมิน 
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ตารางท่ี  15  ผลวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

รายการแสดงความพึงพอใจ 

ระดับความพึงพอใจ  S.D. การแปล
ผล ความถี่ ( คน ) 

มาก
ที่สุด 

5 

มาก 
 

4 

ปาน
กลาง 

3 

นอย 
 
2 

นอย
ที่สุด 

1 
 

   

ก. ดานการออกแบบบทเรียน 
1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนมีการจัดวางองคประกอบ
บทเรียนไดเหมาะสมนาสนใจ 

9 17 4 - - 4.16 7.17 มาก 

2.  รูปแบบ  ขนาด  และสี
ตัวอักษรที่ใชในบทเรียนมีสีสัน
สวยงาม  อานงาย  ชัดเจน 

13 17  - - 4.43 8.33 มาก 

3.  ภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหว
ประกอบบทเรียนมคีวาม 
เหมาะสม 

11 17 2 - - 4.30 7.64 มาก 

       4. การออกแบบหนาจอโดยรวม  
รวมท้ัง 

       สัญลักษณตางๆ มีความเหมาะสม 
13 15 2 - - 4.36 7.38 มาก 

5.  สามารถกลับมาทบทวน
บทเรียนไดตามความตองการ 11 17 2 - - 4.30 7.64 มาก 

ข. ดานเนื้อหา 
       6.  เนื้อหาของบทเรียนมีความ
ยาว   พอเหมาะ 

9 17 4 - - 4.16 7.17 มาก 

       7.  คําอธิบายเนื้อหาในบทเรียน
ชัดเจนดี 9 20 1 - - 4.26 8.68 มาก 

       8.  ภาษาที่นําเสนอมีความเขาใจ
งาย มีความชัดเจน  ดูแลวเขาใจงาย 6 24 - - - 4.20 10.39 มาก 
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ตารางท่ี 15   (ตอ) 
 

รายการแสดงความพึงพอใจ 

ระดับความพึงพอใจ  S.D. 
 

การแปล
ผล ความถี่ ( คน ) 

มาก
ที่สุด 

5 

มาก 
 

4 

ปาน
กลาง 

3 

นอย 
 
2 

นอย
ที่สุด 

1 

   

ข. ดานเนื้อหา  (ตอ) 
       9.  ภาษามือที่ใชประกอบการบรรยายใน 

       บทเรียนมคีวามชัดเจน  ดูแลวเขาใจงาย 
9 20 1 - - 4.26 8.68 มาก 

      10.  การประเมินผลกอนเรียน  ระหวาง 

      เรียน  และหลังเรียน  มีความเหมาะสมกับ 

      เนื้อหาในบทเรียน 
12 17 1 - - 4.36 7.96 มาก 

ค. ดานความพึงพอใจในการเรียน 
      11.  สามารถศึกษาบทเรียนไดดวยตนเอง   
      ตามความพอใจ 

9 18 3 - - 4.20 7.64 มาก 

      12.  สามารถเรียนบทเรียนไดชาเร็วตาม 

      ความตองการ 11 18 1 - - 4.33 8.15 มาก 

 ง.  ดานประโยชนที่ไดรับ 

      13.  นักศึกษาไดรับความรูเกี่ยวกับเร่ืองที่ 
       เรียน เพิ่มมากข้ึน 

17 11 2 - - 4.50 7.64 มากท่ีสุด 

      14.  นักศึกษาสามารถนําความรูไปใชใน  
      ชีวิตประจําวันได 15 12 3 - - 4.40 7.03 มาก 

       15. ความพึงพอใจโดยรวมจากการเรียน 

       ดวย  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง 

      วันสําคัญทางพุทธศาสนา  สําหรับ  
      นักศึกษาท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน 

12 17 1 - - 4.36 7.96 มาก 

คาเฉล่ียรวม      4.01 7.96 มาก 
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ภาคผนวก  ฉ 
ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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 แผนผังท่ี 1 แสดง  Flow  chart  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองวันสําคัญทางพุทธศาสนา 
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง วันสําคัญทางพุทธศาสนา  สําหรับนักศึกษาที่มีความ 

บกพรองทางการไดยิน  วิทยาลัยราชสุดา  มหาวิทยาลัยมหิดล 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 ตัวอยางบทนําของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2 ตัวอยางคําแนะนําในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพที่ 3  ตัวอยางคําช้ีแจงในแบบทดสอบกอนเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4  ตัวอยางแบบทดสอบกอนเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพที่ 5  ตัวอยางเน้ือหาการนําเขาสูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 6 ตัวอยางหนาเมนูหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพที่ 7 ตัวอยางหนาเมนูในการเลือกเนื้อหาบทเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8 ตัวอยางบทเรีนคอมพิวเตอรชวยสอนวันมาฆบูชา 
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ภาพที่ 9  ตัวอยางคําศัพทภาษามือไทยในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 10 ตัวอยางแบบทดสอบระหวางเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาคผนวก  ช 
การวิเคราะหคาดัชนีความถูกตอง 
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ตารางท่ี 16   ผลการวิเคราะหหาคา IOC จากการประเมินแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 

                    ของผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา      
 

ขอคําถาม
ที่ 

คะแนนของผูชี่ยวชาญคนท่ี ผลรวมของ
คะแนน 

 

IOC หมายเหตุ 
1 2 3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
2 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
3 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
4 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
5 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
6 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
7 +1 +1 0 2 0.60 นําไปใชได 
8 +1 +1 0 2 0.60 นําไปใชได 
9 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
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ตารางท่ี 17   ผลการวิเคราะหหาคา IOC จากการประเมินแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางของ 

                     ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอรชวยสอน   
 

ขอคําถาม
ที่ 

คะแนนของผูชี่ยวชาญคนท่ี ผลรวมของคะแนน 

 
IOC หมายเหตุ 

1 2 3 
1 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
2 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
3 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
4 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
5 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
6 +1 0 +1 2 0.60 นําไปใชได 
7 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
8 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
9 +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
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ตารางท่ี 18 ผลการวิเคราะหหาคา IOC แบบสอบถามความพึงพอใจจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญ  
 

ขอคําถามท่ี 

คะแนนของ
ผูเช่ียวชาญคน

ที ่

ผลรวม
ของ

คะแนน 

 

IOC หมายเหตุ 

1 2 3 
ก.ดานการออกแบบบทเรียน    

1.บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีการจัดวางองคประกอบบท
เรีนรไดเหมาะสมนาสนใจ 

+1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 

2.รูปแบบ  ขนาด  และสีตัวอักษรท่ีใชในบทเรียนมีสีสัน 
สวยงาม อานงาย ชัดเจน 

+1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 

3.ภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหวประกอบบทเรียนมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
4.การออกแบบหนาจอโดยรวม  รวมท้ังสัญลักษณตางๆ  มีความ
เหมาะสม 

+1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 

5. สามารถกลับมาทบทวนบทเรียนไดตามความตองการ +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 

ข.ดานเนื้อหา     

6. เนื้อหาของบทเรียนยมีความยาวพอเหมาะ +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
7. คําอธิบายเนื้อหาในบทเรียนชัดเจนดี +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
8. ภาษาท่ีนําเสนอมีความเขาใจงาย 0 +1 +1 2 0.6 นําไปใชได 
9. ภาษามือที่ใชประกอบการบรรยายในบทเรียนมีความชัดเจน 
ดูแลวเขาใจงาย 

+1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 

10. การประเมนิผลกอนเรียน  ระหวางเรียนและหลังเรียน มี
ความเหมาะสมกับเนื้อหาในบทเรียน 

+1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 

ค.ดานความพึงพอใจในการเรียน     

11. สามารถศึกษาบทเรียนไดดวยตนเอง ตามความพอใจ +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
12. สามารถเรียนบทเรียนไดชาเร็วตามความตองการ +1 +1 0 2 0.6 นําไปใชได 
ง.ดานประโยชนที่ไดรับ      นําไปใชได 
13. นักศึกษาไดรับความรูเกี่ยวกับเร่ืองท่ีเรียนเพิ่มมากข้ึน +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
14. นักศึกษาสามารถนําความรูไปใชในชีวิตประจําวันได +1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
15. ความพึงพอใจโดยรวมจากการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องวันสําคัญทางพุทธศาสนาสําหรับ
นักเรียนที่มคีวามบกพรองทางการไดยิน 

+1 +1 +1 3 1.00 นําไปใชได 
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ตารางท่ี 19   การวิเคราะหคาดัชนีความถูกตองระหวางขอสอบกับจุดประสงค (IOC)โดยูเชี่ยวชาญ 

                     ดานเนื้อหา 
 

ขอที ่
คะแนนผูเชี่ยวชาญคนที่ 

คะแนนเฉลี่ย 
เลือกขอที่คา IOC 
มากกวา 0.5 1 2 3 

1 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
2 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
3 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
4 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
5 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
6 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
7 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
8 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
9 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 

10 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
11 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
12 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
13 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
14 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
15 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
16 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
17 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
18 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
19 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
20 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
21 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
22 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
23 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
24 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
25 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
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ตารางท่ี 19    (ตอ) 
 

ขอที ่
คะแนนผูเชี่ยวชาญคนที่ 

คะแนนเฉลี่ย 
เลือกขอที่คา IOC 
มากกวา 0.5 1 2 3 

26 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
27 0 +1 +1 0.6 นําไปใชได 
28 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
29 0 +1 +1 0.6 นําไปใชได 
30 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
31 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
32 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
33 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
34 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
35 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
36 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
37 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
38 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
39 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
40 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
41 0 +1 +1 0.6 นําไปใชได 
42 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
43 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
44 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
45 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
46 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
47 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
48 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
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ตารางท่ี 19   (ตอ) 
 

ขอที่ คะแนนผูเชี่ยวชาญคนท่ี คะแนนเฉล่ีย 
เลือกขอที่คา IOC 
มากกวา 0.5 

49 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
50 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
51 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
52 +1 +1 +1 1 นําไปใชได 
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ภาคผนวก  ซ 
การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ตารางท่ี 20   คารอยละของคะแนนจากแบบทดสอบระหวางเรียน และคารอยละของคะแนนจาก 
                    การทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤท์ิทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
                    ชวยสอน  จากกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน 
                   
 

คน
ที ่

คะแนนแบบทดสอบระหวางเรียน รวม
คะแนน
ระหวาง
เรียน 

(30คะแนน) 

รวม
คะแนน
หลังเรียน 

(30คะแนน) 
หนวยท่ี1 

(5คะแนน) 
หนวยท่ี2 

(5คะแนน) 
หนวยท่ี3 

(5คะแนน) 
หนวยท่ี4 

(5คะแนน) 
หนวยท่ี5 

(5คะแนน) 
หนวยท่ี6 

(5คะแนน) 

1 5 3 4 4 3 5 24 27 

2 3 4 5 4 4 5 25 24 

3 4 3 5 4 3 4 23 25 

4 5 5 4 5 4 4 27 26 

5 3 5 3 4 5 3 23 28 

6 4 5 4 4 5 4 26 25 

7 2 4 4 5 5 5 25 24 

8 5 4 4 5 3 3 24 26 

9 4 5 4 4 4 5 26 28 

10 5 5 4 5 3 5 27 26 

11 4 4 4 4 4 5 25 24 

12 4 3 4 3 4 5 23 25 

13 5 5 4 4 5 5 28 27 

14 3 4 5 4 5 5 26 23 

15 5 5 5 5 5 5 30 26 

16 3 2 4 5 4 5 23 26 

17 5 4 5 3 3 5 25 27 

18 4 4 4 5 3 5 25 29 

19 3 5 4 3 5 3 23 25 

20 4 4 4 3 5 4 24 27 
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ตารางท่ี 20  ( ตอ ) 
 

คน
ที ่

คะแนนแบบทดสอบระหวางเรียน รวม
คะแนน
ระหวาง
เรียน 

(30คะแนน) 

รวม
คะแนน
หลังเรียน 

(30คะแนน) 
หนวยท่ี1 

(5คะแนน) 
หนวยท่ี2 

(5คะแนน) 
หนวยท่ี3 

(5คะแนน) 
หนวยท่ี4 

(5คะแนน) 
หนวยท่ี5 

(5คะแนน) 
หนวยท่ี6 

(5คะแนน) 

21 3 3 4 5 4 4 23 28 

22 5 5 4 5 5 5 29 26 

23 5 4 4 4 4 5 26 24 

24 3 5 4 5 4 2 23 24 

25 5 3 4 4 5 4 25 27 

26 5 4 4 5 5 4 27 29 

27 4 3 4 4 3 4 22 24 

28 3 3 4 4 5 5 24 25 

29 5 5 4 5 5 5 29 28 

30 4 4 5 4 4 5 26 28 

รวม 756 781 

เฉลี่ยรอยละ 84.00 86.79 

E1 / E2  =  84.00 / 86.79 
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2 

ตารางท่ี 21   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
                      เร่ือง วันสําคัญทางพุทธศาสนาของกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน   
 

คน
ที่ 

คะแนนแบบทดสอบกอนเรียน
(T1) 

(30 คะแนน) 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน
(T2) 

(30 คะแนน) 

D 

(T1-T2) 

 

D 

1 14 27 13 169 

2 11 24 13 169 

3 16 25 9 81 

4 20 26 6 36 

5 19 28 9 81 

6 23 25 2 4 

7 13 24 11 121 

8 18 26 8 64 

9 19 28 9 81 

10 24 26 2 4 

11 8 24 16 256 

12 10 25 15 225 

13 14 27 13 169 

14 18 23 5 25 

15 18 26 8 64 

16 20 26 6 36 

17 22 27 5 25 

18 20 29 9 81 

19 19 25 6 36 

20 10 27 17 289 
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2 

ตารางท่ี 21  (ตอ) 
 

คน
ที่ 

คะแนนแบบทดสอบกอนเรียน
(T1) 

(30 คะแนน) 

คะแนนแบบทดสอบกอนเรียน
(T2) 

(30 คะแนน) 

D 

(T1-T2) 

 

D 

21 23 28 5 25 

22 21 26 5 25 

23 20 24 4 16 

24 18 24 6 36 

25 16 27 11 121 

26 20 29 9 81 

27 16 24 8 64 

28 10 25 15 225 

29 16 28 12 144 

30 9 28 19 361 
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ภาคผนวก  ฌ 
การหาประสิทธิภาพของแบบทดสอบ 
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ตารางท่ี 22   ผลการเลือกขอสอบโดยวิเคราะหจาก  คาความยากงาย ( P )  และคาอํานาจจําแนก ( r )  
 

ขอที ่ Ru RL 
คาความยากงาย 

( P ) 
ผลการวิเคราะหคา
ความยากงาย 

คาอํานาจจําแนก 

( r ) 
ผลการวิเคราะหคา
อํานาจจําแนก 

*1 9 2 0.55 คอนขางงาย 0.70 จําแนกไดดีมาก 

2 12 4 0.80 งายมาก 0.80 จําแนกไดดีมาก 

*3 8 3 0.55 คอนขางงาย 0.50 จําแนกไดดีมาก 

*4 7 3 0.50 ยากงายพอเหมาะ 0.40 จําแนกไดดีมาก 
5 10 4 0.70 งายพอใชได 0.60 จําแนกไดดีมาก 
6 10 6 0.80 งายพอใชได 0.40 จําแนกไดดีมาก 

*7 9 3 0.60 คอนขางงาย 0.60 จําแนกไดดีมาก 
8 8 5 0.65 งายพอใชได 0.30 จําแนกไดดี 

*9 10 0 0.50 ยากงายพอเหมาะ 1.0 จําแนกไดดีมาก 
*10 9 3 0.60 คอนขางงาย 0.60 จําแนกไดดีมาก 
*11 9 1 0.50 ยากงายพอเหมาะ 0.80 จําแนกไดดีมาก 
12 10 2 0.60 คอนขางงาย 0.80 จําแนกไดดีมาก 
*13 8 2 0.50 ยากงายพอเหมาะ 0.60 จําแนกไดดีมาก 
*14 6 4 0.50 ยากงายพอเหมาะ 0.20 จําแนกไดพอใช 
*15 8 3 0.55 คอนขางงาย 0.50 จําแนกไดดีมาก 
16 10 4 0.70 งายพอใชได 0.60 จําแนกไดดีมาก 
17 10 3 0.65 งายพอใชได 0.70 จําแนกไดดีมาก 
18 9 6 0.75 งายพอใชได 0.30 จําแนกไดดี 
*19 9 2 0.55 คอนขางงาย 0.70 จําแนกไดดีมาก 
*20 7 2 0.45 คอนขางยาก 0.50 จําแนกไดดีมาก 
*21 5 3 0.40 คอนขางยาก 0.20 จําแนกไดพอใช 
22 9 5 0.70 งายพอใชได 0.40 จําแนกไดดีมาก 
*23 10 6 0.80 งายพอใชได 0.40 จําแนกไดดีมาก 
*24 10 4 0.70 งายพอใชได 0.60 จําแนกไดดีมาก 
25 10 6 0.80 งายพอใชได 0.40 จําแนกไดดีมาก 
*26 9 3 0.60 คอนขางงาย 0.60 จําแนกไดดีมาก 
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ตารางท่ี 22  (ตอ) 
 

ขอที ่ Ru RL 
คาความยากงาย 

 ( P )   
ผลการวิเคราะหคา
ความยากงาย 

คาอํานาจจําแนก 

 ( r ) 
ผลการวิเคราะหคา
อํานาจจําแนก 

*27 8 2 0.50 ยากงายพอเหมาะ 0.60 จําแนกไดดีมาก 
*28 8 2 0.50 ยากงายพอเหมาะ 0.60 จําแนกไดดีมาก 
*29 9 6 0.75 งายพอใชได 0.30 จําแนกไดดี 
*30 7 2 0.45 คอนขางยาก 0.50 จําแนกไดดีมาก 
31 10 5 0.75 งายพอใชได 0.50 จําแนกไดดีมาก 
32 8 1 0.45 คอนขางยาก 0.70 จําแนกไดดีมาก 
*33 8 4 0.60 คอนขางงาย 0.40 จําแนกไดดีมาก 
34 9 3 0.60 คอนขางงาย 0.60 จําแนกไดดีมาก 
*35 10 2 0.60 คอนขางงาย 0.80 จําแนกไดดีมาก 
36 12 5 0.85 งายมาก 0.70 จําแนกไดดีมาก 
*37 9 1 0.50 ยากงายพอเหมาะ 0.80 จําแนกไดดีมาก 
38 11 5 0.80 งายพอใชได 0.60 จําแนกไดดีมาก 
39 10 4 0.70 งายพอใชได 0.60 จําแนกไดดีมาก 
40 8 5 0.65 งายพอใชได 0.30 จําแนกไดดี 
*41 8 2 0.50 ยากงายพอเหมาะ 0.60 จําแนกไดดีมาก 
*42 10 5 0.75 งายพอใชได 0.50 จําแนกไดดีมาก 
43 8 1 0.45 คอนขางยาก 0.70 จําแนกไดดีมาก 
*44 9 5 0.70 งายพอใชได 0.40 จําแนกไดดีมาก 
45 10 3 0.65 งายพอใชได 0.70 จําแนกไดดีมาก 
46 10 2 0.60 งายพอใชได 0.80 จําแนกไดดีมาก 
*47 8 2 0.50 ยากงายพอเหมาะ 0.60 จําแนกไดดีมาก 
48 6 2 0.40 คอนขางยาก 0.40 จําแนกไดดีมาก 
*49 9 1 0.50 ยากงายพอเหมาะ 0.80 จําแนกไดดีมาก 
50 10 4 0.70 งายพอใชได 0.60 จําแนกไดดีมาก 
*51 9 1 0.50 ยากงายพอเหมาะ 0.80 จําแนกไดดีมาก 
52 8 0 0.40 คอนขางยาก 0.80 จําแนกไดดีมาก 
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ตารางท่ี  23     การหาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ เร่ือง  วันสําคัญทางพุทธศาสนา 
 

ขอ 

คนที่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

2 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 

4 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 

5 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 

6 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 

7 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 

8 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 

9 1 1 0 0 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 

10 0 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 

11 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 

12 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 

13 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 

14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

15 0 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

16 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 

17 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 

18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

19 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 

20 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

21 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 

22 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

23 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 

24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

25 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 

26 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 

27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 

28 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 

29 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 

30 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 

X  21 26 22 25 18 24 30 22 25 30 28 15 30 21 19 

p 0.7 0.87 0.73 0.83 0.6 0.8 1 0.73 0.83 1 0.93 0.5 1 0.7 0.63 

q 0.3 0.13 0.27 0.17 0.4 0.2 0 0.27 0.17 0 0.07 0.5 0 0.3 0.37 

pq 0.21 0.12 0.20 0.14 0.24 0.16 0.00 0.20 0.14 0.00 0.06 0.25 0.00 0.21 0.23 
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   ตารางท่ี23     ( ตอ ) 
 

ขอ 

คนที่ 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

2 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 

3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 

6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

7 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 

8 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 

9 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 

10 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 

11 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 

12 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

13 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 

14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

15 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 

16 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 

17 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 

18 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 

19 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 

20 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 

21 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 1 

22 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

23 0 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 

24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

25 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 

26 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 

27 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 

28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

29 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 

30 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 

X  26 19 23 24 19 21 22 18 30 25 28 30 19 19 24 

p 0.87 0.63 0.77 0.8 0.63 0.7 0.73 0.6 1 0.83 0.93 1 0.63 0.63 0.8 

q 0.13 0.37 0.23 0.2 0.37 0.3 0.27 0.40 0 0.17 0.07 0 0.37 0.37 0.2 

pq 0.12 0.23 0.18 0.16 0.23 0.21 0.20 0.24 0.00 0.14 0.06 0.00 0.23 0.23 0.16 
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                                            Pq =  4.5 

 

ตารางท่ี  24     คะแนนของนักศึกษาจากการทําแบบทดสอบ  เร่ือง วันสําคัญทางพุทธศาสนา  ที่ได 
                        คัดเลือกไวหลังจากไดหาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกเรียบรอยแลว    
                        จํานวน 30 คน  เพื่อวิเคราะหคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ 
 
 
                     
คน
ที่ 

คะแนนท่ีได 
(  X  ) 

 

(  X  ) 
คน 

ที่ 
คะแนนท่ีได 

( X ) 
 

(  X  ) 
คน 

ที่ 
คะแนนท่ี
ได ( X ) 

 

(  X  ) 
1 30 900 11 21 441 21 14 196 

2 28 784 12 26 676 22 26 676 

3 28 784 13 20 400 23 17 289 

4 28 784 14 30 900 24 30 900 

5 27 729 15 20 400 25 23 529 

6 28 784 16 22 484 26 16 256 

7 27 729 17 26 676 27 25 625 

8 25 625 18 28 784 28 28 784 

9 18 324 19 13 169 29 24 576 

10 14 196 20 27 729 30 11 121 

X = 700 2x = 17,250 

 

    =  N 2x  - ( X )  
                   N(N-1) 
  
    =   31.60 
 
 
 
      0. 

 
 
 
 

2 

2 

0.88 

2 2 



 

  161 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ญ 
ภาพบรรยากาศการทดลองส่ือ 
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