
 
 

การออกแบบอินเตอรเฟส เพื่อผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดย 
นางสาวนันทยิา  ยะประดิษฐ 

 
 
 
 
 
 
 
 

วิทยานิพนธนี้เปนสวนหนึ่งของการศกึษาตามหลกัสูตรปริญญาศลิปมหาบณัฑิต 
สาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป 
ภาควิชาการออกแบบนิเทศศลิป 

บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลยัศลิปากร 
ปการศึกษา 2554 

ลิขสิทธิข์องบัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลยัศลิปากร 



การออกแบบอินเตอรเฟส เพื่อผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดย 
นางสาวนันทยิา  ยะประดิษฐ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิทยานิพนธนี้เปนสวนหนึ่งของการศกึษาตามหลกัสูตรปริญญาศลิปมหาบณัฑิต 
สาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป 
ภาควิชาการออกแบบนิเทศศลิป 

บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร 
ปการศึกษา 2554 

ลิขสิทธิข์องบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร 



INTERFACE  DESIGN  FOR  VISUALLY  IMPAIRED  PEOPLE 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

By 
Nantiya  Yapradit 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A Thesis Submitted in Partial Fulfillment of the Requirements for the Degree 
MASTER OF FINE ARTS 

Department of Visual Communication Design 
Graduate School 

SILPAKORN UNIVERSITY 
2011 



 บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยศิลปากร  อนุมัติใหวิทยานิพนธเร่ือง  “ การออกแบบ

อินเตอรเฟส เพื่อผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง ” เสนอโดย นางสาวนันทิยา ยะประดิษฐ  

เปนสวนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรปริญญาศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป 

 

 

........................................................................ 

(ผูชวยศาสตราจารย ดร.ปานใจ ธารทัศนวงศ) 

คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย 

วันที…่…เดือน…………………พ.ศ……....... 

 

อาจารยที่ปรึกษาวทิยานพินธ 

 1. อาจารย ดร. ชลฤทธ์ิ  เหลืองจินดา 

 2. รองศาสตราจารยชัยนันท   ชะอุมงาม 

 

คณะกรรมการตรวจสอบวิทยานพินธ 

 
 

…………………………………….......ประธานกรรมการ 

(ผูชวยศาสตราจารยวัฒนพนัธุ  ครุฑะเสน) 

……...……./…….…….../……………. 

 
 

…………………………………….......กรรมการ 

(รองศาสตราจารยพรรณเพญ็  ฉายปรีชา) 

……...……./…….…….../……………. 

 
 

…………………………………….......กรรมการ ……………………………….......กรรมการ

  

(อาจารย ดร. ชลฤทธิ ์ เหลืองจินดา) (รองศาสตราจารยชัยนันท  ชะอุมงาม) 

……...……./…….…….../…………….  ……...……./…….…….../……………. 



 ง 

53151309 : สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป 

คําสําคัญ : การออกแบบอินเตอรเฟส / ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง 

 นันทิยา  ยะประดิษฐ : การออกแบบอินเตอรเฟส เพื่อผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็น

เลือนราง.  อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ : ดร.ชลฤทธิ์ เหลืองจินดา และ รศ.ชัยนันท  ชะอุมงาม. 

108 หนา 

 

 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาปจจัย ที่มีผลตอการออกแบบอินเตอรเฟส 
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 กลุมตัวอยางเปนผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนรางระดับที่ 1 จากโรงเรียน

สอนคนตาบอดพระมหาไถ พัทยา จํานวน 21 คน โดยทดสอบจากแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางข้ึน  

 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยไดแก 1)แบบทดสอบความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญทางการ

ออกแบบที่มีตอรูปแบบตัวอักษรและสัญลักษณในงานออกแบบนิเทศศิลป 2)แบบทดสอบ

ความสามารถในการมองเห็นอินเตอรเฟสของผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง 3)แบบ

ประเมินความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญเกี่ยวกับเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 4)แบบประเมินคูมือและ

ตัวอยางงานออกแบบ 

 การวิเคราะหขอมูล ใชสถิติรอยละในการประเมินความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญและ

ทดสอบการมองเห็น ใชสถิติคาเฉล่ีย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการประเมินของผูเชี่ยวชาญ

เกี่ยวกับเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยและคุณภาพของคูมือ และตัวอยางงานออกแบบ 
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ประกอบไปดวยขอมูลการออกแบบพื้นฐาน คือ ประเภทตัวอักษร  ขนาดตัวอักษร  สีตัวอักษร  สี
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 The purpose of this research is to study the basic elements of art to be able to 

design the interface for the partial blind. The sample group would be 21 partial blinds from 

Pattaya Redemptorist School for the Blind by using a questionnaire designed by the 

researcher. The statistic methods used in this research are percentage, mean and standard 

deviation. 

 Tools used in this research are 1) questionnaire from the designing experts of font 

patterns and symbols in Visual Communication Design 2) test on the ability to see the 

interface of the partial blind 3) assessment of the experts on the tools used in this research   

4) assessment on the interface designing manual for the partial blind. 

 The result from this research found that 

 1. Factors effecting the clarity of seeing in partial blind are font type, font size, 

font color, background color and the thickness of the line 

 2. The efficiency of the interface designing manual for the partial blind has the 

mean of 4.51 and standard deviation of 0.40 which are considered very well. 
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 ปจจุบันนี้ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนรางสามารถดําเนินชีวิตอยูรวมใน

สังคม ส่ือสาร และเรียนรวมกับคนทั่วไปไดอยางปกติ ผูพิการประเภทมองเห็นเลือนรางอาศัย

ดวงตาเพื่อการมองเห็น รับรู ส่ิงตาง ๆ รอบตัว เพื่อการสังเกต จดจํา และเรียนรูส่ิงแวดลอม  

ตลอดจนศึกษาเลาเรียนเชนเดียวกับคนปกติได  

 ในปจจุบันกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ไดมีการสนับสนุนสังคมแหง

การเรียนรูใหกับคนพิการ เพื่อความเทาเทียมกันในสังคมไดเล็งเห็นความสําคัญในเร่ืองสิทธิและ

ความเสมอภาค  การเรียนรูเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรของคนพิการจะชวยพัฒนาทั้งทางดาน

การศึกษา  การจางงาน  การปกครองของภาครัฐ  การพาณิชย  การดูแลสุขภาพ นันทนาการ และ

อ่ืน ๆ เพื่อการสรางความเสมอภาคทางโอกาส ใหกับคนพิการจึงมีความจําเปนที่คนพิการจะ

สามารถเขาถึงขาวสาร และการปฏิสัมพันธ จากส่ือคอมพิวเตอร จะชวยใหคนพิการมีสวนรวมทาง

สังคมไดอยางคลองตัวยิ่งข้ึน กลาวคือจะชวยขจัดอุปสรรคในการเขาถึงจากส่ือส่ิงพิมพ ส่ือเสียง 

และส่ือการเห็นได  (จีราวรรณ บุญเพิ่ม 2553) หากแตส่ือทางคอมพิวเตอรในปจจุบันนี้  ยังไมได

ออกแบบมาเพ่ือรองรับผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนรางโดยตรง ทําใหสิทธิประโยชน 

และโอกาสในการรับรูขอมูลขาวสาร เหลานั้น ถูกจํากัดลงไปเพราะการมองเห็นไมเทียบเทาคน

ปกติ  

 ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง หรือ Low Vision คือ บุคคลที่สูญเสียการ

เห็นไปบางสวน แตไมไดมีสายตาท่ีบอดสนิท ยังมีการมองเห็นที่หลงเหลืออยู แตการมองเห็นที่

เลือนรางนั้น มีความจําเปนที่ตองใชสายตามากกวาคนปกติหลายเทา ส่ือทางคอมพิวเตอรที่

ออกแบบดวยองคประกอบ ที่รองรับการใชงานจากผูพิการทางสายตาประเภทเห็นเลือนราง  เชน  

ขนาดตัวอักษร สีตัวอักษร ขนาดภาพ การจัดวางภาพ สีพื้นหลัง จะสามารถทําใหผูพิการประเภท

มองเห็นเลือนราง ใชงานไดสะดวกข้ึน ชัดเจนข้ึน และทําใหขอจํากัดทางการรับรูหมดลงไป ทําให

เกิดโอกาส ที่ผูพิการประเภทมองเห็นเลือนรางจะไดรับประโยชนและมีสิทธิในการรับรูขอมูล

ขาวสารอยางแทจริง 
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วัตถุประสงคของการศึกษา 
 เพื่อศึกษาแนวทางการออกแบบอินเตอรเฟส ใหนําเสนอขอมูลอยางมีประสิทธิภาพ 

และรองรับการใชงานจากผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนรางไดจริง 

 
สมมติฐานของการศึกษา 
 การใชองคประกอบในงานออกแบบนิเทศศิลป ในการออกแบบอินเตอรเฟส มีผลตอ

ประสิทธิภาพการมองเห็นของผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง 

 
ขอบเขตการศึกษา 
 1. การศึกษาครั้งนี้ มุงศึกษาเฉพาะองคประกอบทางนิเทศศิลปในงานออกแบบ

อินเตอรเฟส ที่ระยะการมองเห็น 50 เซนติเมตร จากจอคอมพิวเตอร 

 2. ศึกษาเฉพาะผู พ ิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนรางระดับที ่ 1 ตาม

พระราชบัญญัติ ฟนฟูสมรรถภาพคนพิการ คือ สายตา 6/18 - 6/60 ลายสายตานองกวา 30 จนถึง 

20 องศา เพศชายหรือหญิง ที่สามารถอานหนังสือภาษาไทยและภาษาอังกฤษได 

  
ขั้นตอนของการศึกษา 
 1. รวบรวมขอมูล 

  1.1 ขอมูลเอกสาร รวบรวมจาก หนังสือ บทความ เอกสาร เว็บไซต และงานวิจัยที่

เกี่ยวของกับการศึกษาแบงเปน การออกแบบอินเตอรเฟส การออกแบบนิเทศศิลป และโรคสายตา

เลือนราง 

  1.2 ขอมูลบุคคล 

   1.2.1 คุณครูโรงเรียนสอนคนตาบอดพระมหาไถ พัทยา 

   1.2.2 ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง จากโรงเรียนสอนคนตา

บอดพระมหาไถ พัทยา 

   1.2.3 จักษุแพทย 

   1.2.4 ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ 

 2. วิเคราะหขอมูล  

 3. สรางแบบทดสอบ เพื่อเก็บขอมูลการมองเห็นจากผูพิการทางสายตาประเภท

มองเห็นเลือนราง ตรวจสอบเคร่ืองมือโดยจักษุแพทย และผูเช่ียวชาญการออกแบบกอนการนําไป

ทดสอบ 
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  4. นําแบบทดสอบไปเก็บขอมูลจากกลุมตัวอยาง คือ ผูพิการทางสายตาประเภท

มองเห็นเลือนราง 

 5. วิเคราะหขอมูลการมองเห็นของผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง เพื่อ

กําหนดแนวทาง การใชองคประกอบในการออกแบบอินเตอรเฟส เพื่อรองรับผูพิการทางสายตา

ประเภทมองเห็นเลือนราง 

 6. ออกแบบคูมือการใชงานองคประกอบนิเทศศิลป สําหรับออกแบบอินเตอรเฟส เพื่อ

รองรับผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง  

 7. สรางเคร่ืองมือเก็บขอมูล เพื่อประเมินประสิทธิภาพของคูมือ การใชองคประกอบ

นิเทศศิลป  สําหรับออกแบบอินเตอรเฟส เพื่อรองรับผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง  

 8. วิเคราะหผลและอภิปรายผลการศึกษา 

 9. สรุปผลการศึกษาและขอเสนอแนะ 

 
ความจํากัดของการศึกษา 
 งานวิจัยนี้มีตัวแปรที่ควบคุมไมได คือ ลักษณะการมองเห็นของผูพิการทางสายตา

ประเภทมองเห็นเลือนราง เนื่องจากอาการของโรคแทรกซอน 
 
คําจํากัดความในการศึกษา 
 1. อินเตอรเฟส ในการวิจัยคร้ังนี้ หมายถึง การออกแบบสวนติดตอระหวางผูใชกับ

ระบบเพื่อการเตรียมสารสนเทศ และการนําสารสนเทศนั้นไปใชดวยการโตตอบกับคอมพิวเตอร  

เรียกอีกอยางวา  การออกแบบจอภาพ 

 2. ออกแบบนิเทศศิลปในการวิจัยคร้ังนี้ หมายถึง สามารถรับรูและส่ือสาร ตีความหมาย

ไดจากการมองเห็น ใชเปนส่ือกลางเพื่อสงสารหรือขอมูลนั้น ๆ ไปยังผูรับสาร 

 3. ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง ในการวิจัยคร้ังนี้หมายถึง คนที่มี

ความบกพรองทางการมองเห็น  ในการวิจัยคร้ังนี้เลือกผูที่มีสายตาเลือนราง ระดับที่ 1 คือ ลาน

สายตานอยกวา 6/18 (20/70) ถึง 6/60 (20/200) ลายสายตาแคบกวา 30 องศา จนถึง 20 องศา  
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บทที่ 2 
 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 จากการศึกษาขอมูล เอกสารทางวิชาการ บทความ และงานวิจัยที่เกี่ยวของ ผูวิจัยสรุป

เนื้อหา แบงเปนหัวขอหลัก ดังนี้  

 1. ทฤษฎีการรับรู  

 2. การออกแบบอินเตอรเฟส  

 3. การออกแบบนิเทศศิลป  

 4. โรคสายตาเลือนราง  

 5. งานวิจัยที่เกี่ยวของ  

 

ทฤษฎีการรับรู 

 การรับรูเปนพื้นฐานการเรียนรูที่สําคัญของบุคคล เพราะการตอบสนองพฤติกรรมใด ๆ 

จะข้ึนอยูกับการรับรูจากสภาพแวดลอมของตน และความสามารถในการแปลความหมายของ

สภาพนั้น ๆ ดังนั้น การเรียนรูที่มีประสิทธิภาพจึงข้ึนอยูกับปจจัยการรับรู และส่ิงเราที่มีประสิทธิภาพ 

ซึ่งปจจัยการรับรูประกอบดวยประสาทสัมผัส และปจจัยทางจิต คือ ความรูเดิม ความตองการ 

และเจตคติ เปนตน การรับรูจะประกอบดวยกระบวนการสามดาน คือ การรับสัมผัสการแปล

ความหมายและอารมณ 

 การรับรูเปนผลเนื่องมาจากการที่มนุษยใชอวัยวะรับสัมผัส ซึ่งเรียกวา เคร่ืองรับทั้ง 5 

ชนิด คือ ตา หู จมูก ล้ิน และผิวหนัง 

 กระบวนการรับรูซึ่งบุคคล ไดรับจากส่ิงรอบตัวแลวสงผานไปยังสมอง และเกิดการ

ตีความหมายของการรูสึกสัมผัสที่ไดรับจากส่ิงใดสิ่งหนึ่ง และแปลความหมายเปนความเขาใจใน

สารที่แตกตางกันได ทั้งนี้ข้ึนอยูกับความรูพื้นฐานและประสบการณเดิมของบุคคลนั้น ดวย

ตลอดจน สังคม ความเชื่อ เจตนคติ ความคาดหวัง และสภาวะจิตใจของแตละบุคคลแตกตางกัน

ออกไป จึงมีผลทําใหการรับรูและตีความหมายแตกตางกันออกไป  นอกจากนั้นแสงและสีก็มี



 5 

อิทธิพลตอการรับรูของมนุษยดวย การออกแบบใหส่ือความหมายไดอยางสอดคลองกับ

ความสามารถในการรับรูของกลุมเปาหมาย  ซึ่งทฤษฎีการรับรูแบงเปน 2 กลุมหลัก คือ  

 1. ทฤษฎีการรับรูภาพดวยการรูสึก (Sensual Theories of Visual 
Communication)  
  การรับรูภาพดวยความรูสึกเปนสวนหนึ่งซ่ึงเกิดข้ึนจากการที่มีส่ิงเราตาง ๆ ที่อยู

รอบตัวเราที่ไดเขามา กระทบตัวเราจนเกิดเปนการรับรูไดโดยปราศจากการวิเคราะหขอมูล 

เนื่องจากมนุษยเราสามารถรับรูไดโดยผานประสาทสัมผัสทั้ง 5 คือ การมองเห็น การไดยินเสียง 

การไดกล่ิน  การไดสัมผัส  และการไดรส  สงผานไปยังสมอง  และเกิดเปนการรับรูดวยการรูสึกถึง

ส่ิงตาง ๆ  ซึ่งการรับรูดวยการรูสึกเชนนี้ไมจําเปนที่จะตองอาศัยความรูและการเขาใจในการ

ตีความหมายก็สามารถรับรูและเขาใจได 

  ทฤษฎีการรับรูดวยการรูสึกประกอบไปดวย 3 ทฤษฎีหลัก ดังตอไปนี้ คือ  

  1.1 ทฤษฎีเกสตัลท (Gestalt) ทฤษฎีการเรียนรูของกลุมเกสตัลท เกิดจาก

นักจิตวิทยาชาวเยอรมันต้ังแตป ค.ศ. 1912 โดยมีผูนํากลุม คือ เวอรไธเมอร (Wertheimer) โคห

เลอร (Kohler) คอฟฟกา (Koffka) และเลวิน (Lewin)  

   หลักการเรียนรูของทฤษฎี กลุมเกสตัลทเนนการเรียนรูที่สวนรวมมากกวา

สวนยอย ซึ่งจะเกิดข้ึนจากประสบการณและการเรียนรูเกิดข้ึนจาก 2 ลักษณะ คือ 

   1.1.1 การรับรู (Perception) เปนการแปรความหมายจากการสัมผัสดวย

อวัยวะสัมผัสทั้ง 5 สวน คือ หู ตา จมูก ล้ิน และผิวหนัง การรับรูทางสายตาจะประมาณรอยละ 75 

ของการรับรูทั้งหมด  

   1.1.2 การหยั่งเห็น (Insight) หมายถึง การเกิดความคิดแวบข้ึนมาทันทีทันใด 

ในขณะที่ประสบปญหา โดยมองเห็นแนวทางในการแกปญหา ต้ังแตเร่ิมแรกเปนข้ันตอน จน

สามารถแกปญหา ไดเปนการมองเห็นสถานการณ ในแนวทางใหม ๆ ข้ึนโดยเกิดจากความเขาใจ

และความรูสึกที่มีตอสถานการณวาไดยินไดคนพบแลว ผูเรียนจะมองเห็นชองทางการแกปญหา

ข้ึนไดในทันทีทันใด การทดลองกลุมเกสตัลท เพื่อที่จะไดเขาใจวิธีการแนวคิดของนักจิตวิทยา  

กลุมนี้ เกี่ยวกับการเรียนรูดวยการหยั่งเห็น ซึ่งจะยกตัวอยางการทดลองของโคลเลอรระหวางป 

ค.ศ. 1913-1917  ซึ่งทดลองกับลิงชิมแปนซี  ซึ่งการทดลองครั้งแรกเปนการทดลองในเยอรมัน  

แตตอมาเขาไดยายมาต้ังถิ่นฐานที่อเมริกา การทดลองสวนใหญระยะหลังจึงเกิดข้ึนในหอง 

ปฏิบัติการในประเทศอเมริกา ข้ันตอนการทดลอง การทดลองของเขาคร้ังแรกมีจุดประสงคเพราะ
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ไมเห็นดวยกับทฤษฎีการเรียนรู ของธอรนไดคที่กลาว สัตวโลกทั่วไปทําอะไรไมมีแบบแผนหรือ

ระเบียบวิธีใด ๆ การเรียนรูที่เกิดข้ึนเปนการเดาสุมหรือการลองถูกลองผิด โดยมีการเสริมกําลังเปน

รางวัล เชน อาหารเปนแรงจูงใจที่ผลักดัน ใหเกิดการเรียนรูโดยไมมีกระบวนการแกปญหาโดยใช

ปญญา โคลเลอรไดสังเกตและศึกษาเกี่ยวกับปญหาเหลานี้ เพราะมีความเช่ือวา ในสถานการณ

หนึ่งถามีเคร่ืองมือเคร่ืองใชอุปกรณในการแกปญหา และปฏิบัติการพรอมสัตวและ คนสามารถแก 

ปญหาไดโดยการหยั่งเห็น โดยการมองเห็นความสัมพันธระหวางสิ่งตาง ๆ ที่มีอยูเม่ือสัตวไดเรียนรู

การแกปญหา โดยการหย่ังเห็นและเห็นชองทางในส่ิงนั้นไดแลว การกระทําคร้ังตอไปจะสามารถ

แกปญหาพฤติกรรมที่ยากข้ึนไปเร่ือย ๆ  และสมบูรณมากยิ่งข้ึน 

   เกสตัลทจัดระเบียบการรับรูโดยแบงเปนกฎ 4 ขอ เรียกวา กฎแหงการจัด

ระเบียบ คือ 

   1.1.1 กฎแหงความชัดเจน (Clearness) การเรียนรูที่ดีตองมีความชัดเจนและ

แนนอนเพราะผูเรียนมีประสบการณเดิมแตกตางกัน 

   1.1.2 กฎแหงความคลายคลึง (Law of Similarity) เปนการวางหลักการรับรู

ในส่ิงที่คลายคลึงกันเพื่อจะไดรูวาสามารถจัดเขากลุมเดียวกัน 

   1.1.3 กฎแหงความใกลชิด (Law of Proximity) เปนการกลางถึงวาถาส่ิงใด

หรือสถานการณใดที่มีความใกลชิดกันผูเรียนมีแนวโนมที่จะรับรูส่ิงนั้นไวแบบเดียวกัน 

   1.1.4 กฎแหงความตอเนื่อง (Law of Continuity) ส่ิงเราที่มีทิศทางในแนว

เดียวกันซึ่งผูเรียนจะรับรูวาเปนพวกเดียวกัน 

   1.1.5 กฎแหงความสมบูรณ (Law of Closer) ส่ิงเราที่ขาดหายไปผูเรียน

สามารถรับรูใหเปนภาพสมบูรณไดโดยอาศัยประสบการณเดิม 

  1.2 ทฤษฎีการจัดโครงสราง (Constructivism) 

   การเรียนรูตามแนวคิดของ Constructivism จะเกิดข้ึนไดตามลักษณะตอไปนี้ 

   1.2.1 การเรียนรูเปน Active Process ที่เกิดข้ึนเฉพาะตัวบุคคลการสอนโดย

วิธีบอกเลาเปนแบบ Passive Process ไมชวยใหเกิดการพัฒนาแนวคิดหลักมากนัก 

   1.2.2 ความรูตาง ๆ จะถูกสรางข้ึนดวยตัวของผูเรียนเองโดยใชขอมูลที่ได

รับมาใหมกับขอมูลเกาหรือความรูที่มีอยูแลวจากแหลงตาง ๆ มาเปนเกณฑชวยในการตัดสินใจ 
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   1.2.3 ความรูและความเชื่อของแตละคนจะตางกันข้ึนอยูกับส่ิงแวดลอม 

ขนบธรรมเนียมประเพณี และส่ิงที่นักเรียนไดพบเห็น ซึ่งจะถูกใชเปนพื้นฐานในการตัดสินใจ และ

ใชเปนขอมูลในการสรางแนวคิดใหม 

   1.2.4 ความเขาใจจะแตกตางจากความเชื่อโดยส้ินเชิง และความเช่ือจะมีผล

โดยตรงตอการสรางแนวคิดหรือการเรียนรู 

   1.2.5 การเรียนรูทางวิทยาศาสตร จะเกี่ยวของกับการพัฒนาแนวคิดหลักของ

นักเรียนในลักษณะตาง ๆ  

  1.3 ทฤษฎีเชื่อมโยงความสัมพันธ (Ecological) จะมุงประเด็นศึกษาความ 

สัมพันธของพฤติกรรมมนุษยกับส่ิงแวดลอมคืออะไร การวิจัยดังกลาวมีขอบเขตกวางขวางมาก   

จึงตองเช่ือมโยงไปยังมุมมองและแนวคิดทฤษฎีอ่ืน ๆ มาประกอบ เพื่ออธิบายและวิเคราะห

เปาหมายของพฤติกรรมตาง ๆ ที่มนุษยกระทํากับส่ิงแวดลอม รวมทั้งการใชสถานที่ วัตถุ ส่ิงของ 

และเวลา ภายใตเงื่อนไขตาง ๆ  

 2. ทฤษฏีการรับรูและการเขาใจภาพ (Perception Theories of Visual 
Communication) 

  การรับรูภาพในที่นี้ หมายถึง การมองเห็นและรับรูส่ิงที่เกิดข้ึนอยูทุกวันในชีวิต 

ประจําวันของเราดวยความเขาใจ และตระหนักถึงความสําคัญของส่ิงตาง ๆ การรับรูและสวนหนึ่ง

ของการเรียนรูส่ิงใหม ถาเราสามารถจดจําส่ิงนั้น ๆ ได จะชวยใหการเรียนรูส่ิงใหม ถาเราสามารถ

จดจําส่ิงนั้น ๆ ได จะชวยใหการเรียนรูของเรากาวหนาเพิ่มมากข้ึน เมื่อเราเขาใจและสามารถรับรู

ไดดวยการรูสึกได จะชวยใหเราสามารถเลือกใชถายทอดเพื่อส่ือความหมายไดดียิ่งข้ึน ทฤษฏีการ

รับรูภาพแบงออกไดเปน 2 สวนหลัก ดังนี้ คือ  

  2.1 ทฤษฏีการศึกษาภาพสัญลักษณ (Semiotics)  

  2.2 ทฤษฏีการเขาใจภาพ (Cognitive) 

  กระบวนการของการรับรู (Process) เปนกระบวนการที่คาบเกี่ยวกันระหวางเร่ือง

ความเขาใจ การคิด การรูสึก (Sensing) ความจํา (Memory) การเรียนรู (Learning) การตัดสินใจ 

(Decision making) 

   Sensing -----> Memory -----> Learning -----> Decision making 

  กระบวนการของการรับรูเกิดข้ึนเปนลําดับ  ดังนี้  



 8 

  1. มีส่ิงเรา ที่จะทําใหเกิดการรับรู เชน สถานการณ เหตุการณ ส่ิงแวดลอม รอบ

กาย ที่เปน คน สัตว และส่ิงของ 

   2. ประสาทสัมผัส ที่ทําใหเกิดความรูสึกสัมผัส เชน ตาดู หูฟง จมูกได กล่ิน ล้ินรูรส 

และผิวหนังรูรอนหนาว 

  3. ประสบการณหรือความรูเดิมที่เกี่ยวของกับส่ิงเราที่เราสัมผัส 

  4. การแปลความหมายของสิ่งที่เราสัมผัส ส่ิงที่เคยพบเห็นมาแลวยอมจะอยูใน

ความทรงจําของสมอง เม่ือบุคคลไดรับส่ิงเรา สมองก็จะทําหนาที่ทบทวนกับความรูที่มีอยูเดิมวา 

ส่ิงเรานั้นคืออะไร 

  โดยทั่วไปการรับรูเปนกระบวนการ ที่เกิดข้ึนโดยไมรูตัวหรือต้ังใจ และมักเกิดตาม

ประสบการณและการส่ังสมทางสังคม คนเราไมสามารถใหความสนใจกับส่ิงตาง ๆ รอบตัวไดหมด

แตจะเลือกรับรูเพียงบางสวนเทานั้น แตละคนมีความสนใจและรับรูส่ิงตาง ๆ รอบตัวตางกัน ฉะนั้น

เมื่อไดรับสารเดียวกันผูรับสารสองคน อาจใหความสนใจและรับรูสารเดียวกันตางกัน โดยทั่วไป

การรับรูที่แตกตางกันเกิดจากอิทธิพลหรือตัวกรองบางอยาง คือ 

  1. แรงหลักดันหรือแรงจูงใจเรามักเห็นในส่ิงที่เราตองการเห็นและไดยินในส่ิงที่เรา

ตองการไดยินเพื่อสนองความตองการของตนเอง 

  2. ประสบการณเดิม คนเราตางเติบโตข้ึนในสภาพแวดลอมตางกันถูกเล้ียงดูดวย

วิธีตางกันและคบสมาคมกับคนตางกัน 

  3. กรอบอางอิง ซึ่งเกิดจากการสั่งสมอบรมทางครอบครัวและสังคม ฉะนั้นคนที่มา

จากตางครอบครัว สถานภาพทางสังคมตางกัน นับถือศาสนาตางกัน จึงมีการรับรูในเร่ืองตาง ๆ 

ตางกัน 

  4. ส่ิงแวดลอม คนที่อยูในสภาพแวดลอมตางกัน เชน อุณหภูมิ บรรยากาศ สถานที ่

ฯลฯ จะเปดรับขาวสารและตีความขาวสารที่ไดรับตางกัน 

  5. สภาวะจิตใจและอารมณ ไดแก ความโกรธ ความกลัว ฯลฯ ตัวอยางเชน เรามัก

มองปญหาของตนเองเปนปญหาใหญ  
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การออกแบบอินเตอรเฟส 

 การออกแบบอินเตอรเฟส คือ การออกแบบสวนประสานการใชงานระหวางผูใชกับ

ระบบ จะมุงเนนถึงการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรเปนสําคัญ ออกแบบการโตตอบ

เพื่อดึงดูดความสนใจแกผูใช การประมวลผลขอมูลเพื่อใหไดมาซึ่งสารสนเทศท่ีตองการเปน

กระบวนการทํางานในเชิงคอมพิวเตอรศาสตร  สวนในดานของมนุษยที่เปนผูใชจําเปนตองมีการ

ปฏิสัมพันธและโตตอบกับระบบคอมพิวเตอรโดยตลอด ส่ิงเหลานี้เปนแนวคิดเชิงจิตวิทยา 

 การออกแบบสวนติดตอระหวางผูใชกับระบบเพื่อการเตรียมสารสนเทศ และการ

นําไปใชดวยการโตตอบกับคอมพิวเตอร เรียกอีกอยางวา  การออกแบบจอภาพ (สุทธิดา ชัยชมชื่น 

2550)  
    

 
 

ภาพที่ 1 ตัวอยางการออกแบบอินเตอรเฟส 

ที่มา : Edward  Tufte,  7 UI Design Resources for iPhone Developers  [Online], accessed 

16 March 2012.  Available from http://mobileorchard.com/7-iphone-ui-user-interface-

design-resources/ 

 

http://mobileorchard.com/7-iphone-ui-user-interface-design-resources/�
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 1. ชนิดของอินเตอรเฟส 
  1.1 การอินเตอรเฟสดวยภาษาธรรมชาติ (Natural-Language Interfaces) ผูใช

สามารถโตตอบกับระบบดวยการใชถอยคําภาษาพูด ซึ่งเปนภาษา ธรรมชาติที่ใชส่ือสารกัน 

 

  
ภาพที่ 2 การอินเตอรเฟสดวยภาษาธรรมชาติ 

ที่มา : กิตติมา  เจริญหิรัญ,  1ชนิดของยูสเซอรอินเตอรเฟส  [ออนไลน],  เขาถึงเมื่อ 16 มีนาคม 

2555,  เขาถึงไดจาก  http:// 202.44.68.40/contents/bcs/god2/con-07.doc/ 

 

  1.2 การอินเตอรเฟสดวยคําถามและคําตอบ (Question and Answer Interfaces) 

คอมพิวเตอรจะแสดงคําถามบนหนาจอ และใหผูใชโตตอบดวยการตอบคําถาม โดยจะดําเนินการ

โตตอบแบบเรียงลําดับ ซึ่งผูใชสามารถตอบคําถามผานทางคียบอรด หรือดวยการคลิกเมาส 
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ภาพที่ 3 การอินเตอรเฟสดวยภาษาธรรมชาติ 

ที่มา : กิตติมา  เจริญหิรัญ,  2ชนิดของยูสเซอรอินเตอรเฟส [ออนไลน],  เขาถงึเมื่อ 16 มีนาคม 

2555,  เขาถึงไดจาก  http:// 202.44.68.40/contents/bcs/god2/con-07.doc/ 

 

  1.3 การอินเตอรเฟสดวยเมนู (Menus) การอินเตอรเฟสแบบเมนูจะใหผูใชเลือก

รายการที่แสดงอยูบนหนาจอ ผูใชสามารถโตตอบกับระบบผานเมนูดวยอุปกรณหลายชนิดดวยกัน 

ไมวาจะเปนคียบอรด เมาส ปากกาแสง หรือนิ้วมือในกรณีใชจอภาพแบบสัมผัส 

 

 
 

ภาพที่ 4 การอินเตอรเฟสดวยเมนู 

ที่มา : กิตติมา  เจริญหิรัญ,  3ชนิดของยูสเซอรอินเตอรเฟส [ออนไลน],  เขาถงึเมื่อ 16 มีนาคม 

2555,  เขาถึงไดจาก  http:// 202.44.68.40/contents/bcs/god2/con-07.doc/ 
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  1.4 การอินเตอรเฟสดวยชุดคําส่ัง (Command-Language Interfaces) การ

อินเตอรเฟสแบบ GUI (Graphics User Interfaces) ผูใชงานจะโตตอบกับแอปพลิเคชันดวย

ชุดคําส่ัง หรือประโยคถอยคํา ซึ่งคําส่ังหรือประโยคถอยคําเหลานั้นจะมีรูปแบบการใชงานตาม

กฎเกณฑที่แนนอน (Syntax Rules) ที่ผูใชจะตองจดจํารูปแบบการใชงานคําสั่งหรือประโยค

ถอยคําที่ถูกตอง หรือไอคอน (Icon) เปนตัวนําเสนอบนจอภาพ ผูใชงานสามารถโตตอบดวย

คียบอรด เมาส 

 

 
  

ภาพที่ 5 อินเตอรเฟสดวยชุดคําส่ัง 

ที่มา : กิตติมา  เจริญหิรัญ,  4ชนิดของยูสเซอรอินเตอรเฟส [ออนไลน],  เขาถงึเมื่อ 16 มีนาคม 

2555,  เขาถึงไดจาก  http:// 202.44.68.40/contents/bcs/god2/con-07.doc/ 
 
 2. หลักการออกแบบอินเตอรเฟส 
  2.1 ความเรียบงาย ไดแก มีรูปแบบที่เรียบงาย ไมซับซอน และใชงานไดสะดวก  

ไมมีกราฟกหรือตัวอักษรที่เคล่ือนไหวอยูตลอดเวลา  ชนิดและสีของตัวอักษรไมมากจนเกินไปทํา

ใหวุนวาย  

 

 

 



 13 

 

 
 

ภาพที่ 6 ตัวอยางอินเตอรเฟสเรียบงาย 

ที่มา : กิตติมา  เจริญหิรัญ,  5ชนิดของยูสเซอรอินเตอรเฟส [ออนไลน],  เขาถงึเมื่อ 16 มีนาคม 

2555,  เขาถึงไดจาก  http:// 202.44.68.40/contents/bcs/god2/con-07.doc/ 

 

  2.2 ความสมํ่าเสมอ ไดแก ใชรูปแบบเดียวกันตลอด เชน รูปแบบของหนา สไตล

ของกราฟก ระบบเนวิเกชันและโทนสี ควรมีความคลายคลึงกันตลอด  

 

 
ภาพที่ 7 ตัวอยางอินเตอรเฟสสม่ําเสมอ 

ที่มา : Lawrence Abrams. How to see hidden files in Windows  [Online], accessed 20 

April 2012,  Available from http://www.bleepingcomputer.com/tutorials/show-hidden-

files-in-windows-8/ 

http://www.bleepingcomputer.com/author/lawrence-abrams/�
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   2.3 ความเปนเอกลักษณ ควรคํานึงถึงลักษณะขององคกร เพราะรูปแบบของ

อินเตอรเฟสจะสะทอนถึงเอกลักษณและลักษณะขององคกรนั้น ๆ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 8 ตัวอยางอินเตอรเฟสแสดงเอกลักษณ 

ที่มา : Nuttakit Sukjaroensuk,  Name and Description [Online], accessed 20 March 2012,  

Available from 7http://www.nuttakitphoto.com/home/index.php?option=com_content 

&view= article&id=62&Itemid=100 

 

  2.4 เนื้อหาท่ีมีประโยชน เนื้อหาเปนส่ิงที่สําคัญที่สุด ดังนั้นควรจัดเตรียมเนื้อหา

และขอมูลที่ผูใชตองการใหถูกตองและสมบูรณ มีการปรับปรุงและเพิ่มเติมใหทันเหตุการณอยู

เสมอ เพื่อดึงดูดความสนใจ 
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ภาพที่ 9 ตัวอยางอินเตอรเฟสแสดงเนื้อหา 
ที่มา : Nomulous Blog.  The public beta of Wikipedia’s new interface announced [Online], 
accessed 18 March 2012,  Available from  http://nomulous.com/blog/the-public-beta-of-
wikipedias-new-interface-announced/ 
 
  2.5 ระบบเนวิเกชันที่ใชงานงาย ตองออกแบบใหผูใชเขาใจงายและใชงานสะดวก 
ใชกราฟกที่ส่ือความหมายรวมกับคําอธิบายที่ชัดเจน มีรูปแบบและลําดับของรายการที่สม่ําเสมอ 
เชน วางไว ตําแหนงเดียวกันของทุกหนา  
 

 
 

ภาพที่ 10 ตัวอยางอินเตอรเฟสแสดงระบบเนวิเกช่ัน 

ที่มา : Alicia Wilkerson,  Dragonmount [Online], accessed 22 March 2012,  Available 

from http://www.dragonmount.com/index.php  

http://nomulous.com/blog/�
http://alicia.wilkersons.us/�
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  2.6 ลักษณะที ่น าสนใจ หนาตาของอินเตอรเฟสจะตองมีความสัมพันธก ับ

คุณภาพขององคประกอบตาง ๆ เชน คุณภาพของกราฟกที่จะตองสมบูรณ การใชสี การใช

ตัวอักษรที ่อานงาย สบายตา การใชโทนสีที ่เขากัน ลักษณะหนาตาที ่นาสนใจนั ้นขึ้นอยู กับ

ความชอบของแตละบุคคล  

 

 
 

ภาพที่ 11 ตัวอยางอินเตอรเฟสที่มีความนาสนใจ 

ที่มา : Shawn Adrian.  UI Design Examples from the Web - Jott  [Online], accessed 25 

March 2012,  Available from  11http://blog.nerdburn.com/entries/user-interface-design/ui_ 

design_examples_from_the_web_jott  

 
การออกแบบนิเทศศิลป 
 1. ความหมายของการออกแบบนิเทศศิลป 
  การออกแบบนิเทศศิลป คือ ศิลปะที่เกี ่ยวของกับการสื ่อสารทางการมองเห็น 

(Visual Communication) เพราะเปนการสื่อสาร ไปยังผูรับสารดวยภาพเปนสําคัญ (Visual 

Image) การผสมผสานระหวางการออกแบบและการพัฒนาขอมูลขาวสาร โดยคํานึงถึงการ

สื่อสารผานชองทางตาง ๆ เชน สิ่งพิมพ สื่ออิเลคโทรนิกส งานฝมือ และการแสดง โดยมาก

นอกจากการออกแบบนิเทศศิลปจะหมายถึงการสื่อสารทางทัศนศิลปและการออกแบบกราฟก

http://alicia.wilkersons.us/�
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แลวยังมีความหมายรวมถึงการส่ือสารดวยภาพและเสียงอีกดวย นําเสนอขาวสารตอผูดูผูอานให

สามารถรับรูความหมายและแปลความหมายไดทางสายตา (ประชิด ทิณบุตร 2540 : 37) เปน

การออกแบบเพื ่อใหอาน เชน ออกแบบหนังสือ นิตยสาร โฆษณา หีบหอ ปาย ภาพยนตร 

โทรทัศน โปสเตอร แผนพับ (วิรุณ ต้ังเจริญ 2541 : 9) 

 

 
 

ภาพที่ 12 กระบวนการทางออกแบนิเทศศิลป 

 
 2. ขอบขายของงานนิเทศศิลป 
  งานออกแบบนิเทศศิลปสามารถจําแนกออก ตามส่ือที่ปรากฏได 3 ดาน ดังนี้ 

  2.1 งานออกแบบนิเทศศิลปส่ือส่ิงพิมพ เปนตัวส่ือสารถึงผูรับ โดยผานกระบวนการ

พิมพออกมา เชน หนังสือพิมพ นิตยสาร วารสาร หนังสือภาพโฆษณา เครื่องหมายและการคา

ตราสัญลักษณ บรรจุภัณฑ และส่ิงพิมพทั่วไป 
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ภาพที่ 13 งานส่ือส่ิงพิมพ 

ที่มา :  วิชัย จนิดาไพโรจน,  12คําวา "นิเทศศิลป" หมายถึงอะไร  [ออนไลน],  เขาถงึเมื่อ 22 มีนาคม 

2555, เขาถึงไดจาก http://kailyart-1.blogspot.com/ 

 

  2.2 งานออกแบบนิเทศศิลปปรากฏตามส่ิงแวดลอม หมายถึงงานข้ันสุดทาย ที่

เปนตัวส่ือสารถึงผูรับ อาจจะผานกระบวนการ พิมพหรือเทคนิควิธีการอื่นใด แตถูกนําไปติดต้ังตาม

สถานที่ตาง ๆ ทั้งในรมและกลางแจง เชน นิทรรศการและการจัดแสดง ตัวอักษรและสัญลักษณ 

ตามอาคารเคร่ืองหมายจราจร แผนปายโฆษณา เคร่ืองหมายและสัญลักษณในที่สาธารณะ  

 

 
 

ภาพที่ 14 งานที่ปรากฏตามส่ิงแวดลอม 

ที่มา :  วิชัย จนิดาไพโรจน,  13คําวา "นิเทศศิลป" หมายถึงอะไร  [ออนไลน],  เขาถงึเมื่อ 22 มีนาคม 

2555, เขาถึงไดจาก http://kailyart-1.blogspot.com/ 
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  2.3 งานออกแบบนิเทศศิลปปรากฏตามส่ือที่ไมตีพิมพ หมายถึงงานข้ันสุดทาย ที่

เปนตัวส่ือสารถึงผูรับ เปนไปทั้งลักษณะ ไมเคล่ือนไหและเคล่ือนไหว หรือมีการโตตอบได ปรากฏ

ในรูปส่ืออ่ืน เชน ฟลม วิดีโอ ดิจิตอล คอมพิวเตอร เชนภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหวหัวเร่ือง

ภาพยนตรวิดีโอ และโทรทัศน ภาพยนตรโฆษณาประชาสัมพันธ เวปไซต งานมัลติมีเดีย 

 

 
 

ภาพที่ 15 งานมัลติมีเดีย 

ที่มา :  วิชัย จนิดาไพโรจน,  14คําวา "นิเทศศิลป" หมายถึงอะไร  [ออนไลน],  เขาถงึเมื่อ 22 มีนาคม 

2555, เขาถึงไดจาก http://kailyart-1.blogspot.com/ 

 
 3. องคประกอบในการออกแบบ  
  3.1 องคประกอบในการนึกคิด 
   องคประกอบในความนึกคิดไมสามารถมองเห็นได ไมมีตัวตน แตดูเหมือนจะ

คงอยูโดยทั่วไป เชน เรารูสึกวามีจุดอยูตรงมุมของรูปราง มีเสนอยูบริเวณรอบนอกของวัตถุ มี

ระนาบหุมหอปริมาตร และปริมาตรคลุมพื้นที่วาง แตความเปนจริงแลวองคประกอบเหลานั้นไมได

อยูที่บริเวณดังกลาว เรียกลักษณะขององคประกอบทั้งหมดนี้วา องคประกอบในความนึกคิด 

   3.1.1 จุด จุดชี้ใหเห็นถึงตําแหนงในที่วาง ไมมีความกวาง ความยาว ความลึก

จุดใหความรูสึกคงที่ไมมีทิศทางไมครอบคลุมพื้นที่วาง  

   3.1.2 เสน เมื่อจดเคล่ือนที่ เสนทางที่จุดเคล่ือนไปคือเสน ความรูสึกนึกคิด

ของเสนจะตองมีความยาว แตไมมีความกวางหรือความหนามาก มีตําแหนงและทิศทางพรอมทั้ง

การเคลื่อนไหวและการเจริญเติบโต  
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   3.1.3 ระนาบ ระนาบเกิดจากการเคลื่อนไหวของแนวของเสนในทิศ ทางที่ไม

มีทิศทางของตัวเสนเอง ทําใหเกิดความกวางแตไมมีความหนา มีตําแหนง และทิศทางที่กําหนด

ขอบเขตเสนขนานสองเสน อธิบายไดถึงความเปนระนาบซึ่งเกิดจากแนวเสนที่มองไมเห็นระหวาง

สองเสนขนานนั้นซ่ึงใหความรูสึกที่ตอเนื่องกันดวยสายตา เมื่อเสนขนานแคบเขาความรูสึกของ

ระนาบจะเพิ่มมากข้ึนเปนลําดับ ถามีเสนขนานจํานวนมากที่ถี่ข้ึน ๆ ความรูสึกที่เกิดข้ึนตอชอง วาง

ระหวางแนวเสนขนานที่ถี่มากจะเปนเพียงส่ิงที่มาขัดจังหวะพื้นผิวระนาบเทานั้น  

   3.1.4 ปริมาตร เมื่อระนาบเคล่ือนที่ในทิศทางตาง ๆ จะเปนปริมาตรซึ่งมี

ตําแหนงในที่วางและลอมรอบโดยระนาบ ปริมาตรหรือมวลนี้สามารถลวงตาไดเปน 3 มิติ 

 

 
 

ภาพที่ 16 องคประกอบในความนึกคิด ไดแก 1) จุด 2) เสน 3) ระนาบ 4) ปริมาตร 

   
  3.2 องคประกอบที่มองเห็นได 
   จะเปนตัวแทนขององคประกอบในความนึกคิด โดยเม่ือเราเขียนจุด เสน 

ระนาบ หรือปริมาตรลงบนกระดาษ เราจะไมเพียงแตมองเห็นความกวางยาวเทานัน้ แตจะเหน็ถงึสี

และพื้นผิว ซึ่งข้ึนอยูกับวัสดุที่เราใชและวิธีใช เม่ือองคประกอบในความนึกคิดเปล่ียนเปนมองเห็น

ไดจะแสดงใหเห็นถึงรูปราง ขนาด สี ผิวสัมผัสซ่ึงเปนสวนหนึ่งของการออกแบบ 
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   3.2.1 รูปราง เปนส่ิงที่ชี้ใหเห็นถึงลักษณะของรูปทรงตาง ๆ รูปรางของ

องคประกอบเปนอยางไร มีผลมาจากรูปทรงของพื้นผิวและขอบของรูปทรงนั้น ทุกส่ิงที่มองเห็นได

จะมีรูปรางตาง ๆ  

   3.2.2 ขนาด แสดงระยะจริงของรูปทรง ความยาว กวาง สูง ใหวัดไดระยะเปน

สิ่งกําหนดสัดสวน ของรูปทรงในสภาพแวดลอมองคประกอบ ที่เห็นเปนรูปเปนรางจะมีขนาดซ่ึง

แสดงถึงความใหญเล็ก  

   3.2.3 สี เนื้อสี ความเขมสี และความสวางหรือมืดของสีบนผิวของรูปทรง เปน

สัญลักษณที่ชัดเจนที่สุดในการแยกองคประกอบตาง ๆ จากสภาพแวดลอมโดยรอบ  

   3.2.4 ผิวสัมผัส ลักษณะผิวสัมผัสของรูปทรง จะมีผลตอความแตกตางในการ

รับรูดวยการสัมผัส และการสะทอนแสง ผิวสัมผัสเรียบจะใหความรูสึกอยากสัมผัส ผิวสัมผัสหยาบ

จะใหความรูสึกขรุขระหรือแหลมคมไมนาสัมผัส เหมาะที่จะดูดวยตาเพียงเดียว 

 

 
 

ภาพที่ 17 องคประกอบที่มองเห็น ไดแก 1) รูปราง 2) ขนาด 3) สี 4) ผิวสัมผัส 
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 4. การออกแบบรูปสัญลักษณ 

  การสื่อความหมายของมนุษย นับต้ังแตอดีตมาจนถึงปจจุบัน มนุษยมีวิวัฒนาการ

อยางตอเนื่องมาตลอด ต้ังแตการใชภาษาใบ โดยใชมือสงภาษาหรือการใชกิริยาทาทาง ซึ่งทําให

เกิดความเขาใจตรงกันและ ใชวิธีการขีดเขียนลงบนวัตถุเรียบตาง ๆ โดยเฉพาะบนแผนหินหรือ

แผนดินเผา การขีดเขียน เปนการทําเคร่ืองหมายอยางงาย ๆ โดยการใชเสนอยางงาย เพื่อใหความ

เขาใจตรงกัน และจารึกไวเปนระยะเวลานาน ในเวลาตอมาไดมีพัฒนาการเคร่ืองหมายเหลานั้นให

สลับ ซับซอนข้ึนเปน  

  4.1 ความหมายของสัญลักษณ 

   สัญลักษณ คือการส่ือความหมายที่ใหมนุษยในสังคมเขาใจรวมกันในแนวทาง

เดียวกัน โดยการออกแบบ เปนรูปลักษณตาง ๆ ในลักษณะภาพลายเสน การเขียนสัญลักษณ อาจ

ใชวิธีลอก เลียนแบบจากธรรมชาติ จินตนาการจากแนวความคิด แลวแตงเสริมเติมตอใหดู

นาสนใจมากยิ่งข้ึนก็ได ดังเชน การออกแบบเทพเจา มีประกายรัศมีเลียนแบบ แสงจากดวงอาทิตย 

หรือการออกแบบเปนกากบาทสีแดง แสดงวาเปนการหามไมใหกระทํา เปนตน ปจจุบันสัญลักษณ

มีบทบาทในชีวิตประจําวันของผูคนมาก ดวยเหตุที่วาการส่ือความหมายโดยวิธีอ่ืนเชนการพูด การ

บอก (วิรุณ ต้ังเจริญ 2526)   

  4.2 ประเภทของสัญลักษณ 

   สัญลักษณสามารถแบง  ไดตามแนวความคิดในการออกแบบหรือลักษณะ

การนําไปใช อาศัยหลักของ Dreyfuss (1972) ซึ่งแบงตามแนวความคิดในการออกแบบสามารถ

แบงใชได 3 ประเภท ดังนี้ 

   4.2.1 สัญลักษณที่ เกิดจากการลอกเลียนแบบ  หมายถึง  สัญลักษณที่

เลียนแบบธรรมชาติ วัตถุ การกระทํา ทําใหเรียบงาย โดยทําเปนภาพเงาดํา เชน รูปคนข่ีจักรยาน 

หมายถึง ชองทางสําหรับจักรยาน 
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ภาพที่ 18 สัญลักษณที่เกิดจากการลอกเลียนแบบ 

 

   4.2.2 สัญลักษณที่เปนนามธรรม หมายถึง การนําสาระสําคัญมาเปนรูป

กราฟก ทําใหเขาใจงายโดยการออกแบบ หรือใชกันมานานหลายป เชนรูปโคง 2 แฉกในจักรราศี 

เปนสัญลักษณแทนพระเจา หรือสัตวประจําราศี 
     

 

 

ภาพที่ 19 สัญลักษณที่เปนนามธรรม 
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   4.2.3 สัญลักษณที่มนุษยประดิษฐ ข้ึน  มีการเ รียนรูและยอมรับ  เชน 

เคร่ืองหมายการคา เคร่ืองหมายทางดนตรี  

 

 

 
 

 

ภาพที่ 20 สัญลักษณที่มนุษยประดิษฐข้ึน 

 
 5. การออกแบบตัวอักษร 
  การออกแบบตัวอักษร เปนองคประกอบที่มีความสําคัญยิ่งประเภทหนึ่งในการ

สรางสรรคผลงานการออกแบบนิเทศศิลป โดยเฉพาะหนาที่ของตัวอักษร ทําหนาที่ส่ือความหมาย

ใหผูรับสารไดรับรู ความหมาย สามารถแปลขอความหรือคําที่เกิดจากการผสมกันได (วรพงศ วร

ชาติอุดมพงศ 2535) 
  5.1 ประวัติความเปนมาของตัวอักษร 
   อารยะธรรมการเขียน ของคนเรามีมานาน ต้ังแตสมัยอียิปตโบราณ สักเมื่อ

ประมาณ 5,000 ปมาแลว จุดเร่ิมตนเพื่อตองการบันทึกขอมูลทางการเกษตรและวิถีชีวิตของชน

ชาติตัวเองเอาไว โดยเร่ิมจากการใชภาษารูปภาพและมีการพัฒนามาเปนภาษาล่ิม และพัฒนา

ตอมาอีกหลายแขนง จนกลายเปนภาษาอยาง ๆ ที่เห็นกันในปจจุบัน 
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ภาพที่ 21 อักษรอียิปตโบราณ 

ที่มา : สมาพร  คลายวิเชยีร,  ภาษาภาพ  [ออนไลน], เขาถงึเมื่อ 22 มีนาคม 2555, เขาถึงไดจาก   

http://www.samaporn.com/?p=1334   

 

   ตัวอักษรสากลที่นิยมใชกันมากที่สุด คือ ตัวอักษรภาษาอังกฤษ ซึ่งมีตน

ตระกูล มาจากอักษรโฟนิเซียน (Phonician) โดยใชกันอยางแพรหลายในยุโรป ในราว 1000 ป 

กอนคริสตกาล ไดมีการปรับปรุงแกไข ใหเปนอักษรที่มี พยัญชนะ 22 ตัว และชาวกรีกได

นําไปใชเปนหลักในการเขียนตัวอักษรของตนเอง ตอมาชาวกรีกไดนําอักษรไปสูชาวโรมัน พวก

โรมันไดนําไปแกไขปรับปรุง ตอจนกลายเปนตัวอักษรภาษาอังกฤษ ที่มีพยัญชนะ 26 ตัวใชกัน

ในปจจุบัน 
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ภาพที่ 22 อักษรโฟนิเชียน 

ที่มา : สมาพร  คลายวิเชยีร,  ภาษาภาพ  [ออนไลน], เขาถงึเมื่อ 22 มีนาคม 2555, เขาถึงไดจาก   

http://www.samaporn.com/?p=1334   

 

   ในประเทศไทย มีการประดิษฐตัวอักษรขึ้นใชในสมัยกรุงสุโขทัย เมื่อป พ.ศ.

1826 โดยพอขุนรามคําแหงมหาราช ทรงดัดแปลงอักษรขอมและมอญใหญโบราณ นํามาประดิษฐ

ใหม ซึ่งในสมัยนั้น พยัญชนะ สระและวรรณยุกต เรียงอยูในบรรทัดเดียวกัน ตอมาจึงวิวัฒนาการ 

ใหมีสระอยูขางหนา ขางหลัง ขางบน และขางลาง ดังที่ใชกันในปจจุบัน เม่ือ พ.ศ.2379 มิชชันนารี

ชาวอเมริกันซึ่งเขามาเผยแพรศาสนา ไดเปนผูเร่ิมนําตัวอักษรไทยมาพิมพในกรุงเทพ เปนคร้ังแรก 

จนกระทั่งป พ.ศ.2387 มิชชันนารี ไดพิมพขาวสารภาษาไทยทําเปนรูปเลม และใชอยางเปน

ทางการ แตเดิมวิธีการพิมพหนังสือไทย เปนความคิดของชาวอังกฤษ สมัยที่อังกฤษปกครอง

ประเทศอินเดีย ไดมีการติดตอทางการทูตกับประเทศไทยและไดคาดกาลอนาคตขางหนาไววา 

อังกฤษจะเขามามีบทบาทในประเทศไทยจึงแตงต้ังนายทหารคนหนึ่งใหเรียนภาษาไทยในปนัง ซึ่ง

สมัยนั้นเปนเขตปกครองของไทยเรียนจนเกงเช่ียวชาญภาษาไทย และไดแตงไวยากรณไทยใหตรง

กับภาษาอังกฤษ เพื่อใหชาวตางประเทศเรียนภาษาไทยข้ึน การสรางตัวพิมพเปนตัวอักษรไทยจึง

เร่ิมข้ึนที่เมืองคัลคัตตา แตไดนําตัวพิมพไปไวที่สิงคโปร ตอมาพวกมิชชันนารีตองการแตงหนังสือ

สอนศาสนาเปนภาษาไทย และรูขาววาตัวอักษรอยูที่สิงคโปร จึงไปขอซ้ือตัวพิมพมาต้ังโรงพิมพที่
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กรุงเทพฯ เม่ือ พ.ศ.2379 ตอมาใชชื่อวา โรงพิมพบางกอกโพสต และโรงพิมพบางกอกไทม ซึ่งตรง

กับปลายรัชกาลที่ 4 ตอเนื่องรัชกาลที่ 5 รูปแบบของตัวอักษรถูกดัดแปลง ปรับปรุงใหเหมาะสมกับ

การนําไปใชใหเปนประโยชนในหลายลักษณะงาน ทั้งตัวพิมพ หัวเร่ือง หนาปก การออกแบบได

วิวัฒนาการมาโดยลําดับ และพวกมิชชันนารีเปนพวกแรก ที่นําอักษรไทยไปหลอทําเคร่ืองพิมพดีด

ที่อเมริกา โดยบริษัท เรมินตัน และนํามาใชอยางแพรหลายในไทย (วรพงศ วรชาติอุดมพงศ 2535) 
  5.2 การออกแบบตัวอักษรในงานออกแบบนิเทศศิลป 
   5.2.1 รูปแบบตัวอักษรไทย 

    รูปแบบตัวอักษรไทยที่ใชกันอยูในปจจุบันมีลักษณะเฉพาะท่ีเปน

เอกลักษณของตนเอง ประกอบดวยพยัญชนะ 44 ตัว ลักษณะเฉพาะอีกประการหนึ่งของ

ภาษาไทย คือ นอกจากมีตัวพยัญชนะแลวยังมีสระ วรรณยุกต และเคร่ืองหมายตาง ๆ วิธีการเขียน

คําในภาษาไทย ไดกําหนดตําแหนงการวาง พยัญชนะ สระ วรรณยุกต และเคร่ืองหมายวรรคตอน

เปนการเฉพาะแตกตางจากภาษาอังกฤษหลายประการ เม่ือเปรียบเทียบดู ก็จะเห็นความแตกตาง

อยางชัดเจน ดังนี้ 

    1. การเขียนคําในภาษาไทยกําหนดใหวางรูปสระ ไวสวนบนบรรทัด ใน

บรรทัดและใตบรรทัด สวนการเขียนในภาษาอังกฤษ กําหนดใหพยัญชนะและสระอยูในแนว

บรรทัดทั้งหมด 

    2. การวางรูปวรรณยุกตใหวางไวเหนือรูปสระเสมอสวนภาษาอังกฤษ

ไมมีวรรณยุกต 

    3. การเขียนคําในภาษาไทยกําหนดการวางพยัญชนะ สระ วรรณยุกต 

และเคร่ืองหมายอ่ืนไวอยางชัดเจน สวนคําในภาษาอังกฤษเปนแบบพยัญชนะผสมสระอยูใน

บรรทัดเปนคํา ๆ ไป 

    4. การเขียนอักษรขอความของไทยและอังกฤษ เร่ิมจากดานซายไป

ดานขวามือ ในแนวบรรทัด 

    5. ความในประโยคมีลักษณะการวางเรียงคําติดตอกันอยางตอเนื่อง

และอาจมีเคร่ืองหมายอ่ืนประกอบ แตในภาษาอังกฤษเขียนเปนคํา ๆ แลวเวนชองไฟระหวางคํา

ทุกคําจนจบความ หรือจบประโยค แลวมีเคร่ืองหมายที่ตรงจบประโยคเสมอ 

    6. ตัวอักษรในภาษาอังกฤษกําหนดใหมี 2 แบบ ไดแก ตัวพิมพเล็ก

และตัวพิมพใหญ สวนของไทยมีแบบเดียว 
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      5.2.2 ประเภทของตัวอักษรภาษาไทย 

    ลักษณะเดนชัดของตัวอักษรที่ทําใหมีรูปลักษณหลากหลายรูปแบบ 

เนื่องมาจากการออกแบบเพื่อใหมีความสอดคลอง และเหมาะสมกับลักษณะการใชงานที่แตกแตง

กัน การประดิษฐใหเกิดรูปแบบตัวอักษรใหม ๆ เกิดจากปจจัยหลายอยาง ไดแก การสรางเคร่ืองมือ

ที่ใชเขียนตัวอักษร การประดิษฐตัวอักษรเพื่อใชเฉพาะงาน การพัฒนาเทคโนโลยีทําใหมีเคร่ืองมือ

และอุปกรณ ที่จะสนับสนุนใหการออกแบบทําไดอยางสะดวกและมีความประณีต สวยงามมาก

ยิ่งข้ึน 

    ตัวอักษรภาษาไทย แบงไดตามรูปแบบที่แตกตางกันตามลักษณะทาง

กายภาพหรือทัศธาตุ เปน 3 ประเภท ดังนี้ 

    1. ตัวอักษรแบบมาตรฐานหรือแบบราชการ (STANDARD, TYPFACE) 

     ตัวอักษรแบบนี้มีลักษณะเรียบงาย มีระเบียบ มีหัวตัวอักษร ที่

เรียกวาเปนแบบมาตรฐานหรือแบบราชการเพราะ ไดรับการรับรองโดยทางราชการ มีลักษณะเปน

ตัวเรียงพิมพในระบบงานพิมพ หรือแบบตัวอักษรในเคร่ืองพิมพดีด มีทั้งแบบตัวธรรมดา 

(MEDIUM) ตัวหนา(BOLD) ตัวบาง(LIGHT) และตัวเอน (ITALIC) มักนิยมใชในลักษณะของ

ขอความรายละเอียด ตัวอักษรที่มีขนาดเล็ก เอกสารทางราชการ และงานส่ือส่ิงพิมพทั่ว ๆ ไป นัก

ออกแบบอาจประดิษฐใหเกิดจุดเดนที่หัวตัวอักษร ที่หลังคาตัวอักษร ที่รูปรางตัวอักษร หรือที่สวน

สัดของตัวอักษร เปนตน 

 

 
 

ภาพที่ 23 ตัวอักษรไทยประเภทมาตรฐาน 
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     2. ตัวอักษรแบบคัดลายมือหรือตัวเขียน (FREEHAND WRITING) 

     ตัวอักษรประเภทนี้เกิดจากการคัด หรือเขียนดวยวัสดุ หรือปากกา

ประเภทตาง ๆ อาจเปนการเขียนโดยอิสระ หรืออาจมีเคร่ืองมือประกอบบางก็ไดเมื่อตองการเนน

ความประณีต ความแตกแตงของรูปแบบตัวอักษร สวนหนึ่งจึงมาจากลีลาการเขียนของแตละคน 

ลักษณะของปากกาที่เขียน วิธีวางปากกา ตัวอักษรประเภทน้ีจึงเปนแบบตัวอักษรสําหรับงาน

เฉพาะกิจ ความสวยงามของตัวอักษร จึงเกิดจากความพอดีขององคประกอบตาง ๆ และความ

แมนยําในการเขียน 

 

 
 

ภาพที่ 24 ตัวอักษรแบบคัดลายมือหรือตัวเขียน 

 

    3. ตัวอักษรแบบประดิษฐ (DISPLAY TYPE) 

     ตัวอักษรแบบประดิษฐบางครั้งเรียกวา อักษรแฟนซี (FANCY 

TYPE) เปนการสรางสรรคข้ึนเพื่อใชงานโดยเฉพาะ โดยเนนใหมีรูปแบบอยางเหมาะสมกับการใช

งานนั้น ๆ วิธีการประดิษฐอักษรประเภทนี้ตองการเนนใหมีรูปแบบที่แตกตางไปจากแบบทั่วไป 

แตยังมีเคาโครงตัวอักษรตามโครงสรางเดิม การประดิษฐรูปแบบตัวอักษรจึงไมมีกฎใด ๆ ที่

แนนอน อาจมีหัวตัวอักษรหรือไมก็ได บางครั้งเปนการเนนขอบ บางครั้งเปนการใสลวดลายลง

บนตัวอักษร หรือใสเงาตัวอักษร การเนนเสนหนาบาง ฯลฯ การประดิษฐชวยใหสามารถที่จะเนน

ใหเกิดความดึงดูดใจ นาสนใจและนาประทับใจ ตัวอักษรแบบประดิษฐนิยมเอาไปใชในงานหัว

เรื่อง ชื่อหนังสือ ชื่อสินคาหรือผลิตภัณฑใหม หัวเรื่องงานโฆษณา หัวเรื่องปายนิเทศ ตลอดจน

ปายโฆษณา เปนตน 
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ภาพที่ 25 ตัวอักษรแบบประดิษฐ 

 

   5.2.4 ประเภทของตัวอักษรภาษาอังกฤษ 

    1. serif เปนตัวอักษรภาษาอังกฤษที่มีลักษณะทางการ พัฒนามาจาก

รูปแบบตัวอักษรที่เขียนดวยมือ ลักษณะเดนอยูที่หาง 

 

 
 

ภาพที่ 26 ตัวอักษรแบบserif 

 

    2. san-serif พัฒนามาจาก serif ใหมีความลดทอนสัดสวน serif ออก

จนทันสมัย เรียบงาย 

 



 31 

 
 

ภาพที่ 27 ตัวอักษรแบบsan-serif 

 

    3. script ตัวอักษรที่มีลักษณะเหมือนเขียนดวยมือ เปนลายมือ

ลักษณะตาง ๆ กันไป สวนมากนิยมออกแบบใหตัวอักษรมีลักษณะเอียงเล็กนอย 

 

 
 

ภาพที่ 28 ตัวอักษรแบบ script 

 

    4. display ตัวอักษรที่ออกแบบเฉพาะใหมีลักษณะแปลกตาเพื่อใชใน

การสรางหัวโฆษณา ประกาศ ไมเนนนําไปใชในการพิมพบทความ หรือเนื้อหาจํานวนมาก 
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ภาพที่ 29 ตัวอักษรแบบ display 

 
 6. ทฤษฎีสี 
  6.1 ความหมายและการเกิดสี  
   สี หมายถึง ลักษณะของแสง ที่ปรากฏแก สายตาเรา ใหเห็นเปน สีขาว ดํา 

แดง เขียว ฯลฯ หรือการสะทอนรัศมีของแสงมาสูตาเรา 

   สี ที่ปรากฏ ในธรรมชาติ เกิดจากการสะทอนของแสงสวาง ตกกระทบ กับวัตถุ

แลว เกิดการหักเหของแสง (Spectrum) สีเปนคล่ืนแสงชนิดหนึ่ง ซึ่งปรากฏใหเห็น เมื่อแสงผาน

ละอองไอน้ํา ในอากาศ หรือ แทงแกวปริซึม ปรากฏเปนสีตาง ๆ รวม 7 สี ไดแก สีแดง มวง สม 

เหลือง น้ําเงิน คราม และเขียว เรียกวา สีรุง ที่ปรากฏบนทองฟา 
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ภาพที่ 30 หักเหของแสง ทําใหเกิดสี 

ที่มา : โรงเรียนปรินสรอยแยลสวิทยาลัย, ทฤษฏีสี  [ออนไลน], เขาถงึเมื่อ 25 มนีาคม 2555. 

เขาถึงไดจาก http://www.prc.ac.th/newart/webart/colour01.html   

 
  6.2 การรับรูเรื่องสี 
   การรับรูตอสีของมนุษย เกิดจากการมองเห็นโดยใชตา เปนอวัยวะรับสัมผัส 

ตาจะตอบสนองตอแสงสีตาง ๆ โดยเฉพาะแสงสวาง จากดวงอาทิตย และจากดวงไฟ ทําให

มองเห็นโดยเร่ิมจาก แสงสะทอนจากวัตถุผานเขานัยนตา ความเขมของแสงสวาง มีผลตอการเห็น

สี และความคมชัดของวัตถุ หากความเขมของแสงสวางปรกติ จะทําใหมองเห็นวัตถุชัดเจน แต

หากความเขมของแสงสวางมีนอยหรือมืด  จะทําใหมองเห็นวัตถุไมชัดเจนหรือพรามัว 

นักวิทยาศาสตรไดเคยทํา การศึกษาเกี่ยวกับ ความไวในการรับรูตอสีตาง ๆ ของมนุษย ปรากฏวา

ประสาทสัมผัสของมนุษย ไวตอการรับรูสีแดง สีเขียวและสีมวงมากกวาสีอ่ืน ๆ สวนการรับรูของ

เด็กเก่ียวกับสีนั้น เด็กสวนใหญ จะชอบภาพ ที่มีสีสะอาดสดใส มากกวา ภาพขาวดํา ชอบภาพ

หลาย ๆ สีมากกวาสีเดียว และชอบภาพท่ีเปนกลุมสีรอนมากกวาสีเย็น (โกสุม สายใจ,2540) ตา

ของคนปกติจะสามารถแยกแยะสีตาง ๆ ไดถูกตอง แตหากมองเห็นสีนั้น ๆ เปนสีอ่ืนที่ผิดเพี้ยนไป 

เรียกวา ตาบอดสี เชน เห็นวัตถุสีแดง เปนสีอ่ืนที่มิใชสีแดง ก็แสดงวาตาบอดสีแดง หากเห็นสีน้ํา

เงินผิดเพี้ยน แสดงวาตาบอดสีน้ําเงิน เปนตน ซึ่งตาบอดสีเปนความบกพรองทางการมองเหน็อยาง

หนึ่ง บุคคลใดที่ตาบอดสีก็จะเปนอุปสรรคตอการทํางานบางประเภทได เชน งานศิลปะ งาน

ออกแบบ การขับรถ ขับเคร่ืองบิน งานดานวิทยาศาสตร เปนตน 
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  6.3 ทฤษฎีสี 
   มนุษยเรา ไดมีการศึกษาคนควาและทดลองเกี่ยวกับสี มานานแลวเพื่อคนหา

คุณสมบัติที่แทจริง เพื่อนําสีมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุดเร่ิมตนจากเมื่อประมาณป คศ. 1731 เจ ซี 

ลี โบลน (J.C.Le Blon) ไดทําการศึกษาวิเคราะหธรรมชาติหรือคุณลักษณะเฉพาะของสี และได

กําหนดสีข้ันตนเปน แดง เหลือง และน้ําเงิน แลวนําสีทั้งสามมาจับคูผสมซึ่งกันและกัน ทําใหเกิดสี

ตาง ๆ อีกมากมาย การคนพบคุณสมบัติเกี่ยวกับสีนี้ ไดถูกกําหนดเปน "ทฤษฎีสี" ข้ึนมา และตอมา

ไดมีผูนําหลักทฤษฎีสี นี้ไปศึกษาคนควาตอและไดคนพบคุณสมบัติของสีอีกหลายประการดวยกัน 

ซึ่งความรูเกี่ยวกับทฤษฎีสี สามารถนํามาประยุกตใชให เกิดประโยชนในงานดานตาง ๆ ไดอีก

มากมายตามมา  

   วงจรสี คือ สีที่เกิดจากการผสมกันเปนคู เร่ิมต้ังแต แมสี 3 สี แลวเกิดเปนสี

ใหมข้ึนมา จนครบวงจร จะไดสีทั้งหมด 12 สี ซึ่งแบงสีเปน 3 ข้ันคือ 

   6.3.1 สีข้ันที่ 1 (Primary Colours) คือ แมสี 3สี ไดแก สีแดง เหลือง และน้ําเงิน 

   6.3.2 สีข้ันที่ 2 (Secondary Colours) คือ สีที่เกิดจากการผสมกันเปนคู ๆ 

ระหวางแมสี3สีจะไดสีเพิ่มข้ึนอีก 3 สี  

   6.3.3 สีข้ันที่ 3 (Tertiary Colours) คือ สีที่เกิดจากการผสมกันเปนคู ๆ 

ระหวางแมสี 3 สี กับสีข้ันที่ 2 จะไดสีเพิ่มข้ึนอีก 6สี 

 

 
 

ภาพที่ 31 วงจรสี  

ที่มา : โรงเรียนปรินสรอยแยลสวิทยาลัย, ทฤษฏีสี  [ออนไลน], เขาถงึเมื่อ 25 มนีาคม 2555. 

เขาถึงไดจาก http://www.prc.ac.th/newart/webart/colour01.html  
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   วรรณะของสี คือ ความแตกตางของสีแตละกลุม ในวงจรสีโดยแบงตาม

ความรูสึกดานอุณหภูมิ โดยแบงออกเปน 2 วรรณะ คือ 

   สีวรรณะรอน ประกอบดวยสีเหลือง, สมเหลือง, สม, สมแดง, แดง และมวงแดง  

   สีวรรณะเย็น ประกอบดวยสีมวง, มวงน้ําเงิน, น้ําเงิน, เขียวน้ําเงิน, เขียวและ

เขียวเหลือง 

 

 
 

ภาพที่ 32 วรรณะสี ไดแก วรรณะสีเย็น และวรรณะสีเย็น 

ที่มา : โรงเรียนปรินสรอยแยลสวิทยาลัย, ทฤษฏีสี  [ออนไลน], เขาถงึเมื่อ 25 มนีาคม 2555. 

เขาถึงไดจาก http://www.prc.ac.th/newart/webart/colour01.html   

 

   สีตรงขาม หมายถึง สีที่อยูในตําแหนงตรงขามกันในวงจรสี และมีการตัดกัน

อยางเดนชัดซ่ึงจะใหความรูสึกที่ขัดแยงกัน หากนํามาผสมกันจะไดสีกลาง (เทา) ซึ่งมีทั้งหมด 6 คู 

ไดแก 

   สีเหลือง ตรงขามกับ สีมวง 

   สีแดง ตรงขามกับ สีเขียว 

   สีน้ําเงิน ตรงขามกับ สีสม 

   สีเขียวเหลือง ตรงขามกับ สีมวงแดง 

   สีสมแดง ตรงขามกับ สีเขียวน้ําเงิน 

   สีมวงน้ําเงิน ตรงขามกับ สีสมเหลือง 
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ภาพที่ 33 สีคูตรงขาม 

ที่มา : โรงเรียนปรินสรอยแยลสวิทยาลัย, ทฤษฏีสี  [ออนไลน], เขาถงึเมื่อ 25 มนีาคม 2555. 

เขาถึงไดจาก 15http://www.prc.ac.th/newart/webart/colour01.html 

 

   สีขางเคียง หมายถึง สีที่อยูเคียงขางกันทั้งซายและขวาในวงจรสีมีความ

คลายคลึงกันหากนํามาจัดอยูดวยกันจะมีความกลมกลืนกัน หากอยูหางกันมากเทาใดความ

กลมกลืนก็จะยิ่งนอยลงความขัดแยงก็จะมีมากข้ึน สวนใหญจะเปนสี ในวรรณะเดียวกัน สี

ขางเคียงไดแก 

   สีแดง /สมแดง /สม /มวงแดง/แดง /สมแดง 

   สีสมเหลือง/เหลือง/ เขียวเหลือง/ สมแดง/ สม/ สมเหลือง  

   สีเขียว /เขียวน้ําเงิน /น้ําเงิน/ เขียวน้ําเงิน/ เขียว/ เขียวเหลือง 

   สีมวงน้ําเงิน / มวง/ มวงแดง/ มวงน้ําเงิน/น้ําเงิน/ เขียวน้ําเงิน 
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ภาพที่ 34 สีขางเคียง 

ที่มา : โรงเรียนปรินสรอยแยลสวิทยาลัย, ทฤษฏีสี  [ออนไลน], เขาถงึเมื่อ 25 มนีาคม 2555. 

เขาถึงไดจาก http://www.prc.ac.th/newart/webart/colour01.html 

 
โรคสายตาเลือนราง 
 1. ภาวะสายตาเลือนราง หลักการท่ัวไป 

  คนพิการทางการมองเห็น เปนคนพิการประเภทหนึ่ง ที่พระราชบัญญัติฟนฟู

สมรรถภาพคนพิการ พ.ศ. 2534 ไดใหความหมาย และคําจํากัดความไวอยางครอบคลุม ซึ่ง

ปจจุบันคนพิการประเภทนี้ไดรับการยอมรับจากคนทั่วไปในสังคมวา เปนผูที่มีความสามารถ และ

พัฒนาไดเชนเดียวกับคนทั่วไป ดังนั้น เมื่อบุคลากรที่ทํางานเกี่ยวของจะจัดบริการและใหความ

ชวยเหลือคนพิการทางการมองเห็น จึงไมใชเร่ืองยาก เพียงแตตองเรียนรู ทําความเขาใจ และ

เชื่อมั่นในความสามารถของบุคคลเหลานี้ โดยเร่ิมจากรูจักความหมาย ประเภท ลักษณะความ

พิการ สาเหตุที่ทําใหเกิดความพิการ วิธีการเรียนรูและการใชส่ือ เทคโนโลยีส่ิงอํานวยความสะดวก 

ตลอดจนการปฏิบัติตนและการใหความชวยเหลือ (นิลวรรณ ศิริคูณ 2533) 

  ภาวะสายตาเลือนราง (Low Vision) ตามความหมายขององคการอนามัยโลก คือ 

ผูที่มีสายตาขางที่ดีที่สุดนอยกวา 6/18 - 3/60 หรือลานสายตาเลือนราง โดยความหมายของภาวะ

สายตาเลือนรางคือ เปนความบกพรองของการมองเห็นที่ระดับหนึ่ง โดยผานการรักษาทาง

การแพทยอยางครบครันแลวการมาองเห็นไมดีข้ึนดวยแวนสายตาธรรมดา ผูพิการยังสามารถ

ประกอบกิจวัตรประจําวันไดตามปกติ แตมีขอจํากัดในบางประการ เชน มองเห็นแสง เงา และวัตถุ

บางในระยะทางการเห็นที่จํากัดและแตกตางกัน โดยมีโรคที่เปนสาเหตุเชนเดียวกับผูปวยตาบอด 

แตเปนในระดับที่รุนแรงนอยกวา จึงทําใหสมรรถภาพทางการมองเห็นหลงเหลืออยูบาง การมี

สายตาขางที่มองเห็นดีที่สุดเมื่อใชแวนตาธรรมดา โดยไมรวมเคร่ืองชวยสายตาพิเศษ คนที่มองเหน็
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ไดในระยะใกล ๆ สามารถอานอักษรตัวพิมพที่ขยายไดหรือตองใชแวนขยายอานระดับการมองเห็น 

6/60 ฟุต ลานสายตา < 30-10 องศา 

  ในสมคมจักษุแพทยแหงประเทศไทย ใชคําวาสายตาพิการ ในความหมายเดียวกับ

คําวาสายตาเลือนราง โดยนอกจากจะใหนิยามสภาวะสายตาเลือนราง เชนเดียวกับองคการ

อนามัยโลกองคการอนามัยโลก (World Health Organization : WHO) ไดแบงความพิการทาง   

การเห็น ดังนี้ 

 

ตารางที่ 1 ระดับความพิการของผูพิการทางสายตา ประเภทมองเห็นเลือนราง  

 

ระดับของความพิการทางการเห็น ระดับความชดัของสายตาที่ดีที่สุดเมื่อใชแวน 

สายตาเลือนราง (Low Vision)  

ระดับที่ 1 6/18 หรือ 20/70 

ระดับที่ 2 6/60 หรือ 20/200 

สภาพตาบอด (Blindness)  

ระดับที่ 3 3/60 หรือ 20/400 

ระดับที่ 4 1/60 หรือ 5/300 

ระดับที่ 5 ไมเห็นแมแตแสงสวาง 

 

 หมายเหตุ  6/18 หมายถึง คนสายตาเลือนรางสามารถเห็นวัตถุชิ้นหนึ่งไดในระยะ 6 

ฟุต ในขณะที่คนตาปกติมองเห็นวัตถุชิ้นเดียวกันนี้ไดในระยะ 18 ฟุต หรือ 20/70 หมายถึง คน

สายตาเลือนรางสามารถเห็นวัตถุชิ้นหนึ่งไดในระยะ 20 เมตร ในขณะที่คนตาปกติมองเห็นวัตถุชิ้น

เดียวกันไดในระยะ 70 เมตร นอกจากน้ี ยังสามารถจําแนกความพิการทางการมองเห็นตาม

พระราชบัญญัติฟนฟูสมรรถภาพคนพิการ เปนระดับตาง ๆ  
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ตารางที่ 2 การจัดระดับสายตาพิการและตาบอด (พิจารณาเฉพาะตาขางใดขางหนึ่งขางเดียว) 

 

ระดับที ่ พิจารณาที่สายตา ลักษณะความพิการ พิจารณาที่ลายสายตา 

1 6/18 ลงไปถึง 6/60 แคบกวา 30 องศา 

จนถงึ 10 องศา 

2 นอยกวา 6/60 ลงไป 

ถึง 3/60 

สายตาเลือนราง 

หรือสายตาพกิาร 

แคบกวา 10 องศา 

จนถงึ 5 องศา 

3 นอยกวา 3/60 ลงไป 

ถึง 1/60 

แคบกวา 20 องศา 

จนถงึ 10 องศา 

แคบกวา 5 องศา ลงไป 

4 นอยกวา 1/60 ลงไป 

ถึงเห็นเพียงแสงสวาง 

แคบกวา 10 องศา 

จนถงึ 5 องศา 

ตาบอดข้ันที่ 2 

5 มองไมเหน็แมแสงสวาง แคบกวา 5 องศา  

 
 ความหมายทางการศึกษา 
  ผูพิการทางการมองเห็น หมายถึง ผูที่มีสายตาพิการจนไมสามารถรับการศึกษา 

โดยใชการเห็นหรือ ใชสายตาไดตามปกติแตสามารถศึกษาเลาเรียนไดโดยวิธีการพิเศษตางไปจาก

คนปกติ ซึ่งแบงแยกบุคคลประเภทนี้ออกเปน 2 ประเภท คือ  

  1.1 พิการทางการมองเห็น หมายถึง บุคคลที่สูญเสียการเห็นมากจนไมสามารถจะ

อาน เขียนหนังสือธรรมดาได ตองสอนใหอานและเขียนอักษรเบรลล หรือใชวิธีการฟงเทป หรือ

เคร่ืองบันทึกเสียงตาง ๆ และมีการเห็นของตาขางที่ดีหลังจากไดรับการแกไขแลว นอยกวา 6/60 

(หรือ20/200 ฟุต) ลานสายตาจะแคบกวา 20 องศา 

  1.2 คนพิการทางการเห็นบางสวน หรือเห็นเลือนราง หมายถึง บุคคลที่สูญเสียการ

เห็นแตยังสามารถอานอักษรตัวพิมพที่มีขนาดใหญได หรือตองใชแวนขยาย หรืออุปกรณพิเศษ

บางอยางที่ทําใหความชัดเจนของการเห็นในตาขางที่ดี เม่ือแกไขแลวอยูระดับ 6/18 (หรือ 20/60 

ฟุต) ถึง 6/60 (หรือ 20/200 ฟุต) มีลานสายตาแคบกวา 30 องศา  

   คนพิการทางการสายตาเรียนรูได เนื่องจากคนพิการทางการมองเห็นขาด

ประสาททางสายตา การฝกใหใชประสาทสัมผัสสวนที่เหลือจึงเปนประโยชนตอคนพิการทางการ

มองเห็นเองมากยิ่งข้ึน ซึ่งประสาทสัมผัสสวนที่เหลือดังกลาวมีดังนี้ 
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  1.3 สายตาบางสวนที่เหลืออยูสําหรับคนสายตาเลือนรางสามารถใชสวนนี้ใหเกิด

ประโยชน ไดอยางมาก แตคนพิการทางการมองเห็นบางคนอาจมีบุคลิกภาพที่ไมเหมาะสมจาก

การมองดวยสายตาบางสวน เชน เดินหนาเอียงไปทางซายเพราะเห็นดานซาย หรือเดินกมหนา 

แลวเหลือกตาข้ึน เพราะเห็นสวนบน เปนตน 

  1.4 หู คือ การไดยิน เปนประสาทสัมผัสที่คนพิการทางการมองเห็นใชรับรูไดไกล

มาก และแนนอนที่สุด เนื่องจากการฟงจะทําใหคนพิการทางการมองเห็นกําหนดทิศทาง ระยะทาง

และรูถึงสภาพท่ีต้ังของบริเวณนั้น ๆ ได เชน เมื่อไดยินเสียงคนมากมาย คร้ังแรกอาจจะคิดวาเปน

โรงหนัง โรงเรียน หรือตลาด เปนตน 

  1.5 จมูก คือ การไดกล่ิน เปนประสาทสัมผัสที่มีความละเอียดออน และสําคัญอีก

ส่ิงหนึ่งที่คนพิการทางการมองเห็นจําเปนตองใช เพราะกล่ินจะชวยใหคนพิการทางการมองเห็น

เกิดความจํา และรูจักของนั้นที่เกี่ยวของในชีวิตประจําวัน มีผลทําใหคนพิการทางการเห็นสามารถ

เขาไปใกลหรือหลีกหนีได เชน ไดกล่ินคาว หรือกล่ินของหมักดอง ก็จะรูวาเปนตลาด เปนตน 

  1.6 กาย คือ การสัมผัสดวยผิวหนัง เชน อุณหภูมิ รอน เย็น แสบ น้ําหนักที่กดหนัก

หรือเบา รวมทั้งความรูสึกลึก ๆ ในรางกาย เชน น้ําหนักของตนเอง การแบกของ หรือการกดแขน 

ซึ่งคนพิการทางการมองเห็นใชการสัมผัสสวนตาง ๆ ของรางกายใหเปนประโยชนได เชน รูทิศทาง

จากแสงแดดในเวลาท่ีแตกตางกัน รูพื้นผิวของส่ิงตาง ๆ หรือสถานที่ตาง ๆ จากการสัมผัสดวยมือ

หรือเทา และรูสภาพของพื้นที่ที่เดินอยูวาเรียบ ขรุขระ เปนหญา ดิน หรือซีเมนต เปนตน 

 

ตารางที่ 3 ระดับของการและความสัมพันธที่เกี่ยวของกับตัวหนังสือ 

 

ระดับ การมองเหน็ ลักษณะตัวอักษรที่ใช 

1 สายตาปกติ (Normal Vision) ตัวพิมพธรรมดา 

2 ลานสายตาแคบ มองเห็นเลือนราง 

(Low Vision) 

ใชตัวพิมพธรรมดา โดยไมตองใชอุปกรณชวยอ่ืน ๆ  

3 ลานสายตาแคบ มองเห็นเลือนราง 

(Low Vision) 

ใชตัวพิมพธรรมดา รวมกับอุปกรณชวย เชน แวน

กําลังขยายตาง ๆ หรือใชหนงัสือตัวพมิพขยาย 

4 ลานสายตาแคบ มองเห็นเลือนราง 

(Low Vision) 

ใชหนงัสือเบรลล ใชสายตาที่ยงัเหน็เลือนราง หรือ

เห็นบางสวน ชวยในการเคล่ือนที่เดินทาง ทาํกิจวัตร

ประจําวนัและกิจกรรมอ่ืน ๆ  
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ตารางที่ 3 (ตอ) 

 

ระดับ การมองเหน็ ลักษณะตัวอักษรที่ใช 

5 ตาบอดสนิท ใชหนงัสือเบรลล และส่ิงพิมพที่ผลิตในรูปแบบอ่ืนที่

ไมตองอานโดยใชตา 

 
 2. ความคมชัดของภาพ 
  ผูปวยที่มีปญหาเร่ือง contrast sensitivity มักจะมีปญหาในเร่ืองความคมชัดของ

ภาพ มองเห็นภาพมีเงาดํา ทั้งนี้เนื่องจากผูพิการมักสูญเสียระดับ contrast sensitivity มากบาง

นอยบางตามโรคที่เปนโดยสามารถแบงออกเปนหลายระดับที่แตกตางกันออกไป ต้ังแตนอยจนถึง

มากที่สุด เชน สูญเสียระดับ high frequency contrast sensitivity ผูปวยจะสูญเสียความสามารถ

ในการมองรายละเอียดเล็กนอย จนถึงผูปวยไมสามารถมองเห็นรายละเอียดใดไดเลย  
        

 

 

 

 

ภาพที่ 35 ลักษณะภาพเงาดํา 

 
 3. ความสามารถในการแยกสี 
  นับวามีคามสําคัญตอการใหการดูแลรักษาผูปวยเชนกัน เพราะนอกเหนือจากตา

บอดสีที่เปนมาแตกําเนิด สภาพบางอยาง ที่เกิดข้ึนกับผูปวยก็ทําให ความสามารถในการแยกสี

ผิดปกติไป การตรวจที่อยูในปจจุบันไดแก Ishihara test , D-15 dichotomous test for color 

vision การที่ตองเอาใจใสในเร่ืองนี้ เพราะวาอาชีพบางอยางของผูปวย จําเปนตองมีการแยกแยะสี

ใหได เพื่อจะไดใหการฟนฟูและสอนผูปวยใหดําเนินชีวิตตอไปไดอยางมีประสิทธิภาพ (ศักด์ิชัย 

วงศกิตติรักษ 2549) 
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 4. ขอมูลที่เกี่ยวของกับพัฒนาการ 

  4.1 พัฒนาการ หมายถึง การเปล่ียนแปลงในตัวมนุษยทั้งทางดานรางกาย 

อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญา ดานการทําหนาที่ และวุฒิภาวะ ของอวัยวะระบบตาง ๆ ใน

ดานโครงสราง การจัดระเบียบของรางกาย รวมทั้งพฤติกรรมที่แสดงออก มีลักษณะและทิศทางที่

แนนอน สัมพันธกับเวลา ส่ิงเหลานี้ทําใหเกิดความกาวหนาในการแกปญหา และการปรับตัวที่มี

ความกาวหนาเปนลําดับตอเนื่องกัน โดยพัฒนาการครอบคลุมการเปล่ียนแปลงทางสรีระวิทยา 

ของระบบอวัยวะเปนการเปล่ียนแปลงที่สามารถ แยกเปน 2 ดาน ไดแก 

   4.1.1 การเปล่ียนแปลงดาน ปริมาณ ไดแก การเพิ่มจํานวนเซลลประสาทใน

สมอง ขนาดของรูปรางสูงข้ึน การขยายสวนตาง ๆ ของรางกาย การเกิดและการเปล่ียนแปลง 

พัฒนาการของมนุษยเปนความสามารถในการทําหนาที่ดานตาง ๆ สังเกตไดจากพฤติกรรมและ

ผลงาน 

   4.1.2 การเปลี่ยนแปลงดานคุณภาพ ไดแก ความสามารถในการฟง พูด อาน 

เขียน การคิดแกปญหา ทักษะการชวยตัวเอง การทรงตัว และการเคล่ือนไหว การรูจักการแบงปน 

มีน้ําใจ 

  4.2 พัฒนาการและการเรียนรูของเด็กสายตาเลือนรางกอนประถมศึกษา 

   เด็กสายตาเลือนราง จัดอยูในกลุมบุคคลที่มีความบกพรอง ทางการเห็น เปน

กลุมที่สูญเสียการมองเห็น แตยังสามารถใชสายตาไดบางสวน หรือสามารถอานตัวอักษรที่มีขนาด

ใหญโดยใชอุปกรณพิเศษ ชวยสําหรับเด็กในกลุมนี้ จะมีระดับการเรียนรูและลักษณะพฤติกรรมที่

แตกตางไปจากเด็กปกติเมื่อประสามสัมผัสในการเรียนรูขาดไปดานหนึ่ง ยอมสงผลถึงพัฒนาการที่

เด็กจะไดรับ เปนผลทําใหเกิดพัฒนาการลาชา ไมเปนไปตามวัย และวุฒิภาวะ อีกทั้งมผีลไปถงึการ

แสดงออก ทางพฤติกรรม เชน การหมุนตัว โยกตัว สายหัว ตบมือ และการไขวควา เปนตน  

   พฤติกรรมที่เกิดข้ึนเปนส่ิงที่ตองไดรับการแกไข เนื่องจากมีผลตอการเรียนรู

ของเด็กในระดับที่สูงข้ึน การเกิดข้ึนของพฤติกรรม ไมวาจะเปนทางบวกหรือลบ ยอมแสดงถงึระดับ

การพัฒนาและการเรียนรูของเด็ก เด็กที่มีความบกพรองทางสายตา มีความตองการในดานตาง ๆ 

เทากับเด็กปกติ นอกเหนือจากนั้น ความตองการทางดานการแพทย อารมณ การใหความสําคัญ 

การปรับตัว และการยอมรับ ความตองการเหลานี้ เปนปจจัยสําคัญ ในการพัฒนาและการปรับ

พฤติกรรมของเด็ก แยกเปนดานตาง ๆ ดังนี้ 
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   4.2.1 ดานรางกาย ในระยะแรก เด็กจะไมสามารถควบคุมกลามเนื้อมัดเล็ก

และมัดใหญได ในระดับความสามารถตามอายุของตน ไมสามารถหยั่งน้ําหนักมือ วาเบาหรือหนัก 

บางคร้ังในการเขียนตัวอักษร หรือการระบายสี จะใชระดับการกดของดินสอ ที่หนักเกินไปจน

กระดาษขาด ขีดเขียนไปเร่ือย ๆ อยางไมมีจุดมุงหมาย รวมถึงการไขวควา ส่ิงของใกลตัวโดยไร

จุดหมาย 

   4.2.2 ดานอารมณ เด็กจะมีอารมณออนไหว และกาวราวเนื่องจากไดรับ

ผลกระทบจากครอบครัว สงผลใหเกิดความม่ันใจ ในการกระทําและการปฏิบัติกิจกรรม เมื่อเด็ก

ไดรับการกระตุน ในการใชสายตาบอยคร้ังข้ึน เด็กจะเกิดความกดดัน ทําใหมีผลตอการฝกการใช

สายตา การดูแลเอาใจใส ในเด็กกลุมนี้ นับเปนส่ิงสําคัญ เพราะการที่มองเห็นเพียงเล็กนอย หาก

ไมไดรับความเขาใจ และการสงเสริมใหใชสายตา เด็กจะไมพยายามที่จะใชสายตาที่เหลืออยู 

จนกระทั่งไปสามารถปรับพฤติกรรมได อาจรุนแรงจนไมสามารถใชสายที่เหลืออยูได 

   4.2.3 ดานสังคม เด็กจะมีโลกสวนตัว ชอบอยูคนเดียว เมื่อไดรับ การปรับ

พฤติกรรม เด็กจะสามารถอยูรวมกันได เนื่องจากการเรียนการสอน จะพยายามใหเด็กมีการ

ชวยเหลือ ซึ่งกันและกัน ที่สําคัญคือ พึ่งพาตัวเองใหมากที่สุด เด็กมีความสุขที่ไดอยูรวมกันกับกลุม

เพื่อน เพราะกลุมที่มีความบกพรองทางดานสายตาระดับมองเห็นเลือนราง และกลุมที่มองไมเห็น 

จะตองเรียนในกลุมเดียวกัน โดยที่กลุมที่มีศักยภาพทางการมองเห็นจะเปนกลุมที่ตองชวย ดูแล

เพื่อนทําใหเด็กมีความพรอมทางดานสังคม จากการยอมรับในกลุมเพื่อน ทางกลับกัน เมื่อเด็ก

กลับสูครอบครัว ในระยะการปดภาคเรียน หากไมไดรับการกระตุน ส่ิงที่เด็กเคยไดรับ พฤติกรรม

ในทางลบ มักจะเกิดข้ึนกับเด็กอีกคร้ัง 

   4.2.4 ดานสติปญญา การเรียนรู จะชากวาเด็กปกติ จากการขาดประสาท

สัมผัส ดานสายตา ซึ่งเปนอุปสรรคที่สําคัญ แตจะมีการทดแทน โดยการใชประสาทสัมผัสที่

เหลืออยู ในการเรียนรูของเด็กจะมีพื้นฐานที่เหมือนกับเด็กปกติ หากไดรับการสงเสริมเด็กจะมี 

พัฒนาการไดดีตามเดิมส่ิงสําคัญคือการพยายามใหเด็กสรางความคิดรวบยอด การคิดจินตนาการ 

เพราะเปนส่ิงสําคัญ ในการสรางองคความรู เพื่อใหเคาไดเติมเต็มศักยภาพของตน 
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งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 งานวิจัยที่เกี่ยวของในการศึกษาวิจัย คร้ังนี้ ไดแก 

 อภิญญา สังขเมือง (2550) ศึกษาเร่ือง การออกแบบเลขนศิลปเพื่อความเมื่อยลา

ทางสายตา โดยมีวัตถุประสงคเพื่อ สรางงานออกแบบเลขนศิลป เพื่อลดความเมื่อยลาทางสายตา 

สามารถติดต้ังบนเครื่องคอมพิวเตอร ชวยลดความเม่ือยลาทางสายตา อันเกิดจากการทํางาน

หนาจอคอมพิวเตอรเปนเวลานาน กลุมตัวอยาง คือ บุคคลท่ีประกอบอาชีพ ที่ตองใชคอมพิวเตอร 

ในการทํางานเปนประจํา อายุระหวาง 25- 35 ป (วัยทํางาน) ทั้งหมด จํานวน 30 คนชาย 15 คน 

หญิง 15 คน โดยใหกลุมตัวอยาง ตรวจวัดความเมื่อยลาของสายตา ดวยเคร่ือง Flicker Test กอน

และหลังทดสอบดูงานออกแบบ ผลการศึกษาพบวา ประสิทธิภาพของงานออกแบบเลขศิลป เพื่อ

ลดความเมื่อยลาทางสายตา สามารถลดความเมื่อยลาทางสายตาไดอยางนัยสําคัญ  

 เตือนฤดี รักใหม (2542) ศึกษาเร่ืองการออกแบเครื่องมือแสดงอัตราสวนระหวาง

ขนาดของตัวพิมพ กับระยะการมองเห็นที่มีผลตอการอานขอความบนแผนปายนิทรรศการ มี

จุดมุงหมายเพื่อ คนควาหาหลักเกณฑ การกําหนดคาความสัมพันธ ระหวางขนาดของตัวพิมพ กับ

ระยะการมองเห็น อันจะกอใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุด ในการอานขอความบนแผนปายนิทรรศการ 

ซึ่งผลจากการศึกษา ไดนําไปใชเปนขอมูล ในการออกแบบเคร่ืองมือ แสดงอัตราสวนของขนาดของ

ตัวพิมพกับระยะการมองเห็นที่มีความสัมพันธกันอยางถูกตอง ระเบียบวิธีวิจัยไดใชการศึกษาวิจัย

แบบผสมผสาน ระหวางการวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ โดยใชแบบสอบถาม 2 ชุด คือ 

แบบทดสอบเพื่อหาคาความสัมพันธ ระหวางขนาดของตัวพิมพ กับระยะการมองเห็น โดยทําการ

ทดสอบกับกลุมตัวอยาง 200 คน ที่มีอายุต้ังแต 5 ป ถึง 60 ปข้ึนไป และแบบสอบถามเพื่อวัดระดับ

ความพึงพอใจ ภายหลังการใชงาน เคร่ืองมือแสดงอัตราสวน ระหวางขนาดของตัวพิมพ กับระยะ

การมองเห็น กับนักออกแบบจํานวน 10 คน จากการศึกษาสรุปไดวา เคร่ืองมือแสดงอัตราสวน 

ขนาดของตัวพิมพ กับระยะการมองเห็น สามารถอํานวยความสะดวกใหนักออกแบบกราฟก 

นําไปใชในการกําหนด ขนาดของตัวพิมพ และระยะการมองเห็นขอความ บนแผนปายนิทรรศการ

ไดและชวยสงเสริม สรางกระบวนการสื่อสารดวยตัวพิมพ ในงานนิทรรศการ หรือพิพิธภัณฑ ใหมี

ประสิทธิภาพมากข้ึน 

 วัฒนา เอ่ียมเจริญ (2551) ศึกษาเร่ืองการออกแบบบรรจุภัณฑยา เพื่อการส่ือสาร

สําหรับผูที่มีสายตาเลือนราง มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาพฤติกรรมและปญหา ที่เกิดข้ึนจากการใชยา 

เพื่อนํามาเปนขอมูล ในการออกแบบบรรจุภัณฑยา ที่สามารถส่ือความหมาย ที่ชัดเจนแกผู

บกพรองทางสายตาเลือนราง เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยคือ แบบสอบถาม กลุมตัวอยางคือ นักเรียน
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ชั้นประถมศึกษา ปที่ 4 ถึง 6 ที่มีสายตาเลือนราง จํานวน 20 คน ของโรงเรียนสอนคนตาบอด 

ภาคเหนือ ในพระบรมราชินูปถัมภ จังหวัดเชียงใหม ปการศึกษา 2550 - 2551 วิเคราะหขอมูลโดย

ใชคารอยละ และสรุปผลเชิงพรรณนา ผลการศึกษาพบวา กลุมตัวอยางผูบกพรองทางสายตาสวน

ใหญ เปนชายอายุ 15 ป มีการศึกษาช้ันประถมศึกษาปที่ 6 บกพรองทางสายตาต้ังแตกําเนิด มี

พฤติกรรมเปนผูซื้อยาบริโภคเอง โดยซ้ือจากรานขายยา และการสัมผัสดูสี ดมกล่ิน อานฉลากเวลา

ใช ผูบกพรองทางสายตา สามารถอานรับรู และเขาใจในฉลากยาท่ีออกแบบไดรอยละ 90 และ

สามารถหยิบใชยาไดอยางถูกตอง แนวทางการออกแบบควรมีฉลากตัวอักษรขนาดใหญข้ึน 

สามารถอานไดดีที่สุด ควรมีสีและสัญลักษณ ใหชัดเจน ใหความรูสึกถึงการใช และจดจํายาไดดี 

 ณัฐศักด์ิ ธีระกุล (2525) ศึกษาเร่ืองการวิเคราะหความสัมพันธ ระหวางขนาดน้ําหนัก

ตัวอักษรไทย กับระยะหางในการมอง มีความมุงหมายเพื่อศึกษา ความสัมพันธ ระหวางขนาด

น้ําหนักของตัวอักษรไทย กับระยะหางในการมอง ของนิสิตที่มีสายตาปกติ กลุมตัวอยางมีจํานวน 

500 คน ไดมาจากการสุมตัวอยาง มีระบบเคร่ืองมือที่ใชเปนตัวอักษรไทย แบบมานพ6 โดยผูวิจัย

ไดนํามาเขียนใหมีขนาดความสูง สัมพันธ กับความกวางของเสนอักษร เพื่อใหไดขนาดน้ําหนัก

ตามตองการ การทดลองแบงออกเปน 2 ระยะ คือ การทดลองคร้ังที่ 1 ทําการศึกษาหาขนาดของ

น้ําหนักตัวอักษร ซึ่งมีความสูงตาง ๆ การทดลองครั้งที่ 2 ทําการศึกษาหาระยะทาง ในการมอง

ตัวอักษร ขนาดน้ําหนักตาง ๆ ซึ่งไดจากผลการทดลอง คร้ังแรกการวิเคราะหขอมูลโดยใชคารอยละ 

ผลการวิจัยพบวาอักษรที่มีความสูงและขนาดน้ําหนักตาง ๆ กัน ภายใตการทดลองนี้ สามารถทํา

ใหมองเห็นไดชัดเจน ในระยะทางการมองที่สัมพันธกัน 

 องคอร วงษาลังการ (2553) ศึกษาเร่ืองการใชตัวอักษร และสัญลักษณในงาน

ออกแบบนิเทศศิลปเพื่อรองรับผูพิการทางสายตา ประเภทมองเห็นเลือนราง มีวัตถุประสงค เพื่อ

ศึกษาปจจัย ที่มีผลตอการมองเห็น ตัวอักษรและสัญลักษณ ในงานออกแบบสําหรับผูพิการทาง

สายตาประเภทมองเห็นเลือนราง และเพื่อศึกษาการใชตัวอักษรและสัญลักษณ ที่มีประสิทธิภาพ

ในการสื่อสารกับผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง กลุมตัวอยางคือ ผูพิการทางสายตา

ประเภทมองเห็นเลือนราง ระดับที่ 1 มูลนิธิชวยคนตาบอดแหงประเทศไทย ในพระบรม

ราชินูปถัมภ และโรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพ จํานวน 30 คน ใชวิธีสุมตัวอยาง โดยทดสอบ

จากแบบทดสอบ และอุปกรณที่ผูวิจัยสรางข้ึนเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ไดแก  

 1. แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญทางการออกแบบที่มีตอรูปแบบตัวอักษร

และสัญลักษณในงานออกแบบนิเทศศิลป  
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 2. แบบทดสอบการใชตัวอักษรและสัญลักษณเพื่อรองรับผูพิการทางสายตาประเภท

มองเห็นเลือนราง  

 3. แบบประเมินความคิดเห็น เกี่ยวกับเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  

 4. แบบประเมินคูมือ และตัวอยาง งานออกแบบ การวิเคราะหขอมูล ใชสถิติรอยละ 

ในการประเมินความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ และทดสอบการมองเห็น ใชสถิติคาเฉลี่ยและสวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการประเมินของผูเชี่ยวชาญ เกี่ยวกับเคร่ืองมือที่ที่ใชในการวิจัย คุณภาพ

ของคูมือ และตัวอยางงานออกแบบ ผลการวิจัยพบวา 

   4.1 ปจจัยที่มีตอการมองเห็นตัวอักษร และสัญลักษณในงานออกแบบนิเทศศิลป 

สําหรับผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง ไดแก รูปแบบ ขนาด ระยะการมอง คาความ

เขม และสีของตัวอักษร และสัญลักษณ  

  4.2 การใชตัวอักษรและสัญลักษณ ในงานออกแบบนิเทศศิลป มผีลตอประสทิธภิาพ

ในการสื่อสาร สําหรับผูพิการทางสายตาประเภท มองเห็นเลือนราง  

  4.3 ประสิทธิภาพของคูมือและตัวอยางงานออกแบบ มีคาเฉลี่ย เทากับ 4.67 สวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.21 ซึ่งถือวา โดยภาพรวมมีความเหมาะสม อยูในระดับมากที่สุด 
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บทที่ 3 
 

วิธีการดําเนนิการวิจัย 
 
ระเบียบวิธีวิจัย ประชากร และกลุมตัวอยาง 
 1. ระเบียบวิธีวิจัย 
  ผูวิจัยใชระเบียบวิธีวิจัย แบบ การวิจัยประยุกต (APPLIED RESEARCH)  ซึ่งมุงนํา

ผลวิจัยไปปรับปรุงการออกแบบอินเตอรเฟส เพื่อใหผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง 

สามารถรับรูขอมูลไดมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
 2. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ ไดแก ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง 

ระดับที่ 1 ที่สามารถอานหนังสือได 

  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ ไดแก ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง 

ระดับที่ 1 ที่สามารถอานหนังสือได จากโรงเรียนสอนคนตาบอดพระมหาไถ พัทยา จํานวน  21 คน 

 
ขอมูลที่ใชในการวิจัย 
 1. ขอมูลประเภทเอกสาร แบงเนื้อหาออกเปน 5 สวน  ไดแก การออกแบบอินเตอรเฟส 

การออกแบบนิเทศศิลป โรคสายตาเลือนราง  ทฤษฎีการรับรู และวิจัยที่เกี่ยวของ 

 2. ขอมูลประเภทบุคคล ไดแก   

  2.1 ผูเชี่ยวชาญทางการแพทย  พญ.สุมาลิน ตรัยไชยาพร  จักษุแพทย  

  2.2 กลุมผูเชี่ยวชาญทางการออกแบบ ไดแก นักออกแบบที่มีประสบการณทางการ

ออกแบบนิเทศศิลป  จํานวน 6 ทาน  ดังนี้ 

   2.2.1 นายไพโรจน  ธีระประภา ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบตัวอักษร 

   2.2.2 นายพีรพล วังสริยวรรณ  ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ multimedia 

   2.2.3 นายเทวฤทธ์ิ  นาวารัตน  ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ multimedia 

   2.2.4 นางสาวรุจิสา  เทพมงคล  ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ  multimedia 

   2.2.5 นางสาวอนงคนาฏ วิวัฒนานนท ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบหนังสือ 

   2.2.6 นางสาวธนกร มิ่งขวัญ  ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ website 
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  2.3 คุณครูโรงเรียนสอนคนตาบอดพระมหาไถ พัทยา 

  2.4 กลุมตัวอยาง คือ ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง ระดับที่ 1 ที่

สามารถอานหนังสือได  จากโรงเรียนสอนคนตาบอดพระมหาไถพัทยา จํานวน 21 คน   
  
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ มีจํานวน 4 ชุด ดังนี้ 

 1. แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญทางการออกแบบที่มีตอรูปแบบชุดตัว 

อักษร และสัญลักษณรูปรางในงานออกแบบนิเทศศิลป  

 2. แบบทดสอบความสามารถในการมองเห็นอินเตอรเฟส เปนการทดสอบความสามารถ

ในการมองเห็น โดยมีความความสัมพันธระหวางระยะการมองเห็นจากจอคอมพิวเตอรระยะหาง 

50 เซนติเมตร กับขนาดตัวอักษร สี และความหนาบางของสัญลักษณรูปราง 

 3. แบบประเมินความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ กับเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  

 4. แบบประเมินความพึงพอใจของผูเชี่ยวชาญตอคูมือการออกแบบอินเตอรเฟส เพื่อ

รองรับการใชงานจากผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง 

 การสรางเคร่ืองมือในการวิจัย มีดังนี้ 

 1. นําแบบสอบถามไปขอความอนุเคราะหจากผูเชี่ยวชาญทางการออกแบบนิเทศศิลป 

จํานวน 6 ทาน  ในการใชดุลยพินิจเลือกชุดตัวอักษร และสัญลักษณ โดยนําผลรวมของความ

คิดเห็นไปวิเคราะหดวยคารอยละ  

 2. นําแบบทดสอบการมองเห็นอินเตอรเฟส ไปขอความอนุเคราะห จากจักษุแพทยและ

นักออกแบบ รวม 7 ทาน ในการใชดุลยพินิจตรวจสอบความเที่ยงตรง ประเมินแบบทดสอบ กอน

นําแบบทดสอบไปใชจริง 

 3. นําขอเสนอแนะ มาปรับปรุงแบบทดสอบ และนําไปทดสอบกับผูพิการทางสายตา

ประเภทมองเห็นเลือนราง ที่โรงเรียนสอนคนตาบอดพระมหาไถ พัทยา จํานวน 21 คน  นําผลการ

ทดสอบมาวิเคราะหผลโดยคาเฉลี่ย และคาเบ่ียงเบนมาตรฐานรายหัวขอ 

 4. นําคูมือการออกแบบอินเตอรเฟส เพื่อผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง 

ที่ประกอบดวยการใชตัวอักษร ขนาด ประเภทตัวอักษร การใชสีกับตัวอักษร และความหนาบางของ

สัญลักษณรูปราง ตัวอยางการออกแบบอินเตอรเฟสไปขอความอนุเคราะหผูเชี่ยวชาญทางดานการ

ออกแบบนิเทศศิลป จํานวน 6 ทาน ประเมินความพึงพอใจตอคูมือการใชงาน โดยหาคาเฉลี่ย และ

คาเบ่ียงเบนมาตรฐานรายหัวขอ 
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ขั้นตอนในการเก็บรวบรวมขอมูล 
 1. รวบรวมขอมูล 

  1.1 ขอมูลเอกสาร รวบรวมจาก หนังสือ บทความ เอกสาร เว็บไซต และงานวิจัยที่

เกี่ยวของกับการศึกษา แบงเปน การออกแบบอินเตอรเฟส การออกแบบนิเทศศิลป และโรคสายตา

เลือนราง 

  1.2 ขอมูลบุคคล ดังนี้ 

   1.2.1 คุณครูโรงเรียนสอนคนตาบอดพระมหาไถ พัทยา 

   1.2.2 ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง จากโรงเรียนสอนคนตา

บอดกรุงเทพ 

   1.2.3 จักษุแพทย 

   1.2.4 ผูเชียวชาญดานการออกแบบ 

 2. วิเคราะหขอมูล  

 3. ดําเนินการวิจัย ดังนี้ 

  3.1 ศึกษาและทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวของ 

  3.2 รวบรวมรูปแบบชุดตัวอักษร และสัญลักษณรูปรางพื้นฐานที่ใชในงาน

ออกแบบนิเทศศิลป นํามาคัดเลือกจัดกลุมตามประเภท 

  3.3 นําชุดตัวอักษร และสัญลักษณ ที่จัดกลุมตามประเภท ไปขอความอนุเคราะห

จากผูเชี่ยวชาญจํานวน 6 ทาน  ในการใหดุลยพินิจพิจารณาคัดเลือกตัวอักษร และสัญลักษณ  

  3.4 นําชุดตัวอักษรและสัญลักษณ ที่ไดจากการคัดเลือกมาสรางแบบทดสอบ เพื่อ

นําไปทดสอบความสามารถในการมองเห็น ความสัมพันธระหวางแบบตัวอักษร ขนาด สี ความหนา

บางของสัญลักษณ และระยะการมองเห็นจากจอคอมพิวเตอร ของผูพิการทางสายตาประเภท

มองเห็นเลือนราง 

  3.5 นําแบบทดสอบไปตรวจสอบความเที่ยงตรง จากผูเชี่ยวชาญทั้ง 7 ทาน ไดแก 

จักษุแพทย 1 ทาน และนักออกแบบ 6 ทาน 

  3.6 นําแบบทดสอบไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง คือ ผูพิการทางสายตาประเภท

มองเห็นเลือนราง ระดับที่ 1 โรงเรียนสอนคนตาบอดพระมหาไถ พัทยา จํานวน 21 คน 

  3.7 นําผลที่ไดจากแบบทดสอบมาวิเคราะหผล และจัดทําคูมือการออกแบบ

อินเตอรเฟส เพื่อรองรับผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง 
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  3.8 นําคูมือการออกแบบอินเตอรเฟส เพื่อรองรับผูพิการทางสายตาประเภท

มองเห็นเลือนราง ไปใหผูเชี่ยวชาญประเมินทางดานการออกแบบ 6 ทาน ความพึงพอใจ 

  3.9 นําผลการประเมินความพึงพอใจและขอเสนอแนะ ของผูเช่ียวชาญทางดาน

การออกแบบ 6 ทาน  มาปรับปรุงคูมือใหสมบูรณยิ่งข้ึน 

 
สถิติที่ใชในการวิจัย 
 1. วิเคราะหขอมูลของผูเช่ียวชาญทางดานการออกแบบในการคัดเลือกชุดตัวอักษร 

และสัญลักษณ ดวยสถิติคารอยละ (Percentage) 

 2. วิเคราะหขอมูลจากการทดสอบความสามารถในการมองเห็นชุดตัวอักษรและ

สัญลักษณรูปราง ของผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง ดวยคาสถิติ  รอยละ 

(Percentage) และประเมินความสามารถในการเห็นตัวอักษร บนพื้นหลังที่มีความเขมระดับสีตาง ๆ 

โดยใชคาเฉล่ีย ( X ) และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยมีเกณฑการวัดระดับความชัดเจนในการ

มองเห็น ดังนี้ 

  คาเฉลี่ย   ระดับความชัดเจนในการมองเห็น 

  0.00 - 1.40   นอยที่สุด 

  1.41 - 2.80   นอย 

  2.81 - 4.20   ปานกลาง 

  4.21 - 5.60    มาก 

  5.61 - 7.00   มากที่สุด 

 3. วิเคราะหระดับการประเมินของผูเชี่ยวชาญ ที่มีเกี่ยวกับแบบทดสอบและคูมือการ

ออกแบบอินเตอรเฟส เพื่อรองรับผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง โดยใชคาเฉล่ีย (x) 

และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยมีเกณฑการวัดระดับคุณภาพของแบบทดสอบและคูมือ

การออกแบบ ดังนี้ 

  คาเฉลี่ย   ระดับคุณภาพของแบบทดสอบ 

  1.00 - 1.80   นอยที่สุด 

  1.81 - 2.60   นอย 

  2.60 - 3.40   ปานกลาง 

  3.41 - 4.20    มาก 

  4.21 - 5.00   มากที่สุด 
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บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

ผลการประเมิน ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ ที่มีชุดตัวอักษร และสัญลักษณเพื่อนําไป
ออกแบบ แบบทดสอบผูพิการทางสายตา ประเภทมองเห็นเลือนราง 
 1. ชุดตัวอักษรภาษาไทย 
  1.1 ชุดตัวอักษรภาษาไทย แบบมาตรฐาน 
 

ตารางที่ 4 จํานวนรอยละ ของชุดตัวอักษรภาษาไทย แบบมาตรฐาน 

 

 
 
   จากตารางที่ 4 พบวา โดยภาพรวม ชุดตัวอักษรภาษาไทย แบบมาตรฐาน ที่

ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาเหมาะสมสําหรับนําไปออกแบบ แบบทดสอบความสามารถในการอาน

ของผูพิการทางสายตา ประเภทมองเห็นเลือนรางอันดับแรก คือ ชุดตัวอักษร  Cordia New มี

คะแนนรวม 5 คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 คิดเปนรอยละ 83.33 อันดับสอง คือ ชุดตัวอักษร Js Arisa 

มีคะแนนรวม 1 คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 คะแนน คิดเปนรอยละ 16.67  
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  1.2 ชุดตัวอักษรภาษาไทย แบบตัวเขียน 
 
ตารางที่ 5 จํานวนรอยละ ของชุดตัวอักษรภาษาไทย แบบตัวเขียน 

 

 
 

   จากตารางที่ 5 พบวา โดยภาพรวม ชุดตัวอักษรภาษาไทย แบบตัวเขียน ที่

ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาเหมาะสมสําหรับนําไปออกแบบ แบบทดสอบความสามารถในการอาน

ของผูพิการทางสายตา ประเภทมองเห็นเลือนรางอันดับแรก คือ ชุดตัวอักษร  Psl Mittraparb มี

คะแนนรวม 4 คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 คิดเปนรอยละ 66.67 อันดับสองมี 2 ลําดับ คือ ชุด

ตัวอักษร Psl Malinee มีคะแนนรวม 1 คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 คะแนน คิดเปนรอยละ 16.67  

และชุดตัวอักษร  Js Tina  มีคะแนนรวม 1 คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 คิดเปนรอยละ 16.67 
  1.3 ชุดตัวอักษรภาษาไทย แบบประดิษฐ 
 

ตารางที่ 6 จํานวนรอยละ ของชุดตัวอักษรภาษาไทย แบบประดิษฐ 

 

 
 

   จากตารางที่ 6 พบวา โดยภาพรวม ชุดตัวอักษรภาษาไทย แบบประดิษฐ ที่

ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาเหมาะสมสําหรับนําไปออกแบบ แบบทดสอบความสามารถในการอาน

ของผูพิการทางสายตา ประเภทมองเห็นเลือนรางอันดับแรกคือ ชุดตัวอักษร  DB Erawan มี
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คะแนนรวม 4คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 คิดเปนรอยละ 66.67  อันดับสองคือ ชุดตัวอักษร DB 

Ettaro มีคะแนนรวม 2 คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 คะแนน คิดเปนรอยละ 33.33  

 
  1.4 จํานวนคําภาษาไทย  
 

ตารางที่ 7 จํานวนรอยละ ของจํานวนคําภาษาไทย ที่นําไปออกแบบ แบบทดสอบ 

 

 
 

   จากตารางที่ 7 พบวา โดยภาพรวม จํานวนคําภาษาไทย ที่ผูเชี่ยวชาญมี

ความเห็นวาเหมาะสมสําหรับนําไปออกแบบ แบบทดสอบความสามารถในการอานของผูพิการ

ทางสายตา ประเภทมองเห็นเลือนรางอันดับแรก คือ จํานวน 4 คํา มีคะแนนรวม 4 คะแนน จาก

คะแนนเต็ม 6 คิดเปนรอยละ 66.67  อันดับสองมี 2 ลําดับ คือ จํานวน 6 คํา มีคะแนนรวม 1 

คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 คะแนน คิดเปนรอยละ 16.67  และจํานวน 2 คํา มีคะแนนรวม 1 

คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 คะแนน คิดเปนรอยละ 16.67 
 2. ตัวอักษรภาษาอังกฤษ 
  2.1 ชุดตัวอักษรภาษาอังกฤษ แบบ serif 
 

ตารางที่ 8 จํานวนรอยละ ของชุดตัวอักษรภาษาอังกฤษ แบบ serif 
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   จากตารางที่  8 พบวา โดยภาพรวม ชุดตัวอักษรภาษาอังกฤษ แบบ serif ที่

ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาเหมาะสมสําหรับนําไปออกแบบ แบบทดสอบความสามารถในการอาน

ของผูพิการทางสายตา ประเภทมองเห็นเลือนรางอันดับแรก คือ ชุดตัวอักษร  Time New Roman  

มีคะแนนรวม 4คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 คิดเปนรอยละ 66.67  อันดับสองมี 2 ลําดับ คือ ชุด

ตัวอักษร DilleniaUPC  มีคะแนนรวม 1 คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 คะแนน คิดเปนรอยละ 16.67  

และชุดตัวอักษร  Psl Narissara  มีคะแนนรวม 1 คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 คิดเปนรอยละ 

16.67 
  2.2 ชุดตัวอักษรภาษาอังกฤษ แบบ san-serif 
 

ตารางที่ 9 จํานวนรอยละ ของชุดตัวอักษรภาษาอังกฤษ แบบ san-serif 

 

 
  

   จากตารางที่ 9 พบวาโดยภาพรวมชุดตัวอักษรภาษาอังกฤษ แบบ san-serif ที่

ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาเหมาะสมสําหรับนําไปออกแบบ แบบทดสอบความสามารถในการอาน

ของผูพิการทางสายตา ประเภทมองเห็นเลือนรางอันดับแรกคือ ชุดตัวอักษร  Tahoma  มีคะแนน

รวม 4คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 คิดเปนรอยละ 66.67  อันดับสองมี 2 ลําดับคือ คือ ชุดตัวอักษร 

DB Fongnam  มีคะแนนรวม 1 คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 คะแนน คิดเปนรอยละ 16.67  และชุด

ตัวอักษร  Psl Kittithada  มีคะแนนรวม 1 คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 คิดเปนรอยละ 16.67 
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  2.3 ชุดตัวอักษรภาษาอังกฤษ แบบ script 

 

ตารางที่ 10   จํานวนรอยละ ของชุดตัวอักษรภาษาอังกฤษ แบบ script 

 

 
 

   จากตารางที่ 10 พบวา โดยภาพรวม ชุดตัวอักษรภาษาอังกฤษ แบบ script ที่ 

ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาเหมาะสมสําหรับนําไปออกแบบ แบบทดสอบความสามารถในการอาน

ของผูพิการทางสายตา ประเภทมองเห็นเลือนรางอันดับแรก คือ ชุดตัวอักษร  Baroque script มี

คะแนนรวม 4คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 คิดเปนรอยละ 66.67  อันดับสอง คือ ชุดตัวอักษร 

Arabella มีคะแนนรวม 2 คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 คะแนน คิดเปนรอยละ 33.33  

 

  2.4 ชุดตัวอักษรภาษาอังกฤษ แบบ display 

 

ตารางที่ 11   จํานวนรอยละ ของชุดตัวอักษรภาษาอังกฤษ แบบ display 
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   จากตารางที่  11 พบวาโดยภาพรวมชุดตัวอักษรภาษาอังกฤษแบบ display 

ที่ ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาเหมาะสมสําหรับนําไปออกแบบ แบบทดสอบความสามารถในการ

อานของผูพิการทางสายตา ประเภทมองเห็นเลือนรางอันดับแรก คือ ชุดตัวอักษร DB Erawan มี

คะแนนรวม 3 คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 คิดเปนรอยละ 50.00  อันดับสองคือ ชุดตัวอักษร DB 

Panda  มีคะแนนรวม 2 คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 คะแนน คิดเปนรอยละ 33.33  และอันดับ

สุดทาย คือ ชุดตัวอักษร มีคะแนนรวม 1 คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 คะแนน คิดเปนรอยละ 

16.67  
  2.5 จํานวนคําภาษาอังกฤษ 

 

ตารางที่  12 จํานวนรอยละ ของจํานวนคําภาษาอังกฤษ ที่นําไปออกแบบ แบบทดสอบ 

 

 
 

   จากตารางที่  12 พบวา โดยภาพรวม จํานวนคําภาษาไทย ที่ผูเชี่ยวชาญมี

ความเห็นวาเหมาะสมสําหรับนําไปออกแบบ แบบทดสอบความสามารถในการอานของผูพิการ

ทางสายตา ประเภทมองเห็นเลือนรางอันดับแรกคือ จํานวน 4 คํา มีคะแนนรวม 4 คะแนน จาก

คะแนนเต็ม 6 คิดเปนรอยละ 66.67  อันดับสองมี คือ จํานวน 6 คํา มีคะแนนรวม 2 คะแนน จาก

คะแนนเต็ม 6 คะแนน คิดเปนรอยละ 33.33   
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 3. ชุดสัญลักษณ 
  3.1 ชุดสัญลักษณ แบบเสนตรง 

 

ตารางที่  13 จํานวนรอยละ ของชุดสัญลักษณ แบบเสนตรง 

 

 
  

   จากตารางที่  13 พบวาโดยภาพรวม ชุดสัญลักษณ แบบเสนตรง ที่ผูเชี่ยวชาญ

มีความเห็นวาเหมาะสมสําหรับนําไปออกแบบ แบบทดสอบความสามารถในการอานของผูพิการ

ทางสายตา ประเภทมองเห็นเลือนรางอันดับแรก คือ แบบที่ 1 มีคะแนนรวม 5 คะแนน จากคะแนน

เต็ม 6 คิดเปนรอยละ 83.33  อันดับสองมี คือ แบบที่ 3 มีคะแนนรวม 1 คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 

คะแนน คิดเปนรอยละ 16.67   
 
  3.2 ชุดสัญลักษณ แบบเสนโคง 
 

ตารางที่  14 จํานวนรอยละ ของชุดสัญลักษณ แบบเสนโคง 
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   จากตารางที่  14 พบวาโดยภาพรวม ชุดสัญลักษณ แบบเสนโคง ที่ผูเช่ียวชาญ

มีความเห็นวาเหมาะสมสําหรับนําไปออกแบบ แบบทดสอบความสามารถในการอานของผูพิการ

ทางสายตา ประเภทมองเห็นเลือนรางอันดับแรก คือ แบบที่ 1 มีคะแนนรวม 6 คะแนน จากคะแนน

เต็ม 6 คิดเปนรอยละ 100.00 

 

  3.3 ชุดสัญลักษณ แบบวงกลม 

 

ตารางที่  15 จํานวนรอยละ ของชุดสัญลักษณ แบบวงกลม 

 

 
  

   จากตารางที่  15 พบวาโดยภาพรวม ชุดสัญลักษณแบบวงกลม ที่ผูเชี่ยวชาญ

มีความเห็นวาเหมาะสมสําหรับนําไปออกแบบ แบบทดสอบความสามารถในการอานของผูพิการ

ทางสายตา ประเภทมองเห็นเลือนรางอันดับแรกคือ แบบที่ 2 มีคะแนนรวม 3 คะแนน จากคะแนน

เต็ม 6 คิดเปนรอยละ 50.00  อันดับสองมีคือ แบบที่ 1 มีคะแนนรวม 2 คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 

คะแนน คิดเปนรอยละ 33.33 และอันดับสุดทายคือ แบบที่ 3 มีคะแนนรวม 1 คะแนน จากคะแนน

เต็ม 6 คะแนน คิดเปนรอยละ 16.67   
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  3.4 ชุดสัญลักษณ แบบสามเหลี่ยม 
 

ตารางที่  16 จํานวนรอยละ ของชุดสัญลักษณ แบบสามเหล่ียม 

 

 
  

   จากตารางที่  16 พบวาโดยภาพรวม ชุดสัญลักษณแบบสามเหล่ียม ที่

ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาเหมาะสมสําหรับนําไปออกแบบ แบบทดสอบความสามารถในการอาน

ของผูพิการทางสายตา ประเภทมองเห็นเลือนรางอันดับแรกคือ แบบที่ 1 มีคะแนนรวม 4 คะแนน 

จากคะแนนเต็ม 6 คิดเปนรอยละ 66.67  อันดับสองมี 2 ลําดับ คือ แบบที่ 2 มีคะแนนรวม 1 

คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 คะแนน คิดเปนรอยละ 16.67  และแบบที่ 3 มี 1 คะแนน จากคะแนน

เต็ม 6 คะแนน คิดเปนรอยละ 16.67 

 
  3.5 ชุดสัญลักษณ แบบสี่เหลี่ยม 
 

ตารางที่  17 จํานวนรอยละ ของชุดสัญลักษณ แบบส่ีเหล่ียม 
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   จากตารางที่  17 พบวาโดยภาพรวม ชุดสัญลักษณแบบส่ีเหล่ียม ทีผู่เชีย่วชาญ

มีความเห็นวาเหมาะสมสําหรับนําไปออกแบบ แบบทดสอบความสามารถในการอานของผูพิการ

ทางสายตา ประเภทมองเห็นเลือนรางอันดับแรกคือ แบบที่ 3 มีคะแนนรวม 5 คะแนน จากคะแนน

เต็ม 6 คิดเปนรอยละ 83.33  อันดับสอง คือ แบบที่ 1 มีคะแนนรวม 1 คะแนน จากคะแนนเต็ม 6 

คะแนน คิดเปนรอยละ 16.67   

 

  3.6 ชุดสัญลักษณ แบบอิสระ 

 

ตารางที่  18 จํานวนรอยละ ของชุดสัญลักษณ แบบอิสระ 

 

 
  

   จากตารางที่  18 พบวาโดยภาพรวม ชุดสัญลักษณแบบอิสระ ที่ผูเชี่ยวชาญมี

ความเห็นวาเหมาะสมสําหรับนําไปออกแบบ แบบทดสอบความสามารถในการอานของผูพิการ

ทางสายตา ประเภทมองเห็นเลือนรางอันดับแรกคือ แบบที่ 1 มีคะแนนรวม 5 คะแนน จากคะแนน

เต็ม 6 คิดเปนรอยละ 83.33  อันดับสองมี 2 ลําดับ คือ แบบที่ 2 มีคะแนนรวม 1 คะแนน จาก

คะแนนเต็ม 6 คะแนน คิดเปนรอยละ 16.67   
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ผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญ เกี่ยวกับเครื่องมือในการวิจัย  
 
ตารางที่  19 จํานวนคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ของระดับคุณภาพของแบบทดสอบ 

 

 
 

 จากตารางที่ 19 จากการประเมินโดยผู เชี่ยวชาญ 7 ทาน พบวาโดยรวมภาพ

แบบทดสอบมีระดับคุณภาพเฉล่ีย เทากับ  4.60  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.35 ซึ่งอยูใน

ระดับดีมาก เมื่อพิจารณารายขอ พบวาระดับคุณภาพเฉล่ีย อยูในระดับ ดีมากทุกดาน โดยดานที่มี

ระดับคุณภาพเฉล่ียสูงที่สุด คือดานตัวอักษรและสัญลักษณที่ใชมีความชัดเจน มีคาเฉล่ียเทากับ  

4.86 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.14 และ การใชภาษาถูกตองและตามหลักวิชาการ มี

คาเฉลี่ยเทากับ4.86 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.14 รองลงมาคือ ความสอดคลองกับ

วัตถุประสงค  มีคาเฉล่ียเทากับ  4.71 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.24 และการนําไปใช

ทดสอบกับผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนรางได  มีคาเฉล่ียเทากับ  4.71 สวนเบ่ียงเบน

มาตรฐานเทากับ 0.24 และสุดทายคือดานครอบคลุมประเด็นที่ตองการรวบรวม มีคาเฉลี่ยเทากับ  

3.86 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.99 

 จากการประเมินแบบทดสอบ ความสามารถในการมองเห็นอินเตอรเฟสของผูพิการ

ทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง ผูวิจัยไดนําผลการประเมินมาปรับปรุงแกไข แบบทดสอบ 

กอนนําไปทดสอบจริงกับ ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง 
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ผลการทดสอบความสามารถในการมองเห็นอินเตอรเฟสของผูพิการทางสายตาประเภท
มองเห็นเลือนราง โดยทดสอบการมองเห็นจากจอคอมพิวเตอรในระยะหาง 50 
เซนติเมตร 
 1. ผลการทดสอบความสามารถในการอานชุดตัวอักษร 
  1.1 ผลการทดสอบความสามารถในการอานชุดตัวอักษรภาษาไทย 
 
ตารางที่  20 จํานวนและรอยละ ของจํานวนผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนรางในการ

อานชุดตัวอักษร จากจอคอมพิวเตอร ในระยะหาง 50 เซนติเมตร โดยใชชุดตัวอักษร

ภาษาไทยแบบมาตรฐาน   

 

 
 

   จากตารางที่ 20 พบวาจากชุดตัวอักษรภาษาไทยแบบมาตรฐาน ขนาด

ตัวอักษรที่เล็กที่สุดผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง  สามารถอานออกไดคือ  ขนาด 

64pt  โดยมีผูมองเห็น จํานวน 11 คน  จากทั้งหมด  21 คน  คิดเปนรอยละ 52.38  อันดับที่สองคือ

ขนาด 56 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 4 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 19.04  อันดับที่ 3 

คือขนาด 60 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 2 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 9.52 และขนาด 

52 pt โดยมีผูมองเห็นจํานวน 2 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 9.52  และอันดับสุดทาย

คือขนาด 68 pt โดยมีผูมองเห็นจํานวน 1 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 4.76  และขนาด 

48 pt โดยมีผูมองเห็นจํานวน 1 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 4.76 
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ตารางที่ 21 จํานวนและรอยละ ของจํานวนผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนรางในการ

อานชุดตัวอักษร จากจอคอมพิวเตอร ในระยะหาง 50 เซนติเมตร  โดยใชชุด

ตัวอักษรภาษาไทยแบบตัวเขียน   

 

 
 

   จากตารางที่ 21 พบวาจากชุดตัวอักษรภาษาไทยแบบตัวเขียน ขนาดตัวอักษร

ที่เล็กที่สุดผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง  สามารถอานออกไดคือ  ขนาด 64 pt  โดย

มีผูมองเห็นจํานวน 5 คน  จากทั้งหมด  21 คน  คิดเปนรอยละ 23.80  อันดับที่สองคือขนาด 60 pt  

โดยมีผูมองเห็นจํานวน 4 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 19.04  อันดับที่ 3 คือขนาด 72 

pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 3 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 14.29 และขนาด 68 pt โดย

มีผูมองเห็นจํานวน 1 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 4.76  และขนาด 52 pt โดยมีผู

มองเห็นจํานวน 1 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 4.76   

   ผลการทดสอบนี ้ มีผู พ ิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง ที ่ไม

สามารถอานออกได จํานวน 7 คน จากทั้งหมด 21 คน คิดเปนรอยละ 33.33  ซึ่งมีคะแนนเปน

อันดับหนึ่ง 
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ตารางที่ 22 จํานวนและรอยละ ของจํานวนผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนรางในการ

อานชุดตัวอักษร จากจอคอมพิวเตอร ในระยะหาง 50 เซนติเมตร  โดยใชชุดตัวอักษร

ภาษาไทยแบบประดิษฐ   

 

 
 

   จากตารางที ่ 22 พบวาจากชุดตัวอักษรภาษาไทยแบบประดิษฐ ขนาด

ตัวอักษรที่เล็กที่สุดผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง  สามารถอานออกไดคือ  ขนาด 

60 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 6 คน  จากทั้งหมด  21 คน  คิดเปนรอยละ 28.57  อันดับที่สอง 

คือขนาด 72 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 3 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 14.29  อันดับ

ที่ 3 คือขนาด 64 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 2 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 9.52  

และขนาด 68 pt โดยมีผูมองเห็นจํานวน 2 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 9.52  และ

อันดับสุดทายคือขนาด 76 pt โดยมีผูมองเห็นจํานวน 1 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 

4.76   

   ผลการทดสอบนี ้ มีผู พ ิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง ที ่ไม

สามารถอานออกได จํานวน 7 คน จากทั้งหมด 21 คน คิดเปนรอยละ 33.33  ซึ่งมีคะแนนเปน

อันดับหนึ่ง 
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  1.2 ผลการทดสอบความสามารถในการอานชุดตัวอักษรภาษาอังกฤษ 
 

ตารางที่ 23 จํานวนและรอยละ ของจํานวนผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนรางในการ

อานชุดตัวอักษร จากจอคอมพิวเตอร ในระยะหาง 50 เซนติเมตร โดยใชชุดตัวอักษร

ภาษาอังกฤษแบบ serif   

 

 
 

   จากตารางที่ 23 พบวาจากชุดตัวอักษรภาษาอังกฤษแบบ serif  ขนาด

ตัวอักษรที่เล็กที่สุดผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง  สามารถอานออกไดคือ ขนาด 52 

pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 10 คน  จากทั้งหมด  21 คน  คิดเปนรอยละ 47.61  อันดับที่สองคือ

ขนาด 56 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 3 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 14.29  และขนาด 

60 pt โดยมีผูมองเห็นจํานวน 3 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 14.29 อันดับที่ 3 คือขนาด 

48 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 2 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 9.52 และอันดับสุดทาย

คือขนาด 44 pt โดยมีผูมองเห็นจํานวน 1 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 4.76  และขนาด 

64 pt โดยมีผูมองเห็นจํานวน 1 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 4.76  และขนาด 68 pt 

โดยมีผูมองเห็นจํานวน 1 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 4.76   
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ตารางที่ 24 จํานวนและรอยละ ของจํานวนผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนรางในการ

อานชุดตัวอักษร จากจอคอมพิวเตอร ในระยะหาง 50 เซนติเมตร โดยใชชุดตัวอักษร

ภาษาอังกฤษแบบ san-serif   

 

 
 

   จากตารางที่ 24 พบวาจากชุดตัวอักษรภาษาอังกฤษแบบ san-serif  ขนาด

ตัวอักษรที่เล็กที่สุดผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง สามารถอานออกได คือ ขนาด 

48 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 10 คน  จากทั้งหมด  21 คน  คิดเปนรอยละ 47.61 อันดับที่สอง

คือขนาด 52 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 3 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 14.29 และ

ขนาด 60 pt โดยมีผูมองเห็นจํานวน 3 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 14.29 อันดับที่ 3 

คือขนาด 44 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 2 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 9.52     

และขนาด 56 pt โดยมีผูมองเห็นจํานวน 2 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 9.52  และ

อันดับสุดทาย คือ ขนาด 64 pt โดยมีผูมองเห็นจํานวน 1 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปน  

รอยละ 4.76   
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ตารางที่ 25 จํานวนและรอยละ ของจํานวนผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนรางในการ

อานชุดตัวอักษร จากจอคอมพิวเตอร ในระยะหาง 50 เซนติเมตร โดยใชชุดตัวอักษร

ภาษาอังกฤษแบบ script 

 

 
 

   จากตารางที่ 25 พบวา จากชุดตัวอักษรภาษาอังกฤษแบบ script  ขนาด

ตัวอักษรที่เล็กที่สุดผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง  สามารถอานออกไดคือ ขนาด 

60 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 2 คน จากทั้งหมด 21 คน  คิดเปนรอยละ 9.52  อันดับที่สองคือ

ขนาด 64 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 1 คน จากทั้งหมด 21 คน คิดเปนรอยละ 4.76  และขนาด 

72 pt โดยมีผูมองเห็นจํานวน 1 คน จากทั้งหมด 21 คน คิดเปนรอยละ 4.76 

   ผลการทดสอบนี ้ มีผู พ ิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง ที ่ไม

สามารถอานออกได จํานวน 17 คน จากทั้งหมด 21 คน คิดเปนรอยละ 80.96  ซึ่งมีคะแนนเปน

อันดับหนึ่ง 
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ตารางที่ 26 จํานวนและรอยละ ของจํานวนผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนรางในการ

อานชุดตัวอักษร จากจอคอมพิวเตอร ในระยะหาง 50 เซนติเมตร  โดยใชชุดตัวอักษร

ภาษาอังกฤษแบบ display 

 

 
 

   จากตารางที่ 26 พบวา จากชุดตัวอักษรภาษาอังกฤษแบบ display  ขนาด

ตัวอักษรที่เล็กที่สุดผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง  สามารถอานออกได คือ ขนาด 

68 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 10 คน  จากทั้งหมด  21 คน  คิดเปนรอยละ 47.61  อันดับที่สอง 

คือขนาด 64 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 4 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 19.04  และ

ขนาด 60 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 3 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 14.29  อันดับ

ตอมา คือ ขนาด 56pt โดยมีผูมองเห็นจํานวน 2 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 9.52  

และอันดับสุดทาย คือ ขนาด 72 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 1 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปน 

รอยละ 4.76  และขนาด 76pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 1 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปน       

รอยละ 4.76 

 2. ผลการทดสอบความสามารถในการมองเห็นตัวอักษรบนพื้นหลัง 
  2.1 ความสามารถในการมองเห็น ตัวอักษรสีดําบนพื้นหลังท่ีมีคาความเขม
ระดับตาง ๆ  
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ตารางที่ 27 จํานวนคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของความสามารถในการมองเห็น

ตัวอักษรสีดําบนพื้นหลังที่มีคาความเขมระดับตาง ๆ  

 

 
หมายเหตุ ระดับความชัดเจนในการมองเห็นเรียงลําดับจากมากไปนอย ระดับ 7 หมายถึงชัดเจน

มากที่สุด  ระดับ 0 หมายถึงชัดเจนนอยที่สุด 

 

   จากตารางที่ 27  พบวา การมองเห็นตัวอักษรสีดําชัดเจนที่สุด บนพื้นหลังที่มี

คาความเขมดํา 0% เทียบเทาสีขาว ( X = 7.00, S.D. = 0.00) ถัดมาคือคาความเขมดํา 11% 

เทียบเทาสีเหลือง ( X =  5.61, S.D. = 0.54)  ซึ่งมีความชัดเจนอยูในระดับมากที่สุด  อับดับตอมา

คือคาความเขมดํา 40.5% เทียบเทาสีสม  ( X = 4.19, S.D. = 1.56)  อันดับตอมาคือคาความเขม

ดํา 41% เทียบเทาสีเขียว ( X = 3.76, S.D. = 2.28)  และคาความเขมดํา 70% เทียบเทาสีเหลือง

( X = 2.85, S.D. = 0.92) ซึ่งมีความชัดเจนอยูในระดับปานกลาง อันดับตอมาคือคาความเขมดํา 

68.1% เทียบเทาสีมวง ( X = 2.14, S.D. = 1.90) และคาความเขมดํา 100% เทียบเทาสีดํา( X = 

0.00, S.D. = 0.00) ซึ่งมีความชัดเจนอยูในระดับนอย และสุดทาย คาความเขมดํา 68.1% 

เทียบเทาสีมวง ( X = 2.14, S.D. = 1.90) ซึ่งมีความชัดเจนอยูในระดับนอยที่สุด 
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  2.2 ความสามารถในการมองเห็น ตัวอักษรสีขาวบนพื้นหลังที่มีคาความ
เขมระดับตาง ๆ  
  
ตารางที่ 28 จํานวนคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของความสามารถในการมองเห็น

ตัวอักษรสีขาวบนพื้นหลังที่มีคาความเขมระดับตาง ๆ  
  

 
หมายเหตุ ระดับความชัดเจนในการมองเห็นเรียงลําดับจากมากไปนอย ระดับ 7 หมายถึงชัดเจนมาก

ท่ีสุด  ระดับ 0 หมายถึงชัดเจนนอยท่ีสุด 
  
   จากตารางที่ 28 พบวา การมองเห็นตัวอักษรสีขาวชัดเจนที่สุด บนพื้นหลังที่มี
คาความเขมดํา 100% เทียบเทาสีดํา ( X = 6.66, S.D. = 0.52) ถัดมาคือคาความเขมดํา 70% 
เทียบเทาสีแดง  ( X = 5.76, S.D. = 0.69)  ซึ่งมีความชัดเจนอยูในระดับมากที่สุด  อับดับตอมา 
คือคาความเขมดํา 68.1% เทียบเทาสีมวง ( X = 4.95, S.D. = 1.14)  และคาความเขมดํา 59.5% 
เทียบเทาสีน้ําเงิน ( X = 4.33, S.D. = 1.03) ซึ่งมีความชัดเจนอยูในระดับมาก อันดับตอมา คือ คา
ความเขมดํา 41% เทียบเทาสีเขียว( X = 2.47, S.D. = 0.36) และคือคาความเขมดํา 40.5% 
เทียบเทาสีสม ( X = 2.80, S.D. = 0.46) ซึ่งมีความชัดเจนอยูในระดับนอย  และคาความเขมดํา 
11% เทียบเทาสีเหลือง ( X = 1.00, S.D. = 0.00) และอันดับสุดทาย คาความเขมดํา 0% 
เทียบเทาสีขาว ( X = 0.00, S.D. = 0.00) ซึ่งมีความชัดเจนอยูในระดับนอยที่สุด 
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  2.3 ความสามารถในการมองเห็นตัวอักษรสีตาง ๆ บนพื้นหลังสีดํา 
 
ตารางที่ 29 จํานวนคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของความสามารถในการมองเห็น

ตัวอักษรตาง ๆ บนพื้นหลังสีดํา 

 

 
หมายเหตุ ระดับความชัดเจนในการมองเห็นเรียงลําดับจากมากไปนอย ระดับ 7 หมายถึงชัดเจนมาก

ท่ีสุด  ระดับ 0 หมายถึงชัดเจนนอยท่ีสุด 

  

   จากตารางที่ 29 พบวา การมองเห็นตัวอักษรสีตาง ๆ ที่มองเห็นบนพื้นหลังสี

ดําไดชัดเจนที่สุด คือ ตัวอักษรสีเหลือง ( X = 6.97, S.D. = 0.04) ถัดมา คือ คาตัวอักษรสีขาว 

( X = 6.04, S.D. = 0.04)  ซึ่งมีความชัดเจนอยูในระดับมากที่สุด  อับดับตอมา คือ คาตัวอักษรสี

สม( X = 4.00, S.D. = 1.20)  รองลงมา คือ ตัวอักษรสีแดง ( X = 3.47, S.D. = 2.92)  และตัวอักษร

สีเขียว ( X = 3.38, S.D. = 1.84) ซึ่งมีความชัดเจนอยูในระดับปานกลาง อันดับตอมา คือ ตัวอักษร

สีมวง ( X = 2.28, S.D. = 1.50) และตัวอักษรสีน้ําเงิน ( X = 1.95, S.D. = 0.74) ซึ่งมีความชัดเจน

อยูในระดับนอย และอันดับสุดทาย ตัวอักษรสีดํา ( X = 0.00, S.D. = 0.00) ซึ่งมีความชัดเจนอยู

ในระดับนอยที่สุด 
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  2.4 ความสามารถในการมองเห็นตัวอักษรสีตาง ๆ บนพื้นหลังสีขาว 
 
ตารางที่ 30 จํานวนคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของความสามารถในการมองเห็น

ตัวอักษรตาง ๆ บนพื้นหลังสีขาว 

 

 
หมายเหตุ ระดับความชัดเจนในการมองเห็นเรียงลําดับจากมากไปนอย ระดับ 7 หมายถึงชัดเจนมาก

ท่ีสุด  ระดับ 0 หมายถึงชัดเจนนอยท่ีสุด 

  

   จากตารางที่ 30  พบวาการมองเห็นตัวอักษรสีตาง ๆ ที่มองเห็นบนพื้นหลังสี

ขาวไดชัดเจนที่สุด คือ ตัวอักษรสีดํา ( X = 6.38, S.D. = 1.04) และคาตัวอักษรสีแดง ( X = 5.76 , 

S.D. = 1.08)  ซึ่งมีความชัดเจนอยูในระดับมากที่สุด  อับดับตอมา คือ คาตัวอักษรสีมวง ( X = 

5.09, S.D. = 0.38))  ซึ่งมีความชัดเจนอยูในระดับมาก  อันดับตอมา คือ ตัวอักษรสีน้ําเงิน ( X = 

4.19, S.D. = 1.95)  และตัวอักษรสีสมเงิน ( X = 2.85, S.D. = 0.52) ซึ่งมีความชัดเจนอยูในระดับ

ปานกลาง อันดับตอมาคือตัวอักษรสีเขียว ( X = 2.71, S.D. = 0.81) ซึ่งมีความชัดเจนอยูในระดับ

นอย ลําดับตอมาคือตัวอักษรสีเหลือง ( X = 1.00, S.D. = 0.00)  และอันดับสุดทาย ตัวอักษรสขีาว 

( X = 0.00, S.D. = 0.00) ซึ่งมีความชัดเจนอยูในระดับนอยที่สุด 
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 3. ผลการทดสอบความสามารถในการมองเห็นความหนาบางของสัญลักษณ 
  3.1 ผลการทดสอบความสามารถในการมองเห็นชัดเจนของระดับ     
ความหนาบางของสัญลักษณ 

 

ตารางที่ 31 จํานวนและรอยละของผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนรางในการมองเห็น

ระดับความหนาบางของสัญลักษณแบบเสนตรง  จากจอคอมพิวเตอร ในระยะหาง 

50 เซนติเมตร   

 

 
 

   จากตารางที่ 31 พบวา จากระดับความหนาบางของสัญลักษณเสนตรงที่

ระดับความบางที่สุดที่ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง  สามารถมองเห็นไดชัดเจน คือ  

ขนาด 3 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 11 คน  จากทั้งหมด  21 คน  คิดเปนรอยละ 52.38  อันดับที่

สองคือขนาด 1 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 4 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 19.04  และ

อันดับสุดทายคือขนาด 2pt มีผูมองเห็นจํานวน 1 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 4.76 

และขนาด 4 pt  มีผูมองเห็นจํานวน 1 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 4.76 
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ตารางที่ 32 จํานวนและรอยละของผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนรางในการมองเห็น

ระดับความหนาบางของสัญลักษณแบบเสนโคง จากจอคอมพิวเตอร ในระยะหาง  

50 เซนติเมตร   

 

 
 

   จากตารางที่ 32 พบวา จากระดับความหนาบางของสัญลักษณเสนโคง  ที่

ระดับความบางที่สุดที่ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง  สามารถมองเห็นไดชัดเจน  

คือ ขนาด 3 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 12 คน จากทั้งหมด 21 คน  คิดเปนรอยละ 57.14  อันดับที่

สองคือขนาด 2 pt โดยมีผูมองเห็นจํานวน 6 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 28.57 และ

อันดับสุดทายคือขนาด 3 pt มีผูมองเห็นจํานวน 3 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 14.28  

 

ตารางที่ 33 จํานวนและรอยละของผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนรางในการมองเห็น 

ระดับความหนาบางของสัญลักษณแบบวงกลม จากจอคอมพิวเตอร ในระยะหาง 50 

เซนติเมตร   
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   จากตารางที่ 33 พบวา จากระดับความหนาบางของสัญลักษณวงกลมที่ระดับ

ความบางที่สุดที่ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง  สามารถมองเห็นไดชัดเจน คือ 

ขนาด 3 pt โดยมีผูมองเห็นจํานวน 10 คน  จากทั้งหมด  21 คน  คิดเปนรอยละ 47.61  อันดับที่

สองคือขนาด 2 pt โดยมีผูมองเห็นจํานวน 4 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 19.04  และ

ขนาด 4 pt โดยมีผูมองเห็นจํานวน 4 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 19.04 และอันดับ

สุดทายคือขนาด 5 pt มีผูมองเห็นจํานวน 3 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 14.28  

 

ตารางที่ 34 จํานวนและรอยละของผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนรางในการมองเห็น 

ระดับความหนาบางของสัญลักษณแบบสามเหล่ียมจากจอคอมพิวเตอรในระยะหาง 

50 เซนติเมตร   

 

 
 

   จากตารางที่ 34 พบวา จากระดับความหนาบางของสัญลักษณสามเหล่ียม   

ที่ระดับความบางที่สุดที่ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง  สามารถมองเห็นไดชัดเจน  

คือ ขนาด 3 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 10 คน  จากทั้งหมด  21 คน  คิดเปนรอยละ 47.61  อันดับ

ที่สองคือขนาด 4 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 6 คน จากท้ังหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 28.57   

และอันดับตอมาคือขนาด 2 pt โดยมีผูมองเห็นจํานวน 3 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 

14.28 และอันดับสุดทาย คือ ขนาด 5 pt มีผูมองเห็นจํานวน 1 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปน

รอยละ 4.76  และขนาด 6 pt มีผูมองเห็นจํานวน 1 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 4.76   
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ตารางที่ 35 จํานวนและรอยละของผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนรางในการมองเห็น 

ระดับความหนาบางของสัญลักษณแบบส่ีเหล่ียม  จากจอคอมพิวเตอรในระยะหาง 

50 เซนติเมตร   

 

 
 

   จากตารางที่ 35 พบวา จากระดับความหนาบางของสัญลักษณส่ีเหล่ียม ที่

ระดับความบางที่สุดที่ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง  สามารถมองเห็นไดชัดเจน  

คือ ขนาด 3 pt โดยมีผูมองเห็นจํานวน 11 คน  จากทั้งหมด 21 คน  คิดเปนรอยละ 52.38  อันดับที่

สองคือขนาด 4 pt โดยมีผูมองเห็นจํานวน 5 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 23.80 และ

อันดับตอมาคือขนาด 2 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 2 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 9.52 

และขนาด 5 pt มีผูมองเห็นจํานวน 2 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 9.52 และอันดับ

สุดทาย คือ ขนาด 6 pt มีผูมองเห็นจํานวน 1 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 4.76   

 

ตารางที่ 36 จํานวนและรอยละของผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนรางในการมองเห็น 

ระดับความหนาบางของสัญลักษณแบบอิสระ จากจอคอมพิวเตอรในระยะหาง50 

เซนติเมตร   

 

 
 



 77 

   จากตารางที่ 36 พบวา จากระดับความหนาบางของสัญลักษณแบบอิสระ ที่

ระดับความบางที่สุดที่ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง  สามารถมองเห็นไดชัดเจน   

คือ ขนาด 3 pt  โดยมีผูมองเห็นจํานวน 10 คน  จากทั้งหมด  21 คน  คิดเปนรอยละ 47.61  อันดับ

ที่สองคือขนาด 2 pt โดยมีผูมองเห็นจํานวน 6 คน จากทั้งหมด  21 คน คิดเปนรอยละ 28.57  และ

อันดับตอมาคือขนาด 4 pt โดยมีผูมองเห็นจํานวน 4 คน จากทั้งหมด 21 คน คิดเปนรอยละ 19.04 

และอันดับสุดทายคือขนาด 5 pt มีผูมองเห็นจํานวน 1 คน จากทั้งหมด 21 คน คิดเปนรอยละ 4.76   

 

การประเมินความพึงพอใจของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับคูมือการออกแบบอินเตอรเฟส เพื่อ   
ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง และตัวอยางงานออกแบบ 
 

ตารางที่ 37 จํานวนคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของระดับคุณภาพคูมือการออกแบบ

อินเตอรเฟส  เพื่อผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง และตัวอยางงาน

ออกแบบ 
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 จากตารางที่ 37 จากการประเมินโดยผูเช่ียวชาญ6ทาน พบวาโดยภาพรวมคูมือการใช

งานการออกแบบอินเตอรเฟสเพื่อผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง อยูในระดับดีมาก 

( X = 4.51, S.D. = 0.40) เม่ือพิจารณารายขอ พบวาคูมือการใชงานอยูในระดับดีมากทุกขอ โดย

ดานที่มีคะแนนเฉลี่ยมากที่สุด คือ ดานความสอดคลองของคูมือกับวัตถุประสงคในงานวิจัย ดาน

ใชภาษาถูกตองและตามหลักวิชาการ และดานเนื้อหาใหความรูใหมเพิ่มข้ึน ( X = 4.71, S.D. = 

0.24)  รองลงมา คือ ดานเนื้อหาและตัวอยางงานออกแบบสามารถนําไปใชปฏิบัติงานไดจริง  

( X = 4.57, S.D. = 0.28)  และสุดทาย คือ ดานเนื้อหามีความชัดเจน อานเขาใจงาย ( X = 3.86, 

S.D. = 0.99)   
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บทที่ 5 
 

สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 การวิจัยเร่ือง การออกแบบอินเตอรเฟสเพื่อผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง 

มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาแนวทางการออกแบบอินเตอรเฟส ใหนําเสนอขอมูลอยางมีประสิทธิภาพ

และรองรับการใชงานจากผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนรางไดจริง โดยเปนการวิจัยเชิง

ประยุกต  

 แหลงขอมูลที่ใชในการวิจัย มาจากขอมูลเอกสาร บทความทางวิชาการ และขอมูลบุคคล

โดยการสัมภาษณ จักษุแพทย นักออกแบบ  และสังเกต ผูพิการทางสายตาประเภทเลือนราง   

 กลุมตัวอยางคือ เด็กนักเรียนโรงเรียนสอนคนตาบอด พระมหาไถ พัทยา ที่เปนผูพิการ

ทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง ระดับที่ 1 เพศชายและเพศหญิง ที่สามารถอานหนังสือ

ภาษาไทย และอังกฤษได จํานวน  21 คน 

 เคร่ืองมือที่ในการวิจัยคือ 1) แบบสอบถามความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญทางการออกแบบ 

เกี่ยวกับความคิดเห็นตอรูปแบบชุดตัวอักษรและสัญลักษณ 2) แบบทดสอบความสามารถในการ

มองเห็นอินเตอรเฟส เปนการทดสอบการความสามารถในการอานตัวอักษรภาษาไทยและภาษา 

อังกฤษที่มีขนาดเล็กที่สุด ความสามารถในการมองเห็นสีตัวอักษรและพื้นหลัง และความชัดเจนใน

การมองเห็นความหนาบางของสัญลักษณ  3) แบบประเมินความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญตอ

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  4)  แบบประเมินความพึงพอใจของผูเช่ียวชาญตอคูมือการออกแบบ

อินเตอรเฟส เพื่อผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง  

 การวิเคราะหขอมูล ใชสถิติในกาวิเคราะหขอมูล ดวยสถิติคารอยละ (percentage) 

และคาเฉลี่ย ( X ) และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
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สรุปผลการวิจัย 
 1. ผลการทดสอบอานตัวอักษรที่ขนาดเล็กท่ีสุด ที่ผูพิการทางสายตาประเภท
มองเห็นเลือนราง สามารถอานออกได ในระยะหางจากจอคอมพิวเตอร 50 เซนติเมตร   
  1.1 ชุดตัวอักษรภาษาไทย  

   จากผลการทดสอบ ความสามารถในการอานชุดตัวอักษรภาษาไทย ที่ผูพิการ

ทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง สามารถอานออกไดมากที่สุด คือ ตัวอักษรแบบมาตรฐาน 

ขนาด 64 pt หรืออักษรที่มีความสูงประมาณ 0.91 เซนติเมตร ในระยะหางจากจอคอมพิวเตอร   

50 เซนติเมตร   

 

 
 

ภาพที่ 36 แสดงขนาดตัวอักษรภาษาไทยแบบมาตรฐาน ที่ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็น

เลือนราง สามารถอานออกได 

 

   ผลการทดสอบ พบวา แบบตัวอักษรภาษาไทย ที่ผูพิการทางสายตาประเภท

มองเห็นเลือนราง สวนใหญสามารถมองเห็นชัดเจนและอานออกไดมากที่สุด คือ ตัวอักษรแบบ

มาตรฐาน หรือตัวอักษรแบบมีหัว และสวนใหญไมสามารถอานตัวอักษรแบบตัวเขียน และแบบ

ประดิษฐได  เนื่องจาก ตัวอักษรสองแบบหลัง มีรูปแบบที่ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือน

รางไมคุนชิน จากบทเรียนปกติของทางโรงเรียนสอนคนตาบอด  

  1.2 ชุดตัวอักษรภาษาอังกฤษ 

   จากผลการทดสอบ ความสามารถในการอานชุดตัวอักษรภาษาอังกฤษที่      

ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง สามารถอานออกไดมากที่สุด คือ ตัวอักษรแบบ   

serif ขนาด 52 pt หรืออักษรที่มีความสูงประมาณ 0.86 เซนติเมตร ในระยะหางจาก

จอคอมพิวเตอร 50 เซนติเมตร   
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ภาพที่ 37 แสดงขนาดตัวอักษรภาษาอังกฤษแบบ serif ที่ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็น

เลือนราง สามารถอานออกได 

 

   ตัวอักษรแบบ san-serif ขนาด 48 pt หรืออักษรที่มีความสูงประมาณ 0.89 

เซนติเมตร ในระยะหางจากจอคอมพิวเตอร 50 เซนติเมตร  

  

 
 

ภาพที่ 38 แสดงขนาดตัวอักษรภาษาอังกฤษแบบ san-serif ที่ผูพิการทางสายตาประเภท

มองเห็นเลือนราง สามารถอานออกได 

 

   ตัวอักษรแบบ display ขนาด 68 pt หรืออักษรที่มีความสูงประมาณ 0.85 

เซนติเมตร ในระยะหางจากจอคอมพิวเตอร 50 เซนติเมตร 
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ภาพที่ 39 แสดงขนาดตัวอักษรภาษาอังกฤษแบบ script ที่ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็น

เลือนราง สามารถอานออกได 

 

  ผลการทดสอบ พบวาแบบตัวอักษรภาษาอังกฤษ ที่ผูพิการทางสายตาประเภท

มองเห็นเลือนราง สวนใหญสามารถมองเห็นชัดเจนและอานออกไดมากที่สุด คือ ตัวอักษรแบบ

serif แบบ san-serif และแบบ display และสวนใหญไมสามารถอานตัวอักษรแบบ script ได

เนื่องจากตัวอักษรคลายลายมือ ทําใหอานยากและตัวอักษรมีรูปแบบตางจากบทเรียนปกติของ

ทางโรงเรียนสอนคนตาบอด  
 2. ผลการทดสอบความสามารถในการมองเห็นตัวอักษรบนพื้นหลัง 
  2.1 ผลการทดสอบความสามารถในการมองเห็นผูพิการทางสายตาประเภท

มองเห็นเลือนราง ตัวอักษรสีดําบนพื้นหลังที่มีคาความเขมระดับตาง ๆ จากการวิจัยพบวาพื้นหลัง

ที่มีความเขม 0% เทียบเทาสีขาวเปนสีที่มองเห็นชัดที่สุด และความเขม 11% เทียบเทาสีเหลือง

เปนสีที่มองเห็นชัดเจนมากที่สุดรองลงมา 

 

 
 

ภาพที่ 40 แสดงตัวอักษรสีดําบนพื้นหลังที่มีความเขม 0% เทียบเทาสีขาว และ 11% สีเหลือง 
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  2.2 ผลการทดสอบความสามารถในการมองเห็นผูพิการทางสายตาประเภท

มองเห็นเลือนราง ตัวอักษรสีขาวบนพื้นหลังที่มีคาความเขมระดับตาง ๆ จากการวิจัยพบวาพื้น

หลังที่มีความเขม 100% เทียบเทาสีดําเปนสีที่มองเห็นชัดที่สุด และความเขม 70% เทียบเทาสีแดง

เปนสีที่มองเห็นชัดเจนมากที่สุดรองลงมา 

 

 
 

ภาพที่ 41 แสดงตัวอักษรสีขาวบนพื้นหลังที่มีความเขม 100% เทียบเทาสีดํา และ 11% สีแดง 

 

  2.3 ผลการทดสอบความสามารถในการมองเห็นผูพิการทางสายตาประเภท

มองเห็นเลือนราง ตัวอักษรสีตาง ๆ บนพื้นหลังสีดํา  จากการวิจัยพบวา ตัวอักษรสีเหลืองเปนสีที่

มองเห็นชัดที่สุด และตัวอักษรสีขาวเปนสีที่มองเห็นชัดเจนมากที่สุดรองลงมา 

 

 
 

ภาพที่ 42 แสดงตัวอักษรสีเหลืองและสีขาว บนพื้นหลังสีดํา 
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  2.4 ผลการทดสอบความสามารถในการมองเห็นผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็น

เลือนราง ตัวอักษรสีตาง ๆ บนพื้นหลังสีขาว  จากการวิจัยพบวา ตัวอักษรสีดําเปนสีที่มองเห็นชัด

ที่สุด และตัวอักษรสีแดงเปนสีที่มองเห็นชัดเจนมากที่สุดรองลงมา 

 

 
 

ภาพที่ 43 แสดงตัวอักษรสีดํา และสีแดง บนพื้นหลังสีขาว 

 
 3. ผลการทดสอบความสามารถในการมองเห็นความหนาบางของสัญลักษณ
  จากการวิจัยพบวา ระดับความหนาบางของสัญลักษณแบบเสนตรง  เสนโคง  

สามเหล่ียม  ส่ีเหล่ียม  วงกลม  และแบบอิสระ  ที่ระดับบางที่สุดที่ผูพิการทางสายตาประเภท

มองเห็นเลือนราง  สวนใหญสามารถมองเห็นไดชัดเจนคือ ขนาด 3 pt   

 

   
 

ภาพที ่44 แสดงขนาดความหนาบางของสัญลักษณ  1) เสนตรง 2) เสนโคง) 3) วงกลม  

 4) สามเหล่ียม 5) ส่ีเหล่ียม  6) อิสระ 
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อภิปรายผลการวิจัย 

 จากผลการวิจัย พบวาปจจัยที่มีผลตอการมองเห็นอินเตอรเฟสของผูพิการทางสายตา

ประเภทมองเห็นเลือนราง ไดแก  ระยะการมองเห็น รูปแบบตัวอักษร  ขนาดตัวอักษร  สีตัวอักษร  

สีพื้นหลัง  ความหนาบางของเสนสัญลักษณ  ปจจัยทั้งหมดนี้เอ้ือตอการมองเห็นที่ชัดเจนข้ึน สงผล

ตอประสิทธิภาพของงานออกแบบอินเตอรเฟส และในทายที่สุดทําใหกระบวนการรับรูของผูพิการ

ทางสายตามีพัฒนาการที่ดีข้ึน  หากมีการออกแบบอินเตอรเฟสเพื่อรองรับผูพิการทางสายตา

ประเภทมองเห็นเลือนรางข้ึนใหผูพิการเหลานั้น  ใหไดใชงานเสมือนกับคนสายตาปกติ 

 งานวิจัยและออกแบบชิ้นนี้  เปนเพียงตนแบบและสวนหนึ่งของการออกแบบ

อินเตอรเฟส เพื่อผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง เนื่องดวยขอจํากัดทางดานเวลา 

และขอมูลประกอบท่ีเกี่ยวของการมองเห็น ที่เปนขอมูลทางการแพทย แตในเบื้องตนแลวสามารถ

นําองคประกอบพื้นฐานเลขนศิลป ไปตอยอดใชในงานออกแบบอินเตอรเฟสได และอาจเปน

แนวทางในการศึกษาและพัฒนาการออกแบบอินเตอรเฟส เพื่อผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็น

เลือนรางตอไปในอนาคต เพื่อความเสมอภาคทางสังคมคนพิการได 

 

ผลท่ีไดจากการวิจัย 

 ผูวิจัยไดนําผลจากการศึกษาวิจัยนี้มาสรางเปนคูมือ "การออกแบบอินเตอรเฟสเพื่อ     

ผูพิการทางสายตาประเภทมองเห็นเลือนราง"  ซึ่งประกอบไปดวยขอมูลการออกแบบพื้นฐาน คือ 

ประเภทตัวอักษร  ขนาดตัวอักษร  สีตัวอักษร  สีพื้นหลัง ความหนาบางของเสนสัญลักษณ  อันจะ

เปนแนวทางออกแบบสําหรับนักออกแบบ ที่ตองการออกแบบเพื่อผูพิการทางสายตา ประเภท

มองเห็นเลือนราง  ไดใชงาน 

 

ปญหาในการวิจัย 

 จากการวิจัย พบวาปญหาคือกลุมตัวอยางมีการมองเห็นที่หลงเหลืออยูนอย จึงใชเวลา

ในการทดสอบในการอานมากกวาคนสายตาปกติ  และยังมีอุปสรรคทางการรับรูตัวอักษรทั้ง

ภาษาอังกฤษ และภาษาไทยบางประเภทท่ีผูพิการทางสายตาประเภทมองเลือนรางไมคุนเคย จึงมี

ปญหาการอานไมออกแมจะมีขนาดตัวอักษรใหญเพียงใดก็ตาม  
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ขอเสนอแนะ 
 ผูพิการประเภทมองเห็นเลือนรางยังอาศัยดวงตาเพ่ือการมองเห็น รับรู  ส่ิงตาง ๆ 

รอบตัว เชน เดียวกับคนปกติได รวมทั้งการเขาถึงส่ืออินเตอรเน็ต  ดังนั้นควรมีการศึกษาวิจัย

พัฒนาเว็บไซตเพื่อใหผูพิการเหลานี้ไดเขาถึงและใชงานไดเสมือนคนตาปกติบาง เพราะเว็บไซตใน

ปจจุบันมีจํานวนไมมากที่ออกแบบมารองรับการใชงานจากผูพิการประเภทน้ี หรือหากมียัง ก็เปน

การเนนขอความเพียงอยางเดียว โดยไมไดเนนการออกแบบที่สวยงาม ไมมีการใชภาพประกอบ

หรือใชองคประกอบทางเลขนศิลปเขาไปจัดการใหมี ความนาสนใจท่ีจะดึงดูดผูใชไดมากพอ  

ทั้งหมดนี้หากมีการศึกษาวิจัยเพื่อพัฒนาตอไป จะทําใหเกิดการเรียนรูและเปนการพัฒนาคุณภาพ

ชีวิตที่ดีข้ึน ของสังคมผูพิการในประเทศไทยตอไป 
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แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญประกอบการทําวิทยานิพนธ 
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แบบประเมินของผูเชี่ยวชาญกับเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
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ภาคผนวก ง 

แบบประเมินคุณภาพของคูมือ 
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 การประเมินของผูเชี่ยวชาญกับคูมือการออกแบบอินเตอรเฟสเพื่อผูพิการทางสายตา

ประเภทมองเห็นเลือนราง และตัวอยางงานออกแบบ 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
 
1. จักษุแพทย 
 พญ. สุมาลิน  ตรัยไชยาพร 

 ประวัติการศึกษา แพทยศาสตรบัณฑิต มหาวิยาลัยรังสิต 

   แพทยประจําบาน สาขาจักษุวิทยา  

   โรงพยาบาลเมตตาประชารักษ (วัดไรขิง) 

   แพทยประจําบานตอยอด สาขาจอตาและน้ําวุนตา  

   โรงพยาบาลราชวิถี 

   ประสบการณทํางาน 7 ป 

   แพทยใชทุนช้ันปที่1 โรงพยาบาลเมืองฉะเชิงเทรา   

   จังหวัด ฉะเชิงเทรา 

   แพทยใชทุนช้ันปที่ 2-3 โรงพยาบาลเมตตาประชารักษ  

   (วัดไรขิง)  จังหวัดนครปฐม 

   แพทยประจําบานช้ันปที่ 1-3 สาขาจักษุวิทยา  

   โรงพยาบาลเมตตาประชารักษ 

 ปจจุบัน จักษุแพทย สาขาจอตาและน้ําวุนตา  

   สถาบันสุขภาพเด็กแหงชาติมหาราชินี (โรงพยาบาลเด็ก) 

 
2. ผูเชี่ยวชาญทางการออกแบบ 
 1. ไพโรจน ธีระประภา 

  ประวัติการศึกษา ปริญญาตรี คณะมัณฑนศิลป  

   ภาควิชาการออกแบบนิเทศศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร 

   ปริญญาโท  คณะมัณฑนศิลป  

   ภาควิชาการออกแบบนิเทศศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร 

  ตําแหนง นักออกแบบตัวอักษร  ประสบการณการทํางาน  20 ป 

  สถานที่ทํางานปจจุบัน สยามรวยดีไซน 

  ผลงาน ออกแบบตัวอักษรสําหรับภาพยนตรเร่ือง ฟาทะลายโจร  
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 2. เทวฤทธ์ิ  นาวารัตน 

  ประวัติการศึกษา ปริญญาตรี คณะศิลปกรรม สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป  

   มหาวิทยาลัยรังสิต 

  ตําแหนง senior designer  ประสบการณการทํางาน  6  ป 

  สถานที่ทํางานปจจุบัน บริษัท BRIGHT SIDE 

  ผลงาน Font RSU, Calentdar PTT Chem 2008, Calentdar  

   Pruksa 2011, Company Profile MT Alumet, Company  

   Profile JWD, Company Profile PTT Chem, Manual  

   True Move H, PTT CSR Report 2008, Baloon Over  

   Thailand Book, 101 thao From, Design Culture 2  

 

 3. พีระพล  วังสริยวรรณ 

  ประวัติการศึกษา ปริญญาตรี คณะศิลปกรรม สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป  

   มหาวิทยาลัยรังสิต 

  ตําแหนง senior  designer  ประสบการณการทํางาน  7  ป 

  สถานที่ทํางานปจจุบัน Tomogram studio., Co. Ltd   

  ผลงาน Managed customer support functions in research  

   and development process. 

   Created style frame for motion graphic design,  

   station Identity and video presentation. 

  รางวัล      

  1. ชนะเลิศ Concept Design poster (International) From Icrograda In japan  

  2. Design MIRITE AWARD TYPE DESIGN (สมาคมนักแออกแบบ Font ไทย) 

  3. Asian Star Award From japan  

 4. ธนกร  มิ่งขวัญ   

  ประวัติการศึกษา ปริญญาตรี คณะศิลปกรรม สาขาวิชาคอมพิวเตอรอารต   

   มหาวิทยาลัยรังสิต 

  ตําแหนง เจาของบริษัท  ประสบการณการทํางาน  5  ป 

  สถานที่ทํางานปจจุบัน Tomogram website 

  ผลงาน ออกแบบ website ใหองคชั้นนําจํานวนมาก 
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 5. อนงคนาฏ วิวัฒนานนท 

  ประวัติการศึกษา ปริญญาตรี คณะศิลปกรรม สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป 

   มหาวิทยาลัยรังสิต 

  ตําแหนง Art Director  ประสบการณการทํางาน  5  ป 

  สถานที่ทํางานปจจุบัน COMPUTER ARTS THAILAND MAGAZINE 

  ประวัติการทํางาน 2550 Burda (Thailand) Co., Ltd.  

   HELLO! MAGAZINE  

   2551 Solid Media (Thailand) Co., Ltd.  

   WHO?  MAGAZINE  

   Post Elements Co., Ltd 

   COMPUTER ARTS THAILAND MAGAZINE 

   COMPUTER ARTS PROJECT THAILAND MAGAZINE 

   3D WOLD & IMAGINE FX THAI EDITION MAGAZINE 

 

 

 6. รุจิสา  เทพมงคล   

  ประวัติการศึกษา ปริญญาตรี คณะศิลปกรรม สาขาวิชาคอมพิวเตอรอารต   

   มหาวิทยาลัยรังสิต 

  ตําแหนง graphic designer  ประสบการณการทํางาน  5  ป 

  สถานที่ทํางานปจจุบัน Tomogram studio., Co. Ltd   

  ผลงาน Galio thai retail. Co.Ltd. May 2008 - Jan 2009. 

   Graphic Designer  

   Responsibilities included packaging, brochure,  

   leaflet and many more in print production.  

   Also done website banner and newspaper advertising. 

   Done designing window display and atmosphere for  

   retail store. 
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ประวัติผูวิจยั 
 

ชื่อ-สกุล นางสาวนันทิยา  ยะประดิษฐ 

วัน-เดือน-ปเกิด 17  มีนาคม 2528 

ที่อยู 10/195  หมูบานสินธานี 1  แขวงคลองกุม  เขตบึ่งกุม  

   กรุงเทพมหานคร  10240 
 
ประวัติการศึกษา 
   พ.ศ. 2549 สําเร็จการศึกษาปริญญาศิลปบัณฑิต ภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป  

  คณะศิลปกรรม มหาวิทยาลัยรังสิต  

 พ.ศ. 2552 ศึกษาตอปริญญามหาบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป  

  บัณฑิตวิทยาลัย   มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 
ประวัติการทํางาน  
 พ.ศ. 2550 บริษัทสรรพสินคาเซ็นทรัล จํากัด สาขาเซน  

    ตําแหนง Graphic Designer 
 
ผลงานการออกแบบ  
  : ออกแบบ Graphic ตกแตงหางสรรพสินคาเซ็นทรัล จํากัด  สาขาเซน 

  : ออกแบบ Window Display ตามเทศกาลหลัก  

   หางสรรพสินคาเซ็นทรัล  จํากัด สาขาเซน 

  : ออกแบบ Window Display ตามเทศกาล  บริษัท ไทยประกันชีวิต  

   สํานักงานใหญ 
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ภาคผนวก ก 

แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญประกอบการทําวิทยานิพนธ 
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ภาคผนวก ข 
แบบทดสอบประกอบการทําวิทยานิพนธ 
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ภาคผนวก ค 

แบบประเมินของผูเชี่ยวชาญกับเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
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ภาคผนวก ง 

แบบประเมินคุณภาพของคูมือ 
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 การประเมินของผูเชี่ยวชาญกับคูมือการออกแบบอินเตอรเฟสเพื่อผูพิการทางสายตา

ประเภทมองเห็นเลือนราง และตัวอยางงานออกแบบ 
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ภาคผนวก จ 

รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
 
1. จักษุแพทย 
 พญ. สุมาลิน  ตรัยไชยาพร 

 ประวัติการศึกษา แพทยศาสตรบัณฑิต มหาวิยาลัยรังสิต 

   แพทยประจําบาน สาขาจักษุวิทยา  

   โรงพยาบาลเมตตาประชารักษ (วัดไรขิง) 

   แพทยประจําบานตอยอด สาขาจอตาและน้ําวุนตา  

   โรงพยาบาลราชวิถี 

   ประสบการณทํางาน 7 ป 

   แพทยใชทุนช้ันปที่1 โรงพยาบาลเมืองฉะเชิงเทรา   

   จังหวัด ฉะเชิงเทรา 

   แพทยใชทุนช้ันปที่ 2-3 โรงพยาบาลเมตตาประชารักษ  

   (วัดไรขิง)  จังหวัดนครปฐม 

   แพทยประจําบานช้ันปที่ 1-3 สาขาจักษุวิทยา  

   โรงพยาบาลเมตตาประชารักษ 

 ปจจุบัน จักษุแพทย สาขาจอตาและน้ําวุนตา  

   สถาบันสุขภาพเด็กแหงชาติมหาราชินี (โรงพยาบาลเด็ก) 

 
2. ผูเชี่ยวชาญทางการออกแบบ 
 1. ไพโรจน ธีระประภา 

  ประวัติการศึกษา ปริญญาตรี คณะมัณฑนศิลป  

   ภาควิชาการออกแบบนิเทศศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร 

   ปริญญาโท  คณะมัณฑนศิลป  

   ภาควิชาการออกแบบนิเทศศิลป มหาวิทยาลัยศิลปากร 

  ตําแหนง นักออกแบบตัวอักษร  ประสบการณการทํางาน  20 ป 

  สถานที่ทํางานปจจุบัน สยามรวยดีไซน 

  ผลงาน ออกแบบตัวอักษรสําหรับภาพยนตรเร่ือง ฟาทะลายโจร  
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 2. เทวฤทธ์ิ  นาวารัตน 

  ประวัติการศึกษา ปริญญาตรี คณะศิลปกรรม สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป  

   มหาวิทยาลัยรังสิต 

  ตําแหนง senior designer  ประสบการณการทํางาน  6  ป 

  สถานที่ทํางานปจจุบัน บริษัท BRIGHT SIDE 

  ผลงาน Font RSU, Calentdar PTT Chem 2008, Calentdar  

   Pruksa 2011, Company Profile MT Alumet, Company  

   Profile JWD, Company Profile PTT Chem, Manual  

   True Move H, PTT CSR Report 2008, Baloon Over  

   Thailand Book, 101 thao From, Design Culture 2  

 

 3. พีระพล  วังสริยวรรณ 

  ประวัติการศึกษา ปริญญาตรี คณะศิลปกรรม สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป  

   มหาวิทยาลัยรังสิต 

  ตําแหนง senior  designer  ประสบการณการทํางาน  7  ป 

  สถานที่ทํางานปจจุบัน Tomogram studio., Co. Ltd   

  ผลงาน Managed customer support functions in research  

   and development process. 

   Created style frame for motion graphic design,  

   station Identity and video presentation. 

  รางวัล      

  1. ชนะเลิศ Concept Design poster (International) From Icrograda In japan  

  2. Design MIRITE AWARD TYPE DESIGN (สมาคมนักแออกแบบ Font ไทย) 

  3. Asian Star Award From japan  

 4. ธนกร  มิ่งขวัญ   

  ประวัติการศึกษา ปริญญาตรี คณะศิลปกรรม สาขาวิชาคอมพิวเตอรอารต   

   มหาวิทยาลัยรังสิต 

  ตําแหนง เจาของบริษัท  ประสบการณการทํางาน  5  ป 

  สถานที่ทํางานปจจุบัน Tomogram website 

  ผลงาน ออกแบบ website ใหองคชั้นนําจํานวนมาก 
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 5. อนงคนาฏ วิวัฒนานนท 

  ประวัติการศึกษา ปริญญาตรี คณะศิลปกรรม สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป 

   มหาวิทยาลัยรังสิต 

  ตําแหนง Art Director  ประสบการณการทํางาน  5  ป 

  สถานที่ทํางานปจจุบัน COMPUTER ARTS THAILAND MAGAZINE 

  ประวัติการทํางาน 2550 Burda (Thailand) Co., Ltd.  

   HELLO! MAGAZINE  

   2551 Solid Media (Thailand) Co., Ltd.  

   WHO?  MAGAZINE  

   Post Elements Co., Ltd 

   COMPUTER ARTS THAILAND MAGAZINE 

   COMPUTER ARTS PROJECT THAILAND MAGAZINE 

   3D WOLD & IMAGINE FX THAI EDITION MAGAZINE 

 

 

 6. รุจิสา  เทพมงคล   

  ประวัติการศึกษา ปริญญาตรี คณะศิลปกรรม สาขาวิชาคอมพิวเตอรอารต   

   มหาวิทยาลัยรังสิต 

  ตําแหนง graphic designer  ประสบการณการทํางาน  5  ป 

  สถานที่ทํางานปจจุบัน Tomogram studio., Co. Ltd   

  ผลงาน Galio thai retail. Co.Ltd. May 2008 - Jan 2009. 

   Graphic Designer  

   Responsibilities included packaging, brochure,  

   leaflet and many more in print production.  

   Also done website banner and newspaper advertising. 

   Done designing window display and atmosphere for  

   retail store. 

 

 



 108 

ประวัติผูวิจยั 
 

ชื่อ-สกุล นางสาวนันทิยา  ยะประดิษฐ 

วัน-เดือน-ปเกิด 17  มีนาคม 2528 

ที่อยู 10/195  หมูบานสินธานี 1  แขวงคลองกุม  เขตบึ่งกุม  

   กรุงเทพมหานคร  10240 
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