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คาํสาํคญั :  ภาพสญัลกัษณ์ / แผน่ดินไหว / เดก็ อาย ุ6-9 ปี 
 ลดัดาวรรณ์  ลมัภเวช : การศึกษาภาพสัญลกัษณ์ท่ีเหมาะสมสาํหรับเด็กอาย ุ6 - 9  ปี.  อาจารยท่ี์ปรึกษา
วิทยานิพนธ์  : อ.ดร.ชลฤทธ์ิ  เหลืองจินดา และ ผศ.ดร.อศัวิน  เนตรโพธ์ิแกว้.  125 หนา้. 
 
 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือ ศึกษาหาแนวทางการออกแบบภาพสัญลกัษณ์ท่ีเหมาะ สมสาํหรับเด็ก
อาย ุ6-9 ปี เพ่ือแสดงขอ้มูลและเง่ือนไขต่างๆ ในกรณีแผ่นดินไหวท่ียกข้ึนมาเป็นตวัอย่างเพ่ือทาํการส่ือสารเพ่ือให้
กลุ่มเป้าหมายสามารถเขา้ใจไดง่้าย เน่ืองจากเดก็ในวยัน้ีมีอายคุ่อน ขา้งนอ้ย สมาธิสั้น การท่ีจะส่ือสารใหเ้ด็กวยัน้ีเขา้ใจ 
จึงจาํเป็นท่ีจะตอ้งทาํส่ือใหน่้าสนใจ และดึงดูดเด็กเป็นอยา่งมาก รวมทั้งปัญหาการอ่านหนงัสือไม่ออกของเด็กบางคน
จึงทาํใหเ้ดก็ไม่ไดรั้บขอ้มูลท่ีถูกตอ้ง หรืออาจไม่เขา้ใจความหมายของภาพท่ีส่ือสาร จนทาํใหเ้กิดอนัตรายจากการท่ีไม่
รู้ได ้ 
 การศึกษาหาแนวทางการออกแบบ มีวิธีการวิจยัโดยการเก็บขอ้มูลทางเอกสารและคู่มือทางภาคสนามท่ี
เก่ียวข้องในเร่ืองหลักการออกแบบภาพสัญลักษณ์ พฤติกรรม การรับรู้ หลักจิตวิทยาของเด็ก ข้อมูลเก่ียวกับ
แผน่ดินไหว และขอ้มูลจากแบบสอบถาม การพดูคุยประกอบกบัแบบทดสอบจากแบบร่างตน้แบบ (Sketch Design) 
เพ่ือศึกษาเร่ืองการรับรู้และความเขา้ใจของกลุ่มเป้าหมาย ซ่ึงทาํการสรุปผลและประเมินผลการออกแบบร่วมกบั
ผูเ้ช่ียวชาญ และปรับปรุงแกไ้ข เพ่ือให้ผลการออกแบบภาพสัญลกัษณ์ สามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริง ในการทาํ
วิจยัจะเลือกทาํการออกแบบในแต่ละกรณีดงัน้ี 

1. ภาพสญัลกัษณ์กรณีท่ี 1 : เม่ือเกิดแผน่ดินไหว ใหมุ้ดลงใตโ้ตะ๊ 
2. ภาพสญัลกัษณ์กรณีท่ี 2 : เม่ือแผน่ดินไหวสงบ ใหรี้บออกจากตวัอาคาร 
3. ภาพสญัลกัษณ์กรณีท่ี 3 : เดินออกนอกตวัอาคารอยา่งเป็นระเบียบ 
4. ภาพสญัลกัษณ์กรณีท่ี 4 : ใหไ้ปรวมกลุ่มกนัท่ีจุดรวมพลหรือจุดปลอดภยั(ท่ีโล่ง) 

 ผลการวิจยัสามารถสรุปแนวทางการออกแบบไดด้งัน้ี 1. เส้น: ส่วนใหญ่เด็กจะชอบภาพท่ีมี ลายเส้น
ปานกลางไม่ใหญ่มาก มีความชดัเจนของเส้น ไม่ซบัซอ้น   2. การจดัวางภาพ : ชอบภาพท่ีมีขนาดปานกลาง และขนาด
ใหญ่ใกลเ้คียงกนั มองเห็นง่าย ไม่ชอบภาพขนาดเลก็   3. สี : ชอบการลงสีแบบแรเงา สมจริง มีลกัษณะแบบการ์ตูน
สมยัใหม่ ชอบสีท่ีมองเห็นชดัเจน สะดุดตา   

 ในงานวิจยัน้ีไดท้าํการทดสอบกบัเด็กดว้ยภาพสัญลกัษณ์ในแบบต่างๆ ผลปรากฏว่าเด็กมีปฎิกิริยาการ
รับรู้กับภาพสัญลักษณ์ท่ีเป็นรูปสัตว์มากท่ีสุด แต่ทั้ งน้ีการรับรู้ภาพสัญลักษณ์ของเด็กจะต้องได้รับการอธิบาย
ความหมายของภาพจากครู หรือผูใ้หญ่เสียก่อน เน่ืองจากว่าภาพสัญลกัษณ์น้ีเป็นเพียงแนวทางการออกแบบใหม่ซ่ึง
ไม่ไดเ้ป็นรูปแบบสากล จึงจาํเป็นตอ้งเลือกสถานท่ีในการนาํไปใช ้ส่วนในอนาคตป้ายสัญลกัษณ์สําหรับเด็กอาจจะ
เกิดข้ึนจริง ซ่ึงจะตอ้งออกแบบให้เหมาะสมและสอดคลอ้งตามสถานการณ์และสามารถใช้ประโยชน์ไดจ้ริง นัก
ออกแบบสมยัใหม่ท่ีสนใจอาจจะนาํแนวทางจากงานวิจัยช้ินน้ีมาใช้เป็นแนวทางหรือเป็นแรงบนัดาลใจในการ
ออกแบบได ้  
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 This research aims to find the guideline for designing visual symbol 
appropriate for children at the age of 6-9. This is to represent the information and 
conditions of sample case of earthquake in order to communicate to target group for 
easier understanding. Since children of this age are young and they lack of 
concentration, to communicate with these children successfully, one must make the 
media interesting and very attractive. Moreover, some children cannot read, so they 
do not receive correct information or they might misunderstand the meaning of the 
image. This might cause danger due to misunderstanding. 
 In the study to find designing guideline, documents and manuals related to 
visual symbol design, behavior, cognition, child psychology, earthquake information, 
survey data, interview, and the test from sketch design were collected. This is to 
study on cognition and understanding of the target group. Conclusion and evaluation 
were conducted collectively with experts. The test was revised to make the visual 
design applicable. In the research, the design for each ease was chosen as follows. 

1. Visual symbol for case 1 : When earthquake occurs, duck under the 
table immediately. 

2. Visual symbol for case2 : When earthquake stops, leave the building 
quickly. 

3. Visual symbol for case3 : Walk out of the building orderly. 
4. Visual symbol for case4 : Gather at rendezvous point or safe point 

(open space). 
 From the result, the designing guideline can be concluded as follows: 

1.Line: Children like medium-size line, not very thick. The line must be clear and not 
too complex. 2.Image alignment: They like medium and big pictures at similar size, 
which can be clearly seen. They do not like small picture. 3.Color: They like shading 
and realistic paint like modern cartoon style. They like that colors that are distinct and 
outstanding. 

 In this research, the test was conducted with children using different visual 
symbols. In result, children mostly responded to animal symbols. However, about 
visual symbol cognition, the children must be explained by their teachers or adults to 
understand the meaning because these symbols are new designing guideline, which 
might not be universal. Therefore, one must choose the place to apply. In the future, 
visual symbols for children might be available. One must design properly 
corresponding to the situation and practically. Interested modern designers might 
apply the methods from this research as guideline or inspiration in your design. 
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กติติกรรมประกาศ 
 

 วิทยานิพนธ์ฉบบัน้ี สามารถสาํเร็จลุล่วงดว้ยดีเน่ืองมาจากความอนุเคราะห์ช้ีแจงและให ้
คาํปรึกษาอยา่งดียิง่จากคณาจารยแ์ละบุคลากรหลายๆ ท่านท่ีมีส่วนเก่ียวขอ้งกบัวิทยานิพนธ์ช้ินน้ี 

 ผูว้ิจยัขอขอบคุณอาจารย ์ดร.ชลฤทธ์ิ  เหลืองจินดา และผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.อศัวิน  
เนตรโพธ์ิแกว้ อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ รวมทั้งคณาจารยใ์นภาควิชาออกแบบนิเทศศิลป์ ทุก
ท่าน ท่ีกรุณาใหค้วามคิดเห็นและช่วยเหลือจนวิทยานิพนธ์น้ีสาํเร็จได ้

 ขอขอบคุณผูต้อบแบบสอบถามทุกท่าน ท่ีสละเวลาอนัมีค่าในการใหข้อ้มูลสาํหรับการ 
ทาํวิจยั ซ่ึงลว้นแต่เป็นประโยชน์ต่อการศึกษาคร้ังน้ี 

 ขอขอบคุณนอ้งๆ ท่ีตอบแบบสอบถามทุกท่าน ท่ียอมสละเวลาในการให้ขอ้มูลสาํหรับ 
การทาํวิจยั และแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัการสร้างภาพสัญลกัษณ์ในแง่มุมต่างๆ ในแบบของเด็ก 
น่ารักมาก 

 ขอขอบคุณ คุณหัสนยั  จรัสศิลป์ สาํหรับคาํแนะนาํ ความร่วมมือ ความช่วยเหลือ และ 
ทนเหน่ือยกบังานวิทยานิพนธ์ช้ินน้ี และคอยเป็นกาํลงักาย กาํลงัใจ ช่วยให้งานวิจยัน้ี สาํเร็จลุล่วง 
ผา่นไปได ้

 ขอบคุณเพื่อนออ้มท่ีช่วยเป็นธุระติดต่อ สอบถามขอ้มูลจากนอ้งๆ ให้  ขอบคุณ เพื่อน
เดียร์ เพื่อนแซนด์ น้องญา ท่ีเป็นกาํลงัใจในการทาํวิจัย คร้ังน้ี และขอขอบคุณเพื่อนร่วมเรียน 
ออกแบบ นิเทศศิลป์รุ่น 10 ทุกคน ท่ีคอยช่วยเหลือในดา้นต่างๆ  

 ผูว้ิจยัขอยกความดีของงานวิจยัน้ีให้กบัอาจารย ์ดร.ชลฤทธ์ิ  เหลืองจินดา ท่ีคอยให้คาํ 
แนะนาํ ติชม แกไ้ข คอยตามงานวิทยานิพนธ์ จากท่ีไม่มีขอ้มูลอะไรเลยจนถึงปัจจุบนั ทาํให้ ผูว้ิจยั
ไดน้าํความรู้ มาประกอบงานวิจยัน้ีใหส้าํเร็จลงได ้อีกทั้งยงัเป็นประโยชน์แก่ผูท่ี้สนใจศึกษา เร่ืองน้ี
ต่อไป และต้องขอขอบคุณผูช่้วยศาสตราจารย์ ดร.อัศวิน  เนตรโพธ์ิแก้ว เป็นอย่างมาก ท่ีให้
คาํแนะนาํ และกรุณาสละเวลามาเป็นท่ีปรึกษาใหก้บังานวิจยัช้ินน้ี ทั้งๆ ท่ีอาจารยก์มี็งานเยอะ 
จึงขอขอบพระคุณไว ้ณ โอกาสน้ี 

 สุดทา้ยขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา และครอบครัวของผูว้ิจยั ท่ีคอยเป็นกาํลงัใจ 
และ เป็นแรงผลกัดนัใหก้ารศึกษาคร้ังน้ีสาํเร็จลุล่วงไดด้ว้ยดี  
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บทที ่1 
บทนํา 

 
ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 
 ในปัจจุบันโลกได้วิวฒันาการไปอย่างรวดเร็ว มีการใช้ระบบการติดต่อส่ือสารท่ีมี 
ประสิทธิภาพมากข้ึน มีการกระจายข้อมูลไปอย่างรวดเร็ว โดยอาจจะเป็นการกระจายข้อมูล 
จากท่ีหน่ึงไปยังอีกท่ีหน่ึง  การเข้าใจความหมายจึงเป็นเร่ืองท่ีไม่ง่ายนักเน่ืองมาจากความ 
แตกต่างกัน ทั้ งทางด้าน สังคมวฒันธรรม ความเช่ือของแต่ละท้องถ่ินดังนั้ น การใช้งาน 
กราฟิกท่ีดีสามารถส◌ื◌่อความหมายได้ชัดเจนถูกตอ้ง จะช่วยให้มนุษยส์ามารถส่ือสารกันได ้ 
เขา้ใจกนัได ้เกิดจินตนาการ ร่วมกนั ในการนาํส่ือกราฟิกมาใช้งานนั้นไม่ว่า จะเป็นการส่ือสาร 
ทางใด ผูท่ี้นาํเอาส่ือกราฟฟิก มาใชต้อ้งคาํนึงถึงเง่ือนไขและปัญหาเหล่าน้ีดว้ย คือ เพื่อนาํมาใชใ้น 
การขบคิด  เพื่ อแก้ปัญหา  จัดระบบข้อมูล  ถ่ ายทอด  และการนํา เอา ศิลปะมาใช้ให้ เ กิด 
ประโยชน์ในการส่ือสาร มากท่ีสุด 
 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาหาแนวทางการออกแบบภาพสัญลกัษณ์ท่ีเหมาะ 
สมสําหรับเด็กอายุ 6-9 ปี เพื่อแสดงขอ้มูลและเง่ือนไขต่างๆ ในกรณีแผ่นดินไหวท่ียกข้ึนมาเป็น 
ตวัอย่างในการส่ือสารเพ่ือให้กลุ่มเป้าหมายสามารถเขา้ใจไดง่้าย เน่ืองจากเด็กในวยัน้ีมีอายุค่อน 
ขา้งน้อย สมาธิสั้ น มกัจะให้ความสนใจกับภาพการ์ตูนมากกว่าส่ิงอ่ืนๆ ดังนั้นการท่ีจะส่ือสาร 
ใหเ้ดก็วยัน้ีเขา้ใจ จึงจาํเป็นท่ีจะตอ้งทาํส่ือใหน่้าสนใจและ ดึงดูดเดก็เป็นอยา่งมากโดยการนาํภาพมา
ใช้ส่ือสารเป็นหลัก  รวมทั้ งปัญหาการอ่านหนังสือไม่ออกของเด็กบางคนจึงทาํให้เด็กไม่ได ้
รับขอ้มูลท่ีถูกตอ้ง หรืออาจไม่เขา้ใจความหมายของภาพท่ีส่ือสารจนทาํให้เกิดอนัตรายจากการ 
ท่ีไม่รู้ได ้เช่น จากเหตุการณ์แผ่นดินไหวในมณฑลเสฉวน ทางตะวนัตกเฉียงใตข้องประเทศจีน 
วดัแรงสั่นสะเทือนไดถึ้ง 7.8 ริกเตอร์ เกิดการสูญเสียโดยเฉพาะเด็กเป็นจาํนวนมาก เหตุการณ์
แผ่นดินไหวคร้ังน้ี มีผลทาํให้อาคารพงัถล่มทบัร่างเด็กนักเรียนกว่า 900 คน และเด็กนักเรียน 
เสียชีวิตอยา่งนอ้ย 50 คน จะเห็นไดว้่าผลจากการไม่รู้ ไม่เตรียมพร้อม และไม่ไดซ้อ้มรับมือสาํหรับ
ภยัท่ีจะเกิดข้ึน จึงทาํใหเ้กิดความเสียหายทั้งต่อชีวิต และทรัพยสิ์นได ้
 เด็กเป็นวยัท่ีควรจะไดรั้บการเรียนรู้ โดยเฉพาะเร่ืองท่ีเก่ียวขอ้งในชีวิตประจาํวนั สภาพ
ของโลกในปัจจุบนั เด็กควรไดรั้บการปลูกฝังส่ิงท่ีถูกตอ้ง เหมาะสมตั้งแต่ตน้ เพราะเด็กในวยัน้ีเป็น
ช่วงวยัท่ี สามารถรับสารและมีการพฒันาทางสมองไดม้ากท่ีสุดของทุกวยั การเอาตวัรอดของเด็ก 
ในยาม ท่ีเกิดภยัจึงเป็นส่ิงสาํคญัท่ีเดก็ควรจะไดรั้บรู้ความหมายภาพสญัลกัษณ์ท่ีติดอยูต่ามจุดต่างๆ 
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ของอาคารไดอ้ย่างถูกตอ้ง แต่ภาพสัญลกัษณ์ส่วนใหญ่ท่ีมีในปัจจุบนั ไม่ไดถู้กออกแบบข้ึนโดย
คาํนึงถึงเด็ก ทาํใหต้วัเด็กเองไม่เขา้ใจความหมายของป้ายท่ีตอ้งการส่ือสาร ทาํให้เด็กไม่สนใจ มอง
ผ่าน ขอ้น้ีจึงเป็นปัญหาท่ีควรตระหนักถึงในการออกแบบภาพสัญลกัษณ์ เพราะในการออกแบบ
ถา้เด็ก สามารถเขา้ใจความหมายของภาพสัญลกัษณ์ได ้คนกลุ่มอ่ืน รวมทั้งกลุ่มคนท่ีอ่านหนงัสือ 
ไม่ออกก็สามารถเขา้ใจไดเ้ช่นกนั การส่ือสารดว้ยภาพจึงเป็นการแสดงออกถึงความคิดในทางท่ีง่าย
ท่ีสุด ตรงไปตรงมา การถ่ายทอดวฒันธรรมระหว่าง ประเทศท่ีใชภ้าษาต่างกนั ภาพเป็นส่ิงสาํคญัท่ี
ใชใ้นการติดต่อส่ือสาร ดงัคาํพดูท่ีวา่ "ภาพเขียนภาพหน่ึงมีค่าเท่ากบัคาํพดูแสนคาํ","ภาพสัญลกัษณ์
ภาพหน่ึงมีค่าเท่ากบัภาพเขียนพนัภาพ" (เลอสม สถาปิตานนท ์2536 : 2) 

 จากข้อมูลท่ีกล่าวมา ผูว้ิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาแนวทางการออกแบบภาพ
สญัลกัษณ์ท่ีเหมาะสมกบัเดก็อาย ุ6-9 ปี ในกรณีศึกษาท่ีทาํการส่ือสารกบัเดก็ คือ เร่ืองการเอาตวัรอด
จากเหตุการณ์แผ่นดินไหว เพื่อเป็นแนวทางให้นักออกแบบหรือผูท่ี้สนใจ นาํไปปรับใชใ้นการ
ออกแบบส่ือรูปแบบอ่ืนๆ หรือในเหตุการณ์อ่ืนๆ ต่อไป 
  
วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

 1. เพื่อศึกษาลักษณะ  องค์ประกอบของภาพสัญลักษณ์ท่ี มีอยู่ในปัจจุบันและ 
ปรับปรุงเพื่อ ใหเ้หมาะกบักลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นเดก็ 

 2.  เพื่อวิเคราะห์รูปแบบในการสร้างภาพท่ีสามารถส่ือสารให้เด็กเขา้ใจ และสามารถ 
เอาตวัรอดในสภาวะท่ีเกิดภยัพิบติัข้ึนได ้

 3.  นําขอ้มูลท่ีได้มาเป็นแนวทางในการออกแบบภาพสัญลกัษณ์ กรณีการเตือนภัย 
แผน่ดินไหว ใหส้ามารถส่ือความหมายท่ีชดัเจนแก่กลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นเดก็หรือ กลุ่มผูท่ี้อ่านหนงัสือ 
ไม่ออกใหส้ามารถเขา้ใจไดง่้าย 
 
สมมติฐานของการวจัิย 

 ภาพสญัลกัษณ์ท่ีเมาะสมกบัเดก็ จะช่วยทาํใหเ้ด็กเขา้ใจความหมายและปฎิบติัตามขอ้มูล
ท่ีกาํหนดไวไ้ดถู้กตอ้ง 
 
ขอบเขตของการวจัิย 
 1.  การวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัเลือกศึกษาเฉพาะรูปแบบของสัญลกัษณ์ภาพ 2 มิติ ไดแ้ก่ เส้น 
การจดัองคป์ระกอบ สี และภาพสัญลกัษณ์เท่านั้น โดยไม่เนน้การออกแบบทางดา้นโครงสร้างใน
ระบบป้ายสญัลกัษณ์ 
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2.  การวิจัยน้ีเป็นการศีกษาเพื่อหาแนวทางการออกแบบภาพสัญลักษณ์ท่ีเหมาะสม 
สาํหรับเดก็อาย ุ6-9 ปี เน้ือหาท่ีสาํคญั คือ 

 2.1 ศึกษาเร่ืองพฒันาการการรับรู้ จิตวิทยาเฉพาะกลุ่มเป้าหมายท่ีเป็น เด็กประถมตน้ 
อายตุั้งแต่ 6 ถึง 9 ปี 

 2.2  สอดแทรกเน้ือหาเร่ืองภยัแผน่ดินไหวมาใชใ้นการออกแบบภาพสัญลกัษณ์ โดย
ยกตวัอยา่งกรณีการเอาตวัรอดจากภยัแผน่ดินไหวมาเป็นกรณ◌ศึีกษา 
 
ขั้นตอนการศึกษา 

1. ศึกษารวบรวมขอ้มูลเอกสารทั้งทางดา้นพฒันาการ ลกัษณะการรับรู้ของเด็ก และ
ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัเดก็ในช่วงอาย ุ6-9 ปี  

2. ศึกษาหลกัเกณฑแ์ละรูปแบบการออกแบบภาพสญัลกัษณ์ท่ีเป็นมาตรฐาน  
3. สร้างแบบสอบถาม เพื่อสอบถามการรับรู้ การตีความหมายของเด็กในช่วงอาย ุ6-9 ปี 

ท่ีมีต่อภาพสญัลกัษณ์เตือนภยัท่ีใชใ้นปัจจุบนั 
4. สรุปผลและวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการสอบถามทั้งปฐมภูมิและทุติยภูมิ โดยการ

วิเคราะห์เชิงปริมาณ เพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบภาพสัญลกัษณ์ท่ีเหมาะสมสําหรับเด็ก อาย ุ  
6-9 ปี 

5. ทาํการออกแบบร่างและนาํผลการออกแบบร่างไปใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบเพ่ือนาํมา
ปรับปรุงแกไ้ขต่อไป 

6. ทดสอบงานออกแบบกบักลุ่มตวัอยา่งเพ่ือหาความพึงพอใจ วิเคราะห์ผลการทดสอบ
เพื่อหาบทสรุปวา่ตรงตามสมมุติฐานหรือไม่ 

7. สรุป อภิปรายผลการวิจยัและขอ้เสนอแนะ  
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
 ภาพสัญลักษณ์ (Symbolism) หมายถึง ภาพท่ีมนุษยส์ร้างสรรคข้ึ์นเป็นลกัษณะของ
สัญลกัษณ์แทนส่ิงท่ีเรามองเห็นจริงโดยทาํให้ดูง่ายข้ึนและมีความหมายชดัเจน การแสดงดว้ยภาพ
มกัจะแสดงออกถึงความคิดในทางท่ีง่ายท่ีสุด ตรงไปตรงมา การถ่ายทอดวฒันธรรมระหว่าง 
ประเทศท่ีใชภ้าษาต่างกนั ภาพเป็นส่ิงสาํคญัท่ีใชใ้นการติดต่อส่ือสาร 
 ภัยพบัิติ  (Disaster) หมายถึง ภยัพิบติัมีความหมายครอบคลุมถึงภยัท่ีรุนแรง  เหตุการณ
�ร�ายท่ีเกิดข้ึน  ส�งผลกระทบต�อบุคคลเดียวหรือกระทบต�อผู�คนในวงกว�าง  คือ
กระทบต�อความมัน่คงและความปลอดภยั ทาํให�เกิดป�ญหาต�อจิตใจอย�างรุนแรง ซ่ึง
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อาจเกิดจากภยัธรรมชาติ เช�น แผ�นดินไหว นํ้ าท่วม  คล่ืนสึนามิ หรือเกิดจากการกระทาํของ
มนุษย�เช�น การก�อการร้าย สงคราม  การข่มขืน เป็นตน้ 
 ภยัพิบติัสามารถส�งผลกระทบต�อความเสียหายทางกายภาพท่ีเห็นได�ชดัเจน เช
�น เสียชีวิตบาดเจ็บ ไร�ท่ีอยู�ขาดท่ีทาํกิน พิการอุปกรณ�การทาํงานสูญหาย  กระทบต�
อสภาพสังคม วฒันธรรม การดาํเนินชีวิตรวมทั้งมีผลกระทบต�อจิตใจของผูป้ระสบภยัทั้งๆท่ีภยั
พิบติัเกิดข้ึนได�ทั้งในประเทศร่ํารวยพอๆกบัประเทศยากจน  แต�ความหายนะท่ีเกิดกบัคนใน
ประเทศยากจนสูงกว�ามาก   

 แผ่นดินไหว (Earthquake) หมายถึง ปรากฏการณ์การสั่นสะเทือนหรือเขย่าของ
พื้นผวิโลกเพ่ือปรับตวัใหอ้ยูใ่นสภาวะสมดุล ซ่ึงแผน่ดินไหวสามารถก่อใหเ้กิดความเสียหายและภยั
พิบติัต่อบา้นเมือง ท่ีอยู่อาศยั ส่ิงมีชีวิต ส่วนสาเหตุของการเกิดแผ่นดินไหวนั้นส่วนใหญ่เกิดจาก
ธรรมชาติ โดยแผน่ดินไหวบางลกัษณะสามารถเกิดจากการกระทาํของมนุษยไ์ด ้แต่มีความรุนแรง
นอ้ยกว่าท่ีเกิดข้ึนเองจากธรรมชาติ นักธรณีวิทยาประมาณกนัว่าในวนัหน่ึง ๆ จะเกิดแผ่นดินไหว
ประมาณ 1,000 คร้ัง ซ่ึงส่วนใหญ่จะเป็นแผ่นดินไหวท่ีมีการสั่นสะเทือนเพียงเบา ๆ เท่านั้น คน
ทัว่ไปไม่รู้สึก 

 วยัเด็กตอนกลาง  (Middle Childwood) หมายถึง ผูท่ี้มีอายเุฉล่ียประมาณ 6-9 ปีแรกของ
ชีวิต การศึกษาอยูใ่นระดบัชั้นประถมศึกษาตอนตน้ปีท่ี 1-3 

 การรับรู้ (Perception) หมายถึง การแปลความหมายจากการสัมผสั โดยเร่ิมตั้งแต่ การมี
ส่ิงเร้ามา กระทบกบัอวยัวะรับสมัผสัทั้งหา้ และส่งกระแสประสาท ไปยงัสมอง เพื่อการแปลความ 

 พฒันาการ  มีความหมายอยู ่2 คาํ คือ Growth และ Development 
 Growth น่าจะแปลว่างอกงามหรือเติบโตซ่ึงหมายถึงการเปล่ียนแปลงทางดา้น

ปริมาณ เช่นเปล่ียนแปลง ทางดา้นขนาดและรูปร่างคือโตข้ึน  สูงข้ึน  ใหญ่ข้ึน  ยาวออก  มากข้ึน  
และหมายรวมถึงการเพิ่มขนาดและรูปร่างของอวยัวะภายในและขนาดของสมอง ฯลฯ  ตลอดจน
การเปล่ียนแปลงปริมาณและสัดส่วนของความสามรถทางสมองเช่น  จาํไดม้ากข้ึน  เรียนรู้ไดม้าก
ข้ึน  ความคิดหาเหตุผลมีมากข้ึน   
  Development หมายถึง ความเปล่ียนแปลงทางดา้นท่ีเก่ียวกบั คุณภาพเป็นใหญ่ 
และเป็นการเปล่ียนแปลงท่ีเป็นกระบวนการต่อเน่ืองสืบสายกนัไปเป็นลาํดบัเพื่อบรรลุจุดเจริญ
บริบูรณ์ของพฒันาการท่ีเรียกวา่  วฒิุภาวะ  ซ่ึงหมายความว่าก่อนท่ีการเปล่ียนแปลงทางร่างกายและ
ทางสมองจะบรรลุขีดสูงสุด จะตอ้งมีการเปล่ียนแปลงในส่วนปลีกยอ่ยมากมายติดต่อกนัมาไม่ขาด
ตอน 
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บทที ่2 

เอกสารและงานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 
 

 ในบทน้ีจะเป็นการคน้ควา้และศึกษาขอ้มูลในดา้นต่างๆท่ีเป็นแนวทางและมีผลต่อการ 
ศึกษาภาพสัญลักษณ์ท่ีเหมาะสมสําหรับเด็กอายุ 6-9 ปี   ในการศึกษาน้ีจะยกเน้ือหาเ ร่ือง 
ภยัแผ่นดินไหวมาใชใ้นการออกแบบภาพสัญลกัษณ์ โดยยกตวัอย่างกรณีการเอาตวัรอดจากภยั
แผ่นดินไหวมาเป็นกรณ◌ศึีกษาในการวิเคราะห์ภาพสัญลกัษณ์ให้เหมาะสม กบักลุ่มเป้าหมาย 
สําหรับการเตือนภยัพิบติั ผูว้ิจยัได้นําเสนอขอ้มูล แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยั ท่ีเก่ียวขอ้ง 
เพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการศึกษาวิจยั โดยแบ่งขอ้มูลพื้นฐานท่ีสาํคญั ออกเป็น 4 ส่วนดงัน้ี 
 

 ส่วนท่ี 1 : ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัเดก็อาย ุ6-9 ปี 
 เดก็ปฐมวยัตอนตน้ 
 จิตวิทยาพฒันาการเดก็ 
 

 ส่วนท่ี 2 : ขอ้มูลเร่ืองภยัพิบติั (กรมทรัพยากรธรณีวิทยา 2548 : 1) ใชเ้ป็นกรณีศึกษา 
เพื่อออกแบบภาพสญัลกัษณ์ 

 ความหมายของภยัพิบติั / แผน่ดินไหว 
 ลกัษณะความเป็นมา 
    ขอ้มูลเร่ืองแผน่ดินไหวในประเทศไทย และสถิติการเกิดแผน่ดินไหว 
    วิธีการ การรับมือ และการเอาตวัรอด 
 

ส่วนท่ี 3 : ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัการออกแบบภาพสญัลกัษณ์ 
    หลกัเกณฑใ์นการออกแบบภาพสญัลกัษณ์ 
    หลกัเกณฑใ์นการใชสี้ในการออกแบบป้ายสญัลกัษณ์ 
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ส่วนที ่1  ข้อมูลทีเ่กีย่วข้องกบัเด็กอายุ 6-9 ปี 
 

ความหมายของ "เด็ก" และ "เยาวชน" 
 พระราชบัญญัติจัดตั้ งศาลและวิธีพิจารณาคดีเยาวชนและครอบครัว  พ.ศ .  2534 
(ซ่ึงต่อไปจะเรียกวา่ พ.ร.บ. เยาวชนฯ) ใหนิ้ยามของคาํวา่ "เดก็" และ "เยาวชน" ไวใ้นมาตรา 4 ดงัน้ี 
 "เด็ก" หมายถึง บุคคลท่ีมีอายุเกินเจ็ดปีบริบูรณ์ แต่ยงัไม่เกินสิบส่ีปีบริบูรณ์ "เยาวชน" 
หมายถึง บุคคลท่ีมีอายเุกินสิบส่ีปีบริบูรณ์ แต่ยงัไม่ถึงสิบแปดปีบริบูรณ์ 
 ความหมายของ "เยาวชน" ใน พ.ร.บ. เยาวชนฯ เปล่ียนแปลงจากความหมายใน 
กฎหมายเด็กและเยาวชนเดิม เพราะตามกฎหมายเดิม ไม่ให้หมายรวมถึง บุคคลท่ีบรรลุนิติภาวะ 
แล้วด้วยการสมรสซ่ึงกฎหมายแพ่งกําหนดว่า บุคคลท่ีมีอายุตั้ งแต่สิบเจ็ด ปีบริบูรณ์สามารถ 
ทําการสมรสได้และถือว่าเป็นผู ้บรรลุนิติภาวะด้วย  การสมรส  หรือบุคคลท่ีมีอายุต ํ่ ากว่า 
สิบเจ็ดปีบริบูรณ์ทําการสมรสโดยได้รับอนุญาตจากศาล ซ่ึงบุคคล เหล่าน้ีถ้าได้กระทาํการ 
อันเป็นความผิด  แม้อายุย ังไม่ ถึงสิบแปดปีบริบูรณ์  กฎหมาย  เ ดิมไม่ถือว่า เ ป็นเยาวชน 
และต้องถูกฟ้องยงัศาลธรรมดา แต่ในกฎหมายใหม่เห็นว่าบุคคลท่ีบรรลุ นิติภาวะโดยการ 
สมรสนั้นยงัมีสภาพจิตใจ และสภาพร่างกายท่ีควรตอ้งได้รับการคุม้ครอง เช่นเดียวกับบุคคล 
ท่ียงัไม่ได้สมรส จึงไม่บญัญติัยกเวน้มิให้อยู่ในความหมายของเยาวชน ดังนั้น บุคคลท่ีอายุยงั 
ไม่เกินสิบแปดปีบริบูรณ์ แมว้่าจะบรรลุนิติภาวะโดยการสมรส แลว้จึงอยู่ใน ความหมายของ 
เยาวชนตาม พ.ร.บ. เยาวชนฯ น้ี 
 การท่ีกฎหมายมิไดร้วมเด็กท่ีมีอายุไม่เกิน 7 ปีบริบูรณ์เขา้ไวใ้นความหมายของ " เด็ก" 
ดว้ยนั้น เพราะเหตุว่าหลกัในประมวลกฎหมายอาญา มาตรา 73 บญัญติัว่า เด็กท่ีมีอายุไม่เกิน 7 ปี 
กระทาํการอนั กฎหมายบัญญัติว่าเป็นความผิด ผูก้ระทาํไม่ตอ้งรับโทษ และศาลจะใช้วิธีการ 
สําหรับเด็กไม่ได้ ซ่ึงต่างจากเด็กท่ีมีอายุกว่า 7 ปีแต่ไม่เกิน 14 ปีบริบูรณ์ แมป้ระมวลกฎหมาย 
อาญามาตรา 74 จะบญัญติัว่าผูน้ั้นไม่ตอ้งรับโทษ แต่ศาลอาจใชว้ิธีการสําหรับเด็กได ้ดงันั้นจึง 
ไม่มีความจาํเป็นอะไรท่ีจะมาดาํเนินกระบวนพิจารณาแก่เด็กท่ีมีอายยุงัไม่เกินเจด็ปีบริบูรณ์ พ.ร.บ. 
เยาวชนฯ จึงมิไดร้วมเดก็อายยุงัไม่เกิน 7 ปีบริบูรณ์ไวด้ว้ย   
 พระราชบัญญัติศาลเยาวชนและครอบครัวและวิ ธีพิจารณาคดี เยาวชนและ 
ครอบครัวพ.ศ. 2553 ให้ไว้ ณ วันท่ี 16 พฤศจิกายน พ.ศ. 2553 เล่ม 127 ตอนท่ี 72 ก 
ราชกิจจานุเบกษา 22 พฤศจิกายน 2553 มาตรา 2 พระราชบญัญติัน้ีให้ใชบ้งัคบัเม่ือพน้กาํหนด 
หน่ึงร้อยแปดสิบวัน นับแต่วันประกาศในราชกิจจานุเบกษาเป็นต้นไป มาตรา 4 ใน 
พระราชบญัญติัน้ี  
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 “เดก็” หมายความวา่ บุคคลอายยุงัไม่เกิน สิบหา้ปีบริบูรณ์ 
 “เยาวชน” หมายความวา่ บุคคลอายเุกินสิบหา้ปีบริบูรณ์ แต่ยงัไม่ถึงสิบแปดปีบริบูรณ์   
 
 จริยา จิราธิวฒัน์ (2548) กล่าวว่า สถานการณ์การอ่านของเด็กไทยยงัน่าเป็นห่วง เพราะ

จากขอ้มูลของสาํนกังานสถิติแห่งชาติ เม่ือปี 2548 ระบุว่าเด็กไทยมีอตัราการอ่านหนงัสือโดยเฉล่ีย
เพียงคนละ 5 เล่มต่อปี ขณะท่ีประเทศท่ีพฒันาแลว้อยา่งอเมริกามีอตัราการอ่านเฉล่ียต่อปีถึงคนละ 
50 เล่ม ซ่ึงส่วนหน่ึงอาจเป็นเพราะเดก็ไทยขาดแรงกระตุน้ใหเ้กิดความสนใจในการอ่านกเ็ป็นได ้

 การอ่านหนังสือของเด็กเลก็  ในท่ีน้ีหมายถึงการอ่านหนงัสือในช่วงนอกเวลาเรียน 
  ซ่ึงเด็กเล็กอ่านดว้ยตวัเอง รวมทั้งการท่ีผูใ้หญ่อ่านให้ฟังดว้ย จากผลการสํารวจ

พบวา่ เดก็เลก็มีอตัราการ อ่านหนงัสือ 36% เดก็ผูช้ายและเดก็ผูห้ญิงมีอตัราการอ่านหนงัสือใกลเ้คียง
กนัคือ  36.7% และ 35.2%  

 ความถ่ีของการอ่าน เด็กเลก็ท่ีอ่านหนงัสือมีทั้งส้ิน 2.1 ลา้นคนในจาํนวนน้ีเป็นผู ้
ท่ีอ่านหนงัสือสปัดาห์ละ 2-3 วนัมากท่ีสุด (39.6%) รองลงมาคือ อ่านทุกวนั และอ่านสัปดาห์ละ 4-6 
วนั ใกลเ้คียงกนั (18.5% และ 17.3% ตามลาํดบั)  และพบว่ามีเด็กเล็กท่ีอ่านหนงัสือ นานๆ คร้ังมี 
14.9% โดยเวลาเฉล่ียในการอ่าน พบ ว่า กลุ่มเยาวชนอ่านเฉล่ีย 46 นาที คนไทยใชเ้วลาอ่านหนงัสือ
ปีละไม่เกิน  2  เล่ม  เด็กไทยอ่านหนงัสือวนัละไม่เกิน  8  บรรทดั จึงนบัว่าเป็นปัญหาระดบัชาติท่ี
ควรเร่งแกไ้ขใหเ้ดก็ไทยสนใจอ่านหนงัสือเพื่อใหมี้ความรู้มากยิง่ข้ึน 
 
ธรรมชาติและพฒันาการของผู้เรียน 
 ในการศึกษาเก่ียวกับธรรมชาติและพัฒนาการของผูเ้รียนนั้ น ต้องทาํความเข้าใจ 
เก่ียวกบัคาํต่างๆ ท่ีมีความสาํคญัและเป็นพื้นฐานในการเขา้ใจธรรมชาติพฒันาการผูเ้รียน ดงัน้ี 
1. การเจริญเติบโต( growth )  มีผูใ้หค้วามหมายไวด้งัน้ี 
 สุชา จนัเอม (2541 : 34 ) หมายถึง การเพิ่มขนาดของส่วนต่างๆของร่างกาย เช่น ขนาด 
รูปร่าง สดัส่วน กระดูก กลา้มเน้ือและอ่ืนๆ 
 ปรางค์ทิพย ์ทรงวุฒิศีล (2544 : 87) หมายถึง กระบวนการเปล่ียนแปลงไปสู่ 
วฒิุภาวะ(maturation ) ทางดา้นการเพ่ิมขนาด ซ่ึง อาจเกิดเพียงเฉพาะท่ีหรือทุกส่วนของร่างกายก็ได ้
สามารถวดัไดเ้ป็นนํ้ าหนัก ความยาว ความกวา้ง ความหนา เช่น นํ้ าหนักของร่างกายหรืออวยัวะ 
ต่างๆหรือขนาดรอบศรีษะ เป็นตน้ 
  Young(1986  :  15 )  หมายถึง  การ เ พ่ิมของนํ้ าหนัก  ส่วนสูง  หรือส่วนต่างๆ 
ทางดา้นร่างกายท่ีเพิ่มตามอาย ุโดยไม่มีการส่วนใดของร่างกายเพ่ิมข้ึน 
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  สรุปการเจริญเติบโต หมายถึง การเพิ่มขนาดของส่วนต่างๆของร่างกาย เช่น ขนาด 
รูปร่าง สดัส่วน กระดูก กลา้มเน้ือและอ่ืนๆ โดยเพิ่มตามอาย ุ
2. วุฒิภาวะ ( maturity )  มีผูใ้หค้วามหมายไวด้งัน้ี 
  กันยา สุวรรณแสง (2536 : 4) กล่าวว่า วุฒิภาวะ หมายถึง ภาวะท่ีบุคคลเจริญ 
เติบโตโดยส่วนรวม เจริญเติบโตเต็มท่ีทั้ งทางกายภาพและจิตภาพ ทาํให้บุคคลสามารถท่ีจะ 
แสดงออก ไดต้ามธรรมชาติตามช่วงอายท่ีุพึงควรจะแสดงออกไดต้าม ครรลองของบุคคลท่ีเป็นไป 
เฉพาะตน 
  พรรณี ชูทยั เจนจิต( 2538 : 49 ) กล่าวถึง วุฒิภาวะหมายถึง เป็นกระบวนการ 
เป ล่ียนแปลง ซ่ึงจะนําไป สู่การมีวุ ฒิภาวะ (ma tu r i t y  )  เ ป็นการ เป ล่ียนแปลงทางด้าน 
ร่างกายทางกรรมพนัธ์ุเป็นไปโดยธรรมชาติ ไม่ตอ้งมีการฝึกฝนหรือการเตรีมตวัเช่น การคลาน 
การนัง่ การเดิน ฯลฯ 
  สรุปได้ว่า วุฒิภาวะ หมายถึง กระบวนการการเปล่ียนแปลงของบุคคลท่ีเจริญถึง 
ภาวะท่ีบุคคลมีความเปล่ียนแปลงในด้านหน้าท่ีและความสามารถ ท่ีจะแสดงออกได้ตาม 
ธรรมชาติในแต่ละช่วงวยั โดยไม่ตอ้งอาศยัการเรียนรู้หรือการฝึกฝน 
 
3. ความพร้อม ( readiness )  มีผูใ้หค้วามหมายไวด้งัน้ี 
  โรเบิร์ต (Robert , R Reilly, 1983: 33 ) หมายถึง ผลรวมของพฒันาการของบุคคล 
ประสบการณ์แรงจูงใจ  ความสามารถ  และความสนใจท่ีเ ก่ียวข้องกับงานของการเรียนรู้ 
ความพร้อมของมนุษยข้ึ์นอยูก่บั 
    1. วฒิุภาวะของเดก็ 
  2. ประสบการณ์ของเดก็ 
  3. แรงจูงใจและความสนใจ 
  4. ความวิตกกงัวลใจของเดก็  
  5. วิธีสอนท่ีมีคุณภาพ 
  ความพร้อม หมายถึง ผลรวมของวุฒิภาวะ พัฒนาการการเรียนรู้ของผูเ้รียนซ่ึงมี 
ความเก่ียวขอ้งกบัองคป์ระกอบท่ีสัมพนัธ์กบัการเรียนรู้ส่ิงใหม่ท่ีเกิดข้ึน ความพร้อมเป็นช่วงของ 
วิกฤติซ่ึงเป็นช่วงท่ีสามารถหรือเป็นเวลาท่ีจะทาํส่ิงใดส่ิงหน่ึง พรรณี ชูทยั เจนจิต ( 2538 ,หนา้ 47) 
กล่าวว่า ความพร้อม หมายถึง เป็นสภาวะท่ีสมบูรณ์ของบุคคลท่ีจะเรียนรู้ส่ิงใดส่ิงอย่างบงัเกิดผล 
ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บั  
 



 
9 

 

  1. วฒิุภาวะ 
  2. การไดรั้บการฝึกฝน การเตรียมตวั 
  3. ความสนใจหรือแรงจูงใจ 
  จากท่ีกล่าวมาสรุปความหมายของความพร้อมได้ว่า เป็นสภาวะท่ีบุคคลจะเรียนรู้ 
ส่ิงใดส่ิงหน่ึงอย่างมีประสิทธิภาพ โดยความพร้อมมีผลมาจากวุฒิภาวะ พฒันาการ แรงจูงใจ 
และการได้รับการฝึกฝนดังนั้ นการนําความรู้เก่ียวกับความพร้อมไปใช้ในการเรียนการสอน 
จะตอ้งศึกษาช่วงวิกฤติและคน้พบเวลาท่ีเหมาะสมหรือวิกฤติของนกัเรียนท่ีจะเรียนรู้รายวิชาต่างๆ 
แนวคิดความพร้อมในการเรียนรู้ แสงเดือน ทวีสิน(2545 : 52-53) ไดเ้สนอแนวคิดความพร้อม 
ในการเรียนรู้มี 2 แนวทางไดแ้ก่  
    1. ความพร้อมเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ (Natural Readiness Approach) 
    2. ความพร้อมเกิดจากการกระตุน้ (Guided Experience Approach ) 
4. พฒันาการ (development)  มีผูใ้หค้วามหมายไวด้งัน้ี 
  มสัเซ็นและคณะ (Mussen 1954 อา้งถึงใน Woolfolk, 2004 :24 ) ไดใ้ห้ความหมายของ 
พฒันาการว่าเป็นการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึนในมนุษยห์รือสัตวต์ั้งแต่เกิดจนตาย แต่ไม่ไดห้มายถึง 
การเปล่ียนแปลงทุกอย่างของมนุษย์และสัตว์ พัฒนาการค่อนข้างจะเ กิด ข้ึนตามลําดับ 
และต่อเ น่ือง เ ป็นระยะยาว  การเปล่ียนแปลงชั่วคราวเ กิดจากการเจ็บป่วยไม่พิจารณา 
ว่าเป็นส่วนหน่ึงของพฒันาการ การปล่ียนแปลงท่ีเกิดในช่วงแรกของชีวิตท่ีดีจะส่งผลต่อการ 
ปรับตวัและจดัระบบไดม้ากกวา่ มีประสิทธิภาพมากกวา่และมีความซบัซอ้นมากข้ึนของมนุษย ์
  พฒันาการ หมายถึง การเปล่ียนแปลงท่ีตอ้งใชเ้วลา นกัจิตวิทยาไดอ้ภิปรายความหมาย 
ของพฒันาการใน 3 แนวคิดดงัน้ี 
  1. ตามลาํดบัขั้น (sequence ) หมายถึง การเปล่ียนแปลงจะเกิดข้ึน ตามลาํดบั 
  2.  อัตราการเปล่ียนแปลง  (rate) หมายถึง  อัตราความเร็วหรือช้าในการ 
เปล่ียนแปลง 
  3. รูปร่าง  (form) หมายถึง  รูปร่างหรือการปรากฏของพัฒนาการในช่วง 
เวลาใดก็ได ้ลาํดบัขั้นพฒันาการท่ีแทจ้ริงจะมีความคงท่ีและเป็นสากล (fix and universal ) หมายถึง 
A ตอ้งเกิดก่อน B และ B จะเกิดก่อน C ตามลาํดบัขั้น 
  (Kohlberg & Ryncare, 1990 อา้งถึงใน Good : 29) �พฒันาการ (development) 
หมายถึง พฒันาการทางดา้นสติปัญญา ดา้นอารมณ์ ด้านร่างกายท่ีเป็นความก้าวหน้าตามลาํดับ 
ท่ีจะเพิ่มระดับท่ีสูงข้ึนของความแตกต่าง  และการบูรณาการขององค์ประกอบของระบบ 
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พฒันาการของมนุษย์เกิดข้ึนเม่ือไม่มีการเจริญเติบโตในช่วงเวลานั้ น เช่นเด็กในวัยเดียวกัน 
และมีขนาดรูปร่างเท่าๆกนั อาจจะมีความสามารถท่ีแตกต่างกนั 
  Young (1986 : 15) กล่าวว่า พฒันาการหมายถึง กระบวนการตามลาํดับขั้นตอน 
ของความแตกต่างท่ีเพิ่มระดบัสูงข้ึนหรือการจดัระบบการทาํงานร่วมกนัในทิศทางท่ีไม่เกิดข้ึนก่อน
หน้าน้ี การพฒันาหรือการจดัระบบสามารถเกิดข้ึนไดไ้ม่ว่าร่างกายจะมีการเจริญเติบโตหรือไม่ 
พฒันาการจะหมายถึงการพฒันาดา้นติปัญญาและดา้นอารมณ ◌์ไม่ไดพ้ฒันาเฉพาะดา้นร่างกายเท่า
นั้น แสงเดือน ทวีสิน (2545 :  51) กล่าวว่า พฒันาการหมายถึง การเปล่ียนแปลงหรือ การงอกงาม 
ทั้ งในโครงสร้าง(structure) แบบแผน(pattern)ของอินทรีย์ทุกส่วน มนุษย์ทุกคนต้องการ 
พฒันาการตลอดชีวิต พฒันาการเป็นกระบวนการพฒันาของมนุษยใ์นทุกๆ ดา้นของชีวิตตั้งแต่ 
จุดเร่ิมตน้ ของชีวิตจนกระทัง่วาระสุดทา้ยของชีวิต 
  พฒันาการเป็นการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึนตลอดชีวิตของมนุษยท่ี์มีทั้งการเจริญเติบโต 
(growth) ทางดา้นร่างกายรูปร่าง ขนาดและนํ้ าหนกั และในขณะเดียวกนัจะมีวุฒิภาวะ(maturation ) 
ท่ีเกิดข้ึนตามธรรมชาติและมีความต่อเน่ือง (naturally and spontaneously ) และเป็นไปตาม 
พนัธุกรรมซ่ึงเป็น การเปล่ียนแปลงท่ีไม่ไดเ้กิดจากส่ิงแวดลอ้ม ยกเวน้กรณีการขาดโภชนาการ 
หรือการ เจ็บ ป่วย ท่ี รุนแรง  พัฒนาการทางด้าน ร่างกายของมนุษย์จะ มี ส่วน เ ก่ี ยวข้อง 
อย่างมากกับวุฒิภาวะ  ส่วนการเปล่ียนแปลงด้านๆอ่ืนๆ  จะเกิดจากการเรียนรู้ท่ีบุคคลมี 
ปฎิสัมพนัธ์(interaction ) กับส่ิงแวดล้อม ได้แก่พฒันาการทางด้านสังคม ส่วนพฒันาการ 
ทางด้านสติปัญญาและบุคลิกภาพ สําหรับการพฒันาความพร้อมของผูเ้รียน ครูสามารถพฒันา 
ให้เ กิดได้ด้วยการคํานึงถึงการมีวุฒิภาวะ  การฝึกหัดฝึกฝนและสร้างแรงจูงใจให้ผู ้เ รียน 
มีความพร้อมท่ีจะเรียนรู้  
 
พฒันาการตามอายุ  6-9 ปี (วยัเด็กตอนกลาง) 

 พฒันาการของเด็กในวยัน้ีเปล่ียนแปลงไปจากเดิมไม่มากนัก มีพฒันาการอย่างช้าๆ 
ไดแ้ก่ 

1. พฒันาการทางดา้นร่างกาย เด็กจะมีความคล่องตวัในการเคล่ือนไหวมากข้ึนกว่าเดิม 
เป็นผลของพฒันาการท่ีผา่นมาจากวยัเดก็ตอนตน้ 

2. พฒันาการทางอารมณ์  เด็กจะเร่ิมมีการควบคุมทางอารมณ์ได้บา้งแลว้ ลกัษณะ
อารมณ์ของเด็กวยัน้ีจะเต็มไปดว้ยความสนุกสนาน มีความสุขกบัการไดท้าํกิจกรรมต่าง ๆ ร่วมกบั
เพื่อน จนบางคร้ังขาดความรับผิดชอบท่ีได้รับมอบหมาย ผูใ้หญ่จึงมักเรียกเด็กในวยัน้ีว่า วยั
สนุกสนาน 
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3. พฒันาการทางสังคม เด็กจะยงัไม่มีการแบ่งกลุ่มทางเพศในการทาํกิจกรรมอย่าง
ชัดเจน แต่จะเร่ิมลดการยึดตัวเองเป็นศูนย์กลางแห่งความคิดและการกระทาํลง และเร่ิมให้
ความสําคญักับกลุ่มเพื่อน รักพวกพอ้ง แต่ทั้งน้ีเพื่อนในวยัเดียวจะเร่ิมมีบทบาทต่อทศันคติและ
ความคิดของเดก็มากข้ึนมากเดิม 

4. พฒันาการทางสติปัญญา  เด็กจะเร่ิมเรียนรู้และมีประสบการณ์เพิ่มข้ึน รู้จกัใช้
เหตุผลในการตดัสินใจ เลือกทาํในส่ิวท่ีตนสนใจ มีความรับผิดชอบมากข้ึน สามารถจดจาํส่ิงท่ี
เรียนรู้ไปแลว้ไดอ้ยา่งแม่นยาํ สามารถเรียงลาํดบัตวัเลขไม่มากนกัได ้รู้จกัแยกแยะสีไดม้ากกว่าวยั
เดก็ตอนตน้ โดยแบ่งลกัษณะพฒันาการตามอายไุดด้งัน้ี 
 พัฒนาการช่วง 6 ปี เร่ิมต้นวัยประถม มีความสนใจในกิจกรรมและงานของตนเอง 
ยาวนาน ข้ึน มีความกระตือรือร้นและสนใจส่ิงของแปลกๆ ใหม่ๆ แต่ว่าหากมีส่ิงท่ีน่าสนใจกว่า 
ก็อาจจะหัน ไปสนใจของอีกอย่างได้ทันที นอกจากนั้ นเด็กวัยน้ีเ ร่ิมสามารถจับเอกลักษณ์ 
ของส่ิงของไดบ้า้ง  
 พฒันาการช่วง 7 ปี วัยประถมเต็มตัว เม่ือสนใจส่ิงใดแลว้จะพยายามทาํใหส้าํเร็จ ทั้งยงั 
มีความอยากรู้อยากเห็น เขา้ใจเร่ืองเหตุและผล มากข้ึน สามารถจดจาํระยะเวลาหรืออดีตและ 
ปัจจุบนัได ้จะมีความสนใจในเร่ืองท่ีทาํได้ยาวนานข้ึน แต่ไม่สามารถทาํอะไรหลายๆ อย่างได ้
พร้อมกนั  
 พฒันาการช่วง 8 ปี วัยแห่งการเรียนรู้ เด็กวยัประถมจะสนใจและจดจ่อกบังานท่ีไดรั้บ  
มอบหมาย และหมกหมุ่นจนกว่าจะทาํงานนั้นได ้สาํเร็จ เขา้ใจคาํสั่งและหวงัให้ช้ินงาน ทาํคะแนน 
ไดดี้กว่าเดิม เด็กจะเร่ิมแยกแยะการเล่นกิจกรรม ระหว่างเพศ เช่น เด็กผูช้ายอาจจะ เลียนแบบ 
หุ่นยนตใ์น Transformer ส่วนเดก็ผูห้ญิงจะสนใจ ละคร วาดรูป และการอ่านนิทาน  
 พัฒนาการช่วง 9 ปี ซึมซับความรู้ วิธีการพูดของด็กวยัน้ีจะเปล่ียนแปลงไปมีการ 
ใช้ภาษาท่ีซับซ้อนข้ึน รู้จักถามตอบอย่างมีเหตุผล เต็มไปด้วยความรู้รอบตวั อยากรู้อยากเห็น 
สามารถหาคําตอบเองได้จากการสัง เกต  เด็กวัย น้ีจะต้องการความเ ป็นส่วนตัวมาก ข้ึน 
มีของสะสมส่วนตวั และเลียนแบบการกระทาํของพี่ๆ ท่ีโตกว่า (mothersdigest, บนัทึกคุณแม่ 
[ออนไลน์], เขา้ถึงเม่ือ 21 มีนาคม 2554. เขา้ถึงไดจ้าก http:// wwww.mothersdigest.in.th)  

 การเรียนรู้ (Window Of Opportunity) แต่ละเร่ืองจะเกิดข้ึนไม่พร้อมกัน เช่น ภาษา 
รูปธรรมเด็ก สามารถเรียนรู้ใน 6-7 ปีแรกของชีวิต หลงัจากนั้นจะเร่ิมเรียนรู้ภาษาแบบ นามธรรม 
ในขณะท่ีภาษาท่ีสองเดก็จะเรียนไดดี้ในช่วง 6 ปีแรก 
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พฒันาการวยัเรียน (School Age Child) อายุ 6 –12 ปี 
 วัยเรียนเป็นวัยท่ีเด็กอยู่ในช่วงอายุ 6 – 12 ปี วัยน้ีมีการเปล่ียนแปลงหลายอย่าง 
ท่ีแตกต่างกันไปจากวัยอนุบาล เช่น เด็กวัยน้ีมีการเจริญเติบ โตท่ีช้าลง มีการเปล่ียนแปลง 
ทางสัดส่วนมากข้ึน  มีการเข้าก ลุ่มเพื่อนมากข้ึน  มีความจํา ดี ข้ึน  มี เหตุผลมากข้ึน  ฯลฯ 
นักจิตวิทยาได้ให้ความสนใจกับเด็กในวัยน้ีเป็นวัยหน่ึง ซ่ึงมีลักษณะ พัฒนาการด้านต่างๆ 
ท่ีเฉพาะตัว  อีริค อีริคสัน (Erik Erikson) เรียกวัยน้ีว่า เป็นวัยพัฒนาความ ขยันขันแข็งกับ 
ความรู้สึกดอ้ย (Industry V.S. Feeling of Inferiority) 
 ซ่ึงอีริคสันเช่ือว่าวยัน้ีเป็นวยัของการวางรากฐานบุคลิกภาพอย่างหน่ึงคือ ความรู้สึก 
ภาคภูมิใจในตัวเองหรือความรู้สึกด้อย โดยเด็กวยัน้ีจะมีการแข่งขนัด้านต่างๆ สูง และถ้าเด็ก 
ประสบความลม้เหลวทางดา้นการแข่งขนั เด็กจะพฒันาความรู้สึกมีปมดอ้ย ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีจะติด 
เป็นบุคลิกภาพเด็กต่อไป ส่วนซิกมนัต์ ฟรอยด์ (Sigmund Freud) เรียกเด็กระยะน้ีว่า อยู่ในระยะ 
ขั้นแฝง (Latency Stage) โดย ฟรอยด์เช่ือว่า เด็กวยัน้ีจะหันความสนใจจากความสนใจทางเพศ 
ไปสู่ความสนใจทางด้านการแข่งขนั อิทธิพลของบุคคลใกลชิ้ดและสภาพแวดลอ้มจะมีผลต่อ 
บุคลิกภาพของเดก็ในวยัน้ี 

การพฒันาด้านสติปัญญา 
 ความสัมพนัธ์ของจินตนาการกบัจินตภาพ จินตนาการ เป็นเร่ืองเก่ียวขอ้งกบัจินตภาพ 
คือการสร้างภาพในสมอง หรือนึกคิดเป็นภาพ จึงเก่ียวขอ้งกบัความคิดสร้างสรรคอ์ยา่งเล่ียงไม่ได ้
ถือเป็นทักษะเบ้ืองต้นของความคิดสร้างสรรค์ก็น่าจะได้ ส่วนมากการฝึกหัดการพฒันาการ 
จินตนาการ เน้นความคิดสร้างสรรค์ด้วยถอ้ยคาํ เป็นการคิดท่ีผิดแผกไป เป้าหมายเพื่อเปล่ียน 
ทิศทางมากกว่ ากรรมวิ ธี คิด  หนัง สือแบบฝึกหัด จึง เ ป็นลักษณะถ้อยคํา เ ป็นส่วนมาก 
หารูปภาพประกอบ ปรากฏนอ้ยมาก จนบางทีกลายเป็นการฝึกการแกป้ริศนาและเล่นเกมอจัฉริยะ 
ทั้งหมดเป็นเร่ืองถอ้ยคาํโวหารทั้งส้ิน ส่วนมากเป็นการให้แสดงการเปรียบเทียบ หรือเปรียบเปรย 
ของส่ิงหน่ึงไปกบัส่ิงอ่ืน เช่น  
 ความโง่ดุจดงั…..ความอ่อนนุ่มเหมือน....... ความรวดเร็วปาน.... .เป็นตน้ หรือไม่ก ็
ขยายคุณสมบติัของส่ิงหน่ึงท่ีมีประโยชน์ เฉพาะไปสู่ประโยชน์อ่ืนท่ีเป็น ไปได้ เช่น 
ก◌าํหนดประโยชน์อ่ืนของหมวก ของเคร่ืองเหลาดินสอ หรือของอิฐก่อสร้าง เป็นตน้ งานคน้ควา้ 
วิจยัจึงสะทอ้นเร่ืองของสญัญาหมายรู้ (cognition) มากกวา่ 
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การรับรู้ (perception)  
 Sommer (2002) กล่าวถึงการรับรู้ว่ามีส่วนน้อยท่ีมุ่งเน้นโดยตรงเร่ืองการฝึกฝน 

จินตภาพในความคิด ขอ้มูลการรับรู้รับทราบ เชิงประจกัษ์เกิดข้ึนจากส่ิงช้ีนํา (visual cues) 
การไดเ้ห็นส่ิงท่ีคุน้เคย เช่นปกหนงัสือ หรือส่ิงขีดเขียน ในสมุดโน้ต ช่วยให้มองเห็นภาพถอ้ยค 
◌ํ า ข อ ง เ น้ื อ ห า ใ น ส่ิ ง นั้ น ๆ ไ ด้ ใ น ใ จ  ก า ร นึ ก คิ ด เ ป็ น ภ า พ ใ น ใ จ เ ป็ น ส่ิ ง สํ า คั ญ 
ความสามารถในการมองเห็น ผลเป็นภาพในจิตใจ เป็นส่ิงท่ีขาดไม่ได ้การคิดดว้ย ภาษาภาพในใจ 
และเห็นความสําคญัในการ ใช้มันอธิบาย ส่ิงต่างได้เพิ่ม จากภาษาเขียนจะสามารถ 
ส่ือสารกันได้สะดวก  แต่สําหรับผู ้มีทักษะ  ด้านน้ีน้อย  ก็จ ําเป็นต้องใช้ส่ือ 
ของความคิดท่ีเป็นรูปธรรม เชิงสามมิติมากๆ เช่นหุ่นจาํลอง หรือภาพวาด เหมือนจริง  
 
พฒันาการทางด้านร่างกาย (Physical Development) 

 เด็กในวัยน้ีมีพัฒนาการทางร่างกายช้าๆ  ทั้ งทางด้านส่วนสูงและนํ้ าหนัก  การ 
เปล่ียนแปลงส่วนใหญ่มกัจะเป็นการเปล่ียนแปลงทางดา้นสัดส่วน ในวยัน้ีชั้นไขมนัตามแกม้ อก 
ท้อง ก้น และต้นขาจะน้อยลง ทําให้เด็กดูผอมและสูงข้ึน พัฒนาการของกล้ามเน้ือ กระดูก 
ละประสาทดีข้ึน  ซ่ึงจะทําให้เด็กในวัยน้ีมีการเคล่ือนไหวส่วนต่างๆ  ของร่างกายอย่างมี 
ประสิทธิภาพ เช่น มีความ แม่นตรงทางการเคล่ือนไหว มีความคล่องตวัและว่องไว และสามารถ 
ทาํกิจกรรมต่างๆ ท่ีเก่ียวกบั การเคล่ือนไหวไดดี้ อย่างไรก็ตามความสามารถในการเคล่ือนไหว 
ของเด็กแต่ละคนมีความแตกต่าง กนั ข้ึนอยูก่บัการฝึกฝนหรือโอกาสท่ีเด็กจะไดเ้ขา้ร่วมกิจกรรม 
ตลอดจนความรู้สึกเช่ือมัน่ในตวัเอง 

พฒันาการทางเชาว์ปัญญา (Intellicutal Development ) 
 พฒันาการทางเชาวปั์ญญาของเด็กในวยัน้ีจะมีความกา้วหน้าข้ึนอย่างเห็นไดช้ดัเด็กมี 

ความคิดท่ีสลบัซบัซอ้น มีการให้เหตุผลมากข้ึนในการตดัสินใจ ลดการยึดตนเองเป็นจุดศูนยก์ลาง 
ทาํใหส้ามารถคิดแกปั้ญหาในแง่มุมของคนอ่ืนไดม้ากข้ึน พีอาร์เจ (Piaget) เรียกระยะพฒันาการเด็ก 
ในวยัน้ีว่า ระยะแกปั้ญหาดว้ยเหตุผล กบัส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม (Concrete operations) ซ่ึงอยูใ่นช่วงอาย ุ
7-11 ปี ระยะน้ีเด็กจะสามารถแก้ ปัญหา โดยนาํประสบการณ์ตางๆ และเหตุผลมาประกอบ 
เพื่อพิจารณาหาวิธีท่ีเหมาะสม  
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พฒันาการทางปัญญาของเด็ก 
 ลกัษณะความจาํ เดก็ในวยัน้ีจะมีความจาํดีข้ึน มีการจดักลุ่มของส่ิงของเพ่ือช่วยใหจ้าํได ้
ดีข้ึน ความจาํจะพฒันาการดีข้ึนเม่ือมีอายมุากข้ึน อยา่งไรก็ตามในเด็กวยัเรียนความจาํจะดีข้ึน 
อยา่งเห็นไดช้ดั ดงันั้นเด็กในวยัน้ีสามารถใชค้วามจาํในการเรียนสูตรทางคณิตศาสตร์ จาํโคลง 
หรือกลอนไดดี้กวา่เดก็วยัอนุบาล 

 เด็กในวยัน้ียงัสามารถมองเหตุการณ์ต่างๆ ไดก้วา้งมากข้ึน ซ่ึงจะทาํให้เด็กมีการรับรู้ 
ดีข้ึนและถูกตอ้งมากข้ึน ความสามารถในการมองส่ิงต่างๆไดก้วา้งข้ึนนาํไปสู่ความสามารถ 
ในการแกปั้ญหา เด็กวยัน้ีจะสามารถแกปั้ญหาไดร้อบคอบข้ึนและรู้จกัการวิธีแกปั้ญหาท่ีดีจาก 
ประสบการณ์ของตนท่ีดีท่ีสุดมาใชใ้นการแกปั้ญหา  

 พฒันาการทางสติปัญญาของเด็กวยัเรียนจะกา้วหน้าอย่างเห็นไดช้ัด เด็กในวยัน้ีจะมี 
ความคิดท่ีกว้างข้ึน มีเหตุผลมากข้ึน มีความคิดรวบยอดพื้นฐานท่ีจะช่วยให้เข้าใจส่ิงต่างๆ 
ในสภาพแวดลอ้ม สามารถเขา้ใจจาํนวนของตวัเลข การเรียงลาํกบัของตวัเลข การยอ้นกลบัไป 
ของตวัเลข มีความจาํดีข้ึน ซ่ึงความสามารถเหล่าน้ีจะเป็นพื้นฐานท่ีสําคญัในการเรียนรู้ การคิด 
และการแกปั้ญหาต่อไปเม่ือเติบโตเป็นผูใ้หญ่ (ประไพพรรณ ภูมิวฒิุสาร 2533: 188-191) 

บุคลกิภาพและพฒันาการทางสังคม (Personality and social development) 
 เด็กในวัยเรียนจะเป็นวัยท่ีเด็กใช้ชีวิตอยู่ในโรงเรียนเป็นส่วนใหญ่ มีปฏิสัมพันธ์ 

กบัครูและ กลุ่มเพื่อน เพราะฉะนั้นเด็กจะไดรั้บอิทธิพลจากครู และกลุ่มสูง ลกัษณะพฤติกรรม 
ทางสังคมของ  เด็กวัยน้ี  คือ  การจับกลุ่มเด็กเพศเดียวกันอย่างแน่นแฟ้นและตั้ ง เป็นกลุ่ม 
สังคมเฉพาะของตน  มีแนวคิด  กิจกรรม  กฎเกณฑ์ต่างๆ  ท่ีตั้ ง ข้ึนเฉพาะกลุ่มนักจิตวิทยา 
เรียกลกัษณะทางสงัคมของ เดก็วยัน้ีวา่ สงัคมความลบั (Secret Society) โดยเดก็จะหนัหลงัใหผู้ใ้หญ่ 
และรวมกลุ่มกบัเด็ก ดว้ยกนั ความลบัภายในกลุ่มจะถูกรักษาไวอ้ย่างเคร่งครัด ไม่มีการบอก 
ผูใ้หญ่เป็นอันขาด เด็กในวยัน้ีจะเร่ิมคิดเงียบๆ มีการตั้ งความเช่ือในเร่ืองลึกลับต่างๆ ซ่ึงเป็น 
ความเช่ือเฉพาะกลุ่ม เท่านั้น 

 Smith (1967) กล่าวว่าอิทธิพลของกลุ่มเพื่อนจะมีต่อเด็กในวัยน้ีมาก 
โดยเฉพาะในวัยน้ี เป็นวัย ท่ี เด็กจะชอบ  เปรียบเทียบกันทางสังคม  (Social comparison) 
ซ่ึงการชอบเปรียบเทียบกนักบัเพื่อนจะส่งผลต่อ ความรู้สึกต่อความมีคุณค่า ในตวัของเด็กเอง  
Ruble (1976) ศึกษาพบว่า ความรู้สึกว่าตนมีความสามารถหรือความมี คุณค่าของเด็ก 
จะเกิดจากการท่ีเด็กไดเ้ปรียบเทียบ กับเพื่อนในขณะท่ีมีปฏิสัมพนัธ์กับเพื่อน เพราะฉะนั้น 
จะเห็นได้ว่า การมีปฏิสัมพนัธ์กับเพื่อนจะมี ผลต่อพฒันาการทางบุคลิกภาพของเด็ก เช่น 
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การเกิดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิ ความรู้สึกมีคุณค่าของ ตนเอง หรือการทาํให้เกิดปมดอ้ยในจิตใจ 
เป็นต้น นอกจากนั้ นการยอมรับและการไม่ยอมรับ จะมีอิทธิพลต่อบุคลิกภาพของเด็กมาก 
โดยเด็กท่ีได้รับการยอมรับ จะเติบโตเป็นผูใ้หญ่ท่ีมีความเช่ือมั่นในตัวเอง สามารถปรับตัว 
เข้ากับสังคมด้วย ดี  ส่วน เด็ก ท่ีไ ม่ เ ป็น ท่ียอมรับในก ลุ่ม เพื่ อนมักจะไม่มั่นใจในตัว เอง 
ปรับตวัเขา้กบัสงัคมไดย้าก รวมทั้งการสร้างปมดว้ยต่างๆ ในจิตใจ 

 อิทธิพลของเพื่อนจะมีต่อบุคลิกภาพของเด็กมาก ทั้งทางดา้นความคิด และการ กระทาํ 
เพราะฉะนั้นการจดักิจกรรมให้กลุ่มอย่างเหมาะสม เป็นส่ิงท่ีควรกระทาํอย่างยิ่งกบัเด็กใน วยัน้ี 
พ่อแม่หรือครูควรเปิดโอกาสให้เด็กได้แสดงออกในทางท่ีเหมาะสม เช่น เปิดโอกาสให้มีการ 
จดักลุ่มผูดู้แลความเรียบร้อยในโรงเรียนกลุ่มผูบ้าํเพ็ญประโยชน์ ฯลฯ ซ่ึงกิจกรรมเหล่าน้ีจะช่วย 
เสริมให้เด็กรู้จกัการแข่งสังคม และทาํประโยชน์แก่สังคม นอกจากนั้น ยงัช่วยสร้างทศันคติ 
ค่านิยมในทางท่ีดีต่อสงัคมอีกดว้ย  

พฒันาการทางเพศ เดก็ปฐมวยั 6-8 ขวบ   
 เด็กจะเร่ิมเรียนรู้ความแตกต่างระหว่างหญิงและชายในด้านบทบาททางสังคมเด็ก        

วยั 6-8 ขวบ ร่างกายกําลังเจริญเติบโต มีความกระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ด้วยตนเอง 
ชอบซกัถาม ชอบลองทาํในส่ิงท่ีทา้ทายความ สามารถ ตอ้งการเพื่อน ชอบแข่งขนั ชอบเล่นเป็นกลุ่ม 
ชอบแสดงออกในรูปแบบต่าง ๆ ต้องการให้คนสนใจ ชอบคนยกย่องชมเชย  และต้องการ 
การยอมรับจากครูและเพื่อน แต่ยงัตอ้งการความสนับสนุนจากพ่อแม่ ทั้งดา้นการเรียน การเล่น 
การเขา้สงัคม การปรับตวั การควบคุมอารมณ์ และการสร้าง จริยธรรม เด็กจะมีการเล่น โดยแยกเพศ 
เด็กจะรวมกลุ่มในเพศเดียวกนั ความสัมพนัธ์กบัเพศเดียวกนัน้ี ช่วยเนน้เอกลกัษณ์ทางเพศของเด็ก 
เด็กผูช้ายสนใจการเล่นท่ีใช้แรง ให้ความสนใจในการเขา้ สังคม น้อยกว่าเด็กผูห้ญิงซ่ึงชอบอยู ่
รวมกลุ่มกนั ชอบเล่นเกมท่ีใชแ้รงนอ้ย และใหค้วามสนใจใน การเขา้สังคม การท่ีแยกกลุ่มจะทาํให ้
เดก็แต่ละเพศเร่ิมเรียนรู้พฤติกรรมเฉพาะเพศจากเพื่อน ๆ 

 เม่ือผ่านวยัท่ีแลว้มาเด็กจะมีความรู้สึกว่าตนเป็นเพศใด และเร่ิมบทบาทท่ีเหมาะสม 
กับเพศของตน  และรู้จักพัฒนาตนเองให้ เข้ากับ เพื่อนเพศเ ดียวกัน  โดยสามารถสนใจ 
มีกิจกรรมรวมทั้ งมีความ คิดฝันทางเพศร่วมกับเพื่อนได้ กิจกรรมทางเพศของเด็กในวยัน้ีคือ 
เขาจะมีการเล่นสมมุติ โดยแสดง เป็นพอ่แม่หรือสามีภรรยาในหมู่เพื่อน 
 เด็กวยัน้ีถูกแนะนําเขา้มาในโลกทางเพศของผูใ้หญ่โดยหนังสือนวนิยาย ภาพยนตร์ 
โทรทัศน์  และการสังเกตส่ิงแวดล้อมประจําวันรอบ  ๆ  ตัว  ความสนใจเก่ียวกับเ ร่ืองเพศ 
จะค่อยเกิดข้ึนภายในจิตใจ เด็กจะเรียนรู้ว่าอะไรดี อะไรไม่ดี อะไรถูก อะไรผดิ มีการใช ้dirty word 
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dir ty  act ion เพิ่มมากข้ึน  ความรู้ ท่ีได้มาคล้ายกับการต่อภาพจ๊ิกซอว์ คือ  เด็กจะค้นพบ 
ความเป็นจริงไปทีละเลก็ทีละนอ้ย 
 เ ป็นช่วง ท่ี มีความสําคัญในการสอนทักษะ  การใช้ชีวิต  12  องค์ประกอบ  คือ 
มีความคิดวิ เคราะห์  วิจารณ์  สํารวจความคิดสร้างสรรค์ สร้างสัมพันธภาพ  กับผู ้อ่ืนได ้
มีการส่ือสารท่ีดี ตดัสินใจดว้ยเหตุผลมากกว่าใชอ้ารมณ์แกไ้ขปัญหาเฉพาะหน้า มีความสามารถ 
จัดการกับอารมณ์และความเครียด  ประกอบกับรู้จักตนเอง  ภู มิใจในตนเอง  มีวินัยและ 
มีความรับผิดชอบ  มีความเห็นใจผู ้อ่ืน  และรู้จักรับผิดชอบต่อสังคม  ซ่ึงทั้ งหมดท่ีกล่าวมา 
จะเป็นภูมิคุ ้มกันให้เด็กเข้มแข็ง  ดูแลตนเอง  พอใจในเพศของตนเอง  ปรับตัวและพึ่ งพา 
ตนเองไดใ้นท่ีสุด 
 

จิตวทิยาของกลุ่มเป้าหมาย  
 กลุ่มเป้าหมายของงานวิจยัในคร้ังน้ี คือ วยัท่ีกาํลงัศึกษาอยูใ่นระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 
1-3 ซ่ึงเป็นกลุ่มท่ีมีอายุระหว่าง 6 – 9 ปี อาศยัอยู่ในประเทศไทย ซ่ึงเป็น กลุ◌่มเป้าหมายหลกั 
ของการศึกษาภาพสัญลกัษณ์ท่ีเหมาะสมกบักลุ่มวยัน้ี จาํเป็นอย่างยิ่ง ท่ีจะตอ้งศึกษาหลกัจิตวิทยา 
และพฒันาการในการรับรู้ของเด็กกลุ่มดงักล่าว เพื่อให้การศึกษา ภาพสัญลกัษณ์มีความเหมาะสม 
ต่อกลุ่มเป้าหมายมากท่ีสุด ขอ้มูลทางท่ีเก่ียวกบั เด็กมีความสําคญัมากเพราะจะเป็นพื้นฐาน 
ท่ีช่วยสร้างความเขา้ใจทั้งทางดา้นจิตวิทยา พฒันาการ ทางดา้นต่างๆ ของเด็ก เพื่อทราบความสนใจ 
ความชอบ ไม่ชอบของเด็ก เพื่อจะนํามาเป็นประโยชน์ ในการศึกษาเพื่ออหารูปแบบของ 
ภาพสญัลกัษณ์ท่ีเหมาะสมต่อเดก็  

 เด็กอายุ 6 – 9 ปี จะอยู่ในช่วงระดับการศึกษาช่วงชั้นท่ี 1 ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 – 3  
จัดอยู่ในช่วงของวยัเด็กตอนกลาง (Middle Childhood) ซ่ึงอยู่ในช่วงอายุประมาณ 6 – 12 ปี 
เป็นช่วงท่ีเด็กเร่ิมเขา้โรงเรียน พฒันาการทางกายภาพของเด็กวยัน◌ี◌้มีประสิทธิภาพดียิ่งข้ึน 
พัฒนาการทางสติปัญญาเจริญเติบโต พัฒนาการทางสังคมขยายขอบข่ายกว้างขวาง เด็กโต 
มักใช้เวลากับผูใ้หญ่อ่ืนท่ีมิใช่พ่อแม่หรือบุคคลในบ้านยาวนานข้ึน บุคคลท่ีเป็นผูใ้หญ่อ่ืนๆ 
นอกบา้นเร่ิมมีบทบาทสาํคญัในการอบรมดูแลเด็กพอๆ กบัพ่อแม่ผูป้กครองท่ีบา้น และรู้จกัคบหา 
กบัเพื่อนร่วมรุ่นไดดี้กวา่ในวยัเดก็ตอนตน้ (กลุชาฌชั เติมประยรู 2549 : 28)   
 

จิตวทิยาของเด็กอายุ 6-9 ปี 
 อายุ 6 ปี 

เด็กในวัยน้ีส่วนใหญ่ผ่านโรงเรียนระดับอนุบาลมาแล้ว  บางคนอาจจะมีปัญหา 
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เก่ียวกับการปรับตัวในการเรียนระดับประถม เพราะในระดับอนุบาลไม่ต้องเรียนอะไรมาก 
เพียงแต่การเตรียมความพร้อม ร้องรําทาํเพลง แต่เม่ือต้องเขา้สู่ระบบท่ีใหญ่กว่าอาจจะทาํให ้
เด็กในวัยน้ีรู้สึกอึดอัดจนเกิดความเครียด ไม่อยากมาโรงเรียน หรือทําเป็นไข้ไม่สบายหรือ 
เป็นโรคปวดทอ้งข้ึนไดด้งันั้นในการเรียนคาํสอนนั้น เราจะตอ้งสร้างบรรยากาศของหอ้งคาํสอนให ้
แตกต่างไปจากหอ้งเรียนเดก็ในวยัน้ียงัยดึคุณพอ่คุณแม่เป็นวีรบุรุษอยูอ่ยา่งมาก 
 อายุ 7 ปี 
 เด็กวัยน้ีชอบฟังเร่ืองเล่าต่างๆ เขาจะสนุกไปกับเร่ืองเล่าต่างๆ ได้อย่างไม่รู้เ บ่ือ 
ครูจึงต้องพยายามตอบสนองต่อความต้องการโดยพยายามท่ีจะเป็นนักเล่าเ ร่ืองท่ีดีอย่าง 
เช่นพระเยซูเจา้เดก็ในวยัน้ียงัอยูใ่นวยัท่ีโนม้นา้วจิตใจไดง่้ายและเร่ิมท่ีจะยอมรับความคิดของผูใ้หญ่
อ่ืนท่ีไม่ใช่พอ่หรือแม่หรือคนในครอบครัวของตน มีความตอ้งการท่ีจะรับคาํชมเชยสูง  
 อายุ 8 ปี 
 ในวัยน้ีเหมาะท่ีครูจะฝึกอบรมพวกเขาให้มีสํานึกแห่งการรู้จักตนเอง   (Self – 
awareness) ต่อสังคม ความสนใจเก่ียวกบัชีวิตของตนเองและผูอ่ื้น ท่ีอยูร่อบขา้ง การยอมรับตนเอง 
และความหมายของอิสรภาพ ลกัษณะเด่นของเดก็ในวยัน้ีคือการเขา้สนิทสนมกบักลุ่มเพื่อนสนิทขอ
งตนหรือมีจิตตารมณ์กลุ่มท่ีเหนียวแน่นมาก การเข้าสังกัดกลุ่มเพื่อนน้ีเป็นโอกาสให้เด็กๆ 
ไดรั้บประสบการณ์แห่งคาํวา่มิตรภาพ ยงัเป็นการตรวจสอบความสามารถในการเป็นผูน้าํหรือผูต้าม 
การรู้จกัทาํงานร่วมกนักบัผูอ่ื้นและเป็นการประเมินตนเองในการมี ความสมัพนัธ์กบัเพื่อนๆ ของเขา 
เด็กในวยัน้ีตอ้งการการยอมรับเขา้เป็นส่วนหน่ึงของกลุ่มและการประกาศ อย่างสาธารณะ 
ถึงความสําเร็จหรือการไดรั้บเกียรติท่ีเป็น เคร่ืองหมาย สัญลกัษณ์ พวกเขาตอ้งการการสรรเสริญ 
การช่ืนชมจากคนอ่ืนๆ ในกลุ่มโดยการแสดง ออกมาให ้เห็นว่าเขาสามารถทาํอะไรบางส่ิงไดอ้ยา่งดี 
เดก็ในช่วงวยัน้ีเร่ิมรู้สึก ไดถึ้งความแตกต่าง ของผูค้น รอบขา้ง เขาอยากรู้อยากเห็นเก่ียวกบัส่ิงต่างๆ 
มากข้ึน คนแปลกหน้า คนต่างชาติ ต่างศาสนา และเผ่าพนัธ์ุ สนใจ เก่ียวกับผูค้นต่างๆ 
สถานท่ีและส่ิงใหม่ๆ จากส่ิงต่างเหล่าน้ี พวกเขาสามารถ เสริมสร้างได ้
 อายุ 9 ปี 
 เด็กวัย 9 ขวบต้องการท่ีจะเป็นอิสระ แม้ว่าเขายงัต้องพึ่ งพาผูใ้หญ่อยู่ บางวันเขา 
ก็ดู เหมือนว่าจะเป็นผูใ้หญ่อย่างน่าประหลาดใจ แต่อีกบางวันเขากลับทําเหมือนเด็กทารก 
ถา้หากเขาถูกดุด่าว่ากล่าวอย่างไม่เหมาะสมหรือแสดงความไม่พอใจเขาก็จะกลบัเป็นกบฏและไม่ 
ยอมสมาคมด้วยในสายตาของเขาเขารู้สึกว่าตนเองโตแลว้และอยากให้ เคารพความเป็นอิสระ 
ของเขา วยัน้ีมีลกัษณะเด่นอยู่กบัการผกูพนัอยู่กบักลุ่มเพื่อน การรับอิทธิพลจากเพื่อน นกัจิตวิทยา 
จาํนวนมากยอมรับว่า เด็กในวยัน้ีสามารถใชเ้หตุผลในการตดัสินใจไดแ้ลว้ เด็กๆ เร่ิมท่ีจะเขา้ใจ 
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หลกัศีลธรรมท่ีเป็นนามธรรมไดบ้า้ง โดยจะตดัสินเร่ืองคุณธรรม ไดเ้ป็นกรณีๆ ตามสถานการณ์ 
ท่ีเคยไดรั้บการเรียนรู้มาแลว้ เขาสามารถตดัสินเร่ือง  “ถูก” หรือ “ผิด” ไดต้ามเน้ือหาแต่ยงัขาดการ 
ตริตรองหรือการเช่ือมโยงกบัสภาพ  
 

ส่วนที ่2  ข้อมูลเร่ืองภัยพบัิต ิ
 
ลกัษณะความเป็นมา 

 นบัตั้งแต่เร่ิมกาํเนิดโลกมาโลกของเราไดป้ระสบกบัวิกฤติการณ์ความรุนแรงและการเป
ล่ียนแปลงอยา่งมากมายอนัเน่ืองมาจากภยัธรรมชาตท่ีเกิดข้ึนและนบัวนัจะยิง่ทวีความรุนแรงเพิ่มมา
กข้ึนเ ร่ือยๆ  ภัยธรรมชาติ น้ี เ ป็น  กระบวนการทางธรรมชาติ ท่ี เ กิด ข้ึนทั้ งในบรรยากาศ 
ภาคพ้ืนสมุทรและ ภาคพื้นดิน ภัยธรรมชาติท่ีเกิดข้ึนนั้ นสร้างความเสียหายได้ทั้ งต่อมนุษย ์
ทรัพยสิ์นและส่ิงก่อสร้าง ต่าง ๆ  

 สาํหรับประเทศไทยถือว่ายงัโชคดีกว่าหลายๆ ประเทศในแถบเอเซียและแปซิฟิกเพราะ 
ตั้ งอยู่ ใน  เ ป็นภู มิประเทศท่ี มีลักษณะดินฟ้าอากาศค่อนข้าง ดี  มีฝนตกต้องตามฤดูกาล 
เป็นส่วนมากและ มีปริมาณฝนเพียงพอแก่กสิกรรม ภัยธรรมชาติท่ีเกิดข้ึนไม่ว่าจะเกิดจาก 
สภาวะอากาศหรือเกิดจากธรรมชาติเองก็ตามจึงมกัไม่เกิดได้บ่อยนัก ถึงแม้จะเกิดข้ึนแต่ก็ไม่ 
รุนแรงมากเท่าไร สภาพอากาศ ภยัธรรมชาติท่ีเกิดข้ึนในประเทศไทยมีอยู่หลายรูปแบบท่ีสําคญั 
และท่ีสามารถสร้างความเสียหายไดเ้ป็นอย่างมาก คือ วาตภยั อุทกภยั อคัคีภยัและแผ่นดินไหว 
วาตภัยและอุทกภัย มีสา เหตุหลักจาก  พายุหมุนเขตร้อนและพายุฝนฟ้าคะนองรุนแรง 
ในขณะท่ีอคัคีภยั และแผน่ดินไหว มนุษยมี์ส่วน กระทาํใหเ้กิดข้ึน 

 แต่ปัจจุบนัลกัษณะดิน ฟ้า อากาศเร่ิมเปล่ียนแปลงมากข้ึน เช่น ฤดูกาลเร่ิมเปล่ียนต่าง 
จาก เดิม ในช่วงหน้าหนาว อากาศหนาวก็จะมาเร็วกว่าปกติ หนา้ร้อนก็ร้อนมากข้ึน สภาพอากาศ 
แปรปรวนเร็ว ทั้งน้ีก็เป็นผลท่ีเกิดมาจากสภาวะโลกร้อน ดงัจะเห็นไดจ้ากตวัอย่างปี พ.ศ. 2554 
ประเทศไทยเกิดนํ้ าท่วมอย่างหนัก และกินวงกวา้งในหลายพื้นท่ีของหลายจงัหวดั ท่ีสําคญัคือ 
นํ้าท่วมกรุงเทพฯ สร้างความเสียหายต่อเศรษฐกิจ และทรัพยสิ์นเป็นจาํนวนมาก  หรือ แผน่ดินไหว 
แมจ้ะเป็นภยัธรรมชาติซ่ึงไม่สามารถคาดการณ์ล่วงหนา้ได ้แต่มนุษยก์็มีส่วนทาํให้เกิดภยัดงักล่าว 
ข้ึน เช่น การทดลองระเบิดนวัเคลียร์ การทาํสงคราม ฯลฯ มีส่วนในก่อใหเ้กิดแผน่ดินไหวได ้ 

 เพราะฉะนั้นภยัพิบติัเป็นเร่ืองท่ีใกลต้วัเรามากข้ึน สามารถเกิดข้ึนไดโ้ดยท่ีเราไม่รู้ตวั 
และสามารถสร้างความเสียหายได้เป็นจํานวนมาก คนทุกวัยจึงควรตระหนัก ใส่ใจปัญหา 
ภยัธรมชาติมากข้ึน ดังนั้นการบรรเทาความรุนแรงและการป้องกันภัยพิบติั ให้มีประสิทธิภาพ 
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สูงสุดจึงข้ึนอยูก่บั ความพร้อมของทุก ๆ ฝ่ายในการประสานงานความร่วมมือ เพื่อเป็นการป้องกนั 
รวมทั้งลดปัญหาการสูญเสียทั้งต่อชีวิต และทรัพยสิ์นอนัเน่ืองจากภยัธรรมชาติ 

 
 
ข้อมูลเร่ืองแผ่นดินไหวในประเทศไทย และสถิติการเกดิแผ่นดนิไหว 
 ภูมิประเทศของประเทศไทย 
 ประเทศไทยตั้งอยูใ่นเขตร้อน พื้นท่ีส่วนบนเป็นภูเขาและท่ีราบสูง พื้นท่ีส่วนกลางเป็นท่ี 
ราบลุ่ม พื้นท่ีทางใต้เป็นแหลมยื่นลงไปในทะเล สามารถแบ่งภูมิประเทศออกตามลักษณะ 
อุตุนิยมวิทยาไดเ้ป็น ภาคเหนือ , ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ , ภาคกลาง , ภาคตะวนัออก , ภาคใต ้
และภาคใตฝ่ั้งตะวนัออกและภาคใตฝ่ั้งตะวนัตก 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1  แผนท่ีแสดงพ้ืนท่ีของประเทศไทย 
 

 ลักษณะอากาศทั่วไป จากลักษณะภูมิอากาศและภูมิประเทศของภาคต่าง ๆ 
ท่ีไดก้ล่าวมาแลว้ ทาํใหป้ระเทศไทยมีลกัษณะอากาศทัว่ไป ดงัน้ี  

 อุณหภู มิ  อุณหภู มิโดยทั่ว ไปอยู่ ใน เกณฑ์ ร้อนและไ ม่ เป ล่ียนแปลงมากนัก 
โดยมีค่าเฉล่ียทั่วประเทศประมาณ  27 องศาเซลเซียส  มีค่าสูงสุดเฉล่ีย  32  องศาเซลเซียส 
และและตํ่าสุด 22 องศาเซลเซียส โดยมีค่าอุณหภูมิผนัแปรตามสภาพภูมิประเทศ  
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 ภยัธรรมชาติเกิดข้ึนในประเทศไทย ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบนั สามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 8 
ชนิด ดงัน้ี  

1. พายหุมุนเขตร้อน (Tropical Cyclones)  
2. แผน่ดินไหว (Earthquakes)  
3. อุทกภยั (Floods)  
4. พายฟุ้าคะนองหรือพายฤุดูร้อน (Thunderstorms)  
5. แผน่ดินถล่ม (Land Slides)  
6. คล่ืนพายซุดัฝ่ัง (Storm Surges)  
7. ไฟป่า (Fires)  
8. ฝนแลง้ (Droughts)  

 ในงานวิจยัช้ินน้ี ผูว้ิจยัไดเ้ลือกศึกษาภยัธรรมชาติประเภทแผ่นดินไหว ข้ึนมาเป็น 
กรณีศึกษา เน้ือหาในการวิเคราะห์ภาพสัญลกัษณ์ให้มีความเหมาะสม และเด็กสามารถเขา้ใจ 
ตีความหมายของภาพสญัลกัษณ์ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง  

 สมศกัด์ิ โพธิสัตย ์(2549) เน่ืองจากประเทศไทยมีความเส่ียงท่ีจะเกิด ภยัน้ีข้ึนได ้
โดยความเส่ียงภัยแผ่นดินไหวในประเทศไทยมีข้อมูลทาง  ธรณีวิทยารายงานว่า 
สาเหตุของการเกิดแผ่นดินไหวในประเทศไทย เกิดจากแผ่นดินไหวขนาด ใหญ่ท่ีมีแหล่งกาํเนิด 
จากภายนอกประเทศส่งแรงสั่น สะเทือนมายงัประเทศไทย โดยมีแหล่งกาํเนิดบริเวณตอนใตข้อง 
ประเทศจีน พม่า ลาว  ทะเลอันดามัน ตอนเหนือของเกาะสุมาตรา โดยบริเวณท่ีจะรู้สึกถึง 
แรงสั่นสะเทือนไดแ้ก่ภาคเหนือ ภาคใต ้ภาคตะวนัตก ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ และ กรุงเทพฯ 
โดยบริเวณท่ีมีความเส่ียง ต่อภยัแผน่ดินไหวสูงในประเทศไทย ไดแ้ก่ 

 1. บริเวณอยู่ใกลแ้หล่งกาํเนิดแผ่นดินไหว ตามแนวรอยเล่ือนทั้งภายในและภายนอก 
ประเทศ ส่วนใหญ่อยูบ่ริเวณภาคเหนือและตะวนัตก 

 2. บริเวณท่ีเคยมีประวติัหรือสถิติแผ่นดินไหวในอดีตและมีความเสียหายเกิดข้ึน 
จากนั้ นเว้นช่วงการเกิดแผ่นดินไหวเป็นระยะเวลานานๆ จะมีโอกาสการเกิดแผ่นดินไหว 
ท่ีมีขนาดใกลเ้คียงกบัสถิติเดิมไดอี้ก 

 3. บริเวณท่ีเป็นดินอ่อนซ่ึงสามารถขยายการสั่นสะเทือนไดดี้ เช่น บริเวณท่ีมีดินเหนียว 
อยูใ่ตพ้ื้นดินเป็นชั้นหนา บริเวณท่ีลุ่มหรืออยูใ่กลป้ากแม่นํ้ า เป็นตน้ โดยเฉพาะแถบจงัหวดันนทบุรี 
อยธุยา ปราจีนบุรี และฉะเชิงเทรา เน่ืองจากชั้นดินมีความอ่อนตวัมากกวา่แถบอ่ืน  

 ประเทศไทยอยู่ในพื้นท่ีแนวตะเขบ็ของเปลือกโลกท่ีเกิดแผ่นดินไหว ซ่ึงมีโอกาสท่ีจะ 
ขยบัตวัได ้แต่ไม่มีใครสามารถบอกไดว้่าจะเกิดแผ่นดินไหวเม่ือไร และจากการสํารวจทาํแผนท่ี 
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บริเวณเส่ียงภัยแผ่นดินไหวในปี 2548 ของกรมทรัพยากรธรณี พบว่ามี 4จังหวดัท่ีอยู่ในพื้นท่ี 
เส่ียงภยัมากท่ีสุด คือ กาญจนบุรี ตาก แม่ฮ่องสอน และเชียงราย โดยมีความเส่ียงท่ี 7-8 เมอร์คลัล่ี 
เพราะเป็นพื้นท่ีใกลร้อยเล่ือนศรีสวสัด์ิ และรอยเล่ือนเจดียส์ามองค ์ซ่ึงมีความเส่ียงสูง ท่ีสาํคญั  

 คล่ืนแผน่ดินไหว (Seismic wave) แบ่งเป็น 3 ประเภท 
 1. P-waves หรือ Primary waves (คล่ืนปฐมภูมิ) 
 2. S-waves หรือ Secondary waves (คล่ืนทุติยภูมิ) 
 3. Surface waves (คล่ืนพื้นผวิ) 

 
ความรู้เร่ืองแผ่นดินไหว  
 ปรากฎการณ์แผ่นดินไหวเป็นปรากฏการณ์ธรรมชาติชนิดหน่ึงท่ีพื้นดินมีการสั่น ไหว 
ด้วยอิทธิพลบางอย่างท่ีอยู่ใตผ้ิวโลก ซ่ึงเม่ือเกิดเหตุการณ์น้ี คล่ืนใตแ้ผ่นดินจะพุ่งไปสู่บริเวณ 
ทุกส่วนของโลก และถา้การสั่นไหวของแผน่ดินรุนแรง อุปกรณ์ตรวจจบัคล่ืนท่ีอยูห่่างไกลออกไป 
นบัหม่ืนกิโลเมตร กย็งัสามารถรับคล่ืนแผน่ดินไหวได ้
 แผ่นดินไหว หมายถึงการสั่นสะเทือนของพ้ืนดินซ่ึงมีสาเหตุมาจากการเคล่ือนท่ี 
อย่างฉับพลันของเปลือกโลก  เน่ืองจากพลังงานความร้อนภายในโลกทําให้เกิดแรงเครียด 
แรงเค รียด ท่ีสะสมอยู่ ในโลกทําให้ เ กิดการแตกหักของหิน  เ ม่ือหินแตกออกเป็นแนว 
จะเกิดเป็นรอยเล่ือนและการเคล่ือนท่ีอย่างฉับพลันของรอยเล่ือนน้ี  เป็นสาเหตุหลักของ 
การเกิดแผ่นดินไหว  แผ่นดินไหวนอกจากจะเกิดจากปรากฏการณ์ธรรมชาติ  แล้วย ังเป็น 
ปรากฏการณ์ท่ีเกิดจากมนุษยซ่ึ์งทาํใหส้ภาพสมดุลของเปลือกโลกบางส่วนเปล่ียนไปและไปกระตุน้
ให้เกิดอาการดงักล่าว แต่จะมีความรุนแรงนอ้ยกว่าท่ีเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ แผ่นดินไหวอาจเกิด 
จากภูเขาไฟระเบิด เหมืองถล่ม หรือการทดลองระเบิดนิวเคลียร์ใตดิ้น เป็นตน้ 

 คนในสมยัโบราณมีความกลวัเหตุการณ์แผ่นดินไหวมาก กวีโฮเมอร์ของกรีกเช่ือว่า 
แผ่นดินไหวเกิดจากการท่ีเทพเจา้ "โพเซดอน” แห่งทอ้งทะเลลึกทรงพิโรธ ขณะท่ีคนจีนโบราณ 
คิดว่า  แผ่นดินไหวเกิดข้ึนเ ม่ือพญามังกรท่ีอาศัยอยู่ใต้พื้นดินขยับและเคล่ือนไหวลํา  ตัว 
พร้อมกนันั้นก็ไดส่้งเสียงคาํรามดว้ย ส่วนคนญ่ีปุ่นนั้นเช่ือว่า เวลาเทพเจา้แห่งปลาช่ือ "นามาซึ” 
สะบดัหางไปมาจะทาํให้เกิดเหตุการณ์แผ่นดินไหว แต่ เธลิส (Thales) ผูเ้ป็นปราชญ์กรีกในสมยั 
พุทธกาลได้กล่าวโจมตีความเช่ือท่ีว่า  อะไรก็ตามท่ีเกิดจะต้องมีเทพเจ้าสิงสถิตอยู่ภายใน 
โดยเขาคิดว่า การไหลของคล่ืนในมหาสมุทรอย่างรุนแรงต่างหากท่ีเป็นต้นเหตุทําให้เกิด 
เหตุการณ์แผน่ดินไหว 
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สาเหตุของการเกดิแผ่นดนิไหว 
 สาเหตุ ของการเกิดแผ่นดินไหวนั้นจดัแบ่งได ้2 ชนิด ชนิดท่ีหน่ึง เกิดจากการกระทาํ 
ของมนุษย  ์ได้แก่ การทดลองระเบิดปรมาณู การกักเก็บนํ้ าในเข่ือนและแรงระเบิดของการทาํ 
เหมืองแร่ เป็นตน้ ชนิดท่ีสองเป็นแผน่ดินไหวจากธรรมชาติ ซ่ึงมีทฤษฎีกลไกการเกิดแผน่ดินไหว 
อนัเป็นท่ียอมรับกนัในปัจจุบนั 2 ทฤษฎี คือ 
        1. ทฤษฎีท่ีวา่ดว้ยการขยายตวัของเปลือกโลก (Dilation source theory) 
อนัเช่ือวา่แผน่ดินไหวเกิดจากการท่ีเปลือกโลกเกิดการคดโคง้โก่งงออยา่งฉบั พลนั และเม่ือวตัถุขาด 
ออกจากกนัจึงปลดปล่อยพลงังานออกมาในรูปคล่ืนแผน่ดินไหว 
        2. ทฤษฎีท่ีวา่ดว้ยการคืนตวัของวตัถุ (Elastic rebound theory)  
เช่ือวา่แผน่ดินไหวเกิดจากการสัน่สะเทือนอนัเป็นเหตุผลมาจากการเคล่ือนตวั ของรอยเล่ือน (Fault) 
 
 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2   แสดงใหเ้ห็นลกัษณะของการเล่ือนของลอยเล่ือน 
ท่ีมา:  กรมทรัพยากรธรณี, แผ่นดินไหว [ออนไลน์], เขา้ถึงเม่ือ 21 มีนาคม 2554. เขา้ถึงไดจ้าก 

http://www.most.go.th/tsunami/index.php/earthquake.html 
 

รอยเลือ่น ของเปลอืกโลก   
        เปลือกโลกมีการเปล่ียนแปลงอยู่เสมอทั้ งการเปล่ียนแปลงอย่างช้าๆ และรวดเร็ว 
ซ่ึงแรงท่ีทาํให้เปลือกโลกเกิดการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็วนั้นเรียกว่า “แรงเทคโทนิก” (Tectonic 
Force) หรือ “แรงแปรสัณฐาน” อันเกิดจากความร้อนภายในโลก  การขยายตัวและหดตัว 
รวม ถึ งก าร เค ล่ื อนไหวของแมกมา  ( M a g m a )  จ าก ท่ี แ ห่ งห น่ึ ง ไปยัง ท่ี อี กแ ห่ งห น่ึ ง 
ซ่ึงแรงเทคโทนิกแบ่งออกเป็น 2 พวก คือ “กระบวนการไดแอสโตรฟิซึม" (Diastrophism) คือ 
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รอย เ ล่ือนของผืนโลก  ได้แ ก่  การโค้ง งอ  โ ก่ งตัวและการแตกหักของผืนโลก  และ 
“กระบวนการโวลคานีซึม” (Volcanism) หรือการระเบิดของภูเขาไฟนัน่เอง 
 
 
 
 
 

 

 

 

ภาพท่ี 3 ชนิดของรอยเล่ือน 
ท่ีมา:  กรมทรัพยากรธรณี, แผ่นดินไหว [ออนไลน์], เขา้ถึงเม่ือ 21 มีนาคม 2554. เขา้ถึงไดจ้าก 

http://www.most.go.th/tsunami/index.php/earthquake.html 
 
รอยเลือ่น ทางธรณวีทิยา 

 ในทางธรณีวิทยานั้ น รอยเล่ือน (fault) หรือ แนวรอยเล่ือน (fault line) 
เ ป็ น ร อ ย แ ต ก ร ะ น า บ  ( p l a n a r  f r a c t u r e )  ใ น หิ น  ท่ี หิ น ด้ า น ห น่ึ ง ข อ ง ร อ ย แ ต ก 
นั้นเคล่ือนท่ีไปบนหินอีกด้านหน่ึง รอยเล่ือนขนาดใหญ่ในชั้นเปลือกโลกเป็นผลมาจากการ 
เคล่ือนท่ีท่ีแตกต่างกนั หรือเฉือนกนัและเขตรอยเล่ือนมีพลงั (active fault zone) เป็นตาํแหน่งท่ีไม่ 
แน่นอนของการ  เ กิดแผ่น ดินไหวทั้ งหลาย  แผ่น ดินไหวเ กิดจากการปล่อยพลังงาน 
ออกมาระหว่างการเล่ือนไถล อย่างรวดเร็วไป ตามรอยเล่ือน รอยเล่ือนหน่ึงๆตามแนวตะเข็บ 
รอยต่อระหว่างแผ่นเปลือกโลก ของการแปรสัณฐาน (tectonic) สองแผ่นเรียกว่ารอยเล่ือน 
แปรสภาพขนาดใหญ่ (transform fault) ดว้ยปรกติแลว้รอยเล่ือนมกัจะไม่เกิดข้ึนเป็นรอยเล่ือน 
เด่ียวๆอย่างชดัเจน คาํว่า “เขตรอยเล่ือน” (fault zone) จึงถูกนาํมาใชเ้ม่ือกล่าวอา้งถึงเขตท่ีมีการ 
เปล่ียนลักษณะ ท่ีซับซ้อนท่ีเกิด ข้ึนร่วมกับระนาบรอยเล่ือน ด้านทั้ งสองของรอยเล่ือนท่ีไม่ 
วางตัวอยู่ในแนวด่ิง  เ รียกว่า “ผนังเพดาน” (hanging wall) และ  “ผนังพื้น” (foot wall) 
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โดยนิยามนั้นหินเพดานอยู่ ด้านบนของรอยเล่ือนขณะท่ีหินพื้นนั้นอยู่ด้านล่าง ของรอยเล่ือน 
นิยามศพัทเ์หล่าน้ีมาจาก การทาํเหมือง กล่าวคือเม่ือชาวเหมืองทาํงานบนมวลสินแร่รูปทรงเป็น 
แผน่เม่ือเขายนืบนหินพื้น ของเขาและมีหินเพดานแขวนอยูเ่หนือเขานัน่เอง 

 
 

 

 

 

ภาพท่ี 4  รอยเล่ือยในหินดินดานใกลก้บัเมือง Adelaide ของประเทศออสเตรเลีย 
ท่ีมา:  fault [ออนไลน]์, เขา้ถึงเม่ือ 25 มีนาคม 2554. เขา้ถึงไดจ้าก http://www.wikipedia.com 
 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5  การตดักนัของรอยเล่ือนไดแ้บ่งท่ีราบสูง Allegheny และ เทือกเขา Appalachian ใน เพนซิลวาเนีย  
  สหรัฐอเมริกา   
ท่ีมา:  fault [ออนไลน]์, เขา้ถึงเม่ือ 25 มีนาคม 2554. เขา้ถึงไดจ้าก http://www.wikipedia.com 
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ระยะเลือ่น ระยะเลือ่นแนวนอน และระยะเลือ่นแนวยนื 
 
 

 

 

 

 
 
 
ภาพท่ี 6  รอยเล่ือนใน Bédarieux ประเทศฝร่ังเศส 
ท่ีมา:  fault [ออนไลน]์, เขา้ถึงเม่ือ 25 มีนาคม 2554. เขา้ถึงไดจ้าก http://www.wikipedia.com 
 
ประเภทของรอยเลือ่น 

 รอยเล่ือนทั้งหลายสามารถจาํแนกออกไดเ้ป็น 3 กลุ่มตามลกัษณะของระยะเล่ือน (sense 
of  s l ip)  รอยเ ล่ือนท่ีมีการเค ล่ือนท่ีสัมพัทธ์  (หรือระยะเ ล่ือน )  บนระนาบรอยเ ล่ือนอยู ่
ในแนวด่ิงจะเรียกว่า “รอยเล่ือนตามแนวมุมเท” (dip-slip fault) แต่หากว่าระยะเล่ือนอยู ่
ในแนวระดับจะเรียกว่า “รอยเล่ือนตามแนวระดับ” (transcurrent หรือ strike-slip fault) 
ส่วนรอยเล่ือนท่ีมีระยะเล่ือนไปตามแนวเฉียงจะเรียกว่า “รอยเล่ือนตามแนวเฉียง” (oblique-slip 
fau l t )  สําหรับความแตกต่างในการเ รียก ช่ือทั้ งหมดนั้ น  ข้ึนอยู่กับมุมเ อียง เทสุทธิและ 
ลกัษณะของระยะเล่ือนของรอยเล่ือนซ่ึงไม่ได ้พิจารณาการวางตวัในปัจจุบนัท่ีอาจเปล่ียนแปลงไป 
จากการโคง้งอหรือการเอียง ระดบัในระดบัทอ้งถ่ินหรือในระดบัภูมิภาคได ้
 
รอยเลือ่นตามแนวมุมเท 
 สามารถจาํแนกแยกย่อยได้เป็นชนิด“รอยเล่ือนยอ้น” (reversefault)  และ 
“รอยเล่ือนปรกติ” (normal fault) รอยเล่ือนปรกติเกิดข้ึนเม่ือเปลือกโลก ถูกดึงออกจากกันซ่ึง 
สามารถเรียกรอยเล่ือนชนิดน้ีว่า “รอยเล่ือนท่ีเกิดจากการยืดหรือดึง” (extensional fault) 
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โดยด้านผนังเพดานของรอยเล่ือนจะเคล่ือนท่ีลงสัมพทัธ์กับด้านผนังพื้น มวลหินท่ีเคล่ือนท่ีลง 
ท่ีอยู่ระหว่างรอยเล่ือนปรกติสองรอยท่ีมีมุมเอียงเท เข้าหากันเรียกว่า “กราเบน” (graben) 
ส่วนมวลหินทั้งสองท่ีเคล่ือนท่ีข้ึนตามรอยเล่ือนปรกติติดกับ กราเบนดังกล่าวเรียกว่า “ฮอสต์” 
(horst) รอยเล่ือนปรกติมุมตํ่า (low-angle normal fault) ท่ีมีนัยสําคญัทางเทคโทนิกในระดับ 
ภูมิภาคท่ีอาจเรียกวา่ detachment fault 
 รอยเล่ือนยอ้น (reverse fault) จะกลบักนักบัรอยเล่ือนปรกติกล่าวคือ ผนงัเพดานจะ 
เคล่ือนท่ีข้ึนสัมพทัธ์กับผนังพื้น รอยเล่ือนยอ้นบ่งช้ีถึงมีการหดตวัลงของเปลือกโลก มุมเทของ 
รอยเล่ือนยอ้นจะมีความชนัสูงมากกว่า 45 องศา รอยเล่ือนยอ้นมุมตํ่า (thrust fault) มีลกัษณะการ 
เคล่ือนท่ีเหมือนกันกับรอยเล่ือนยอ้นแต่มีมุมเทของระนาบรอย เ ล่ือนจะน้อยกว่า 45 องศา 
รอยเล่ือนยอ้นมุมตํ่าทาํใหเ้กิดลกัษณะของการพฒันาไปในแนวลาดชนั (ramp) flats และ fault bend 
fold รอยเล่ือนยอ้นมุมตํ่าก็ให้เกิดเป็นชั้นหินทบตวั (nappe) และมวลหินโดดรอยเล่ือน (klippe) 
ในแนวย้อนมุมตํ่ า  ( t h rus t  be l t )  ขนาดใหญ่ระนาบรอยเ ล่ือนเ ป็นระนาบ  ของพื้ นผิว 
รอยแตกของรอยเล่ือน ส่วนท่ีราบของรอยเล่ือนยอ้นมุมตํ่าจะเรียกว่า “flats” และส่วนท่ีลาดเอียง 
เรียกวา่ “แนวลาดชนั” แบบฉบบัของรอยเล่ือนยอ้นมุมตํ่าจะเคล่ือน อยูภ่ายในหมวดหมู่เกิดเป็น flats 
และก่ายข้ึนไปด้วยแนวลาดชันFault-bend fold เ กิดข้ึนโดยการเคล่ือนท่ีของผนังเพดาน 
บนผิวรอยเล่ือนท่ีไม่ราบเรียบและเกิด ร่วมสัมพนัธ์กนักบัทั้งรอยเล่ือนยอ้นมุมตํ่าและรอยเล่ือน 
ท่ีเกิดจากการยืดและ ดึงรอยเล่ือนอาจกลับมามีพลังอีกคร้ังในภายหลังได้ด้วยการเคล่ือนท่ี 
ในทิศทาง ตรงกันขา้มกับการเคล่ือนท่ีดั้ งเดิม (fault inversion) ดังนั้ นรอยเล่ือนปรกติหน่ึงๆ 
อาจกลายเป็น รอยเล่ือนยอ้นไดห้รือในทางกลบักนั 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 7  แสดงภาพตดัขวางของรอยเล่ือนปรกติและรอยเล่ือนยอ้น 
ท่ีมา:   การตดัขวางของรอยเล่ือน [ออนไลน์], เขา้ถึงเม่ือ 25 มีนาคม 2554. เขา้ถึงไดจ้าก http://www. 
wikipedia.com 
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รอยเลือ่นตามแนวระดับ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 8  รอยเล่ือนซานอนัเดรียสเป็น หน่ึงของรอยเล่ือนท่ีมีช่ือเสียงของสหรัฐอเมริกา  
ท่ีมา:  รอยเล่ือนตามแนวระดบั [ออนไลน์], เขา้ถึงเม่ือ 25 มีนาคม 2554. เขา้ถึงไดจ้าก http://www. 
wikipedia.com 
 
รอยเลือ่นตามแนวเฉียง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 9  รอยเล่ือนตามขอบเขตทางใตข้อง Makhtesh Ramon ใน Negev อิสราเอลตอนใต ้
ท่ีมา:  รอยเล่ือนตามแนวเฉียง [ออนไลน์], เขา้ถึงเม่ือ 25 มีนาคม 2554. เขา้ถึงไดจ้าก http://www. 
wikipedia.com 
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 รอยเล่ือนหน่ึงๆท่ีมีองคป์ระกอบท่ีเป็นทั้งรอยเล่ือนปรกติและรอยเล่ือนตามแนวระดบั 
จะเรียกว่า “รอยเล่ือนตามแนวเฉียง” รอยเล่ือนเกือบทั้งหมดจะมีองคป์ระกอบ ทั้งการเล่ือนปรกติ 
และการเ ล่ือนตามแนว  ระดับ  ดังนั้ นการจะนิยามให้รอยเ ล่ือน  เ ป็นแบบตามแนวเฉียง 
นั้ นต้องมีการเล่ือนทั้ ง ตามแนวปรกติและตามแนวระดับ ท่ีมีขนาดท่ีวัดได้และมีนัยสําคัญ 
รอยเล่ือนตามแนวเฉียงบางรอยพบอยู่ในแนวเฉือนแบบ transtensional และในแนวเฉือนแบบ 
t ranspressional  หรือในลักษณะอ่ืนท่ีทิศทางของ  การเปล่ียนแปลงของการแผ่ขยายตัว 
ออกหรือการหด สั้นลงในระหวา่งการเสียรูป แต่ในช่วงแรกๆท่ีเกิดเป็นรอยเล่ือนนั้นยงัคงมี พลงัอยู ่
มุมกลบั (hade) ถือเป็นมุมกม้โดยเป็น มุมระหว่างระนาบรอยเล่ือนกบัระนาบแนวด่ิงท่ีมีแนวระดบั 
ขนานไปกบัรอย เล่ือนนั้น 
 
รอยเลือ่นในประเทศไทย 
 ปริญญา นุตาลยั (2533) กล่าวว่ารอยเล่ือน (faults) หรือรอยแตกในเปลือกโลก 
เ ป็นแหล่งกํา เ นิดของแผ่นดินไหว  ประเทศไทยมีรอยเ ล่ือนมีพลัง  9  รอยเ ล่ือน  ได้แ ก่ 
รอยเล่ือนเชียงแสน แม่ทา เถิน แพร่ เมย-อุทยัธานี ศรีสวสัด์ิ เจดียส์ามองค ์ระนอง และ คลองมะรุ่ย 
ส่วนกรมทรัพยากรธรณี ระบุว่าประเทศไทยมีรอยเล่ือนมีพลงั 13 รอยเล่ือน ไดแ้ก่ รอยเล่ือนแม่จนั 
แม่ฮ่องสอน พะเยา แม่ทา ปัว  เถิน อุตรดิตถ์ เมย  ท่าแขก ศรีสวัสด์ิ  เจดีย์สามองค์ ระนอง 
และคลองมะรุ่ย   
 ประเทศไทยมีรอยเล่ือนกระจายตั้ งแต่เหนือจรดใต้ นับร้อยรอยเล่ือน มีความยาว 
ตั้งแต่ไม่ถึงสิบกิโลเมตร ไปจนนบัร้อยกิโลเมตร ในอดีตไดเ้กิดแผน่ดินไหวบริเวณ รอยเล่ือนเหล่าน้ี 
บ้างก็ทําให้ประชาชนรู้สึกสั่นสะเทือน  บ้างก็ก่อให้เกิดความเสียหายแก่อาคาร  บ้านเรือน 
แผ่น ดินไหว ท่ี มีขนาดใหญ่ ท่ี สุดในประ เทศไทย  เ กิด ข้ึน เ ม่ือวัน ท่ี  22  เมษายน  2526 
มีศูนยก์ลางท่ีอาํเภอศรีสวสัด์ิ จงัหวดักาญจนบุรี วดัขนาดได้ 5.9 ริคเตอร์ แผ่นดินไหวน้ีทาํให ้
รู้สึกสั่นสะเทือนเป็นบริเวณกวา้ง มีความเสียหายเล็กน้อยบริเวณศูนยก์ลางและกรุงเทพมหานคร 
การระบุว่ารอยเล่ือนใดเป็น “รอยเล่ือนมีพลงั” (active fault) อาศยันิยามศพัท์จากหน่วยสํารวจ 
ธรณีวิทยา ประเทศสหรัฐอเมริกา (United States Geological Survey: USGS) ท่ีว่า “รอยเล่ือนมีพลงั 
หมายถึง รอยเล่ือนท่ีจะมีแผ่นดินไหวเกิดข้ึนอีกในอนาคต รอยเล่ือนท่ีจดัว่าเป็นรอยเล่ือนมีพลงั 
ตอ้งมีการเคล่ือนท่ีอยา่งนอ้ยหน่ึง คร้ังภายในระยะเวลา 10,000 ปี” (กระทรวงศึกษาธิการ 2546 : 25) 
 จากการตรวจสอบพบว่า ประเทศไทยมีรอยเล่ือนมีพลงัจาํนวน 45 รอยเล่ือนได้แก่ 
รอยเล่ือนเชียงแสน แม่จัน แม่อิง มูลาว หนองเขียว เชียงดาว เมืองแหง แม่ฮ่องสอน ขุนยวม 
แม่ลาหลวง แม่สะเรียง พร้าว ปัว ดอยหมอก วงัเหนือ แม่งดั แม่ปิง ดอยปุย แม่ทา อมก๋อย เมืองปาน 
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แม่หยวก แม่ทะ เถิน แม่วงั ท่าสี งาว แม่ติป สามเงา ผาแดง ดอยหลวง แม่ยม แม่กลอง แพร่ 
อุทยัธานี อุตรดิตถ ์นํ้าปาด เขาดาํ ท่าอุเทน ศรีสวสัด์ิ เจดียส์ามองค ์เขาราวเทียน ระนอง อ่าวลึก และ 
คลองมะรุ่ย  (กระทรวงศึกษาธิการ 2546 : 27) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 10  แผนท่ีรอยเล่ือนในประเทศไทย 
ท่ีมา:  “ขอ้มูลสารสนเทศภูมิศาสตร์,” สาํนกังานคณะกรรมการการอุดมศึกษา  (มกราคม 2545) : 32. 
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ภาพท่ี 11  แผนท่ีบริเวณเส่ียงภยัแผน่ดินไหวในประเทศไทย 
ท่ีมา:  กรมทรัพยากรธรณี, แผ่นดินไหว [ออนไลน์], เขา้ถึงเม่ือ 21 มีนาคม 2554. เขา้ถึงไดจ้าก 
http://www.most.go.th/tsunami/index.php/earthquake.html 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 12  แผนภาพแสดงการเกิดแผน่ดินไหวในจุดต่างๆ ทัว่โลก 
ท่ีมา:  สาํนกังานพฒันาเทคโนโลยอีวกาศและภูมิสารสนเทศ, การเกิดแผน่ดินไหว [ออนไลน์], เขา้ถึงเม่ือ 
21 มีนาคม 2554. เขา้ถึงไดจ้าก http://www.most.go.th/tsunami/index.php/earthquake.html 
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จากภาพ 12  จะแสดงจุดต่างๆ มีความหมายดงัน้ี 
 สีเหลอืง = แผน่ดินไหวท่ีเกิดข้ึนลึกลงไปไม่เกิน 25 กิโลเมตรจากผวิโลก,  

 สีแดง = แผน่ดินไหวท่ีเกิดข้ึนลึกลงไปท่ี 26-75 กิโลเมตรจากผวิโลก,  
 สีดํา = แผน่ดินไหวท่ีเกิดข้ึนลึกลงไปท่ี 76-660 กิโลเมตรจากผวิโลก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 13  สถิติการเกิดแผน่ดินไหวท่ีรู้สึกไดใ้นประเทศไทย ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2550 - ปัจจุบนั 
ท่ีมา:  สาํนกัสาํรวจดา้นวิศวกรรมและธรณีวิทยา, ยอ้นประวติัศาสตร์การเกิดแผน่ดินไหวในประเทศไทย 
[ออนไลน]์, เขา้ถึงเม่ือ 25 มีนาคม 2554. เขา้ถึงไดจ้าก http://earthquake.usgs.gov 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 14  สถิติการเกิดแผน่ดินไหวท่ีรู้สึกไดใ้นประเทศไทย ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2550 - ปัจจุบนั 
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ภัยทีเ่กดิจากแผ่นดนิไหว  
 ภยัท่ีเกิดจากแผน่ดินไหว สามารถแบ่งออกไดด้งัน้ี  

1 .  ภัยจ ากการสั่ นไหวของ พ้ืน ดิน  ก่ อให้ เ กิ ดการป รับตัวของ ดิน ท่ี ต่ า งกัน 
การพงัทลายของดิน และโคลน และการท่ีดินมีสภาพกลายเป็นของเหลว  

2. ภยัจากการยกตวัของพื้นดินในบริเวณรอยเล่ือน  
3. ภยัท่ีเกิดจากคล่ืนใตน้ํ้ าท่ีเรียกว่า “Tsunami” คล่ืนน้ีเกิดข้ึนหลงัจากเกิดแผน่ดินไหว 

ขนาดใหญ่ ในทะเล และมหาสมุทร ทาํใหเ้กิดนํ้าท่วมบริเวณชายฝ่ัง  
4. ภยัจากไฟไหมห้ลงัการเกิดแผน่ดินไหว  
 

มาตราวดัขนาดและความรุนแรงของแผ่นดนิไหว 
        นักธรณีวิทยาประมาณว่า ทุกวนัจะมีเหตุการณ์แผ่นดินไหวเกิดข้ึนบนโลกนับ 1,000 
คร้ัง แต่คนส่วนมากจะไม่รู้สึก เพราะมันสั่นและแผ่วเบาจนเกินไปเม่ือเหตุผลเป็นเช่นน้ีนั่นก ็
หมายความวา่ 50% ของคล่ืนแผน่ดินไหวอาจจะมีคนตรวจรับได ้แต่อีก 50%ท่ีเหลือท่ีเกิดในบริเวณ  
ท่ีไม่มีคนอาศยักจ็ะไม่มีใครรู้สึกอะไรเลย 

 ขนาด ( M a g n i t u d e )  เ ป็ นป ริม าณ ท่ี มี คว ามสั มพัน ธ์ กับพลัง ง าน ท่ีพื้ น โลก 
ปลดปล่อยออกมา  ในรูปของการสั่นสะเ ทือน  คํานวณได้จากการตรวจวัดค่าความสูง 
ของคล่ืนแผน่ดินไหวท่ีตรวจวดั ไดด้ว้ยเคร่ืองมือตรวจแผน่ดินไหว โดยเป็นค่าปริมาณท่ีบ่งช้ีขนาด 
ณ บริเวณศูนยก์ลางแผน่ดิน ไหว มีหน่วยเป็น " ริกเตอร์"      
        ในปี  พ .ศ .  2178  ริกเตอร์  (C.F. Richter) ได้เสนอมาตรการระบุความรุนแรง 
ของภัยแผ่นดินไหวท่ีผูค้นทั่วไปรู้จักกันจนทุก วันน้ี โดยริกเตอร์ได้แบ่งสเกลความรุนแรง 
ออกหลายระดบั เช่น ระดบั 2 แสดงว่า ดงัและเป็นภยัได้มาก เท่าๆ กบัเหตุการณ์ฟ้าผ่า ระดบั 4 
แสดงว่า มีความเสียหายเล็กน้อย เกิดข้ึน ระดับ 6 คือรุนแรง เทียบเท่าการระเบิดของลูกระเบิด 
ปรมาณูท่ีสหรัฐฯ ท้ิงลงฮิโรชิมา และระดบั 8.5 คือระดบัโลกแตก ซ่ึงแยกเป็นตารางไดด้งัน้ี 
 
มาตราวดัขนาด(Magnitude) : ริกเตอร์ 
 ขนาดของแผ่นดินไหว  (Magnitude) คือปริมาณพลังงานซ่ึงปล่อยออกมาจาก 
ศูนยก์ลางแผน่ดินไหว โดยวดัความสูงของคล่ืนแลว้นาํมาคาํนวณ ในสูตรการหาขนาดซ่ึงคิดคน้โดย 
“ริคเตอร์” จึงเรียกวา่ “มาตราริคเตอร์”  
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ตารางท่ี 1  มาตราวดัขนาดแผน่ดินไหว (Magnitude) : ริกเตอร์  

ขนาด ความสัมพนัธ์ของขนาดโดยประมาณกบัความส่ันสะเทอืนใกล้ศูนย์กลาง 

1-2.9 เกิดการสัน่ไหวเลก็นอ้ย ผูค้นเร่ิมมีความรู้สึกถึงการสัน่ไหว บางคร้ัง รู้สึกเวียน ศีรษะ 

3-3.9 เกิดการสัน่ไหวเลก็นอ้ย ผูค้นท่ีอยูใ่นอาคารรู้สึกเหมือนรถไฟวิ่งผา่น 

4-4.9 เกิดการสัน่ไหวปานกลาง ผูท่ี้อาศยัอยูท่ ั้งภายในอาคาร และนอกอาคาร รู้สึกถึงการ 
สัน่สะเทือน วตัถุหอ้ยแขวนแกวง่ไกว 

5-5.9 เกิดการสัน่ไหวรุนแรงเป็นบริเวณกวา้ง เคร่ืองเรือน และวตัถุมีการเคล่ือนท่ี 

6-6.9 เกิดการสัน่ไหวรุนแรงมาก อาคารเร่ิมเสียหาย พงัทลาย 

7.0 ข้ึนไป เกิดการสัน่ไหวร้ายแรง อาคาร ส่ิงก่อสร้างมีความเสียหายอยา่งมาก แผน่ดินแยก 
วตัถุท่ีอยูบ่นพื้นถูกเหวี่ยงกระเดน็ 

ท่ีมา:  กรมทรัพยากรธรณี, แผ่นดินไหว [ออนไลน์], เขา้ถึงเม่ือ 21 มีนาคม 2554. เขา้ถึงไดจ้าก 
http://www.most.go.th/tsunami/index.php/earthquake.html 
มาตราวดัความรุนแรง (Intensity) : เมอร์แคลลี ่ 
 ความรุนแรงแผ่นดินไหว (Intensity) แสดงถึงความรุนแรงของเหตุการณ์แผ่นดินไหว 
ท่ีเกิดข้ึน วดั ได้จากปรากฎการณ์ท่ีเกิดข้ึนขณะเกิด และหลังเกิดแผ่นดินไหว เช่น ความรู้สึก 
ของผู ้คน  ลักษณะท่ีวัตถุหรืออาคารเสียหายหรือสภาพภูมิประเทศท่ีเปล่ียนแปลง  เป็นต้น 
ในกรณีของประเทศไทยใช ้มาตราเมอร์แคลลี สาํหรับเปรียบเทียบอนัดบั ซ่ึงมีทั้งหมด 12 อนัดบั 
เรียงลาํดบัความรุนแรงแผน่ดินไหวจากนอ้ยไปมาก ดงัน้ี 
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ตารางท่ี 2  มาตราวดัความรุนแรง (Intensity) : เมอร์แคลล่ี  

อนัดบัที ่ ลกัษณะความรุนแรงโดยเปรียบเทยีบ 

1 เป็นอนัดบัท่ีอ่อนมาก ตรวจวดัโดยเคร่ืองมือ 

2 พอรู้สึกไดส้าํหรับผูท่ี้อยูน่ิ่ง ๆ ในอาคารสูง ๆ 

3 พอรู้สึกไดส้าํหรับผูอ้ยูใ่นบา้น แต่คนส่วนใหญ่ยงัไม่รู้สึก 

4 ผูอ้ยูใ่นบา้นรู้สึกวา่ของในบา้นสัน่ไหว 

5 รู้สึกเกือบทุกคน ของในบา้นเร่ิมแกวง่ไกว 

6 รู้สึกไดก้บัทุกคนของหนกัในบา้นเร่ิมเคล่ือนไหว 

7 ทุกคนต่างตกใจ ส่ิงก่อสร้างเร่ิมปรากฎความเสียหาย 

8 เสียหายค่อนขา้งมากในอาคารธรรมดา 

9 ส่ิงก่อสร้างท่ีออกแบบไวอ้ยา่งดี เสียหายมาก 

10 อาคารพงั รางรถไฟบิดงอ 

11 อาคารส่ิงก่อสร้างพงัทลายเกือบทั้งหมด ผวิโลกปูดนูนและเล่ือนเป็นคล่ืนบน 
พื้นดินอ่อน 

12 ทาํลายหมดทุกอยา่ง มองเห็นเป็นคล่ืนบนแผน่ดิน 

 
ท่ีมา:  กรมทรัพยากรธรณี, แผ่นดินไหว [ออนไลน์], เขา้ถึงเม่ือ 21 มีนาคม 2554. เขา้ถึงไดจ้าก 
http://www.most.go.th/tsunami/index.php/earthquake.html 
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ภาพท่ี 15  ภาพอธิบายความรุนแรงของการเกิดแผน่ดินไหว 
ท่ีมา:  กรมทรัพยากรธรณี, แผ่นดินไหว [ออนไลน์], เขา้ถึงเม่ือ 21 มีนาคม 2554. เขา้ถึงไดจ้าก 
http://www.most.go.th/tsunami/index.php/earthquake.html 
 
ข้อควรปฎบัิตเิมื่อเกดิแผ่นดนิไหว/สึนาม ิ
        ก่อนการเกดิแผ่นดนิไหว  
        1. ควรมีไฟฉายพร้อมถ่านไฟฉาย และกระเป๋ายาเตรียมไวใ้นบา้น และใหทุ้กคนทราบว่า 
อยูท่ี่ไหน 
        2. ศึกษาการปฐมพยาบาลเบ้ืองตน้ 
        3. ควรมีเคร่ืองมือดบัเพลิงไวใ้นบา้น เช่น เคร่ืองดบัเพลิง ถุงทราย เป็นตน้ 
        4. ควรทราบตาํแหน่งของวาลว์ปิดนํ้ า วาลว์ปิดก๊าซ สะพานไฟฟ้า สาํหรับตดักระแส 
ไฟฟ้า 
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        5. อยา่วางส่ิงของหนกับนชั้น หรือห้ิงสูง ๆ เม่ือแผน่ดินไหวอาจตกลงมาเป็นอนัตรายได ้
        6. ผกูเคร่ืองใชห้นกั ๆ ใหแ้น่นกบัพื้นผนงับา้น 
        7. ควรมีการวางแผนเร่ืองจุดนัดหมาย  ในกรณีท่ีต้องพลัดพรากจากกัน 
เพื่อมารวมกนัอีกคร้ัง ในภายหลงั 
        8. สร้างอาคารบา้นเรือนให้เป็นไปตามกฎเกณฑ์ท่ีกาํหนด สําหรับพื้นท่ีเส่ียงภยั 
แผน่ดินไหว 
  ตวัอยา่งการเตรียมอุปกรณ์ท่ีจาํเป็น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี16  การเตรียมอุปกรณ์ท่ีจาํเป็น 

ท่ีมา:  กรมทรัพยากรธรณี, รวบรวมขอ้มูลเตรียมตวัรับมือกบัภยัพิบติั [ออนไลน์], เขา้ถึงเม่ือ 11 ตุลาคม 
2554. เขา้ถึงไดจ้าก http://nip0.wordpress.com 
 
 ของท่ีควรมีติดตวั 
 1  เงินสด 
 2  บตัรประจาํตวั บตัรคนต่างดา้ว 
 3  ตราป้ัมญ่ีปุ่น / บตัรประกนัสุขภาพ 
 4  นํ้าด่ืม (คนละ 3 ลิตร ต่อวนั) 
 5  อาหารสาํรอง(เคร่ืองกระป๋อง,ขนม) 
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 6  มือถือ & ท่ีชาร์จยามฉุกเฉิน 
 7  ทิชชู่ 
 8  ผา้ขนหนู ประมาณ 5 ผนื 
 9  ไฟฉาย 
 10  วิทย ุ
 11  ร่ม หรือ เส้ือกนัฝน 
 12  เส้ือหนาว เคร่ืองป้องกนัความหนาวต่างๆ 
 13  ถุงมือทหารหรือถุงมือ 
 14  หนา้กาก เพื่อป้องกนัหนาว หรือ เพื่อไม่ใหสู้ดควนั 
 15   ถุงขยะ(ขนาดใหญ่ๆ  ดีกว่า) เพื่อป้องกันความหนาวหรือป้องกันนํ้ า 
หรืออาจใชแ้ทนถงัได ้ใชเ้วลาฉุกเฉิน 
 16  saran wrap หรือพลาสติกครอบอาหาร 
 17  ยางรัด (5-6 เสน้) 
 18  ผา้ห่ม 
 19  หนงัสือพมิพ ์(ใชเ้พื่อหลีกเล่ียงความหนาว) 
 20  รูปถ่ายของครอบครัว (เพื่อยนืยนัและหาครอบครัวเม่ือพรากกนั) 
 21  นกหวีด (เพื่อส่งสญัญาณวา่ยงัมีชีวติรอด) 
 22  แวน่ตา  
 23  ยาท่ีกินประจาํ 
 24  ผา้อนามยั(ขาดไม่ได)้  
 25   เคร่ืองเล่นเพลง( เพื่อฟังธรรรม-เพลงให้สงบ  ในบางผลิตภัณฑ์อาจมี 
ระบบวิทยดุว้ย) 
 26  เทปผา้(ถา้มี จะสะดวกข้ึน) 
 27  เบาะ (ถา้มี เบาะใชแ้ทนหมวกกนันอ้คได)้ 
 28  เคร่ืองเปิดกระป๋องและมีดเลก็ๆ (เผือ่ตอ้งอยูใ่นหอ้งหลบภยัเป็นเวลานาน)  
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ภาพท่ี17  การเตรียมเป้ฉุกเฉินในท่ีพกัอาศยั 
ท่ีมา:  กรมทรัพยากรธรณี, รวบรวมขอ้มูลเตรียมตวัรับมือกบัภยัพิบติั [ออนไลน์], เขา้ถึงเม่ือ 11 ตุลาคม 
2554. เขา้ถึงไดจ้าก http://nip0.wordpress.com 
 

 รายละเอียด  
 1. เป้หลกั Lowe alipne(สาํเนา) สีแดงสด มีแถบสะทอ้นแสงชดัเจน ประมาณ 900 

บาท 
 2. เป้สาํรองแบบยา่มมีหูรูด เผื่อใชย้ามเป้หลกัชาํรุดหรือมีส่ิงของตอ้งขนมากข้ึน 
หรือใชแ้ยกของเป็นสดัส่วนไดป้ระมาณ 50 บาท 
 3. กล่องอุปกรณ์ฉุกเฉิน SurvivalKit (ใส่ไวใ้นเป้หลกั) ประมาณ 300 บาท  
 4. นํ้าหนกักระเป๋าฉุกเฉิน 

 ประมาณ 4 กิโลกรัม ไม่รวมเส้ือผา้และอาหาร 
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 ประมาณ 5 กิโลกรัม รวมเส้ือผา้และอาหารสาํหรับ 3 ถึง 5 วนั 
 

        ระหว่างเกดิแผ่นดินไหว  
        1.  อย่าต่ืนตกใจ พยายามควบคุมสติอยู่อย่างสงบ ถา้ท่านอยู่ในบา้นก็ให้อยู่ในบา้น 
ถา้ท่านอยูน่อกบา้นกใ็หอ้ยูน่อกบา้น เพราะส่วนใหญ่ไดรั้บบาดเจบ็เพราะวิ่งเขา้ออกจากบา้น  
        2. ถ้าอยู่ในบ้านให้ยืนหรือมอบอยู่ในส่วนของบ้านท่ีมีโครงสร้างแข็งแรง 
ท่ีสามารถรับนํ้าหนกั ไดม้าก และใหอ้ยูห่่างจากประตู ระเบียง และหนา้ต่าง  
        3. หากอยูใ่นอาคารสูง ควรตั้งสติให้มัน่ และรีบออกจากอาคารโดยเร็ว หนีให้ห่างจาก 
ส่ิงท่ีจะลม้ทบัได ้ 
        4. ถา้อยู่ในท่ีโล่งแจง้ ให้อยู่ห่างจากเสาไฟฟ้า และส่ิงห้อยแขวนต่าง ๆ ท่ีปลอดภยั 
ภายนอกคือท่ีโล่งแจง้  
        5. อยา่ใช ้เทียน ไมขี้ดไฟ หรือส่ิงท่ีทาํให้เกิดเปลวหรือประกายไฟ เพราะอาจมีแก๊สร่ัว 
อยูบ่ริเวณนั้น  
        6. ถา้ท่านกาํลงัขบัรถใหห้ยดุรถและอยูภ่ายในรถ จนกระทัง่การสัน่สะเทือนจะหยดุ  
        7. หา้มใชลิ้ฟทโ์ดยเดด็ขาดขณะเกิดแผน่ดินไหว  
        8. หากอยูช่ายหาดใหอ้ยูห่่างจากชายฝ่ัง เพราะอาจเกิดคล่ืนขนาดใหญ่ซดัเขา้หาฝ่ัง 
        หลงัเกดิแผ่นดินไหว  
        1. ควรตรวจตวัเองและคนขา้งเคียงว่าไดรั้บบาดเจ็บหรือไม่ ให้ทาํการปฐมพยาบาล 
ขั้นตน้ก่อน  
        2. ควรรีบออกจากอาคารท่ีเสียหายทนัที เพราะหากเกิดแผ่นดินไหวตามมา อาคาร 
อาจพงัทลายได ้ 
        3. ใส่รองเทา้หุ้มส้นเสมอ เพราะอาจมีเศษแกว้ หรือวสัดุแหลมคมอ่ืน ๆ และส่ิงหัก 
พงัแทง  
        4. ตรวจสายไฟ ท่อนํ้ า ท่อแก๊ส ถ้าแก๊สร่ัวให้ปิดวาล์วถังแก๊ส ยกสะพานไฟ 
อยา่จุดไมขี้ดไฟ หรือก่อไฟจนกวา่จะแน่ใจวา่ไม่มีแก๊สร่ัว  
        5. ตรวจสอบวา่ แก๊สร่ัว ดว้ยการดมกล่ินเท่านั้น ถา้ไดก้ล่ินใหเ้ปิดประตูหนา้ต่างทุกบาน  
        6. ใหอ้อกจากบริเวณท่ีสายไฟขาด และวสัดุสายไฟพาดถึง  
        7. เปิดวิทยฟัุงคาํแนะนาํฉุกเฉิน อยา่ใชโ้ทรศพัท ์นอกจากจาํเป็นจริง ๆ  
        8. สาํรวจดูความเสียหายของท่อสว้ม และท่อนํ้าท้ิงก่อนใช ้ 
        9. อยา่เป็นไทยมุงหรือเขา้ไปในเขตท่ีมีความเสียหายสูง หรืออาคารพงั  
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        10. อยา่แพร่ข่าวลือ 
ท่ีมา : กรมอุตุนิยมวิทยา, ขอ้ควรปฎิบติัเม่ือเกิดแผ่นดินไหว [ออนไลน์], เขา้ถึงเม่ือ 25 มีนาคม 

2554. เขา้ถึงไดจ้าก http://www.dmr.go.th 
 
การรับมืออย่างไม่ตื่นตระหนกเม่ือเกดิภัยธรรมชาติ 
 1. ระดับความส่ันสะเทอืนของแผ่นดินไหว ระดบัใชแ้สดงความรุนแรงของแผน่ดินไหว 
ปัจจุบนัมี 10 ระดบั ตวัเลขท่ีเพิ่มมากข้ึนแสดงให้เป็นถึงการสั่นสะเทือนท่ีรุนแรง นอกจากน้ี 
หลงัแผ่นดินไหวรุนแรง(แผ่นดินไหวจริง) แลว้หลงัจากนั้นจะเกิดการสั่นสะเทือนอีกหลาย 
คร้ังตามมา  เรียกว่า(อาฟเตอร์ช็อค) ซ่ึงอาจจะมีการสั่นสะเทือนท่ีรุนแรงเท่ากบัแผ่นดินไหวจริง 
อีกหลายคร้ังจึงตอ้งระวงั 
 2. เม่ือเกดิแผ่นดินไหว (คู่มือการปฏิบัต)ิ 
ตารางท่ี 3  คู่มือการปฏิบติัเม่ือเกิดแผน่ดินไหว 

สภาพตอนเกดิ คู่มือการปฏิบัติ

ภายในหอ้ง 1. เ ม่ือเกิดแผ่นดินไหวอันดับแรกจะต้องเข้าไปหลบในท่ีปลอดภัย  เ ช่น  
งอตวัอยูใ่ตโ้ตะ๊ เป็นตน้ 

2. เม่ือเร่ิมไหวใหปิ้ดอุปกรณ์ท่ีใหค้วามร้อนทั้งหมด 
3. เปิดประตูไวเ้พื่อใหอ้อกไปดา้นนอกได ้
4. ตอนออกไปดา้นนอกอยา่ต่ืนตระหนกใหร้ะวงัของตก ส่ิงท่ีจะลม้พงัลงมา 
5. เดินเทา้ไปยงัท่ีหลบภยั 
6. ให้ความร่วมมือกบั คนท่ีอยู่ใกลใ้ห้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะทาํได ้(การปฐมพยาบาล 

ฉุกเฉิน) ถา้เป็นไปไดค้วรฟังขอ้มูลใหม่ๆ จากวิทยหุรือ จากแหล่งอ่ืน 

ในลิฟต ์ 1. ลองกดปุ่มใหลิ้ฟตเ์ปิดทุกชั้น 
2. เม่ือลิฟต์หยุดให้ทดสอบดูว่าออกจากลิฟต์ได้หรือไม่ (ถา้มีอุปกรณ์ยึด 

อตัโนมติัลิฟตก์จ็ะหยดุท่ีชั้นใกล้ๆ ) 
3. กรณีท่ีไฟดบัเปิดประตูไม่ได ้ใหก้ด [ปุ่มติดต่อสาํหรับกรณีฉุกเฉิน] 

อยา่งต่อเน่ือง และรอการติดต่อ 

นอกตวัอาคาร 1. ตอ้งระวงัเน่ืองจากมีโอกาสจะไดรั้บอนัตรายจากป้ายท่ีตกลงมาหรือจากอิฐท่ีก
ระเดน็ออกมาเน่ืองมาจากผนงัลม้พงั 
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2. ตรวจสอบดูด้านซ้าย ,ขวา ,ด้านบนและด้านล่าง  เข้าไปหลบในสถานท่ี 
ท่ีพิจารณาแลว้วา่ปลอดภยั 

ระหวา่งขบัรถ 1. จบัพวงมาลยัใหแ้น่นค่อยๆ ลดความเร็วแลว้ใหร้ถจอด 
2. เปิดทางให้ถนนตรงกลางว่างเพ่ือท่ีรถพยาบาลและรถดบัเพลิงสามารถแล่น 

ผา่นไปได ้
3. เสียบกญุแจคา้งเอาไว ้ไม่ลอ็กประตูรถแลว้อพยพหนีดว้ยการเดินเทา้ 

สภาพตอนเกดิ คู่มือการปฏิบัติ

ในรถไฟ 1. จบัราวหรือท่ีจบัดว้ยมือทั้งสองขา้งใหแ้น่น 
2. ถึงแมว้่ารถไปจะหยุดกะทนัหันกลางทางก็ห้ามเปิดประตูฉุกเฉินแลว้ออกไป 

เองหรือเปิดหนา้ต่างแลว้กระโดดลงเอง 
3. ทาํตามคาํแนะนะของพนกังานควบคุมรถ หรือเจา้หนา้ท่ีบนรถ 

ท่ีมา:  กรมทรัพยากรธรณี, คู่มือการปฏิบติัเม่ือเกิดแผน่ดินไหว [ออนไลน์], เขา้ถึงเม่ือ 21 มีนาคม 2554. 
เขา้ถึงไดจ้าก http://www.clair.or.jp/tagengorev/th/ 

 
3. เตรียมสําหรับความเสียหายหลังจากเกิดแผ่นดินไหว ความเสียหายท่ีหลัง 

แผนดินไหวท่ีเกิดข้ึนมากคือไฟไหม้ เพื่อป้องกันไฟไหม้ส่ิงท่ีสําคัญก็คือการปิดอุปกรณ์ 
ท่ีให้ความร้อนโดยทันที เ ม่ือแผ่นดินไหวลดความรุนแรงลงแล้วให้ปิด เช่น เตาแก๊ส หรือ 
อุปกรณ์แก๊สท่ีกาํลงัใชง้านอยู่ บิดปิดวาล์วแก๊ส,ถอดปลัก๊เคร่ืองใชไ้ฟฟ้าออก ในกรณีตอ้งอพยพ 
ให้ปิดเบรคเกอร์ก่อนแล้วอพยพออกไป  ถ้า เ กิดไฟประทุ ข้ึนมาควรเ รียกเพื่อนบ้านเพื่อ 
ร่วมแรงช่วยกนัดบัไฟในระยะแรก นอกจากน้ี อาจเกิดคล่ืนยกัษ(์สึนามิ)ไดห้ลงัเกิดแผนดินไหว 
คล่ืนยกัษอ์าจมาเร็วกว่าขอ้มูลทางวิทยแุละโทรทศัน์ไดด้งันั้นเม่ือรู้สึกว่าแผน่ดินไหวใหรี้บออกจาก
ชายทะเลอพยพไปยัง ท่ีปลอดภัย  เ ช่น  ท่ี สู ง  เ ป็นต้น  คล่ืนยักษ์อาจซัด เข้ามา  2 ,3  ค ร้ัง 
ถา้คล่ืนยกัษ์พดัเขา้มาคร้ังแรกแลว้อย่าวางใจ อย่าเขา้ใกลบ้ริเวณชายทะเลจนกว่าจะมียกเลิกการ 
ประกาศระวงัอนัตราย 
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ส่วนที ่3 : ข้อมูลทีเ่กีย่วข้องกบัการออกแบบภาพสัญลกัษณ์ 
 
การส่ือความหมายด้วยภาพ ( VISUAL COMMUNICATION) 
 การส่ือความหมาย (Communication) ท่ีใชก้นัมาตั้งแต่สมยัก่อนจะประกอบดว้ยภาษา
พูด รูปภาพ เคร่ืองหมายต่างๆ จากส่ิงเหล่าน้ี การติดต่อส่ือความหมาย ท่ีใชส้ายตายงัสามารถรักษา
หลกัฐานใหย้นืยงอยูไ่ดห้ลายสมยัในทางศิลปะอาจจะเรียกว่า เป็นภาษาสัญลกัษณ์ หมาย ถึง ภาษาท่ี
เกิดจากการมองเห็นดว้ยรูปร่าง รูปทรง และลกัษณะ ซ่ึงแตกต่างจากภาษาพูดท่ีจะเปล่ียแปลงไปได้
เสมอ การแสดงด้วยภาพมกัจะแสดงออกถึงความคิดในทางท่ีง่ายท่ีสุด ตรงไปตรงมา การถ่าย 
ทอดวฒันธรรมระหวา่ง ประเทศท่ีใชภ้าษาต่างกนั ภาพเป็นส่ิงสาํคญัท่ีใชใ้นการติดต่อส่ือสาร 
 
ภาพเหมือน (Representation) 
  หมายถึง ภาพท่ีแสดงถึงส่ิงท่ีเรามองเห็นและสังเกตได้จากสภาพแวดล้อม และ
ประสบการณ์ 
 
ภาพสัญลกัษณ์ (Symbolism) 
 หมายถึง มนุษยส์ร้างสรรคข้ึ์นเป็นลกัษณะของสัญลกัษณ์แทนส่ิงท่ีเรามองเห็นจริงโดย
ทาํใหดู้ง่ายข้ึนและมีความหมายชดัเจน 
 
ภาพนามธรรม (Abstract) 
 คือ  การลดรายละเอียดจากส่ิงท่ีมองเห็นไปสู่องคป์ระกอบในการมองขั้นพื้นฐาน ซ่ึง
ความจริงแลว้การท่ีจะเขา้ใจในโครงสร้างขององคป์ระกอบต่างๆ ท่ีมองเห็น มีความสาํคญัมาก และ
การวาดภาพเหมือนให้เหมือนของจริงมากเท่าใด ความหมายของภาพจะอธิบายถึงส่ิงในภาพอยา่ง
เฉพาะเจาะจงเท่านั้ นแต่ถ้าวาดให้เป็นภาพลักษณะนามธรรม ภาพจะครอบคลุมและบ่งถึง
ความหมายโดยทัว่ไปอยา่งกวา้งๆการวาดภาพนามธรรมน้ี จะคงอยูไ่ม่เพียงแต่ในการถ่ายทอดความ
บริสุทธ์ิของสภาพท่ีมองเห็นไปจนกระทัง่ขั้นตํ่าสุดของสภาพเหมือนจริงเท่านั้น แต่ยงัรวมไปถึงการ
ยอ่หรือสรุปอยา่งชดัเจน การแสดงถึงความจริงท่ีมองเห็นโดยการเนน้ดว้ยสีและแสง และพยายาม
รักษาความเป็นจริงจากขอ้มูลท่ีจาํได้ การแสดงออกถึงความรู้สึก โดยใช้การจัดองค์ประกอบ
ผสมผสานกบัอารมณ์ เพื่อเน้นให้ความหมายของภาพตรงจุดประสงคข้ึ์น (เลอสม สถาปิตานนท ์ 
2536:8) 
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การวาดภาพ  
 เป็นส่ือท่ีใชใ้นการติดต่อระหว่างมนุษยท่ี์พูดคนละภาษาไดเ้ป็นอยา่งดีภาษาภาพจะเป็น
ส่ิงท่ีสืบทอดข่าวคราว หรือประวติัศาสตร์ให้คงไวสื้บต่อไปในอนาคต (เลอสม สถาปิตานนท์
2536:1) 
 การย่อหรือสรุปภาพในลักษณะสัญลักษณ์นั้ น  ต้องการความเรียบง่าย  และลด
รายละเอียดท่ีเห็นจากสภาพ จริง ภาพสัญลกัษณ์ท่ีประสบผลสําเร็จ เม่ือมองดูแลว้จะรู้ไดว้่าความ
หมายถึงอะไร รวมไปถึงการจาํไดง่้ายและการ ผลิตไดง่้ายดูแลว้จะรู้ไดว้่าหมายความถึงอะไร รวม
ไปถึงการจาํไดง่้ายและการผลิตไดง่้ายดว้ยสญัลกัษณ์เป็นส่ิงสาํคญั จะส่งผลต่อการส่ือความหมายถึง 
ลกัษณะงานนั้นๆ (เลอสม สถาปิตานนท2์536:2) ดงัคาํพดูท่ีว่า "ภาพเขียนภาพหน่ึงมีค่าเท่ากบัคาํพดู
แสนคาํ","ภาพสญัลกัษณ์ภาพหน่ึงมีค่าเท่ากบัภาพเขียนพนัภาพ" 
การออกแบบภาพสัญลกัษณ์ 

 ภาพสัญลกัษณ์หรือเคร่ืองหมายภาพ เป็นส่ือท่ีมีบทบาทอย่างมากในชีวิตประจาํวนั 
ถ้าเรามองไปรอบ ๆ ตัวจะเห็นส่ือท่ีเป็นเคร่ืองหมายภาพปรากฏอยู่ทั่วไป การออกแบบภาพ 
สญัลกัษณ์ท่ีดี มีผูอ้ธิบายถึงหลายท่านดว้ยกนัท่ีน่าสนใจ เช่น  

 ทองเจือ เขียดทอง (2542 : 85) กล่าวว่าในการพิจารณาคุณลกัษณะของเคร่ืองหมายท่ีดี 
ควรจะมีการกาํหนดกฎเกณฑใ์หเ้ป็นมาตรฐาน โดยเสนอไว ้11 ขอ้ คือ 

1. ความหมาย (Mean) สัญลกัษณ์ควรมีความหมายหรือเน้ือหา และสามารถทาํให้
ผูบ้ริโภคเขา้ใจหรือรู้สึกจากภาพท่ีปรากฏ 

2. ความเหมาะสมกบัเน้ือหา (Suitability to media) หมายถึง ความงาม ความลงตวั 
ความเป็นไปไดท่ี้จะใชก้บัส่ือนั้นๆ 

3. ความร่วมสมยั (Contemporaneity) หมายความว่า สามารถเขา้ถึงคนในสมยันั้นๆ ได ้
คือ มีความทนัสมยัอยูต่ลอดเวลา สัญลกัษณ์ท่ีดีควรมีอายกุารใชง้านยาวนาน เช่น 5-10 ปี ก็ยงัคงดู
ทนัสมยัอยู ่

4. ความน่าเช่ือถือ (Reliability) รูปแบบของสัญลกัษณ์หรือเคร่ืองหมายควีให้คนมอง
แลว้เกิดความศรัทธา น่าเช่ือถือ 

5. เอกลกัษณ์ (Distinctiveness) นั่นคือ นกัออกแบบจะตอ้งสร้างสรรคส่ิ์งท่ีแปลกใหม่ 
ไม่ซํ้ าแบบใคร คือ มีความแตกต่างไปจากเคร่ืองหมายของหน่วยงาน / สินคา้อ่ืน 

6. เอกลกัษณ์ของสี (Color individuality) ควรเลือกสีท่ีเหมาะสมกบัธุรกิจ / การคา้ และ
การกาํหนดสีควรเป็นเอกลกัษณ์และแตกต่างไปจากธุรกิจประเภทเดียวกนั นอกจากนั้นยงัตอ้ง
คาํนึงถึงความสวยงามของคู่สี และความเด่นชดั สะดูดความสนใจ 
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7. ความเรียบง่าย (Simplification) หมายถึงการออกแบบตดัทอนให้เหลือน้อย ไม่รก
รุงรัง จะสามารถสร้างความประทบัใจ (Impression) และความทรงจาํ (Memorability) ไดดี้ 

8. ความเป็นสากล  (Regionality)  หมายถึงความสามารถในการออกแบบ  ให้
เคร่ืองหมายสามารถส่ือสารไดก้บัคนทัว่โลก โดยเฉพาะเคร่ืองหมายในท่ีสาธารณะจะตอ้งมีความ
เป็นสากลมากกวา่เคร่ืองหมายอ่ืนๆ 

9. ความเป็นประโยชน์ (Utility) คือ สามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดห้ลายทาง เช่น เป็น
ตราประทบัหัวจดหมาย ซอง นามบตัร ติดบนสินคา้ เล้ือผา้ ฯลฯ หรือเป็นประโยชน์ต่อสาธารณะ 
สะดวกในการจดัวาง คือ เวลานาํไปใชต้อ้งสังเกตไดง่้ายว่าดา้นใดคือดา้นบน ดา้นล่าง ดา้นซ้าย 
ดา้นขวา องศาท่ีเอียงมีแนวในการตรวจสอบ 

10. เอกภาพ (Unity) หมายถึง ความเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนั ท่ีก่อให้เกิดความงามแก่
เคร่ืองหมาย การจะเกิดเอกภาพไดต้อ้งอาศยัองคป์ระกอบของการออกแบบและหลกัการออกแบบ  

11. ความเหมาะสมกบักลุ่มเป้าหมายและบริษทั ตอ้งออกแบบให้เหมาะสมกบักลุ่ม
ผูบ้ริโภค เป้าหมายทางธุรกิจ ทั้งแบบอยา่ง (Style) ระดบัการส่ือความหมาย เขา้ใจยากง่ายกบักลุ่มสูง
ตํ่า และตอ้งคาํนึงถึงสถานภาพของบริษทัดว้ย เคร่ืองหมายท่ีดีจะตอ้งเหมาะสมกบักลุ่มเป้าหมาย คือ
จะตอ้งมีระดบัความเป็นนามธรรม ท่ีตรงตามกลุ่มเป้าหมายของสินคา้ เช่น ผูท่ี้มีความคิด ความรู้ 
ฐานะทางการเงินและสังคมสูง จะสามารถรับรู้ถึงเคร่ืองหมายท่ีเป็นนามธรรมสูง ส่วนในทางตรง
ขา้มกจ็ะตอ้งใชเ้คร่ืองหมายท่ีมีระดบันามธรรมตํ่า 

 
การนําหลกัทฤษฎมีาประยุกต์ในการออกแบบส่ือสัญลกัษณ์ 

 พงษศ์กัด์ิ  ไชยทิพย ์ (2548 : 52)  กล่าวว่านกัออกแบบจะตอ้งใชค้วามรู้ความสามารถ 
อย่างยิ่งในการวิเคราะห์ เน้ือหา ของสาร ท่ีจะต้องการส่ือความหมาย และสังเคราะห์ให้เป็น 
รูปลกัษณ์ท่ีใชเ้ป็นส่ิงแทนอนัสามารถจะบอกไดถึ้ง ความหมาย ทั้งยงัตอ้งใชค้วามสามารถในการ 
เขียนภาพ หรือผลิตภาพสัญลกัษณ์ให้ประณีตคมชดั เพื่อส่ือความหมายไดถู้กตอ้งชัดเจนในการ 
ออกแบบสญัลกัษณ์ นกัออกแบบจะมีแหล่ง บนัดาลใจสาํคญั 2 ประการคือ 

1. จากธรรมชาติส่ิงแวดลอ้ม (Natural Form) ไดแ้ก่ ภาพดอกไม ้ใบไม ้ภูเขา ทะเล สตัว ์    
ดวงอาทิตย ์ดวงจนัทร์ ฯลฯ จดัเป็นสญัลกัษณ์ท่ีเกิดจากธรรมชาติ (Natural Symbol)  

2. จากรูปแบบท่ีมนุษยส์ร้าง (Manmade Form) ไดแ้ก่ อาคารบา้นเรือน เคร่ืองใช ้
ส่ิงของต่างๆ 
 
สัญลกัษณ์ทีม่นุษย์สร้างขึน้ (Conventional Symbol) 
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 นอกจากน้ีการออกแบบสัญลักษณ์ให้บรรลุเป้าหมาย  นักออกแบบควรคํานึงถึง 
หลกัสาํคญั 3 ประการคือ 

1. ความงามของสัญลักษณ์  จะต้องเก่ียวโยงกับสุนทรียภาพ  (Aesthetic Form)         
คือความงดงามของรูปแบบของสญัลกัษณ์ไม่วา่จะเป็น Representation หรือ Abstract กต็าม 

2. ตอ้งเหมาะสมกบักาลเวลาทุกยคุทุกสมยั ควรหลีกเล่ียงส่ิงท่ีเป็นความนิยมชัว่คราว 
3. ต้องนําไปใช้ประโยชน์ได้หลายประการ สามารถลอกเลียนด้วยวิธีต่าง ๆ เช่น 

การยอ่หรือขยายได ้
 

 จากการพิจารณาถึงส่ือสญัลกัษณ์ท่ีมีอยูท่ ัว่ไปแลว้ พอจะแยกประเภทตามลกัษณะเฉพาะ 
อาจแบ่งไดเ้ป็น 

 1.  ภาพเคร่ืองหมายจราจร เป็นกติกาสากลซ่ึงเขา้ใจร่วมกนัทัว่ไป เพื่อความปลอดภยั 
ในการ ใชย้านพาหนะ เคร่ืองหมายภาพจราจรจะแสดงถึงสัญลกัษณ์การใชร้ถ ใชถ้นนในลกัษณะ 
ต่าง ๆ กนั การออกแบบจะเนน้ความชดัเจนของการส่ือความหมาย เขา้ใจง่าย สีสนัสะดุดตา  

 2. เคร่ืองหมายสถาบัน สมาคม และกลุ่มต่าง ๆ ซ่ึงกาํหนดรูปแบบเพื่อแทนหรือเป็น 
สญัลกัษณ์ของหน่วยงานนั้น ๆ 

 3. เคร่ืองหมายบริษัท  สินค้าหรือผลิตภัณฑ◌์  เพื่อ เป็นการสร้างความเช่ือมั่น 
กระตุ้นความ น่าสนใจในบริษัทการคา้หรือผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ และยงัเป็นการเน้นถึงคุณภาพท่ี 
น่าเช่ือถือดว้ย รูปลกัษณ์ของเคร่ืองหมายท่ีปรากฏ 

 4. ภาพเคร่ืองหมายสถานที ่เป็นเคร่ืองหมายท่ีแสดงสญัลกัษณ์สถานท่ีต่าง ๆ ท่ีแสดงให ้
เข้าใจร่วมกันได้โดยไม่ต้องใช้ตัวหนังสือหรือข้อความ ซ่ึงบางคร้ังอาจส่ือได้ยากกว่าการใช ้
สญัลกัษณ์ เช่น โรงพยาบาล สนามบิน สถานีรถไฟ หอ้งนํ้า 

 5. ภาพเคร่ืองหมายกจิกรรมต่าง ๆ เช่น การกีฬา การก่อสร้าง การประชุม 
 6. เคร่ืองหมายทีใ่ช้ในการออกแบบ เขียนแบบ  เป็นเคร่ืองหมายภาพท่ีใชส่ื้อความหมาย 

ร่วมกนัระหวา่งผูอ้อกแบบเขียนแบบแปลน และผูอ่้านแบบหรือบุคคลทัว่ไปท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

 ลักษณะของสัญลักษณ์ดังกล่าวแบ่งตามลักษณะของประเภทหรือเคร่ืองหมาย 
แต่ถ้าเราพิจารณาถึงการออกแบบสัญลักษณ์ต่าง ๆ ทุกลักษณะ อาจแบ่งเป็นประเภทใหญ่ ๆ 
ตามลกัษณะและวิธีการออกแบบได ้3 ประเภท คือ 
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 1. ลักษณะแบบตัวอักษร (Letter marks) ไดแ้ก่ การออกแบบสัญลกัษณ์โดยอาศยั 
รูปแบบ ตวัอกัษรมาประดิษฐจ์ดัวางใหส้วยงาม ชดัเจน การออกแบบอาจจะใชเ้ฉพาะตวัอกัษรหรือ 
คาํยอ่ ของหน่วยงาน บริษทัหรือสถาบนัองคก์ารต่าง ๆ มาใช ้

 2. ลักษณะแบบภาพ (Pictograph) คือ การออกแบบสัญลกัษณ์โดยใช้รูปภาพ 
เป็นแนวคิดในการออกแบบ ภาพอาจเป็นการแสดงทิศทางกิจกรรม การกระทาํ หรือภาพสัญลกัษณ์ 
ต่าง ๆ 

 3. ลักษณะแบบผสมผสาน (Combination Marks) คือการออกแบบภาพสัญลกัษณ์ 
โดย นําเอารูปแบบตัวอักษรกับรูปภาพมาประกอบกันในการออกแบบอย่างสัมพนัธ์กันและ 
เหมาะสม 

 
แนวคดิในการออกแบบ 

 แบบสญัลกัษณ์ ควรจะยดึหลกักวา้ง ๆ เพือ่เป็นแนวคิด ดงัน้ี 
1. แนวคิดเก่ียวกบัความงาม 
2. แนวคิดเก่ียวกบัความหมาย 
3. แนวคิดในการสร้างความเด่นและน่าสนใจ 
4. ความเหมาะสมในการออกแบบและการใชง้าน 

 
วธีิการออกแบบสัญลกัษณ์ 
 สญัลกัษณ์ในทุกลกัษณะท่ีทาํการออกแบบ ผูอ้อกแบบควรจะพิจารณาใหช้ดัเจนก่อนว่า 
งานออกแบบนั้นมีวตัถุประสงคอ์ยา่งไร ทั้งน้ีเพื่อใหผ้ลงานออกแบบสามารถส่ือความหมายใหผู้อ่ื้น 
เขา้ใจไดโ้ดยง่าย มีความชดัเจน สามารถดึงดูดความสนใจไดดี้ ภาพเคร่ืองหมายสามารถ นาํไป 
ใช้งานได้หลายลักษณะ มีรูปแบบท่ีน่าเช่ือถือเกิดจากความเช่ือมั่นและยอมรับ มีความเป็น 
เอกลกัษณ์ซ่ึงปัจจยัต่าง ๆ ผูอ้อกแบบจะละเลยไม่ได ้
 
ขั้นตอนการออกแบบ 

 1. ศึกษารวบรวมขอ้มูลเบ้ืองตน้เพื่อเป็นแนวคิดในการออกแบบ 
 2. กาํหนดแนวคิดหลกัโดยใชข้อ้มูลเบ้ืองตน้เป็นบรรทดัฐาน 
 3. เลือกหาส่ิงดลใจในการออกแบบ อาจเป็นรูปทรงเรขาคณิต รูปทรงอิสระ หรือส่ิงใน 

ธรรมชาติ 
 4. กาํหนดรูปร่างภายนอก 
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 5. ร่างภาพเพื่อหารูปแบบท่ีเหมาะสมโดยการร่างไวห้ลาย ๆ แบบ 
 6. ลดทอนรายละเอียด 
 7. ร่างแบบเขียนสี 
 8. เขียนแบบจริง 
 ในความเป็นจริง เราพบเห็นสัญลกัษณ์ท่ีมีผูอ้อกแบบไวแ้ลว้ และมีการนํามาใช้อยู ่

โดยทั่วไป ซ่ึงเราอาจนําภาพสัญลักษณ์เหล่านั้ นมาใช้หรือประยุกต์ หรือเป็นแนวทางในการ 
ออกแบบสร้าง ภาพสัญลกัษณ์ เพื่อส่ือความหมายในการเรียนการสอนได ้สัญลกัษณ์ท่ีนาํมาใช ้
อาจเป็นรูปภาพ  ตัวหนังสือ  ตัวเลข  และเคร่ืองหมายต่าง  ๆ  เรานํามาใช้ได้ทุกเน้ือหาวิชา 
ใหเ้หมาะสมและ สามารถ ส่ือความหมายไดต้รงจุดประสงคท่ี์สุด (พงษศ์กัด์ิ ไชยทิพย ์2548 : 21) 

 
การจัดองค์ประกอบของงานกราฟิก 
 1. จัดให้เป็นเอกภาพ ในท่ีน้ีหมายถึง ส่ิงท่ีช่วยทาํให้ช้ินงานเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนั 
ซ้ึงต้องข้ึนอยู่กับวัตถุประสงค์นั้ นๆ  ความเป็นเอกภาพจะครอบคลุมถึงเ ร่ืองของความคิด 
และการออกแบบ 
 2. ความสมดุล ความสมดุลในงานกราฟิกเป็นเร่ืองของความงาม ความน่าสนใจ 
เป็นการจดัสมดุลกนัทั้งในดา้นรูปแบบและสี มีอยู ่2 ลกัษณะท่ีสาํคญั คือ 
  2.1  ความสมดุลในรูปทรงหรือความเหมือนกนัทั้ง 2 ดา้น คือเม่ือมองดูภาพแลว้ 
เห็นไดท้นัทีว่าภาพท่ีปรากฎนั้นเท่ากนั ลกัษณะภาพแบบน้ีจะทาํให้ความรู้สึกท่ีมัน่คง เป็นทางการ 
แต่อาจทาํใหดู้น่าเบ่ือไดง่้าย 
 2.2 ความสมดุลในความรู้สึก หรือความสมดุลท่ีสองขา้งไม่เหมือนกัน 
เป็นความแตกต่างกันทั้ งในด้านรูปแบบ สี หรือพื้นผิว แต่เม่ือมองดูโดยรวม ขะเห็นว่าเท่ากัน 
ไม่เอนเอียงไปขา้งใดขา้งหน่ึง ความสมดุลในลกัษณะน้ี ทาํใหเ้กิดความรู้สึกเคล่ือนไหว แปรเปล่ียน 
ไม่เป็นทางการ และไม่น่าเบ่ือ 
 3. การจัดให้มีจุดสนใจ ภายในเน่ือหาท่ีจาํกัดจะต้องมีการเน้น การเน้นจะเป็น ณ 
จุดใดจุดหน่ึงท่ีเห็นว่ามีความสําคญั อาจทาํไดด้ว้ยภาพหรือขอ้ความก็ได ้โดยมีหลกัว่า “ความคิด 
เดียวและจุดสนใจเดียว” การ มีหลายความคิด หรือมีจุดสนใจหลายจุด จะทาํให้การออกแบบเกิด 
ความล้มเหลวเพราะหาจุดเด่นชัดไม่ได้ ภาพรวมจะไม่ชัดเจน ขาดเอกลักษณ์ของความเป็น 
ผูน้าํในตวัช้ินงาน 
 สาํหรับวิธีการท่ีจะทาํใหมี้จุดสนใจอาจเนน้ดว้ย สี ขนาด สดัส่วน และรูปร่างท่ีแปลกไป 
กวา่ส่วนอ่ืนๆในภาพ ส่วนตาํแหน่งท่ีเหมาะสมในการวางจุดสนใจนั้นสามารถกระทาํไดด้งัน้ี 
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 นําภาพมาแบ่งเป็น  3  ส่วน  บริเวณท่ีเส้นตัดกันนั้ นก็ คือ  ตําแหน่งท่ี เหมาะสม 
จากผลการวิจยัหลายๆคร้ัง พบว่า ตรงจุดตดักนัท่ีมุมบนซา้ยนั้นเป็นตาํแหน่งท่ีดีท่ีสุด เหตุผลหน่ึง 
ท่ีสนับสนุนก็คือ ในการอ่านหนังสือนั้น เรามกัอ่านจากมุมซ้ายไปขวา และจากบนลงล่าง ฉะนั้น 
ตาํแหน่งน้ีจะเป็นจุดแรกท่ีสายตาเรามอง เพื่ออ่านหรือดูภาพบน แผน่ภาพนั้นเอง 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 18  ตาํแหน่งท่ีเหมาะสมในการวางจุดสนใจ 
ท่ีมา:  พงษศ์กัด์ิ ไชยทิพย,์ เทคนิคการออกแบบกราฟิก (กรุงเทพมหานคร : สาํนกัพิมพลิ์ปประภา, 2548), 
25 

 
 องคป์ระกอบสาํคญัท่ีจะช่วยทาํให้งานออกแบบมีความโดดเด่นน่าสนใจ นกัออกแบบ 

จาํเป็นตอ้งใชห้ลกัและวิธีการทางศิลปะเป็นแนวทางในการออกแบบ โดยพิจารณาดงัน้ี 
1. รูปแบบตัวอกัษรและขนาด  

 การสร้างรูปแบบตัวอักษรให้มีรูปแบบแปลกตา สวยงามจะช่วยเร่งเร้าความรู้สึก 
ตอบสนองได้ เ ป็ นอย่ า ง ดี  โดย เน้นคว ามชัด เ จนสวย ง าม  สอดคล้อ งกับ จุ ดประสงค ์
สําหรับข้อความนํา เ ร่ืองและ  ข้อความรายละเอียด  นอกจากนั้ นขนาดของตัวอักษรก็ มี 
ความสาํคญัไม่ยิง่หยอ่นไปกว่ากนั ขนาดของตวัอกัษรทุกตวับนช้ินงานตอ้งมีความพอดี อ่านไดง่้าย 

ส่ือความหมายได้ดีไม่ต้องคิดมาก นอกจากนั้ นแล้วการจัดวางรูปแบบข้อความท่ีดีก็จะช่วย 
ใหก้ารส่ือความหมายเป็น ไปอยา่งมี ประสิทธิภาพดว้ย 

2. การกาํหนดระยะห่างและพืน้ทีว่่าง   
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การจดัพื้นท่ีว่างในการออกแบบกราฟิก มีวตัถุประสงคเ์พื่อการจดัระเบียบของขอ้มูล 
ช่วยเน้นความเป็นระเบียบและความชดัเจน ระยะห่าง หรือพื้นท่ีว่างจะช่วยพกัสายตาในการอ่าน 
ทาํใหดู้สบายตา สร้างจงัหวะลีลาขององคป์ระกอบภาพ ใหเ้หมาะสมและสวยงาม 

3. การกาํหนดสี  
สีมีบทบาทอย่างมากท่ีช่วยเน้นความชดัเจน ทาํให้สะดุดตา สร้างสรรค ์ความสวยงาม 

การกําหนดสีใดๆ ข้ึนอยู่กับประเภทของงานนั้ นๆ ข้อสําคัญท่ี ควรคาํนึงถึงคือ สีบนตัวภาพ 
พื้นภาพและตวัอกัษร ตอ้งมีความโดดเด่น ชดัเจน เหมาะกบักลุ่มเป้าหมายซ่ึงมี ความชอบท่ีแตกต่าง 
กนั นกัออกแบบจะพยายามใชสี้เพื่อใหบ้รรลุ วตัถุประสงคม์ากท่ีสุด 

4. การจัดวางตําแหน่ง  
เป็นการจัดวางโครงร่างทั้ งหมดท่ีจะกําหนดตําแหน่งขนาดของ  ภาพประกอบ 

ตาํแหน่งของขอ้ความทั้งหมด และส่วนประกอบอ่ืนๆท่ีปรากฎ ซ่ึงตอ้งคาํนึงถึง  จุดเด่นท่ีควร เนน้ 
ความสมดุลต่างๆ ความสบายตาในการมอง นักออกแบบต้องให้ความสําคัญ ต่อทุกๆส่วนท่ี 
ปรากฎบนช้ินงานเท่ากนัทั้งหมด ความพอเหมาะพอดีช่วยให้งานออกแบบมี ความน่าเช่ือถือและ 
น่าสนใจ 
 
แนวคดิในการสร้างสรรค์งาน 
 งานกราฟฟิก ท่ี น่ าสนใจจะต้อง มี เอกลักษณ์ของตัว เอง ท่ีชัด เจนภายในงาน 

การออกแบบจะเป็นตัวสนับสนุนให้ดูมีความน่าสนใจหรือมีความสําเ ร็จทางธุรกิจเกิดข้ึน 

การออกแบบจึงมีความจาํเป็นอยา่งมาก 

 ท่ีเรียบเรียงมาในงานวิจัยช้ินน้ี เป็นการรวบรวมขอ้มูลบางส่วนท่ีสามารถนําไปใช ้

ในการทาํงานออกแบบไดจ้ริง 

การใช้เส้น หรือ ลวดลายต่างๆ 
 เส้น (Line) คือ ร่องรอยท่ีเกิดจากเคล่ือนท่ีของจุด หรือถา้เรานําจุดมาวางเรียงต่อ ๆ 
กันไป ก็จะเกิดเป็นเส้นข้ึน เส้นมีมิติเดียว คือ ความยาว ไม่มีความกวา้ง ทาํหน้าท่ีเป็นขอบเขต 
ของท่ีว่าง  รูปร่าง  รูปทรง  นํ้ าหนัก  สี  ตลอดจนกลุ่มรูปทรงต่าง  ๆ  รวมทั้ ง เ ป็นแกนหรือ 
โครงสร้างของรูปร่าง รูปทรง เส้นเป็นพื้นฐานท่ีสําคญัของงานศิลปะทุกชนิด เส้นสามารถให ้
ความหมายแสดงความรู้สึก และแสดงถึงอารมณ์ไดด้้วยตวัเอง ดว้ยการสร้างเป็นรูปทรงต่าง ๆ  
เสน้มี 2 ลกัษณะ คือ 
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1. เสน้ตรง (Straight Line) 
2. เสน้โคง้ (Curve Line)  

 เส้นทั้งสองชนิดน้ี เม่ือนาํมาจดัวางในลกัษณะต่าง ๆ กนั จะมีช่ือเรียกต่าง ๆ และให ้
ความหมาย ความรู้สึกท่ีแตกต่างกนั  
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 19  ลกัษณะของเส้นแบบต่างๆ  
ท่ีมา:  มาโนช  กงกะนนัท,์ ศิลปะการออกแบบ (กรุงเทพมหานคร : ไทยวฒันาพาณิชย,์ 2538), 35. 
 
ลกัษณะและความหมายของเส้น 

1. เส้นตั้ง หรือ เส้นดิ่ง ให้ความรู้สึกทางความสูง สง่า มั่นคง แข็งแรง หนักแน่น 
เป็นสญัลกัษณ์ของความซ่ือตรง  

2. เส้นนอน ใหค้วามรู้สึกทางความกวา้ง สงบ ราบเรียบ น่ิง ผอ่นคลาย  
3. เส้นเฉียง หรือ เส้นทะแยงมุม ใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหว รวดเร็ว ไม่มัน่คง  
4. เส้นหยัก หรือ เส้นซิกแซก แบบฟันปลา ให้ความรู้สึก คล่ือนไหว อยา่งเป็น จงัหวะ 

มีระเบียบ ไม่ราบเรียบ น่า  กลวั อนัตราย ขดัแยง้ ความรุนแรง   
5.  เส้นโค้ง แบบคลื่น ให้ความรู้สึก เคล่ือนไหวอย่างช้า ๆ ล่ืนไหล ต่อเน่ือง สุภาพ 

อ่อนโยน นุ่มนวล  
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6.  เส้นโค้งแบบก้นหอย ให้ความรู้สึกเคล่ือนไหว คล่ีคลาย หรือเติบโตในทิศทางท่ี 
หมุนวนออกมา ถา้มองเขา้ไปจะเห็นพลงัความเคล่ือนไหวท่ีไม่ส้ินสุด  

7.  เส้นโค้งวงแคบ ให้ความรู้สึกถึงพลงัความเคล่ือนไหวท่ีรุนแรง การเปล่ียนทิศทาง 
ท่ีรวดเร็ว ไม่หยดุน่ิง  
 8.  เส้นประ ใหค้วามรู้สึกท่ีไม่ต่อเน่ือง ขาด หาย ไม่ชดัเจน ทาํใหเ้กิดความเครียด  
 
 

ความสําคญัของเส้น  
1. ใชใ้นการแบ่งท่ีว่างออกเป็นส่วน ๆ และเป็นการกาํหนดขอบเขตของท่ีว่าง หมายถึง 

ทาํใหเ้กิดเป็นรูปร่าง (Shape) ข้ึนมา 
 2.  กาํหนดเสน้รอบนอกของรูปทรง ทาํใหม้องเห็นรูปทรง (Form) ชดัข้ึน 
 3.  ทาํหนา้ท่ีเป็นนํ้าหนกัอ่อนแก่ ของแสดงและเงา หมายถึง การแรเงาดว้ยเสน้  

4.  ใหค้วามรู้สึกดว้ยการเป็นแกนหรือโครงสร้างของรูป และโครงสร้างของภาพ  

การกาํหนดรูปภาพ และการกาํหนดตัวอกัษร 
 ภาพประกอบของส่ือเป็นส่ิงท่ีช่วยเร้าความสนใจ และทาํใหส่ิ้งพิมพน่์าสนใจ มากยิง่ข้ึน 

เพราะผูดู้จะให้ความสนใจในเบ้ืองแรกต่อภาพมากกว่าขอ้ความท่ีตอ้งอ่านเพราะใชเ้วลาในการทาํ 
ความเขา้ใจน้อยกว่า ฉะนั้นหากภาพท่ีใช้ประกอบในการออกแบบมีคุณภาพ สามารถส่ือความ 
หมายไดดี้ และมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา กลุ่มเป้าหมาย และวตัถุประสงค์ของการใช้ส่ือนั้นๆ  
จะทาํใหส่ื้อนั้นไดป้ระโยชน์ตรงตามความตอ้งการยิง่ข้ึน 
 
การถ่ายทอดภาพมีอยู่ 3 ประเภท 

1. ภาพท่ีถ่ายทอดตามคามเป็นจริง (Realistic) คือภาพท่ีเหมือนจริงในธรรมชาติ ใชอ้งค ์
ประกอบต่างๆ ตามความเป็นจริง 

2. ภาพลกัษณะตดัทอน (Distortion) เป็นภาพท่ีดดัแปลง เสริมแต่งตดัทอนแต่ยงัคง 
มีเคา้เดิมอยู ่

3. ภาพท่ีถ่ายทอดตามคามรู้สึก (Abstraction) ถ่ายทอดจากความรู้สึกภายใน หรือจาก 
อารมณ์ผูส้ร้าง ภาพท่ีดีจะสามารถถ่ายทอดความรู้สึกไดอ้ยา่งตรงไปตรงมา 
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 ภาพท่ีดูแลว้ก่อให้เกิดความไม่สบายใจ (Negative feeling) จะเรียกความสนใจได ้
ก่อนภาพอ่ืน แต่จะสนใจไม่นานเท่าภาพท่ีดูแลว้สบายใจ (Positive feeling) ซ่ึงเป็นภาพท่ีเรียก 
ความสนใจเป็นอนัดบัรองลงมา แต่ดึงดูดความสนใจไดน้าน และภาพท่ีดูแลว้ไม่เกิดความรู้สึก 
อะไร (Neutral feeling) จะเรียกความสนใจได้น้อยท่ีสุด และภาพท่ีมีลักษณะง่าย (Simple) 
ท่ีไม่แฝงแนวคิดสลบัซบัซอ้นจะไดรั้บการสนใจง่ายกวา่แต่จะดูไม่นานต่างกบภาพท่ีมีลกัษณะยุง่ 
ยาก (Complicate) ท่ีมีรายละเอียดประกอบมากมายแฝงแนวคิด คนจะไม่ค่อยดู แต่เม่ือดูแล้ว 
จะใหค้วามสนใจเป็นเวลานาน  

 
 

การกาํหนดตัวอกัษร  
 จะไม่มีความหลากหลายมากนกัแต่อาจมีความแตกต่างกนัระหวา่งตวัท่ีเป็นหวัเร่ืองหรือ 
พาดหัว กับตวัท่ีเป็นรายละเอียดเท่านั้น อย่างไรก็ตามในเร่ืองขนาดของตวัรายละเอียด จะตอ้ง 
พิจารณาใชใ้นขนาดท่ีเหมาะสมกบัผูอ่้านท่ีเป็นกลุ่มเป้าหมาย หากเป็นผูมี้อายุมากหรือเด็ก อาจจะ 
ตอ้งเลือกตวัอกัษรท่ีมี ◌ขีนาดใหญ่กวา่ตวัอกัษรท่ีใช ้สาํหรับ วนัรุ่นหรือผูใ้หญ่ทัว่ไป 

 1.  ขนาดตัวอกัษร  ตวัอกัษรท่ีปรากฏในงานออกแบบแผน่ป้ายโฆษณาโดยทัว่ไปมีอยู ่3 
ขนาดดว้ยกนัคือ ขนาดใหญ่สาํหรับขอ้ความพาดหัว(Heading)จะเนน้ความโดดเด่น(Display face) 
ขนาดกลางสาํหรับขอ้ความรองพาดหัว(Sub Heading) และขนาดเล็กสาํหรับขอ้ความ รายละเอียด 
เนน้ใหอ่้านง่าย (Book face)  
 
ตารางท่ี 4  เปรียบเทียบขนาดตวัอกัษรท่ีเหมาะสมกบัวยัของผูอ่้าน 

อายุ ขนาดอกัษรโรมัน(พอยต์) ขนาดอกัษรไทย(พอยต์) 
5-7 18 20 - 30 
7-8-9 12-14 18-30 
10-12 11-12 16-18 

12ข้ึนไป 11-12 16-18 
ผูใ้หญ่ปกติ 10-11-12 14-16 

คนสูงอาย ุ60ปีข้ึนไป 11-12 16-18 
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ตารางท่ี 5  การเปรียบเทียบฟ้อนทใ์นงานออกแบบ 

ประเภทงาน การใช้ 

สาํหรับโทรทศัน ์
ใชแ้บบตวัท่ีไม่มีเส้นยืน่ (Suns serif) ) 

หรือถา้ใชต้วัมีเส้นยืน่กค็วรใชเ้ป็นตวัหนา 
งานป้ายภายนอก 
(Outdoor side) 

ควรใชต้วัหนา สาํหรับภาษาองักฤษไม่นิยมใชเ้กิน 7 คาํ 
ไม่ควรใชต้วัใหญ่ทั้งหมดในคาํเดียว หลีกเล่ียงตวัแบบเขียน 

งานป้ายภายนอก 
(ระยะมองป้าย) 

สาํหรับระยะทางการมองเห็น 100 ฟุต ใชข้นาด  3 น้ิว 

โปสเตอร์ 
(ระยะการมองเห็นป้าย) 

สาํหรับระยะทางการมองเห็น 20 น้ิว ใชข้นาด 1/8 น้ิว และเพิ่ม 1/8 ทุกๆ 5 
น้ิว 

งานส่ือส่ิงพิมพ ์
(ภาษาองักฤษ) 

ภาษาองักฤษใชข้นาด 9 -12 พอยท ์, ตวัพิมพเ์ลก็ใชข้นาด  11-12  พอยท ์, 
ตวัแบบ centuryใชข้นาด  11-12  พอยท ์

งานส่ือส่ิงพิมพ ์(ภาษาไทย) ใชข้นาด 12,14,16  พอยท ์, 8 -14 เป็นทีนิยมใชท้วัไป , 12-16  
ผูใ้หญ่อ่านไดดี้ บรรจุเน้ือความไดม้าก 

 
 2.  รูปแบบตัวอักษร  การสร้างสรรคต์วัอกัษรให้สวยงามแปลกตา และสอดคลอ้งกบั 

ลกัษณะขอ้ความมีความชดัเจน ทาํให้เกิดความน่าสนใจมากข้ึน เทคนิคการออกแบบและตกแต่ง 
ตวัอกัษรให้สวยงามและเป็นแรงบนัดาลใจให้อยากรู้ อยากดู อยากเห็น มากกว่ารูปแบบตวัอกัษร 
แบบธรรมดา 
 ตวัมีเสน้ยืน่ Serif 

 ตวัไม่มีเสน้ยืน่ sans serif (No serif) 
 ตวัแบบเขียน script 
 ตวัอาลกัษณ์ text letters 
 3. รูปร่าง ลกัษณะของตัวอกัษร (Type calacter) ไดแ้ก่ 

3.1 ประเภทตวัเอน (italic) 
3.2 ประเภทตวัธรรมดา (Normal) 
3.3 ประเภทตวับางพิเศษ (Extra Light) 
3.4 ประเภทตวัแคบ (Condensed) 
3.5 ประเภทตวับาง (light) 
3.6 ประเภทตวัหนา (Bold) 
3.7 ประเภทตวัเสน้ขอบ (Outline) 
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3.8 ประเภทตวัหนาพิเศษ (Extra Bold) 
3.9 ประเภทตวัดาํ (Black) 

 
ระบบวดัตัวอกัษร  

 12 พอยท ์ = 1 ไพกา้ 

 6   ไพกา้ = 1  น้ิว (25 ซม.) 

 72 พอยท ์ = 1  น้ิว 

มาตรฐานการพมิพ์ขนาดตัวอกัษร  
 กรณีการติดผนัง และมีความสูงกว่า 180 เซนติเมตรข้ึนไป ให้ใชต้วัหนังสือท่ีมีขนาด 
ไม่ต่ากวา่ 150 (ตามขนาดแบบตวัอกัษรในคอมพิวเตอร์)  
 
การจัดวางตําแหน่ง และการจัดวางองค์ประกอบของภาพ 

1. จัดให้เป็นเอกภาพ (Unity) 
  ในท่ีน้ีหมายถึงส่ิงท่ีช่วยทาํให้ช้ินงานเป็นอันหน่ึงอันเดียวกันซ่ึงต้องข้ึนอยู่กับ 

วัตถุประสงค์นั้ น ๆ ความเป็นเอกภาพจะคลอบคลุมถึงเร่ืองของความคิดและการออกแบบ 
เป็นการทาํใหทุ้กส่วนสมพนัธ์คลอ้งจองกนั จดัองคป์ระกอบยอ่ยต่างๆ ใหร้วมกนัไม่กระจดักระจาย 
สร้างจุดรวมสายตาและเน้นให้มีความโดดเด่นยิ่งข้ึน ดว้ยวิธีการสร้างต่างๆ เช่นการสร้างดว้ยสี 
การใช้ท่ีว่าง  การกําหนดขนาดของข้อความ  โดยรวมเอาส่วนทั้ งหมดน้ีให้เป็นส่วนใหญ่ 
ใชอ้งคป์ระกอบท่ีเป็นส่วนเดียวกนั กาํหนดหนา้ท่ีของกรอบเน้ือหาสาระ  

 2.  ความสมดุล (Balance)  
  ความสมดุลยใ์นงานกราฟิกเป็นเร่ืองของความงาม ความน่าสนใจ เป็นการจดัการ 

สมดุลกนัทั้งในดา้นรูปแบบและสี มีอยู ่2 ลกัษณะ  
  2.1  ดุลยภาพแบบสมมาตร หรือ ความสมดุลแบบซ้ายขวาเหมือนกัน คือ 
การวางรูปทั้ งสอง ข้างของแกนสมดุล    เป็นการสมดุลแบบธรรมชาติ เ ม่ือมองดูภาพแล้ว 
เห็นได้ทันทีว่าภาพท่ี  ปรากฏนั้ นเท่ากันในความรู้สึก  มีลักษณะเป็นระเบียบเหมาะกับส่ือ 
ท่ีเป็นทางการ Formal style 

 2.2 ดุลยภาพแบบอสมมาตร (Asymmetry Balance) เป็นความแตกต่างใน 
รูปแบบของสี หรือพื้นผิว แต่เม่ือมองดูโดนรวมแล้วจะเห็นว่าเท่ากัน ความสมดุลในลกัษณะ 
น้ีจะทาํให้เกิดการเคล่ือนไหว แปรเปล่ียน ไม่เป็นทางการ ไม่น่าเบ่ือ  สมดุลแบบอสมมาตร 
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อาจทาํได้โดย เล่ือนแกนสมดุลไปทางด้านท่ีมีนํ้ าหนักมากว่า หรือเล่ือนรูปท่ีมีนํ้ าหนักมากว่า 
เขา้หาแกน  จะทาํให้ เกิดความสมดุลข้ึน หรือใช้หน่วยท่ีมีขนาดเล็กแต่มีรูปลกัษณะท่ีน่าสนใจ 
ถ่วงดุลกบัรูปลกัษณะท่ีมี ขนาดใหญ่แต่มีรูปแบบธรรมดา มีความเป็นอิสระให้ความรู้สึกต่ืนเตน้ 
ทา้ทาย ดูเคล่ือนไหว เหมาะกบัส่ือท่ีไม่เป็นทางการมากนกั Infomal Style 

 3.   การจัดให้มีจุดสนใจ (Point of Interest)  
  ภายในเน้ือหาท่ีจํากัดต้องมีการเน้น  การเน้นจะเป็นจุดใดจุดหน่ึงท่ีเห็นว่ามี 

ความสําคญั อาจทาํดว้ยภาพหรือขอ้ความก็ได ้สําหรับวิธีการท่ีจะทาํให้มีจุดสนใจอาจเน้นดว้ยสี 
ขนาด สัดส่วนและรูปภาพท่ีแปลกไปกว่าส่วนอ่ืนๆ ในภาพส่วนตาํแหน่งท่ีเหมาะสมในการ 
วางจุดสนใจ ในภาพนั้นสามารถทาํไดด้งัน้ี  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 20  จุดวางภาพท่ีเหมาะสมท่ีสุด  
 
สัดส่วน (Proportion) 
 คาํนึงทางดา้นความงาม ความสัมพนธ์ระหว่างกนั การจดัตาํแหน่งสัดส่วนกบัพื้นท่ีว่าง 
แบ่งเป็น 2 ลกัษณะ 

 1.  สัดส่วนที่ เ ป็นมาตรฐาน    จากรูปลักษณะตามธรรมชาติของ  คน  สัตว์ พืช 
ซ่ึงโดยทัว่ไป ถือว่า สัดส่วนตามธรรมชาติ  จะมีความงามท่ีเหมาะสมท่ีสุด  หรือจากรูปลกัษณะ 
ท่ีเป็นการ สร้างสรรค์ของมนุษย  ์เช่น Gold section เป็นกฎในการสร้างสรรค์รูปทรงของกรีก 
ซ่ึงถือว่า "ส่วนเลก็สัมพนัธ์กบัส่วนท่ีใหญ่กว่า  ส่วนท่ีใหญ่กว่าสัมพนัธ์กบัส่วนรวม"  ทาํให้ส่ิงต่าง 
ๆ  ท่ีสร้างข้ึนมีสัดส่วนท่ีสัมพนัธ์กบัทุกส่ิงอย่างลงตวั เช่น กรีก นิยมในความงามตามธรรมชาติ 
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เป็นอุดมคติเนน้ความงามท่ีเกิดจากการประสานกลมกลืนของรูปทรงจึงแสดงถึงความ เหมือนจริง 
ตามธรรมชาติ 

 2. สัดส่วนจากความรู้สึก    โดยท่ีศิลปะนั้นไม่ไดส้ร้างข้ึนเพื่อความงามของรูปทรงเพียง 
อย่างเดียว  แต่ย ังสร้างข้ึนเพื่อแสดงออกถึง  เ น้ือหาเร่ืองราวความรู้สึกด้วย  สัดส่วนจะช่วย 
เน้นอารมณ์ ความรู้สึก ให้เป็นไปตามเจตนารมณ์ และเร่ืองราวท่ีศิลปินตอ้งการ ลกัษณะเช่นน้ี 
ทาํให้งานศิลปะของชนชาติต่าง ๆ มีลักษณะแตกต่างกัน เน่ืองจากมีเร่ืองราว อารมณ์ และ 
ความรู้สึกท่ีต้องการแสดงออกต่าง ๆ กันไป เช่น ศิลปะแอฟริกันดั้ งเดิม เน้นท่ีความรู้สึกทาง 
วิญญานท่ีน่ากลวัดงันั้น  รูปลกัษณะจึงมีสดัส่วนท่ีผดิแผกแตกต่างไปจากธรรมชาติทัว่ไป 
การเน้น (Emphasis) 
 การสร้างจุดสนใจตามเป้าหมาย ต้องกาํหนว่าส่วนใดเป็นส่วนสําคญั ส่วนใดเป็น 
องคป์ระกอบเสริม อาจเนน้ท่ีรูปแบบตวัอกัษร เน้ือหา ภาพประกอบ 

 1.  การเน้นด้วยการใช้องค์ประกอบที่ตัดกัน (Emphasis by Contrast) ส่ิงท่ีแปลกแตก 
ต่างไปจากส่วนอ่ืนๆ ของงาน จะเป็นจุดสนใจ ดังนั้น การใช้องค์ประกอบท่ีมีลกัษณะแตกต่าง 
หรือขดัแยง้ กับส่วนอ่ืน ก็จะทาํให้เกิดจุดสนใจข้ึนในผลงานได้แต่ทั้ งน้ีต้อง พิจารณาลกัษณะ 
ความแตกต่างท่ีนํามาใช้ด้วยว่า ก่อให้เกิดความขัดแยง้กันในส่วนรวม และทาํให้เน้ือหาของ 
งานเปล่ียนไปหรือไม่ โดยตอ้งคาํนึงว่าแมมี้ความขดัแยง้ แตกต่างกนัในบางส่วนและในส่วนรวม 
ยงัมีความกลมกลืนเป็นเอกภาพเดียวกนั 

 2.  การเน้นด้วยการด้วยการอยู่โดดเดี่ยว (Emphasis by Isolation) เม่ือส่ิงหน่ึงถูกแยก 
ออกไปจากส่วนอ่ืน ๆ ของภาพหรือกลุ่มของมนั ส่ิงนั้นก็จะเป็นจุดสนใจ เพราะเม่ือแยกออกไป 
แล้วก็จะเกิดความสําคัญข้ึนมา ซ่ึงเป็นผลจากความแตกต่างท่ีไม่ใช่แตกต่างด้วย รูปลักษณะ 
แต่เป็นเร่ืองของตําแหน่งท่ีจัดวาง  ซ่ึงในกรณีน้ี  รูปลักษณะนั้ นไม่จําเป็นต้องแตกต่างจาก 
รูปอ่ืน แต่ตาํแหน่งของมนัไดดึ้งสายตาออกไป จึงกลายเป็นจุดสนใจข้ึนมา  

 3.  การเน้นด้วยการจัดวางตําแหน่ง (Emphasis by Placement) เม่ือองค์ประกอบ 
อ่ืนๆ ช้ีนาํมายงัจุดใด ๆ จุดนั้นก็จะเป็นจุดสนใจท่ีถูกเนน้ข้ึนมา และการจดัวางตาํแหน่งท่ีเหมาะสม 
ก็สามารถทาํให้จุดนั้ นเป็นจุดสําคัญข้ึนมาได้เช่นกัน พึงเข้าใจว่าการเน้น ไม่จาํเป็นจะต้องช้ี 
แนะให้เห็นเด่นชัดจนเกินไป ส่ิงท่ีจะตอ้งระลึกถึงอยู่เสมอ คือ เม่ือจดัวางจุดสนใจแลว้ จะตอ้ง 
พยายามหลีกเล่ียงไม่ให้ส่ิงอ่ืนมาดึงความสนใจออกไปจนทําให้เกิดความสับสน  การเน้น 
สามารถกระทาํไดด้ว้ยองคป์ระกอบต่าง ๆ ของศิลปะ ไม่ว่าจะเป็น เส้น  สี แสง-เงา  รูปร่าง รูปทรง 
หรือ พื้นผวิ ทั้งน้ีข้ึนอยูค่วามตอ้งการในการนาํเสนอของศิลปินผูส้ร้างสรรค ์   
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การใช้สี และ แสง 
 แม่สี  นกัปราชญท์างศิลปะคน้พบว่าสีต่างๆ ท่ีมองเห็นตามธรรมชาติน้ี ยอ่มมีบ่อเกิดมา
จากการผสมสีต่างๆ โดยสามารถจาํแนกตามลกัษณะของการใชง้านประเภทใหญ่ๆไดด้งัน้ี 
 1. สีช่างเขียน 

 2. สีวิทยาศาสตร์ 
  3. สีจิตวิทยา 
 

1. สีช่างเขยีน  
 คาํว่าช่างเขียน หมายถึงผูส้ร้างสรรคง์านศิลปะต่างๆ เช่น ช่างเขียนภาพท่ีเก่ียวกบัศิลปะ

การคา้ ไดแ้ก่ ภาพโฆษณา ภาพประกอบเร่ืองราว ฯลฯ สีของช่างเขียนน้ีนกัเคมีไดเ้ป็นผูก้าํหนดช่ือ
เรียกวา่ แม่สีวตัถุธาตุ มี 3 สีไดแ้ก่ แดง เหลือง นํ้าเงิน 

 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 21  แม่สีวตัถุธาตุ  
 
2. สีวทิยาศาสตร์  
 นักฟิสิกส์ได้กําหนดข้ึนและนําไปใช้ประโยชน์ตามเทคนิควิธีการและทฤษฎีทาง
วิทยาศาสตร์ นอกจากน้ีในวงการทางศิลปะและการแสดงละครก็ยงัไดน้าํสีน้ีไปใชป้ระกอบการ
แสดงเพราะเป็นสีท่ีมีการผสมผสานกนัดว้ยแสง สีท่ีเกิดข้ึนเหมือนจริงตามธรรมชาติสีน้ีเรียกวา่ “แม่
สีวิทยาศาสตร์” ไดแ้ก่สีสม้ สีม่วง สีเขียว 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 22  แม่สีวิทยาศาสตร์  
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3. สีจิตวทิยา  
 นกัจิตวิทยาไดก้าํหนดข้ึนเป็นสีท่ีมีอิทธิพลต่อความรู้สึกของมนุษย ์มีดว้ยกนั4 สี เรียกว่า 

แม่สีจิตวิทยาไดแ้ก่ แดง เหลือง นํ้าเงิน เขียว คนทัว่ไปมกัจะรู้สึกชอบสีหน่ึงมากกว่าอีกสีหน่ึง ทั้งน้ี
อาจจะเกิดจากความเคยชินในสภาพแวดลอ้มตั้งแต่เด็ก จึงทาํใหช้อบสีนั้นๆเป็นพิเศษ และทาํใหเ้กิด
ความรู้สึกต่างๆได ้ นอกจากน้ี สียงัทาํใหเ้กิดความรู้สึกในดา้นของขนาด นํ้ าหนกั ความแขง็แรง 
อุญหภูมิ 

 
สีวตัถุธาตุ 
 นักปราชณ์ทางศิลปะได้จัดหมวดหมู่ของสีไวอ้ย่างเป็นระเบียบและได้คน้พบว่าใน
บรรดาสีทั้งหลายท่ีเกิดข้ึนตามธรรมชาติมีบ่อเกิดมาจากการผสมสีเพียง 3 สี จึงเรียกว่า “แม่สี” หรือ 
“ สีขั้นท่ี 1” ท่ีเรียกว่าแม่สีนั้นหมายถึง สีท่ีไดจ้ากธรรมชาติเป็นสีท่ีนาํมาผสมกนัในจานสีได ้ และ
จากการผสมของแม่สี และสีขั้นท่ี 1 น้ี จะไดเ้ป็นสีขั้นท่ี 2 จาํนวน 3 สี และจากการผสมสีของสีขั้นท่ี 
1 กบัสีขั้นท่ี 2 จะไดสี้ขั้นท่ี 3 อีก 6 สี รวมทั้งหมด 12 สี 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
ภาพท่ี 23  แม่สีขั้นท่ี 1 
 
 สีขั้นที่ 1ไดแ้ก่ แม่สีวตัถุธาตุ มี สีเหลือง สีแดง สีนํ้ าเงิน หากนาํสีวตัถุธาตุทั้ง 3 สี ใน
ปริมาณท่ีเท่ากนัมาผสมเขา้ดว้ยกนักจ็ะเกิดเป็น สีกลาง ซ่ึงแยกไม่ออกวา่เป็นสีอะไร 
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ภาพท่ี 24  แม่สีขั้นท่ี 2 
 
 สีขั้นที ่2 เป็นการนาํสีขั้นท่ี 1หรือแม่สีมาผสมกนัท่ีละคู่ในปริมาณท่ีเท่ากนั จนครบทุกสี
จะไดสี้เกิดใหม่อีก 3 สีคือ 

 สีเหลือง ผสมกบั สีแดง จะได ้สีสม้ 
 สีแดง ผสมกบั สีนํ้ าเงิน จะได ้สีม่วง 
  สีนํ้ าเงิน ผสมกบั สีเหลือง จะได ้สีเขียว 
 สีขั้นที่ 3 เป็นการนาํเอาสีขั้นท่ี 1 หรือแม่สีมาผสมกนัในปริมาณท่ีไม่เท่ากนัประมาณ
70:30 จะไดสี้ท่ีเกิดข้ึนใหม่ 6 สี คือ 
 สีเหลือง 70% ผสมกบั สีนํ้ าเงิน 30% จะได ้สีเขียวเหลือง 
 สีเหลือง 70% ผสมกบั สีแดง 30% จะได ้สีสม้เหลือง 
 สีแดง 70% ผสมกบั สีเหลือง 30% จะได ้สีสม้แดง 
  สีแดง 70% ผสมกบั สีนํ้ าเงิน 30% จะได ้สีม่วงแดง 
 การกาํหนดสี  สี มีบทบาทอย่างมากท่ีจะช่วยเน้นความชัด เจน  ทําให้สะดุดตา 
สร้างสรรค ์ความสวยงาม การกาํหนดสีใด ๆ ข้ึนอยูก่บัประเภทของงานนั้น ๆ 
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 วรรณะของสี (TONES) วรรณะของสีหมายถึง กลุ่มสีท่ีปรากฎให้ความรู้สึกท่ี 
แตกต่างกนั สงัเกตจากวงลอ้สี ปรากฏเป็น 2 วรรณะ คือ 

1. วรรณะสีร้อน (Warm Tone) ซ่ึงประกอบดว้ย สีเหลือง สีส้ม สีแดง สีม่วง 
สีเหล่าน้ีใหอิ้ทธิพล ต่อความรู้สึก ต่ืนเตน้ เร้าใจ กระฉบักระเฉง ถือวา่เป็นวรรณะร้อน  

2. วรรณะสีเย็น (Cool Tone) ประกอบดว้ย สีเหลือง สีเขียว สีนํ้ าเงิน สีม่วง 
สี เหล่า น้ี ดู  เย็นตา  ให้ความรู้สึก  สงบ  สดช่ืน  ( สี เหลืองกับสีม่วงอยู่ได้ทั้ งสองวรรณะ ) 
การใชสี้แต่ละคร้ังควรใช ้ สีวรรณะเดียวในภาพทั้งหมด เพราะจะทาํให้ภาพความเป็นอนัหน่ึง 
อนัเดียวกนั (เอกภาพ) กลมกลืน มีแรงจูงใจใหค้ลอ้ยตามไดม้าก 

 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
ภาพท่ี 25  วรรณะสีร้อน (Warm Tone) ,วรรณะสีเยน็ (Cool Tone)  
ท่ีมา:  มาโนช  กงกะนนัท,์ ศิลปะการออกแบบ (กรุงเทพมหานคร : ไทยวฒันาพาณิชย,์ 2538), 38. 
 

 การใช้สีต่างวรรณะ  หลกัการทัว่ไป ใชอ้ตัราส่วน 80% ต่อ 20% ของวรรณะสี คือ 
ถ้าใช้สีวรรณธร้อน 80% สีวรรณะเย็นก็ 20% เป็นต้น ซ่ึงการใช้แบบน้ีสร้างจุดสนใจของผูดู้ 
ไม่ควรใชอ้ตัราส่วนท่ีเท่ากนั เพราะจะทาํใหไ้ม่มีสีใดเด่น ไม่น่าสนใจ 
 การใช้สีตรงกันข้าม สีตรงข้ามจะทาํให้ความรู้สึกท่ีตัดกันรุนแรง สร้างความเด่น 
และเร้าใจได้มากแต่หากใช้ไม่ถูกหลัก หรือ ไม่เหมาะสม หรือใช้จ ํานวนสีมากสีจนเกินไป 
ก็จะทําให้ความรุ้สึกพร่ามัว  ลายตา  ขัดแย้ง  ควรใช้สีตรงข้าม  ในอัตราส่วน  80% ต่อ20% 
หรือหากมีพื้นท่ีเท่ากนัท่ีจาํเป็นตอ้งใช ้ควรนาํสีขาว หรือสีดาํ เขา้มาเสริม เพื่อ ตดัเส้นให้แยกออก 
จาก กนัหรืออีกวิธีหน่ึงคือการลดความสดของสี ตรงขา้มใหห้ม่นลงไป 
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ภาพท่ี 26  วงลอ้ของสี  
ท่ีมา: (bcoms.net, หลกัการใชสี้ [ออนไลน]์, เขา้ถึงเม่ือ 21 มีนาคม 2554. เขา้ถึงไดจ้าก http://www.bcoms. 
net/photoshop/colorbasic.asp) 
 
 สีตรงขา้มมี 6 คู่ ไดแ้ก่  

1. สีเหลือง ตรงขา้มกบั สีม่วง  
2. สีแดง ตรงขา้มกบั สีเขียว  
3. สีนํ้ าเงิน ตรงขา้มกบั สีสม้  
4. สีเขียวเหลือง ตรงขา้มกบั สีม่วงแดง  
5. สีสม้เหลือง ตรงขา้มกบั สีม่วงนํ้าเงิน  
6. สีสม้แดง ตรงขา้มกบั สีเขียวนํ้าเงิน 
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หลกัการใช้สี 
 สีร้อน (สีอุ่น) Warm Colors นับจากโทนสีเหลือง ชมพู แดง ส้ม ม่วง นํ้ าตาล 

สีเหล่าน้ีใหค้วามหมายท่ีเร่าร้อน กา้วร้าว มีอิทธิพลต่อการดึงดูดและกระตุน้อารมณ์ได ้มากมายกว่า 
โทนสีอ่ืนๆ สีเหล่าน้ีจะใช้มากกับงาน ประเภท หัวหนังสือ นิตยาสาร แคตตาล◌็อคตลอดจน 
ป้ายโฆษณาต่างๆซ่ึงจะกระตุน้ความสนใจ ต่อผูพ้บเห็นไดเ้ร็ว 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
ภาพท่ี 27  สีร้อน (สีอุ่น) Warm Colors  
ท่ีมา:   bcoms.net, หลกัการใชสี้ [ออนไลน]์, http://www.bcoms.net/photoshop/colorbasic.asp 
 

 สีเย็น (Cool Colors) เร่ิมจากสีเทา ฟ้า นํ้ าเงิน เขียว สีโทนน้ีจดัอยู่ในสีโทนเยน็ให ้
อารมณ์ความรู้สึก สงบ สะอาด เยน็สบาย 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
ภาพท่ี 28  สีเยน็ (Cool Colors)  
ท่ีมา:   bcoms.net, หลกัการใชสี้ [ออนไลน]์, http://www.bcoms.net/photoshop/colorbasic.asp 
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 สีขาว (White) คือสีแห่งความสะอาด บริสุทธ์ิ ไร้เดียงสา เหมือนกบัสํานวนท่ีชอบ 
พดูวา่ "เดก็ท่ีเกิดมาเหมือนผา้ขาวท่ียงัไม่มีรอยแปดเป้ือน"  
 
 
 
 

 
 
 
 
ภาพท่ี 29  สีขาว (White) 
ท่ีมา:   bcoms.net, หลกัการใชสี้ [ออนไลน]์, http://www.bcoms.net/photoshop/colorbasic.asp 
 

 สีดํา (Black) คือ สัญลกัษณ์แห่งความโศกเศร้าและความตาย และบางความหมายใช ้
แทนความชัว่ร้าย ในความหมายของคนยโุรป อเมริกา แทนความเป็นผูดี้ ขรึม มัน่คง  
 
 
 
 
 

 
 
 
ภาพท่ี 30  สีดาํ (Black) 
ท่ีมา:   bcoms.net, หลกัการใชสี้ [ออนไลน]์, http://www.bcoms.net/photoshop/colorbasic.asp 
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 สีแดง (Red) คือสีแห่งความกระตือรือร้น เร่าร้อน รุนแรง สะเทือนอารมณ์ มีพลงัความ 
สว่างโชติช่วง เป็นสัญลกัษณ์แห่งความรัก ดึงดูดความสนใจ หากเป็นสีชมพู ซ่ึงความเขม้ของสี 
จะจางลงจะใหค้วามรู้สึกหวานโรแมนติก  

 
 
 
 
 

 
 
 
ภาพท่ี 31  สีแดง (Red) 
ท่ีมา:   bcoms.net, หลกัการใชสี้ [ออนไลน]์, http://www.bcoms.net/photoshop/colorbasic.asp 
 

 สีเหลอืง (Yellow) คือสีแห่งความสุขสดช่ืน ร่าเริงมีชีวิตชีวา เป็นสีท่ีเขา้ไดก้บัทุกสี  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
ภาพท่ี 32  สีเหลือง (Yellow) 
ท่ีมา:   bcoms.net, หลกัการใชสี้ [ออนไลน]์, http://www.bcoms.net/photoshop/colorbasic.asp 
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 สีเขียว (Green) คือสีของตน้ไม  ้ใบหญา้ เป็นสัญลกัษณ์ของความสงบ เรียบง่าย 
ความเขม้ของสีเขียวให ้ความหมายถึงความอุดมสมบูรณ์  
 
 
 
 

 
 
 
 
ภาพท่ี 33  สีเขียว (Green) 
ท่ีมา:   bcoms.net, หลกัการใชสี้ [ออนไลน]์, http://www.bcoms.net/photoshop/colorbasic.asp 
 

 สีฟ้า (Blue) คือ สีแห่งทอ้งฟ้าและนํ้าทะเล เป็นสญัลกัษณ์ของความสงบ เยอืกเยน็ มัน่คง 
แต่เตม็ไปดว้ยพลงั หากเป็นสีฟ้าอ่อนจะใหค้วามรู้สึก สดช่ืน สวยงาม กระฉบักระเฉงเป็นหนุ่มสาว  
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 34  สีฟ้า (Blue) 
ท่ีมา:   bcoms.net, หลกัการใชสี้ [ออนไลน]์, http://www.bcoms.net/photoshop/colorbasic.asp 
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 สีม่วง (Purpke) คือสีแห่งความลึกลบั ซ่อนเร้น เป็นสีท่ีมีอิทธิพลต่อจิตนาการและ 
ความอยากรู้อยากเห็น หบัเดก็ เช่น เร่ืองเทพนิยายต่างๆ  
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 35  สีม่วง (Purpke) 
ท่ีมา:   bcoms.net, หลกัการใชสี้ [ออนไลน]์, http://www.bcoms.net/photoshop/colorbasic.asp 
 

 สีนํ้าตาล (Brown) เป็นสีสัญลักษณ์แห่งความร่วงโรยเปรียบเสมือนต้นไม้มี 
ใบร่วงหล่นเม่ือถึงอายุขัย เป็นสีท่ีให้ความหมายดูเหมือนธรรมชาติ เช่น สีนํ้ าตาลอ่อนและ 
สีแก่นของลายไมเ้ป็นตน้  
 
 
 
 
 

 
 
 
ภาพท่ี 36  สีนํ้ าตาล (Brown) 
ท่ีมา:   bcoms.net, หลกัการใชสี้ [ออนไลน]์, http://www.bcoms.net/photoshop/colorbasic.asp 
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 สีสดใส (Vivid Colors) คือสีท่ีสะดุดตาเร็วมองเห็นไดไ้กล โทนสีตดักนั แบบตรงขา้ม 
เ ช่น  แดงกับดํา  เหลืองกับนํ้ า เ งิน  เ ขียวกับแดง  ดํากับเหลืองเป็นต้น  สีจําพวกน้ีนิยมใช ้
กนัมากในงานของเด็กเล่น ภตัตาคาร ร้านอาหาร ประเภทฟาสทฟ์ู้ ด ค่าเฟ่ ขอ้เสียของสีประเภทน้ี 
หากใชจ้าํนวนสีมาก จะดูลายตา พร่า วิธีใชท่ี้ดีควรใชห้น่ึงหรือสองสีเป็นตวัเนน้หนกั  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
ภาพท่ี 37  สีสดใส (Vivid Colors) 
ท่ีมา:   bcoms.net, หลกัการใชสี้ [ออนไลน]์, http://www.bcoms.net/photoshop/colorbasic.asp 
 

 สีจาง (สีอ่อน) Light Colors ให้ความหมายท่ีดูอ่อนโยน เบาหวิวเหมือนคล่ืนเมฆ 
หรือปุยฝ้าย ช่วยทาํให้พื้นท่ี ท่ีแคบดูให้กวา้งข้ึน โทนสีจาํพวกน้ีจะใชก้นัมากกบัเส้ือผา้ สตรี 
ชุดชั้นใน แฟชั่นชุดนอน ในงานศิลปะบางอย่างใช้สีอ่อน เป็นพื้นฉากหลัง เพื่อขบัให้รูปทรง 
ลอยเด่นข้ึน  
 
 
 

 
 
 
 
 
ภาพท่ี 38  สีจาง (สีอ่อน) Light Colors 
ท่ีมา:   bcoms.net, หลกัการใชสี้ [ออนไลน]์, http://www.bcoms.net/photoshop/colorbasic.asp 
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 สีทบึ (Dull Color) คือ สีอ่อนท่ีค่อนขา้งเขม้หรือสีท่ีเจือจางลง ใหค้วามรู้สึกท่ี สลวัลาง 
มวั บางคร้ังดูเหมือนฝัน และดูคลายเครียด  
 
 
 
 

 
 
 
 
ภาพท่ี 39  สีทึบ (Dull Color) 
ท่ีมา:   bcoms.net, หลกัการใชสี้ [ออนไลน]์, http://www.bcoms.net/photoshop/colorbasic.asp 
 

 สีมืดทีบ (Dark Colors) ให้ความรู้สึกหนัก แข็งแกร่ง เขม้ มีพลงั สังเกตดูไดจ้าก 
สีเคร่ืองแต่งกายของทหาร สีสูทของผูช้าย ชุดฟอร์มของช่าง เป็นตน้ 
 
 
 
 
 
 

 
 
ภาพท่ี 40  สีมืดทีบ (Dark Colors) 
ท่ีมา:   bcoms.net, หลกัการใชสี้ [ออนไลน]์, http://www.bcoms.net/photoshop/colorbasic.asp 
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จิตวทิยาในการใช้สี 
 แมว้่าจะมีทฤษฎีเก่ียวกบัสีอย่างมากมาย แตกต่างกนัไปตามลกัษณะ แต่คุณค่าเฉพาะ 
ของแต่ละสีย่อมจะเป็นตวัแทนของอารมณ์ต่าง ๆ ในวตัถุท่ีมีสีปรากฏข้ึนในตวั เม่ือสายตาได ้
สัมผสัจะเห็นความแตกต่างหลากหลายและสีในวตัถุ ย่อมเกิดความรู้สึกต่าง ๆ ได้แก่ ต่ืนเต้น 
อ่อนหวาน อบอุ่น ฯลฯ การมีความรู้ประสบการณ์ในการเลือกใชสี้ของนกัออกแบบจึงมีส่วนสาํคญั 
ท่ีจะทาํให้เอกสารเหล่านั้นบรรลุเป้าหมายท่ีตอ้งการไดไ้ม่ยากนัก การเรียนรู้ถึงอิทธิพลสีท่ีมีต่อ 
ความรู้สึกของการมองแต่ละสี จึงเป็นส่ิงท่ีน่าศึกษายิง่ ดงัตวัอยา่งต่อไปน้ี 
 
ตารางท่ี 6  จิตวิทยาการใชสี้ 
 

สีแดง 
 เป็นสีของไฟ การปฎิวติั วามรู้สึกทางกามรมณ์ ความปรารถนา สีของความ 

อ่อนเยาว ์จึงเป็นท่ีชอบมากสาํหรับเดก็เลก็ ๆ ไม่เหมาะท่ีจะใชเ้ป็นสีของ ฉากหลงั 
เพราะจะมีอิทธิพลบดบงัสีอ่ืน 

สี นํา้เงิน 
 เ ป็นสีท่ี เก็บกด  ช่างฝัน  เปล่าเปล่ียว  ถึงแม้ว่าจะทําให้ใสข้ึนโดยการผสม 

สีขาวลงไปกต็าม สีนํ้ าเงินเป็นสีท่ีใหค้วามประทบัใจเก่ียวกบัความสะอาด บริสุทธ์ิ 
จึงมกัใชใ้นท่ี ๆ ตอ้งการแสดงสุขอนามยั 

สีเขียว 
 เป็นสีทางชีววิทยา ซ่ึงใกล้เคียงกับธรรมชาติ และช่วยให้ความคิดพลุ่งพล่าน 

สงบลง  เป็นสีกลาง  ๆ  ไม่เย็นไม่ร้อน  แต่ถ้าเข้มไปทางสีนํ้ าเงินจะดูเป็นนํ้ า 
สีเขียวอมฟ้า สีฟ้าพลอยเป็นสัญลกัษณ์ของนํ้าและอาการเคล่ือนไหว 

สีม่วง  แสดงถึงความรู้สึกใคร่ครวญ การทาํสมาธิ ความลึกลับ ความเก่าแก่โบราณ 
สีม่วงครามซ่ึงใกลเ้คียงกบัสีนํ้าเงินมากจะดูเก่ียวขอ้งกบัโลกมากกวา่สีม่วงแดง 

สีทอง 
 มีตาํแหน่งใกลเ้คียงกบัสีส้ม นับว่าเป็นสีอุ่นอีกประเภทหน่ึง ในขณะท่ีสีเงินจัด 

ให้อยู่ในสีเยน็ และมีความคลา้ยคลึงกบัสีเทากลาง การใช้สีเงินออกจะยากกว่า 
เน่ืองจากตอ้งมีสีอุ่นเขา้มาใชด้ว้ยหากวา่ตอ้งการ ผลของความรู้สึกในทางบวก 

สีดาํ 
 สีดาํซ่ึงเรียกวา่ "อรงค"์ คือถือว่าไม่ใช่สีดาํ เป็นสัญลกัษณ์ของความมืด ความว่าง 

ในการตีพิมพ์สีดาํมีค่าทางบวกมาก เน่ืองจากเม่ือเราใช้สีอ่ืน ๆ ไม่ว่าภาพหรือ 
ตวัอกัษรลงไปกจ็ะทาํใหสี้เหล่านั้นเจิดจา้ สะดุดตา 

 
ท่ีมา : เอ้ือเอน็ดู  ดิศกลุ ณ อยธุยา. ระบบป้ายสญัลกัษณ์ (กรุงเทพมหานคร : พลสัเพลส, 2543), 11 
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หลกัการพจิารณาเกีย่วกบัการใช้สี 
 การใช้สีในงานออกแบบกราฟิก  มีว ัต ถุประสงค์เพื่ อ ท่ีจะทําให้งานนั้ นน่า ดู 

ความสวยงาม ความต่ืนตาส่งเสริมให้เน้ือหาสาระท่ีนาํเสนอมีความสมบูรณ์ยิ่งข้ึน คนแต่ละวยั 
มีความสนใจในกลุ่มสีท่ีแตกต่างกัน เด็กเล็ก ๆ จะสนใจสีสด เขา้สะดุดตา ไม่ชอบสีอ่อน และ
จะสงัเกตไดว้า่เม่ืออายมุาก ๆ ยิง่ไม่ชอบสีสดใสมาก ๆ กลบันิยมสีอ่อนหวาน นุ่มนวล   
  ดังน◌ั◌้นการวางโครงสร้างของสีในงานออกแบบกราฟิกจึงต้องเน้นเร่ืองวยัของ 
กลุ่มเป้าหมายเป็นสําคัญเด็ก  เล็ก  ๆ  ควรใช้สีปฐมภูมิ(Primary)หรือสีทุติยภูมิ (Secondary) 
ส่วนผู ้ใหญ่อาจจะใช้ สีแท้(Hue)ผสมกับกลุ่มสีขาว  หรือดํา หรือท่ีเรียกว่า Tint and shade 
การใช้สีขาวหรือสีดํามาผสม  กับสีแท้ จะช่วยลดความสดใสของสี เ ดิมลงตามขนาด 
และสัดส่วนมากนอ้ยตามตอ้งการ ดงันั้นก่อนจะวางโครงสีในการทาํงาน จึงควรพิจารณาเก่ียวกบั 
การใชสี้ทางจิตวิทยาดว้ย ดงัน้ี 

1. ใช้สีสดสําหรับกระตุน้ให้เห็นเด่นชัด เพื่อการมองเห็นในระยะเวลาสั้ น ๆ  
เหมาะอยา่งยิง่สาํหรับการทาํส่ือโฆษณา 

2. พึงระลึกไวเ้สมอว่าการใช้สีมีวตัถุประสงค์เพื่อตอ้งการเน้นให้เห็นเด่นชัด 
มุ่งส่งเสริมเน้ือหาสาระให้มีความชัดเจนมากข้ึน บางคร้ังการใช้สีของนักออกแบบจะสามารถ 
ใช้สีได้อย่างอิสระเพื่อความสวยงาม บางคร้ังจําเป็นต้องนึกถึงหลักความเป็นจริงและความ 
เหมาะสมดว้ย 

3. การออกแบบเชิงพาณิชย์ศิลป์ งานกราฟิกต่าง ๆ อาจจะไม่จําเป็นต้อง 
ใชสี้เสมอไป  ผูอ้อกแบบจึงจาํเป็นตอ้งพิจารณาถึงความเหมาะสมดว้ยวา่ควรใชอ้ยา่งไร เพียงไร 

4. ควรใชสี้ใหเ้หมาะกบัวยัของผูบ้ริโภค 
5. การ ใช้ สี ม าก เ กินไปไ ม่ เ กิ ดผล ดี กับ ง าน ท่ี ออกแบบอย่ า ง แท้จ ริ ง 

เพราะการใชสี้หลาย ๆ สี อาจจะทาํใหล้ดความเด่นชดัของงานและเน้ือหาท่ีตอ้งการนาํเสนอ 
6. เม่ือใชสี้สด เขม้จดั คู่กบัสีอ่อนมาก ๆ จะทาํใหดู้ชดัเจน น่าสนใจ 
7. การใช้สีพื้นในงานออกแบบส่ิงพิมพ์ท่ีมีพื้นท่ีว่างมาก ๆ ไม่ก่อให้เกิดผล 

ในการเร้าใจ เท่าท่ีควร จึงควรหลีกเล่ียง 
8. ข้อพิจารณาสําหรับการใช้สีบนตัวอักษรข้อความ คือ จะต้องให้ชัดเจน 

อ่านง่าย  ควรงดเวน้สีตรงขา้มในปริมาณเท่า ๆ กนั บนพื้นท่ีเดียวกนัหรือใกลเ้คียง เพราะจะทาํ    
ใหผู้ดู้ตอ้งเพง่มองอยา่งมาก ทาํใหเ้กิดภาพซอ้นพร่ามวั 
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การกาํหนดสีในการใช้ตัวอกัษรให้ยดึหลกั 3 ประการ คอื 
1. ค่านํ้ าหนักของสี (Tone Of color)สีของตวัอกัษรควรมีค่านํ้ าหนักท่ีตดักบัสีพื้น 

และควรเป็นสีท่ีขดัแยง้ กบัสีพื้นมากท่ีสุด การตดักนัมากจะทาํใหต้วัอกัษรดูเด่นมากข้ึน 
2. สีของตวัอกัษรตอ้งไม่ใชห้ลายสีจนเกินไป ภายใน 1 ช้ินงานขอ้ความเดียวกนัควรใช ้

สีเดียวกนัและไม่ควรใชสี้ตดักนัระหวา่งสีพื้นกบั สีของตวัอกัษรเพราะจะทาํใหล้ายตา 
3. ควรใชสี้ท่ีเหมาะสมกบัคาํหรือขอ้ความนั้น ๆ ขอ้ความท่ีเนน้ความเร่าร้อน ต่ืนเตน้ 

อาจจะใชสี้แดง สีสม้ ขอ้ความท่ีกล่าวถึงความสงบน่ิง ความเยน็อาจจะใชข้อ้ความสีนํ้าเงิน หรือสีฟ้า 
 

สีกบัการส่ือความหมายในแง่มุมต่างๆ  
 เอ้ือเอน็ดู ดิศกลุ ณ อยธุยา (2543 : 37) ไดอ้ธิบายเร่ืองการใชสี้ในแง่มุมต่างๆ ไวด้งัน้ี 

1. สี เ ก่ียวกับความรู้สึกเ ก่ียวกับขนาด   สี อ่อนจะให้ความรู้สึกกว้างใหญ่กว่า 
สีเขม้หรือสีเขม้หรือสีมืด ท่ีจะทาํใหรู้้สึกแคบหรือเลก็ลง  และทาํใหดู้มีนํ้ าหนกักวา่สีอ่อน 

2. สีกบัความรู้สึกเก่ียวกบัความสะอาด  สีท่ีผสมขาวหรือสีนวลให้ความรู้ สึกสะอาด 
น่าใช ้น่าจบัตอ้งมากกวา่สีแทห้รือสีเขม้ การใชสี้เดียวจะดูสะอาดตากวา่การใชห้ลายสี 

3. สี กั บ ค ว า ม รู้ สึ ก เ ก่ี ย ว กั บ พ ลั ง  สี แ ท้ ห รื อ สี ท่ี ย ั ง ไ ม่ ไ ด้ ผ ส ม กั บ สี อ่ื น 
จะใหพ้ลงัสดใสแขง็แกร่งมากกวา่สีผสม เช่น สีแดง จะดูมีพลงัมากกว่าสีชมพ ูและสีในวรรณะร้อน 
จะมีพลงัมากกวา่สีในวรรณะเยน็ 

4. สีกับความรู้สึกเคล่ือนไหว สีท่ีอยู่ในวรรณะร้อน จะแสดงถึงความเคล่ือนไหว 
ไดดี้กวา่สีในวรรณะเยน็ 

5. สีกบัความรู้สึกเก่ียวกบัระยะใกลไ้กล สีแต่ละสีให้ความรู้สึกในเร่ืองระยะ ท่ีต่างกนั 
เม่ือนาํสีแทม้าเปรียบเทียบในระนาบเดียวกนั สามารถให้ความรู้สึกในดา้นระยะ แตกต่างกนั 
แบ่งเป็น 3 ระยะ คือ 
  ระยะหนา้ (Foreground) เหลือง สม้ แดง 
  ระยะกลาง (Middleground) สม้ แดง เขียว นํ้าเงิน 
  ระยะหลงั (Background) ม่วง ม่วงนํ้าเงิน 
 
อทิธิพลของสีและการอ่าน (Legibility)  
 Ka r i  B o r g g r a f e  ได้ทําการทดสอบ  โดยให้ ในขนาด  10  – 25  เซนติ เมตร 
ท่ีมีตวัหนงัสือขนาด 1.5 เซนติเมตร บนพื้นสีต่างท่ีต่างกนั แลว้ทาํการวดัเวลาในการอ่าน ปรากฎคู่ 
ท่ีมีคนอ่านไดเ้ร็ว ท่ีสุดตามลาํดบัดงัน้ี (Borggrafe, อา้งถึงใน สายชนนี  รัศมีไพฑูรย ์2547 : 45) 
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ตารางท่ี 7  แสดงผลการทดสอบคู่สีท่ีอ่านง่ายท่ีสุด ของ Kari Borggrafe 
 

ลาํดับสี ตัวอกัษร พืน้หลงั 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 

ดาํ 
เหลือง 
เขียว 
แดง 
ดาํ 
ขาว 
นํ้าเงิน 
นํ้าเงิน 
ขาว 
เขียว 
ดาํ 
แดง 
สม้ 

เหลือง 
ขาว 
ดาํ 

นํ้าเงิน 
เหลือง 
ฟ้า 

เหลือง 
ขาว 
แดง 
ขาว 
ดาํ 
สม้ 
สม้ 

เหลือง 

เหลือง 
ดาํ 
ขาว 
ขาว 
ขาว 
นํ้าเงิน 
เหลือง 
ขาว 
ดาํ 

เหลือง 
สม้ 

เหลือง 
ดาํ 

นํ้าเงิน 
เขียว 
แดง 
สม้ 
เขียว 
แดง 
แดง 
แดง 
ดาํ 
สม้ 
เขียว 
ขาว 
นํ้าเงิน 
สม้ 
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ตารางท่ี 7  (ต่อ) 
 

ลาํดับสี ตัวอกัษร พืน้หลงั 
28 แดง สม้ 
29 แดง เขียว 
30 เขียว สม้ 

 
ท่ีมา :  ศิริมาส  เ รืองเดชวรชัย ,  “การออกแบบเลขนิเทศส่ิงแวดล้อมสถานีรถไฟฟ้าหัวลําโพง” 
(วิทยานิพนธ์ปริญญาบณัฑิต ภาควิชาออกแบบอุตสาหกรรม จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั, 2540), ภาคผนวก.  
 
 เอ้ือเอ็นดู ดิศกุล ณ อยธุยา (2543 : 36)  กล่าวว่าค◌ู◌่สีท่ีไม่แนะนาํในการใชก้บัป้าย 
สัญลกัษณ์ คือ ส้มบนขาว แดงบนเขียว และดาํบนม่วง ความชดัเจนของสีจึงมีความสําคญัต่อการ 
ใช้รูป ภาพถ่ายหรืออ่ืนๆ ท่ีจะอยู่บนป้ายท่ีตอ้งมองจากระยะไกล การตดักันของสีจะช่วยเพิ่ม 
ความชดัเจน และเป็น ส่ิงท่ีมีผลต่อการส่ือความหมายของป้าย 

 แสงและเงา 
1. แสง คือ ส่วนท่ีทาํใหสี้ของภาพดูเจือจางลงและทาํใหเ้กิดจุดเด่น ในภาพมากข้ึน  
2. เงา คือ ส่วนท่ีทาํใหสี้ของภาพดูหนกัแน่นข้ึน บอกทิศทาง และมุมของแสง 

 การท่ีภาพเขียนภาพหน่ึงจะมีลักษณะเฉพาะตัวหรือท่ีเราเรียกกันว่า  "STYLE" 
ไดน้ั้นมนัไม่ไดข้ึ้นอยู่กบัการใชสี้เพียงอย่างเดียวไม่แต่ มนัจะข้ึนอยู่กบัองคป์ระกอบอีกมากมาย 
หลายอย่างไม่ว่าจะเป็น ฝีแปรง เ น้ือหาของภาพ  เทคนิค และอ่ืนๆ อีกมากมายหลายอย่าง 
แต่องคป์ระกอบ ท่ีสาํคญัมากในงานศิลปะนัน่กคื็อ "แสง"  

  แสงในงานศิลปะนั้นมีมากมายหลายแบบไม่วา่จะเป็น Specific Light , Universal Light , 
Reflection Light และอ่ืนๆ แต่เราจะแบ่ง  แสงในงานศิลปะไดเ้ป็น 2 ประเภทใหญ่ๆให้เห็นได ้
อยา่ชดัเจนกคื็อ  

1. แสงท่ีเนียนเรียบ นุ่มนวล สมาํเสมอและสงบน่ิงของ Raphael 
2. แสงท่ีวูบวาบตดักนัอย่างรุนแรงของความมืดกบัความสว่าง และ เต็มไปดว้ยความ 

เคล่ือนไหวในแบบ Mannerist ของ El Greco 
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ลกัษณะความชอบภาพของเด็ก 
 จากทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของเพียเจตต ์(Piaget 1969 : 152 - 159) ไดก้ล่าวว่า 
เด็กอายุ  7  – 11  ปี  เ ป็นระยะท่ี เด็กสามารถคิดอย่างมี เหตุผลเ ก่ียวกับ ส่ิงต่างๆ  ท่ีไ ม่ เคย 
เขา้ใจมาก่อนเป็นระยะท่ีเด็กสามารถนาํความรู้และประสบการณ์ในอดีตมาแกไ้ขปัญหาในเหตุการ
ณ์ใหม่ได ้มีการถ่ายโยงการเรียนรู้ (Transfer of Leaning) แต่ปัญหาหรือเหตุการณ์นั้นจะตอ้ง 
เก่ียวข้องกับวตัถุหรือส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม ารท่ีจะทาํให้เด็กเขา้ใจเร่ืองได้ถูกต้องจะต้องใช้ภาพ 
เข้ามาประกอบ เพราะเด็กชอบภาพมากกว่าตัวหนังสือ (ภิญญาพร นิตยะประภา 2534 : 63, 
อา้งถึงใน  กลุชาฌชั เติมประยรู 2549 : 16) 

   (Dale 1969 : 323 - 346) เดล กล่าวว่าในเร่ืองของความชอบกบัไม่ชอบสีนั้นเป็น 
คนละเร่ืองกบัความสําเร็จในการส่ือสาร และจากผลสรุปของการวิจยัในระดบัชั้นอนุบาลถึง ป.6 
กล่าวว่า เด็กจะชอบรูปสีท่ีมีความเหมือนจริงมากกว่ารูปสีท่ีไม่เหมือนจริง และเด็กจะชอบรูป 
ขาวดาํมากกวา่รูปสีท่ีไม่เหมือนจริง จากงานวิจยัเร่ืองความชอบสีมีดงัน้ี 

 เด็กชอบภาพท่ีมีลักษณะง่ายๆ ไม่ซับซ้อน แต่เม่ืออายุศูงข้ึนจะชอบภาพท่ีซับซ้อน 
ข้ึนดว้ย เด็กชอบภาพท่ีแสดงการกระทาํและการผจญภยั ชอบภาพสีมากกว่าขาวดาํ เด็กอายุ 8 ปี 
สนใจการ์ตูนประกอบวรรณคดีหรือนิทานมากท่ีสุด อายุ 9 ปี และ 10 ปี ชอบการ์ตูนตลกขบขนั 
ชอบภาพ ท่ี มีขนาดใหญ่มากกว่ าภ าพขนาด เล็ก  เ ด็ ก ไ ม่ ว่ า จะ เ ป็น เพศชายห รือหญิง 
อ่านเก่งหรือไม่เก่งก็ชอบภาพลกัษณะเดียวกัน (สํานักงานคณะกรรมการวฒันธรรมแห่งชาติ, 
[ออนไลน์], http://www.culture.go.th/knowledge/ book.html) 

 ความสนใจของเด็กเป็นสากล เด็กก่อนวยัเรียนสนใจเร่ืองราวแบบนิทานเทพนิยาย  
พอโตข้ึนมาก็จะชอบนิทานเก่ียวกบัสัตว ์และต่อมาจะชอบเร่ืองการต่อสู้ผจญภยั เด็กชอบดู อยากรู้ 
อยากเห็น เด็กทุกคนชอบความสนุกสนาน ขบขนั เด็กมีจินตนาการ เร่ืองท่ีชอบจึงควรเป็นเร่ือง 
ท่ีเด็กสามารถนึกฝันต่อได ้เด็กชอบกิน ดงันั้นเร่ืองท่ีจบดว้ยรูปการกินหรือจบดว้ยการกินเล้ียงก็ดี 
เด็กจะชอบมากเป็นพิเศษ เด็กชอบดูภาพมากกว่าอ่านหนังสือ เด็กจะดูทุกอย่างในภาพอย่าง 
ละเอียดละออ ในป้ายจึงไม่จาํเป็นตอ้งมีตวัหนังสือ เพราะเด็กทั้งท่ีอ่านหนังสือออกหรือไม่ออก 
กจ็ะทาํความเขา้ใจความหมายจากภาพ 
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ตารางท่ี 8  แสดงความแตกต่างเร่ืองความชอบสี ระหวา่งเดก็ชาย - หญิง อาย ุ7 – 9 ปี  และผูใ้หญ่         
อาย ุ18 – 22 ปี 

อายุ สีสดๆ สีกลางๆ สีหม่นๆ 

7 - 9 ปี ชอบมากท่ีสุด ชอบปานกลาง ไม่ชอบเลย 
18 – 22 ปี ไม่ชอบเลย ชอบปานกลาง ชอบมากท่ีสุด 

ท่ีมา : E Dale,Audiovisual Method in Teaching (New York : Holt Rinehart and Publishers, 1969), 323-
346, อา้งถึงใน กุลชาฌชั เติมประยรู, การออกแบบภาพสาํเร็จรูปเพื่อใชป้ระกอบบทเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ 
สาํหรับเดก็ ในระดบัการศึกษาช่วงชั้นท่ี 1 (2549), 26. 
 

 จากตารางสรุปได้ว่ า  เด็กอายุ  7  – 9  ปี  ชอบสีสดๆ  และผู ้ใหญ่อายุ  18  – 22  ปี 
ชอบสีหม่นๆ  แสดงให้เห็นว่า วัยเด็กจะเป็นวัยท่ีชอบภาพท่ีสีสันสดใส  ดึงดูดความสนใจ 
ในขณะท่ีเม่ือวยัสูงข้ึน จะชอบสีท่ีมีความฉูดฉาดนอ้ยลง แต่ทั้งน้ีทั้งนั้นความชอบกบัเร่ืองการรับรู้ 
เป็นคนละเร่ืองกัน กล่าวคือภาพท่ีเด็กชอบไม่จาํเป็นเสมอไปท่ีภาพๆ นั้ นจะทาํให้เด็กเข้าใจ 
ความหมาย จาก ท่ีก ล่าวมาแสดงให้ เ ห็นว่ า ถึ งแม้เด็กจะชอบภาพสีมากกว่ าภาพขาวดํา 
แต่จากผลการวิจยัแสดงให้เห็นว่าสีไม่มีความแตกต่างอย่างมีนัยสําคญัในการเรียนรู้ (กุลชาฌชั 
เติมประยรู 2549 : 26) 
 
ภาพประกอบ 
 เด็กชอบภาพสีมากกว่าภาพดาํ-ขาว ชอบภาพสวยงาม ภาพท่ีให้ชีวิต เด็กชอบฝันว่า
ส่ิงมีชีวิตอ่ืนๆ สามารถทาํอะไรไดเ้หมือนเขา เช่น กระต่ายนุ่งกางเกงได ้ แมวพูดคุยได ้ทั้งน้ีเป็น
เพราะความรู้สึกเฉพาะของเดก็ซ่ึงผูใ้หญ่มกัไม่เขา้ใจคิดวา่ เป็นนิทานโกหก ผดิธรรมชาติ นอกจากน้ี
เดก็ยงัชอบภาพท่ีดูง่ายๆ ไม่ซบัซอ้น ชอบภาพลูกสตัว ์เกือบทุกชนิด  

ลกัษณะของภาพประกอบ แบ่งออกได้เป็น ๖ ชนิด   
1. ลกัษณะเหมือนจริง ให้ลกัษณะเป็นจริงซ่ึงศึกษามาจากธรรมชาติทั้งส้ิน อาจจะใช้

ลกัษณะขาวดาํ เป็นส่ือในการแสดงออก ดูแลว้รู้สึกเหมือนจริง จบัตอ้งได ้
2. ลกัษณะสร้างสรรคห์รือจินตนาการ ไม่มีลกัษณะเหมือนจริงมากนกั เช่น เส้นหรือ

รูปทรงของสตัวต่์างๆ ประกอบข้ึนมาจากจินตนาการมากข้ึน 
3. ลกัษณะการเขียนภาพแบบรูปทรงเรขาคณิต ผิดจากรูปทรงเหมือนจริงและ

จินตนาการคือใชรู้ปทรงหรือเสน้ลกัษณะวงกลม สามเหล่ียม ส่ีเหล่ียมมาประกอบกนัข้ึนเป็นรูป 
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4. ลกัษณะการใชรู้ปทรงซ่ึงเป็นสัญลกัษณ์มาแทนค่าความหมายในภาพ อาจจะเป็น
เร่ืองยากสาํหรับเด็กแต่ในขั้นสูงจาํเป็นจะตอ้งใหเ้ด็กเรียนรู้บา้ง เช่น ดวงอาทิตยแ์ทนค่าสีเป็นเร่ือง
สว่าง โลกอาจจะหมายถึงทุกส่ิงหรือมวลส่ิงต่างๆ ในดลกเช่น ภาพลูกดลกมีหมวกคลุมแสดงว่า
หมวกมีพลงัเหนือลูกโลกในการแทนค่าใหคิ้ดในลกัษณะเป็นสญัลกัษณ์ มากกวา่ลกัษณะเหมือนจริง
หรือลกัษณะเรขาคณิต 

5. ลกัษณะการเขียนภาพการ์ตูน 
6. ลกัษณะการเขียนภาพสัตว ์ นักวาดภาพประกอบตอ้งมีความชาํนาญหรือศึกษา

เก่ียวกบัรูปทรงของสตัวใ์นลกัษณะท่ีเป็นจริงก่อน แลว้จึงแทนค่าออกมาในลกัษณะซ่ึงเปล่ียนแปลง
แลว้เป็นลกัษณะสมจริงกไ็ด ้รูปทรงเรขาคณิตกไ็ด ้หรือ สญัลกัษณ์กไ็ด ้

ส่วนประกอบของการออกแบบทีด่ ี
1. ผูอ้อกแบบตอ้งเขา้ถึงเน้ือหาอยา่งกระจ่าง 
2. ผูอ้อกแบบจะตอ้งมีความแจ่มชดัของจิตใจท่ีครุ่นคาํนึงอยูใ่นงานนั้น 
3. ตอ้งมีความรู้ทางดา้นวิชาการอย่างยอดเยี่ยมในการใชส่ื้อ ซ่ึงไม่ว่าจะเป็นสีนํ้ า สี

นํ้ ามนั หรือสีผสม 
4. รู้จกัใชสี้สะดุดตา 
5. ความคล่องแคล่วในการวาดภาพและการมีเทคนิคในการจบัอารมณ์ตามเน้ือหาตาม

แบบท่ีเหมาะสม 
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ตัวอย่างภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็ก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 41   ตวัอยา่งหนงัสือเดก็ท่ีไดรั้บรางวลั 
ท่ีมา:  รักลูก, [ออนไลน์], เขา้ถึงเม่ือ 5 พฤษภาคม 2554. เขา้ถึงไดจ้ากhttp://www.raklukeaward.com/ 
news_detail 
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บทที ่3 

วธีิดําเนินการวจัิย 
 

 การศึกษาวิจยัในคร้ังน้ี เป็นการวิจยัแบบสร้างสรรค ์ เพื่อหาแนวทางการออกแบบ 
เป็นการรวบรวมขอ้มูลก่อนนํามาสร้างสรรค์ โดยท่ีผูว้ิจยัส่ือความคิดโดยการผนวกความรู้ทาง 
ศิลปะการออกแบบและ  เทคนิคการสร้างสรรค์เพ◌ื◌่อให้เกิดความเข้าใจได้อย่างมีระบบ 
รวมทั้ ง เ ป็นการสร้ างแรงบันดาลใจหรือ  แนวทางให้นักออกแบบนําไปประยุกต์ใช ้
ในงานออกแบบส่ือท่ีเหมาะสาํหรับเดก็ โดยมีขั้นตอน เน้ือหาในการศึกษาคน้ควา้วิจยัดงัน้ี 
 
การศึกษางานภาคเอกสารและภาคสนาม 

1. ศึกษาและรวบรวมข้อมูลพื้นฐานจากเอกสาร บทความ  งานวิจัยทั้ งทางด้าน
พฒันาการ ลกัษณะการรับรู้ของเดก็ และขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัเดก็ในช่วงอาย ุ6-9 ปี  

2. ศึกษารูปแบบของภาพสัญลักษณ์ต่างๆ ท่ีมีในปัจจุบัน เพื่อมาเป็นเกณฑ์ในการ
ออกแบบภาพสญัลกัษณ์  

3. ศึกษาขอ้มูลภาคสนามโดยการสอบถามกบักลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นเด็ก โดยการนาํภาพ
ตวัอย่างสัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นปัจจุบนัมาทดสอบ เพื่อให้ทราบถึงการรับรู้ของกลุ่มเป้าหมาย และหา
แนวทาง วิธีการในการออกแบบภาพสญัลกัษณ์ท่ีเหมาะสมสาํหรับเดก็ 6-9 ปี 

4. ศึกษาและรวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัหลกัการและทฤษฎีการออกแบบภาพสัญลกัษณ์ท่ี
ถูกตอ้งตามหลกัการออกแบบ อนัไดแ้ก่ เสน้ การจดัวาง สี และภาพสญัลกัษณ์ 
 
การกาํหนดกลุ่มประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการทาํวิจยัคร้ังน้ีคือ เดก็ ชายและหญิง อาย ุ6 - 9 ปี 
 
กลุ่มตัวอย่างประชากร 

1.  กลุ่มตวัอยา่งประชากรในงานวิจยัคร้ังน้ี คือ กลุ่มด็กประถมตอนตน้ชั้นปีท่ี 1-3 อายุ
ระหว่าง 6-9 ปี ท่ีกาํลงัศึกษาอยู่ในโรงเรียนทั้งรัฐบาล / โรงเรียนเอกชน รวมทั้งเด็กท่ีไม่ไดเ้รียน
หนงัสือ ท่ีไม่มีปัญหาทางดา้นการมองเห็น และสามารถตีความหมายจากการมองเห็นได ้จึงเห็นว่า
กลุ่มตวัอยา่งประชากรน้ีมีความเหมาะสมต่อการทดสอบ เพื่อสรุปงานวิจยัในคร้ังน้ี 
 



 
79 

 

2. ในการวิจยัคร้ังน้ี จะไม่พิจารณาถึงความรู้ทางดา้นศิลปะ รวมถึงความสามารถในการ
รับรู้ การเรียนรู้ และระดบัสติปัญญา 
 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ดงัน้ี 

1. แบบสอบถาม (Questionnairs) เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นของกลุ่มประชากร
ตวัอย่างทั้ง 30 คน เพื่อดูการรับรู้ความหมายของภาพสัญลกัษณ์บนป้ายท่ีใชใ้นปัจจุบนั รวมทั้ง 
ความคิดเห็นต่อภาพสญัลกัษณ์ท่ีเดก็เห็น เพื่อวิเคราะห์หาแนวทางเพ่ือนาํมาใชใ้นการออกแบบ 

2. แบบทดสอบ (Test) รวมถึงผลงานออกแบบภาพสัญลกัษณ์ (โดยใชก้รณีการเอาตวั
รอดจากภยัแผน่ดินไหวมาใชเ้ป็นกรณีศึกษา) ท่ีผวูิจยัออกแบบข้ึน โดยจะนาํผลงานน้ีไปทดสอบกบั
กลุ่มประชากรตวัอย่าง เพื่อสรุปผลการวิจยั ว่าตรงตามผลการวิเคราะห์และเป็นไปตามสมมุติฐาน
ท่ีตั้งไวห้รือไม่ 
 
วธีิการออกแบบ 

 เป็นการนําผลการวิเคราะห์ขอ้มูลต่างๆ นํามาศึกษาและออกแบบตามขั้นตอนและ 
กระบวนการต่างๆ ตามท่ีไดศึ้กษามา โดยมีขั้นตอนต่างๆ ดงัน้ี 

1. ขั้นตอนการวางแผน (Planning) เป็นขั้นตอนการศึกษาและรวบรวมผลการวิเคราะห์ 
ข้อมูลในด้านต่างๆ  เ ช่น  วัตถุประสงค์และวางขอบเขตในการใช้งานป้ายภาพสัญลักษณ์ 
โดยศึกษาวา่กลุ่มเป้าหมายเป็นใคร ตอ้งการอะไร 

2.  ขั้นตอนการทําแบบทดสอบกับกลุ่มเป้าหมาย (Questionnaire) เป็นการนาํภาพป้าย 
สญัลกัษณ์เตือนภยัท่ีมีใชใ้นปัจจุบนั ไปทาํการทดสอบความเขา้ใจการตีความหมายของภาพ ในป้าย 
ได้ถูกต้องหรือไม่ เพื่อดูผลท่ีได้ว่า กลุ่มเป้าหมายสามารถเข้าใจความหมายของป้ายเตือน 
ไดถู้กตอ้งหรือไม่   

3.  ขั้นเตรียมการผลิต (Preproduction) เป็นการนาํขอ้มูลจากผลสรุปของแบบทดสอบ 
โดยนําผลท่ีไดม้า ทาํการวิเคราะห์ และสังเคราะห์ หารูปแบบท่ีเหมาะสมในการออกแบบภาพ 
สัญลัก ษ ณ์  ก ร ณี ก า ร  เ ตื อ นภั ย แ ผ่ น ดิ น ไหว ท่ี มี ค ว า ม เ หม า ะสมกับ ก ลุ่ ม เ ป้ า หม า ย 
ดว้ยการสร้างแบบร่าง (Sketch Design) โดยใชโ้ปรแกรมการออกแบบทางคอมพิวเตอร์ เช่น Adobe 
Illustrator, Adobe Photoshop ออกแบบจากขอ้มูลท่ีกลุ่มตวัอยา่งเลือกไวม้ากท่ีสุด ศึกษาหลกัการ
ออกแบบ และทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการออกแบบภาพสัญลกัษณ์ เพื่อกาํหนดองคป์ระกอบในการ
ออกแบบไวด้งัน้ี 
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  3.1   กาํหนดลกัษณะของเสน้ท่ีใชใ้นการออกแบบ 
  3.2   กาํหนดขนาดของภาพ และการจดัวางภาพในการออกแบบ 
  3.3   กาํหนดรูปแบบของสีท่ีเหมาะสมกบักลุ่มเป้าหมาย 
  3.4   กาํหนดรูปแบบของภาพสญัลกัษณ์ 
4.  ขั้นตอนการทดสอบกับกลุ่มเป้าหมาย (Testing)  เป็นการนาํเอาแบบร่าง (Sketch 

Des ign )  ไปทดสอบกับก ลุ่ม เ ป้าหมาย เพื่ อส รุปรูปแบบท่ี เหมาะสมกับก ลุ่ม เ ป้ าหมาย  
และหาจุดบกพร่อง เพื่อนาํมาแกไ้ขใหดี้ท่ีสุด 

5.  ให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบ และประเมินงานออกแบบ รวมถึงความเขา้ใจในสัญลกัษณ์
ท่ีออกแบบวา่มีความเหมาะสม ชดัเจนมากนอ้ยเพียงไร เพื่อนาํมาปรับปรุงแกไ้ข 

6. ออกแบบคร้ังสุดท้าย เม่ือปรับแกไ้ขภาพสัญลกัษณ์ กรณีการเตือนภยัและการเอาตวั
รอดจากภยัแผน่ดินไหว ใหเ้หมาะสมกบักลุ่มเป้าหมายมากท่ีสุดแลว้  

 
การออกแบบภาพร่างต้นแบบ 
  การวิเคราะห์ขอ้มูลในการวิจยัคร้ังน้ี ทาํการวิเคราะห์โดยประเมินจากการศึกษาขอ้มูล 
เอกสาร แบบสอบถาม กับกลุ่มเป้าหมาย  เพื่อนํามาวิเคราะห์หารูปแบบท่ีเหมาะสมในการ 
ออกแบบป้ายสญัลกัษณ์เตือนภยั โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

 1.  วิเคราะห์ข้อมูลภาคเอกสาร ท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกบัการออกแบบป้ายสัญลกัษณ์ การใชสี้ 
เส้น การจดัวาง เพื่อส่ือความหมาย พฤติกรรมการรับรู้และการตีความหมายของกลุ่มเป้าหมาย  
รวมทั้งขอ้มูลเก่ียวกบัประเภทและเง่ือนไขของการใชป้้ายต่างๆ 

 ใชก้ารทดสอบแบบโดยการสอบถามกบักลุ่มเป้าหมายจาํนวน 30 คน เพื่อวิเคราะห์ 
หาองค์ประกอบศิลป์ในเร่ืองการใช้เส้น สี การจดัวาง รวมทั้งลกัษณะ ความชอบสัญลกัษณ์ 
ของกลุ่มเป้าหมาย วา่เป็นไปตามทฤษฎีท่ีศึกษาหรือไม่ 
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1.1 ขนาดของเสน้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลายเสน้ท่ี 1   แบบร่างภาพสญัลกัษณ์เพื่อสอบถามขนาดของเสน้ ท่ีกลุ่มเป้าหมายชอบ 
 

ตารางท่ี 9   สรุปจาํนวนผูต้อบแบบสอบถามขนาดเสน้ 
ลกัษณะเส้น 1 ไม่มีเส้น 2  เส้นขอบเลก็ 3 เส้นขอบปานกลาง 4 เส้นขอบใหญ่ 5 เส้นขอบลายภู่กนั 

จ◌ํานวน 2 1 17 8 2 
 

 การสอบถามจากกลุ่มเป้าหมายซ่ึงเป็นเด็กอายุ 6-9 ปี จาํนวน 30 คน ผลออกมาว่าเด็ก 
ส่วนใหญ่ชอบภาพท่ีมีลายเส้นปานกลางไม่ใหญ่มาก ซ่ึงก็สอดคล้องกับทฤษฎีท่ีกล่าวไว้ว่า 
เดก็ชอบภาพท่ีมีเสน้ใหญ่ เม่ือโตข้ึนเร่ือยๆ กจ็ะชอบเสน้ท่ีเลก็ลง 
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1.2 ขนาดในการวางภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ลายเสน้ท่ี 2   แบบร่างภาพสญัลกัษณ์เพื่อสอบถามขนาดของการวางภาพ ท่ีกลุ่มเป้าหมายชอบ 
 

ตารางท่ี 10   สรุปจาํนวนผูต้อบแบบสอบถามขนาดของการวางภาพ 

การวางภาพ 1 เลก็ อยู่กลางภาพ 
2 เลก็ 

อยู่ส่วนใดส่วนหน่ึงของภาพ 
3 ปานกลาง 4 ใหญ่ 

จํานวน 5 0 11 14 
 

 จากการสอบถามเร่ืองขนาดของรูปภาพสัญลักษณ์ จาํนวน 30 คน กลุ่มเป้าหมาย 
ส่วนใหญ่ชอบภาพท่ีมีขนาดปานกลาง และขนาดใหญ่ใกล้เคียงกัน สอดคล้องกับทฤษฎีท่ีว่า 
เดก็ชอบภาพท่ีมีขนาดใหญ่มากกวา่ภาพท่ีมีขนาดเลก็ 
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1.3 สี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลายเสน้ท่ี 3   แบบร่างภาพสญัลกัษณ์เพื่อสอบถามเร่ืองสี ท่ีกลุ่มเป้าหมายชอบ 
 

ตารางท่ี 11   สรุปจาํนวนผูต้อบแบบสอบถามเร่ืองสี 

ลกัษณะสี 1 ป้ายปัจจุบัน 2 ตดัชัดเจน 3 สีจาง 
4 คู่สีตดักนั 
สีแจ๊ด 

5 ตดักนั 
เส้นขอบสี 

6 ลงเงา 
แบบการ์ตูน 

จํานวน 1 1 2 8 4 14 

 
จากการสอบถามเร่ืองสีท่ีกลุ่มเป้าหมายชอบ มากท่ีสุดไดแ้ก่การลงสีแบบแรเงา สมจริง 

ลกัษณะแบบการ์ตูน รองลงมาคือสีแจ๊ด คือสีท่ีมีคู่สีท่ีตดักนั มองเห็นชดัเจน สะดุดตา ผลแสดงให ้
เห็นวา่เดก็ชอบภาพท่ีใหสี้แรเงา ดูสมจริง มีความละเอียดในระดบัหน่ึงมากท่ีสุด 

จากการทดสอบความคิดเห็นเร่ืององคป์ระกอบศิลป์จากกลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นเด็ก 30 คน 
อายุ 6 – 9  ปี  ท่ี มี ต่อแบบร่าง  ผู ้วิจัยจะนําเอาข้อมูลต่างๆ  ท่ีได้เหล่าน้ี  มาปรับปรุง  แก้ไข 
และพฒันาตวัอยา่งงานออกแบบ ภาพสญัลกัษณ์ ท่ีเหมาะสาํหรับเดก็ ใหมี้ประสิทธิภาพมากท่ีสุด 

2.  ข้อมูลจากแบบสอบถาม (Questionnaire) เพื่อรับทราบขอ้มูลจากกลุ่มเป้าหมาย 
ขอ้ดีของการใชแ้บบสอบถาม คือ สามารถทาํให้ผูว้ิจยัหรือผูท่ี้ศึกษาไดรั้บทราบขอ้มูลจากบุคคล 
หลากหลายในระยะเวลาท่ีรวดเร็ว แต่ขอ้เสียคือ ผูต้อบแบบสอบถามในงานวิจยัน้ีอาจจะไม่สามารถ 
อ่านหนงัสือ หรือเขียนหนงัสือได ้เน่ืองจากเป็นลกัษณะของกลุ่มเป้าหมายหลกัในงานวิจยัซ่ึงเป็น 
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เด็กประถมตน้ จึงตอ้งมีเคร่ืองมือช่วยในการอ่านแบบสอบถาม ทาํให้เสียเวลาในการรับขอ้มูล 
ไปบ้างโดยการทดสอบจะเลือกภาพป้ายสัญลักษณ์การเ ตือนภัยประเภทต่างๆ  แล้วให ้
กลุ่มเป้าหมายดูวา่เขา้ใจความหมายของภาพสญัลกัษณ์นั้นไดถู้กตอ้งหรือไม่ 

3. การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบทดสอบ โดยการนําเอาขอ้มูลท่ีได้มาเพื่อทาํ 
การออกแบบร่าง  แล้วนําเอาแบบร่างไปทดสอบเก่ียวกับกา  รรับรู้  และ  ความเข้าใจของ 
กลุ่มเป้าหมาย เพื่อเป็นแนวทางในการแก้ไขปรับปรุงงานออกแบบ ป้ายให้เหมาะสมกับการ 
ใชง้านจริง 

 การทดสอบโดยนาํภาพป้ายสัญลกัษณ์เตือนภยัท่ีมีอยู่ในปัจจุบนั ทาํการสอบถามจาก 
กลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นเด็กว่าเขา้ใจความหมายของภาพนั้นๆ หรือไม่ เพื่อดูพฤติกรรมการรับรู้ส่ือ 
การตีความของกลุ่มเป้าหมาย  ทดสอบจาํนวน 30 คน   ไดผ้ลการทดสอบดงัต่อไปน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี  42   ภาพป้ายสญัลกัษณ์เตือนภยัท่ีมีอยูใ่นปัจจุบนั ทาํการสอบถามกบักลุ่มเป้าหมาย 
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 จากการสอบถามจากกลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นเด็ก ส่วนใหญ่ไม่เขา้ใจความหมายของป้ายเลย 
มีแค่เดก็บางคนท่ีเขา้ใจภาพสญัลกัษณ์ท่ีง่ายๆ เช่น ภาพสญัลกัษณ์รูปโทรศพัท ์ภาพไฟ เป็นตน้ 
ในขณะท่ีบางภาพดูง่ายแต่เดก็กไ็ม่เขา้ใจ ไม่รู้จกั เช่น ถงัดบัเพลิง เป็นตน้  

จากผลการทดสอบจึงแสดงให้เห็นว่าภาพสัญลกัษณ์ท่ีใชอ้ยูใ่นปัจจุบนั ไม่ไดท้าํข้ึนมา 
เพื่อเอ้ือประโยชน์ให้เด็กเลย ทาํให้เม่ือเกิดภยัข้ึนมา เด็กไม่สามารถทาํความเขา้ใจ หรือหาทางช่วย 
ตวัเองได ้เน่ืองจากไม่เขา้ใจความหมายของภาพท่ีส่ือออกมา จึงเหมาะท่ีจะสร้างภาพสัญลกัษณ์ท่ี 
สามารถส่ือกบัเดก็ยามเกิดเหตุฉุกเฉิน เพื่อใหเ้ดก็รู้จกั เขา้ใจ วิธีการเอาตวัรอดไดใ้นระดบัหน่ึง 

4. การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบร่าง (Sketch Design) เป็นการแบ่งขอ้มูลท่ีวิเคราะห์ 
จากเร่ืองพฒันาการเด็กและองค์ประกอบศิลป์มาพิจารณาเพื่อทาํแบบร่างขั้นตน้ โดยใส่เน้ือหา 
เร่ืองภัยพิบัติเข้าไปเพื่อเป็นการสอนให้เด็กรู้จักภัยแผ่นดินไหวและรู้วิธี ปฎิบัติเบ้ืองต้นเม่ือ 
เกิดภยัข้ึน เม่ือได้แบบร่างขั้นตน้เรียบร้อยแลว้จึงนําแบบร่างท่ีได้ไปทดสอบ เก่ียวกับการรับรู้ 
และความเขา้ใจของกลุ่มเป้าหมาย เพื่อหาจุดบกพร่องและนาํกลบัมาแกไ้ข ปรับปรุงให้ไดรู้ปแบบ 
ท่ีเหมาะสมกบัการใชง้าน 

การทดสอบแบบร่างกบักลุ่มเป้าหมายจาํนวน 30 คน  โดยใส่เน้ือหาเร่ืองภยัแผน่ดินไหว 
เขา้ไปเพื่อเป็นกรณีศึกษา ไดผ้ลการทดสอบดงัน้ี 
 4.1  สญัลกัษณ์ในกรณีท่ี 1 : เม่ือเกิดแผน่ดินไหว ใหมุ้ดลงใตโ้ตะ๊  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลายเสน้ท่ี 4   แบบร่างสญัลกัษณ์กรณีท่ี 1 : เม่ือเกิดแผน่ดินไหว ใหมุ้ดลงใตโ้ตะ๊  
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 กลุ่มทดสอบให้ความเห็นว่า ภาพสัญลักษณ์เม่ือเกิดแผ่นดินไหว ให้มุดลงใต้โต๊ะ 
เด็กชอบภาพท่ี 3 มากท่ีสุด แต่ไม่รู้ว่าคือตวัอะไร รองลงมา คือภาพท่ี 5 และภาพท่ี 4 ซ่ึงมีคะแนน 
ใกลเ้คียงกนั โดยกลุ่มเป้าหมายใหค้วามเห็นว่า ชอบภาพ แต่ไม่เขา้ใจ ความหมายถา้ยงัไม่ไดเ้รียนรู้  
ซ่ึงรายละเอียดบางจุดในภาพสญัลกัษณ์ยงัไม่ชดัเจน ตอ้งปรับปรุงเพิ่ม 

 4.2 สัญลกัษณ์ในกรณีท่ี 2 : ขณะท่ีหลบอยู่ใตโ้ต๊ะ เม่ือแผ่นดินไหวสงบ 
ใหรี้บไปท่ีประตูฉุกเฉินเพื่อออกจากตวัอาคารดว้ยความระมดัระวงั 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลายเสน้ท่ี 5   แบบร่างสญัลกัษณ์กรณีท่ี 2 : เม่ือแผน่ดินไหวสงบ ใหรี้บออกจากตวัอาคาร 
 

 กลุ่มทดสอบให้ความเห็นว่า ภาพสัญลักษณ์เม่ือแผ่นดินไหวสงบ ให้รีบออกจาก 
ตวัอาคาร เด็กชอบภาพท่ี 3 มากท่ีสุด รองลงมา คือภาพท่ี 2 และภาพท่ี 5 ตามลาํดบั โดยภาพท่ี 2,3 
มีคะแนนใกล้เ คียงกัน  โดยกลุ่มเป้าหมายให้ความเห็นว่า  ชอบภาพ  และเข้าใจได้ดี ท่ี สุด 
แต่ในรายละเอียดบางจุดยงัไม่ชดัเจน ตอ้งปรับปรุงเพิ่ม 
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 4.3 สัญลกัษณ์ในกรณีท่ี 3 : ขณะท่ีเดินออกนอกอาคารให้เดินออกตาม 
ทางฉุกเฉินใหเ้ป็น ระเบียบ อยา่งระมดัระวงั อยา่วิ่งเพราะจะทาํใหเ้กิดอนัตราย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ลายเสน้ท่ี 6   แบบร่างสญัลกัษณ์กรณีท่ี 3 : เดินออกนอกตวัอาคารอยา่งเป็นระเบียบ 
 
 จากการทดสอบกบัเดก็พบวา่ ภาพสญัลกัษณ์ใหเ้ดินออกนอกตวัอาคารอยา่งเป็นระเบียบ 
เด็กชอบภาพท่ี  5  มากท่ีสุด  รองลงมา  คือภาพท่ี 3  และภาพท่ี 4  ซ่ึงผลคะแนนท่ีได้ออกมา 
ใกลเ้คียงกนั โดยกลุ่มเป้าหมายใหค้วามเห็นวา่ ชอบภาพ และเขา้ใจไดดี้ท่ีสุด 
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 4.4  สัญลักษณ์ในกรณี ท่ี  4  :  เ ม่ือออกมานอกอาคารให้ไปรวมกลุ่มกัน 
ท่ีจุดรวมพล หรือจุดท่ีปลอดภยั (ท่ีโล่ง)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ลายเสน้ท่ี 7   แบบร่างสญัลกัษณ์กรณีท่ี 4 : รวมกลุ่มกนั ณ จุดรวมพล 
 
 จากการทดสอบกับเด็กพบว่า  ภาพสัญลักษณ์ให้มารวมกลุ่มกัน  ณ  จุดรวมพล 
เด็กชอบภาพท่ี  3  มากท่ีสุด  รองลงมา  คือภาพท่ี  5  ซ่ึงผลคะแนนท่ีได้ออกมาใกล้เ คียงกัน 
โดยกลุ่มเป้าหมายใหค้วามเห็นวา่เขา้ใจไดดี้ท่ีสุด 
 แบบ ร่ า งภ าพสัญลักษ ณ์ ท่ี ใ ช้ ใ นทํา ก า รทดสอบ ช้ิน น้ี  จ ะแ บ่ งออก เ ป็น  5 
กลุ่มภาพสญัลกัษณ์  

1. ภาพสญัลกัษณ์ท่ีใชเ้ป็นเงาตวัคน แบบมาตรฐานท่ีพบเห็นไดท้ัว่ไป 
2. ใช้สัตว์มาส่ือให้เป็นตวัแทนของเด็กทาํตามคาํสั่งต่าง (ลกัษณะค่อนขา้งเหมือน 

สตัวจ์ริงแต่ลดทอนบางส่วนลง) ซ่ึง สตัวแ์ต่ละอยา่งกจ็ะซ่อนความหมายไวด้ว้ย เช่น  
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ตารางท่ี 12   แสดงคาํอธิบายภาพสญัลกัษณ์ในงานออกแบบ 
 
ประเภทของสัตว์ ลกัษณะเฉพาะ ภาพสัญลกัษณ์ส่ือถงึ 

เต่า การมุดเขา้กระดองเพ่ือหลบภยั การมุดลงใตโ้ตะ๊เพื่อหลบภยั 
กระต่าย วอ่งไว รีบเร่ง รีบออกจากจุดนั้นใหเ้ร็วท่ีสุด 
ชา้ง การอพยพ ยา้ยถ่ิน เดินออกจากจุดนั้นใหเ้ป็นระเบียบ  

จบัมือกนัเดินไปตามทางออก 
ววั อยูใ่นฝงู เป็นกลุ่ม สงบ ออกมารวมกนั ณ จุดรวมพลอยา่งสงบ 

 
3. ใช้สัตว์มาส่ือให้เป็นตวัแทนของเด็กทาํตามคาํสั่งต่าง ๆ เช่นกัน แต่จะมีลกัษณะ 

เหมือนคน 
4. ภาพสญัลกัษณ์ท่ีลดตดัทอนมากท่ีสุด ส่ือดว้ยหนา้และมือ 
5. ภาพลกัษณะเป็นตวัการ์ตูนเดก็ แบบลดตดัทอน 

 
สรุปการวิเคราะห์ข้อมูล การทดสอบในเร่ืองของความเหมาะสมในการออกแบบภาพสัญลักษณ์
สําหรับเด็ก 

 จากการยกตัวอย่างกรณีการเอาตัวรอดจากภัยทั้ ง 4  ขอ้ เพื่อทดสอบความคิดเห็น 
ของกลุ่มทดสอบท่ีมีต่อแบบร่างภาพสัญลักษณ์ พบว่า เร่ิมแรกเด็กจะยงัมองไม่ออกว่าภาพ 
ส่ือถึงอะไร นั่นเป็นเพราะเด็กยงัไม่มีความรู้ในเร่ืองภัยพิบัติ มาก่อน ยงัไม่รู้จักแผ่นดินไหว 
แต่เม่ืออธิบายเก่ียวกับวิธีการหลกัๆ ในการเอาตัวรอดจากภัย เด็กๆ ให้ความสนใจและเขา้ใจ 
ความหมายของภาพ นั่นช้ีให้เห็นว่าถา้เด็กไม่ได้รับการปลูกฝัง ไม่ได้ปฎิบติับ่อยๆ เด็กก็จะไม่ 
สามารถเข้าใจความหมายของภาพท่ี เราต้องการจะส่ือได้ จึงควรมีการเ รียน  การสอน 
วิธีการเอาตัวรอดรวมทั้ งการฝึกซ้อมหนีภัย เพื่อให้เด็กได้รับรู้และเข้าใจในการเอาตัวรอด 
เพราะในปัจจุบนัน้ีภยัธรรมชาติไม่ใช่เร่ืองท่ีไกลตวัอีกต่อไป  

จากการทดสอบเด็กส่วนใหญ่จะชอบภาพท่ีใช้สัตว์ส่ือการกระทําเหมือนมนุษย ์
มากท่ีสุด ซ่ึงก็สอดคลอ้งกบัหลกัการณ์ท่ีกล่าวไวใ้นเร่ือง ลกัษณะภาพท่ีเด็กชอบว่า เด็กเลก็ 6 – 9 ปี 
จะชอบภาพนิทานสัตว ์ท่ีใส่จินตนาการเขา้ไป ว่าสัตวส์ามารถเคล่ือนไหวไดเ้หมือนคนทาํอะไร 
ไดเ้ช่นเดียวกบัคน ซ่ึงทั้งเดก็ผูห้ญิงและเดก็ผูช้ายกจ็ะมีลกัษณะความชอบท่ีไม่แตกต่างกนั  
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โดยเกณฑ์สําคัญในการใช้ป้าย น้ีก็ คือ  ป้ายจะมีนัยสําคัญก็ ต่อเ ม่ือ  เวลาท่ี เ กิด 
เหตุการณ์ข้ึนจริง ซ่ึงในสภาวะปกติไม่ได้ใช้แต่สามารถมองเห็นได้ง่าย ตลอดเวลา เพื่อให้เด็ก 
เกิดการจดจาํภาพสญัลกัษณ์นั้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
91 

 

กาํหนดกลุ่มเป้าหมาย 
 

 
ศึกษาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้ง 

การออกแบบสญัลกัษณ์ / กการรับรู้ของเดก็ 6-9 ปี / ขอ้มูลภยัพิบติั / ตวัอยา่งป้ายเตือนภยั 
 
 
 
       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แผนภมิู   แสดงกระบวนการวจิยัและการประเมินผลการวจิยั 

ขอ้มูลจากกลุ่มเป้าหมาย 
โดยใชแ้บบสอบถาม 

ออกแบบป้ายโดยวิเคราะห์ขอ้มูล 
ท่ีรวบรวมจากเอกสารใหเ้หมาะสม 

กบักลุ่มเป้าหมาย 

- ขอคาํแนะนาํจากผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อ 
งานออกแบบ 

- ปรับปรุงแบบร่างเพื่อใชเ้ป็นแนวทาง     
ในการออกแบบต่อไป 

สรุปผลงานวิจยัและงานออกแบบ 

นาํเสนอผลงาน 
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บทที ่4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูลและผลการออกแบบ 
 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 การศึกษาวิจยัน้ี ไดร้รวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งทั้งหมด เพื่อวิเคราะห์และหาแนวทาง 

ในการออกแบบป้ายสัญลกัษณ์เตือนภยัแผน่ดินไหว โดยผูว้ิจยัไดท้าํการรวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้ง 
กบัเด็ก ทั้งทางด้านการรับรู้ ด้านจิตวิทยาสําหรับเด็ก ศึกษาเร่ืองภยัแผ่นดินไหว และการศึกษา 
หลกัการออกแบบป้ายสัญลกัษณ์ รวมถึงจิตวิทยาการใชสี้ในการออกแบบ ในการวิจยัน้ีผูว้ิจยัได ้
แบ่งการวิเคราะห์ขอ้มูลตามลาํดบัดงัน้ี 

1. ผลวิเคราะห์ขอ้มูลพฤติกรรมของกลุ่มเป้าหมาย เพื่อหาแนวทางในการออกแบบป้าย 
สญัลกัษณ์เตือนภยัแผน่ดินไหวท่ีเหมาะสมสาํหรับเดก็ 

2. ผลการวิเคราะห์การรับรู้ การตีความหมายของกลุ่มเป้าหมายต่อแบบป้ายสัญลกัษณ์ 
เตือนภยัท่ีใชใ้นปัจจุบนั 

3. เลือกวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีสาํคญัในการเอาตวัรอดจากภยัแผ่นดินไหว เพื่อเป็นเง่ือนไข 
สาํคญัในการจดัทาํส่ือใหเ้ดก็ สามารถเอาตวัรอดจากภยัไดอ้ยา่งเหมาะสม 

4. ผลการออกแบบ  
 

1. ผลวเิคราะห์ข้อมูลพฤติกรรมของกลุ่มเป้าหมาย เพือ่หาแนวทางในการออกแบบป้าย 
สัญลกัษณ์เตือนภัยแผ่นดินไหวทีเ่หมาะสมสําหรับเด็ก 
 ลักษณะของกลุ่มเป้าหมาย กลุ่มเป้าหมายหลักในงานช้ินน้ีคือเด็กอายุ 6-9 ปี 
โดยส่วนใหญ่เด็กจะใช้เวลาอยู่ท่ีบา้น และท่ีโรงเรียน เพื่อหาขอ้สรุปในการออกแบบป้าย 
ให้เหมาะสมสําหรับเด็ก ผูว้ิจยัจึงไดศึ้กษาวิเคราะห์ขอ้มูลทางดา้นพฒันาการของเด็ก เด็กอายุ 6-9 
ปี  (วยัเดก็ตอนกลาง ,ช่วงชั้นท่ี 1)  โดยสามารถสรุปขอ้มูลต่างๆ ออกมาไดด้งัน้ี 
 ร่างกาย มีความคล่องแคล่วว่องไว ชอบเล่น ไม่ค่อยอยู่น่ิง มีปัญหาเก่ียวกับการ
ควบคุมกลา้มเน้ือ มกัติดโรคง่าย        
 อารมณ์ อ่อนไหวง่ายต่อการติเตียน และการเยาะเยย้ชอบการชมเชยต้องการสร้าง 
ความพอใจใหค้รู ชอบปรนนิบติัครู ทาํหนา้ท่ีดว้ยความรับผดิชอบ       
 สังคม ปฏิบติัตามกฎเกณฑอ์ยา่งเคร่งครัด ไม่มีการยดืหยุน่ ทุกส่ิงเป็นจริงเป็นจงั      
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 สติปัญญา มีความกระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู้ส่ิงต่างๆ ชอบพูดมากกว่าเขียนกระบวนการ 
คิดข้ึนอยูก่บัการรับรู้ตามท่ีเห็น 
1. ผลการวิเคราะห์การรับรู้การตีความหมายของกลุ่มเป้าหมายต่อแบบป้ายสัญลักษณ์เตือนภัย 
ทีใ่ช้ในปัจจุบัน 

 จากภาคสนาม 
 

ตารางท่ี 13   แสดงถึงการแบ่งกลุ่มของป้ายสญัลกัษณ์ตามมาตรฐาน ISO  
 

สี ภาพสัญลกัษณ์ 
 
 

สีแดง 
 
 

    

 
สีเหลอืง 

 
 

    

 
 

สีเขยีว 
 
 

    

 
 

สีฟ้า 
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 จะเห็นได้ว่าลักษณะของป้ายเตือนตามมาตรฐานท่ีใช้อยู่ จะแบ่งออกได้เป็นกลุ่ม 
โดยใชสี้เป็นเกณฑ ์ซ่ึงสีเหล่าน้ีกคื็อการกาํหนดประเภทของป้ายในปัจจุบนั 
 จากการทดสอบกลุ่มเป้าหมายดว้ยแบบสอบถาม ทาํใหไ้ดผ้ลว่าทั้งความคิด ความเขา้ใจ 
การรับรู้และการตีความหมายในลกัษณะต่างๆ กนั เป็นไปในทิศทางเดียวกนั แต่ความเขา้ใจและ 
การตีความหมายจากภาพยงัไม่ชดัเจน เดก็ส่วนใหญ่ยงัไม่เขา้ใจความหมายของภาพ 
 
ปัญหาทีเ่กดิจากการมองป้ายเตือนภยัไม่เห็น 
 เ น่ืองจากป้ายเตือนภัยท่ีใช้อยู่ในปัจจุบันน้ี  เ ป็นส่ิงท่ีอาคาร   ห้างสรรพสินค้า  
โรงพยาบาล  โรงงาน ฯลฯ จาํเป็นต้องมี แต่ไม่ได้ออกแบบโดยคาํนึงถึงการใช้งานของเด็ก 
ทาํให้ลกัษณะการติด จึงติดในมุมสูง ไม่ไดอ้ยู่ในระยะการมองของเด็ก ทาํให้เด็กไม่ทนัไดส้ังเกตุ 
เ ม่ือเกิดภัยข้ึนเด็กจึงไม่  สามารถช่วยตัวเองได้ อาจผลัดหลงกับผู ้ปกครอง  หาทางออกมา 
รวมกลุ่มไม่ได้เพราะมนัแต่กลวั และดูสัญลกัษณ์ไม่เขา้ใจ เด็กจึงถือว่าเป็นกลุ่มท่ีมีความเส่ียง 
มากในการ เอ าตัว รอดจากภัย ต่ า งๆ  ดัง จะ เ ห็นได้จ าก ข่ าวแผ่น ดินไหว ท่ี เ กิ ด ข้ึนใน 
มณฑลเสฉวนประเทศจีน มีรายงานว่า เด็กนกัเรียน กว่า 900 คนติดอยูใ่นซากอาคาร โดยมีรายงาน 
ยืนย ันว่า มีนักเรียนเสียชีวิตอย่างน้อย  50 คน ปัญหาท่ีเกิดเน่ืองมาจากไม่ได้มีการซักซ้อม 
การหนีภัยแบบในประเทศญ่ีปุ่นท่ีมีนําการซ้อมหนีภัยแผ่นดินไหวมาอยู่ในแบบแผนการเรียน 
ให้เด็กตั้งแต่อนุบาล เพื่อให้เกิดความคุน้เคย และไม่ ต่ืนตระหนกเม่ือเกิดเหตุการณ์ข้ึน รวมทั้ง 
การไม่มีป้ายเตือนภยัท่ีเหมาะสมกบัเดก็  
 
ปัญหาเร่ืองสีของป้ายและภาพสัญลกัษณ์เลก็ไม่ชัดเจน 
 ปัญหาเร่ืองสีของป้ายไม่ดึงดูให้เด็กเกิดการจดจาํ และภาพสัญลกัษณ์เล็กไม่ชัดเจน 
ถึงแม้ว่าจะมีป้ายติดไว้แต่ถ้าสีไม่น่าสนใจเด็กก็จะไม่จดจํา  เ ร่ืองวุฒิภาวะของเด็กเองก ็
เป็นปัจจยัท่ีสําคญัในการทาํความเขา้ใจภาพ เช่น เด็กท่ีมีอายุ 7 ปีข้ึนไป จะมีความเขา้ใจภาพท่ีมี 
ส่ิงแนะแนวของการเคล่ือนไหวไดดี้กวา่เดก็ท่ีมีอายนุอ้ยกวา่นั้น (กิดานนัท ์มะลิทอง 2540 : 47) 
 เด็กชอบภาพสีมากกว่าภาพขาวดํา ภาพจะต้องดูง่ายไม่ซับซ้อน ควรมีสีสันสดใส 
ประเภทแม่สี แต่การใหสี้ควรเป็นไปตามธรรมชาติบา้ง และมีขนาดใหญ่มองเห็นไดช้ดัเจน 
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2. เลือกวิเคราะห์ข้อมูลที่สําคัญในการเอาตัวรอดจากภัยแผ่นดินไหว เพื่อเป็นเงื่อนไขสําคัญ 
ในการจัดทาํส่ือให้เด็ก สามารถเอาตัวรอดจากภัยได้อย่างเหมาะสม 

 เม่ือวิเคราะห์เด็กและป้ายเตือนภัยท่ีมีในปัจจุบันจะเห็นได้ว่าป้ายท่ีมีอยู่ไม่ได้เอ้ือ 
ต่อการใช้งานสําหรับเด็ก  จึงควรท่ีจะออกแบบป้ายเ ตือนภัย ข้ึนใหม่เพื่อให้สอดคล้อง 
กับกลุ่มเป้าหมาย  โดยผู ้วิจัยได้เลือกสรุปสาระคําคัญจากข้อมูลการเอาตัวรอดจากภัยพิบัติ 
เพื่อนํามาออกแบบป้ายท่ีมีความเหมาะสมในการใช้งานสําหรับเด็กเม่ือเกิดภัยแผ่นดินไหว 
โดยไดร้วบรวมสาระสาํคญัไว ้เป็นขอ้ๆ ดงัน้ี 

 2.1 ขณะท่ีเกิดแผน่ดินไหว หาท่ีกาํบงัท่ีใกลต้วัท่ีสุด อนัดบัแรกให้มองหา โต๊ะใหญ่ๆ 
มุดลงไปอยูใ่ตโ้ตะ๊หรือบริเวณ สามเหล่ียมชีวิต และหาเคร่ืองป้องกนัศรีษะ ใหอ้ยูใ่นลกัษณะ หมอบ 
หมุดท่ีกาํบงั ยดึไวใ้หม้ัน่ 

 2.2 เ ม่ื อสงบ  ค่อยๆ  ออกจากตัวอาคารอย่ า งระมัดระวังและ เ ป็นระ เ บี ยบ 
อย่าพยายามวิ่งหนี  เพราะอาจสะดุดวัสดุท่ีระเนระนาดและอาจเหยียบกัน  ขณะเดินระวัง 
ถูกวสัดุหล่นใส่ 

 2.3 ห้ามใช้ลิฟท์ขนาดเกิดแผ่นดินไหวโดยเด็ดขาด  และห้ามใช้เทียน  หรือทํา 
ใหเ้กิดประกายไฟ เพราะอาจมีไฟร่ัว ใหใ้ชไ้ฟฉายส่องเพ่ือนาํทาง 

 2.4 ให้มารวมตัวกันย ัง จุดรวมพล  สํารวจคนในครอบครัวว่าครบหรือเปล่า 
ควรตรวจตวัเองและคนขา้งเคียงวา่ไดรั้บบาดเจบ็ หรือไม่ ใหท้าํการปฐมพยาบาลขั้นตน้ก่อน 
 
3. ผลการวเิคราะห์พฤติกรรมการรับรู้และการตีความของกลุ่มเป้าหมาย 
  จากการทดสอบกลุ่มเป้าหมายดว้ยแบบสอบถามและการสมัภาษณ์พดูคุย ทาํใหไ้ดท้ราบ
แนวคิด การรับรู้และการตีความของเด็กต่อภาพสัญลกัษณ์เตือนภยัท่ีใชใ้นปัจจุบนั เด็กจะตีความใน
ลกัษณะต่างๆ กนั ส่วนใหญ่ก็จะเป็นไปในลกัษณะเดียวกนัคือไม่เขา้ใจความหมายของภาพ เช่น 
ภาพสัญลกัษณ์เตือนภยัสึนามิ เด็กส่วนใหญ่เขา้ใจว่าในภาพสั่งให้วิ่ง แต่ไม่รู้ว่าวิ่งเพื่ออะไรและว่ิง
ไปท่ีไหน ดว้ยเหตุน้ีภาพสัญลกัษณ์ท่ีเหมาะสมกบัเด็กจึงควรดึงดูดความสนใจ และส่ือใหเ้ด็กเขา้ใจ
ไดง่้ายและอยากทาํตาม 
  การตีความหมายเพ่ือก่อใหเ้กิดการรับรู้ของกลุ่มเป้าหมายนั้นจะตีความหมายจากท่าทาง
ท่ีภาพส่ือ และภาพนั้นจะตอ้งดึงดูดความสนใจของกลุ่มเป้าหมายไดเ้ป็นอยา่งดี 
 
 
 



 
96 

 

ตารางท่ี 14   สรุปการตีความหมายต่อสถานการณ์ท่ีเก่ียวขอ้งของกลุ่มเป้าหมาย 
 

สถานการณ์ตวัอย่าง 
การตคีวามหมายของ

กลุ่มเป้าหมาย 
สัญลกัษณ์ทีใ่ช้ส่ือ 

(สัตว์) 
แนวทางการออกแบบ

ภาพสัญลกัษณ์ 

เม่ือเกิดแผน่ดินไหว ขณะอยู่
ในอาคาร 

รีบหลบ เต่า / แมว เต่า 

เม่ือแผน่ดินไหวสงบ ใหรี้บ
ออกนอกอาคาร 

รวดเร็ว กระต่าย / มา้ กระต่าย 

เดินออกนอกอาคารอยา่งเป็น
ระเบียบ 

เดินแถว ชา้ง / ลิง ชา้ง 

รวมกลุ่ม ณ จุดรวมพล อยูเ่ป็นกลุ่ม / เรียบร้อย ววั / แกะ ววั 
 
  ผลจากการวิเคราะห์ขอ้มูลดงักล่าวสามารถนาํนั้นมาเป็นแนวทางในการออกแบบขั้นตน้
ไดด้งัน้ี 
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4. ผลการออกแบบ  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 43   แบบภาพสญัลกัษณ์ท่ีเดก็เลือกในแต่ละเหตุการณ์ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 44  ตวัอยา่งสีท่ีเดก็เลือกในการออกแบบป้ายสญัลกัษณ์ 
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ภาพท่ี 45  ตวัอยา่งสีท่ีเหมาะสมในการออกแบบป้ายสญัลกัษณ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 46   ภาพออกแบบสญัลกัษณ์กรณีท่ี 1 : เม่ือเกิดแผน่ดินไหว ใหมุ้ดลงใตโ้ตะ๊ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 47   ภาพออกแบบสญัลกัษณ์กรณีท่ี 2 : เม่ือแผน่ดินไหวสงบ ใหรี้บออกจากตวัอาคาร 
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ภาพท่ี 48   ภาพออกแบบสญัลกัษณ์กรณีท่ี 3 : เดินออกนอกตวัอาคารอยา่งเป็นระเบียบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 49   ภาพออกแบบสญัลกัษณ์กรณีท่ี 4 : รวมกลุ่มกนั ณ จุดรวมพล 
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ภาพท่ี 50   ตวัอยา่งการนาํภาพสญัลกัษณ์ไปใช ้
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บทที ่5 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

 การศึกษาภาพสัญลักษณ์ท่ีเหมาะสมสําหรับเด็กอายุ 6-9 ปี  เพื่อศึกษาลักษณะ 
องคป์ระกอบของภาพสัญลกัษณ์ท่ีมีอยู่ในปัจจุบนัและปรับปรุงเพื่อ เป็นแนวทางในการออกแบบ 
ภาพสัญลักษณ์ กรณีการเตือนภัยแผ่นดินไหว เพื่อให้เด็กสามารถเข้าใจเร่ืองภัยธรรมชาติท่ี 
อยูใ่กลต้วั และรู้ถึงวิธีการการเอาตวัรอดท่ีสาํคญัๆ เม่ือเกิดภยัข้ึนจะไดไ้ม่ต่ืนตกใจจนทาํอะไร ไม่ถูก 
และเ ป็นการวิ เคราะห์ เพื่ อหาแนวทางในการออกแบบภาพสัญลักษณ์ให้สามารถ ส่ือ 
ความหมายท่ีชดัเจนแก่กลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นเด็กหรือ กลุ่มผูท่ี้อ่านหนังสือไม่ออกให้สามารถเขา้ใจ 
ไดง่้าย โดยกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษา จาํนวน 30 คนไดแ้ก่ 

 เด็กนักเรียนโรงเรียนจันทร์ทองเอ่ียม หมู่ท่ี 4 ถนนคลองถนน ตาํบลบางรักใหญ่  
อาํเภอบางบวัทอง จงัหวดันนทบุรี จาํนวน 30 คน อาย ุ6 – 9 ปี 

 ในด้านการออกแบบ ผูว้ิจยัทาํการประมวลผลสรุปจากการวิเคราะห์จากขอ้มูลท่ีได ้
รวบรวม มาทั้งหมด ทั้งทางทุติยภูมิและปฐมภูมิ เพื่อหารูปแบบแนวทางในการส่ือสารเน้ือหา 
ท่ียกมาเป็นกรณีศึกษาเร่ืองภยัแผน่ดินไหวโดยส่ือผา่นภาพสัญลกัษณ์เพื่อใหเ้ด็กสามารถเขา้ใจไดม้า
กท่ีสุด แล้วจึง ทําการออกแบบตามข้อมูลท่ีได้สรุปมา หลังจากนั้ นจึงนําเสนอแบบร่างจริง 
ต่อผูเ้ช่ียวชาญทางดา้น การออกแบบ นิเทศศาสตร์ และทางดา้นเด็ก เพื่อทาํการแนะนาํ ตรวจสอบ 
และประเมินผลการ ออกแบบ เม่ือปรับปรุงแก้ไขผลงานเรียบร้อยแล้ว จึงนําไปทดสอบกับ 
กลุ่มเป้าหมาย โดยใชแ้บบ ทดสอบ 

 
สรุปผลการวจัิย 
  การศึกษาวิจัยในคร้ังน้ี เป็นการวิจัยแบบสร้างสรรค์เพื่อหาแนวทางการออกแบบ 
เป็นการรวบรวมขอ้มูล ก่อนนาํมาสร้างสรรคภ์าพสัญลกัษณ์ท่ีเหมาะสม สําหรบเด็กอายุ 6 – 9 ปี 
โดยมีขั้นตอนตั้งแต่เร่ิมตน้จนถึงการออกแบบตน้แบบ คือ การวิเคราะห์ขอ้มูลทางเอกสาร การ
วิเคราะห์ขอ้มูลจากแบบสอบถาม ผา่นการสอบถามจากผูเ้ช่ียวชาญ จนออกมาเป็นผลงานออกแบบ
ตน้แบบ ซ่ึงจากการวิจยัสามารถสรุปเป็นผลการออกแบบไดด้งัน้ี 
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1. ส่วนประกอบของป้ายสัญลกัษณ์ เพื่อเตือนภยัในกรณีท่ีเกิดภยัพิบติั (แผ่นดินไหว) 
สาํหรับเดก็ อาย ุ6-9 ปี ประกอบดว้ย 

 1.1 ภาพสญัลกัษณ์ 
 1.1.1 ลกัษณะของภาพสัญลกัษณ์ท่ีเหมาะสมสาํหรับการออกแบบป้าย 

ภาพ สัญลกัษณ์ ตามผลการวิเคราะห์ขอ้มูล คือ รูปแบบของภาพท่ีเป็นสัญลกัษณ์ท่ีดูง่าย น่ารัก 
และไม่ละเอียดจนเกินไป โดยในการออกแบบจาํเป็นตอ้งคาํนึงถึงหลกัเกณฑด์งัน้ี 

 1.1.1.1 เส้น มีขนาดปานกลางไม่ใหญ่มาก ภาพเหมือนภาพจริงแต่ 
ลดตดัทอนใหดู้ไม่รก ยงัคงความชดัเจนในความเขา้ใจ 

 1.1.1.2 ขนาดของภาพควรมีขนาดใหญ่ชดัเจน เด็กไม่ชอบภาพท่ีมี 
ขนาดเลก็ เพราะดูไม่น่าสนใจ 

  1.1.1.3 ทิศทางในการวางภาพท่ีเหมาะสมคือ บริเวณกลางภาพ 
จะเป็นจุดท่ีมีผลต่อการมองเห็นของเดก็ มากกวา่จุดอ่ืนๆ 

 1.1.2 รูปแบบของภาพสัญลกัษณ์ท่ีจะนํามาใช้ทาํป้ายเตือนภัย ควรจะ 
ประกอบดว้ยภาพสัญลกัษณ์ รวมไปถึงขอ้ความดว้ย แต่สําหรับกลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นเด็ก ภาพเพียง 
อยา่งเดียวกส็ามารถสร้างความสนใจ และความเขา้ใจของเดก็ได ้ 
  1.2 สีของป้ายสัญลกัษณ์ ท่ีใชเ้ป็นสีหลกั คือ สีเหลือง สีแดง สีนํ้ าเงิน และสีเขียว 
โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 
   1.2.1 สีเหลือง เป็นสีพื้นของภาพท่ีส่ือความหมายในการเตือน 
   1.2.2 สีแดง เป็นสีขอบป้ายสัญลกัษณ์ และสีเคร่ืองหมายกากบาทในส่วน
ท่ีตอ้งการหา้ม ส่ือความหมายในเร่ืองการหา้ม  
   1.2.3 สีนํ้ าเงิน ใชเ้ป็นสีของภาพสัญลกัษณ์ย่อย เป็นการส่ือความหมาย
แบบบงัคบั 
   1.2.4 สีเขียว เป็นสีพื้นของภาพสัญลกัษณ์หลกั ใหค้วามหมายในเร่ืองการ
ใหข้อ้มูล 

1.3 สีของภาพสัญลกัษณ์ คือ สีในกลุ่มโทนสีสดใส ท่ีอยู่ในกลุ่มแม่สี ปนกบัสี 
ท่ีดูเป็นธรรมชาติ โดยสีของภาพสัญลักษณ์จะต้องมีการลงสีแรเงา เพื่อให้ดูมีมิติ น่ารักแบบ 
การ์ตูนดว้ย 

1.4 รูปแบบของป้ายสัญลกัษณ์ จะประกอบดว้ยองคป์ระกอบสาํคญั 4 ส่วน คือ 
เสน้ ,ขนาด/การจดัวาง, สี, ภาพ 
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2. เน้ือหาของภาพสัญลักษณ์เตือนภัย กรณีศึกษาเร่ืองแผ่นดินไหว สาํหร◌ับเด็ก          
อายุ 6 – 9 ปี จะมีลกัษณะของการส่ือสารเน้ือหาของป้าย เป็นการส่ือสารโดยการใชส้ัตวเ์ป็น 
ตวัสัญลกัษณ์ ท่ีดาํเนินเร่ืองราวเหมือนมนุษย ์และให้ความรู้ในการเอาตวัรอดรวมถึงการเตือนภยั 
ในกรณีท่ีภยัเกิดข้ึน  
  จากการศึกษาภาพสัญลักษณ์เตือนภัยบนป้ายท่ีมีในปัจจุบัน จะเห็นได้ว่าภาพจะมี
ลกัษณะเป็นแนวทางเดียวกนั คือ เป็นภาพเงา ลดทอนมากจนไม่เห็นรายละเอียด ซ่ึงไม่มีจุดเด่น และ
ดูไม่น่าสนใจและไม่เหมาะสําหรับเด็ก จึงทาํให้เกิดเป็นแนวคิดในการศึกษาหาแนวทางในการ
ออกแบบใหเ้หมาะสมกบัเดก็มากข้ึน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 51   ตวัอยา่งภาพสญัลกัษณ์ในปัจจุบนั 
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ตัวอย่างงานออกแบบ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 52   แสดงรูปแบบภาพสญัลกัษณ์ป้ายเตือนกรณีท่ี 1 ในลกัษณะของการตดัทอนแบบมีรายละเอียด  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 53   แสดงลกัษณะการปฎิบติัตามป้ายเตือน ซ่ึงจะติดอยูด่า้นบนโตะ๊ 
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ภาพท่ี 54   แสดงรูปแบบภาพสญัลกัษณ์ป้ายเตือนกรณีท่ี 2 ในลกัษณะของการตดัทอนแบบมีรายละเอียด 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 55   แสดงลกัษณะการปฏิบติัตามป้ายเตือน ซ่ึงจะติดอยูใ่ตโ้ตะ๊ หรือเป็นป้ายหอ้ยเตือน 
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ภาพท่ี 56   แสดงรูปแบบภาพสญัลกัษณ์ป้ายเตือนกรณีท่ี 2 ในลกัษณะของการตดัทอนแบบมีรายละเอียด 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 57   แสดงลกัษณะการปฏิบติัตามป้ายเตือน ซ่ึงจะติดอยูท่ี่กาํแพง เป็นวอลเปเปอร์ของหอ้ง โดยท่ี   
 ภาพจะตอ้งหนัหนา้ไปสู่ทางออก 

 
 
 
 
 
 
 

 
 



 
107 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 58   แสดงรูปแบบภาพสญัลกัษณ์ป้ายเตือนกรณีท่ี 2 ในลกัษณะของการตดัทอนแบบมีรายละเอียด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพท่ี 59   แสดงลกัษณะการปฏิบติัตามป้ายเตือน ซ่ึงจะติดบริเวณนอกอาคาร ท่ีเป็นจุดรวมพล 
 
 

 จากการทดสอบผลการออกแบบภาพสัญลักษณ์กรณีศึกษาเ ร่ืองแผ่นดินไหว 
สาํหรบเด็กอายุ 6 – 9 ปี จาํนวน 30 คน ท่ีผูว้ิจยัไดท้าํการออกแบบข้ึน โดยทาํการสมมติว่าเกิด
แผ่นดินไหวข้ึน และจะตอ้งปฏิบติัตามคาํสั่งต่างๆ ตามขั้นตอนทั้ ง 4 ผลทดสอบปรากฎว่า 
ผลงานออกแบบท่ีนํา เ น้ือหาเ ก่ียวกับภัยพิบัติ เข้ามาสอดแทรกเ พ่ือส่ือสารให้ เด็ก เข้าใจ 
ถึงการเอาตวัรอดในคร้ังน้ี สามารถช่วยสร้างความเขา้ใจเร่ืองการเอาตวัรอด และทาํให้เด็กๆ 
รู้จักกับภัยแผ่นดินไหวได้อีกด้วย โดยจากผลสรุปของการทดสอบพบว่า การนําสัตว์มาเป็น 
สัญลกัษณ์และการใชสี้ท่ีสดใส ในการทาํภาพสัญลกัษณ์เตือนภยั เป็นส่วนท่ีสําคญัท่ีสุดในการ 
กระตุน้และดึงดูดใหเ้ดก็ เกิดความสนใจและจดจาํไดม้ากข้ึน เด็กส่วนใหญ่สนใจภาพสามารถเขา้ใจ
และปฏิบติัตามได ้
 



 
108 

 

ข้อเสนอแนะในงานวจัิยคร้ังต่อไป 
 จากงานวิจยัเพือ่ศึกษาภาพสญัลกัษณ์ท่ีเหมาะสม สาํหรบเดก็อาย ุ6 – 9 ปี ในคร้ังน้ีผูว้จิยั
มีขอ้เสนอแนะ โดยแยกออกเป็น ประเดน็ ดงัน้ี 

1. ประเด็นเกีย่วกบัการนําผลการวจัิยไปใช้ 
ผลงานวิจยัเร่ืองการศึกษาภาพสัญลกัษณ์ท่ีเหมาะสม สาํหรบเด็กอาย ุ6 – 9 ปี ท่ีจดัทาํข้ึน

ช้ินน้ี ถือเป็นองคค์วามรู้ใหม่ท่ีเกิดจากการวิเคราะห์ขอ้มูลทางภาคเอกสาร และทางภาคสนาม คือ 
การสอบถามจากกลุ่มเป้าหมาย จนได้เป็นผลงานออกแบบซ่ึงเป็นต้นแบบท่ีให้ผลตรงตาม
วตัถุประสงคแ์ละสมมุติฐานท่ีไดต้ั้งไว ้ซ่ึงผลการวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีผูว้ิจยัไดศึ้กษาไวท้ั้งก่อนทาํการ
ออกแบบและหลงัการทดสอบผลงานออกแบบท่ีผูว้ิจยัไดท้าํไวน้ั้น มีหลายประเด็นท่ีสามารถเป็น
ประโยชน์ต่อผูท่ี้สนใจในการนาํไปพฒันาต่อ เพื่อสร้างสรรคผ์ลงานการออกแบบภาพสัญลกัษณ์ท่ี
เหมาะสมสาํหรับเดก็ ทั้งในดา้นอ่ืนๆ และสามารถนาํไปปรับใชก้บัเดก็ในช่วงอายอ่ืุนไดด้ว้ย รวมถึง
งานวิจยัช้ินน้ีน่าจะเป็นประโยชน์สาํหรับผูท่ี้สนใจ นาํไปพฒันาต่อเพื่อสร้างสรรคง์านออกแบบใน
ส่ือรูปแบบอ่ืนๆ ท่ีไม่เฉพาะว่าจะตอ้งเป็นป้ายสัญลกัษณ์เตือนภยัเท่านั้น ซ่ึงผูว้ิจยัขอยกตวัอย่าง
ประเด็นท่ีน่าสนใจจากการวิเคราะห์ผลท่ีไดจ้ากการวิจยัคร้ังน้ี คือ การส่ือสารในปัจจุบนัเป็นเร่ือง
สาํคญัมาก การเลือกรูปแบบเคร่ืองมือท่ีจะสร้างความเขา้ใจในการส่ือสารไดอ้ยา่งถูกตอ้ง เหมาะสม 
มีหลายปัจจยัท่ีจาํเป็นตอ้งคาํนึงถึง ทั้งอาย ุการศึกษา เน้ือหาท่ีตอ้งการจะส่ือ จากการวิเคราะห์ขอ้มูล
โดยการสอบถามจากกลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นเด็ก พบว่า ภาพมีความสําคญัในการส่ือสารกบัเด็กมาก
ท่ีสุด เพราะฉะนั้นภาพท่ีใช้จึงควรเหมาะสม และสีท่ีใช้ก็ควรจะดึงดูดความสนใจ เพราะถา้เด็ก
สามารถเขา้ใจความหมายของภาพได  ้ผูใ้หญ่ก็น่าจะเขา้ใจไดเ้ช่นกนั เพราะเด็กก็เปรียบเหมือน
ตวัแทนของคนทุกกลุ่ม รวมถึงกลุ่มคนท่ีไม่รู้หนังสือดว้ย นอกจากน้ีในงานวิจยัช้ินน้ีก็พบว่าการ
ส่ือสารดว้ยเน้ือหาท่ีเหมาะกบัเด็ก อาย ุ6-9 ปี มากท่ีสุด คือการนาํเอาสัตวม์าเป็นสัญลกัษณ์ในการ
ส่ือสารเร่ืองราวกบัเดก็ จากขอ้วิเคราะห์น้ี ผูว้ิจยัเช่ือว่าน่าจะเป็นประโยชน์ต่อการนาํไปพฒันาต่อใน
การออกแบบส่ือประเภทต่างๆ ท่ีเหมาะสมสาํหรับเดก็ไม่มากกน็อ้ย 

2. ประเด็นเกีย่วกบัการทาํวจัิยคร้ังต่อไป 
 จากการวิจยัเร่ือง การศึกษาภาพสัญลกัษณ์ท่ีเหมาะสมสาํหรับเด็กอาย ุ6-9 ปี ในคร้ังน้ี 
ผูว้ิจยัพบว่ามีขอ้เสนอแนะเก่ียวกบัการทาํวิจยัคร้ังต่อไป อนัจะเป็นประโยชน์ต่อผูท่ี้สนใจในการ
นาํไปพฒันาศึกษาต่อ ดงัน้ี 
   2.1  การวิจัยในคร้ังน้ี  ผู ้วิจัยได้กําหนดกลุ่มตัวอย่างประชากร  คือ  วัยเด็ก
ตอนกลาง อายรุะหว่าง 6-9 ปี ท่ีกาํลงัศึกษาอยูใ่นโรงเรียนทั้งรัฐบาล / โรงเรียนเอกชน รวมทั้งเด็กท่ี
ไม่ไดเ้รียนหนงัสือ ท่ีไม่มีปัญหาทางดา้นการมองเห็น และสามารถตีความหมายจากการมองเห็นได ้
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เน่ืองจากผูว้ิจยัเห็นว่าเด็กในวยัน้ีจะเป็นวยัท่ีค่อนขา้งมีสมาธิสั้น และตอ้งใชส่ื้อท่ีดึงดูดใจเท่านั้น จึง
จะใหค้วามสนใจ แต่ถึงอยา่งไรก็ตาม ไม่ไดห้มายความว่าเด็กท่ีโตกว่าน้ีจะเขา้ใจส่ือไดง่้าย ผูว้ิจยัจึง
เห็นว่าผลงานออกแบภาพสัญลกัษณ์น้ีสามารถนาํไปพฒันาในการศึกษาต่อไปได ้ในเร่ืองอายุของ
กลุ่มเป้าหมาย ก็น่าจะเลือกท่ีกลุ่มอาย ุ10-12 ปี เพราะในช่วงอาย ุ10-12 ก็เป็นวยัท่ีเตรียมเขา้สู่การ
เป็นวยัรุ่น ขอ้จาํกดัท่ีมีในการเลือกรับส่ือกจ็ะมีมากข้ึน จึงเป็นประเดน็ท่ีสามารถนาํไปศึกษาต่อได ้
  2.2  เน่ืองจากในงานวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดก้าํหนดขอบเขตของการศึกษา คือ เลือก
ศึกษาเฉพาะรูปแบบของภาพสัญลกัษณ์ 2 มิติ ไดแ้ก่ เส้น การจดัวาง สี และภาพสัญลกัษณ์เท่านั้น 
โดยไม่เนน้ท่ีการออกแบบโครงสร้างในระบบป้ายสัญลกัษณ์ ผูว้ิจยั จึงเห็นว่าผลงานออกแบบป้าย
สัญลกัษณ์น้ีสามารถนําไปพฒันาในการศึกษาต่อไปไดใ้นเร่ืองของการจดัทาํระบบของป้ายทั้ง
โครงสร้าง ขนาด รูปแบบ วสัดุในการทาํป้ายจริงตามสถานท่ีต่างๆ ท่ีพบว่ามีปัญหาเน่ืองจากป้ายท่ีมี
อยู่ ถา้สังเกตดูตวัป้ายบางประเภทอาจจะไม่สัมพนัธ์กบัสถานท่ี หรือการติดตั้งป้ายอาจไม่คาํนึงถึง
การใชง้านจริง จึงเป็นประเดน็ท่ีสามารถนาํไปศึกษาพฒันาต่อไป 
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แบบสอบถามเพือ่งานวจิยั 
เร่ือง การศึกษาภาพสัญลกัษณ์ทีเ่หมาะสมสําหรับเดก็อายุ  6-9 ปี 

A STUDY OF VISUAL SYMBOL FOR CHILDREN 6-9 YEARS. 
 

คาํช้ีแจง 
1. แบบสอบถามฉบับนีสํ้าหรับเด็กอายุ 6-9 ปี 
2. แบบสอบถามฉบับนี้จัดทําขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาแนวทางการออกแบบ

ภาพสัญลกัษณ์ทีเ่หมาะสมกบัเด็กอายุ 6-9 ปี โดยการยกกรณีเร่ืองการเอาตัวรอดจาก
ภัยแผ่นดินไหวมาเป็นกรณีศึกษา เพื่อให้ผู้ผลิตส่ือสําหรับเด็กสามารถนําเอา
แนวทางทีไ่ด้ไปสร้างส่ือได้อย่างเหมาะสม  

3. แบบสอบถามนี ้ใช้ถามเด็กทีมี่อายุน้อย จึงจําเป็นต้องมีคนช่วยอ่าน เพือ่ให้เด็กเข้าใจ
คาํถามได้อย่างถูกต้อง 
 

 แบบสอบถามฉบับนีมี้ 3 ตอน ประกอบด้วย 
 ตอนที ่ 1  ข้อมูลทัว่ไป 
 ตอนที ่ 2  ความคดิเห็นของเด็กทีมี่ต่อภาพสัญลกัษณ์ในปัจจุบัน 
 ตอนที ่ 3 ความคดิเห็นของเด็กเกีย่วกบัลกัษณะของภาพสัญลกัษณ์ทีเ่ข้าใจง่าย 
 
 ผู้วิจัยต้องขอขอบคุณนักเรียนและคุณครูทุกท่านที่ได้ให้ความร่วมมือในการทําวิจัยคร้ัง
นีเ้ป็นอย่างดียิง่ มา ณ โอกาสนีด้้วย 
 

(จาํเป็นต้องให้ผู้ใหญ่ช่วยเขียนตอบให้) 
ตอนที ่ 1  ข้อมูลทัว่ไป 
โปรดทาํเคร่ืองหมาย        ลงใน (       ) ตามความเป็นจริง 

1. เพศ  
 (       ) หญิง    (       ) ชาย 
 

2. อาย ุ..............................ปี 
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3. ศึกษาในระดบัใด 
  (       ) ประถมศึกษาปีท่ี 1   (       ) ประถมศึกษาปีท่ี 2 
  (       ) ประถมศึกษาปีท่ี 3   (       ) ประถมศึกษาปีท่ี 4 
 
ตอนที ่ 2  ความคดิเห็นของเด็กทีมี่ต่อภาพสัญลกัษณ์ในปัจจุบัน 
โปรดทาํเคร่ืองหมาย         ลงใน (       ) หนา้ขอ้ความท่ีตรงกบัความเห็นมากท่ีสุด 
 

4. เคยเห็นภาพเหล่าน้ีหรือไม่ 
  (       ) เคย     (       ) ไม่เคย 
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5. เขา้ใจความหมายของภาพเหล่าน้ีหรือไม่   (จาํเป็นต้องให้ผู้ใหญ่ช่วยประเมิน) 
  (       ) เขา้ใจ  
  (       ) เขา้ใจบา้ง     
   (       ) ไม่เขา้ใจ      

6. เคยเห็นภาพสญัลกัษณ์เหล่าน้ีท่ีใดบา้ง  (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 
     (       ) บา้น 
  (       ) โรงเรียน    
   (       ) หา้งสรรพสินคา้ 
  (       ) ตามขา้งทาง   
   (         ) อ่ืนๆ (โปรดระบุ)..............................................................................  
 
ตอนที ่ 3 ความคดิเห็นของเด็กเกีย่วกบัลกัษณะของภาพสัญลกัษณ์ทีเ่ข้าใจง่าย  

7. ลกัษณะรูปแบบหรือภาพท่ีชอบ / เขา้ใจง่าย เป็นอยา่งไร 
 
 
 
(       ) สญัลกัษณ์เป็นเงา (คลา้ยคน)  

 
 

 (       ) สตัวแ์บบการ์ตูน ลดทอนมาก  
 
 
  (       ) สตัวแ์บบการ์ตูน ลดทอนนอ้ย  
 
 
 
  (       ) การ์ตูนลกัษณะเป็นเดก็  
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8. ลกัษณะภาพแบบใดท่ีชอบมากท่ีสุด 
 (       ) ภาพถ่าย 
 (       ) ภาพลายเสน้เหมือนจริง    
 (       ) ภาพลายเสน้อยา่งง่าย 
 (       ) ภาพการ์ตูน   
 (         ) อ่ืนๆ (โปรดระบุ) ..............................................................................  
 
 

 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ข 
แบบทดสอบผลงานออกแบบ (Test) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 
119 

 

แบบทดสอบ 
 
 

ป้ายที ่1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ป้ายที ่2 
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ป้ายที ่3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ป้ายที ่4 
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ตอนที ่1  ความเข้าใจในภาพสัญลกัษณ์ (จาํเป็นต้องให้ผู้ใหญ่ช่วยเขียนตอบให้) 
 

ป้ายที่ ภาพสัญลกัษณ์แต่ละภาพ ต้องการบอกว่าให้ทาํอะไร? 
(เขยีนอธิบายความเข้าใจเมื่อดูภาพสัญลกัษณ์) 

1 
 
 

2 
 
 

3 
 
 

4 
 
 

 
โปรดทาํเคร่ืองหมาย        ลงใน (       ) ตามความเป็นจริง 

1. เพศ  
 (       ) หญิง    (       ) ชาย 
 

2. อาย ุ..............................ปี 

 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
SKETCH  DESIGN 
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SKETCH  DESIGN 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 60   ภาพ SKETCH 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 61   ภาพ SKETCH 2 
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SKETCH  DESIGN 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 62   ภาพ SKETCH 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 63   ภาพ SKETCH 4 
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