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 การวิจยั เร่ือง “การพฒันาต้นแบบออนโทโลยีเพ่ือจดัการความรู้ภูมิปัญญาท้องถ่ินเร่ือง

ดนตรีมงัคละในเขตพืน้ท่ีภาคเหนือตอนล่าง” มีวตัถุประสงค์เพ่ือศึกษาและรวบรวมองค์ความรู้  

ภมูิปัญญาท้องถ่ินเร่ืองดนตรีมงัคละในเขตพืน้ท่ีภาคเหนือตอนล่าง จากปราชญ์ผู้ เช่ียวชาญโดยใช้

เทคนิคการรวบรวมข้อมูลแบบสร้างเครือข่าย (Snow Ball) และนํามาพฒันาฐานความรู้เพ่ือการ

จดัการและสืบค้นข้อมลูในรูปแบบออนโทโลยี เพ่ือให้เป็นศนูย์กลางความรู้ทางภูมิปัญญา สามารถ

รองรับการเช่ือมต่อกับเว็บเชิงความหมายท่ีจะพฒันาขึน้ในอนาคต การวิจยันีเ้ป็นการวิจยัและ

พฒันา โดยมีกระบวนการดําเนินการวิจยัแบ่งการวิจยัออกเป็น 3 ขัน้ตอน ได้แก่ 1) การวิจยัจาก

เอกสาร บทความ และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง รวมทัง้ทําการสํารวจข้อมลู เพ่ือเปรียบเทียบโครงสร้าง

ข้อมูลสารสนเทศเก่ียวกับดนตรีพืน้บ้านมงัคละ ท่ีนําเสนอบนแหล่งให้ความรู้ต่างๆ ในรูปแบบ

เอกสารและเว็บแอปพลิเคชนั เพ่ือนํามาเป็นแนวทางในการสร้างแบบสมัภาษณ์เชิงลึก 2) การวิจยั

เชิงสํารวจ โดยใช้แบบสมัภาษณ์เชิงลึกกบัปราชญ์ผู้ เช่ียวชาญ และครูผู้คมุวงดนตรีมงัคละ โดยใช้

เทคนิคการรวบรวมข้อมูลแบบสร้างเครือข่าย (Snow Ball) โดยกําหนดให้ปราชญ์ของโรงเรียน    

วัดจอมทอง อ.เมือง จ.พิษณุโลก เป็นแหล่งความรู้แรกท่ีทําการสัมภาษณ์ แล้วจึงสร้างการ

เช่ือมโยงไปยงัผู้ รู้ในชมุชนท้องถ่ินอ่ืนๆ  ตามคําแนะนําของปราชญ์ท่ีเป็นแหล่งความรู้แรก สืบสาว

ตอ่ไปเพ่ือรวบรวมองค์ความรู้กบัปราชญ์ในพืน้ท่ีอ่ืนๆ ในเขตภาคเหนือตอนล่างตามลําดบั จํานวน

ทัง้สิน้ 5 คน ซึ่งปราชญ์ท่ีเป็นแหล่งความรู้ต้องมีประสบการณ์ในการละเล่นตัง้แต ่10 ปีขึน้ไป ซึ่ง

สามารถสรุปสาระความรู้ท่ีได้จากการสัมภาษณ์ ท่ีปราชญ์เห็นควรว่ามีความจําเป็นต่อการ

นําเสนอผ่านฐานความรู้ออนโทโลยี จําแนกเป็นประเด็นตา่งๆ ได้ 5 ประเด็น ได้แก่ 1) ด้านประวตัิ

ความเป็นมาหรือภูมิหลงั 2) เอกลกัษณ์เฉพาะตนในการละเล่นดนตรีพืน้บ้านมงัคละ ท่ีได้รับการ

สืบทอดมาจากบรรพบุรุษหรือคิดค้นขึน้มาใหม่ 3) รูปแบบหรือวิธีการดําเนินพิธีกรรมการไหว้ครู

ของวงมงัคละในวาระตา่งๆ  4) คติ ความเช่ือ หรือข้อห้ามตา่งๆ ท่ีผู้ละเล่นดนตรีพืน้บ้านมงัคละ

ยึดถือปฏิบตัิสืบต่อกนัมา และ 5) รูปแบบสร้างเครือข่ายระหว่างวงดนตรีพืน้บ้านมงัคละ ในการ

แลกเปล่ียน เรียนรู้และพัฒนาองค์ความรู้ใหม่ๆ ของกลุ่มวงดนตรีในเขตภาคเหนือตอนล่าง  

หลงัจากนัน้ผู้ วิจยัใช้แบบสอบถามเพ่ือทําการยืนยนัความต้องการและความจําเป็นของรายการ

องค์ความรู้ตา่งๆ ท่ีจะนําเสนอผ่านระบบฐานความรู้ออนโทโลยี กบัปราชญ์ผู้ เช่ียวชาญ ครูผู้คมุวง

ดนตรี นกัดนตรี และนกัเรียนในรายวิชาท้องถ่ินของโรงเรียนวดัจอมทองในระดบั ป.6 - ม.3 แล้วนํา

ผลท่ีได้ไปวิเคราะห์แปรผลเพ่ือคดัเลือกรายการองค์ความรู้ท่ีมีความจําเป็นอยู่ในระดบัมากขึน้ไป 

มาใช้ออกแบบฐานความรู้ออนโทโลยี ท่ีมีความสอดคล้องกบัความต้องการของผู้ ใช้งาน ซึ่งผลการ

แปรผลรายการองค์ความรู้ในทกุข้อถามอยู่ในระดบัมากและมากท่ีสุด ยกเว้นข้อถามเก่ียวกบัองค์



 

 
ความรู้การประสมวงดนตรีมงัคละกบัวงดนตรีประเภทอ่ืนๆ ท่ีผู้ตอบแบบสอบถามเห็นว่ามีความจํา

เป็นอยู่ในระดบัน้อยท่ีสุด และ 3) การพัฒนา ผู้ วิจยัได้นําผลจากการวิเคราะห์ สงัเคราะห์ และ

ประมวลผลสาระความรู้ท่ีได้จากการดําเนินงานวิจัยเชิงสํารวจด้วยแบบสัมภาษณ์ และ

แบบสอบถาม มาทําการวิเคราะห์ ออกแบบ และพฒันาระบบ 3 ส่วน ได้แก่ 1) ส่วนการพฒันา

ฐานความรู้ออนโทโลยีเร่ืองดนตรีมงัคละ 2) ส่วนการพัฒนาระบบฐานข้อมูล เพ่ือใช้เป็นแหล่ง

จดัเก็บรวบรวมรายการองค์ความรู้ท่ีเก่ียวข้องกบัดนตรีมงัคละ ท่ีมีความสมัพนัธ์กบัโหนดตา่งๆ บน

ออนโทโลยี โดยใช้วิธีการออกแบบฐานข้อมลูเชิงสมัพนัธ์ (E-R Diagram)  และ 3) ส่วนการพฒันา

ต้นแบบระบบจัดการฐานความรู้ออนโทโลยีเร่ืองดนตรีมังคละ โดยใช้หลักการวิเคราะห์ และ

ออกแบบระบบเชิงวตัถโุดยใช้แผนภาพ UML (Unified Modeling Language) จากนัน้นําผลการ

วิเคราะห์และออกแบบเชิงวตัถดุ้วยแผนภาพ UML ท่ีได้ มาใช้เป็นแนวทางในการพฒันาเว็บแอบ

พลิเคชัน่เพ่ือเช่ือมตอ่กบัฐานความรู้ออนโทโลยี และฐานข้อมลู MySQL เพ่ือนําเสนอรายการองค์

ความรู้ดนตรีมงัคละให้ผู้ ใช้ได้เข้าถึง หรือสืบค้นองค์ความรู้ โดยใช้ภาษา PHP และไลบาร่ี RAP 

Api for PHP  ในการจดัการฐานความรู้ ผ่านการให้บริการของโปรแกรม Apache Web Server 

บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หลงัจากนัน้ติดตัง้ระบบและประเมินความพึงพอใจของผู้ ใช้ท่ีมีตอ่ระบบ

จดัการฐานความรู้ จํานวน  40 คน ซึ่งผลการวิจยั พบว่าประสิทธิภาพของโครงสร้างและรูปแบบ

ฐานความรู้ออนโทโลยีเร่ืองดนตรีมงัคละ ในภาพรวม มีประสิทธิภาพอยู่ในระดบัดี  คิดเป็นร้อยละ  

62.0 เม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน  พบว่า  ทกุด้านมีประสิทธิภาพอยู่ในระดบัดี  สามารถเรียงลําดบั

จากมากไปหาน้อย  ได้ดงันี ้ 1) ด้าน  Usability  Test  คิดเป็นร้อยละ  68.9  2)  ด้าน  

Performance Test  คิดเป็นร้อยละ  66.4  3)  ด้าน Function  Test  คิดเป็นร้อยละ  63.5  4)  

ด้าน  Security  Test  คิดเป็นร้อยละ  58.0 และ 5) ด้าน  Function  Requirement  Test  คิดเป็น

ร้อยละ  53.2   

  

 


