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บทสรุป 

 

 การวิจยัครัง้นีมี้วตัถปุระสงค์เพ่ือศกึษาและรวบรวมองค์ความรู้ภมูิปัญญาท้องถ่ินเร่ือง

ดนตรีมงัคละในเขตพืน้ท่ีภาคเหนือตอนลา่ง จากปราชญ์ผู้ เช่ียวชาญโดยใช้เทคนิคการรวบรวม

ข้อมลูแบบสร้างเครือขา่ย (Snow Ball) และนํามาพฒันาฐานความรู้เพ่ือการจดัการและสืบค้น

ข้อมลูในรูปแบบออนโทโลยี เพ่ือให้เป็นศนูย์กลางความรู้ทางภมูิปัญญา สามารถรองรับการ

เช่ือมตอ่กบัเว็บเชิงความหมายท่ีจะพฒันาขึน้ในอนาคต ซึง่มีบทสรุปดงันี ้

1. สรุปผลการวิจยั 

2. อภิปรายผล 

3. ข้อจํากดัของระบบ 

4. ข้อเสนอแนะ 

 

สรุปผลการวิจัย 

 การวิจยันีเ้ป็นการวิจยัและพฒันา โดยมีกระบวนการดําเนินการวิจยัแบง่การวิจยั

ออกเป็น 3 ขัน้ตอน ได้แก่ 

1) การวิจยัจากเอกสาร บทความ และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง รวมทัง้ทําการสํารวจข้อมลู  

เพ่ือเปรียบเทียบโครงสร้างข้อมูลสารสนเทศเก่ียวกับดนตรีพืน้บ้านมังคละ ท่ีนําเสนอบนแหล่งให้ความรู้

ตา่งๆ ในรูปแบบเอกสารและเว็บแอปพลิเคชนั เพ่ือนํามาเป็นแนวทางในการสร้างแบบสมัภาษณ์เชิงลกึ  

 2) การวิจยัเชิงสํารวจ โดยใช้แบบสมัภาษณ์เชิงลึกกบัปราชญ์ผู้ เช่ียวชาญ และครูผู้คมุวง

ดนตรีมงัคละของโรงเรียนวัดจอมทอง อําเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก ซึ่งเป็นโรงเรียนต้นแบบใน

การละเล่นดนตรีพืน้บ้านมงัคละในเขตพืน้ท่ีภาคเหนือตอนล่าง เพ่ือทําการจดัเก็บรวบรวมรายการ

องค์ความรู้เพ่ือนํามาใช้ประกอบการสร้างฐานความรู้ออนโทโลยีเร่ืองดนตรีมงัคละ หลังจากนัน้

ผู้ วิจัยใช้แบบสอบถามเพ่ือทําการยืนยันความต้องการและความจําเป็นของรายการองค์ความรู้

ตา่งๆ ท่ีจะนําเสนอผ่านระบบฐานความรู้ออนโทโลยี กับปราชญ์ผู้ เช่ียวชาญ ครูผู้คมุวงดนตรี นกั

ดนตรี และนกัเรียนในรายวิชาท้องถ่ินของโรงเรียนวดัจอมทองในระดบั ป.6 - ม.3 แล้วนําผลท่ีได้ไป

วิเคราะห์แปรผลเพ่ือคัดเลือกรายการองค์ความรู้ท่ีมีความจําเป็นอยู่ในระดับมากขึน้ไป มาใช้

ออกแบบฐานความ รู้ออนโทโล ยี  ท่ี มีความสอดคล้องกับความ ต้องการของผู้ ใ ช้ งาน 
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 3) การพฒันา ผู้ วิจยัได้นําผลจากการวิเคราะห์ สงัเคราะห์ และประมวลผลสาระความรู้ท่ี

ได้จากการดําเนินงานวิจัยเชิงสํารวจด้วยแบบสมัภาษณ์ และแบบสอบถาม มาทําการวิเคราะห์ 

ออกแบบ และพฒันาระบบ 3 สว่น ได้แก่ 

 3.1 พฒันาฐานความรู้ออนโทโลยีเร่ืองดนตรีมงัคละด้วยโปรแกรม Hozo  เพ่ือนําเสนอ

โหนด แอตทริบวิต์ และลกัษณะความสมัพนัธ์เช่ือมโยงระหวา่งโหนด ได้จํานวนทัง้สิน้ 51 โหนด 

 3.2 พัฒนาระบบฐานข้อมูล เพ่ือใช้เป็นแหล่งจัดเก็บรวบรวมรายการองค์ความรู้ท่ี

เก่ียวข้องกับดนตรีมงัคละ ท่ีมีความสมัพนัธ์กับโหนดต่างๆ บนออนโทโลยี โดยใช้วิธีการออกแบบ

ฐานข้อมูลเชิงสมัพนัธ์ (E-R Diagram) แล้วนําไปสร้างฐานข้อมูลใช้งานจริงบนโปรแกรมจดัการ

ฐานข้อมลู MySQL  และพบว่าฐานข้อมลูท่ีพฒันาขึน้ประกอบไปด้วยตารางจดัเก็บรายการองค์

ความรู้ดนตรีมงัคละ จํานวนทัง้สิน้ 53 ตาราง 

 3.3 พฒันาต้นแบบระบบจดัการฐานความรู้ออนโทโลยีเร่ืองดนตรีมงัคละ โดยใช้หลกัการ

วิเคราะห์ และออกแบบระบบเชิงวตัถโุดยใช้แผนภาพ UML (Unified Modeling Language) 3 

แผนภาพหลกั ประกอบด้วย 1) Use Case Diagram เป็นการนําสภาพปัญหาท่ีพบในระบบงาน

เดิม และความต้องการของผู้ ใช้กลุ่มตวัอย่างท่ีเก็บรวบรวมและวิเคราะห์ทางสถิติได้ มาออกแบบ

โครงสร้างการทํางาน และกิจกรรมการประมวลผลของระบบสารสนเทศในแต่ละส่วนความ

รับผิดชอบของผู้ ใช้ท่ีเก่ียวข้อง 2) Class Diagram เป็นการออกแบบโครงสร้างการจดัเก็บ และ

จดัการข้อมลูของวตัถ ุ(Object) ตา่ง ๆ ท่ีมีความสมัพนัธ์กนัในระบบจดัการองค์ความรู้ โดยนําเสนอ

ในรูปแบบของคลาส (Class) ซึ่งประกอบด้วย ข้อมูลหรือแอตทริบิวต์ การดําเนินการ (Method) 

และความสัมพันธ์ (Relation) ของคลาสในรูปแบบต่าง ๆ 3) Sequence Diagram เป็นการ

ออกแบบขัน้ตอนการทํางาน และลําดบัการประมวลผลในแตล่ะกิจกรรมย่อยของระบบจดัการองค์

ความรู้  จากนัน้นําผลการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุด้วยแผนภาพ UML ท่ีได้ มาใช้เป็น

แนวทางในการพัฒนาเว็บแอบพลิเคชั่นเพ่ือเช่ือมต่อกับฐานความรู้ออนโทโลยี และฐานข้อมูล 

MySQL เพ่ือนําเสนอรายการองค์ความรู้ดนตรีมงัคละให้ผู้ใช้ได้เข้าถึง หรือสืบค้นองค์ความรู้ โดยใช้

ภาษา PHP และไลบาร่ี RAP Api for PHP  ในการจดัการฐานความรู้ ผ่านการให้บริการของ

โปรแกรม Apache Web Server บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึ่งระบบท่ีพฒันาขึน้ประกอบไปด้วย 3 

โมดลู ได้แก่ 1) ส่วนนําเข้าออนโทโลยีในรูปแบบไฟล์ OWL 2) ส่วนปรับปรุงโครงสร้างออนโทโลยี

เพ่ือรองรับการสร้างแม่แบบจดัการองค์ความรู้ และ 3) ส่วนแม่แบบองค์ความรู้เพ่ือเช่ือมโยงโหนด

ออนโทโลยีไปยงัรายการความรู้ท่ีจดัเก็บในฐานข้อมลู MySQL 
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 เม่ือติดตัง้ระบบแล้วผู้ วิจัยได้ทําการประเมินความพึงพอใจของผู้ ใช้ ท่ีมีต่อระบบ

สารสนเทศ จํานวน  40 คน ซึง่มีความพงึพอใจในแตล่ะด้าน ดงันี ้

 ความพงึพอใจด้าน Functional Requirement Test เป็นการประเมินผลความถกูต้อง 

และประสิทธิภาพการทํางานของระบบว่าตรงกับความต้องการของผู้ ใช้ระบบมากน้อยเพียงใด 

พบว่า การประเมินความถูกต้องและประสิทธิภาพของระบบว่าตรงตามของผู้ ใช้ระบบในภาพ

รวมอยู่ในระดบัดี  ซึ่งสามารถเรียงลําดบัจากมากไปน้อย  ได้แก่  1)  ความสามารถของระบบใน

ด้านการแสดงผล    2)  ความสามารถของระบบในด้านการลบข้อมลู  และความสามารถของระบบ

ในด้านการค้นหาข้อมลู  3)  ความสามารถของระบบในด้านการอภิปรายและแสดงความคิดเห็น  

4)  ความสามารถของระบบในด้านการแก้ไขข้อมลู  และ  5)  ความสามารถของระบบในด้านการ

เพิ่มข้อมลู   

 ความพึงพอใจด้าน Function Test เป็นการประเมินการทํางานของฟังก์ชั่นในการ

ประมวลผลตา่ง ๆ ของระบบวา่สามารถทํางานได้อยา่งถกูต้องและมีประสิทธิภาพมากน้อยเพียงใด 

พบว่า การประเมินความถูกต้องและประสิทธิภาพของระบบว่าสามารถทํางานได้ตามฟังก์ชัน่งาน

ของระบบในภาพรวมอยู่ในระดบัดี   ซึ่งสามารถเรียงลําดบัจากมากไปน้อยดงันี ้ 1)  การจัด

หมวดหมู่กระบวนการรําและท่ารํามีความถกูต้อง  2) การจดัหมวดหมู่เพลงบรรเลงมีความถกูต้อง  

3) ความสัมพันธ์ระหว่างพิธีกรรมความเช่ือ และเคร่ืองจัดเตรียมพิธีมีความถูกต้อง    4) 

ความสมัพนัธ์ระหว่างเคร่ืองดนตรี และเพลงบรรเลง มีความถกู 5) การจดัหมวดหมู่เคร่ืองดนตรีมี

ความถกูต้อง 6) ความครบถ้วนของข้อมลูองค์ความรู้ 7) ความสมัพนัธ์ระหว่างเพลงบรรเลง  และ

โน้ตเพลงมีความถกูต้อง 8) ความครบถ้วนของข้อมลูอปุกรณ์ท่ีใช้ประกอบการละเล่น เช่น เคร่ือง

ดนตรี เคร่ืองแตง่กาย และ  9) ความครบถ้วนของข้อมลูเพลงและตวัโน้ตให้จงัหวะตา่งๆ  

ความพึงพอใจด้าน Usability Test เป็นการประเมินลกัษณะการออกแบบระบบว่ามีความ

ง่ายตอ่การใช้งานมากน้อยเพียงใด พบว่า การประเมินลกัษณะการออกแบบระบบว่ามีความง่ายตอ่

การใช้งาน  ในภาพรวมอยู่ในระดับดี  ซึ่งสามารถเรียงลําดับจากมากไปน้อยได้ดังนี ้ 1) ความ

เหมาะสมในการเลือกใช้ขนาด และสีตวัอกัษร 2)  คู่มือการใช้ระบบมีความละเอียดครอบคลมุ 3)  

ความง่ายในการใช้งานขัน้ตอนและวิธีกาอภิปราย และแสดงความคิดเห็น 4)  ความง่ายในการใช้งาน

ขัน้ตอนและวิธีการค้นหาข้อมลู 5)  ความง่ายในการใช้งานขัน้ตอนและวิธีการแก้ไขข้อมลู 6)  ความ

ง่ายในการใช้งานขัน้ตอนและวิธีการลบ และ  7)  ความง่ายในการใช้งานขัน้ตอนและวิธีการเพิ่มข้อมลู   

Performance Test  เป็นการประเมินระบบในด้านประสิทธิภาพของระบบตามท่ีต้องการ

มากน้อยเพียงใด  พบวา่ การประเมินเพ่ือดวูา่ระบบมีประสิทธิภาพตามท่ีต้องการ ในภาพรวมอยู่ใน
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ระดบัดี ซึ่งสามารถเรียงลําดบัได้ดงันี ้ 1)  ความเร็วในการประมวลผล และ 2)  ความเร็วในการ

เช่ือมโยงของข้อมลูในระบบ 

ความพึงพอใจด้าน Security Test เป็นการประเมินในด้านการรักษาความปลอดภยัของ

ข้อมลูในระบบว่ามีมากน้อยเพียงใด พบว่า การประเมินเพ่ือดวู่าระบบ มีความปลอดภยัของข้อมูล 

ในภาพรวมอยู่ในระดบัดี  ซึ่งสามารถเรียงลําดบัได้ดงันี ้ 1)  การควบคมุให้ใช้งานตามสิทธ์ิผู้ ใช้ได้

ถกูต้อง และ  2)  การกําหนดรหสัผู้ใช้ และรหสัผา่นในการตรวจสอบผู้ใช้ระบบ   

 

อภปิรายผล 

 ผลการวิจยัและพฒันาในครัง้นี ้สามารถสรุปผลท่ีได้รับอยา่งสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์

ของการวิจยัท่ีได้กําหนดไว้ในบทท่ี 1 ดงัมีรายละเอียดตอ่ไปนี ้

 1. จากวตัถปุระสงค์ข้อแรกของการวิจยัท่ีวา่ “เพ่ือศกึษาและรวบรวมองค์ความรู้ภมูิปัญญา 

ท้องถ่ินเร่ืองดนตรีมงัคละในเขตพืน้ท่ีภาคเหนือตอนลา่ง” ผู้ วิจยัได้ดําเนินการเก็บรวบรวมข้อมลูองค์

ความรู้ท่ีเก่ียวข้องกบัการละเล่นดนตรีมงัคละโดยใช้เทคนิคการรวบรวมข้อมูลแบบสร้างเครือข่าย 

(Snow Ball) กับปราชญ์ผู้ เช่ียวชาญในชุมชนท้องถ่ิน รวมทัง้ครูผู้ควบคมุวงดนตรีของโรงเรียนวดั

จอมทอง อ.เมือง จ.พิษณุโลก ซึ่งเป็นต้นแบบโรงเรียนท่ีได้นําการละเล่นดนตรีมงัคละมาสร้างเป็น

หลักสูตรท้องถ่ิน และก่อตัง้วงดนตรีนกัเรียนไปประกวด จนผลงานเป็นท่ีประจกัษ์และได้รับการ

ยอมรับในระดบัจงัหวดัและระดบัชาติ โดยกําหนดให้เป็นแหล่งความรู้แรกท่ีทําการสมัภาษณ์ แล้ว

จึงสร้างการเช่ือมโยงไปยงัผู้ รู้ในชุมชนท้องถ่ินอ่ืนๆ  ตามคําแนะนําของปราชญ์ท่ีเป็นแหล่งความรู้

แรก สืบสาวตอ่ไปเพ่ือรวบรวมองค์ความรู้จากปราชญ์ในพืน้ท่ีตําบลวดัโบสถ์ จงัหวดัพิษณุโลก และ

ปราชญ์อําเภอกงไกรลาส จงัหวดัสุโขทยั ตามลําดบั จํานวนทัง้สิน้ 5 คน ซึ่งปราชญ์ท่ีเป็นแหล่ง

ความรู้ต้องมีประสบการณ์ในการละเล่นตัง้แต ่10 ปีขึน้ไป  โดยสามารถสรุปสาระความรู้ท่ีได้จาก

การสัมภาษณ์ ท่ีปราชญ์เห็นควรว่ามีความจําเป็นต่อการนําเสนอผ่านฐานความรู้ออนโทโลยี 

จําแนกเป็นประเด็นต่างๆ ได้ 5 ประเด็น ได้แก่ 1) ด้านประวตัิความเป็นมาหรือภูมิหลงัของ 2) 

เอกลกัษณ์เฉพาะตนในการละเล่นดนตรีพืน้บ้านมงัคละ ท่ีได้รับการสืบทอดมาจากบรรพบรุุษหรือ

คิดค้นขึน้มาใหม่ 3) รูปแบบหรือวิธีการดําเนินพิธีกรรมการไหว้ครูของวงมงัคละในวาระตา่งๆ  4) 

คติ ความเช่ือ หรือข้อห้ามต่างๆ ท่ีผู้ละเล่นดนตรีพืน้บ้านมงัคละยึดถือปฏิบตัิสืบต่อกันมา และ 5)

รูปแบบสร้างเครือข่ายระหว่างวงดนตรีพืน้บ้านมังคละ ในการแลกเปล่ียน เรียนรู้และพฒันาองค์

ความรู้ใหม่ๆ ของกลุ่มวงดนตรีในเขตภาคเหนือตอนล่าง จากนัน้ผู้ วิจยัได้นําสาระความรู้ท่ีสกัดได้

จากปราชญ์ผู้ เช่ียวชาญ มาจําแนกรายละเอียดของแต่ละประเด็นองค์ความรู้ และนํามาสร้างเป็น

แบบสอบถามเพ่ือยืนยนัความจําเป็นของรายการองค์ความรู้ตา่งๆ จากกลุ่มตวัอย่างท่ีเป็นผู้ ใช้งาน
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ระบบ ได้แก่ ปราชญ์ชาวบ้าน ครูผู้คมุวงดนตรี นกัเรียนในรายวิชาท้องถ่ิน รวมถึงนกัดนตรีประจําวง

มงัคละ ซึ่งผลสรุปรายการองค์ความรู้ในทุกข้อถามอยู่ในระดบัมากและมากท่ีสุด ยกเว้นข้อถาม

เก่ียวกบัองค์ความรู้การประสมวงดนตรีมงัคละกบัวงดนตรีประเภทอ่ืนๆ ท่ีผู้ตอบแบบสอบถามเห็น

วา่มีความจําเป็นอยูใ่นระดบัน้อยท่ีสดุ   

 2. จากวตัถปุระสงค์ข้อท่ี 2 ของการวิจยัท่ีว่า “เพ่ือพฒันาฐานความรู้ภูมิปัญญาท้องถ่ิน

เร่ืองดนตรีมังคละในเขตพืน้ท่ีภาคเหนือตอนล่างในรูปแบบออนโทโลยี” ผู้ วิจัยนําผลสรุปความ

ต้องการและความจําเป็นของรายการองค์ความรู้ท่ีเก่ียวข้องกบัการละเล่นดนตรีมงัคละของผู้ ใช้ มา

ใช้เป็นแนวทางในการออกแบบและพฒันาฐานความรู้ออนโทโลยีด้วยโปรแกรม Hozo เพ่ือสร้าง

ความสมัพนัธ์ของโหนดข้อมูล ได้จํานวนทัง้สิน้ 51 โหนด  แล้วทําการสร้างฐานข้อมลูเชิงสมัพนัธ์

ด้วยโปรแกรมจดัการฐานข้อมลู MySQL เพ่ือให้ตารางข้อมลู (Table) ตา่งๆ ในฐานข้อมลูมีความ

สอดคล้องกับโครงสร้างของโหนดบนออนโทโลยี เพ่ือรองรับการต่อเช่ือมกบัฐานความรู้ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ จากนัน้ได้ทําการวิเคราะห์และออกแบบสว่นจดัการข้อมลูบนระบบจดัการฐานความรู้

ด้วยหลกัการเชิงวตัถ ุ(Object Oriented Analysis and Design :OOAD) โดยใช้แผนภาพ UML ซึ่ง

ประกอบด้วย Use Case Diagram, Class Diagram และSequence Diagram พร้อมทัง้พฒันา

เว็บแอบพลิเคชั่นเพ่ือเข้ามาต่อเช่ือมในการจัดการฐานความรู้ออนโทโลยีกับระบบฐานข้อมูล 

MySQL โดยใช้ภาษา PHP 5 ด้วยเทคนิคการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถ ุเพ่ือการจดัการและนําเสนอ

องค์ความรู้ดนตรีมังคละไปยังผู้ ใช้งานต่าง ๆ ได้เข้าถึงองค์ความรู้และนําไปใช้ประโยชน์ผ่าน

เครือขา่ยอินเทอร์เน็ต 

 3. จากวตัถุประสงค์ข้อท่ี 3 ของการวิจยัท่ีว่า “เพ่ือประเมินความพึงพอใจผู้ ใช้ท่ีมีต่อ

โครงสร้างและรูปแบบฐานความรู้ออนโทโลยีภูมิปัญญาท้องถ่ินเร่ืองดนตรีมงัคละท่ีได้พฒันาขึน้” 

ผู้ วิจยัได้นําต้นแบบระบบจดัการฐานความรู้ดนตรีมงัคละท่ีพฒันาเสร็จสมบรูณ์ ไปให้กบัผู้ ใช้งานใน

กลุม่ตา่งๆ ได้ทดลองใช้งาน และทําการประเมิน โดยได้จําแนกกลุม่ผู้ใช้เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพใน

ส่วนต่างๆของระบบ ออกได้เป็น 1) กลุ่มผู้ ใช้ทัว่ไป ซึ่งเป็นนกัเรียนท่ีเรียนในรายวิชาท้องถ่ินดนตรี

พืน้บ้านของโรงเรียนวดัจอมทอง จ.พิษณุโลก จํานวน 36 คน และ 2) กลุ่มผู้จดัการข้อมลูท่ีเป็น

ปราชญ์ชาวบ้าน และครูผู้สอนในรายวิชาท้องถ่ิน จํานวน 4 คน รวมจํานวนผู้ประเมินระบบทัง้สิน้ 

40 คน ซึง่ผลการประเมินประสิทธิภาพการทํางานของระบบในภาพรวมทัง้ 5 ด้าน อยูใ่นระดบัดี   
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ข้อจาํกัดของระบบ 

1. ระบบไมส่ามารถรองรับการนําเข้าออนโทโลยีท่ีมีการตัง้ช่ือโหนด และแอตทริ 

บวิต์ท่ีเป็นภาษาไทย 

2. ระบบไมมี่ฟังก์ชนัรองรับการเพิ่มหรือเปล่ียนแปลงโครงสร้างโหนด และแอตทริบวิต์  

บนโมเดลออนโทโลยีตามโครงสร้างของ RDFs ได้โดยตรง ซึ่งเม่ือโครงสร้างของรายการองค์ความรู้

บางเร่ืองเปล่ียนแปลงไป  จะสง่ผลให้ผู้สร้างองค์ความรู้ต้องเข้าไปปรับปรุงตวัฐานความรู้ออนโทโล

ยีบนโปรแกรม Hozo แล้วนําเข้าไฟล์ OWL ใหมท่ัง้หมด เกิดความไมส่ะดวกและลา่ช้าตามมา  

 

ข้อเสนอแนะ 

 1.  ควรพฒันาส่วนนําเข้าออนโทโลยี ให้สามารถรองรับออนโทโลยีท่ีตัง้ช่ือโหนด และแอ

ตทริบิวต์เป็นภาษาไทย เพ่ือให้เกิดการลดขัน้ตอนในส่วนการปรับปรุงโครงสร้างออนโทโลยี ใน

โมดลูท่ี 2 ออกไป ซึ่งจะทําให้ระบบมีความง่าย รวมทัง้ลดขัน้ตอนการจดัเตรียมออนโทโลยีเพ่ือการ

สร้างแมแ่บบองค์ความรู้ลงไปอีก 1 ขัน้ตอน 

 2. ควรพฒันาฟังก์ชัน่เพ่ือรองรับการเพิ่มหรือเปล่ียนแปลงโครงสร้างโหนด และแอตทริ 

บวิต์ บนโมเดลออนโทโลยีตามโครงสร้างของ RDFs ได้โดยตรง  

 3.  ควรพฒันาต่อยอดให้เป็นระบบจดัการฐานความรู้ดนตรีพืน้บ้านมงัคละเต็มรูปแบบ 

เพ่ือสนบัสนนุการเข้าถึงและสืบค้นข้อมลูเชิงความหมายในรูปแบบ Semantic Web ซึ่งอาจจะใช้

ซอฟต์แวร์สําเร็จรูปย่ีห้อตา่งๆ เชน่ Onto Wiki, Semantic Media Wiki เป็นต้น 

 
 

 


