
บทที่ 3 

 

วิธีการดาํเนินงานวิจัย 
  

 การวิจยัเร่ือง “การพฒันาต้นแบบออนโทโลยีเพ่ือจดัการความรู้ภมูิปัญญาท้องถ่ินเร่ือง 

ดนตรีมังคละในเขตพืน้ท่ีภาคเหนือตอนล่าง” เป็นการวิจัยและพัฒนา ซึ่งสามารถจําแนก

วิธีดําเนินการวิจยัได้เป็นหวัข้อตา่ง ๆ ดงันี ้

1. ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 

2. ขัน้ตอนการดําเนินการวิจยั 

3. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

4. การเก็บรวบรวมข้อมลู  

5. การวิเคราะห์ข้อมลู  

6. สถิตท่ีิใช้ในการวิจยั  

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 1. ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัในครัง้นี ้ผู้ วิจยัได้เลือกประชากรท่ีเก่ียวข้องกบัการละเล่นดนตรี

พืน้บ้านมงัคละ ได้แก่ ผู้ เช่ียวชาญด้านดนตรีมงัคละ ประกอบด้วยปราชญ์ชาวบ้าน ครูผู้ควบคมุวง

ดนตรีมังคละ รวมถึงนักเรียนหรือนักศึกษาท่ีใช้องค์ความรู้ภูมิปัญญาเร่ืองดนตรีมังคละ

ประกอบการเรียนรู้ในรายวิชาหลกัสตูรท้องถ่ิน 

 2. กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการทําวิจยั แบง่ออกเป็น 3 กลุม่คือ 

   2.1 กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมองค์ความรู้เก่ียวกบัดนตรีพืน้บ้านมงัคละ 

โดยทําการเลือกกลุ่มตวัอย่างแบบลกูโซ่ (Snowball Sampling) เพ่ือเช่ือมโยงด้วยการแนะนําตอ่ไป

ยงักลุ่มเครือข่ายผู้ เช่ียวชาญด้านดนตรีมงัคละท่ีเป็นปราชญ์ชาวบ้าน และครูผู้ควบคมุวงดนตรีใน

สถานศกึษาหรือชมุชนท่ีมีประสบการณ์ไม่ต่ํากว่า 10 ปี จํานวน 5 คน เพ่ือรวบรวมองค์ความรู้ภูมิ

ปัญญาในลกัษณะการสร้างเครือขา่ย  

   2.2 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้รวบรวมความต้องการและความจําเป็นของรายการองค์

ความรู้การละเลน่ดนตรีมงัคละ ท่ีเป็นปราชญ์ชาวบ้าน ครูผู้ควบคมุวงดนตรีมงัคละ รวมถึงนกัเรียน

ในโรงเรียนท่ีมีการจดัสอนรายวิชาท้องถ่ิน โดยทําการเลือกกลุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) จํานวน 52 คน   
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2.3 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการประเมินความพึงพอใจในโครงสร้างและรูปแบบ

ฐานความรู้ออนโทโลยีองค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถ่ินเร่ืองดนตรีมงัคละท่ีได้พัฒนาขึน้โดยทําการ

เลือกกลุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ได้แก่ ปราชญ์ชาวบ้าน ครูผู้ควบคมุวง

ดนตรีมังคละ รวมถึงนักเรียนหรือนักศึกษาท่ีใช้องค์ความรู้ภูมิปัญญาเร่ืองดนตรีมังคละ

ประกอบการเรียนรู้ในรายวิชาหลกัสตูรท้องถ่ินจํานวน 40 คน 

 

ขัน้ตอนการดาํเนินการวิจัย  

สามารถจําแนกขัน้ตอนการดําเนินการวิจยัและพฒันาออกเป็น 10 ขัน้ตอน ดงันี ้ 

1. กําหนดปัญหาและวตัถปุระสงค์ของการวิจยัเพ่ือพฒันาต้นแบบออนโทโลยี 

เพ่ือจดัการความรู้ภมูิปัญญาท้องถ่ินเร่ืองดนตรีมงัคละในเขตพืน้ท่ีภาคเหนือตอนลา่ง   

  2. ศกึษาเอกสาร บทความ งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง และทําการสํารวจข้อมลูเก่ียวกบั 

การจัดการความรู้เร่ืองดนตรีมังคละในรูปแบบต่างๆ จากแหล่งข้อมูลท่ีมีการเผยแพร่ในรูปแบบ

เอกสารและเว็บแอปพลิเคชนั เพ่ือนํามาใช้เป็นแนวทางในการสร้างแบบสมัภาษณ์เพ่ือรวบรวมองค์

ความรู้ 

  3. จัดเก็บรวบรวมองค์ความรู้ด้านดนตรีมังคละด้วยเทคนิคสโนว์บอลกับ

ผู้ เช่ียวชาญท่ีมีประสบการณ์ไมต่ํ่ากวา่ 10 ปี จํานวน 5 คน โดยใช้แบบสมัภาษณ์ 

  4. สร้างแบบสอบถามเพ่ือยืนยันความต้องการด้านโครงสร้างและรูปแบบ

ฐานความรู้จากกลุม่ตวัอย่างท่ีเป็นปราชญ์ชาวบ้าน ครูผู้ควบคมุวงดนตรีมงัคละ รวมถึงนกัเรียนใน

โรงเรียนท่ีมีการจัดสอนรายวิชาท้องถ่ิน โดยทําการเลือกกลุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) จํานวน 52 คน แล้วนําข้อมลูท่ีรวบรวมได้มาทําการวิเคราะห์หารูปแบบฐานความรู้ออน

โทโลยีเร่ืองดนตรีมงัคละท่ีสอดคล้องกบัความต้องการของผู้ใช้ด้วยคา่ร้อยละ 

  5. สร้างฐานความรู้เร่ืองดนตรีมงัคละในรูปแบบออนโทโลยีด้วยโปรแกรม HOZO 

6. ออกแบบและพฒันาระบบฐานข้อมลูเชิงสมัพนัธ์ท่ีสอดคล้องกบัโครงสร้างของ 

ออนโทโลยีเพ่ือรวบรวมองค์ความรู้เร่ืองดนตรีมงัคละด้วยโปรแกรมจดัการฐานข้อมลู MySQL 

  7. วิเคราะห์และออกแบบระบบจดัการฐานความรู้ดนตรีมงัคละ ด้วยหลกัการเชิง

วตัถ ุโดยใช้แผนภาพ UML  

  8. สร้างต้นแบบระบบจดัการฐานความรู้ดนตรีมังคละด้วยภาษา PHP เพ่ือ

เช่ือมโยงโครงสร้างโหนด ของออนโทโลยีกับข้อมูลสารสนเทศดนตรีพืน้บ้านมังคละท่ีจัดเก็บใน

ฐานข้อมลูเชิงสมัพนัธ์ และเพ่ืออํานวยความสะดวกให้ผู้ใช้ได้เข้าถึงข้อมลูความรู้ 
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9. ประเมินความพงึพอใจผู้ใช้เก่ียวกบัโครงสร้างและรูปแบบฐานความรู้ออนโทโล 

ยีเร่ืองดนตรีมงัคละ และขอบเขตเนือ้หาองค์ความรู้ท่ีจดัเก็บในฐานข้อมูลจากผู้ ใช้กลุ่มตวัอย่างท่ี

เลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ได้แก่ ปราชญ์ชาวบ้าน ครูผู้ ควบคุมวงดนตรีมงัคละ 

รวมถึงนกัเรียนหรือนกัศึกษาท่ีใช้องค์ความรู้ภูมิปัญญาเร่ืองดนตรีมงัคละประกอบการเรียนรู้ใน

รายวิชาหลกัสตูรท้องถ่ินจํานวน 40 คน โดยใช้คา่ร้อยละ 

10.จดัการประชมุเพ่ือเผยแพร่ผลงานวิจยั และสาธิตการใช้งานโปรแกรมจดัการ 

ฐานความรู้ดนตรีพืน้บ้านมังคละผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตให้กับผู้ เช่ียวชาญด้านดนตรีมังคละ 

นกัเรียนหรือนกัศกึษาท่ีเรียนในรายวิชาหลกัสตูรท้องถ่ินเก่ียวกับดนตรีพืน้บ้านท่ีอยู่ในสถานศกึษา

เขตพืน้ท่ีภาคเหนือตอนลา่ง 

 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

ในการวิจยัครัง้นี ้ผู้ วิจยัได้ใช้เคร่ืองมือ 2 ประเภท ได้แก่ 1) แบบสอบถามจํานวน 2 ชุด 

ได้แก่ แบบสอบถามเพ่ือหารูปแบบฐานความรู้ออนโทโลยีเร่ืองดนตรีมงัคละ และแบบสอบถามเพ่ือ

ประเมินความพึงพอใจผู้ ใช้ท่ีมีตอ่โครงสร้างและรูปแบบฐานความรู้และขอบเขตเนือ้หาองค์ความรู้

เร่ืองดนตรีมงัคละท่ีจัดเก็บในฐานข้อมูล และ 2) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิเคราะห์ ออกแบบ และ

พฒันาระบบจัดการเช่ือมโยงโครงสร้างโหนดของออนโทโลยีกับข้อมูลสารสนเทศดนตรีพืน้บ้าน

มงัคละท่ีได้พฒันาขึน้ โดยสามารถอธิบายรายละเอียดการนําเคร่ืองมือมาใช้ ดงันี ้

 1. การสร้างแบบสอบถาม 

  การสร้างแบบสอบถามเพ่ือหารูปแบบฐานความรู้ออนโทโลยีเร่ืองดนตรีมงัคละ ท่ีใช้

เก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือยืนยันความต้องการและความจําเป็นของประเด็นความรู้แต่ละรายการท่ี

รวบรวมได้จากการสมัภาษณ์กลุ่มตวัอย่างผู้ เช่ียวชาญท่ีคดัเลือกด้วยเทคนิคสโนว์บอล มีขัน้ตอน 

ดงันี ้

1.1 นําข้อมลูท่ีรวบรวมได้จากแบบสมัภาษณ์องค์ความรู้เร่ืองดนตรีมงัคละสําหรับ 

ผู้ เช่ียวชาญ มาทําการสงัเคราะห์เชิงเนือ้หาและสรุปประเด็นความรู้มาสร้างเป็นรายการข้อถามใน

แบบสอบถามหารูปแบบฐานความรู้ออนโทโลยี 

1.2 นําแบบสอบถามให้ผู้ เช่ียวชาญพิจารณาและตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา  

(Content Validity) และความสอดคล้องระหว่างข้อความกับวัตถุประสงค์การวิจัย นําผลการ

พิจารณาท่ีได้มาหาคา่ความเท่ียง IOC (Index of Item-Objective Congruence) และคดัเลือก

เฉพาะข้อถามท่ีมีค่า IOC ตัง้แต่ 0.5 ขึน้ไป และทําการปรับแก้แบบสอบถามตามคําแนะนําของ

ผู้ เช่ียวชาญ 
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1.3 สร้างแบบสอบถามเพ่ือหารูปแบบฐานความรู้ออนโทโลยีเร่ืองดนตรีมงัคละ

สําหรับกลุ่มตวัอย่างท่ีเลือกแบบเจาะจง ได้แก่ ผู้ เช่ียวชาญด้านดนตรีมังคละ ได้แก่ ด้วยปราชญ์

ชาวบ้านและครูผู้ควบคุมวงดนตรีมังคละ รวมถึงนักเรียนท่ีเรียนในรายวิชาท้องถ่ินของโรงเรียน

ต้นแบบวงดนตรีมงัคละในพืน้ท่ีภาคเหนือตอนลา่ง จํานวนทัง้สิน้ 52 ชดุ 

  หลงัจากศกึษาความต้องการของกลุ่มตวัอย่างในด้านรูปแบบและโครงสร้างของ

ฐานความรู้ออนโทโลยีเร่ืองดนตรีมังคละ และนําผลท่ีได้มาทําการวิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา 

ทดสอบ และนําระบบจดัการเช่ือมโยงโครงสร้างโหนดของออนโทโลยีกับข้อมูลสารสนเทศดนตรี

พืน้บ้านมงัคละไปใช้งานจริงแล้วนัน้ ผู้ วิจยัจะทําการประเมินความพึงพอใจของผู้ ใช้ ท่ีมีต่อระบบ

สารสนเทศ ด้วยแบบสอบถามชดุท่ี 2 ซึง่มีขัน้ตอนการสร้างแบบสอบถาม ดงันี ้ 

     1. ทําการศกึษาเอกสาร และขอบเขตการทํางานของระบบสารสนเทศท่ีได้

ทําการวิจยัและพฒันา เพ่ือนําใช้กําหนดโครงสร้างและเนือ้หาแบบสอบถามประเมินความพงึพอใจ 

    2.  นําแบบสอบถามให้ผู้ เ ช่ียวชาญพิจารณา ตรวจสอบ  และให้

ข้อเสนอแนะ เพ่ือนํามาปรับปรุงและแก้ไข 

    3.  ส ร้างแบบสอบถามสําหรับกลุ่มตัวอย่าง ท่ี เ ลือกแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling) ได้แก่ ปราชญ์ชาวบ้าน ครูผู้ควบคมุวงดนตรีมงัคละ รวมถึงนกัเรียนหรือ

นักศึกษาท่ีใช้องค์ความรู้ภูมิปัญญาเร่ืองดนตรีมังคละประกอบการเรียนรู้ในรายวิชาหลักสูตร

ท้องถ่ินจํานวน 40 คน 

 

 2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ 

         ผู้ วิจยัได้แบง่ขัน้ตอนในการวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ ออกเป็น 2 ส่วน คือ 

สว่นท่ี 1 การวิเคราะห์และออกแบบโครงสร้างการทํางาน และการประมวลผลของระบบสารสนเทศ

โดยใช้หลกัการเชิงวตัถ ุด้วยแผนภาพ UML (Unified Modeling Language) และส่วนท่ี 2 การ

ออกแบบระบบฐานข้อมูลเชิงสมัพนัธ์ด้วยแผนภาพอีอาร์ (E-R Diagram) และพจนานกุรมข้อมูล 

(Data Dictionary) โดยสามารถอธิบายรายละเอียดในแตล่ะสว่น ดงันี ้

  ส่วนท่ี 1 การวิเคราะห์และออกแบบโครงสร้างการทํางาน และการประมวลผลของ

ระบบสารสนเทศโดยใช้หลกัการเชิงวตัถ ุด้วยแผนภาพ UML (Unified Modeling Language) 

โดยผู้ วิจยัได้เลือกใช้ไดอะแกรมทัง้ 3 ไดอะแกรม คือ 

  1. Use Case Diagram เป็นการนําสภาพปัญหาท่ีพบในระบบงานเดมิ และความ 
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ต้องการของผู้ ใช้กลุ่มตวัอย่างท่ีเก็บรวบรวมและวิเคราะห์ทางสถิติได้ มาออกแบบโครงสร้างการ

ทํางาน และกิจกรรมการประมวลผลของระบบสารสนเทศในแต่ละส่วนความรับผิดชอบของผู้ ใช้ท่ี

เก่ียวข้อง 

   2. Class Diagram เป็นการออกแบบโครงสร้างการจดัเก็บ และจดัการข้อมลูของ

วตัถ ุ(Object) ตา่ง ๆ ท่ีมีความสมัพนัธ์กนัในระบบจดัการฐานความรู้ดนตรีมงัคละ โดยนําเสนอใน

รูปแบบของคลาส (Class) ซึ่งประกอบด้วย ข้อมูลหรือแอตทริบิว การดําเนินการ (Method) และ

ความสมัพนัธ์ (Relation) ของคลาสในรูปแบบตา่ง ๆ  

   3. Sequence Diagram เป็นการออกแบบขัน้ตอนการทํางาน และลําดบัการ

ประมวลผลในแต่ละกิจกรรมย่อยของระบบจัดการฐานความรู้ดนตรีมังคละ และกระบวนการ

เช่ือมโยงองค์ความรู้ไปใช้งาน  

 สว่นท่ี 2 การออกแบบระบบฐานข้อมลูเชิงสมัพนัธ์ ผู้ วิจยัได้เลือกใช้ขัน้ตอนการออกแบบ

ฐานข้อมลู 2 ขัน้ตอน ดงันี ้

   1. Database Design เป็นขัน้ตอนการออกแบบฐานข้อมูล ซึ่งอาจใช้วิธีการ 

Normalization หรือ Entity Relationship Diagram (E-R Diagram) เพ่ือนําเสนอแหล่งจดัเก็บ

ข้อมลู (Entity) ท่ีประกอบด้วยรายละเอียด (Attribute) ตา่ง ๆ ท่ีมีความสมัพนัธ์กนั (Relationship) 

ในระบบฐานข้อมลูท่ีจะมาตอ่เช่ือมกบัโหนดของฐานความรู้ออนโทโลยีเร่ืองดนตรีมงัคละ 

   2. Data Dictionary เป็นขัน้ตอนการกําหนดรายละเอียด Attribute ท่ีมีในแตล่ะ 

Table ในระบบฐานข้อมลูท่ีจะมาตอ่เช่ือมกบัโหนดของฐานความรู้ออนโทโลยีเร่ืองดนตรีมงัคละ 

 

 3. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการพัฒนาระบบสารสนเทศ   

  สามารถจําแนกเคร่ืองมือท่ีใช้ในการพฒันาระบบสารสนเทศออกเป็น 2 ด้าน ได้แก่ 

  3.1 ด้านฮาร์ดแวร์ ประกอบด้วย 

1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีให้บริการเป็นแมข่า่ย (Server) มีรายละเอียด ดงันี ้

- หนว่ยประมวลผลกลาง (CPU) ความเร็วไมต่ํ่ากวา่ 2.6 MHz 

- หนว่ยความจําหลกั (Ram) ความเร็วไมต่ํ่ากวา่ 512 Mb 

- หนว่ยจดัเก็บข้อมลู (Hard disk) ความจไุมต่ํ่ากวา่ 360 GB 

- แลนด์การ์ด (Network Interface Card) 

- จอภาพ (Monitor) 

   2. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีให้บริการเป็นลกูขา่ย (Client) มีรายละเอียด ดงันี ้

- หนว่ยประมวลผลกลาง (CPU) ความเร็วไมต่ํ่ากวา่ 1.8 MHz 
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- หนว่ยความจําหลกั (Ram) ความเร็วไมต่ํ่ากวา่ 256 Mb 

- หนว่ยจดัเก็บข้อมลู (Hard disk) ความจไุมต่ํ่ากวา่ 80 GB 

- แลนด์การ์ด (Network Interface Card) 

- จอภาพ (Monitor) 

3. อปุกรณ์ตอ่พว่ง มีรายละเอียด ดงันี ้  

- แสกนเนอร์ (Scanner) 

- เคร่ืองพิมพ์ (Printer) 

3.2 ด้านซอฟต์แวร์ ประกอบด้วย 

  1. ซอฟต์แวร์ท่ีติดตัง้บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีให้บริการเป็นแม่ข่าย (Server) มี

รายละเอียด ดงันี ้

- ระบบปฏิบตักิาร Window Server 2006 

- Appserve 2.5.9  ประกอบด้วย ตวัแปรภาษา PHP เวอร์ชัน่ 5 โปรแกรม

จดัการฐานข้อมลู MySQLและโปรแกรมจดัการส่ือสารข้อมูลบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต Apache 

- RAP Api for PHP เวอร์ชัน่ 096 เป็นโปรแกรมเอ็กซ์เทนชนัท่ีใช้ในการอา่น

โครงสร้างออนโทโลยีท่ีอยู่ในรูปแบบไฟล์ RDF จัดเก็บลงในระบบ

ฐานข้อมลูเชิงสมัพนัธ์  

                            2. ซอฟต์แวร์ท่ีติดตัง้บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีให้บริการเป็นลูกข่าย (Client) มี

รายละเอียด ดงันี ้

- ระบบปฏิบตักิาร Window XP 2006 

- ซอฟต์แวร์สนับสนุนการวิเคราะห์และออกแบบระบบ ได้แก่ โปรแกรม

สร้างแผนภาพเชิงวตัถุ Rose โปรแกรมสร้างแผนภาพระบบฐานข้อมูล MS Visio 2003 และ

โปรแกรมจดัการงานเอกสารและทําคูมื่อ MS Office 2003 

 

การเก็บรวบรวมข้อมูล  

 ในการวิจยัครัง้นี ้ผู้ วิจยัได้ดําเนินการเก็บรวบรวมข้อมลู ดงันี ้

 1. การเก็บรวบรวมข้อมลูโดยใช้แบบสมัภาษณ์เพ่ือรวบรวมองค์ความรู้เร่ืองดนตรีมงัคละ 

จากผู้ เช่ียวชาญท่ีเป็นปราชญ์ชาวบ้าน และครูผู้ควบคมุวงดนตรีในสถานศกึษาหรือชมุชน เพ่ือ

นํามาสร้างเป็นแบบสอบถามหารูปแบบฐานความรู้ออนโทโลยี มีขัน้ตอนดงันี ้
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   1.1 ตดิตอ่ประสานงานกบัผู้ เช่ียวชาญด้านดนตรีมงัคละเพ่ือกําหนดวนั เวลา และ

สถานท่ีในการสมัภาษณ์เพ่ือรวบรวมข้อมลู และจดัทําหนงัสือขอความอนเุคราะห์ออกจากสถาบนั  

  1.2 บนัทกึคําสมัภาษณ์จากผู้ เช่ียวชาญจนครบตามจํานวน 5 ทา่น ท่ีคดัเลือกจาก

เทคนิคการสร้างเครือขา่ยแบบลกูโซ ่(Snowball) แล้วนําสาระความรู้ท่ีรวบรวมได้มาจดักลุม่ เพ่ือ

สรุปประเดน็ความรู้มาใช้สร้างเป็นแบบสอบถามหารูปแบบฐานความรู้ออนโทโลยีในขัน้ตอ่ไป  

 2. การเก็บรวบรวมแบบสอบถามเพ่ือหารูปแบบฐานความรู้ออนโทโลยีเร่ืองดนตรีมงัคละ 

มีขัน้ตอนดงันี ้

2.1. สร้างและนําแบบสอบถามไปใช้รวบรวมข้อมลูการยืนยนัความจําเป็นขององค์ 

ความรู้ในแตล่ะรายการ จํานวน 52 ชดุ   

  2.2 ทําการตรวจสอบแบบสอบถามท่ีเก็บรวบรวมได้ แล้วนําแบบสอบถามท่ีสมบรูณ์ไป

ทําการวิเคราะห์ และสรุปผลโดยใช้คา่ร้อยละ 

 3. การเก็บรวมรวมแบบสอบถามเพ่ือประเมินความพงึพอใจผู้ใช้ท่ีมีตอ่โครงสร้างและ

รูปแบบฐานความรู้ออนโทโลยีเร่ืองดนตรีมงัคละ และขอบเขตเนือ้หาองค์ความรู้ท่ีจดัเก็บใน

ฐานข้อมลู มีขัน้ตอนดงันี ้

3.1 จดัทําหนงัสือขอความอนเุคราะห์ขอลงพืน้ท่ีเก็บรวบรวมข้อมลู ไปยงั 

สถานศกึษา และหนว่ยงานราชการสว่นท้องถ่ินซึง่เป็นกลุ่มตวัอยา่งท่ีเลือกแบบเจาะจงในงานวิจยันี ้  

  3.2 นําแบบสอบถามจํานวนทัง้สิน้ 40 ชดุไปเก็บรวบรวมข้อมลูกบักลุม่ตวัอย่างท่ี

เลือกแบบเจาะจง ได้แก่ ปราชญ์ชาวบ้าน ครูผู้ควบคมุวงดนตรีมงัคละ รวมถึงนกัเรียนหรือนกัศกึษา

ท่ีใช้องค์ความรู้ภมูิปัญญาเร่ืองดนตรีมงัคละประกอบการเรียนรู้ในรายวิชาหลกัสตูรท้องถ่ิน  

    3.3 ทําการตรวจสอบแบบสอบถามท่ีเก็บรวบรวมได้ แล้วนําแบบสอบถามท่ีสมบรูณ์

ไปทําการวิเคราะห์ และสรุปผลโดยใช้คา่ร้อยละ  

 

การวิเคราะห์ข้อมูล  

 แบบสอบถามเพ่ือหารูปแบบฐานความรู้ออนโทโลยีเร่ืองดนตรีมงัคละ และแบบสอบถาม

เพ่ือประเมินความพงึพอใจของผู้ใช้ท่ีมีตอ่โครงสร้างและรูปแบบฐานความรู้ออนโทโลยีเร่ืองดนตรี

มงัคละ และขอบเขตเนือ้หาองค์ความรู้ท่ีจดัเก็บในฐานข้อมลู มี 2 สว่น คือ 

 สว่นท่ี 1 ข้อมลูทัว่ไปของผู้ตอบแบบสอบถาม เป็นแบบตรวจสอบรายการ (Check List) 

และเตมิข้อความในช่องวา่ง เพ่ือนําข้อมลูท่ีได้มาทําการแจกแจงความถ่ี และหาคา่ร้อยละ  

 สว่นท่ี 2  ข้อมลูท่ีจําเป็นตอ่การพฒันารูปแบบฐานความรู้ออนโทโลยีเร่ืองดนตรีมงัคละ 

และเกณฑ์การประเมินความพงึพอใจสําหรับแบบสอบถามเพ่ือประเมินความพงึพอใจของผู้ใช้ท่ีมี
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ตอ่โครงสร้างและรูปแบบฐานความรู้ออนโทโลยีเร่ืองดนตรีมงัคละ และขอบเขตเนือ้หาองค์ความรู้ท่ี

จดัเก็บในฐานข้อมลู จะมีลกัษณะของแบบสอบถามเป็นแบบมาตราประมาณคา่ 5 ระดบั คือ 0-4 

โดยให้ผู้ตอบความคดิเห็นเก่ียวกบัรายการดงักลา่วดงันี ้

ระดบัความสําคญัและจําเป็น  4 มีความสําคญัและจําเป็นมากท่ีสดุ 

   ระดบัความสําคญัและจําเป็น  3 มีความสําคญัและจําเป็นมาก 

ระดบัความสําคญัและจําเป็น  2 มีความสําคญัและจําเป็นปานกลาง 

ระดบัความสําคญัและจําเป็น  1 มีความสําคญัและจําเป็นน้อย 

ระดบัความสําคญัและจําเป็น  0 ไมมี่ความสําคญัและจําเป็น  

 

สถติท่ีิใช้ในการวิจัย   

 

 ร้อยละ (Percentage) 

   
100×

=
n

fp  

 โดยท่ี   

   P คือ ร้อยละ 

   F คือ ความถ่ีท่ีต้องการแปลงเป็นร้อยละ 

   N คือ ขนาดของตวัอยา่ง
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