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บทนํา 
 

ความสาํคัญและท่ีมาของปัญหา 

 มงัคละเป็นดนตรีพืน้บ้านท่ีเร่ิมเล่นกนัในท้องถ่ินของจงัหวดัสโุขทยัและพิษณุโลกมาตัง้แต่

ครัง้โบราณกาลนบัตัง้แตค่รัง้สมยักรุงสโุขทยัเป็นราชธานี ดงัหลกัฐานในศิลาจารึกหลกัท่ี 1 กล่าวไว้

วา่ “เม่ือกรานกฐิน มีพนมเบีย้ มีพนมหมาก มีพนมดอกไม้ มีหมอนนัง่หมอนโนน มีบริพารกฐิน โดย

ท่านแล้ปี แล้ญิบล้าน ไปสูดญัติกฐินถึงอรัญญิกพู้น เม่ือจกัเข้ามาเวียงวงัเท้าหัวลานดํบงคํกลอง

ด้วยเสียงพาดเสียงพิน เล่ือนขบั ใครจกัมกัเล่นเล่น ใครจกัมกัหัวหวั ใครจกัมกัเล่ือนเลือน” จาก

หลกัฐานท่ีปรากฏนีชี้ใ้ห้เห็นว่าดนตรีมงัคละมีความสําคญัและมีบทบาทตอ่วิถีชีวิตของคนในอดีต

เป็นอยา่งย่ิง และนบัเป็นการการละเลน่ท่ีนํามาใช้สร้างความสนกุสนาน ร่ืนเริง และทําให้เกิดความ

สามคัคีกนัของผู้ ท่ีมาร่วมในงานบญุทอดกฐินซึ่งถือเป็นประเพณีทางพทุธศาสนาท่ียึดถือปฏิบตัิกนั

มายาวนาน ปัจจบุนัการละเล่นดนตรีมงัคละได้แผ่ขยายบทบาทมายงัพืน้ท่ีใกล้เคียงของจงัหวดัใน

เขตพืน้ท่ีภาคเหนือตอนล่าง เช่น อําเภอพิชัย จังหวัดอุตรดิตถ์ และตําบลสะเดียง อําเภอเมือง 

จงัหวดัเพชรบูรณ์ (สมชาย เดือนเพ็ญ, ม.ป.ป.) โดยมีผู้ นําไปใช้เล่นในงานมหรสพหรือเพ่ือสร้าง

สีสันในขบวนแห่พิธีมงคลต่างๆ อย่างแพร่หลาย เน่ืองจากดนตรีมังคละมีรูปแบบท่วงทํานอง

เฉพาะตวั คือ มีจงัหวะจะโคนท่ีครึกครืน้ ประกอบไปด้วยสุ้มเสียงลีลาท่ีรุกเร้าสร้างบรรยากาศให้

เกิดความคึกคกัสนุกสนานแฝงไปด้วยความเป็นระเบียบแบบแผนของเคร่ืองดนตรีต่างๆ ท่ีเล่น

ประสานกันอย่างลงตวั แต่เม่ือสภาพวิถีชีวิตของคนในสังคมเปล่ียนแปลงไปจากสังคมชนบทสู่

สงัคมเมือง รวมถึงกระแสวฒันธรรมตะวนัตกเข้ามามีอิทธิพลเหนือความคิดและคา่นิยมของคนใน

สงัคม สง่ผลให้การละเลน่ดนตรีมงัคละเกือบจะยตุิบทบาทและสญูหายไปจากความทรงจําของคน

ในท้องถ่ินรวมถึงคนไทยทัง้ประเทศอย่างสิน้เชิง ฉะนัน้การท่ีจะเร่ิมต้นอนุรักษ์องค์ความรู้ภูมิ

ปัญญาท้องถ่ินดนตรีพืน้บ้านมงัคละจึงนบัว่าเป็นสิ่งสําคญัอย่างเร่งดว่น ก็เพ่ือสืบสานสิ่งลํา้คา่นีไ้ว้

ให้ชนรุ่นหลงัได้ศกึษาเรียนรู้ตราบชัว่ลกูหลาน 

 ออนโทโลยี (Ontology) เป็นการนิยามหรือกําหนดรูปแบบโครงสร้างของสิ่งท่ีเราสนใจให้มี

ความหมายตามขอบเขตขององค์ความรู้ และสามารถนํามาประยุกต์ใช้ในมาตรฐานของการ

ออกแบบจําลองโครงสร้างในรูปแบบลําดับชัน้ (Tree) ในลักษณะของ Extensible Markup 

Language หรือ ภาษาXML    เพ่ือส่งเข้าสู่เคร่ืองคอมพิวเตอร์ประมวลผลเพ่ือตีความหมายได้ ซึ่ง 

Ontology เป็นแนวทางหนึ่งท่ีช่วยในการจดัการฐานความรู้และนํามาใช้จดัระเบียบการเข้าถึง
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ระเบียนข้อมูลในระบบจดัการฐานข้อมูลทางด้านต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นระบบงานด้านชีววิทยา การ

พาณิชย์อิเลคทรอนิกส์ รวมไปถึงระบบงานต่างๆ ท่ีพฒันาขึน้บนเว็บเชิงความหมาย (Semantic 

Web) เพ่ือชว่ยในการจดัเก็บ ค้นคืน แลกเปล่ียนความรู้ และการนํากลบัมาใช้ใหม่ (Seartout et al., 

1996) จากความสามารถของเทคโนโลยีการจัดการความรู้ด้วยหลักการออนโทโลยีจะช่วยจัด

ระเบียบองค์ความรู้เร่ืองดนตรีพืน้บ้านมงัคละท่ีมีการจดัเก็บทัง้ในลกัษณะของการจดบนัทึกลงใน

เอกสารหรือตํารา (Explicit Knowledge) รวมถึงความรู้ท่ีฝังอยู่ในตวัผู้ รู้หรือผู้ เช่ียวชาญ (Tacit 

Knowledge) ท่ีมีอยู่อย่างกระจัดกระจายแยกกันอยู่ตามท้องถ่ินต่างๆ ของจังหวัดในเขตพืน้ท่ี

ภาคเหนือตอนล่างให้มีความเป็นระบบ โครงสร้างคลาสของออนโทโลยีมีรูปแบบท่ีสมัพนัธ์และมี

ความสอดคล้องกบัโครงสร้างของระบบฐานข้อมลูภมูิปัญญาท้องถ่ินด้านดนตรีมงัคละท่ีได้สร้างขึน้ 

ส่งผลให้การเข้าถึงและค้นคืนองค์ความรู้ภูมิปัญญาบนเว็บเชิงความหมายมีประสิทธิภาพ รวมทัง้

ได้ผลลพัธ์จากการค้นหาข้อมลูความรู้ท่ีตรงกบัความต้องการของผู้ใช้มากย่ิงขึน้ 

จากปัญหาและความจําเป็นในข้างต้นทําให้ผู้ วิจยัมีความสนใจท่ีจะพฒันาต้นแบบออน

โทโลยีเพ่ือจดัการความรู้ภูมิปัญญาท้องถ่ินเร่ืองดนตรีมงัคละในเขตพืน้ท่ีภาคเหนือตอนล่าง พร้อม

ทัง้สร้างระบบฐานข้อมลูเชิงสมัพนัธ์เพ่ือจดัเก็บรวบรวมสารสนเทศท่ีเป็นความรู้เร่ืองดนตรีมงัคละท่ี

ได้จากแหลง่ความรู้ตา่งๆ อย่างสอดคล้องกบัโครงสร้างคลาสของออนโทโลยี เพ่ือให้เป็นศนูย์กลาง

ความรู้ทางภูมิปัญญา สามารถรองรับการเช่ือมตอ่กบัเว็บเชิงความหมายท่ีจะพฒันาขึน้ในอนาคต 

รวมทัง้เป็นการอนรัุกษ์องค์ความรู้ภมูิปัญญาท้องถ่ินดนตรีพืน้บ้านนีใ้ห้คงอยูสื่บตอ่ไป  

   

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 1. เพ่ือศกึษาและรวบรวมองค์ความรู้ภมูิปัญญาท้องถ่ินเร่ืองดนตรีมงัคละในเขตพืน้ท่ี 

ภาคเหนือตอนลา่ง 

  2.เพ่ือพัฒนาฐานความรู้ภูมิปัญญาท้องถ่ินเร่ืองดนตรีมังคละในเขตพืน้ท่ีภาคเหนือ

ตอนลา่งในรูปแบบออนโทโลยี 

            3.เพ่ือประเมินความพึงพอใจผู้ ใช้ท่ีมีต่อโครงสร้างและรูปแบบฐานความรู้ออนโทโลยี       

ภมูิปัญญาท้องถ่ินเร่ืองดนตรีมงัคละท่ีได้พฒันาขึน้  

 

ขอบเขตของการวิจัย 

การวิจัยในครัง้นีใ้ช้การวิจัยเชิงคณุภาพในการเก็บรวบรวมข้อมูลองค์ความรู้ภูมิปัญญา

เร่ืองดนตรีมงัคละจากผู้ เช่ียวชาญ ได้แก่ ปราชญ์ชาวบ้าน และครูผู้ควบคมุวงดนตรีมงัคละท่ีอยู่ใน
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ชมุชนและโรงเรียนในเขตพืน้ท่ีจงัหวดัพิษณุโลก สโุขทยั และอตุรดิตถ์โดยใช้แบบสมัภาษณ์เชิงลึก 

แล้วนําสาระความรู้ท่ีรวบรวมได้มาสรุป เพ่ือสร้างเป็นแบบสอบถามยืนยนัความจําเป็นในรายการ

องค์ความรู้ท่ีเก่ียวข้องกับดนตรีมังคละจากผู้ ใช้ แล้วนํามาแปรผลด้วยค่าร้อยละ ซึ่งในการ

ดําเนินงานวิจยันีไ้ด้มีการจําแนกขอบเขตการศกึษาเพ่ือให้งานวิจยับรรลตุามวตัถปุระสงค์ดงันี ้ 

 1. ขอบเขตด้านประชากร 

1.1 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยในครัง้นี ้ผู้ วิจัยได้เลือกประชากรท่ีเก่ียวข้องกับ

การละเลน่ดนตรีพืน้บ้านมงัคละ ได้แก่ ผู้ เช่ียวชาญด้านดนตรีมงัคละ ประกอบด้วยปราชญ์ชาวบ้าน 

ครูผู้ควบคมุวงดนตรีมงัคละ รวมถึงนกัเรียนหรือนกัศึกษาท่ีใช้องค์ความรู้ภูมิปัญญาเร่ืองดนตรี

มงัคละประกอบการเรียนรู้ในรายวิชาหลกัสตูรท้องถ่ิน 

     1.2 กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยัในครัง้นี ้ผู้ วิจยัได้แบง่ออกเป็น 3 กลุ่ม คือ 1) กลุ่ม

ตวัอย่างท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมองค์ความรู้เก่ียวกับดนตรีพืน้บ้านมงัคละ โดยทําการเลือกกลุ่ม

ตวัอย่างแบบลูกโซ่ (Snowball Sampling) เพ่ือเช่ือมโยงด้วยการแนะนําต่อไปยงักลุ่มเครือข่าย

ผู้ เช่ียวชาญด้านดนตรีมงัคละท่ีเป็นปราชญ์ชาวบ้าน และครูผู้ควบคมุวงดนตรีในสถานศกึษาหรือ

ชมุชนท่ีมีประสบการณ์ไมต่ํ่ากวา่ 10 ปี จํานวน 5 คน เพ่ือรวบรวมองค์ความรู้ภูมิปัญญาในลกัษณะ

การสร้างเครือข่าย 2) กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้รวบรวมความต้องการและความจําเป็นของรายการองค์

ความรู้การละเล่นดนตรีมังคละ ทัง้ท่ีเป็นปราชญ์ชาวบ้าน ครูผู้ ควบคุมวงดนตรีมงัคละ รวมถึง

นักเรียนในโรงเรียนท่ีมีการจัดสอนรายวิชาท้องถ่ิน โดยทําการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling) จํานวน 52 คน และ 3) กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการประเมินความพึงพอใจใน

โครงสร้างและรูปแบบฐานความรู้ออนโทโลยีองค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถ่ินเร่ืองดนตรีมงัคละท่ีได้

พัฒนาขึน้โดยทําการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ได้แก่ ปราชญ์

ชาวบ้าน ครูผู้ควบคมุวงดนตรีมงัคละ รวมถึงนกัเรียนหรือนกัศกึษาท่ีใช้องค์ความรู้ภูมิปัญญาเร่ือง

ดนตรีมงัคละประกอบการเรียนรู้ในรายวิชาหลกัสตูรท้องถ่ินจํานวน 40 คน 

 2. ขอบเขตด้านเนือ้หา 

การรวบรวมองค์ความรู้เร่ืองดนตรีมังคละเพ่ือเผยแพร่ให้กับผู้ ใช้ได้เข้าถึงผ่าน

ระบบจดัการฐานข้อมลูท่ีมีความสอดคล้องกบัฐานความรู้ออนโทโลยี สามารถจําแนกเนือ้หาตา่งๆ

ได้ดงันี ้

1. ข้อมลูทัว่ไป ได้แก่ ประวตัคิวามเป็นมา ลกัษณะการละเลน่ รูปแบบการสืบ 

ทอด และการสร้างเครือขา่ยของคณะดนตรีในพืน้ท่ีตา่งๆ เป็นต้น 
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 2. เคร่ืองดนตรี ได้แก่ ช่ือเคร่ืองดนตรี รูปภาพ วสัดอุุปกรณ์ท่ีใช้สร้าง และหน้าท่ี

ของเคร่ืองดนตรีในวงมงัคละ เป็นต้น 

3 . ทํานองและเพลงท่ีใช้บรรเลง ได้แก่  ช่ือเพลง ทว่งทํานองหรือโน้ตเพลงท่ีใช้  

ขัน้ตอนและวิธีการบรรเลง เป็นต้น  

4. การแตง่กาย  ได้แก่  ลกัษณะเคร่ืองแตง่กาย และเคร่ืองประดบั เป็นต้น 

 

 3. ขอบเขตด้านระยะเวลา 

  ระยะเวลาการดําเนินโครงการเร่ิมตัง้แต่วันท่ี 2 มิถุนายน พ.ศ.2553 ถึง วันท่ี 1 

มิถนุายน พ.ศ.2554 

 

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ  

1. ได้ข้อมลูองค์ความรู้ภมูิปัญญาเร่ืองดนตรีมงัคละในเขตพืน้ท่ีภาคเหนือตอนลา่ง 

2. ได้ต้นแบบออนโทโลยีเพ่ือนําเสนอฐานความรู้ภูมิปัญญาเร่ืองดนตรีมงัคละในเขตพืน้ท่ี

ภาคเหนือตอนลา่ง           

3.ได้ผลจากการประเมินความพึงพอใจผู้ ใช้ท่ีมีต่อโครงสร้างและรูปแบบฐานความรู้ออน

โทโลยีภูมิปัญญาท้องถ่ินเร่ืองดนตรีมงัคละเพ่ือนําไปพฒันาให้มีประสิทธิภาพและตรงกับความ

ต้องการผู้ใช้มากย่ิงขึน้  

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

1. ออนโทโลยี (Ontology) เป็นการนิยามหรือกําหนดรูปแบบโครงสร้างของสิ่งท่ีเราสนใจ

ให้มีความหมายตามขอบเขตขององค์ความรู้ และสามารถนํามาประยุกต์ใช้ในมาตรฐานของการ

ออกแบบจําลองโครงสร้างในรูปแบบลําดับชัน้ (Tree) ในลักษณะของ Extensible Markup 

Language หรือ ภาษาXML    เพ่ือสง่เข้าสูเ่คร่ืองคอมพิวเตอร์ประมวลผลเพ่ือตีความหมายได้  

2. การจดัการความรู้ (Knowledge Management) หมายถึง การรวบรวมองค์ความรู้ท่ีมี

อยู่ในส่วนราชการซึ่งกระจดักระจายอยู่ในตวับคุคลหรือเอกสาร มาพฒันาให้เป็นระบบ เพ่ือให้ทกุ

คนในองค์กรสามารถเข้าถึงความรู้ และพัฒนาตนเองให้เป็นผู้ รู้ รวมทัง้ปฏิบตัิงานได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ อนัจะสง่ผลให้องค์กรมีความสามารถในเชิงแขง่ขนัสงูสดุ  

 3. ดนตรีมงัคละ (Mungkala Music) เป็นช่ือเรียกวงดนตรีพืน้บ้านท่ีมีลกัษณะเป็นวงป่ี 

กลองชนิดหนึ่งท่ีเล่นกันอย่างแพร่หลายในจังหวัดพิษณุโลก สุโขทัย อุตรดิตถ์ รวมถึงจังหวัด

เพชรบูรณ์ท่ีมีการเรียกวงดนตรีพืน้บ้านชนิดนีแ้ตกต่างออกไปว่าตมุ โดยการละเล่นมีท่วงทํานอง
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เฉพาะตวัคือมีเสียงดงัมีจังหวะจะโคนท่ีครึกครืน้ สร้างบรรยากาศให้เกิดความคึกคกัสนุกสนาน 

และลกัษณะเพลงท่ีนิยมเลน่จะแตกตา่งกนัไปตามสภาพของงานท่ีเป็นงานมงคลหรืออวมงคล  

 4. ภาคเหนือตอนลา่ง (0The Lower Northern Area) คือ พืน้ท่ีของจงัหวดัตา่งๆ ทัง้ 9  

จงัหวดั ท่ีตัง้อยู่ในเขตภาคเหนือตอนล่าง  ได้แก่ กําแพงเพชร ตาก นครสวรรค์ พิจิตร พิษณุโลก 

เพชรบรูณ์ สโุขทยั อตุรดติถ์ และอทุยัธานี 

5. การสุม่กลุม่ตวัอยา่งแบบสโนว์บอลล์  (snowball sampling) เป็นการเลือกกลุ่มตวัอย่าง

ในลกัษณะการสร้างเครือข่ายข้อมูล โดยเลือกจากหน่วยตวัอย่างกลุ่มแรก (จะใช้หรือไม่ใช้ความ

น่าจะเป็นก็ได้) และให้กลุ่มตวัอย่างกลุ่มนีเ้สนอบคุคลอ่ืนท่ีมีลกัษณะใกล้เคียงตอ่ๆไปจนกระทัง่ได้

กลุม่ตวัอยา่งครบตามจํานวนท่ีต้องการ 

6. ระบบฐานข้อมลู (Database System) หมายถึง โครงสร้างสารสนเทศท่ีประกอบด้วย

รายละเอียดของข้อมลูท่ีเก่ียวข้องกนัท่ีจะนํามาใช้ในระบบตา่ง ๆ ร่วมกนั เพ่ือให้การจดัเก็บข้อมลู

เป็นระบบ ซึ่งผู้ ใช้สามารถจัดการกับข้อมูลได้ในลักษณะต่างๆ ทัง้การเพิ่ม การแก้ไข การลบ 

ตลอดจนการเรียกดขู้อมลู ซึ่งส่วนใหญ่จะเป็นการประยกุต์นําเอาระบบคอมพิวเตอร์เข้ามาช่วยใน

การจดัการฐานข้อมลูเพ่ืออํานวยความสะดวกในการเข้าถึงข้อมลูหรือสารสนเทศแก่ผู้ใช้ 

 7. ความพึงพอใจ (satisfaction) เป็นความรู้สึกของบุคคลท่ีมีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่ง

ความรู้สกึพอใจจะเกิดขึน้ตอ่เม่ือบคุคลนัน้ได้รับในสิ่งท่ีตนเองต้องการ ได้รับความสําเร็จตามความ

มุ่งหมาย หรือเป็นไปตามเป้าหมายท่ีตนเองต้องการ ซึ่งระดับความพึงพอใจจะแตกต่างกัน

ยอ่มขึน้อยูก่บัปัจจยัหรือองค์ประกอบท่ีตา่งกนัแล้วแตบ่คุคล 

 

  

 


