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 การวิจัย เร่ือง “การพัฒนาระบบจัดการองค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถ่ินดนตรีพืน้บ้าน

มังคละ เพ่ือการส่งเสริมและเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมไทย โดยใช้ออนโทโลยีและวิกิพีเดียเชิง

ความหมาย” มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาโครงสร้างฐานความรู้ออนโทโลยีเร่ืองดนตรีมังคละจาก

งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง แล้วนํามาสงัเคราะห์โครงสร้างโหนดต่างๆ บนออนโทโลยี เพ่ือประเมินความ

ถูกต้องจากผู้ เช่ียวชาญในโครงสร้างเหล่านัน้ จากนัน้จะนําผลสรุปการประเมินท่ีได้มาปรับแก้

โครงสร้างฐานความรู้ให้มีความถูกต้องและสมบูรณ์ย่ิงขึน้ เพ่ือนําเข้าสู่ขัน้ตอนการพฒันาระบบ

จดัการองค์ความรู้ดนตรีมงัคละบนโปรแกรมวิกิพีเดียเชิงความหมายเพ่ือให้เป็นศนูย์กลางทางภูมิ

ปัญญาเพ่ือให้ประชาชนและนักเรียนในรายวิชาหลักสูตรท้องถ่ินได้เข้าถึงองค์ความรู้ เพ่ือการ

นําไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในเชิงวิชาการและเชิงอนรัุกษ์วฒันธรรมไทยผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึ่ง

การวิจยันีเ้ป็นการวิจยัและพฒันา โดยมีกระบวนการดําเนินการวิจยัแบง่ออกเป็น 3 ขัน้ตอน ได้แก่  

1) การวิจยัเชิงเอกสารและสํารวจ : ศกึษาโครงสร้างฐานความรู้ออนโทโลยีเก่ียวกบัดนตรีพืน้บ้าน

มงัคละจากเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง แล้วนําโครงสร้างฐานความรู้ออนโทโลยีมาทําการสงัเคราะห์

ตามกฎ RDFs เพ่ือถอดโครงสร้างเป็นข้อความอธิบายองค์ความรู้ในรูปแบบข้อความ (Text) 

ภาษาไทยเพ่ือให้ผู้ เช่ียวชาญจํานวน 5 ทา่นได้ประเมินความถกูต้องในแตล่ะรายการชัน้ความรู้โดย

ใช้แบบสอบถาม พบว่าองค์ความรู้เก่ียวกบัดนตรีมงัคละจะถกูนํามาสร้างเป็นฐานความรู้ออนโทโล

ยีได้จํานวนทัง้สิน้ 51 โหนด และจําแนกชัน้องค์ความรู้ได้ 5 ระดับ ส่วนผลสรุปการประเมิน

ฐานความรู้ ผู้ เช่ียวชาญมีความเห็นว่าโครงสร้างโหนดในภาพรวมมีความถูกต้องคิดเป็นร้อยละ 

99.0 และเห็นว่าโครงสร้างโหนดไม่ถกูต้องคิดเป็นร้อยละ 1.0 และหากและหากพิจารณาจําแนก

ตามรายชัน้ความรู้ พบว่า ชัน้ความรู้ท่ี 2,3 และ 4 ผู้ เช่ียวชาญมีความเห็นว่าโครงสร้างถกูต้องและ

ไม่ต้องมีการปรับแก้ไขใดๆ คิดเป็นร้อยละ 100 ส่วนชัน้ความรู้ท่ี 1 ผู้ เช่ียวชาญให้ความเห็นว่า

โครงสร้างโหนดมีความถกูต้องร้อยละ 96.0 และไม่ถกูต้องร้อยละ 4.0 แตเ่สนอแนะให้ปรับแก้ช่ือ

ภาษาไทยของโหนด “กระบวนการรํา” ไปเป็น “กระบวนท่ารํา” 2) การออกแบบและพฒันาระบบ : 

ผู้ วิจยัได้นําผลจากการสงัเคราะห์และประเมินสาระความรู้ท่ีได้จากการดําเนินงานวิจยัเชิงเอกสาร

และสํารวจในขัน้แรก มาทําการออกแบบส่วนการประมวลผลต่างๆ ของระบบจดัการองค์ความรู้

โดยใช้หลกัการเชิงวตัถดุ้วยแผนภาพ UML ซึ่งได้นําเสนอ 3 แผนภาพหลกัๆ ได้แก่ Use Case 

Diagram, Class Diagram และ Sequence Diagram  แล้วจึงนําแนวทางการออกแบบท่ีได้มาทํา

การพฒันาระบบโดยใช้โปรแกรมมีเดียวีกีเชิงความหมาย พร้อมทัง้ใช้ภาษา PHP และไลบาร่ี RAP 

API for PHP เป็นสว่นชว่ยตดิตอ่เว็บวีกีพีเดียกบัฐานความรู้ออนโทโลยีดนตรีมงัคละ เพ่ือให้ผู้ ใช้ได้

เข้าถึงและสืบค้นองค์ความรู้แบบเชิงความหมายผ่านการให้บริการบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   และ 



 

 
3) วิจยัเชิงสํารวจ : เม่ือตดิตัง้ระบบแล้วผู้ วิจยัได้ทําการประเมินความพึงพอใจของผู้ ใช้ท่ีมีตอ่ระบบ

จดัการองค์ความรู้ดนตรีมงัคละ จํานวน 100 คน ทัง้ท่ีเป็นผู้ เช่ียวชาญด้านดนตรีมงัคละ ประชาชน

ทัว่ไป และนกัเรียนท่ีเรียนในรายวิชาหลกัสูตรท้องถ่ินท่ีอยู่ในพืน้ท่ีจงัหวดัพิษณุโลก สุโขทยั และ

อุตรดิตถ์ ซึ่งผลการประเมินความพึงพอใจในประสิทธิภาพการทํางานของระบบนัน้ ผู้ ใช้งานมี

ความคิดเห็นว่าอยู่ในระดบัดี เม่ือพิจารณาเป็นรายด้านสามารถสรุปผลความพึงพอใจระดบัมาก

ไปน้อยได้ดงันี ้1) ด้านความง่ายในการใช้งาน  (Usability  Test)  คิดเป็นร้อยละ  68.9  2) ด้าน

ประสิทธิภาพของระบบในการจดัการข้อมลู (Performance Test)  คิดเป็นร้อยละ  61.3  3) ด้าน

การรักษาความปลอดภยัของข้อมลูบนระบบ (Security  Test)  คิดเป็นร้อยละ  59.1  4) ด้าน

ประสิทธิภาพการทํางานของฟังก์ชัน่ตา่งๆ บนระบบ (Function Test) คิดเป็นร้อยละ  59.0 และ 5) 

ด้านประสิทธิภาพของฟังก์ชัน่ตา่งๆ บนระบบว่าสามารถทํางานได้ตามความต้องการของผู้ ใช้มาก

น้อยเพียงใด  (Function  Requirement  Test)  คดิเป็นร้อยละ  53.6   

 

 

 

 

  

 


