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บทสรุป 

 

 การวิจยัครัง้นีมี้วตัถปุระสงค์เพ่ือศกึษาโครงสร้างฐานความรู้ออนโทโลยีเร่ืองดนตรีมงัคละ

จากงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง และนํามาสงัเคราะห์โครงสร้างโหนดต่างๆ บนออนโทโลยี เพ่ือประเมิน

ความถกูต้องจากผู้ เช่ียวชาญในโครงสร้างเหลา่นัน้ จากนัน้จะนําผลสรุปการประเมินท่ีได้มาปรับแก้

โครงสร้างฐานความรู้ให้มีความถูกต้องและสมบูรณ์ย่ิงขึน้ เพ่ือนําเข้าสู่ขัน้ตอนการพัฒนาระบบ

จดัการองค์ความรู้ดนตรีมงัคละบนโปรแกรมวิกิพีเดียเชิงความหมายเพ่ือให้เป็นศนูย์กลางทางภูมิ

ปัญญาเพ่ือให้ประชาชนและนกัเรียนในรายวิชาหลกัสตูรท้องถ่ินได้เข้าถึงองค์ความรู้ผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต แล้วทําการประเมินความพึงพอใจผู้ ใช้ระบบในขัน้ต่อไป ซึ่งผลการดําเนินงานวิจัย

ตัง้แตเ่ร่ิมต้นจนแล้วเสร็จสามารถนํามาอภิปรายและสรุปผลได้ดงันี ้

1. สรุปผลการวิจยั 

2. อภิปรายผล 

3. ข้อจํากดัของระบบ 

4. ข้อเสนอแนะ 

 

สรุปผลการวิจัย 

 การวิจยันีเ้ป็นการวิจยัและพฒันา โดยมีกระบวนการดําเนินการวิจยัแบง่ออกเป็น 3 

ขัน้ตอน ได้แก่ 

  1. การวิจยัเชิงเอกสารและสํารวจ : ศึกษาโครงสร้างของฐานความรู้ออนโทโลยี

เก่ียวกับดนตรีพืน้บ้านมงัคละจากเอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง พบว่าองค์ความรู้เก่ียวกับดนตรี

มงัคละจะถูกนํามาสร้างเป็นฐานความรู้ออนโทโลยีได้จํานวนทัง้สิน้ 51 โหนด และจําแนกชัน้องค์

ความรู้ได้ 5 ระดบั ซึ่งเม่ือนําฐานความรู้ออนโทโลยีมาทําการสงัเคราะห์โครงสร้างของโหนด แอทริ

บิวต์ และความสมัพันธ์ระหว่างโหนดบนออนโทโลยีในรูปแบบโครงสร้าง RDFs แล้วนํามาถอด

โครงสร้างเป็นข้อความอธิบายองค์ความรู้ในรูปแบบ Text เพ่ือนํามาให้ผู้ เช่ียวชาญ 5 คน ได้ทําการ

ประเมินความถกูต้องของข้อมลูในแตล่ะระดบัชัน้ความรู้ตัง้แต ่1- 4 โดยใช้แบบสอบถาม พบว่า 

ผู้ เช่ียวชาญมีความเห็นว่าโครงสร้างโหนดในภาพรวมมีความถูกต้องคิดเป็นร้อยละ 99.0 และเห็น

วา่โครงสร้างโหนดไมถ่กูต้องคิดเป็นร้อยละ 1.0 และหากพิจารณาจําแนกตามรายชัน้ความรู้ พบว่า 
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ชัน้ความรู้ท่ี 2,3 และ 4 ผู้ เช่ียวชาญมีความเห็นว่าโครงสร้างถกูต้องและไม่ต้องมีการปรับแก้ไขใดๆ 

คิดเป็นร้อยละ 100 ส่วนชัน้ความรู้ท่ี 1 ผู้ เช่ียวชาญให้ความเห็นว่าโครงสร้างโหนดมีความถกูต้อง

ร้อยละ 96.0 และไม่ถูกต้องร้อยละ 4.0 แต่เสนอแนะให้ปรับแก้ช่ือภาษาไทยของโหนด 

“กระบวนการรํา” ไปเป็น “กระบวนทา่รํา” 

 2. การออกแบบและพัฒนาระบบ : ผู้ วิจัยได้นําผลจากการวิเคราะห์ สังเคราะห์ และ

ประมวลผลสาระความรู้ท่ีได้จากการดําเนินงานวิจยัเชิงเอกสารและสํารวจด้วยแบบสอบถาม มา

ทําการออกแบบและพฒันาระบบ 3 สว่น ได้แก่ 

   2.1 ปรับปรุงแก้ไขและออกแบบฐานความรู้ออนโทโลยีเร่ืองดนตรีมงัคละใหม่ให้

สอดคล้องกบัผลการประเมินจากผู้ เช่ียวชาญด้วยโปรแกรม Hozo   

   2.2 ออกแบบระบบจดัการองค์ความรู้ดนตรีมงัคละตามแนวคิดเชิงวตัถ ุโดยใช้

แผนภาพ UML (Unified Modeling Language) 3 แผนภาพหลกั ประกอบด้วย 1) Use Case 

Diagram 2) Class และ 3) Sequence Diagram  

   2.3 จากนัน้นําผลการออกแบบเชิงวตัถดุ้วยแผนภาพ UML ท่ีได้ มาใช้เป็นแนวทาง

ในการพฒันาระบบจดัการองค์ความรู้ดนตรีมงัคละ เพ่ือให้ผู้ ใช้ได้เข้าถึงหรือสืบค้นองค์ความรู้ใน

รูปแบบวิกิพีเดียเชิงความหมายผา่นเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต  

3. การวิจยัเชิงสํารวจ : เม่ือติดตัง้ระบบแล้วผู้ วิจยัได้ทําการประเมินความพึงพอใจของผู้ ใช้

ท่ีมีตอ่ระบบจดัการองค์ความรู้ดนตรีมงัคละ จํานวน 100 คน ซึง่มีความพงึพอใจในแตล่ะด้าน ดงันี ้

 ความพึงพอใจด้าน Functional Requirement Test เป็นการประเมินผลความถกูต้อง 

และประสิทธิภาพการทํางานของระบบว่าตรงกับความต้องการของผู้ ใช้ระบบมากน้อยเพียงใด 

พบว่า การประเมินความถูกต้องและประสิทธิภาพของระบบว่าตรงตามของผู้ ใช้ระบบในภาพ

รวมอยู่ในระดบัดี  ซึ่งสามารถเรียงลําดบัจากมากไปน้อยดงันี ้ 1) ความสามารถของระบบในด้าน

การแสดงผล 2) ความสามารถของระบบในด้านการค้นหาข้อมลู 3)  ความสามารถของระบบใน

ด้านการอภิปรายและแสดงความคิดเห็น  4) ความสามารถของระบบในด้านการเพิ่มข้อมลู 5)  

ความสามารถของระบบในด้านการแก้ไขข้อมลู  และ 6) ความสามารถของระบบในด้านการลบ

ข้อมลู  

 ความพึงพอใจด้าน Function Test เป็นการประเมินการทํางานของฟังก์ชั่นในการ

ประมวลผลตา่ง ๆ ของระบบวา่สามารถทํางานได้อยา่งถกูต้องและมีประสิทธิภาพมากน้อยเพียงใด 

พบว่า การประเมินความถูกต้องและประสิทธิภาพของระบบว่าสามารถทํางานได้ตามฟังก์ชัน่งาน

ของระบบในภาพรวมอยู่ในระดบัดี   ซึ่งสามารถเรียงลําดบัจากมากไปน้อยดงันี ้1)  การจัด



94 

 

หมวดหมู่กระบวนการรําและท่ารํามีความถกูต้อง  2) การจดัหมวดหมู่เพลงบรรเลงมีความถกูต้อง  

3) ความสมัพนัธ์ระหวา่งพิธีกรรมความเช่ือ และเคร่ืองจดัเตรียมพิธีมีความถกูต้อง 4) ความสมัพนัธ์

ระหว่างเคร่ืองดนตรี และเพลงบรรเลง มีความถูกต้อง 5) การจดัหมวดหมู่เคร่ืองดนตรีมีความ

ถกูต้อง 6) ความครบถ้วนของข้อมลูองค์ความรู้เฉพาะถ่ิน  7) ความสมัพนัธ์ระหว่างเพลงบรรเลง  

และโน้ตเพลงมีความถูกต้อง 8) ความครบถ้วนของข้อมูลอุปกรณ์ท่ีใช้ประกอบการละเล่น เช่น 

เคร่ืองดนตรี เคร่ืองแตง่กาย และ  9) ความครบถ้วนของข้อมลูเพลงและตวัโน้ตให้จงัหวะตา่งๆ  

ความพึงพอใจด้าน Usability Test เป็นการประเมินลกัษณะการออกแบบระบบว่ามีความ

ง่ายตอ่การใช้งานมากน้อยเพียงใด พบว่า การประเมินลกัษณะการออกแบบระบบว่ามีความง่ายตอ่

การใช้งาน  ในภาพรวมอยู่ในระดับดี  ซึ่งสามารถเรียงลําดับจากมากไปน้อยได้ดังนี ้ 1) ความ

เหมาะสมในการเลือกใช้ขนาด และสีตวัอกัษร  2)  คูมื่อการใช้ระบบมีความละเอียดครอบคลมุ   3)  

ความง่ายในการใช้งานขัน้ตอนและวิธีกาอภิปราย และแสดงความคิดเห็น  4)  ความง่ายในการใช้งาน

ขัน้ตอนและวิธีการค้นหาข้อมลู 5)  ความง่ายในการใช้งานขัน้ตอนและวิธีการแก้ไขข้อมลู  6)  ความ

ง่ายในการใช้งานขัน้ตอนและวิธีการลบข้อมลู และ  7)  ความง่ายในการใช้งานขัน้ตอนและวิธีการเพิ่ม

ข้อมลู   

Performance Test  เป็นการประเมินระบบในด้านประสิทธิภาพของระบบตามท่ีต้องการ

มากน้อยเพียงใด  พบวา่ การประเมินเพ่ือดวูา่ระบบมีประสิทธิภาพตามท่ีต้องการ ในภาพรวมอยู่ใน

ระดบัดี ซึ่งสามารถเรียงลําดบัได้ดงันี ้ 1) ความเร็วในการเช่ือมโยงของข้อมลูใน และ 2)  ความเร็ว

ในการประมวลผล   

ความพึงพอใจด้าน Security Test เป็นการประเมินในด้านการรักษาความปลอดภยัของ

ข้อมลูในระบบว่ามีมากน้อยเพียงใด พบว่า การประเมินเพ่ือดวู่าระบบ มีความปลอดภยัของข้อมูล 

ในภาพรวมอยู่ในระดบัดี  ซึ่งสามารถเรียงลําดบัได้ดงันี ้ 1)  การกําหนดรหสัผู้ ใช้ และรหสัผ่านในการ

ตรวจสอบผู้ใช้ระบบ และ 2) การควบคมุให้ใช้งานตามสิทธ์ิผู้ ใช้ได้ถกูต้อง และ   

 

อภปิรายผล 

 ผลการวิจยัและพฒันาในครัง้นี ้สามารถอภิปรายผลท่ีได้รับอย่างสอดคล้องกบั

วตัถปุระสงค์ของการวิจยัท่ีได้กําหนดไว้ในบทท่ี 1 ดงัมีรายละเอียดตอ่ไปนี ้

  1. จากวตัถุประสงค์ข้อแรกของการวิจยัท่ีว่า “เพ่ือศึกษาและวิเคราะห์โครงสร้าง

ฐานความรู้ออนโทโลยีเร่ืองดนตรีพืน้บ้านมงัคละท่ีได้พฒันาขึน้จากงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง” ซึ่งผลจาก

การศกึษาและสงัเคราะห์โครงสร้างฐานความรู้ออนโทโลยีท่ีได้มีการดําเนินงานวิจยัแล้วในเร่ือง การ

พัฒนาต้นแบบออนโทโลยีเพ่ือจัดการความรู้ภูมิปัญญาท้องถ่ินเร่ืองดนตรีมังคละในเขตพืน้ท่ี
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ภาคเหนือตอนล่าง (ปราโมทย์ สิทธิจักร, 2553) ในรูปแบบ RDFs ทําให้ทราบถึงรูปแบบ

ความสมัพนัธ์และการส่ือความหมายของโหนดตา่งๆ ท่ีใช้รวบรวมองค์ความรู้เร่ืองดนตรีมงัคละใน

พืน้ท่ีภาคเหนือตอนลา่ง เพ่ือนําเข้าสูก่ารประเมินความถกูต้องโดยผู้ เช่ียวชาญด้านดนตรีมงัคละท่ีมี

ประสบการณ์ในการละเล่นตัง้แต่ 10 ปีขึน้ไป จํานวน 5 คน ทัง้นีเ้พ่ือให้เกิดการทวนซํา้ในการ

ตรวจทานให้ฐานความรู้มีความถกูต้องและสมบรูณ์มากย่ิงขึน้กว่าเดิม เม่ือทําการประเมินแล้วผลท่ี

ได้พบวา่ โครงสร้างฐานความรู้ออนโทโลยีในงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องมีความถกูต้องร้อยละ 99  ผลท่ีได้

ชีใ้ห้เห็นวา่สามารถนําออนโทโลยีมาตอ่ยอดใช้ในงานวิจยันีไ้ด้   

 2. จากวตัถปุระสงค์ข้อท่ี 2 ของการวิจยัท่ีว่า “เพ่ือพฒันาระบบจดัการองค์ความรู้

ภมูิปัญญาท้องถ่ินดนตรีพืน้บ้านมงัคละโดยใช้ออนโทโลยีและวิกิพีเดียเชิงความหมาย” ผู้ วิจยัได้นํา

ข้อเสนอแนะของผู้ เช่ียวชาญท่ีได้จากขัน้ตอนการประเมินฐานความรู้ มาปรับแก้ช่ือโหนดภาษาไทย

บนออนโทโลยีเพ่ือให้มีการส่ือความหมายท่ีถกูต้องย่ิงขึน้  จากนัน้ได้ทําการวิเคราะห์และออกแบบ

ส่วนจดัการข้อมลูบนระบบจดัการองค์ความรู้ด้วยหลกัการเชิงวตัถุ (Object Oriented Analysis 

and Design :OOAD) โดยใช้แผนภาพ UML ซึ่งประกอบด้วย Use Case Diagram, Class 

Diagram และSequence Diagram พร้อมทัง้พฒันาสว่นนําเสนอองค์ความรู้โดยใช้ซอฟต์แวร์มีเดีย

วิกิเชิงความหมาย และพัฒนาโมดูลการสร้างแม่แบบกรอกข้อมูลและแม่แบบแสดงผลเข้ามา

ตอ่เช่ือมเพ่ือทํางานร่วมกนั ทัง้นีเ้พ่ือเป็นเคร่ืองมือช่วยจดัเตรียมข้อมูลองค์ความรู้เพ่ือนําเสนอใน

รูปแบบเชิงความหมาย (Semantic Search) บนระบบวิกิพีเดียเชิงความหมาย  ซึ่งผลจากการ

ตอ่เช่ือมระหว่างซอฟต์แวร์สําเร็จรูปท่ีนํามาประยกุต์ใช้กบัส่วนโมดลูสร้างแม่แบบมีความเข้ากนัได้

ดีพอสมควร เพราะทัง้สองระบบใช้ภาษา PHP ในการพฒันาเหมือนกัน และส่วนฐานข้อมูลก็ใช้

โปรแกรมจดัการฐานข้อมูล MySQL เหมือนกันอีกด้วย ผลท่ีได้สะท้อนให้เห็นถึงแนวโน้มในด้าน

บวกท่ีผู้ วิจยัได้ค้นพบนั่นคือ การท่ีจะสามารถพัฒนาต่อยอดส่วนโมดลูแม่แบบให้สามารถติดต่อ

เพ่ือถ่ายโอนข้อมูลไปยังระบบฐานข้อมูลของวิกิพีเดียเพ่ือให้เกิดการสร้างข้อมูลความรู้แบบ

อตัโนมตัิไปพร้อมๆ กับการสร้าง (Genarate) ส่วนนําเสนอข้อมูลแบบวิกิพีเดียให้ผู้ ใช้เข้าถึงผ่าน

อินเทอร์เน็ตได้เลยทนัที ทัง้นีจ้ะช่วยลดขัน้ตอนและระยะเวลาการจดัเตรียมข้อมูลองค์ความรู้เพ่ือ

การนําเสนอจากเดมิลงอีกมาก   

 3. จากวตัถปุระสงค์ข้อท่ี 3 ของการวิจยัท่ีว่า “เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผู้ ใช้

ท่ีมีต่อระบบจดัการองค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถ่ินดนตรีพืน้บ้านมงัคละ” ผู้ วิจยัได้นําระบบจดัการ

องค์ความรู้ดนตรีมงัคละท่ีพฒันาเสร็จสมบรูณ์ ไปให้กับผู้ ใช้ท่ีจําแนกเป็นกลุ่มผู้ ใช้งานทัว่ไป และ

ผู้ จัดการข้อมูล จํานวนทัง้สิน้ 100 คน ได้ทดลองใช้ แล้วทําการประเมินความพึงพอใจใน
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ประสิทธิภาพการทํางาน 5 ด้าน จากผลสรุปพบว่า ผู้ ใช้มีความพึงพอใจในด้านความง่ายในการใช้

งานระบบ (Usability  Test)  มาเป็นอนัดบั 1 ทัง้นีอ้าจเน่ืองมาจากซอฟต์แวร์สําเร็จรูปมีเดียวิกิเชิง

ความหมายท่ีผู้ วิจยัเลือกใช้เป็นเคร่ืองมือหลักในการพัฒนาส่วนนําเสนอองค์ความรู้นัน้ มีความ

ยืดหยุน่ในการทํางานและมีการออกแบบเมนตูา่งๆ เรียบง่าย ผู้ ใช้สามารถหยิบจบัเพ่ือใช้งานได้ง่าย 

พร้อมทัง้มีคู่มือออนไลน์เพ่ือแนะนําการใช้งานระบบทุกขัน้ตอนโดยละเอียด รวมถึงการออกแบบ

สว่นโมดลูสร้างแมแ่บบท่ีผู้ วิจยัได้พฒันาเพิ่มเติมขึน้ในงานวิจยันี ้ได้เน้นการออกแบบท่ีเรียบง่าย มี

การแจ้งเตือนหรือให้คําอธิบายเม่ือผู้ใช้กระทําผิดพลาดทกุขัน้ตอนเชน่เดียวกนั  

 

ข้อจาํกัดของระบบ 

1. ระบบไม่รองรับการต่อเช่ือมกบัฐานความรู้ออนโทโลยีได้โดยตรง ทําให้เม่ือมีการ

ปรับปรุงโครงสร้างฐานความรู้ออนโทโลยี แล้วข้อมูลองค์ความรู้ท่ีนําเสนอบนวิกิพีเดียเชิง

ความหมายไมป่รับตามในทนัที (Real Time) 

2. การสืบค้นองค์ความรู้บนระบบท่ีพัฒนาขึน้  จะต้องสืบค้นตามคําสําคัญ 

(Keywords) ท่ีได้กําหนดไว้เทา่นัน้  

  

ข้อเสนอแนะ 

 1.  ควรพฒันาระบบให้สามารถสร้างการเช่ือมตอ่กบัฐานความรู้ออนโทโลยีได้โดยตรง 

และมีสว่นถ่ายโอนโครงสร้างโหนดออนโทโลยีไปยงัระบบฐานข้อมลูของวิกิพีเดียเพ่ือให้เกิดการ

สร้างข้อมลูความรู้แบบอตัโนมตับินหน้าวิกิพีเดียเชิงความหมายได้ในทนัที ทัง้นีจ้ะทําให้ลดขัน้ตอน

การจดัเตรียมข้อมลูแมแ่บบลงไป 

 2.   ควรพัฒนาให้ระบบสามารถรองรับการสืบค้นองค์ความรู้โดยใช้คําสําคัญ 

(Keywords) ท่ีหลากหลาย รวมทัง้สามารถค้นหาคําท่ีพิมพ์เฉพาะคําหรือตวัอกัษรขึน้ต้นหรือเป็น

สว่นหนึง่ใน Keywords ใดๆ ก็ได้ตามความต้องการของผู้ใช้งาน 

 
 

 


