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บทที่ 1 บทน ำ 
 

1.1 ที่มำและควำมส ำคญัของกำรวจิยั 
การศึกษาเป็นพื้นฐานของการพฒันาประเทศเพราะการศึกษาเป็นกระบวนการท่ีมุ่งพฒันาคนให้มี
ความรู้และทกัษะในดา้นต่าง ๆ ดงันั้นหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ได้
ก าหนดความสามารถในการคิดเป็นสมรรถนะท่ีส าคญัสมรรถนะหน่ึงท่ีผูเ้รียนพึงเกิดข้ึนตามจุดหมาย
ของหลกัสูตรเม่ือจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน เป็นความสามารถในการคิดวเิคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การ
คิดอยา่งสร้างสรรค ์การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้างองคค์วามรู้
หรือสารสนเทศเพื่อการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสังคมไดอ้ย่างเหมาะสม นอกจากน้ียงัมุ่งพฒันา
ผูเ้รียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ ซ่ึงการพฒันาผูเ้รียนให้บรรลุมาตรฐานการ เรียนรู้ท่ี
ก าหนดนั้ น จะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ คือ ความสามารถในการส่ือสาร 
ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต และ
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี [1] โดยเฉพาะทกัษะทางคณิตศาสตร์ซ่ึงมีความส าคญัในการ
พฒันาผูเ้รียนให้มีทกัษะดา้นการคิดและการแกปั้ญหา นกัเรียนจ าเป็นตอ้งไดรั้บการฝึกทกัษะในการ
เลือกและรู้จกัแกปั้ญหาต่าง ๆ บนพื้นฐานของการคิดและการให้เหตุผล คณิตศาสตร์จึงเป็นศาสตร์ท่ีมี
บทบาทส าคญัในการพฒันาระบบความคิด ท าให้สามารถคาดการณ์ วางแผน ตดัสินใจและแกปั้ญหา
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
 
ในปัจจุบนัความเจริญกา้วหนา้ทางเทคโนโลยสีารสนเทศส่งผลใหก้ารด าเนินชีวิตประจ าวนัของมนุษย์
เปล่ียนแปลงไปจากอดีต และมีแนวโนม้จะพฒันาต่อไปโดยไม่มีท่ีส้ินสุด สุวิทย ์บึงบวั [2] กล่าวว่า
ในทางการศึกษาไดมี้การน าเทคโนโลยีสารสนเทศเขา้มาประยุกต์ใช้ในการท างานดา้นต่าง ๆ ท าให้
เกิดการเปล่ียนแปลงท่ีดี ทั้ งในด้านการบริหาร และการปฏิบติังาน ลดความซ ้ าซ้อนของงาน ลด
ค่าใชจ่้ายในระยะยาว เพิ่มประสิทธิภาพในการท างาน การติดต่อส่ือสารรวดเร็ว การเรียนการสอนใน
ยุคน้ีจึงมีการปรับเปล่ียนให้มีความเหมาะสมเพื่อให้ผูเ้รียน สามารถเรียนรู้ไปพร้อมกบัความกา้วหน้า
ทางเทคโนโลยี ดงัจะเห็นไดจ้ากการน าเทคโนโลยีสารสนเทศเขา้มาประยุกต์ใชใ้นการเรียนการสอน
ดว้ยวิธีการท่ีหลากหลาย  เช่น ระบบการบริหารจดัการในสถานศึกษา (MIS), บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน (CAI), Web – base Instruction, Courseware, e-Learning, e-Library, e-Portfolio, Video on 
Demand, Video Conference, โทรทศัน์วงจรปิด, โทรทศัน์การศึกษาทางไกล, วิทยุการศึกษา, Robot 
เป็นตน้ ทั้งน้ีเพราะส่ือการสอนเป็นองคป์ระกอบหน่ึงท่ีส าคญัในการสร้างประสบการณ์ทางการศึกษา
ให้แก่ผูเ้รียน ส่ือการสอนมีให้เลือกมากมายหลายชนิด ส่ิงส าคญัคือผูส้อนจะตอ้งเลือกและใชส่ื้อการ
สอนใหเ้หมาะกบับทเรียน โดยส่ือดงักล่าวตอ้งใชไ้ดอ้ยา่งสะดวก และเม่ือน ามาใชแ้ลว้ตอ้งช่วยให้การ
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เรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่ง ข้ึน ส่ือการสอนไม่ว่าจะเป็นส่ือชนิดหรือรูปแบบใด มี
วตัถุประสงค์ส าคญัคือ การถ่ายทอดความรู้ ความคิด และทกัษะต่าง ๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่งยุคแห่ง
เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมากมายไปดว้ยขอ้มูลข่าวสาร การใชส่ื้อการสอนในรูปแบบท่ีเหมาะสมจึงมี
ความจ าเป็นมากข้ึน เพราะส่ือจะช่วยใหก้ารรับรู้มีประสิทธิภาพสูงข้ึน  
 
การน าคอมพิวเตอร์มาใช้ในทางการศึกษามีข้อได้เปรียบท่ีเห็นชัดเจนคือประสิทธิภาพของเคร่ือง
คอมพิวเตอร์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีพฒันาก้าวหน้าอย่างไม่มีขอบเขตจ ากัด ท าให้ระบบ
คอมพิวเตอร์สามารถประมวลขอ้มูล น าเสนอขอ้มูลภาพ เสียง และขอ้ความไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
เม่ือผนวกเขา้กบัการออกแบบโปรแกรมท่ีดี ย่อมส่งผลดีต่อการเรียนการสอน บทเรียนคอมพิวเตอร์
การสอนจดัเป็นส่ือการสอนแบบมลัติมีเดียรูปแบบหน่ึง ซ่ึงส่ือมลัติมีเดียเพื่อการเรียนการสอนมี
บทบาทส าคญัมีเป้าหมายเพื่อใช้ในการสอนหรือสอนเสริมก็ได ้ผูเ้รียนสามารถใช้เรียนด้วยตนเอง 
หรือเรียนเป็นกลุ่มยอ่ย 2-3 คน มีวตัถุประสงค์ครอบคลุมทกัษะความรู้ ความจ า ความเขา้ใจ และเจต
คติ เป็นการส่ือสารแบบสองทาง ใช้เพื่อการเรียนการสอน แต่ไม่จ  ากดัว่าตอ้งอยู่ในระบบโรงเรียน
เท่านั้น ใช้ระบบคอมพิวเตอร์ในการส่งและรับขอ้มูล รูปแบบการสอนจะเนน้การออกแบบการสอน 
การมีปฏิสัมพนัธ์ การตรวจสอบความรู้โดยประยุกตใ์ชท้ฤษฎีจิตวิทยา และทฤษฎีการเรียนรู้เป็นหลกั 
โปรแกรมได้รับการออกแบบให้ผูเ้รียนเป็นผูค้วบคุมกิจกรรมการเรียนทั้ งหมด และต้องมีการ
ตรวจสอบประสิทธิภาพของส่ือ บทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน(Computer Instruction Package:CIP) 
จดัเป็นเทคนิคการสอนแบบหน่ึงท่ีใชเ้ทคโนโลยีมาเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอนโดยบทเรียน
จะด าเนินการสอนเสมือนจริงดว้ยคอมพิวเตอร์โดยอาศยัศกัยภาพของคอมพิวเตอร์ ซอฟต์แวร์ และ
การจดัการท่ีได้วางระบบไวท้  าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้เสมือนได้รับการสอนจากครู  ซ่ึงจะท าให้
ประสิทธิภาพการเรียนรู้สูงข้ึนเน่ืองจากสามารถตอบสนองความตอ้งการการเรียนรู้ ไดอ้ยา่งอิสระของ
ทุกคนไดอ้ยา่งเหมาะสม  
 

ดงันั้นบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนท่ีสร้างข้ึนจะช่วยให้ครูผูส้อนสามารถใช้ส่ือการสอนท่ีสามารถ
น าเสนอขอ้มูลได้ทั้งภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง วีดิทศัน์ และขอ้ความได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ผูส้อนยงัสามารถใช้ส่ือเพื่อเป็นการสอนเน้ือหาใหม่ และใช้เป็นแบบฝึกให้กบัผูเ้รียนได้ บทเรียน
คอมพิวเตอร์การสอนจะช่วยเสริมการเรียนรู้ของผูเ้รียน ท าให้ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน
ได ้ช่วยให้ผูเ้รียน เรียนรู้ดว้ยตนเองตามความตอ้งการ และความสะดวกของตนเอง และไม่จ  ากดัอยู่
เพียงในห้องเรียนเท่านั้น ท าให้ผูเ้รียนไดรั้บเน้ือหาท่ีถูกตอ้งตรงกนัและช่วยลดความแตกต่างระหวา่ง
บุคคลได้ ดังนั้ นบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนถือได้ว่าเป็นส่ือการเรียนรู้ท่ีมีศักยภาพสามารถ
ตอบสนองความตอ้งการต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียนได ้ 
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วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาขั้นพื้นฐานท่ีส าคญัโดยเน้ือหารายวิชาจะกล่าวถึงการคิดค านวณ การคิด
วเิคราะห์ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหาและการใหเ้หตุผลซ่ึงในปัจจุบนัในการจดัการเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตร์ของโรงเรียนเทศบาลวดัแค (ธรรมวิธานราษฎร์บ ารุง) สังกดัเทศบาลเมืองพระประแดง 
จงัหวดัสมุทรปราการ พบปัญหานกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต ่า ซ่ึงมีสาเหตุจาก ครูผูส้อน และ
ผูเ้รียน ซ่ึงครูผูส้อน สอนโดยใชแ้บบเรียนเป็นหลกั และใหท้ าแบบฝึกหดัมากจนเกินไป ขาดการใชส่ื้อ
การสอนท่ีเหมาะสม การเรียนการสอนจะเนน้ให้นกัเรียนท่องจ าและท าตามตวัอยา่ง ซ่ึงไม่ไดส่้งเสริม
หรือกระตุน้ให้นักเรียนเกิดการคิด ครูสอนเร็วเกินไปไม่ค  านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ส่วน
ดา้นผูเ้รียนนั้นขาดความเอาใจใส่ ขาดความรับผิดชอบต่อการเรียน ไม่ตั้งใจเรียน ดงันั้นเพื่อแก้ไข
ปัญหาดงักล่าว จึงไดน้ าบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน วิชาคณิตศาสตร์ มาใช้ในการพฒันาการเรียน
การสอน เพื่อเป็นการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูผู ้สอนนักเรียนสามารถ
พฒันาการเรียนรู้ของตนเองผา่นส่ือท่ีไดจ้ดัท าข้ึน ฝึกปฏิบติัไดจ้ริงจนช านาญ และสามารถน าไปปรับ
ใชใ้นชีวติประจ าวนัไดต้ามจุดมุ่งหมายของหลกัสูตร  
 

1.2 วตัถุประสงค์ของการวจิยั 
 
1. เพื่อวเิคราะห์ออกแบบ และพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวชิาคณิตศาสตร์  

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
 

2. เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวชิาคณิตศาสตร์  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
 

3. เพื่อหาประสิทธิผลทางการเรียนรู้ของผูเ้รียนท่ีไดจ้ากบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน  
วชิาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
 

4. เพื่อหาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีไดจ้ากบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวชิาคณิตศาสตร์ 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
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1.3 สมมตฐิำนของกำรวจิยั  
 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวชิาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีพฒันาข้ึน มี 

ประสิทธิภาพของบทเรียนไม่ต ่ากวา่เกณฑท่ี์ก าหนดคือ 80/80 
 

2. บทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวชิาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 เกิดประสิทธิผล 
ทางการเรียนรู้เพิ่มข้ึนไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 60 
 

3. ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึนอยูใ่นระดบั 
ค่อนขา้งมากข้ึนไป 
 

1.4 ผลกำรวจิยัที่คำดว่ำจะได้รับ  
 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวชิาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีพฒันาข้ึน มี 

ประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑท่ี์ก าหนดคือ 80/80 
 

2. เม่ือผูเ้รียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวชิาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4   
จบแลว้ ผูเ้รียนเกิดประสิทธิผลทางการเรียนรู้เพิ่มข้ึนไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 60 
 

3. ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึนอยูใ่นระดบั 
ค่อนขา้งมากข้ึนไป 
 

1.5 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับจำกกำรวจิยั 
 
1. ไดบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน  วชิาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4   ท่ีมีประสิทธิ 

ภาพของบทเรียนตามเกณฑ์ท่ีก าหนดคือ 80/80  สามารถตอบสนองการเรียนรู้เป็นรายบุคคล การ
เรียนรู้ไดด้้วยตนเอง อย่างเต็มความสามารถ ตามความตอ้งการของผูเ้รียนและส่งเสริมให้ผูเ้รียนได้
เรียนรู้ตามอธัยาศยั 
 

2. เม่ือผูเ้รียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวชิาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จบ 
แลว้ ผูเ้รียนเกิดประสิทธิผลทางการเรียนรู้เพิ่มข้ึนไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 60 
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3. ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึนอยูใ่นระดบั 
ค่อนขา้งมากข้ึนไป 

 
4. นกัเรียนสามารถใชบ้ทเรียนท่ีไดรั้บการพฒันาข้ึน ส าหรับการเรียนซ่อมเสริม การเรียน 

ปกติ การขาดเรียนของนกัเรียน เรียนแลว้ไม่เขา้ใจ  
 
5. ครูผูส้อนสามารถน าบทเรียนท่ีพฒันาข้ึนประกอบการสอนหรือใชช่้วยในการสอนเพื่อ 

เพิ่มความเขา้ใจในการเรียนรู้ของผูเ้รียนในภาคปกติ 
 

1.6 ขอบเขตของกำรวจิยั 
 

1. ประชากรคือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนเทศบาลวดัแค (ธรรมวธิานราษฎร์ - 
บ ารุง) ปีการศึกษา 2555 จ านวน 47 คน ท่ีเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 
 

2. กลุ่มตวัอยา่ง ส าหรับหาประสิทธิภาพของบทเรียน ประสิทธิผลทางการเรียนรู้ และความ      
พึงพอใจของผูเ้รียนรู้ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนท่ีพฒันาข้ึนคือนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 
4 โรงเรียนเทศบาลวดัแค (ธรรมวิธานราษฎร์บ ารุง)  สังกดัเทศบาลเมืองพระประแดง ประจ าปี
การศึกษา 2555  จ านวน  30  คน ท่ียงัไม่เคยเรียนเน้ือหาในวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ี
จดัอยูใ่นกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช  
2551 ของส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน มาก่อน ซ่ึงการเลือกกลุ่มตวัอยา่งน้ีใชว้ิธีการ
เลือกกลุ่มตวัอยา่งแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) และ มีผลการทดสอบ Pre-test ไดค้ะแนน 
นอ้ยกวา่ 20%  จ านวน 30 คน 
 

3. งานวจิยัน้ีเป็นการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน วชิาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 4 ซ่ึงเป็นเน้ือหาท่ีสอนอยู่ในวิชาคณิตศาสตร์ ท่ีจดัอยูใ่นกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ตาม
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช  2551  ซ่ึงครอบคลุมเน้ือหาหลกั ๆ ดงัน้ี หน่วย
การเรียนรู้ท่ี 1 จ านวนนบัท่ีมากกวา่ 100,000 หน่วยการเรียนรู้ท่ี  2   การบวกและการลบ  หน่วยการ
เรียนรู้ท่ี 3 เรขาคณิต หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 การคูณ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 การหาร หน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 
แผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิแท่ง และตาราง หน่วยการเรียนรู้ท่ี 7 การวดั หน่วยการเรียนรู้ท่ี 8 พื้นท่ี หน่วย
การเรียนรู้ท่ี  9 เงิน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10 เศษส่วน  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 11 เวลา หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12 
ทศนิยม หน่วยการเรียนรู้ท่ี 13 การบวก ลบ คูณ หารระคน โดยในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัเลือกพฒันา
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บทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน วิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 2  หน่วยการเรียนคือ 
หน่วยการเรียนเร่ือง การวดั และหน่วยการเรียนเร่ือง เงิน  
 

4. งานวจิยัน้ีมีประเด็นมุ่งศึกษาเก่ียวกบัประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน   
ประสิทธิผลทางการเรียนรู้ของผูเ้รียน และความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การ
สอน 
 

1.7    ข้อตกลงเบือ้งต้นของกำรวจิยั 
 

1. การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนคร้ังน้ี  เป็นการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์การ 
สอนวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ซ่ึงจดัอยู่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 โดยยึดขั้นตอนการพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์การสอนแบบ IMMCIP (Interactive Multimedia Computer Instruction Package)[3] 
ตามท่ี คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้ธนบุรี ได้
พฒันาข้ึน 
 

2. กลุ่มนกัเรียนท่ีใชส้ าหรับทดลองกระบวนการยอ่ย เพื่อหาขอ้สอบท่ีเป็นมาตรฐานส าหรับ  
ใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี คือ ผูท่ี้เคยเรียนเน้ือหาเก่ียวกบั วิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 มาแลว้ถือ
เป็นกลุ่มนกัเรียนท่ีใช้ส าหรับทดลองกระบวนการทดลองท่ีมีพื้นฐานความรู้เก่ียวกบัวิชาคณิตศาสตร์  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ไม่แตกต่างกนั 
 

3. กลุ่มนกัเรียน ท่ีใชส้ าหรับทดสอบกระบวนการยอ่ย ความเขา้ใจในการเรียนเน้ือหา    คือผู ้     
ท่ีไม่เคยเรียนเน้ือหาเก่ียวกบั วชิาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 มาก่อน ถือเป็นกลุ่มนกัเรียนท่ีใช้
ส าหรับทดสอบกระบวนการทดลองท่ีมีพื้นฐานความรู้เก่ียวกบัวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
ไม่แตกต่างกนั 
 

4. กลุ่มนกัเรียน ท่ีใชส้ าหรับทดสอบกระบวนการยอ่ยในการหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
ประสิทธิผลทางการเรียนรู้ และความพึงพอใจของผูเ้รียน ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน          
ท่ีพฒันาข้ึนคือ ผูท่ี้ไม่เคยเรียนเน้ือหาเก่ียวกบัวิชาคณิตศาสตร์  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 มาก่อน ถือเป็น
กลุ่มนักเรียนท่ีใช้ส าหรับทดสอบกระบวนการย่อยท่ีมีพื้นฐานความรู้เก่ียวกบัวิชาคณิตศาสตร์  ชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ไม่แตกต่างกนั 
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5. ขั้นตอนท่ีใชใ้นการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียน ประสิทธิผลทางการเรียนรู้และ    
ความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนท่ีสร้างข้ึนของกลุ่มนักเรียนส าหรับ
ทดลองกระบวนการยอ่ย และกลุ่มตวัอยา่ง มีขั้นตอนการทดลองท่ีเหมือนกนั 
 

6. กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน และประสิทธิผลทาง        
การเรียนรู้ของผูเ้รียนจากการใช้บทเรียนของการวิจัยคร้ังน้ีคือ ผูท่ี้ไม่เคยเรียนเน้ือหาท่ีเก่ียวกับ               
วิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 มาก่อน ถือเป็นสมาชิกในกลุ่มตวัอย่างท่ีมีพื้นฐานความรู้
เก่ียวกบัเร่ืองการวดั และเร่ืองเงิน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4ไม่แตกต่างกนั 
 

7. การหาประสิทธิภาพของบทเรียน และประสิทธิผลทางการเรียนรู้ของผูเ้รียน จากบทเรียน 
คอมพิวเตอร์การสอนวิชาคณิตศาสตร์  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ผูว้ิจยัไดก้  าหนดวิธีการด าเนินการไว้
ดงัน้ี  
 

7.1 การทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) ของผูเ้รียน เพื่อใชป้ระกอบในการหาประสิทธิผล 
ทางการเรียนรู้ของผูเ้รียน โดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนในรูปแบบของเอกสารส่ิงพิมพ ์
(Paper based) เพื่อความสะดวกในการตรวจสอบ 
 

7.2 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน และประสิทธิผล 
ทางการเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน จะเลือกเฉพาะผูท่ี้มีผลการทดสอบก่อนเรียน      
(Pre-test) ท่ีมีคะแนนต ่ากวา่หรือเท่ากบั 20% ของขอ้สอบทั้งหมด เพราะถือวา่ผูท่ี้มีผลการทดสอบสูง
กวา่ 20% นั้น เป็นผูมี้ความรู้มาก่อนแลว้ ซ่ึงอาจท าใหผ้ลการวจิยัมีความเบ่ียงเบนไปจากความเป็นจริง 
 

7.3 การทดสอบทา้ยบทเรียนแต่ละหน่วย และแบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) จะ 
ด าเนินการโดย ใช้วิธีการสุ่มขอ้สอบจากฐานขอ้มูลคลงัขอ้สอบท่ีจดัเตรียมไวใ้นระบบการจดัการ
ขอ้สอบ จ านวน 40 ขอ้  ใชเ้ป็นแบบทดสอบหลงัเรียน  
 

8. การเลือกกลุ่มตวัอยา่งในการวจิยัคร้ังน้ี ใชว้ธีิการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  
และตอ้งมีคะแนนสอบของการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) ไดค้ะแนนนอ้ยกวา่ 20% ดว้ยโดยค านึงถึง
ความสะดวกในการด าเนินการทดลองเป็นหลกั 
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9. ความสามารถ ความช านาญ  และเวลาในการใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์เรียนบทเรียน 
คอมพิวเตอร์การสอนท่ีแตกต่างกนัของผูเ้รียน ไม่มีผลต่อประสิทธิภาพของบทเรียนและประสิทธิผล
ทางการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
 

1.8 นิยำมค ำศัพท์ที่ใช้ในกำรวจิยั 
 

1. บทเรียนคอมพวิเตอร์กำรสอน หมายถึงส่ือคอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการสอน วชิาคณิตศาสตร์ 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ซ่ึงเป็นการจดั
กระบวนการเรียนการสอนท่ีสมบูรณ์ และผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองตามอธัยาศยัโดย  ใช้
คอมพิวเตอร์เป็นส่ือในการน าเสนอเน้ือหาของบทเรียน ซ่ึงจะน าเสนอด้วย ตัวอักษร ภาพน่ิง 
ภาพเคล่ือนไหว และเสียง เพื่อสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ใหก้บัผูเ้รียนตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้

 
2. ประสิทธิภำพของบทเรียน (Efficiency: E1/ E2) หมายถึง ประสิทธิภาพของบทเรียนท่ีวดั 

ไดจ้ากกระบวนการเรียน ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน ตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้คือ 80/80  
 80  ตวัแรก (E1) หมายถึง ประสิทธิภาพของบทเรียนระหวา่งกระบวนการไดจ้ากคะแนน
เฉล่ียท่ีนกัเรียนท าแบบทดสอบ เม่ือเรียนจบในแต่ละหน่วยการเรียน(Modules)ได้ค่าเฉล่ียไม่ต ่ากว่า
ร้อยละ 80  
 80 ตวัหลงั (E2) หมายถึง ประสิทธิภาพหลงักระบวนการเรียน ไดจ้ากคะแนนท่ีนกัเรียน
ท าแบบทดสอบหลงัเรียนจบทุกหน่วยการเรียนแลว้ (Post-test) ไดค้่าเฉล่ียไม่ต ่ากวา่ ร้อยละ 80 

 
3. ประสิทธิผลทำงกำรเรียนรู้  (Effectiveness: Epost -  Epre) หมายถึง ผลต่างของ 

ประสิทธิภาพ   ท่ีได้จากการทดสอบหลงัเรียนและประสิทธิภาพท่ีจากการทดสอบก่อนเรียน มีค่า
มากกวา่ หรือเท่ากบั 60  (Epost - Epre   >  60)           

E post    หมายถึง ประสิทธิภาพของผูเ้รียนหลงัการเรียนครบทุกหน่วยการเรียน คิดจากร้อย 
ละของคะแนนเฉล่ียท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน  

E pre     หมายถึง ประสิทธิภาพของผูเ้รียนก่อนการเรียนเน้ือหา คิดจากร้อยละของคะแนน 
เฉล่ียท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
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4. ควำมพงึพอใจ หมายถึง ระดบัความพึงพอใจของผูเ้รียน ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การ 
สอนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ืองการวดั และเงิน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีสร้างข้ึน ซ่ึงท าการวดัระดบัความ
พึงพอใจ โดยการใชแ้บบสอบถามความพึงพอใจ ท่ีผูว้จิยัไดส้ร้างข้ึนเป็นเคร่ืองมือ ในการวดัระดบั
ความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน 
 

5. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน หมายถึง แบบทดสอบท่ีผูว้จิยัไดส้ร้างข้ึน เพื่อ 
เป็น เคร่ืองมือ ท่ีใชใ้นการประเมินผลการเรียนของผูเ้รียน ท่ีเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน ซ่ึงใน
ท่ีน้ี หมายถึง แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) และแบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) ของบทเรียน
คอมพิวเตอร์การสอน วิชาคณิตศาสตร์ ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 4 ซ่ึงเป็นแบบทดสอบแบบปรนัย             
4 ตวัเลือก 
 

6. กลุ่มนักเรียนทีใ่ช้ส ำหรับทดลองกระบวนกำรย่อย   หมายถึง  กลุ่มนกัเรียนท่ีใชส้ าหรับ 
ทดลองกระบวนการยอ่ยเพื่อหาขอ้บกพร่อง และอุปสรรคท่ีเกิดข้ึน ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์
การสอน ท่ีจะน ามาใชเ้ป็นเคร่ืองมือส าหรับการวจิยั 
 
 


