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 การวจิยัครัÊ งนีÊ มีวตัถุประสงคเ์พืÉอ 1) พฒันาแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง  

บนไอแพด ทีÉมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 2) เปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียน 

กบัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนจากการเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด   

3) ศึกษาดชันีประสิทธิผลของแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด 4) ศึกษา 

ความพึงพอใจของผูเ้รียน ทีÉเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด 

 

 กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้นการวิจยั เป็นนกัเรียนระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั  

กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2555 จาํนวน 30 คน ไดม้าโดยวิธีการสุ่มตวัอยา่ง 

แบบกลุ่ม โดยวิธีจบัฉลากมา 1 หอ้งเรียนจากทัÊงหมด 2 หอ้งเรียน เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวจิยัไดแ้ก่  

1) แอพพลิเคชั ÉนเรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด 2) แบบประเมินคุณภาพของแอพพลิเคชั Éน  

3) แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน 4) แบบสอบถามความพึงพอใจ  

สถิติทีÉใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มลู ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลีÉย ค่าเบีÉยงเบนมาตรฐาน และ t-test 

 

ผลการวิจยัพบว่า 1) แอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด ระดบัชัÊน

มธัยมศึกษาปีทีÉ 4 มีคุณภาพอยูใ่นระดบัดีและมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 2) ผลสมัฤทธิÍ ทาง 

การเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด สูงกว่าคะแนนก่อนเรียน 

อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 3) ดชันีประสิทธิผลของแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉ 

แนวตรงบนไอแพด มีค่าเท่ากบั .67 4) ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน  

เรืÉองการเคลืÉอนแนวตรงบนไอแพด อยูใ่นระดบัมาก 

 
 

 

 

 

 

 

     /  /  

     ลายมือชืÉอนิสิต  ลายมือชืÉออาจารยที์Éปรึกษาวิทยานิพนธห์ลกั   
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The objectives of this research were  1) to develop of Linear Motion iPad Application  

on Tablet for Matthayom 4 Student of Horwang School at the quality was at good level and 

efficiency 80/80 criteria,  2) to compare the pretest scores with posttest scores after learning  

form iPad Application on tablet of Linear Motion  3) to learn index effectiveness of  

Linear Motion iPad Application  4)  to learn contentment for student of Linear Motion iPad 

Application to learn result of Linear Motion iPad Application 

 

 The sample group in this research were 30 the fifth grade student at Horwang School in 

the second semester of the 2012 academic year selected by cluster sampling technique.  

The research tools utilized in this study were to develop of Linear Motion iPad Application on 

Tablet for Matthayom 4 Student of Horwang School, quality evaluation form, pretest and posttest, 

and the questionnaire. Data were analyzed by percentage, mean, standard deviation and t –test. 

 

The research results were 1) the efficiency of Linear Motion iPad Application on Tablet 

for Matthayom 4 Student of Horwang School at the quality was at good level and efficiency 

80/80 criteria, 2) the students post-test scores after studying through Linear Motion iPad 

Application on Tablet for Matthayom 4 Student of Horwang School were statistically significant 

higher  than the students pre-test scores at .05 level, 3) to learn index effectiveness at the quality 

was at .67 of Linear Motion iPad Application on tablet 4) the student satisfaction on developed 

Linear Motion iPad Application on tablet was at the most level 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     /  /  
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6 

 

กิตตกิรรมประกาศ 

 

 วิทยานิพนธฉ์บบันีÊสาํเร็จสมบูรณ์ไดด้ว้ยความกรุณาอยา่งสูงยิ Éงจาก ดร.ไพฑูรย ์ศรีฟ้า 

อาจารยที์Éปรึกษาวิทยานิพนธห์ลกั รองศาสตราจารย ์จงกล แก่นเพิÉม อาจารยที์Éปรึกษาวิทยานิพนธ์

ร่วม รองศาสตราจารย ์สาโรช โศภีรักข ์ประธานการสอบ ดร.คุณัตว ์พิชพรชยักุล ผูท้รงคุณวฒิุ

ภายนอก ซึÉงกรุณาใหค้าํปรึกษาแนะนาํ การแกไ้ขปรับปรุงขอ้บกพร่องต่างๆ ทีÉเป็นประโยชน์อยา่ง

ยิ Éงต่อผูว้ิจยั ส่งผลใหว้ิทยานิพนธฉ์บบันีÊ มีความถกูตอ้งสมบูรณ์ และบรรลุวตัถุประสงคข์องการวิจยั 

ทัÊงนีÊ ผูว้ิจยัรู้สึกซาบซึÊงเป็นอยา่งยิ Éงจึงขอกราบขอบพระคุณเป็นอยา่งสูงไว ้ณ โอกาสนีÊ 

 

 ผูว้ิจยัขอกราบขอบพระคุณ คณาจารยภ์าควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
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คอยดูแลและเป็นกาํลงัใจอยา่งดียิ Éง และบุคคลในครอบครัวเป็นอยา่งสูงทีÉคอยใหค้วามช่วยเหลือใน

ทุกดา้น และไดใ้หก้าํลงัใจตลอดระยะเวลาในการทาํงาน คุณค่าทัÊงหลายทีÉไดรั้บจากวิทยานิพนธ์
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ดา้นเนืÊอหาและผูเ้ชีÉยวชาญดา้นสืÉอ 
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ของกลุ่มทดลองใช ้ (Try Out) 
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         (4) 



11 

 

สารบัญตาราง (ต่อ) 

 

ตารางผนวกทีÉ หน้า 

   

4 แสดงผลการประเมินคุณภาพของแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง

บนไอแพด ของผูเ้ชีÉยวชาญทางดา้นสืÉอ 

 

127 

   

5 คะแนนวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของกลุ่มทดลองใช ้(Try out) 130 

   

6 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของ

นกัเรียนกลุ่มทดลองใชที้Éเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน จาํนวน 30 คน 

 

133 

   

7 วิเคราะห์เนืÊอหาเพืÉอสร้างแบบทดสอบ เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง   

สาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 จาํนวน 20 ขอ้ 

 

136 

   

8 การคาํนวนค่าประสิทธิภาพแอพพลิเคชั ÉนเรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง 

จาํนวน 20 ขอ้ จากนกัเรียนจาํนวน 30 คน (กลุ่มทดลองใช)้ 

 

138 

   

9 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและคะแนนผลสมัฤทธิÍ ทาง      

การเรียนของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งทีÉเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน จาํนวน 30 คน   

 

141 
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 (8) 



 

บททีÉ 1 

 

บทนํา 

 

ความสําคญัของปัญหา 

 

ในปัจจุบนัเทคโนโลยต่ีางๆ ไดพ้ฒันาไปอยา่งรวดเร็ว โดยเฉพาะเทคโนโลยทีางดา้น

คอมพิวเตอร์ซึÉงนบัวนัจะเขา้มาเกีÉยวขอ้งกบัชีวติประจาํวนัมากขึÊน ดงัทีÉ วศิน เพิÉมทรัพยแ์ละวิโรจน์ 

ชยัมลู (2548) กล่าวไวว้่า คอมพิวเตอร์ไดเ้ขา้มาช่วยเหลือการทาํงานของมนุษยอ์ยา่งมาก มี

คุณสมบติัเด่นคือ ความเป็นอตัโนมติั ทาํงานดว้ยความเร็ว มีความถกูตอ้งแม่นยาํ น่าเชืÉอถือ จดัเก็บ

ขอ้มลู ทาํงานซํÊ า ๆ กนั และใชแ้ลกเปลีÉยนขอ้มลูเพืÉอติดต่อสืÉอสารการได ้

 

เทคโนโลยทีางการศึกษาจะช่วยปรับเปลีÉยนบทบาทของครูจากผูส้อนใหเ้ป็นทีÉปรึกษาหรือ

ผูแ้นะแนวทาง และส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีโอกาสไดเ้รียนรู้ศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเองมากขึÊน สืÉอและวสัดุ 

อุปกรณ์ทีÉนาํมาใชจ้ะช่วยใหน้กัเรียนเขา้ใจเนืÊอหาต่างๆ ในกระบวนการสอน สืÉอการสอนนัÊนเป็น

องคป์ระกอบทีÉสาํคญัเพราะจะเป็นส่วนทาํใหก้ระบวนการการสอนประสบผลสาํเร็จ เมืÉอเป็นเช่นนีÊ  

การใชสื้Éอเขา้มามีส่วนร่วมในการเรียนการสอนจึงจาํเป็นจะตอ้งใชสื้ÉอทีÉทาํใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้

ในหลายๆ ดา้น ซึÉงในการศึกษาพบว่าสถิติจาก British Audio Visual Association พบว่าคนสามารถ

จาํเรืÉองทีÉเรียนได ้80% ถา้ทัÊงไดย้นิและไดท้าํ แต่ถา้ไดย้นิอยา่งเดียวจะจาํไดเ้พียง 20% และถา้ไดเ้ห็น

หรืออ่านจะจาํไดเ้พียง 10% (สุรชยั  สิกขาบณัฑิต, 2544) 

 

ปัจจุบนัเทคโนโลยสีารสนเทศและการสืÉอสาร (Information and Communication 

Technology หรือ ICT) ไดมี้การพฒันาและนาํมาประยกุตใ์ชอ้ยา่งกวา้งขวาง ทัÊงดา้นเศรษฐกิจ 

อุตสาหกรรม การบริการสงัคม สาธารณสุข สิÉงแวดลอ้ม และการศึกษา ซึÉงการนาํ ICT มาประยกุต ์

ใชใ้หส้อดคลอ้งกบับริบทของแต่ละดา้นนัÊน ไดมี้การใชผ้า่นช่องทางการสืÉอสารในระบบเครือข่าย 

เช่น สญัญาณระบบ Wi-Fi, 3G และอุปกรณ์ต่างๆ เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเลต็ (Tablet) อนัทีÉจะทาํให้

ผูส่้งสารสามารถส่งขอ้มลูข่าวสารถึงผูรั้บสารไดอ้ยา่งสะดวก รวดเร็ว และปลอดภยัจากความเจริญ 

กา้วหนา้ดา้นเทคโนโลยแีละการสืÉอสารทีÉทนัสมยั ไดมี้การประดิษฐคิ์ดคน้นวตักรรมใหม่ๆเกีÉยวกบั

คอมพิวเตอร์แบบพกพาหรือคอมพิวเตอร์โนต้บุ๊ค เปลีÉยนเป็นคอมพิวเตอร์พกพารูปแบบใหม่ไดแ้ก่ 

Tablet ซึÉงเป็นทีÉนิยมใชก้นัอยา่งกวา้งขวางทั Éวโลก 
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คาํว่า “แท็บเลต็” (Tablet) เป็นชืÉอทีÉถกูกล่าวถึงในกลุ่มสมาชิกทีÉใชค้อมพิวเตอร์อยา่ง

กวา้งขวาง โดยเฉพาะอยา่งยิ ÉงเมืÉอวนัทีÉ 24 สิงหาคม 2554 รัฐบาลไทยไดแ้ถลงนโยบายต่อรัฐสภาทีÉ

จะจดัหาและแจก Tablet ใหก้บันกัเรียนในระดบัชัÊน ป. 1 ใชก้นัทัÊงประเทศ ก็ยิ Éงทาํใหแ้วดวงการใช ้

Tablet ในประเทศไทยตืÉนตวัมากยิ ÉงขึÊน เทคโนโลยทีางการศึกษาจะช่วยปรับ เปลีÉยนบทบาทของครู

จากผูส้อนใหเ้ป็นทีÉปรึกษาหรือผูแ้นะแนวทาง และส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีโอกาสไดเ้รียนรู้ศึกษาคน้ควา้

ดว้ยตนเองมากขึÊน สืÉอและวสัดุ อุปกรณ์ทีÉนาํมาใชจ้ะช่วยใหน้กัเรียนเขา้ใจเนืÊอหาต่างๆ ใน

กระบวนการสอน สืÉอการสอนนัÊนเป็นองคป์ระกอบทีÉสาํคญัเพราะจะเป็นส่วนทาํใหก้ระบวนการ

การสอนประสบผลสาํเร็จ เมืÉอเป็นเช่นนีÊ  การใชสื้Éอเขา้มามีส่วนร่วมในการเรียนการสอนจึงจาํเป็น

จะตอ้งใชสื้ÉอทีÉทาํใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ในหลายๆ ดา้น ซึÉงในการศึกษาพบว่าสถิติจาก British 

Audio Visual Association พบว่าคนสามารถจาํเรืÉองทีÉเรียนได ้80% ถา้ทัÊงไดย้นิและไดท้าํ แต่ถา้ได้

ยนิอยา่งเดียวจะจาํไดเ้พียง 20% และถา้ไดเ้ห็นหรืออ่านจะจาํไดเ้พียง 10%  

 

 การใชแ้อพพลิเคชั Éนบนอุปกรณ์แท็บเลต็นัÊน ถือเป็นเครืÉองมือทีÉช่วยในการจดัการเรียน

การสอนไดเ้ป็นอยา่งดี โดยกล่าวไดว้่า คุณค่าของแท็บเลต็เป็นการใชอุ้ปกรณ์ทีÉมีความสะดวกใน

การพกพา รวมไปถึงสามารถบรรจุแอพพลิเคชั Éนต่างๆ ทีÉมีส่วนช่วยในการจดัการเรียนการสอนได้

เป็นอยา่งดี นอกจากจะทาํใหเ้กิดความสะดวกสบายต่อตวัผูเ้รียนทีÉไม่จาํเป็นตอ้งพกสมุดหนงัสือใน

การเรียนแลว้ การใชแ้อพพลิเคชั Éนยงัเป็นวสัดุทางการสอนทาํใหก้ารสอนมีประสิทธิภาพมากกว่า

การใชว้สัดุธรรมดา เนืÉองจากสามารถนาํเสนอเนืÊอหาไดลึ้กซึÊงกว่าการสอนทีÉสอนตามปกติ เพราะมี

การเตรียมการนาํเสนอไวอ้ยา่งเป็นขัÊนตอน  

 

 ในวงการศึกษาปัจจุบนั ไดมี้ศพัทใ์หม่คือ แอพดูเคชั Éน (Appducation) ซึÉงเป็นการรวมกนั

ของคาํว่า แอพพลิเคชั Éน (Application )และ เอด็ดูเคชั Éน (Education) ซึÉงจะเป็นปรากฏการณ์ใหม่ใน

เร็วนีÊ ทีÉจะไดเ้ห็นบุตรหลานเรียนผา่นแท็บเลต็เปิดแอพพลิเคชั Éนเรียนแทนตาํรา ไม่จาํเป็นตอ้งมี

ดินสอหรือกระดาษ ว่ากนัว่าถนนสายการศึกษาทั Éวโลกกาํลงัมุ่งไปทีÉไฮเวยส์ายนีÊอยา่งคึกคกั และสิÉง

เหล่านีÊ มีใหเ้ห็นเป็นรูปธรรมแลว้ทั Éวโลก (กองบรรณาธิการ, 2554) 

 

ในเรืÉองของฟิสิกส์นัÊนเป็นวิทยาศาสตร์ทีÉเกีÉยวขอ้งกบั สสาร และ พลงังาน ศึกษาการ

เปลีÉยนแปลงทางกายภาพ และ ศึกษาความสมัพนัธร์ะหว่างสสารกบัพลงังาน รวมทัÊงเป็นความรู้

พืÊนฐานทีÉนาํไปใชใ้นการพฒันาเทคโนโลยเีกีÉยวกบัการผลิต และเครืÉองใชต่้าง ๆ เพืÉออาํนวยความ

สะดวกแก่มนุษย ์ตวัอยา่งเช่น การนาํความรู้พืÊนฐานทางดา้นแม่เหลก็ไฟฟ้า ไปใชใ้นอุปกรณ์
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อิเลก็ทรอนิกส์ต่างๆ (โทรทศัน์ วิทย ุคอมพิวเตอร์ โทรศพัทมื์อถือ ฯลฯ) อยา่งแพร่หลาย หรือ การ

นาํความรู้ทางอุณหพลศาสตร์ไปใชใ้นการพฒันาเครืÉองจกัรกลและยานพาหนะ ยิ Éงไปกว่านัÊนความรู้

ทางฟิสิกส์บางอยา่งอาจนาํไปสู่การสร้างเครืÉองมือใหม่ทีÉใชใ้นวิทยาศาสตร์สาขาอืÉน เช่น การนาํ

ความรู้เรืÉองกลศาสตร์ควอนตมั ไปใชใ้นการพฒันากลอ้งจุลทรรศน์อิเลก็ตรอนทีÉใชใ้นชีววิทยา เป็น

ตน้ 

 

จะเห็นไดว้่า การเรียนการสอนในปัจจุบนัมีแนวโนม้ของความกา้วหนา้ของเทคโนโลยี

อยา่งต่อเนืÉองและรวดเร็ว ทัÊงนีÊ เนืÉองจากไดมี้การศึกษาวิจยัและพฒันาวิธีการเรียนรู้ทีÉเหมาะสมกบั

การเรียนดว้ยบทเรียนประเภทต่างๆ ไดมี้การนาํเทคนิค มาใชใ้นการออกแบบบทเรียนใหมี้คุณภาพ

มากยิ ÉงขึÊน โดยใชร้ะบบมลัติมีเดียเขา้มาทาํใหบ้ทเรียนสามารถดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนไดม้าก

ยิ ÉงขึÊน โดยเมืÉอนาํมลัติมีเดียไปเทียบกบัสืÉออืÉนๆ 

 

คอมพิวเตอร์สามารถเสนอรูปภาพทีÉเคลืÉอนไหวได ้อนัเป็นประโยชน์อนัมากในการเรียน

กบัลกัษณะทีÉใกลเ้คียงของจริง มีเสียงประกอบทาํใหน่้าสนใจ เป็นการเพิÉมศกัยภาพทางการสืÉอสาร

มากขึÊน สามารถเก็บขอ้มลูและเนืÊอหาไดม้ากกว่าสืÉออืÉนๆ หลายเท่า มีการโตต้อบกบัผูใ้ชง้าน 

(Interactive) (ชยัวฒัน์ เหล่ากิตติโชค และคณะ, 2538) 

 

จากเหตุผลทีÉกล่าวมาขา้งตน้ ผูว้ิจยั จึงเห็นคุณค่าและประโยชน์จากการใชอุ้ปกรณ์แท็บเลต็ 

ทีÉจะเขา้มาเป็นสืÉอชนิดหนึÉงในการจดัการเรียนการสอน สาํหรับระบบปฏิบติัการไอโอเอส บน

อุปกรณ์แท็บเลต็ เพืÉอเป็นสืÉอเสริมและสนบัสนุนการจดัการเรียนการสอนใหแ้ก่ผูเ้รียน ทาํใหเ้กิด

การปรับเปลีÉยนพฤติกรรมทศันคติ เกีÉยวกบัการเรียน เพืÉอใชใ้นการเรียนการสอนสาํหรับนกัเรียนชัÊน

มธัยมศึกษาปีทีÉ 4 และเกิดผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนตามจุดประสงคข์องหลกัสูตรในทีÉสุด 

 

วตัถุประสงค์ของการวจิยั 

 

  1. เพืÉอพฒันาแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพดสาํหรับนกัเรียน ระดบัชัÊน

มธัยมศึกษาปีทีÉ 4 ทีÉมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 

 

2. เพืÉอเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนกบัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนจากการเรียนดว้ย

แอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด สาํหรับนกัเรียนระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 
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3. เพืÉอศึกษาดชันีประสิทธิผลของแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด 

สาํหรับนกัเรียนระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 

 

4. เพืÉอศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียน ทีÉเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง

บนไอแพด สาํหรับนกัเรียนระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 

 

ประโยชน์ทีÉได้รับ 

 

1. ไดแ้อพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด สาํหรับนกัเรียนระดบัชัÊน 

มธัยมศึกษาปีทีÉ 4 ทีÉมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 

 

2. ไดค้ะแนนก่อนเรียนกบัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนจากการเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการ 

เคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด สาํหรับนกัเรียนระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 

 

3. ไดด้ชันีประสิทธิผลของแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด สาํหรับ

นกัเรียนระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 

 

4. ไดค้วามพึงพอใจของผูเ้รียนทีÉเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอ

แพด สาํหรับนกัเรียนระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 

 

ขอบเขตของการวจิยั 

 

ในการวจิยัครัÊ งนีÊ  ผูว้ิจยัไดก้าํหนดขอบเขตของการวจิยัไวด้งัต่อไปนีÊ  

 

1. ประชากรทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ คือ นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 ภาคเรียนทีÉ 2 ปี

การศึกษา 2555 ของโรงเรียนหอวงั จาํนวน 30 คน ซึÉงไดม้าจากการสุ่มอยา่งง่าย จาํนวน 1 หอ้งเรียน 

 

2. การวจิยัครัÊ งนีÊนาํเสนอเนืÊอหา เรืÉอง การเคลืÉอนทีÉแนวตรง เป็นเนืÊอหาเสริมสาํหรับ

นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 ประกอบดว้ยเนืÊอหาทัÊงหมด 4 ส่วนดงัต่อไปนีÊ  
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    ส่วนทีÉ 1 ปริมาณต่างๆ การเคลืÉอนทีÉ 

    ส่วนทีÉ 2 การวดัอตัราเร็วของการเคลืÉอนทีÉในแนวตรง 

    ส่วนทีÉ 3 ความเร็ว 

    ส่วนทีÉ 4 ความเร่ง 

 

3. ตวัแปรทีÉศึกษา  

 

3.1 ตวัจดักระทาํ ไดแ้ก่ การเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด 

สาํหรับนกัเรียนระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 

 

3.2 ผลของตวัจดักระทาํ 

 

3.2.1 ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนจากการเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉ 

แนวตรงบนไอแพด สาํหรับนกัเรียนระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร 

 

3.2.2 ความพึงพอใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบน 

ไอแพด สาํหรับนกัเรียนระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร 

 

นิยามศัพท์ 

 

ไอแพด หมายถึง คอมพิวเตอร์พกพาแบบแท็บเลต็ทีÉใชห้นา้จอสมัผสัในการทาํงานเป็น

อนัดบัแรก มีคียบ์อร์ดเสมือนจริงหรือปากกาดิจิตอลในการใชง้านแทนทีÉแป้นพิมพคี์ยบ์อร์ด โดยมี

แอพพลิเคชั Éน เป็นซอฟทแ์วร์ทีÉใชก้บัอุปกรณ์แท็บเลต็ ในทีÉนีÊ คือ หลกัสูตรการเรียนการสอนบน

แอปเปิลแท็บเลต็ และระบบปฏิบติัการไอโอเอส เป็นระบบปฏิบติัการไอโอเอสสาํหรับสมาร์ทโฟ

นของบริษทัแอปเปิล โดยเริÉมตน้พฒันาสาํหรับใชใ้นโทรศพัทไ์อโฟน และไดพ้ฒันาต่อใชส้าํหรับ 

ไอพอดทชั และไอแพด โดยระบบปฏิบติัการนีÊสามารถเชืÉอมต่อไปยงัแอป็สตอร์ สาํหรับเขา้ถึง

แอพพลิเคชั Éน มากกว่า 300,000 ตวั ซึÉงมีการดาวน์โหลดไปมากกว่า หา้พนัลา้นครัÊ ง 

 

การเคลืÉอนทีÉแนวตรง หมายถึง ตาํแหน่ง ระยะทาง การกระจดัลพัธ ์อตัราเร็วเฉลีÉย อตัราเร็ว

ขณะหนึÉง ความเร็วเฉลีÉย ความเร็วขณะหนีÉง และความเร่ง ซึÉงเป็นส่วนหนึÉงของบทเรียนวิชาฟิสิกส์ 
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การเรียนรู้ หมายถึง พืÊนฐานของการดาํเนินชีวติ ซึÉงมนุษยมี์การเรียนรู้ตัÊงแต่แรกเกิดจนถึง

ก่อนตาย 

 

การเรียนการสอน หมายถึง ตวักลางหรือช่องทางในการถ่ายทอดองคค์วามรู้ ทกัษะ 

ประสบการณ์ จากแหล่งความรู้ไปสู่ผูเ้รียน และทาํใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

  

ประสิทธิภาพของบทเรียนบนแท็บเลต็ตามเกณฑ์ 80/80 หมายถึง ระดบัคะแนนเฉลีÉยคิด

เป็นร้อยละทีÉกาํหนดไวใ้นการหาประสิทธิภาพของสืÉอการเรียนการสอน 

 

 80 ตวัแรก หมายถึง คะแนนเฉลีÉยทีÉผูเ้รียนทัÊงหมดทาํแบบทดสอบหลงัเรียนถกูตอ้ง 

ไม่ตํÉากว่าร้อยละ 80  

 

 80 ตวัหลงั หมายถึง จาํนวนผูเ้รียนทัÊงหมดทีÉทาํแบบทดสอบหลงัเรียนถกูในแต่ละขอ้ 

 ไม่ตํÉากว่าร้อยละ 80 

 

  ดัชนีประสิทธิผล หมายถึง ค่าทีÉแสดงถึงความกา้วหนา้ในการเรียนของผูเ้รียนทีÉเรียนดว้ย

แอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด สาํหรับนกัเรียนระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 

โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร 

 

คะแนนผลสัมฤทธิÍทางการเรียน หมายถึง คะแนนสอบครัÊ งสุดทา้ยของกลุ่มตวัอยา่งดว้ย

ขอ้สอบทีÉผูว้ิจยัสร้างขึÊน 

  

 ความพงึพอใจ หมายถึง ความรู้สึกชอบของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 ทีÉมีต่อบทเรียน 

แบ่งออกเป็น 5 ระดบั คือ พอใจมากทีÉสุด พอใจมาก พอใจปานกลาง พอใจนอ้ย และไม่พอใจ 
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บททีÉ 2 

 

 การตรวจเอกสาร  

 

ในการวจิยัครัÊ งนีÊ  ผูว้ิจยัไดท้าํการศึกษาคน้ควา้เอกสารตลอดจนงานวิจยัต่างๆ ทีÉเกีÉยวขอ้ง  

เพืÉอใชเ้ป็นพืÊนฐานสาํหรับการดาํเนินการวิจยัเรืÉอง “การพฒันาแอพพลิเคชั Éน เรืÉอง การเคลืÉอนทีÉแนว

ตรงบนไอแพด สาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร” โดยลาํดบั

รายละเอียดดงัต่อไปนีÊ  

 

1. ความรู้เกีÉยวกบักบัแท็บเลต็ 

 

    1.1 ความหมายและคุณลกัษณะของแท็บเลต็ 

    1.2 ประเภทของแท็บเลต็ 

    1.3 ไอแพดและระบบปฏิบติัการไอโอเอส 

    1.4 บทบาทของแท็บเลต็กบัการศึกษา 

 

2. ความรู้เกีÉยวกบัแอพพลิเคชั Éน 

 

    2.1 ความหมายของแอพพลิเคชั Éน 

    2.2 การเขียนแอพพลิเคชั Éน 

    2.3 การพฒันาแอพพลิเคชั Éน  

 

3. ความรู้เกีÉยวกบัการเคลืÉอนทีÉแนวตรง 

 

    3.1 ความหมายของการเคลืÉอนทีÉแนวตรง 

    3.2 ประโยชน์และคุณค่าของการเคลืÉอนทีÉแนวตรง 

 

4. ความรู้เบืÊองตน้เกีÉยวกบัการเรียนรู้ 

 

    4.1 ความหมายและทฤษฏีการเรียนรู้ 

 



8 

 

    4.2 ความสาํคญัของการเรียนรู้ 

    4.3 กระบวนการเรียนรู้ 

    4.4 การใชเ้ทคโนโลยช่ีวยการเรียนรู้ 

    4.5 อุปสรรคและปัญหาในการเรียนรู้ 

 

5 .ความรู้เกีÉยวกบัการหาคุณภาพของสืÉอการสอน 

 

     5.1 ลกัษณะของการประเมินผลสืÉอ 

     5.2 การประเมินผลสืÉอระหว่างการผลิต 

     5.3 การประเมินผลสืÉอหลงัการผลิต 

 

6. ความรู้เกีÉยวกบัการหาประสิทธิภาพของสืÉอการสอน  

 

    6.1 แนวคิดพืÊนฐานของการสร้างเกณฑม์าตรฐาน 80/80  

    6.2 การเตรียมความพร้อมก่อนการหาค่าประสิทธิภาพ 

    6.3 วิธีการคาํนวณค่าประสิทธิภาพ  

 

7. ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน 

 

    7.1 ความหมายของผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน 

    7.2 ลกัษณะของขอ้ทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทีÉดี 

    7.3 ขัÊนตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน 

 

8. ความพึงพอใจ  

 

    8.1 ความหมายของความพึงพอใจ  

    8.2 การวดัความพึงพอใจ  

 

9. งานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้ง  
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    9.1 งานวิจยัในประเทศ  

    9.2 งานวิจยัต่างประเทศ 

 

ความรู้เกีÉยวกบัแท็บเลต็ 

 

ความหมายและคุณลกัษณะของแท็บเลต็ 

 

ไพฑูรย ์ศรีฟ้า (2554) ไดใ้หค้วามหมายของแท็บเลต็ ดงันีÊ  แท็บเลต็ เป็นคอมพิวเตอร์ส่วน

บุคคลชนิดหนึÉง มีขนาดเลก็กว่าคอมพิวเตอร์โนต้บุ๊ค พกพาง่าย นํÊ าหนกัเบา มีคียบ์อร์ดในตวั 

หนา้จอเป็นระบบสมัผสั ปรับหมุนจอไดอ้ตัโนมติั แบตเตอร์รีÉใชง้านไดน้านกว่าคอมพิวเตอร์พกพา

ทั Éวไป ระบบปฏิบติัการมีทัÊงทีÉเป็น Android IOS และ Windows ระบบการเชืÉอมต่อสญัญาณ

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีทัÊงทีÉเป็น Wi–Fi และ Wi–Fi + 3G ซอฟตแ์วร์ทีÉใชก้บัแท็บเลต็ นิยมเรียกว่า 

แอบพลิเคชั Éน (applications) 

 

ทอง โมบาย (2554) กล่าวว่า แท็บเลต็ (tablet) ในความหมายแทจ้ริงแลว้กคื็อแผน่จารึกทีÉ

เอาไวบ้นัทึกขอ้ความต่างๆโดยการเขียน (อาจจะเป็นกระดาษ ดิน ขีÊผืÊง ไม)้ และมีการใชก้นัมานาน

แลว้ในอดีต แต่ในปัจจุบนัมีการพฒันาคอมพิวเตอร์ทีÉใชแ้นวคิดนีÊ ขึÊนมาแทนทีÉซึÉงมีหลายบริษทัได้

ใหค้าํนิยามทีÉแตกต่างกนัไป หลกัๆ แลว้ก็มี 2 ความหมายดว้ยกนัคือ แท็บเลต็ พีซี (tablet pc – tablet 

personal computer) และ แท็บเลต็ คอมพิวเตอร์ (tablet computer) หรือเรียกสัÊนๆ ว่า แท็บเลต็ 

(tablet) 

 

แท็บเลต็ ในความหมายแทจ้ริงแลว้กคื็อแผน่จารึกทีÉเอาไวบ้นัทึกขอ้ความต่างๆโดยการ

เขียน อาจจะเป็นกระดาษ ดิน ขีÊผืÊง ไม ้และมีการใชก้นัมานานแลว้ในอดีต แต่ในปัจจุบนัมีการ

พฒันาคอมพิวเตอร์ทีÉใชแ้นวคิดนีÊ ขึÊนมาแทนทีÉ ซึÉงมีหลายบริษทัไดใ้หค้าํนิยามทีÉแตกต่างกนัไป 

หลกัๆ แลว้ก็มี 2 ความหมาย ดงันีÊ แท็บเลต็ พีซี  (tablet pc หรือ tablet personal computer) คือ  

เครืÉองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลทีÉสามารถพกพาไดแ้ละใชห้นา้จอสมัผสัในการทาํงานเป็นอนัดบัแรก 

ออกแบบใหส้ามารถทาํงานไดด้ว้ยตวัมนัเอง ซึÉงเป็นแนวคิดทีÉไดรั้บความสนใจเป็นอยา่งมาก

หลงัจากทาง Microsoft ไดท้าํการเปิดตวั Microsoft Tablet PC ในปี 2001 แต่หลงัจากนัÊนก็เงียบ

หายไปและไม่เป็นทีÉนิยมมากนกั แท็บเลต็ พีซี ไม่เหมือนกบัคอมพิวเตอร์ตัÊงโตะ๊หรือ Laptops 

ตรงทีÉอาจจะไม่มีแป้นพิมพใ์นการใชง้าน แต่อาจจะใชแ้ป้นพิมพเ์สมือนจริงในการใชง้านแทน      
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(มีแป้นพิมพป์รากฎบนหนา้จอใชก้ารสมัผสัในการพิมพ)์ แท็บเลต็ พีซี ทุกเครืÉองจะมีอุปกรณ์                    

ไร้สายสาํหรับการเชืÉอมต่ออินเตอร์เน็ตและระบบเครือข่ายภายใน และ แท็บเลต็ คอมพิวเตอร์ 

(Tablet computer) หรือเรียกสัÊนๆ ว่า แท็บเลต็ (tablet) คือ เครืÉองคอมพิวเตอร์ทีÉสามารถใชใ้นขณะ

เคลืÉอนทีÉไดข้นาดกลางและใชห้นา้จอสมัผสัในการทาํงานเป็นอนัดบัแรก มีคียบ์อร์ดเสมือนจริงหรือ

ปากกาดิจิตอลในการใชง้านแทนทีÉแป้นพิมพคี์ยบ์อร์ด และมีความหมายครอบคลุมถึงโน๊คบุ๊คแบบ 

convertible ทีÉมีหนา้จอแบบสมัผสัและมีแป้นพิมพคี์ยบ์อร์ดติดมาดว้ยไม่ว่าจะเป็นแบบหมุนหรือ

แบบสไลดก์็ตาม (Isack, 2011) 

 

แท็บเลต็ พีซี (tablet pc – tablet personal computer) คือ เครืÉองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลทีÉ

สามารถพกพาไดแ้ละใชห้นา้จอสมัผสัในการทาํงานเป็นอนัดบัแรก ออกแบบใหส้ามารถทาํงานได้

ดว้ยตวัเอง ซึÉงเป็นแนวคิดทีÉไดรั้บความสนใจเป็นอยา่งมากหลงัจากทาง Microsoft ไดท้าํการเปิดตวั 

Microsoft Tablet PC ในปี 2001 แต่หลงัจากนัÊนก็เงียบหายไปและไม่เป็นทีÉนิยมมากนกั  

 

แท็บเลต็ พีซี (tablet pc) ไม่เหมือนกบัคอมพิวเตอร์ตัÊงโต๊ะหรือ Laptops ตรงทีÉอาจจะไม่มี

แป้นพิมพใ์นการใชง้าน แต่อาจจะใชแ้ป้นพิมพเ์สมือนจริงในการใชง้านแทน (มีแป้นพิมพป์รากฎ

บนหนา้จอใชก้ารสมัผสัในการพิมพ)์ แท็บเลต็ พีซี (tablet pc) ทุกเครืÉองจะมีอุปกรณ์ไร้สายสาํหรับ

การเชืÉอมต่ออินเตอร์เน็ตและระบบเครือข่ายภายใน 

 

แท็บเลต็ คอมพิวเตอร์ (tablet computer) หรือเรียกสัÊนๆว่า แท็บเลต็ (tablet) คือ เครืÉอง

คอมพิวเตอร์ทีÉสามารถใชใ้นขณะเคลืÉอนทีÉไดข้นาดกลางและใชห้นา้จอสมัผสัในการทาํงานเป็น

อนัดบัแรก มีคียบ์อร์ดเสมือนจริงหรือปากกาดิจิตอลในการใชง้านแทนทีÉแป้นพิมพคี์ยบ์อร์ด และมี

ความหมายครอบคลุมถึงโน๊คบุ๊คแบบ convertible ทีÉมีหนา้จอแบบสมัผสัและมีแป้นพิมพคี์ยบ์อร์ด

ติดมาดว้ยไม่ว่าจะเป็นแบบหมุนหรือแบบสไลดก์็ตาม  

 

ซึÉงทางบริษทัแอปเปิล (Apple) ผูผ้ลิต ไอแพด (iPad) ไดเ้รียกอุปกรณ์ของตวัเองว่าเป็น 

แท็บเลต็ คอมพิวเตอร์ (tablet computer) เครืÉองแรก  

 

ความแตกต่างระหว่าง แท็บเลต็ คอมพิวเตอร์ (tablet computer) และ แท็บเลต็ พีซี (tablet 

pc)เริÉมแรก แท็บเลต็ พีซี (tablet pc) จะใชห้น่วยประมวลผลกลางหรือ CPU ทีÉใชส้ถาปัตยกรรม x86 

ของ Intel เป็นพืÊนฐานและมีการปรับแต่งนาํเอาระบบปฏิบติัการหรือ OS ของเครืÉองคอมพิวเตอร์
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ส่วนบุคคลหรือ (personal computer – PC) มาทาํใหส้ามารถใชก้ารสมัผสัในการทาํงานได ้

ตวัอยา่งเช่น Windows 7 หรือ Ubuntu Linux แทนทีÉจะใชแ้ป้นพิมพคี์ยบ์อร์ดหรือเมาส์ และ

เนืÉองจากเป็นการรวมกนัระหว่างระบบปฏิบติัการ Windows และหน่วยประมวลผลกลางหรือ CPU 

ของ Intel ทาํใหมี้คนเรียกกนัว่า Wintel  

 

ต่อมาในปี 2010 ไดเ้กิดแท็บเลต็ทีÉแตกต่างจาก แท็บเลต็ พีซี (tablet pc) ขึÊนมาโดยไม่มีการ

ยดึติดกบั Wintel แต่ไปใชร้ะบบปฏิบติัการของโทรศพัทเ์คลืÉอนทีÉแทนนั Éนกคื็อ แท็บเลต็ 

คอมพิวเตอร์ (tablet computer) หรือเรียกสัÊนๆ ว่า แท็บเลต็ (tablet) ซึÉงจะใชห้นา้จอแบบ capacitive 

แทนทีÉ resistive ทาํใหส้ามารถสมัผสัโดยการใชนิ้Êวไดโ้ดยตรงและสมัผสัพร้อมกนัทีละหลายจุดได้

หรือ multi–touch ประกอบกบัการใชห้น่วยประมวลผลกลางหรือ CPU ทีÉใชส้ถาปัตยกรรม ARM 

แทนซึÉงสถาปัตยกรรม ARM นีÊทาํใหแ้ท็บเลต็นัÊนมีการใชง้านไดย้าวนานกว่าสถาปัตยกรรม x86 

ของ Intel หลายๆคนคงจะรู้จกัแท็บเลต็ตวันีÊกนัเป็นอยา่งดีนัÊนกคื็อ ไอแพด (iPad) นัÊนเอง 

  

สรุปไดว้่า แท็บเลต็ คือ คอมพิวเตอร์ทีÉสามารถพกพาหรือใชง้านในขณะเคลืÉอนทีÉได ้

ตวัเครืÉองมีขนาดกลาง และมีหนา้จอแบบสมัผสัในการใชง้านเป็นหลกั 

 

ประเภทของแทบ็เลต็ 

 

จะเห็นไดว้่าในปัจจุบนันัÊน อุปกรณ์แท็บเลต็ไดมี้การผลิตออกมามากมายหลากหลาย

รูปแบบ ซึÉงสามารถจาํแนกออกมาได ้ดงันีÊ  

 

1. แอปเปิล แท็บเลต็ (Apple Tablet) 

 

    สาํหรับ แท็บเลต็ ของทางค่ายแอปเปิล หรือทีÉเรารู้จกักนัดีในนาม ไอแพด (iPad) ซึÉงมี

จุดเด่นในเรืÉองของดีไซน์ทีÉดูหรูตามสไตลข์อง Apple และ ความลืÉนไหลในการใชง้าน โดยเฉพาะ 

การใชง้านโดยการทชั ซึÉงปัจจุบนันีÊ ไอแพด ไดมี้การพฒันาเป็น ไอแพด 2 (iPad 2) ทีÉมีกลอ้งทัÊงหนา้

และหลงั เพืÉอช่วยลดขีดจาํกดัของไอแพดตวัเดิมไดเ้ป็นอยา่งดี และมีหน่วยประมวลผลกลาง (CPU) 

ทีÉเป็นโพรเซสเซอร์ ดูอลัคอร์ (Dual-Core) กบั ระบบปฎิบติัการของแอปเปิล (iOS 4.3) ทาํใหไ้อ

แพด2 เป็นแท็บเลต็ทีÉมีประสิทธิภาพสูงตวัหนึÉง 
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2. ซมัซุง แท็บเลต็ (Samsung Tablet) 

 

    ซมัซุง นัÊนถือว่า เป็นอีกหนึÉงค่าย ทีÉกาํลงัรุกตลาดแท็บเลต็อยา่งเต็มทีÉ หลงัจากทีÉซมัซุง กา

แลคซีÉ แท็บ (Samsung Galaxy Tab) แท็บเลต็ 7 นิÊว โทรออกได ้ถกูปล่อยออกมาวางจาํหน่าย ซึÉงถือ

ว่า ไดรั้บการตอบรับทีÉดีพอสมควรจากผูใ้ช ้ซึÉงการทีÉแท็บเลต็ตวันีÊ  สามารถโทรออกไดนี้Ê  ทาํให้

ฟังกช์ั ÉนนีÊ  กลายเป็นจุดเด่นทีÉใครหลายคนอยากไดเ้ป็นเจา้ของ และดว้ยขนาด เพียง 7 นิÊว ทีÉมาพร้อม

กบัระบบปฎิบติัการแอนดรอยด ์(Android) เวอร์ชั Éน 2.2 ทาํใหผู้ใ้ชส้ามารถพกพาไดอ้ยา่งสะดวก

ยิ ÉงขึÊนอีกดว้ย  นอกจากนีÊแลว้ ซมัซุง ยงัมีการพฒันาแท็บเลต็ออกมาอยา่งต่อเนืÉอง ไม่ว่าจะเป็นซมัซุง 

กาแลคซีÉ แท็บ (Samsung Galaxy Tab) แท็บเลต็ 8.9 นิÊว ทีÉมีการพฒันาหน่วยประมวลผลกลางและ

ระบบปฏิบติัการใหดี้ขึÊน สุดทา้ยคือ ซมัซุง กาแลคซีÉ แท็บ (Samsung Galaxy Tab) แท็บเลต็ 10.1 นิÊว 

ทีÉมีการพฒันาขนาดหนา้จอใหใ้หญ่ขึÊนเพืÉอความสะดวกในการใชง้าน 

 

3. โมโตโรล่า แท็บเลต็ (Motorola Tablet) 

 

     แท็บเลต็จาก โมโตโรล่านัÊน ถือเป็นแท็บเลต็ทีÉกาํลงัมาแรงอยา่งมาก โดย โมโตโรล่า ซูม 

(Motorola Xoom) ถือเป็นแท็บเลต็ ทีÉใชร้ะบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์3.0 ฮนันีÉโคม (Android 3.0 

Honeycomb) ซึÉงมาพร้อมกบัหน่วยประมวลผลกลาง (CPU) ทีÉเป็นโพรเซสเซอร์ ดูอลัคอร์ (Dual-

Core) ช่วยใหก้ารทาํงานของตวัเครืÉอง ดูรวดเร็วและสะดวกสบายยิ ÉงขึÊน นอกจากนีÊ  ดีไซน์ของ

ตวัเครืÉอง ก็ดูสวยงาม ตามแบบฉบบัของ โมโตโรล่า 

 

4. แอลจี แท็บเลต็ (LG Tablet) 

 

    แอลจี เป็นอีกหนึÉงค่าย ทีÉเตรียมปล่อย แท็บเลต็ ตวัแรงออกมาสู่ตลาด ดว้ยหน่วย

ประมวลผลกลาง (CPU) ทีÉเป็นโพรเซสเซอร์ ดูอลัคอร์ (Dual-Core) ทีÉถือเป็นมาตรฐานใหม่แห่งปี 

2011 และระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์3.0 ฮนันีÉโคม (Android 3.0 Honeycomb) ไดแ้ก่ แอลจี ออพ

ติมสั แพด (LG Optimus Pad) ซึÉงเป็นแท็บเลต็ฮนันีÉโคม มาพร้อมกบัหน่วยประมวลผลกลาง (CPU) 

ทีÉเป็นโพรเซสเซอร์ ดูอลัคอร์ (Dual-Core) 1GHz พร้อมชิพเซ็ต nVidia Tegra 2 โดยรองรับทัÊง 3G 

และ WiFi ส่วนกลอ้ง ดา้นหลงัก็มีความละเอียดถึง 5 ลา้นพิกเซลพร้อมแฟลช   
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5. ริม แท็บเลต็ (RIM Tablet) 

 

    หลงัจากทีÉไดเ้ปลีÉยนวยัรุ่นปัจจุบนัเขา้สู่โลก แห่งการแชต ดว้ย สมาร์ทโฟน BlackBerry 

รุ่นต่างๆไปพอสมควรแลว้ ล่าสุดทาง RIM ก็ยงัคงเขา้มาต่อสูใ้นตลาด แท็บเลต็ดว้ยเช่นเดียวกนั ซึÉง

แท็บเลต็จาก RIM นัÊนยงัคงมีระบบปฏิบติัการอยา่ง BlackBerry OS ทีÉสร้างความแตกต่างใหก้บั

ตวัเอง เมืÉอเทียบกบัแท็บเลต็ตวัอืÉนๆ ไดแ้ก่ BlackBerry Playbook ซึÉงเป็รอีกหนึÉงแท็บเลต็ ทีÉมีคนให้

ความสนใจไม่แพรุ่้นอืÉนๆ ทัÊงในเรืÉองของสเปคตวัเครืÉอง รวมถึงระบบปฏิบติัการ ทีÉมีความน่าสนใจ

อยา่งมาก และสาํหรับ BlackBerry Playbook ทีÉมีวางขายทัÊงแบบ WiFi Only และ WiFi + 3G 

 

6. เดล แท็บเลต็ (Dell Tablet) 

 

    เดล มีแท็บเลต็ ทีÉกาํลงัจะส่งเขา้มาสู่ตลาดอีกหลายตวั โดยก่อนหนา้นีÊ  ไดมี้การปล่อย 

Dell Streak 5” ไปและไดรั้บความสนใจเช่นเดียวกนั โดยในอนาคต จะมีรุ่น 7 นิÊว เขา้สู่ตลาดเพืÉอ 

มาชนกบัแบรนดอื์Éนๆ ดงันีÊ  Dell Streak 5” แท็บเลต็ แอนดรอยด ์2.2 ทีÉกาํลงัไดรั้บความนิยมใน

ตลาดพอสมควร ดว้ยขนาดหนา้จอเพียง 5 นิÊว ยิ Éงทาํใหก้ารพกพานัÊน สะดวกสบายยิ ÉงขึÊน แถมยงัใช้

งานเป็นโทรศพัท ์ไดอี้กดว้ย จุดเด่นของ Dell Streak คือ ขนาด และความสามารถของตวัเครืÉอง Dell 

Streak 7” สาํหรับในรุ่น 7 นิÊว การทีÉขนาดหนา้จอ ใหญ่ขึÊน จะทาํใหดู้เป็นแท็บเลต็มากขึÊน ซึÉงในรุ่น 

7 นิÊวจะเปลีÉยนหน่วยประมวลผลกลาง (CPU) ทีÉเป็นโพรเซสเซอร์ ดูอลัคอร์ (Dual-Core) ทีÉถือว่า

เป็นซีพียทีูÉแรงทีÉสุดตวัหนึÉงในขณะนีÊ  รวมถึงชิฟกราฟฟิค nVidia Tegra 2 ทีÉว่ากนัว่า ช่วยใหค้อเกม

ไดส้มัผสัอีกระดบั ของกราฟฟิคบนแท็บเลต็ 

 

7. เอชพี แท็บเลต็ (HP Tablet) 

 

    HP ก็ยงัเป็นอีกหนึÉงค่าย ทีÉพฒันา ระบบปฏิบติัการ ของตวัเอง ซึÉงระบบปฏิบติัการทีÉ

กล่าวถึงนั Éนก็คือ WebOS แต่โดยรวมแลว้ความสามารถของระบบปฏิบติัการนีÊ  ก็ไม่นอ้ยหนา้ตวั

อืÉนๆ โดยมีแท็บเลต็ ดงันีÊ  HP TouchPad เป็นแท็บเลต็ตวัทีÉถือว่า มีสเปคและความสามารถ สูสีกบั

รุ่นอืÉนๆ ดว้ยหน่วยประมวลผลกลาง (CPU) ทีÉเป็นโพรเซสเซอร์ ดูอลัคอร์ (Dual-Core) หรือแมแ้ต่ 

nVidia Tegra 2 และสิÉงทีÉแตกต่าง คือเรืÉองของระบบปฏิบติัการ HP Slate 500 แท็บเลต็ Windows 7 

เหมาะสาํหรับคนทีÉไม่ถนดั ระบบปฏิบติัการตวัอืÉนๆ ทาํใหส้ามารถลงโปรแกรม ทีÉเราตอ้งการ ได้

อยา่งสะดวกสบายไม่แพโ้น๊ตบุ๊ค หรือคอมพิวเตอร์ตัÊงโตะ๊ โดยตวัเครืÉองนัÊน ไดล้งวินโดวส์ 7 มาให้
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เรียบร้อย มาพร้อมกบัหนา้จอทชัสกรีนขนาด 8.9 นิÊว พร้อมหน่วยประมวลผลกลาง (CPU) ทีÉเป็น

โพรเซสเซอร์ Intel Atom ซึÉงทาํใหค่้อนขา้งเหมือนเน็ตบุ๊ค 

 

8. เอชทีซี แท็บเลต็ (HTC Tablet) 

 

    เอชทีซี นัÊนยงัคงเนน้ความแตกต่างในเรืÉองของระบบบริการเสริมทีÉออกแบบมาใหใ้ชก้นั

ไดอ้ยา่งสะดวกสบาย รวมถึงการการนาํเอา แอนดรอยดต์น้ฉบบั มาแกไ้ข (Custom Rom) ในแบบ

ฉบบัของ HTC ทีÉมีเอกลษัณ์เฉพาะตวั ไม่ว่าจะเป็นโฮมสกรีนทีÉมองแลว้รู้ว่าเป็น HTC รวมถึง

ความสามารถอืÉนๆ ทีÉทะยอยออกมาใหไ้ดใ้ชง้านกนั เช่น การใชง้านร่วมกบั HTCSense.com เป็น

ตน้ โดยแท็บเลต็ของ HTC คือ  HTC Flyer แท็บเลต็ 7 นิÊว โทรออกได ้มีความโดดเด่นในเรืÉองของ

รอมในแบบฉบบั HTC ความสามารถคือมีหน่วยประมวลผลกลาง (CPU) ทีÉเป็นโพรเซสเซอร์แบบ

ซิงเกิ Êลคอร์ (Single-Core) มีความเร็วถึง 1.5Ghz ซึÉงถือว่าเป็น ซิงเกิ Êลคอร์ ทีÉแรงทีÉสุดตวัหนึÉงใน

ปัจจุบนั นอกจากนีÊ ยงัรองรับ HTCSense.com บริการออนไลน์ทีÉช่วยสร้างความสะดวกสบายใหก้บั

ผูใ้ชไ้ดเ้ป็นอยา่งดี  

 

9. โตชิบา้ แท็บเลต็ (Toshiba Tablet) 

 

    Toshiba AS 100 เป็นแท็บเลต็ทีÉมาพร้อมกบั Android 2.2 ช่องเสียบ USB และ Card 

Reader และยงัมีการเตรียมการวางจาํหน่ายแท็บเลต็ตวัใหม่ คือ Toshiba Tablet 10” (ชืÉออยา่งไม่เป็น

ทางการ) ทีÉเป็นแท็บเลต็ Android Honeycomb มาครบทัÊง Dual-Core และชิพเซ็ต nVidia Tegra 2  

 

10. เอเซอร์ แท็บเลต็ (Acer Tablet) 

 

      เอเซอร์ มีแท็บเลต็ทีÉเป็นกึÉงๆ เน็ตบุ๊ค ออกมาวางจาํหน่าย โดยแท็บเลต็จากเอเซอร์นัÊน 

ถือว่าเหมาะมากๆ สาํหรับคนทีÉยงัไม่แน่ใจตวัเองว่า อยากไดแ้ท็บเลต็ หรือเน็ตบุ๊ค คือ Acer Iconia 

Tab W500 เป็นแท็บเลต็ พร้อม คียบ์อร์ดทีÉเปรียบเสมือน Docking ซึÉงถา้นาํมาต่อกนั ก็แทบจะแยก

ไม่ออกเลยว่ามนัคือเน็ตบุ๊คหรือแท็บเลต็กนัแน่ แต่จุดเด่นของมนัอยูที่É ระบบปฎิบติัการ คือ 

Windows 7 จึงทาํใหแ้ท็บเลต็จาก Acer ตวันีÊ  ใชง้านไดอ้ยา่งง่ายดาย นอกจากนีÊ ยงัสามารถลง

โปรแกรมไดเ้หมือนกบัเน็ตบุ๊ค วนิโดวส์ 7 ทั Éวไป  
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11. เอซุส แท็บเลต็ (Asus Tablet) 

 

      แท็บเลต็ของ เอซุสนัÊน จะมีจุดเด่นในเรืÉองของ Keyboard Dock ทีÉจะช่วยใหส้ามารถ

แปลงร่าง เป็นไดท้ัÊงแท็บเลต็ และเน็ตบุ๊คในเครืÉองเดียวกนั ซึÉงแท็บเลต็ดงักล่าว คือ Asus Eee Slate 

121 เป็นแท็บเลต็ Windows 7 พร้อม Docking สาํหรับคนทีÉตอ้งการใชเ้พืÉอพิมงาน สร้างความ

สะดวกสบายใหก้บัผูใ้ชไ้ดม้ากพอสมควร มาพร้อมกบัดีไซน์เรียบเฉียบ ตามแบบฉบบัของ Asus 

ดว้ยระบบปฎิบติัการทีÉคุน้เคย กบัสเปคโดยใชห้น่วยประมวลผลกลาง (CPU) เป็น Intel Core i5-

470UM พร้อมแรม 2GB 

 

12. เอม็เอสไอ แท็บเลต็ (MSI Tablet) 

 

      MSI ก็เป็นอีกค่ายทีÉเตรียมจะปล่อยแท็บเลต็ออกมา ซึÉงสิÉงทีÉทาํให ้MSI แตกต่างจากรุ่น

อืÉนๆ ก็คือ ของ MSI จะมีระบบปฎิบติัการใหเ้ลือกทัÊง Android และ Windows 7 แท็บเลต็ จาก เอม็

เอสไอ คือ MSI WindPad 100W แท็บเลต็เลือกได ้จากค่าย MSI ซึÉงสิÉงทีÉเลือกไดด้งัทีÉกล่าวไวข้า้งตน้

นั Éนกคื็อ แท็บเลต็จาก MSI จะมีสองเวอร์ชั Éน ไดแ้ก่ Windows 7 และระบบปฎิบติัการ Android  

 

13. เลอโนโว แท็บเลต็ (Lenovo Tablet) 

 

      แท็บเลต็ จากค่าย เลอโนโว ยงัคงเป็นอีกค่ายหนึÉงทีÉมีการ Custom Rom เป็นของตวัเอง 

ทาํใหดู้น่าใชง้านมากยิ ÉงขึÊน โดย ระบบปฏิบติัการ จะเป็น LeOS ทีÉเนน้การใชง้านของ User เป็น

หลกั ไม่ว่าจะเป็นการเล่นเวบ็ ดูหนงั ฟังเพลง ก็สามารถทาํไดส้ะดวกสบาย แท็บเลต็จากเลอโนโว 

คือ Lenovo Lepad เป็นแท็บเลต็แอนดรอยด ์2.2 มาพร้อมกบัการ Custom Rom ใหม่ ทีÉเรียกกนัว่า 

LeOS 2.0 การปรับปรุงรอมในครัÊ งนีÊ  จะมีทัÊงการปรับใหเ้หมาะสมกบัสเปคเครืÉอง และปรับ

อินเตอร์เฟสใหใ้ชง้านไดง่้ายขึÊนอีกดว้ย นอกจากนีÊ  สเปคของตวัเครืÉองถือว่า แรงพอสมควร โดย

หน่วยประมวลผลกลาง (CPU) จะเป็น Snap Dragon 1.3 GHz พร้อมแรม 1 GB  

 

14. อาร์คอส แท็บเลต็ (Archos Tablet) 

 

      แท็บเลต็ทีÉสามารถตอบโจทย ์ผูใ้ชทุ้กคนไดใ้นเรืÉองของขนาด เพราะสาํหรับค่ายนีÊ  มี

แท็บเลต็ใหเ้ลือกซืÊอกนัตัÊงแต่ 2.8 นิÊว ไปจนถึง 10.1 นิÊว โดยสามารถเลือกใชไ้ดต้ามความชอบ และ
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ความถนดัของแต่ละคน แต่โดยรวมแลว้ สเปค จะค่อนขา้งใกลเ้คียงกนั มีรายละเอียดดงันีÊ  Archos 

28/32/43/70/101 สาํหรับคนทีÉอาจจะงงตวัเลขดา้นหลงั ซึÉงหมายความว่า 28 คือ ขนาด 2.8 นิÊว 32 จะ

เป็น 3.2 นิÊว 43 / 70 / 101 ก็จะเป็น 4.3 นิÊว 7.0 นิÊว และ 10.1 นิÊวตามลาํดบั จะเห็นไดว้่าแยกยอ่ยเป็น

ขนาดใหเ้ลือกใชก้นัไดอ้ยา่งเหมาะสม โดยตวัเครืÉองจะมาพร้อมระบบปฏิบติัการ Android ซึÉงล่าสุด

สามารถอพัเดตเป็นเวอร์ชั Éน 2.2 Froyo ไดเ้ป็นทีÉเรียบร้อย  

 

15. เวลคอม แท็บเลต็ (Wellcom Tablet) 

 

      แท็บเลต็ราคาไม่แพง ทีÉเพรียบพร้อมไปดว้ยฟังกช์ั Éนต่างๆ ครบครัน มาพร้อมกบัระบบ

ปฎิบติัการ แอนดรอยดเ์ช่นเดียวกนักบัค่ายอืÉนๆ ซึÉงนอกจาก Wellcom จะเอาดีทางดา้น สมาร์ทโฟน

แลว้ ก็ยงัไม่ทิÊงตลาดแท็บเลต็แท็บเลต็จากเวลคอม คือ Wellcom A800 แท็บเลต็ Android ทีÉมีจุดเด่น

ในเรืÉองของการ ต่อ HDMI ออกภายนอกไดท้นัที และยงัสามารถแสดงผลภาพแบบ HD ไดอ้ยา่ง

สวยงาม  

 

16. ไอโมบาย แท็บเลต็ (I-Mobile Tablet) 

 

       ค่ายมือถือ สายเลือดไทย ทีÉมีทัÊงสมาร์ทโฟน และ มือถือออกมา มากมายหลากหลายรุ่น 

ซึÉงแน่นอนว่า ไอโมบาย กย็งัคงรุกตลาดแท็บเลต็เช่นเดียวกนั โดยแท็บเลต็จาก ไอโมบายนัÊน ก็ถือ

ว่าทาํออกมาไดไ้ม่แพค่้ายอืÉนๆ โดยยงัคงเป็นแท็บเลต็ ทีÉใชร้ะบบปฏิบติัการ แอนดรอยด ์

เช่นเดียวกนั แท็บเลต็จากไอโมบาย คือ iNote ซึÉงแท็บเลต็ แอนดรอยด ์2.2 สายเลือดไทย ทีÉมีพร้อม

กบัความสามารถทีÉครบครัน ไม่ว่าจะเป็นการเชืÉอมต่อ 3G เล่นเน็ต ดูหนงัฟังเพลง กบัหนา้จอขนาด 

7 นิÊว และทีÉสาํคญัทีเด็ดจากค่ายไอโมบายนั Éนกคื็อ สามารถดูทีวีไดด้ว้ย  

 

17. แท็บเลต็ จีนแดง (Red Chinese Tablet) 

 

      หากพดูถึง แท็บเลต็จากจีน กค็งจะนึกถึง แท็บเลต็ลอกเลียนแบบ ต่างๆ มากมาย ซึÉง

แน่นอนว่า มีใหเ้ลือกทัÊงระบบปฎิบติัการ Windows หรือแมแ้ต่ Android โดยสินคา้พวกนีÊ  หลายคน

ก็บอกว่า ราคาถกู แต่เรืÉองคุณภาพนัÊน ก็แลว้แต่ดวง บางครัÊ งคนทีÉใชง้านแท็บเลต็จากจีน แต่ยงัใชไ้ด้

ดีจนถึงปัจจุบนั ก็มีใหเ้ห็นอยูพ่อสมควร ซึÉงคนทีÉสนใจอยากจะลองเป็นเจา้ของ แท็บเลต็ ทีÉเรียกว่า

เป็นแท็บเลต็ลอกเลียนแบบ ก็ตอ้งเลือกกนัดีๆ ซึÉงบางครัÊ ง แท็บเลต็จากจีนดีๆ ทนๆ ก็มีใหเ้ห็นไดอ้ยู่

เช่นกนั 
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ไอแพดและระบบปฏิบัตกิารไอโอเอส 

 

ไอแพด (iPad) เป็นคอมพิวเตอร์ในรูปแบบใหม่จากบริษทัแอปเปิล ผูส้ร้างสรรคไ์อโฟน 

(iPhone) โทรสพัทมื์อถือทีÉสร้างกระแสความนิยมไปทั Éวโลกมาแลว้ ซึÉงคราวนีÊแอปเปิลไดอ้อกแบบ

ไอแพด ใหเ้ป็นคอมพิวเตอร์ส่วนตวัแบบชิÊนเดียวจบ รูปลกัษณ์เป็นแผน่แบนๆ มีจอภาพขนาด 9 นิÊว

เป็นหลกั ไม่มีแป้นคียบ์อร์ดพบัไดแ้บบเครืÉองโน๊ตบุ๊ค ไม่มีเมา้ส์ สั Éงงานโดยการใชนิ้Êวสมัผสั 

(วิธีการใชง้านทั Éวไปจะคลา้ยกบัไอโฟน) หรือจะใชก้ารป้อนขอ้มลูดว้ยคียบ์อร์ดทีÉแสดงบนจอภาพก็

ได ้ทีÉสาํคญัคือนํÊ าหนกัเบาเพียง 6 ขีด หรือ 1 ใน 3 ของโน๊ตบุ๊คทั Éวไป (ทีÉหนกัประมาณ 2 กิโลกรัม

โดยเฉลีÉย) และสามารถเปิดปิดไดท้นัทีโดยกดปุ่มเดียวเหมือนกบัไอโฟน หนา้จอจะติดหรือดบัทนัที

โดยไม่ตอ้งรอเหมือนโน๊ตบุ๊ค แถมยงัใชง้านต่อเนืÉองไดน้านกว่า 10 ชั Éวโมงในงานทั Éวๆ ไป เช่น ฟัง

เพลง อ่านหนงัสือ ท่องเวบ็ เขียนอีเมล ส่วนถา้ใชง้านทีÉกินกาํลงัเครืÉองหนกัๆ เช่น เล่นเกมส์สามมิติ 

ดูหนงัความละเอียดสูง (ระดบั HD คือ 720p และถา้ต่อออกจอภายนอกผา่น HDMI adapter ก็จะได้

ถึง Full HD 1080p) ก็ยงัใชไ้ดไ้ม่ตํÉากว่า 5 – 6 ชั Éวโมง ทาํใหไ้อแพดไดรั้บความนิยมอยา่งสูง (วศิน 

เพิÉมทรัพย ์และคณะ, 2554)  

 

สาํหรับระบบปฏิบติัการของไอแพด นัÊนจะเป็นระบบปฏิบติัการสาํหรับสมาร์ทโฟนของ

บริษทัแอปเปิล โดยเริÉมตน้พฒันาสาํหรับใชใ้นโทรศพัทไ์อโฟน และไดพ้ฒันาต่อใชส้าํหรับ ไอ

พอดทชั และไอแพด โดยระบบปฏิบติัการนีÊสามารถเชืÉอมต่อไปยงัแอป็สตอร์ สาํหรับเขา้ถึง

แอพพลิเคชั Éน มากกว่า 300,000 ตวั ซึÉงมีการดาวน์โหลดไปมากกว่า หา้พนัลา้นครัÊ ง 

 

บทบาทของแทบ็เลต็กบัการศึกษา 

 

ไพฑูรย ์ศรีฟ้า (2554) ไดก้ล่าวว่า ปัจจุบนัเทคโนโลยสีารสนเทศและการสืÉอสาร 

(Information and Communication Technology หรือ ICT) ไดมี้การพฒันาและนาํมาประยกุตใ์ช้

อยา่งกวา้งขวาง ทัÊงดา้นเศรษฐกิจ อุตสาหกรรม การบริการสงัคม สาธารณสุข สิÉงแวดลอ้ม และ

การศึกษา ซึÉงการนาํ ICT มาประยกุตใ์ชใ้หส้อดคลอ้งกบับริบทของแต่ละดา้นนัÊน ไดมี้การใชผ้า่น

ช่องทางการสืÉอสารในระบบเครือข่าย เช่น สญัญาณระบบ Wi–Fi, 3G และอุปกรณ์ต่างๆ เช่น 

คอมพิวเตอร์ แท็บเลต็ (Tablet) อนัทีÉจะทาํใหผู้ส่้งสารสามารถส่งขอ้มลูข่าวสารถึงผูรั้บสารไดอ้ยา่ง

สะดวก รวดเร็ว และปลอดภยั  
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จากความเจริญกา้วหนา้ดา้นเทคโนโลยแีละการสืÉอสารทีÉทนัสมยั ไดมี้การประดิษฐคิ์ดคน้     

นวตักรรมใหม่ๆ เกีÉยวกบัคอมพิวเตอร์แบบพกพาหรือคอมพิวเตอร์โนต้บุ๊ค เปลีÉยนเป็นคอมพิวเตอร์

พกพารูปแบบใหม่ไดแ้ก่ Tablet ซึÉงเป็นทีÉนิยมใชก้นัอยา่งกวา้งขวางทั Éวโลก 

 

ในช่วงปี พ.ศ. 2554 คาํว่า แท็บเลต็ (Tablet) เป็นชืÉอทีÉถกูกล่าวถึงในกลุ่มสมาชิกทีÉใช้

คอมพิวเตอร์อยา่งกวา้งขวาง โดยเฉพาะอยา่งยิ ÉงเมืÉอวนัทีÉ 24 สิงหาคม 2554 รัฐบาลไทยไดแ้ถลง

นโยบายต่อรัฐสภาทีÉจะจดัหาและแจก Tablet ใหก้บันกัเรียนในระดบัชัÊน ป. 1 ใชก้นัทัÊงประเทศ ก็ยิ Éง

ทาํใหแ้วดวงการใช ้Tablet ในประเทศไทยตืÉนตวัมากยิ ÉงขึÊน 

 

ลีลาวดี วชัโรบล (2554) ไดใ้หส้มัภาษณ์กบั "มติชนออนไลน"์ ว่า เมืÉอครัÊ งเรียนปริญญาโท 

ดา้นนิเทศศาสตร์ เนืÉองจากอยูว่งการสืÉอ คิดว่าสืÉอเป็นปัญหาใหญ่แลว้ เพราะสามารถเปลีÉยนความคิด

ของคน สามารถจูงสงัคมไปทิศทางใดก็ได ้แต่พอเราอยูใ่นวงการศึกษาแลว้ มองว่าไม่ใช่แค่สืÉออยา่ง

เดียว แต่ตอ้งการศึกษาดว้ย ทีÉจะนาํพาคนทัÊงประเทศฝ่าวกิฤติได ้ตอนทีÉช่วยงานอยูใ่น

กระทรวงศึกษาธิการ และไดเ้ห็นปัญหาต่างๆ เลยทาํใหเ้ริÉมขยบัมุมมอง โดยเฉพาะการไดเ้ขา้มา

เรียนปริญญาเอก แลว้นาํเอาปัญหานีÊ ไปทาํงานวจิยั ยิ Éงทาํใหเ้ห็นว่า รัฐบาลควรเขา้มาแกปั้ญหาการ

ขาดครู ทีÉผา่นมาเดก็เรียนตํÉากว่าเกณฑ ์ความบกพร่องกคื็อว่า ไม่สามารถผลิตครูพนัธุใ์หม่ หรือครูทีÉ

เก่ง พร้อมกนัไดท้ั Éวประเทศ เพราะไม่ไดก้ารันตีว่า ครูเรียนจบมาแลว้สอนเก่ง บางคนสอน 10 ปี 

หรือตลอดชีวิตก็ไม่เก่ง เพราะใชว้ิธีการสอนแบบเดิมๆ  

 

เดินหนา้ "วนัแท็บเลต็เปอร์ไชด"์ แกปั้ญหาขาดครู ทางแกไ้ขหลงัจากทีÉศึกษามาก็คือ ควร

นาํเอาเทคโนโลยแีละทกัษะการเรียนรู้ใหม่ๆ หรือแกไ้ขปัญหาโดยใชเ้ครืÉองมือสมยัใหม่ ทีÉทาํใหค้รู

ทีÉเก่งคนเดียวสอนอยูใ่นโรงเรียนตน้ทาง แลว้ใหโ้รงเรียนปลายทางสามารถเรียนผา่นสืÉอ ซึÉง

นโยบายของพรรคเพืÉอไทยกต็อบโจทยต์รงนีÊ  เพราะการแจกแท็บเลต็ ไม่ไดห้มายความว่าใหเ้ด็กเอา

มาเล่นเกม แต่หมายความว่าใหเ้ด็กเขา้ถึงช่องทางการศึกษา หรือเขา้ถึงครูเก่งมากกว่า ฉะนัÊน 

นโยบายแบบนีÊ  ครู 1 คนสามารถสอนผา่นสืÉอออนไลน์ได ้ขระทีÉผูเ้รียนก็สามารถโตต้อบไดเ้ช่นกนั  

 

ทัÊงนีÊ โครงการดงักล่าวไม่ใช่แค่แนวคิดเริÉมตน้ แต่ตนเคยทาํในพืÊนทีÉอยูแ่ลว้ เช่น โรงเรียนวดั

นอ้ยนพคุณ ซึÉงไดก้ลายเป็นโรงเรียนเกรดเอไปแลว้ หลงัถกูขนานนามว่าเป็นโรงเรียนปากแดงขา

เดฟ จบม.3 แลว้ไม่ไดเ้รียนต่อ ทาํงานทั Éวไป คา้ขายบา้ง ไม่มีความหวงัเรืÉองศึกษา เมืÉอ

กระทรวงศึกษาธิการสมยัรัฐบาลของนายสมคัร สุนทรเวช ทาํโรงเรียนคู่ขนาน โดยทาํควบคู่กบั
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โรงเรียนสามเสน ทาํใหเ้ด็กสามารถสอบเขา้มหาวิทยาลยัชัÊนนาํไดจ้าํนวนมาก หรือสอบเรียนต่อได้

มากถึง 75 เปอร์เซ็นต ์ 

 

จะเห็นไดว้่าโอกาสทางการศึกษา ทาํใหเ้ด็กสามารถขบัเคลืÉอนตวัเอง เขา้เรียนต่อ

ระดบัอุดมศึกษาได ้พอลงรายละเอียดแลว้ ทาํไมเดก็เก่ง คาํตอบคือ เพราะมีครูดี เรียนเนืÊอหาดี เรียน

กบัครูเก่ง เรียนผา่นสืÉอออนไลน์ทีÉสามารถเรียนวนัเสาร์หรืออาทิตยก์็ได ้เมืÉอเรียนแลว้เขา้ใจกว่า

ตาํรา ก็ทาํใหเ้ด็กอยากเรียนต่อ โอกาสทีÉทาํใหอ้นาคตของเด็กดีขึÊนก็ตามมา  

 

หากสามารถเอาความพร่องเหล่านีÊมาแก ้โดยใชสื้Éอหรือเทคโนโลยเีขา้มาช่วย กจ็ะ

แกปั้ญหาครูขาดได ้ต่างประเทศทาํได ้โดยการผลิตสืÉอออกกผา่นช่องเคเบิล แต่เรายงัไม่ให้

ความสาํคญัเท่าไหร่ เพราะยงัไม่เห็นช่องทางตรงนีÊ  ไม่มีทิศทางในการแกปั้ญหาอยา่งชดัเจน พอ

เปลีÉยนรัฐบาลทีก็แกที้ ไม่ต่อเนืÉองบา้ง และเดิมโครงการนีÊ น่าจะต่อยอดเมืÉอปี 50 ทีÉมีการพดูถึง "วนั

แทบเลต็เปอร์ไชด"์ โดยมีโรงเรียนบา้นสามขา จ.ลาํปาง เป็นตน้แบบ  

 

เมืÉอยอ้นดูโรงเรียนดงักล่าวแลว้ พบว่า อยูลึ่กเขา้ไปในชนบทมาก แต่เรียนผา่นแลบ็ท๊อป มุ่ง

ใชเ้ด็กเป็นศนูยก์ลางในการเรียนรู้ มีการประยกุตภ์ูมิปัญญาทอ้งถิÉนเขา้กบัวิชาเรียน ปรากฎว่า เดก็

เกิดความรู้ กลา้พดู กลา้คิด เลยมองว่าตรงนีÊแกปั้ญหาได ้ยิ Éงประเทศเกิดปัญหาการขาดครูดว้ย ก็จะ

สามารถแกปั้ญหาไดเ้ป็นอยา่งดี ฉะนัÊนจึงเป็นไปไดว้่า จะนาํโครงการนีÊกลบัมาทาํใหม่อีกรอบ 

 

ถามว่า ทาํไมตอ้งให ้ป.1 ก็เพราะอายสุองของเด็กอาย ุ1-10 ปี มีการพฒันามากถึง 80 

เปอร์เซ็นตข์องช่วงอายคุน หลายคนบอกว่า การเรียนรู้ รอใหถึ้งอนุบาลก็สายไปเสียแลว้ เพราะว่า

เด็กอาย ุ3 ขวบ สมองพฒันาสูงสุด ควรใหก้ารเรียนรู้แก่เดก็อนุบาลไดแ้ลว้ ควรมีการพฒันาไดแ้ลว้ 

ขณะทีÉเดก็ป.1อาย ุ7 ขวบ ก็น่าจะเรียนรู้อะไรทีÉมากกว่าการอ่านได ้ 

 

ขณะเดียวกนั ตอ้งยอมรับอยา่งหนึÉงว่า เดก็แต่ละคนมีความแตกต่างทางดา้นบุคคลสูง บาง

คนเรียนรู้ดว้ยตวัหนงัสือ บางคนเรียนรู้ดว้ยภาพหรือเพลง เมืÉอความแตกต่างเหล่านีÊ เกิดขึÊน จะจดั

กลุ่มใหอ่้านอยา่งเดียวไม่ได ้เมืÉอเราตอ้งการสร้างเดก็รุ่นใหม่เพืÉอใหแ้ข่งกบัอารยประเทศใหไ้ดน้ัÊน 

เราก็จาํเป็นตอ้งสร้างเทคโนโลยแีบบใหม่เขา้มาดว้ย มากกว่านัÊน แท็บเลต็ก็มีหลายๆ สิÉงทีÉเหมาะกบั

การเรียนรู้ ทีÉอาจทาํใหเ้ด็กอยากรู้ อยากคิด และเป็นการเปิดโอกาสเด็กเขา้ถึงไดห้ลายช่องทาง 

ขณะเดียวกนัแท็บเลต็ทีÉบรรจุตาํราไวใ้ห ้ทางกระทรวงไอซีทีก็สามารถบลอ็กไดใ้นเวบ็ไซตไ์หนทีÉ
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เหมาะสมหรือไม่เหมาะสม มากกว่านัÊน ไอซีทีสามารถบนัทึกประวติัในการเขา้ถึงหรือทาํการ

ตรวจสอบได ้

 

ส่วนปัญหาทีÉว่า เดก็กลุ่มใหญ่ไม่สามารถเขา้ถึงเทคโนโลยไีด ้(แค่จะกินยงัไม่มีเลย) ตรงนีÊ  

ถือว่าเป็นช่องว่างของโอกาส เพราะเดก็ในเมืองสามารถนาํแท็บเลต็เขา้ไปใชที้Éไหนก็ได ้แต่

ต่างจงัหวดัเราไม่สามารถบอกไดว้่าเขาเขา้ถึงอยา่งไร เหมือนเป็นของน่ากลวัสาํหรับเด็กดว้ยซํÊ า แต่

เมืÉอเราเตรียมความพร้อม เราก็ตอ้งเปิดกวา้งใหเ้ขา้ถึงสืÉอได ้สุดทา้ยอาจทาํใหก้ระบวนการเรียนรู้

เปลีÉยนมุมมองได ้เดิมไม่กลา้แสดงออก มีความเชืÉอเดิมๆ หรือไม่ค่อยพฒันา เมืÉอเห็นของใหม่ 

อาจจะกลา้คิดมากขึÊน นีÉจึงกลายเป็นกระบวนการคิดทีÉใชสื้Éอเขา้มาเกีÉยวขอ้ง ยิ ÉงตาํราทีÉตอ้งใชขี้ด

เขียนก็ยิ Éงเป็นการสิÊนเปลืองทรัพยากรธรรมชาติ 

 

นอกจากนีÊแลว้ยงัมี กองบรรณาธิการ (2554) กล่าวถึง Appducation จากกระดานดาํสู่แท็บ

เลต็ บูรณาการเทคโนโลยเีขา้กบัโลกการศึกษา โดยมีการยกตวัอยา่งการใชง้านแท็บเลต็กบั

การศึกษาในประเทศต่างๆ ดงันีÊ   

 

รัฐบาลประเทศเกาหลีได ้ไดป้ระกาศทุ่มงบประมาณมากกว่า 2,400 ลา้นเหรียญฯ เพืÉอสร้าง

ตาํราเรียนดิจิตอล เปลีÉยนหนงัสือเรียมากกว่า 200,000 รายการทีÉเคยเป็นหนา้กระดาษสู่การเป็นตาํรา

เรียนไฮเทค ภายใตร้ะบบทีÉเรียกว่า Tablet – Based นกัเรียนทุกคนสามารถเขา้ไปอ่านหนงัสือผา่น

อุปกรณ์แท็บเลต็ไดอ้ยา่งสะดวกและฟรี การปฏิวติัวงการการศึกษาครัÊ งใหญ่นีÊ รัฐบาลแดนโสม

ตอ้งการใหห้อ้งสมุดขนาดมหึมาอยูใ่นอุปกรณ์พกพาของเยาวชน นกัเรียนเกาหลีในยคุถดัจากนีÊ  

พวกเขาสามารถคน้หาหนงัสือเรียนทุกเล่มทุกหนา้ทีÉเคยเรียนผา่นมาในชีวิตตัÊงแต่ระดบัอนุบาลไป

จนถึงปริญญา มาพลิกอ่านบนฝ่ามือ เรียกว่ามีความรู้ติดตวัอยูทุ่กทีÉ โครงการนีÊ จะแลว้เสร็จในปี 

2015 ซึÉงรัฐบาลเกาหลีใตม้ั Éนใจว่าจากการทุ่มงบประมาณครัÊ งนีÊ จะทาํใหเ้กาหลีใตขึ้Êนเป็นผูน้าํดา้น

การศึกษาในทวีปเอเซีย รัฐบาลเขามองการไกลไปถึงปี 2030 แลว้ว่า นกัเรียนนกัศึกษาทีÉเป็นผลผลิต

ของ Tablet – Based จะกลายเป็นสุดยอดทรัพยากรบุคคลทีÉนาํพาประเทศไปสู่ความเป็นมหาอาํนาจ

ในโลกยคุใหม่ต่อไป 

 

ดา้นสหรัฐอเมริกาประเทศมหาอาํนาจดา้นการศึกษาของโลก หลงัจากทีÉโรงเรียนประถม 

มธัยม ไล่ไปจนถึงมหาวิทยาลยัชัÊนนาํกว่า 1,500 แห่ง ตอบรับการใชร้ะบบคอร์สแวร์หรือว่าการ

เรียนผา่นเอกสารอิเลก็ทรอนิกส์มาสกัพกัแลว้ หนงัสือพิมพร์ายวนัดา้นการศึกษาทีÉทรงอิทธิพลของ
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อเมริกาอยา่ง Education Week รายงานว่า นกัเรียนในอเมริกากาํลงัจะมีข่าวดีเพราะหลายองคก์ร

กาํลงัพดูถึงหอ้งเรียนแห่งโลกอนาคต หอ้งเรียนทีÉว่านีÊ คือการยบุรวมเนืÊอหา ครูผูส้อนตลอดจนการ

ทาํการบา้น การทาํสอบ การประเมินผล มาอยูใ่นอุปกรณ์แท็บเลต็ทีÉทางสถาบนัการศึกษาเตรียมไว้

ใหผู้เ้รียน หลกัสูตรนีÊ เริÉมเห็นเป็นรูปธรรม ตอนนีÊนกัเรียนในไฮสคูลหลายแห่งในแคลิฟอร์เนีย ไป

โรงเรียนเพียงแค่มีแท็บเลต็หนึÉงเครืÉอง ไม่ตอ้งสะพายเป้ทีÉมีหนงัสือเรียนหนกั หรือไม่จาํเป็นตอ้งมี

อุปกรณ์เครืÉองเขียนดินสอ ปากกา ยางลบ เพราะพวกเขาสามารถเรียนผา่นแอพพลิเคชั ÉนทีÉทาง

โรงเรียนพฒันาขึÊน  

 

เมืÉอเทียบสดัส่วนระหว่างนกัเรียนนกัศึกษากบัครูผูส้อนแลว้ นกัเรียนจีนหลายร้อยคนตอ้ง

เรียนกบัครูเพียงไม่กีÉคน การเรียนผา่นวดีิโอดาวเทียมในโรงยมิขนาดใหญ่จึงเป็นคาํตอบ แต่นั Éนคง

เป็นคาํตอบของทศวรรษก่อน เพราะว่าวนันีÊ  เวลานีÊ  การเรียนผา่นแท็บเลต็กาํลงัคึกคกัในประเทศจีน 

เพราะเป็นคาํตอบทีÉปิดช่องว่างหลายอยา่งในระบบการศึกษาแดนมงักรเจอ เช่น ครูไม่พอต่อจาํนวน

นกัเรียน หนงัสือตาํราเรียนพิมพไ์ม่เคยพอต่อความตอ้งการ คุณภาพการศึกษาไม่เท่าเทียมกนัทัÊง

ประเทศ สาํนกังานชินหวัของจีนรายงานว่า ปัญหาเหล่านีÊกาํลงัจะหมดไปดว้ยการเรียนผา่นอุปกรณ์

แท็บเลต็ คลิปการบรรยายของอาจารยห์นึÉงคนสามารถไปถึงนกัเรียนระดบัแสนคน หนงัสือเรียน

เวอร์ชั Éน E – Book ทุกคนเขา้ถึงไดจ้ากการดาวน์โหลด  

 

ปรเมศ ส่งแสงเติม รองอธิการฝ่ายเทคโนโลยสีารสนเทศ ผูดู้แลพฒันาศนูยค์วามเป็นเลิศ

ทางการสอน มหาวิทยาลยัหอการคา้ไทย ไดใ้หส้มัภาษณ์กบักองบรรณาธิการเกีÉยวกบัโครงการแจก

ไอแพด 2 ของมหาวิทยาลยัว่า ยอ้นกลบัไปเมืÉอ 4 ปีก่อน มหาวิทยาลยัไดมี้การแจกคอมพิวเตอร์

โน๊ตบุ๊ค ปีถดัๆ ไปแจกคอมพิวเตอร์เน็ตบุ๊ค แลว้ปีนีÊ เป็นปีแรกทีÉแจกไอแพดใหก้บันกัศึกษาชัÊนปีทีÉ 1 

ซึÉงไดม้องว่าอุปกรณ์เหล่านีÊ เป็นเครืÉองมือในการเรียนการสอน อาจารยที์Éมหาวิทยาลยัหอการคา้ไทย

ไม่ไดมี้การยนืสอนหนา้ชัÊนเขียนกระดานแลว้ แต่เรามีการเรียนการสอนแบบไฮบิต คือ การ

ผสมผสานหลายๆ สืÉอการเรียนการสอนเขา้ไปในบทเรียน เรียกรวมๆ ว่าเป็น E – Content 

เนืÊอหาวิชาเรียนเป็นไฟลอิ์เลก็ทรอนิกส์ทัÊงหมด นกัศึกษาสามารถไปดาวน์โหลดอ่านมาก่อนทีÉจะ

เขา้หอ้งเรียน พอมาถึงในหอ้งเรียนบรรดาเนืÊอหาขอ้มลูต่างๆ จะถกูอาจารยแ์ละนกัศึกษานาํมา

อภิปรายร่วมกนั พดูง่ายๆ ว่าคุณอ่านคอนเทนตบ์นไอแพดมาก่อนเขา้หอ้งเรียน เราจะสอนคุณเรืÉอง 

How and Why มาตัÊงคาํถามและตอบคาํถามร่วมกนัในชัÊนเรียน 

 

ผูช่้วยศาสตราจารยส์มจิตต ์ลิขิตถาวร รองอธิการบดีฝ่ายทรัพยากรสารสนเทศและ

เทคโนโลย ีมหาวิทยาลยักรุงเทพ ไดใ้หส้มัภาษณ์กบักองบรรณาธิการเรืÉอง ความคิดเห็นทีÉมีต่อ
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วิวฒันาการการเรียนการสอนจากเขียนชอลค์บนกระดานดาํมาปิÊ งแผน่ใส ฉาย Power Point  จน

มาถึงโซเชียลเน็ตเวิร์ก ซึÉงตวัอาจารยเ์องมาจากยคุทีÉคุณว่า Talk and Chalk สอนเรืÉอยมาจนถึงยคุ 

Power Point Multimedia สิÉงหนึÉงทีÉมองเห็น คือ สาํหรับการเรียนการสอนแลว้จะมีวิวฒันาการในตวั

มนัเอง ไม่มีอะไรทีÉตอบโจทยไ์ดร้้อยเปอร์เซ็นต ์การสอนแบบเขียนกระดานดาํ อาจารยมี์ความตัÊงใจ

สูงแต่รูปแบบอาจไม่น่าสนใจเท่ากบัการใชม้ลัติมีเดีย การใชสื้Éอไอทีสมยัใหม่มนัเร้าความสนใจของ

เด็กไดดี้ มนัจุดประกายใหเ้ขาคิด ไดโ้ตต้อบทนัทีทนัใด การสอนแบบ Talk and Chalk ผูเ้รียนอยูใ่น

กลุ่ม Passive รับอยา่งเดียว อาจารยเ์ป็นผูถ่้ายทอดใหเ้ต็มๆ แต่พอเรามาอยูใ่นยคุการคลิกเมา้ส์กนั 

เด็กเริÉมเป็นกลุ่ม Active และบางส่วนก็เป็น Pro Active เขาสนุก มีชีวิตชีวากบัเนืÊอหาทีÉอาจารย์

ถ่ายทอด ตวัสืÉอทีÉใชใ้นการสอนก็ถกูนาํไปแชร์ต่อไดง่้าย ประเด็นทีÉอาจารยอ์ยากเล่าสกันิด คือ การ

เรียนในหอ้งเรียนไม่ว่ายคุไหน สมยัไหน สิÉงทีÉน่าสนใจคือจินตนาการของเด็ก ยคุทีÉเราฟังอาจารย์

บรรยายเขียนกระดาน เดก็ไดใ้ชจิ้นตนาการของตวัเองกบัเรืÉองทีÉเขาไดฟั้ง ไดจ้ดตาม ยคุทีÉอาจารย์

บรรยายผา่นมลัติมีเดียทีÉวนันีÊ มีภาพแอนิเมชั Éนใหช้ม มีเสียง มีวิดีโอ ก็ใหจิ้นตนาภารกบัผูเ้รียนอีก

แบบหนึÉง ดงันัÊนคุณจะเห็นไดว้่าวิวฒันาการของแต่ละช่วงก็ยอ่มใหจิ้นตนาการแก่ผูเ้รียนไม่

เหมือนกนั เด็กวนันีÊ เรียนรู้เร็วเพราะเขาเจอกบัเทคโนโลยเีร็ว เห็นไหมว่าเดก็ 2 ขวบก็เล่นไอแพด

เป็นแลว้ 

 

จะเห็นไดว้่า แท็บเลต็ เป็นเทคโนโลยทีีÉมีการตืÉนตวัมากในแวดวงการศึกษา โดยหลายๆ 

ประเทศไดมี้การนาํแท็บเลต็มาใชใ้นการจดัการเรียนการสอน เพราะนอกจากแท็บเลต็จะช่วยอาํนวย

ความสะดวกในการพกพาแลว้ ยงัเป็นอุปกรณ์ทีÉสามารถรวบรวมบทเรียนต่างๆ มากมายไปอยูใ่น

อุปกรณ์เพียงแค่ชิÊนเดียว และยงัทาํใหก้ารจดัการเรียนการสอนนัÊนเพียงพอต่อความตอ้งการดว้ย 

 

ความรู้เกีÉยวกบัแอพพลเิคชัÉน 

 

ความหมายของแอพพลเิคชัÉน 

 

ในเทคโนโลยสีารสนเทศ Application เป็นการใชเ้ทคโนโลยรีะบบ หรือผลิตภณัฑ ์คาํศพัท ์

Application เป็นคาํยอ่ของ application program หรือโปรแกรมประยกุต ์ซึÉงโปรแกรมประยกุต ์เป็น

โปรแกรมทีÉไดรั้บการออกแบบใหท้าํงานดว้ยหนา้ทีÉทีÉเจาะจงโดยตรงสาํหรับผู ้ใช ้หรือในบางกรณี 

สาํหรับโปรแกรมประยกุตอื์Éน ๆ ตวัอยา่ง ของโปรแกรมประยกุต ์เช่น โปรแกรมประมวลผลคาํ 

(word processing เช่น MS Word) ฐานขอ้มลู web browser เป็นตน้ โปรแกรมประยกุตใ์ชบ้ริการ
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จากระบบปฏิบติัการและโปรแกรมประยกุตอื์Éน ๆ ส่วนการขอและวิธีการตามแบบแผนของการ

ติดต่อกบัโปรแกรมอืÉนดว้ยการใชโ้ปรแกรม ประยกุตอื์Éน เรียกว่า application program interface 

(API) (คอม 5 ดาว, ม.ป.ป.) 

 

เอีÊยกว้ย ณ แอนฟิลด ์(2553) ไดก้ล่าวถึง ความแตกต่างระหว่าง Software, Application, และ 

Program ไวด้งันีÊ  ระบบคอมพิวเตอร์ (Computer System) ประกอบไปดว้ย 

 

- Hardware หรือ Machine นั Éนเอง โดยอาจเป็นเครืÉองจริงๆ หรือ Virtual Machine เช่น  

VMware/VirtureBox/VirtualPC ก็ได ้

 

- Software ทีÉทาํงานอยูใ่น Hardware ขา้งตน้ ไม่ว่าจะเป็น OS เช่น Windows/Linux/Mac  

หรือ Game, Web Browser ก็ลว้นแต่เป็น Software 

 

 - Program คือส่วนยอ่ยของ Software กล่าวคือ Software หนึÉงตวัจะประกอบขึÊนมาจาก 

Program หลายๆตวันั Éนเอง ถา้ใน Software Project ขนาดใหญ่ เราอาจจะไดย้นิการประเมิณว่าใน 

Software ตวันีÊ มี Program ยอ่ยทัÊงหมดเท่าไหร่  

 

ประเภทของ Software นัÊนมีมากมายหลายแบบ รวมไปถึง Application ก็เป็นหนึÉงใน

ประเภทของ Software โดย Application นัÊนคือ Software ทีÉใชเ้พืÉอช่วยการทาํงานของผูใ้ช ้(User) 

ดงันัÊน Application จะตอ้งมีสิÉงทีÉเรียกว่า ส่วนติดต่อกบัผูใ้ช ้(User Interface หรือ UI) นอกจากนีÊ เรา

ยงัสามารถแบ่ง Application ออกเป็นประเภทยอ่ยๆ ตามสภาพแวดลอ้มการทาํงาน (Environment 

หรือ Platform) ของมนั เช่น 

 

- Desktop Application คือ Application ทีÉทาํงานบนเครืÉอง Desktop Computer เช่น PC 

หรือ Mac เป็นตน้ 

 

- Mobile Application คือ Application ทีÉทาํงานบน Mobile Device เช่น โทรศพัทมื์อถือ 

เป็นตน้ 

- Web Application คือ Application ทีÉทาํงานบน Web เช่น Gmail เป็นตน้  

 



24 

 

โดย Web App อาจแบ่งออกไปอีกเป็น Intranet Application กบั Internet Application โดย 

Intranet หมายถึงมีการใชง้านแต่ภายในองคก์ร ซึÉงตรงขา้มกบั Internet ทีÉเป็น World Wide Web ใน

ยคุ Web 2.0 เราอาจไดย้นิคาํทีÉพฒันาต่อมาจาก Internet Application คือ RIA ทีÉยอ่มาจาก Rich 

Internet Application โดยหลกัการแลว้ RIA คือ Application ทีÉยงัใช ้Web Technologies แต่มีการ

พฒันาใหมี้ UI ในฝัÉง Client ทีÉดีเหมือนๆ กบัการใช ้Desktop Application เพืÉอสร้างประสบการณ์ทีÉ

ดีใหก้บัผูใ้ช ้(User Experience หรือ UX) เช่น ไม่มีการ Refresh หนา้จอ มีลกูเล่น Dynamic ในการ

แสดงผลมากมายกว่า Internet Application แบบเดิมๆ 

 

นอกจากนีÊ เราอาจเคยไดย้นิคาํทีÉเกีÉยวของกบั Application ตามมามากมาย เช่น 

 

- iPhone Application คือ Application ทีÉทาํงานอยูบ่น iPhone OS 

- Facebook Application คือ Application ทีÉทาํงานอยูบ่น Facebook Platform 

- Google App Engine คือ ระบบ Cloud ของ Google เพืÉอรัน Web Application 

 

การเขียนแอพพลเิคชัÉน 

 

จะเริÉมเขียน iPhone App ครัÊ งแรกควรเริÉมยงัไง ? (ไม่ปรากฏชืÉอผูแ้ต่ง, ม.ป.ป.) 

 

การทีÉจะเริÉมทาํอะไรซกัอยา่งนัÊนมนัไม่ไดง่้ายเลย แต่มนัก็ไม่ไดห้มายความว่าทาํไม่ได ้

เริÉมแรกทีÉหดัเขียน  iPhone App ใชเ้วลาอยูน่านถึงนานมากในการหาขอ้มลูในการทีÉจะสร้าง App 

ขึÊนมาซกัตวั มนัไม่ง่ายเลยทีÉจะทาํอะไรๆ โดยทีÉไม่มีใครมาแนะ บ่อยครัÊ งหลงทาง ไปไม่เป็น หนา้

มือตามวั หมดกาํลงัใจในการทีÉจะทาํต่อ พยายามหาคนรู้จกัทีÉเคยทาํงานดา้นนีÊ  แต่ก็ไม่เจอ อาจเป็น

เพราะมนัยงัเป็นเรืÉองใหม่ในวงการ นกัพฒันา iPhone App บา้นเรา ก็เลยไปเดินทางสายนีÊลาํบาก

หน่อย แต่คิดบวกซกันึดไม่ค่อยมีใครทาํเราก็มีคู่แข่งนอ้ย และยงัพอมีพืÊนในการเขียนโปรแกรมอืÉน

มาบา้ง ไม่ว่าจะเป็น C, .Net C# , JAVA ทางดา้น App  หลงัๆ หนัแหมาทาํเวบ็ซะส่วนใหญ่ ASP , 

PHP , JavaScript ฯลฯ มนัก็พอช่วยไดบ้า้ง  แต่บอกตามตรง Objective-C ทาํเอามึนไปพกัใหญ่เลยทีÉ

เดียว และการขียน iPhone App ครัÊ งแรก ควรเริÉมแบบไหน 
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1. ตอ้งมีไอเดีย : ไอเดียทีÉดีเป็นจุดเริÉมตน้ทีÉดี 

 

    จะรู้ไดไ้งว่าคุณมีไอเดียทีÉดี ?  เริÉมตน้ไอเดียคุณมีจุดแข็งอะไรจุดขายคืออะไร?  ต่อมาคุณ

ตอ้งตอบคาํถามไหไ้ดว้่าจะทาํยงัไงใหม้นัสาํเร็จ ? 

 

2. เช็คดูว่าคุณมีเครืÉองมือครบหรือเปล่า 

 

- จะตอ้งสมคัรเป็นนกัพฒันาโปรแกรมของ Apple ก่อน ($99) * 

 

- ตอ้งมี iPhone หรือ iPod Touch * 

 

- จะตอ้งมีเครืÉอง Mac ทีÉเป็น Intel และ OS X 10.5.5, 

 

    - ดาวโหลดและติดตัÊง iPhone SDK เวอร์ชั Éน ล่าสุด พร้อมกบั XCode สาํหรับเขียน

โปรแกรม 

 

    - สายต่อ iPhone กบัเครืÉอง Notebook 

 

3. คุณมีอะไรดีบา้ง  คุณมีอะไรเจ๋ง? 

    

 คุณมีสามารถอะไรทีÉเจ๋งหรอ? คุณเป็นดีไซตเ์นอร์ทีÉสามารถเขียน Objective – C ไดใ้ช่

ไหม? ไม่ใช่ว่าโปรแกรมเมอร์ไม่สามารถออกแบบไดใ้ช่ไหม? แต่ไม่สามารถออกแบบไดดี้ คุณจะรู้

เรืÉองการตลาดมากแค่ไหน หรือว่าคุณจะเป็น โปรเจค็เมเนเจอร์ หรือว่านกัวิเคราะห์ระบบ หรือว่า

อะไร มนัไม่ค่อยมีกฎตามตวัสาํหรับงานงานนีÊ  จาํไวเ้สมอวา่คุณจะมีความสามารถขนาดไหน มนัก็

ไม่ทาํใหง้านของคุณเสร็จได ้แต่โดนพืÊนฐานแลว้สิÉงทีÉจะทาํใหคุ้ณสาํเร็จในการเขียน iPhone App 

ไดดี้ คุณตอ้งมีพืÊนความสามารถรวมกนัดงัต่อไปนีÊ  

 

ทกัษะทีÉจาํเป็นตอ้งใช ้

 

- คุณตอ้งรู้ความว่าอะไรคือความสมารถในงาน iPhone App 

- ดูตลาด iPhone App 
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- สร้างแผนการทาํงาน 

- ร่างแบบ 

- ออกแบบกราฟิก 

- ความรู้การโปรแกรมในภาษา (Objective C, Coco) 

- ความรู้ความสามารถดา้นการโปรโมทสินคา้ของคุณเมืÉอทาํเสร็จแลว้ 

 

4. การบา้นทีÉตอ้งทาํ : วิเคราะห์ตลาด 

 

    วิเคราะห์ตลาด คือ การทีÉดูว่าชาวบา้นเขาทาํอะไรอยูแ่ละอยา่ทาํตามเขาเหล่านัÊน “Look 

at what other people are doing and don’t make the same mistake” อาจดูแอพพลิชั ÉนทีÉดีและไม่ได ้ทีÉ

ชาวบา้นเขาทาํ แลว้มาคิดและวิเคราะห์ใชก้บังานเรา เริÉมตน้อาจจะเอาส่วนดีของชาวบา้นอยา่งละ

นิดอยา่งละหน่อยมาเป็นของเรา (ไม่ไดห้มายความว่าขโมยความคิดของคนอืÉน) แต่เป็นแนวทางการ

เริÉนตน้ทีÉดีวิธีหนึÉงทีÉคนส่วนมากเขาใชก้นั 

 

   คาํถามทีÉตอ้งตอบใหไ้ด ้

 

    - อะไรคือปัญหาในการทาํงานของคุณ 

    - ผลิตภณัฑอ์ะไรทีÉคลา้ยกบัของคุณ? 

    - จะนาํเสนอขอ้มลู App อยา่งไรใหล้กูคา้ไดส้าํเร็จ 

    - จะสามารถทาํอยา่งไรใหผ้ลิตภณัฑข์องคุณไม่เหมือนใคร 

    - อะไรคุณค่าของ App ของคุณทีÉจะไดรั้บคาํเชืÉอชม 

 

5. ความรู้เรืÉอง UI ของ iPhone/iPod Touch 

 

    ถา้คุณจะสร้าง iPhone App คุณตอ้งรู้และเขา้ใจอินเตอร์เฟสของมนัว่าเป็นอยา่งไร ไฟล์

อะไร ขนาดเท่าไหร่ 

 

   - จะออกแบบยงัไงใหม้นัดีเพราะว่า มนัมีทัÊงแนวนอนแนวตัÊง 

 

   - จะทาํอยา่งอยา่งใหสื้Éอขอ้มลูออกมาใหดู้ดี 
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   - จะทาํอยา่งไรใหผู้ใ้ชท้ั Éวไปเขา้ใจและใชง้านไดง่้าย 

 

   - ยงัมีส่วนทีÉยากอยูไ่ม่นอ้ยจะตอ้งเขา้ใจเรืÉอง UI เช่น การหมุน ขอ้ความตอบรับ ปุ่ม  

ปักหมุดแผนทีÉ รูปภาพ อืÉนๆ 

 

6. ตรวจสอบ “ใครจะใชแ้อพพลิเคชั Éนของคุณ?” 

 

    เกมส์ ถา้ลกูคา้ของคุณคือกลุ่มนีÊแลว้เป็นคาํตอบทีÉทา้ทาย เพราะคู่แข่งคุณมีมาก แต่ส่วน

แบ่งการตลาดตวันีÊก็น่าเยา้ยวนไม่ใช่นอ้ย หากคุณทาํไดดี้แลว้ไม่ตอ้งบอกเลยว่า รายไดข้องคุณจะ

มหาสานแค่ไหน ทีÉผา่นมาก็มีคนไทยจริงๆ สร้างรายไดใ้นตลาดนีÊมาแลว้ คุณอาจจะเป็นคนต่อไปก็

ได ้

 

   โปรแกรมประยกุต ์ส่วนมากโปรแกรมพวกนีÊจะเห็นเป็นโปรแกรมฟรีรายไดข้องเขาคือ

โฆษณาบน App หรือไม่ก็เป็นตวัเสริมธุรกิจทีÉเพิÉมใหมี้ความน่าเชืÉอถือยิ ÉงขึÊน เป็นการเปิดช่องทาง

การตลาดอีกทางหนึÉง ทีÉเห็นทุกวนันีÊก็มากพอควร เช่น สาํนกัพิมพ ์การท่องเทีÉยว ข่าวสารดงัๆใน

ประเทศไทยของเรา  และเริÉมมีเพิÉมขึÊนเรืÉอย  ๆ

 

7. ร่างแบบไอเดีย 

 

    ระหว่างทีÉคุณคิดอะไรดีๆไดแ้ลว้ คุณตอ้งร่างแบบออกมาใหเ้ป็นรูปเป็นร่างคร่าวๆไว้

ก่อน ไม่งัÊนคุณอาจจะลืมไอเดียๆดีของคุณ ซึÉงมนัมาเร็วและไปเร็ว  

 

- คุณตอ้งการนาํเสนออะไรใหก้บัผูใ้ชง้าน? 

- จะทาํอยา่งไรใหผู้ใ้ชง้านไม่สบัสนกบัการใชง้าน ในแบบทีÉคุณร่างร่างไว?้ 

- จะทาํอยา่งไรใหน้าํเสนอขอ้มลูกบัผูใ้ชง้านทัÊงแนวตัÊงและแนวนอน? 

 

8. เวลาในการออกแบบ 

 

    หลงัจากทีÉคุณร่างแบบคร่าวๆ แลว้ถึงเวลาทึÉคุณจะส่งใหก้บักราฟิกดีไซต ์หรือไม่ก็ทาํเอง 

กราฟิกทีÉจะออกแบบจริงๆ นัÊนมีใหด้าวโหลดมากมาย แต่ส่วนมากแลว้มนัมกัจะเป็นกราฟิก
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มาตรฐานซะส่วนใหญ่ หาก  App ของคุณนัÊนตอ้งการกราฟิกทีÉน่าเชืÉอถือนัÊน คุณควรทีÉจะส่งใหมื้อ

อาชีพดาํเนินการ 

 

9. การเขียนโปรแกรม 

 

    การเขียนโปรแกรมเป็นหวัใจสาํคญัอีกส่วนหนึÉงในขณะนีÊ   ไม่ใช่เรืÉองง่ายเลยทีÉจะเขียน

โปรแกรมขึÊนมาซกัโปรแกรมดว้ย  Objective-C  แบบว่าเป็นภาษาทีÉเขา้ใจไดไ้ม่ง่าย ดงันัÊนคุณควรทีÉ

จะใหค้วามสาํคญัสาํหรับส่วนนีÊมากพอควร ไม่ใช่เรืÉองง่ายเลยสาํหรับการหานกัพฒันา Objective-C 

ในเมืองไทย เนืÉองจากคนทีÉเก่งๆ ในเมืองไทยนัÊนส่วนมากเขาไม่ไดท้าํงานใหก้บัคนไทยมากเท่าไหร่  

ดว้ยเหตุผลทีÉว่าต่างชาติเขาจ่ายไดม้ากกว่า 

 

10. การส่ง app ขึÊน Apple Store 

 

- ลงทะเทียน 

- ยนืยนั ID ทีÉลงทะเบียนไว ้

- เขียนรายละเอียดของ App ของคุณ 

- คอมไพค ์App 

- อพัโหลดขึÊน iTunes Connect 

 

11. การโปรโมท App 

 

      วิธีการใชง้าน Xcode สาํหรับการพฒันาแอพพลิเคชั Éนบนไอโฟน (Adaydesign, 2011) 

Xcode เป็นเครืÉองมือในการใชพ้ฒันาแอพพลิเคชั Éนบนไอโฟน ซึÉงในคู่มือนีÊ จะแนะนาํการใชง้าน

ของ Xcode เวอร์ชั Éน 4.0.2 เนืÊอหาในส่วนนีÊจะเนน้ไปทีÉเรืÉองของการใชเ้ครืÉองมือของ Xcode ในการ

เขียนโคด้ การสร้าง User Interface การตรวจสอบขอ้ผดิพลาด การตรวจสอบเวอร์ชั Éนของซอสโคด้ 

รวมไปถึงการอพัแอพพลิเคชั Éนเขา้ app store โดยจะกล่าวเป็นส่วนๆ ดงัต่อไปนีÊ  

 

เริÉมสร้างโปรเจคใหม่ เมืÉอเปิดใชง้าน Xcode ครัÊ งแรก จะพบกบัหนา้ Welcome to 

Xcode ในหนา้นีÊ จะมีเมนูสาํหรับการสร้างโปรเจคใหม่ การเชืÉอมต่อกบัคลงัโคด้ แนะนาํการใชง้าน 

Xcode ให ้และลิÊงไปยงัเวบ็ไซต ์iOS Dev ในดา้นซา้ยมือ ส่วนในทางดา้นขวามือ จะแสดงชืÉอโปร
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เจคทีÉเราใชง้านล่าสุด หากเราไม่ตอ้งการใหห้นา้นีÊ แสดงอีกครัÊ งเมืÉอเราเปิด Xcode ใหย้กเลิกการ

เลือกขอ้ความ “Show this window when Xcode launches” 

 

1. เริÉมตน้ดว้ยการกดทีÉเมนู Create a new Xcode project เพืÉอสร้างโปรเจคใหม่ 

 

2. เลือกไปทีÉ View-based Application ก่อน แลว้กด Next 

 

3. ใส่ชืÉอ Product ตวัอยา่งใชชื้Éอ HiiPhone  

 

- Company Identifier คือชืÉอระบุความเป็นเจา้ของแอพพลิเคชั Éน ตวัอยา่งใช ้

brightest-idea.demo (ไม่จาํเป็นตอ้งใช ้. ก็ได ้หรือจะใชม้ากกว่า 1 ตวัก็ได)้ 

 

- Bundle Identifier คือชืÉอระบุ Bundle ของแอพพลิเคชั ÉนนีÊ  

 

- Device Family คือการเลือกว่าเราจะเขียนแอพบน iPhone หรือ iPad หากเลือกทีÉ 

iPhone เมืÉอเปิดแอพนีÊบน iPad ขนาดของรูปจะขยายเป็นสองเท่า กด Next เพืÉอเขา้สู่ขัÊนตอนต่อไป 

 

4. เลือกทีÉบนัทึกไฟล ์(โฟลเดอร์ทีÉตอ้งการบนัทึกไฟลโ์ปรเจคของท่านเอาไว)้ 

 

5. เมืÉอเลือกบนัทึกโปรเจคเรียบร้อย Xcode จะเขา้มาในหนา้พฒันาแอพพลิเคชั Éน พร้อม

ทีÉจะใหเ้ราพฒันาแอพพลิเคชั Éนบนไอโฟนแลว้ ลองกดปุ่ม Run ทดสอบกนัสกัหน่อย 

 

6. เมืÉอเรากดปุ่ม Run ทดสอบแอพพลิเคชั Éนแลว้ หนา้จอขึÊน Simulator มาเหมือนรูป

ดา้นบนก็แสดงว่าใชไ้ดแ้ลว้ แต่ก่อนจะเขา้สู่การเขียนแอพพลิเคชั Éน  

 

ส่วนประกอบต่างๆ ของ Xcode  

 

เมืÉอเขา้สู่หนา้แรกของโปรเจค ส่วนทางดา้นซา้ยมือจะเป็นส่วนทีÉแสดงไฟลต่์างๆ ทีÉอยูใ่น

โปรเจคของเรา โดยไฟลต่์างๆ เหล่านีÊ จะถกูจดัใหอ้ยูเ่ป็นกลุ่มๆ อยา่งเป็นระเบียบ ไดแ้ก่ 

 



30 

 

- กลุ่มของซอสโคด้ จะประกอบดว้ยไฟล ์คลาสของ Objective-C ไฟล ์header (.h) ไฟล ์

implement (.m) และไฟล ์Interface Builder (.xib) 

 

- กลุ่มของ Support Files จะประกอบดว้ยไฟล ์.plist .strings .pch และ main.m 

 

- กลุ่มของ Frameworks จะประกอบดว้ยเฟรมเวิร์คหลกัทีÉจาํเป็นตอ้งใชใ้นการเขียน

แอพพลิเคชั Éนแบบ User Interface 

 

- กลุ่มของ Products จะประกอบดว้ยไฟล ์.app ซึÉงสามารถมีไดม้ากกว่า 1 ไฟลต่์อ 1 โปร

เจคซึÉงเป็นไฟลเ์ดียวกบั Target ไฟล ์

 

หนา้ทีÉและประโยชน์ของแต่ละไฟลน์ัÊนในการพฒันาแอพพลิเคชั Éน 

 

1. ไฟลโ์ปรเจค (ไอคอนรูป Xcodeสีฟ้า) เป็นไฟลที์Éเอาไวจ้ดัการในส่วนต่างๆ ของ Project 

และ Targets เช่น การกาํหนดชืÉอทีÉใชแ้ทนตวัแอพพลิเคชั Éน เวอร์ชั Éน รูป Icon และ Splash Screen 

การจดัการในส่วนของ Certificate File ในการ Debug หรือ Release การจดัการเกีÉยวกบัการนาํเขา้ 

Frameworks ใหม่ เป็นตน้ เราลองมาศึกษาในแต่ละส่วนกนัดูดีกว่านะครับ เริÉมจากส่วนของ Project 

ตามรูปดา้นล่าง 

 

     1.1 Project เมืÉอกดเลือกชืÉอโปรเจค เราจะเห็นรายละเอียดของโปรเจค (Info) เช่น เราจะ

ใหแ้อพพลิเคชั ÉนของเรานัÊนรองรับ iOSเวอร์ชั Éนไหน (iOS Deployment Target) การตัÊงค่าในส่วน

ของการ Debugแอพพลิเคชั Éนตอนทดลองหรือการ Releaseแอพพลิเคชั Éนเขา้สู่เครืÉอง การกาํหนด

ภาษา เป็นตน้ และอีกแท็ปหนึÉงคือ การตัÊงค่าการรันแอพพลิเคชั Éน (Build Setting) ในส่วนนีÊหลกัๆ 

เราจะตัÊงค่าในส่วน Code Signing เวลาทีÉจะทดสอบบนเครืÉองจริงหรือการนาํไฟลเ์ขา้ app store โดย

ปกติแลว้การตัÊงค่าของ Project Build Setting จะเหมือนกบั Targets Build Setting ซึÉงจะกล่าวถึงเป็น

ส่วนต่อไป 

 

     1.2 Target เป็นส่วนของแอพพลิเคชั ÉนทีÉจะถกูนาํไปใชเ้ป็นแอพพลิเคชั Éนของเรา ซึÉงใน

หนึÉง Project นัÊนมีไดม้ากกว่าหนึÉง Target แท็ปการตัÊงค่าของ Target จะมีทัÊงหมด 5 แท็ป (ตามรูป

ด่านล่าง) ไดแ้ก่ Summary, Info, Build Setting, Build Phase และ Build Rule ส่วนทีÉเราจะไดเ้ขา้ไป

เปลีÉยนแปลงค่าต่างๆ บ่อยครัÊ งทีÉสุดคือ Summary, Build Setting และ Build Phase 
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Summary เป็นการแสดงรายละเอียดของแอพพลิเคชั ÉนทีÉจะถกูนาํออก เช่น ชืÉอ

แอพพลิเคชั Éน, iOS ทีÉรองรับ, เวอร์ชั Éนของแอพพลิเคชั Éน, การรองรับ iPhone/iPad, การใส่ภาพ

ไอคอนและภาพ Splash Screen, การกาํหนดการแสดงผลของหนา้จอแบบแนวตัÊงและแนวนอน 

 

Build Setting เป็นส่วนการตัÊงค่าของการรันแอพพลิเคชั Éนของเราออกไปใชใ้น

เครืÉอง iPhone/iPad โดยส่วนทีÉจะไดเ้ปลีÉยนกนัอยูบ่่อยคือ ส่วนของ Code Signing (ตามภาพ

ดา้นล่าง) เราตอ้งใส่ Certificate Sign ดว้ยเวลาทีÉจะนาํแอพพลิชั ÉนทีÉเราเขียนเขา้เครืÉอง iPhone/iPad 

หรือ เขา้ app store โดยการใส่ Certificate มี 2 อยา่งคือ Debug การใชใ้นการทดสอบแอพพลิเคชั Éน

ระหว่างการพฒันา และ Release จะใชเ้มืÉอเราจะนาํแอพพลิเคชั Éนออกใหเ้ครืÉองอืÉนๆ ใช ้(เครืÉอง 

iPhone/iPad ทีÉไม่ใช่เครืÉองทีÉใชพ้ฒันา) โดยการทาํไฟล ์Certificate Sign สามารถอ่านเพิÉมเติมไดที้É 

http://developer.apple.com 

 

Build Phases ส่วนทีÉใชส่้วนใหญ่ของ Build Phases จะเป็นการเพิÉม Frameworks 

โดยการเลือกทีÉ Link Binary With Libraries แลว้กดเครืÉองหมาย + เพืÉอเพิÉม Frameworks ใหม่ทีÉเรา

ตอ้งในโปรเจคของเราเพิÉมเติมไดที้ÉนีÊ   

 

2. ไฟลซ์อสโคด้ จะประกอบดว้ยไฟล ์คลาสของ Objective-C ไฟล ์header (.h) เป็นไฟลที์É

ใชป้ระกาศตวัแปรและฟังกช์ั Éนต่างๆ ของคลาสนัÊน ไฟล ์implement (.m) จะเป็นไฟลข์องการเขียน

โคด้โปรแกรมในส่วนของโคด้ทีÉเราไดป้ระกาศไวใ้น .h และไฟล ์Interface Builder (.xib) จะเป็น

ไฟลข์องการสร้าง User Interface โดยใชโ้ปรแกรม Interface Builder ซึÉงรวมอยูใ่นโปรแกรม 

Xcode4 จะเห็นว่าคลาสไฟล ์Objective-C จะมีมาให ้2 ชุดคือ Delegate ไดแ้ก่ไฟล ์AppDelegate.h, 

AppDelegate.m และ ViewController ไดแ้ก่ ViewControl.h, ViewControl.m, ViewControl.xib 

ไฟลด์งักล่าวจะนาํหนา้ดว้ยชืÉอโปรเจคทีÉเราตัÊงไว ้และMainWindow.xib รายละเอียดดงัต่อไปนีÊ  

 

AppDelegate.h และ AppDelegate.m เป็นไฟลที์Éควบคุมวฏัจกัรของแอพพลิเคชั Éน เช่น

การเริÉมรันแอพพลิเคชั Éน หยดุการทาํงานเมืÉอเกิดการขดัขวางการทาํงานเช่น มีสายโทรเขา้ หรือการ

กดปุ่ม Home การกลบัสู่แอพพลิเคชั Éน การปิดแอพพลิเคชั Éน การรันในโหมด Background ให้

โปรแกรมยงัทาํงานอยูถึ่งแมผู้ใ้ชปิ้ดโปรแกรมไป (สาํหรับ iOS 4 ขึÊนไป) เป็นตน้ 

 

ViewControl.h และ ViewControl.m เป็นไฟลซ์อสโคด้ของ User Interface หนา้แรก

ของแอพพลิเคชั Éน 
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ViewControl.xib เป็นไฟลก์ารตกแต่ง User Interface ซึÉงจะสมัพนัธก์บัไฟล ์

ViewControl.h และ ViewControl.mในการพฒันาแอพพลิเคชั Éน 

 

MainWindow.xib เป็นไฟล ์วินโดวห์ลกัของแอพพลิเคชั ÉนโดยทีÉจะโหลดไฟล ์

ViewControl.xib ขึÊนมาแสดง 

 

3. Supporting Files เป็นไฟลอื์Éนๆ ทีÉไม่ใช่ไฟลค์ลาสของ Objective-C ซึÉงไฟลเ์ริÉมตน้เมืÉอ

เราสร้างโปรเจคใหม่จะมีดงันีÊ  

 

Info.plist ไฟลใ์นการตัÊงค่าทีÉเกีÉยวขอ้งกบัแอพพลิเคชั Éน เช่น ชืÉอแอพพลิเคชั Éน เวอร์ชั Éน 

หรือ nib ไฟลเ์ริÉมตน้ อีกทัÊงเรายงัสามารถเพิÉมรายการใน Info.plist ไดด้ว้ยการคลิกขวา add row 

เลือกรายการทีÉตอ้งการ เช่นการเพิÉมใหแ้อพพลิเคชั Éนสามารถใช ้Wifi ไดโ้ดยเลือก Application uses 

wifi เป็นตน้  

 

InfoPlist.strings การกาํหนดการตัÊงค่าตวัแปรและค่าของตวัแปรในแต่ละภาษาทีÉใชใ้น

แอพพลิเคชั Éน 

 

Prefix.pch คือไฟล ์Precompiled Header เป็นไฟลที์ÉรวมรายการชืÉอของเฟรมเวิร์คเริÉมตน้

ทีÉโปรเจคเรานาํมาใช ้ไฟลนี์Ê เป็นจะสร้างขึÊนมาใหเ้มืÉอเริÉมสร้างโปรเจคใหม่ และไม่จาํเป็นตอ้งไป

แกไ้ข 

 

main.m คือไฟลที์Éใชเ้ริÉมตน้ใชรั้นแอพพลิเคชั ÉนทีÉฟังกช์ั Éน main() หากไม่จาํเป็นไม่ตอ้งไป

แกไ้ขไฟล ์

 

4. Frameworks เป็นกลุ่มของไลบรารีÉ ทีÉเราตอ้งนาํเขา้มาเพืÉอใชฟั้งกช์ั ÉนทีÉจาํเป็น ซึÉงเฟรม

เวิร์คเริÉมตน้ทีÉจาํเป็นสาํหรับการทาํแอพพลิเคชั Éนมี 3 เฟรมเวิร์ค ไดแ้ก่ UIKit มีฟังกช์ั ÉนเกีÉยวกบัการ

สร้าง User Interface หลกัๆ ของการพฒันาแอพพลิเคชั Éนบน iPhone/iPad ชืÉอคลาสจะขึÊนตน้ดว้ย 

UI, Foundation มีฟังกช์ั ÉนพืÊนฐานในการเขียนโปรแกรม และ CoreGraphics มีฟังกช์ั ÉนเกีÉยวกบัการ

ใชง้านกราฟฟิค ชืÉอคลาสจะขึÊนตน้ดว้ย CG เราสามารถเพิÉม Frameworks ใหม่ไดที้É Build Phases ใน 

Target แท็ปทีÉ 4 กดทีÉเครืÉองหมาย +  
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5. Products เป็นกลุ่มของแอพพลิเคชั ÉนทีÉจะถกูนาํออกไปใชง้านหรือเรียกอีกอยา่งว่า Target 

เราสามารถสร้าง Target ไดม้ากกว่าหนึÉง Target ในหนึÉงโปรเจค เพืÉอเป็นการประหยดัซอสโคด้บาง

ไฟลที์Éจาํเป็นตอ้งใชร่้วมกนั วิธีการสร้าง Target ใหม่ทาํไดโ้ดย ไปทีÉหนา้ Target คลิกขวาเลือก 

Duplicate Target  

 

เมืÉอเราสร้าง Target มาเพิÉมแลว้ เวลาเราจะเซ็ตว่าไฟลไ์หนใชก้บั Target ตวัไหนใหเ้รา

ไปเลือกทีÉ property ของไฟล ์.m แลว้เลือกทีÉ Target Membership เลือก Target ทีÉตอ้งการ 

 

6. Resource File กลุ่มนีÊ จะไม่มีในโปรเจคเริÉมตน้นะครับ แต่เราสามารถสร้างกลุ่มขึÊนมา

ใหม่สาํหรับเก็บไฟลรู์ปภาพ ไฟลเ์สียง ไฟลฐ์านขอ้มลู เป็นตน้ ทีÉจะนาํมาใชง้านภายใน

แอพพลิเคชั Éนของเรา วิธีการสร้างกลุ่มใหม่ทาํง่ายๆ คือ คลิกขวาทีÉโปรเจคแลว้เลือก New Group 

เสร็จแลว้เราก็ลากไฟลต่์างๆ มาเก็บไวไ้ดต้ามเหมาะสม จะทาํใหโ้ปรเจคของเราเป็นระเบียบและ

จดัการไดง่้าย 

 

การสร้าง User Interface ดว้ย Interface Builder, Organizer และ Debug Area 

 

1. โปรแกรม Interface Builder ประกอบดว้ย 4 ส่วนหลกัๆ คือ ส่วนทีÉแสดง Placeholders 

และ Objects จะอยูด่า้นซา้ย ส่วนแสดงผลตวัอยา่งหนา้จอจะอยูต่รงกลาง ส่วนแสดงรายละเอียดของ 

UI ต่างๆและ UI ทีÉทาง Interface Builder เตรียมเอาไวจ้ะอยูด่า้นขวามือ ดงัรูปประกอบทีÉ 1 

 
ภาพทีÉ 1  รูปประกอบ โปรแกรม Interface Builder 
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หมายเลข 1 เป็นส่วนของ Placeholders ซึÉงจะเป็นส่วนทีÉติดต่อไฟลซ์อสโคด้ จะ

ประกอบดว้ย File’s Owner และ First Responder อีกส่วนหนึÉงจะเป็นส่วนของ Objects จะเป็นส่วน

ทีÉแสดง UI ทีÉใชใ้น .xib นัÊนๆ โดยจะแสดงในรูปแบบกราฟตน้ไม ้ใหเ้ราเห็นว่า UI ตวัไหนถกูบรรจุ

อยูใ่น UI ตวัไหนดว้ย 

 

หมายเลข 2 เป็นส่วนของการแสดงผล UI ต่างๆ ทีÉเราลากเขา้มาตกแต่งหนา้ตา

แอพพลิเคชั Éน ในส่วนนีÊ เราสามารถลาก UI เพืÉอเปลีÉยนตาํแหน่งไดต้ามตอ้งการ และจดัลาํดบัการ

แสดงผลบนล่างไดจ้ากส่วนของ Objects (หมายเลข 1) 

 

หมายเลข 3 เป็นส่วนเป็นส่วนของการปรับแต่งค่าต่างๆ ของ UI แต่ละตวั เพืÉอใหมี้

คุณสมบติัตามทีÉเราตอ้งการโดยทีÉไม่ตอ้งเขียนโปรแกรมเพิÉมเติม ในส่วนทีÉ 3 นีÉเรียกว่า Inspector ซึÉง

จะประกอบดว้ย File, Quick Help, Identity, Attribute, Size และ Connector ตามลาํดบั ซึÉงตวัหลกัๆ 

ทีÉเราจาํเป็นตอ้งรู้ไดแ้ก่การปรับแต่ง Attribute, Size และ Connector ดงันีÊ  

 

Attribute ใชป้รับแต่งหนา้ตาและคุณสมบติัพืÊนฐานของ UI เช่น การจาํลองหนา้ตา

โปรแกรมใหมี้ status bar, Navigation Bar, Bottom Barบน ViewการเปลีÉยนตวัหนงัสือทีÉแสดงบน 

Label Button TextField เป็น การเปลีÉยนขนาดตวัหนงัสือ การเปลีÉยนสีพืÊนหลงั การกาํหนดลกัษณะ

การเลืÉอนของ scrollbar ใน TableView ScrollView TextView เป็นตน้ 

 

Size ใชป้รับแต่งขนาดและตาํแหน่งของ UI ถา้หากเป็น TableView จะใหก้าํหนดขนาด

ของแถวแต่ละแถว และระยะห่างระหว่างกลุ่มไดด้ว้ย 

 

Connector ใชเ้ชืÉอม UI กบัตวัแปร IBOutlet ในไฟลค์ลาสของ File’s Owner ใชเ้ชืÉอม 

delegate และ datasource และการเชืÉอม Event Function กบัไฟลค์ลาสของ File’s Owner 

 

หมายเลข 4 เป็นส่วนของ UI พืÊนฐานทีÉ UIKit Frameworks มีไวใ้หน้กัพฒันาได้

นาํไปใชต้กแต่งหนา้ตาโปรแกรมของตนเอง โดยวิธีใชก้็แสนง่ายคือการลาก UI จากส่วนหมายเลข 

4 มาใส่ใน View ของเราแลว้ปรับแต่งตาํแหน่งตามตอ้งการเท่านัÊนเอง 
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2. Organizer เป็นอีกหนึÉงโปรแกรมทีÉจะอาํนวยในการพฒันาแอพพลิเคชั Éนใหก้บัเรา โดย

เราสามารถเปิดเรียกโปรแกรม Organizer ตวันีÊ ขึÊนมาจากปุ่ม Organizer ดา้นมุมบนขวา (ตามรูป

ดา้นล่าง) เมืÉอกดแลว้โปรแกรม Organizer จะปรากฎออกมาใหเ้ราไดใ้ชง้านกนั 

 

Organizer ประกอบดว้ยโปรแกรมยอ่ยๆ 5 โปรแกรมคือ Devices, Repositories, 

Projects, Archives และ Documentation รายละเอียดเบืÊองตน้ดงัต่อไปนีÊ  

 

2.1 Devices บอกรายละเอียดของเครืÉอง iOS ทีÉใชเ้ชืÉอมต่อกบั Xcode และขอ้มลูเกีÉยว 

Developer Profile, Provisioning Profile 

 

2.2 Repositories เกีÉยวกบัการตรวจสอบเวอร์ชั Éนของซอสโคด้ 

 

2.3 Projects แสดงรายชืÉอโปรเจค Xcode ทีÉเคยไดส้ร้างไว ้

 

2.4 Archives เกีÉยวกบัการทาํไฟล ์adhoc (.ipa) และการอพัเขา้ app store 

 

2.5 Documentation คู่มือและเอกสารอา้งอิงเพืÉอช่วยเหลือในการพฒันาโปรแกรม 

 

3. Debug Area เป็นส่วนทีÉนกัพฒันาทุกคนจาํเป็นตอ้งใชเ้พืÉอตรวจสอบความถกูตอ้งของ

แอพพลิเคชั Éนและการเขียนโปรแกรมของตนเอง การเปิด/ปิดการใชง้าน Debug Area ใน Xcode4 

กดคียล์ดัคือ Command+Shift+Y โดย Debug Area แบ่งเป็น 2 ส่วนคือ Variable View และ Console 

View ซึÉงทัÊงสองส่วนสามารถเลือกดูส่วนใดส่วนหนึÉงได ้หรือเลือกดูทัÊงสองส่วนพร้อมกนัได ้ดว้ย

การเลือกโหมดการดูทีÉมุมขวาบนของ Debug Area 

 

การพฒันาแอพพลเิคชัÉน 

 

การพฒันาการของเทคโนโลยทีีÉเกีÉยวกบัแอพพลิเคชั Éนกนัแลว้ ถา้จะพดูกนัเป็นภาษาง่ายๆ 

เวบ็แอพพลิเคชั Éน เป็นการยา้ย แอพพลิเคชั Éนไปไวบ้นระบบเครือข่ายนั Éนเอง ซึÉงเราจะไดป้ระโยชน์

จากระบบเครือข่ายอยา่งมาก เพราะระบบเครือข่ายทุกวนันีÊ  จะรวมถึงระบบเครือข่ายภายในหรือทีÉ

เรียกกนัติดปากว่าระบบแลนทัÊงมีสายและไร้สาย และรวมไปถึงระบบ Internet ภายนอก ทีÉ
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ครอบคลุมไปทั Éว ถา้เราตัÊง web server ไวภ้ายในระบบgเครือข่ายภายในหรือระบบแลนภายใน และ

ใชโ้ปรแกรมหรือเวบ็แอพพลิเคชั Éนกนัเองภายใน ภาษาทีÉเป็นทางการจะเรียกกนัว่า อินทราเน็ต 

(Intranet) ซึÉงการสร้างระบบแบบนีÊไม่ใช่เรืÉองยากอีกต่อไปในปัจจุบนั ดว้ยเทคโนโลยปัีจจุบนัยงั

สามารถประยกุตเ์พิÉมเติมไดไ้ปถึงการตัÊง web server ใชภ้ายในหน่วยงาน และใหภ้ายนอกเรียกใช้

งานเวบ็แอพพลิเคชั Éนผา่นทาง Internet ไดอี้กดว้ย ทาํใหไ้ม่ว่าจะเรียกใชง้านจากช่องทางไหนขอ้มลู

จะถกูบนัทึกหรือนาํเสนอจากทีÉทีÉเดียวกนั การ Update ขอ้มลูจะรวดเร็ว ซึÉงการทาํระบบแบบนีÊ มี

ค่าใชจ่้ายไม่มากเลย เมืÉอเทียบกบัความตอ้งการทางธุรกิจ ทีÉมีการแข่งขนัสูง 

 

ความรู้เกีÉยวกบัการเคลืÉอนทีÉแนวตรง 

 

ความรู้เกีÉยวกบัการเคลืÉอนทีÉแนวตรง 

 

ในชีวิตประจาํวนั เราจะพบเห็นการเคลืÉอนทีÉของวตัถุต่างๆ มากมาย เช่น คนเดินรถแล่น 

ใบพดัลมหมุน เป็นตน้ ถา้พิจารณาเสน้ทางการเคลืÉอนทีÉของวตัถุดงักล่าวจะพบว่า เสน้ทางการ

เคลืÉอนทีÉอาจเป็นแนวตรง (1 มิติ) หรือ (2 มิติ) หรืออาจจะมีลกัษณะซบัซอ้น สาํหรับการเคลืÉอนทีÉใน

แนวตรงเป็นลกัษณะทีÉง่ายต่อการศึกษา เราจึงเริÉมศึกษาการเคลืÉอนทีÉในแนวตรง เพืÉอเป็นพืÊนฐาน

สาํหรับศึกษาการเคลืÉอนทีÉลกัษณะอืÉนๆ ต่อไป 

 

สรุปคือ การเคลืÉอนทีÉแนวตรง หมายถึง ตาํแหน่ง ระยะทาง การกระจดัลพัธ ์อตัราเร็วเฉลีÉย 

อตัราเร็วขณะหนึÉง ความเร็วเฉลีÉย ความเร็วขณะหนีÉง และความเร่ง ซึÉงเป็นส่วนหนึÉงของบทเรียน

วิชาฟิสิกส์ 

 

ประโยชน์และคุณค่าของการเคลืÉอนทีÉแนวตรง 

 

ซึÉงเป็นการบอกตาํแหน่ง ระยะทาง การกระจดัลพัธ ์อตัราเร็วเฉลีÉย อตัราเร็วขณะหนึÉง 

ความเร็วเฉลีÉย ความเร็วขณะหนีÉง และความเร่ง ซึÉงเป็นส่วนหนึÉงของบทเรียนวิชาฟิสิกส์ ซึÉงจะช่วย

อาํนวยความสะดวกหรือใหคุ้ณประโยชน์แก่มนุษย ์ยงัทาํใหน้กัวิทยาศาสตร์มีอุปกรณ์ช่วยใน

การศึกษา ส่งผลใหว้ิทยาศาสตร์กา้วหนา้ต่อไปรวดเร็วยิ ÉงขึÊน ผลผลิตทีÉเกิดจากความรู้วิทยาศาสตร์

และเทคโนโลย ีตวัอยา่งเช่น ดา้นพลงังาน ดา้นการสืÉอสารโทรคมนาคม และดา้นการขนส่ง 
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ความรู้เบืÊองต้นเกีÉยวกบัการเรียนรู้ 

 

ความหมายและทฤษฏีการเรียนรู้ 

 

แนวคิดการเรียนรู้ไดมี้ผูก้ล่าวไวอ้ยา่งมากมาย โดยเฉพาะแนวคิดการเรียนรู้ดา้นสงัคม

มนุษยจ์าํเป็นตอ้งมีการเรียนรู้ตัÊงแต่เกิดจนตาย เรียนรู้เปลีÉยนแปลงพฤติกรรม ปรับตวัต่อสภาพสงัคม

และสิÉงแวดลอ้ม เรียนรู้ดาํเนินชีวติ เรียนรู้ในการแสวงหาองคค์วามรู้ต่างๆ ทัÊงจากระบบการศึกษา

ตามธรรมชาติและระบบการจดัการศึกษาทีÉจดักนัขึÊน (วุฒิชยั จาํนงค,์ 2523) ไดใ้หค้วามหมายของ

การเรียนรู้ไวว้่า 

 

1. การเรียนรู้ใหผ้ลในแง่ของการเปลีÉยนแปลงพฤติกรรม พฤติกรรมทีÉแสดงออกหรือ

เป็นอยูก่่อนกระบวนการเรียนรู้เปลีÉยนไปหลงัจากผา่นกระบวนการนัÊนแลว้ แต่ถา้พฤติกรรมต่าง ๆ 

มิไดเ้ปลีÉยนแปลงไปไม่อาจเรียกว่าไดเ้รียนรู้อะไรไป 

 

             2. การเรียนรู้เป็นผลของการฝึกฝนซํÊ าซากซึÉงส่งผลใหเ้กิดลกัษณะของการเรียนรู้  

แบบทีÉ 3 

 

             3. การเรียนรู้เป็นการเปลีÉยนแปลงในลกัษณะค่อนขา้งถาวร พฤติกรรมทีÉเปลีÉยนแปลงไปชั Éว

ครัÊ งชั Éวคราวไม่อาจเรียกไดว้่าเป็นการเรียนรู้ 

 

การเรียนรู้ไม่อาจมองเห็นหรือสงัเกตไดโ้ดยตรง แต่สงัเกตไดจ้ากการปฏิบติัการเรียนรู้

เป็นกระบวนการทีÉเกิดขึÊนภายในตวับุคคล เกีÉยวเนืÉองกบัการเปลีÉยนแปลงพฤติกรรมบางอยา่งทีÉ

ค่อนขา้งถาวรซึÉงกระบวนการเรียนรู้นีÊ ยงัคงเกิดขึÊนอยูแ่มภ้ายหลงัจบการศึกษาแลว้ก็ตามและยงัเป็น

กระบวนการทีÉต่อเนืÉองตลอดชีวิต  

 

จาํเนียร ช่วงโชติ (2519) ใหค้วามหมายไวว้่า การเรียนรู้ หมายถึง การเปลีÉยนแปลง

พฤติกรรมอนัเกิดจากประสบการณ์ทีÉมีขอบเขตกวา้งและสลบัซบัซอ้นมาก โดยเฉพาะในแง่การ

เปลีÉยนแปลงพฤติกรรม 
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ธงชยั สนัติวงษ ์(2522) กล่าวว่า การเรียนรู้ หมายถึง การกระทาํซึÉงบุคคลใดบุคคลหนึÉง 

ไดรั้บความชาํนาญหรือมีความรู้เพิÉมขึÊน และมีความสามารถยิ ÉงขึÊนซึÉงเป็นผลทาํใหเ้กิดการ

เปลีÉยนแปลงพฤติกรรมการจดัการเรียนการสอนใหบ้รรลุวตัถุประสงคน์ัÊนจะตอ้งใหส้อดคลอ้งกบั

ความเป็นจริงในชีวิต และมีทฤษฎีทีÉเกีÉยวขอ้ง ซึÉงสรุปไดด้งันีÊ  

 

1. ทฤษฎีความแตกต่างระหว่างบุคคลของ Skinner การนาํเอาหลกัจิตวิทยาการเรียนรู้มา

ใชใ้นการเรียนการสอน จะตอ้งคาํนึงถึงคามแตกต่างระหวา่งบุคคล ซึÉงอาจแตกต่างทางดา้นร่างกาย 

ทางดา้นอารมณ์ ทางดา้นสงัคม ทางดา้นสติปัญญา และความตอ้งการอืÉน  ๆ    

 

2. ทฤษฎีการเรียนรู้ของ Thorndike 

 

2.1 กฎแห่งความพร้อม (Law of Readiness) กล่าวว่า การเรียนรู้เกิดขึÊนไดเ้มืÉอมีความ

พร้อม ถา้เมืÉอถึงวุฒิภาวะ (Maturity) ยอ่มมีผลทาํให ้กิจกรรมในขัÊนนัÊนไดส้าํเร็จ ความพอใจยอ่ม

ตามมากบัความสาํเร็จ และถา้ใหมี้กิจกรรมทีÉไม่เหมาะสมกบัวุฒิภาวะยอ่มทาํใหกิ้จกรรมนัÊน

ลม้เหลว ความไม่พอใจก็จะมาพร้อมกบัความลม้เหลวนัÊนดว้ย 

 

2.2 กฎแห่งการฝึกหดั (Law of Exercise) กล่าวว่าเมืÉอมีการฝึกทาํบ่อยๆ มีการทดสอบ

ความสามารถแลว้ตามดว้ยความสมัพนัธร์ะหว่างสิÉงเร้ากบัแรงเสริมจะเหนียวแน่นขึÊนจนเกิดความ

เคยชิน แต่ในทางตรงกนัขา้ม ถา้ไม่มีการทาํบ่อยๆ ยอ่มขาดตอนและอ่อนลา้ไปในทีÉสุด 

 

2.3 กฎแห่งความพอใจ (Law of Affect) เมืÉอมีการใหแ้รงจูงใจ การใหร้างวลัและการ

เสริมแรงเป็นความพอใจ ก็จะส่งผลใหแ้สดงพฤติกรรมทีÉพึงประสงคก่์อใหเ้กิดการเรียนรู้ขึÊน การ

เรียนรู้ของคนเรา จะมีลกัษณะเป็นขัÊนตอน และมีองคป์ระกอบทีÉสาํคญั ดงัทีÉ กฤษณา ศกัดิÍ ศรี (2530 

: 486) สรุปไดว้่า ขัÊนตอนของการเรียนรู้เริÉมตน้จากการทีÉสิÉงเร้ามากระทบประสาทสมัผสัแลว้ไปยงั

สมอง เพืÉอแปลความหมายเกิดเป็นการรับรู้ แลว้สรุปเป็นความคิดรวบยอดมีการตอบสนอง มีผลให้

เกิดการเปลีÉยนแปลงพฤติกรรม จึงเกิดการเรียนรู้ ซึÉงเป็นกระบวนการทีÉประกอบดว้ยองคป์ระกอบ 4 

ประการ คือ ความสนใจ ความจดจาํ การแสดงออกและการจูงใจ 

 

Knowles (1975 อา้งใน ฉตัรชยั เลิศวิริยะภากร, 2548) ใหค้วามหมายของการเรียนรู้ว่า 

การเรียนรู้ดว้ยตนเอง (Self Direct Learning) เป็น กระบวนการซึÉงผูเ้รียนแต่ละคน มีความคิดริเริÉม
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ดว้ยตนเองผูเ้รียนจะทาํการวิเคราะห์ความตอ้งการทีÉจะเรียนรู้ของตน กาํหนดเป้าหมายในการเรียนรู้ 

แยกแยะ แจกแจง แหล่งขอ้มลูในการเรียนรู้ ทัÊงทีÉเป็นคนและอุปกรณ์ คดัเลือกวิธีการเรียนรู้ทีÉ

เหมาะสม และประเมินผลการเรียนรู้นัÊน 

 

ศิรินนัท ์สามญั (2547) ไดใ้หค้วามหมายว่า การเรียนรู้ เป็นกระบวนการซึÉงคนคิดหา

หนทางริเริÉมดว้ยตนเอง อาจมีหวงัไม่มีความช่วยเหลือจากผูอื้Éนในการวนิิจฉยัความตอ้งการของ

ตนเองตัÊงเป้าหมายของการเรียนรู้ ระบุแหล่งเรียนรู้ทีÉเป็นทรัพยากรบุคคล และวสัดุ เลือกใช้

ยทุธศาสตร์การเรียนรู้ทีÉเหมาะสมและการประเมินผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน 

 

สมคิด อิสระวฒัน์ (2541) ไดใ้หค้วามหมายว่า การเรียนรู้ เป็นวิธีการไขวค่วา้หาความรู้

อยา่งหนึÉง ทีÉทาํใหผู้เ้รียนสามารถดาํรงชีพอยูใ่นสงัคมไดอ้ยา่งมีคุณภาพ การเรียนรู้ดว้ยตนเองจะทาํ

ให้ ผูเ้รียนเป็นบุคคลซึÉงมีความกระหายใคร่รู้ ทาํใหบุ้คคลสามารถเรียนรู้เรืÉองต่างๆ ซึÉงมีอยูไ่ด ้และ

ดาํเนินการศึกษาอยา่งต่อเนืÉองโดยไม่ตอ้งมีใครมาบอก ตนเองจะเป็นผูคิ้ดริเริÉม วางแผนการศึกษา

ไปจนกระบวนการเรียนรู้ การเรียนรู้ดว้ยตนเองจึงเป็นเครืÉองมือทีÉสาํคญัสาํหรับบุคคลในการเรียนรู้

ตลอดชีวิต การเรียนรู้ดว้ยตนเองจึงเป็นการเรียนทีÉเกิดจากความสมคัรใจของตน มิใช่การบงัคบั 

 

สรุปไดว้่า การเรียนรู้ คือการแสวงหาความรู้จากแหล่งความรู้ต่างๆ ซึÉงเกิดจากความ

สนใจใคร่รู้ของผูเ้รียนเอง ซึÉงผูเ้รียนจะเป็นผูต้ดัสินใจวางแผนการเรียนดว้ยตนเองว่าจะเรียนความรู้

เรืÉองใด อยา่งไร และจะประเมินผลการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

 

ความสําคญัของการเรียนรู้ 

 

การเรียนการสอนเพืÉอใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะการเรียนรู้ มีความสาํคญัมากยิ ÉงขึÊนตามลาํดบั อีก

ทัÊงเนืÉองจากในปัจจุบนัมีการเปลีÉยนแปลงอยา่งรวดเร็วของศิลปวิทยาการแขนงต่างๆ ทาํให้

การศึกษาจาํเป็นตอ้งมุ่งเสริมสร้างใหผู้เ้รียนมีความรู้ความสามารถในการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง 

โดยเฉพาะในสถาบนัการศึกษาทีÉผูเ้รียนส่วนใหญ่ยงัรับการถ่ายทอดความรู้จากครู อาจารย ์มากกว่า

ทีÉจะเรียนรู้ดว้ยตนเอง ดงันัÊนจึงจาํเป็นทีÉสถาบนัการศึกษาจะตอ้งเสริมสร้างลกัษณะการเรียนรู้ดว้ย

ตนเองใหม้ากยิ ÉงขึÊน 
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             การเรียนการสอนเพืÉอใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะการเรียนรู้ มีความสาํคญัมากยิ ÉงขึÊนตามลาํดบั อีก

ทัÊงเนืÉองจากในปัจจุบนัมีการเปลีÉยนแปลงอยา่งรวดเร็วของศิลปวิทยาการแขนงต่างๆ ทาํให้

การศึกษาจาํเป็นตอ้งมุ่งเสริมสร้างใหผู้เ้รียนมีความรู้ความสามารถในการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง 

โดยเฉพาะในสถาบนัการศึกษาทีÉผูเ้รียนส่วนใหญ่ยงัรับการถ่ายทอดความรู้จากครู อาจารย ์มากกว่า

ทีÉจะเรียนรู้ดว้ยตนเอง ดงันัÊนจึงจาํเป็นทีÉสถาบนัการศึกษาจะตอ้งเสริมสร้างลกัษณะการเรียนรู้ดว้ย

ตนเองใหม้ากยิ ÉงขึÊน 

 

             Tough (1979 อา้งใน สุรกุล เจนอบรม, 2542) กล่าวถึงความสาํคญัเกีÉยวกบัการเรียนรู้ ไวว้่า 

กิจกรรมการเรียนรู้ หรือ โครงการทีÉผูเ้รียนเกีÉยวขอ้ง (Learning Project) มาจากการวางแผนดว้ย

ตนเอง และเนน้ว่ากิจกรรมการเรียนเป็นแรงผลกัดนัทีÉทาํใหเ้กิดความสนใจ เกีÉยวกบัการเป็นตวัของ

ตวัเองและนาํตนเองในการเรียนรู้ 

 

             Knowles (1975 อา้งใน ฉตัรชยั เลิศวิริยะภากร, 2548) ไดก้ล่าวถึง ความสาํคญัของการ

เรียนรู้ ไวด้งันีÊ  

 

             1. คนทีÉเรียนรู้ดว้ยการริเริÉมของตนเองจะเรียนไดม้ากกว่า ดีกว่า คนทีÉเป็นเพียงผูรั้บ หรือรอ

ใหค้รูถ่ายทอดวิชาความรู้ใหเ้ท่านัÊน คนทีÉเรียนรู้ดว้ยตนเองจะเรียนอยา่งตัÊงใจ มีจุดมุ่งหมาย และมี

แรงจูงใจ สามารถใชป้ระโยชน์จากการเรียนรู้ไดดี้กว่า และยาวนานกว่าบุคคลทีÉรอรับคาํสอนแต่

อยา่งเดียว 

 

             2. การเรียนรู้ดว้ยตนเองสอดคลอ้งกบัพฒันาการทางจิตวิทยาและกระบวนการทาง

ธรรมชาติมากกว่า คือ เมืÉอตอนเลก็ๆ เป็นธรรมชาติทีÉจะตอ้งพึÉงพิงผูอื้Éน ตอ้งการผูป้กครองปกป้อง

เลีÊยงดู และตดัสินใจแทนให ้เมืÉอเติบโตมีพฒันาการขึÊนก็ค่อยๆ พฒันาตนเองไปสู่ความเป็นอิสระ 

ไม่ตอ้งพึÉงพิงผูป้กครอง ครู และผูอื้Éน การพฒันาเป็นไปในสภาพทีÉเพิÉมความเป็นตวัของตวัเอง และ

ชีÊนาํตนเองไดม้ากขึÊน 

 

             3. พฒันาการใหม่ๆ ทางการศึกษา มีหลกัสูตรใหม่ หอ้งเรียนแบบเปิดศนูยบ์ริการทาง

วิชาการ การศึกษาอยา่งอิสระ โปรแกรมการเรียนทีÉจดัแก่บุคคลภายนอกมหาวิทยาลยัเปิด และอืÉนๆ 

อีก รูปแบบของการศึกษาเหล่านีÊลว้นผลกัภาระรับผดิชอบไปทีÉผูเ้รียนใหเ้ป็นผูเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง 
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             4. การเรียนรู้ดว้ยตนเอง เป็นความอยูร่อดของชีวติในฐานะทีÉเป็นบุคคลและเผา่พนัธุม์นุษย ์

เนืÉองจากโลกปัจจุบนัเป็นโลกใหม่ทีÉแปลกไปกว่าเดิม ซึÉงมีความเปลีÉยนแปลงใหม่ๆ เกิดขึÊนเสมอ

และขอ้เท็จจริงเช่นนีÊ เป็นเหตุผลไปสู่ความจาํเป็นทางการศึกษาและการเรียนรู้ การเรียนรู้ดว้ยตนเอง

จึงเป็นกระบวนการต่อเนืÉองตลอดชีวติ 

  

             จากความสาํคญัดงักล่าว พอสรุปไดว้่าการเรียนรู้นัÊน จดัเป็นกระบวนการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

เป็นการเรียนรู้ทีÉยอมรับสภาพความแตกต่างของบุคคลสนองตอบต่อความตอ้งการและความสนใจ

ของผูเ้รียน ยอมรับในศกัยภาพของผูเ้รียนว่าผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถทีÉจะเรียนรู้สิÉงต่างๆ ไดด้ว้ย

ตนเอง เพืÉอทีÉตนเองสามารถทีÉจะดาํรงชีวิตอยูใ่นสงัคมทีÉมีการเปลีÉยนแปลงอยูต่ลอดเวลาไดอ้ยา่งมี

ศกัยภาพ และมีความสุข 

 

กระบวนการเรียนรู้ 

 

กระบวนการเรียนรู้ของผูเ้รียนจะมีความแตกต่างกนัไปในแต่ละบุคคล ความแตกต่าง

ระหว่างบุคคลส่งผลใหผู้เ้รียนมีวิธีการของตนเอง อนัเกิดจากสภาวะแวดลอ้ม บุคลิกภาพ อารมณ์

และสงัคมของแต่ละบุคคล สิÉงทีÉผูเ้รียนไดรั้บการถ่ายทอดอยา่งเป็นระบบ เป็นขัÊนตอนอยา่งต่อเนืÉอง

ทัÊงในหอ้งเรียนและในชีวิตประจาํวนั ทาํใหผู้เ้รียนเกิดกระบวนการในการเรียนรู้ของตนเองแบ่งได้

ตามกลุ่มของผูเ้รียนทีÉมีลกัษณะและวิธีการทีÉเหมือนกนัออกไดเ้ป็นหลายแบบ 

 

แนวคิดในเรืÉองระดบัของกระบวนการในการเรียนรู้ Craik and Lockhart  (1972 อา้งใน 

ร้อยตรีนิวตัน ์ธรรมมา, 2551) ไดเ้สนอว่า การเรียนรู้เป็นกระบวนการทีÉมีหลายระดบั เราสามารถ

เรียนรู้และจาํสิÉงต่าง  ๆทีÉมีความหมายกบัตวัเราได ้เพราะมีการเรียนรู้ทีÉเป็นกระบวนการมากกว่าการ

กระตุน้ใหเ้รียนรู้ ความลึกของกระบวนการเรียนรู้เป็นความละเอียดของกระบวนการ การเรียนรู้

แบบลึกจะทาํใหเ้ขา้ใจไดล้ะเอียดและระลึกถึงขอ้มลูต่างๆ ไดม้ากแต่ไม่ไดห้มายความว่าทุกอยา่งทีÉ

เรียนรู้จาํเป็นตอ้งมีการเรียนรู้แบบลึกเสมอไป เพราะในการเรียนรู้บางเรืÉองก็มีความตอ้งการเพียงแค่

ความรู้ ความจาํความเขา้ใจและการนาํไปใช ้ในขณะทีÉขัÊนการวิเคราะห์ สงัเคราะห์ และประเมินค่าทีÉ

อยูใ่นขัÊนการเรียนรู้แบบลึก ก็อาจไม่มีความจาํเป็น 

 

ระดบัของกระบวนการ (Level of Process) ในการเรียนรู้ ไดมี้การแบ่งระดบัของ

กระบวนการเรียนรู้โดย Watkins (1983 อา้งใน ราชนัย ์วงศท์าเครือ, 2551) ไดแ้ยกไวอ้ยา่งชดัเจน 

คือ กระบวนการเรียนรู้แบบลึก (Deeper processing) และกระบวนการเรียนรู้แบบตืÊน (Surface 



42 

 

processing) โดยกาํหนดขอบเขตของงานทีÉตอ้งเรียนรู้ แยกผูเ้รียนออกไดเ้ป็นสองกลุ่มคือ ผูเ้รียนทีÉมี

กระบวนการเรียนรู้แบบลึกคือ ผูเ้รียนทีÉตัÊงใจทีÉจะเขา้ใจและพยายามคน้หาถึงความหมายของสิÉงทีÉ

ตอ้งการเรียนรู้ ส่วนผูเ้รียนทีÉมีกระบวนการเรียนรู้แบบตืÊนคือ ผูเ้รียนทีÉตัÊงใจจะใชเ้พียงการจาํขอ้มลู

เท่านัÊน  

 

             ความแตกต่างระหว่างกระบวนการเรียนรู้แบบลึกและแบบตืÊน ทีÉมองเห็นไดอ้ยา่งชดัเจนคือ 

ความลึกของกระบวนการ ทีÉผูเ้รียนจะมีทกัษะการเรียนรู้ต่างกนั Huangand Bonzon (1995 อา้งใน 

ดร.ปรัชญนนัท ์นิลสุข, 2548) ไดอ้ธิบายเอาไวว้่า กระบวนการเรียนรู้แบบลึก ผูเ้รียนตอ้งคน้หาให้

ชดัเจนว่ามีอะไรซ่อนอยูภ่ายในตวัผูเ้รียน มีกระบวนการ ลาํดบัขัÊนและวิธีการคิด ทีÉนาํไปสู่วิธีการใน

การแกปั้ญหาขณะทีÉกระบวนการเรียนรู้แบบตืÊน ผูเ้รียนไดมี้การเรียนรู้อยา่งกวา้งๆ และไดค้วาม

เขา้ใจตามทีÉไดรั้บการอธิบายหรือบอกกล่าว กระบวนการเรียนรู้แบบลึกเป็นความละเอียดของ

กระบวนการ เขา้ถึงในรายละเอียดของเนืÊอหาการเขา้ถึงขอ้มลูของกระบวนการเรียนรู้แบบลึกจึง

กระทาํไดม้ากกว่ากระบวนการเรียนรู้แบบตืÊน การเขา้ถึงขอ้มลูจาํนวนมากกระทาํไดดี้ในผูเ้รียนทีÉมี

กระบวนการเรียนรู้แบบลึก แต่ถา้เนืÊอหาทีÉเรียนรู้มีปริมาณมากและไม่มีความซบัซอ้น ผูที้Éมีกระบวน

เรียนรู้แบบลึกกจ็ะเสียเวลาในการคน้ควา้มาก และไดข้อ้มลูทีÉไม่จาํเป็นจาํนวนมากเช่นเดียวกนั 

 

             ดงันัÊนการออกแบบการเรียนการสอนจึงยากทีÉจะทาํใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รียนทีÉมีกระบวนการ

เรียนรู้ลึก ขณะทีÉผูมี้กระบวนการเรียนรู้ตืÊนสามารถใชว้ิธีการสอนในแบบใดก็ได ้เพราะผูเ้รียนจะ

สนใจในเนืÊอหากวา้งๆ และจาํในสิÉงทีÉจดัใหเ้ป็นหลกัโดยไม่ลงลึกไปในรายละเอียดของเนืÊอหานัÊน 

 

Spencer (1988 อา้งใน นายพิษนุ อภิสมาจารโยธิน, 2550) สรุปแนวคิดของทฤษฎี

กระบวนการเรียนรู้ในแบบลึกและแบบตืÊนว่าทฤษฎีนีÊสนบัสนุนแนวคิดทีÉว่า การทีÉคนเราจาํและ

เรียนรู้สิÉงต่าง  ๆอยา่งมีความหมายได ้เกิดจากการเรียนรู้ทีÉเป็นกระบวนการมากกวา่การกระตุน้ให้

เกิดการเรียนรู้ โดยกระบวนการจะมีหลายระดบัตามสิÉงเร้าทีÉกระทาํ 

 

การใหก้ารศึกษาตามแนวคิดของ Papert อยูบ่นพืÊนฐานทีÉว่า การเรียนรู้จะเกิดขึÊนไดดี้เมืÉอให้

ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการสร้างผลิตผลทีÉมีความหมายกบัตนเอง เมืÉอมีการสร้างบางสิÉงบางอยา่ง

ออกมาเป็นผลิตผล ก็จะมีการสร้างความรู้ดว้ยความรู้ใหม่นีÊ จะช่วยใหผู้เ้รียนนาํไปสร้างสิÉงต่างๆทีÉมี

ความซบัซอ้นมากขึÊน ทาํใหเ้กิดความรู้เพิÉมมากขึÊนไปดว้ย ลกัษณะเช่นนีÊดาํเนินไปในลกัษณะเป็น

วงจรเสริมแรงภายในตนเอง (บุปผชาติ และคณะ, 2544) 
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การใช้เทคโนโลยช่ีวยการเรียนรู้ 

 

             ปัจจุบนัทั Éวโลกใหค้วามสาํคญักบัการลงทุนทางเทคโนโลยสีารสนเทศและการสืÉอสาร 

(Information and Communication Technology: ICT) เพืÉอนาํมาใชเ้ป็นเครืÉองมือในการพฒันา

ประเทศทัÊงดา้นเศรษฐกิจ สงัคม และการศึกษา จนเกิดภาพความแตกต่างระหว่างประเทศทีÉมีความ

พร้อมทาง ICT กบัประเทศทีÉขาดแคลนทีÉเรียกว่า Digital Divide ในขณะเดียวกนัประเทศทั Éวโลก

ต่างมุ่งสร้างสงัคมใหม่ใหเ้ป็นสงัคมทีÉใชค้วามรู้เป็นฐาน (Knowledge Based Society) จนเกิดภาพ

ความแตกต่างระหว่างสงัคมทีÉสมบูรณ์ดว้ยความรู้กบัสงัคมทีÉดอ้ยความรู้ ทีÉเรียกว่า Knowledge 

Divide (จิตติมา พุทธเจริญ, 2543) 

 

ในยคุของการปฏิรูปการศึกษา การเร่งพฒันาการศึกษาใหก้ารศึกษาไปพฒันาคุณภาพของ

คนเพืÉอใหค้นไปช่วยพฒันาประเทศ เทคโนโลยสีารสนเทศและการสืÉอสาร (ICT) จึงเป็นเครืÉองมือทีÉ

มีพลานุภาพสูงในการช่วยเพิÉมประสิทธิภาพของการจดัการศึกษา เช่น ช่วยนาํการศึกษาใหเ้ขา้ถึง 

 

ช่วยจดัทาํขอ้มลูสารสนเทศเพืÉอการบริหารและจดัการ ช่วยเพิÉมความรวดเร็วและแม่นยาํใน

การจดัทาํขอ้มลูและการวิเคราะห์ขอ้มลู การเก็บรักษา และการเรียกใชใ้นกิจกรรมต่าง  ๆในงานจดั

การศึกษา โดยเฉพาะอยา่งยิ Éงการใชเ้ทคโนโลยเีพืÉอช่วยการเรียนการสอน 

 

แต่การใหค้วามสนใจกบัการใชเ้ทคโนโลยช่ีวยการเรียนรู้ของผูเ้รียนก็อาจหลงทางไดถ้า้

ผูบ้ริหารสถานศึกษายดึถือการมีเทคโนโลยเีป็นจุดหมายปลายทางของการศึกษา แทนทีÉจะยดึถือผล

การเรียนรู้ของผูเ้รียนเป็นจุดหมาย ปรากฎการณ์ของการหลงทางจะพบเห็นในการประชาสมัพนัธ์

ถึงความพร้อมทางระบบคอมพิวเตอร์ การมีเครือข่ายโยงเขา้ อินเทอร์เน็ต สะดวก ผูเ้รียนเรียนรู้การ

ใชเ้ทคโนโลย ีและมีโอกาสใชไ้ดเ้ต็มทีÉ แต่ในบางสถานศึกษาผูเ้รียนอาจใชเ้ทคโนโลยไีม่คุม้ค่าขาด

เป้าหมายในการเรียนรู้สาระสาํคญัตามหลกัสูตรวิชาต่างๆ และขาดโอกาสในการใชเ้ทคโนโลยเีพืÉอ

พฒันากระบวนการทางปัญญาอยา่งแทจ้ริง 
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อุปสรรคและปัญหาในการเรียนรู้ 

 

             การเรียนรู้เพืÉอแกปั้ญหาไม่ว่าปัญหาเลก็หรือใหญ่ ปัญหาส่วนตวัหรือส่วนรวม ก็ยอ่มมี

ปัญหาและอุปสรรคในตวัของมนัเองได ้เพราะการแกปั้ญหาหรือขจดัปัญหาตอ้งอาศยัปัจจยัหลาย

อยา่ง และไม่มีสูตรสาํเร็จตายตวัคงทีÉในแต่ละประเภทของปัญหา หรือชนิดของปัญหา ความรู้เดิม

ประสบการณ์เดิมเป็นเพียงปัจจยัช่วยเหลือส่วนหนึÉงเท่านัÊน ปัญหาเฉพาะหนา้ทีÉจะแกไ้ขตอ้งใช้

วิธีการจดัการความรู้เฉพาะเพืÉอแกไ้ขปัญหานัÊน โดยทั Éวไปการเรียนรู้เพืÉอการแกปั้ญหาจะมีอุปสรรค

หรือปัญหาสาํคญั ๆ ดงันีÊ   

 

             1. การไม่รู้ปัญหา หรือไม่ทราบว่าเป็นปัญหาหรืออาจรวมเรียกว่าไม่ตระหนกัในปัญหาอาจ

เกิดเพราะความเคยชินทีÉพบเห็นหรืออยูก่บัภาวะการณ์อยา่งนัÊนมานาน เช่น ปัญหาสุขภาพส่วนตวั 

บางคนไม่รู้ว่าสายตาตนเองผดิปกติทาํใหเ้กิดอาการปวดศีรษะหรือคอเอียงจนบุคลิกภาพเสียไป 

หรือตวัอยา่งปัญหาในองคก์ร เช่น คนในองคก์รมาทาํงานสาย เหมือนกนัหมด ไม่มีใครรู้สึกเดือน

ร้อน แต่องคก์รไดผ้ลงานนอ้ยลงเพราะเวลาทาํงานของคนในองคก์รหายไปบางส่วนหรือปัญหา

สาธารณะ ไดแ้ก่ การไม่ตระหนกัในความปลอดภยัของตนเองในการขบัขีÉยานพาหนะจึงไม่ชอบ

ป้องกนัโดยการสวมหมวกนิรภยั ไม่คาดเข็มขดันิรภยั ชอบหาโอกาสขบัรถฝืนสญัญาณจราจร เป็น

ตน้  

 

             2. ไม่สามารถหาหรือระบุสาเหตุ และส่วนประกอบของปัญหาไดถ้กูตอ้งแน่ชดัทาํให ้

วางแผนแกปั้ญหา หรือดาํเนินการแกปั้ญหาไม่ไดห้รือไม่สาํเร็จ และหมายรวมถึงปัจจยัทีÉเกีÉยวขอ้ง

ทาํใหเ้ป็นปัญหามีความสลบัซบัซอ้น ทาํใหผู้เ้ผชิญปัญหาเขา้ใจและคิดไปคนละทางไม่สามารถ

สรุปลงไดอ้ยา่งถกูตอ้งตรงตามความเป็นจริง จึงแกปั้ญหาไม่ได ้ความรู้ทีÉจะนาํมาใชจ้ดัการกบั

ปัญหาก็จะนาํความรู้ทีÉไม่ตรงไม่ถกูตอ้งกบัภาวะปัญหามาใช ้ปัญหาหรืออุปสรรคขอ้นีÊ เกิดจากการ

ขาดความรู้หรือขอ้มลูสารสนเทศทีÉถกูตอ้งเพียงพอซึÉงจดัเป็นปัญหาหรืออุปสรรคขอ้ทีÉ 3  

 

             3. การขาดความรู้ทีÉถกูตอ้งเหมาะสมและสมบูรณ์เพียงพอ จาํเป็นตอ้งแสวงหาความรู้เพิÉมมา

จดัการ แต่การหาความรู้มาเพิÉมเติมหากปัญหาขอ้ทีÉสองคือ การวนิิจฉยัส่วนประกอบของปัญหาไม่

ถกูตอ้ง ความรู้ทีÉหาเพิÉมมาแมห้าไดก้็ใชไ้ม่ไดส้าํเร็จ ปัญหาขอ้สองและสามจึงเป็นเหตุและผลหรือ

ถ่วงดึงซึÉงกนัและกนัอยูใ่นตวั  
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             4. การตดัสินใจของผูแ้กปั้ญหาหรือผูเ้ผชิญปัญหา มีความเป็นปัญหาอยูส่องลกัษณะ คือ  

 

                 4.1 ไม่กลา้ตดัสินใจเพราะกลวัผลทีÉไดรั้บตามมาจะเป็นผลร้าย หรือไม่เป็นทีÉพอใจ ทัÊง

ตนเองและผูร่้วมรับผลอืÉน เมืÉอปล่อยทิÊงไวส้ถานการณ์ก็เปลีÉยนไปเรืÉอย  ๆและปัญหาก็ไม่ไดรั้บการ

แกไ้ขยงัคงเป็นปัญหาอยู ่ 

 

                 4.2 ตดัสินใจผดิพลาด มกัเกิดจากสาเหตุ 2 ประการ คือ การไดข้อ้มลูความรู้มาไม่

ครบถว้นไม่ถกูตอ้ง ไม่ตรง หรือผูเ้กีÉยวขอ้มีหลายคนแลว้มีความเห็นไม่เป็นเอกภาพ คือขดัแยง้กนั

ทาํใหต้อ้งเลือกตดัสินใจทางใดทางหนึÉง ซึÉงถือไดว้่าเป็นการเสีÉยงโอกาสผดิพลาดจึงมีขึÊนได ้ 

 

5. การถกูแทรกแซง หรือการไม่ไดรั้บความร่วมมือจากผูเ้กีÉยวขอ้ง ทุกปัญหาแมจ้ะเป็น

ปัญหาส่วนตวัแต่การแกปั้ญหาโดยใชค้วามรู้มาจดัการตอ้งอาศยัผูอื้Éนใหค้วามร่วมมือดว้ยเสมอและ

เมืÉอมีบุคคลหลายคนเกีÉยวขอ้ง มีความรู้ความเขา้ใจและมีหนา้ทีÉ ทศันะต่อปัญหาและผลลพัธที์Éไดไ้ม่

เหมือนกนัยอ่มทาํใหค้วามจริงจงัจริงใจทีÉจะร่วมมือแกปั้ญหาไม่เท่ากนั ก็จะเกิดความไม่ราบรืÉนกนั 

เท่ากบัเป็นการถกูแทรกแซงกระบวนการแกปั้ญหาในตวัของมนัเอง  

 

             6. ปัจจยัสนบัสนุนไม่เพียงพอ แมก้ารวางแผนล่วงหนา้จะกระทาํอยา่งดีและรอบคอบแต่

เมืÉอการแกปั้ญหาทุกชนิดตอ้งใชเ้วลา ทาํใหเ้กิดความเปลีÉยนแปลงขึÊนเองในตวัปัญหาปัจจยัแวดลอ้ม

และทรัพยากรทีÉเตรียมไวอ้าจไม่เพียงพอ หรือไม่เหมาะสมตามทีÉคาดการณ์หรือวางแผนไวท้าํให้

การแกปั้ญหาไม่สาํเร็จ หรือไม่เรียบร้อยดงัหวงั 

 

7. ความตัÊงใจและความมานะพยายามทีÉจะแกปั้ญหา ขอ้นีÊ น่าจะเป็นขอ้สาํคญัทีÉสุดทีÉเป็น

ปัญหาหรืออุปสรรคในการจดัการความรู้เพืÉอแกปั้ญหา เพราะปัญหาหลายอยา่งตอ้งการความรู้หลาย

สาขา ลึกซึÊง มากมายเกีÉยวขอ้งกบัหลายคนหลายสิÉงทาํใหผู้เ้ผชิญปัญหาตอ้งสมัผสัเรียนรู้จดัการกบั

ความรู้หลายเรืÉองหลายดา้น จนบางครัÊ งเป้าหมายของการจดัการความรู้เปลีÉยนไปโดยไม่รู้ตวั 

เป้าหมายการแกปั้ญหาเปลีÉยนไป ผูเ้ผชิญปัญหาเกิดความทอ้แทเ้บืÉอหน่าย สิÊนหวงั มองไม่เห็น

โอกาสสาํเร็จ ซึÉงทาํใหไ้ม่มีกาํลงัใจสูต่้อไป เมืÉอขาดความมุ่งมั Éน หมดกาํลงัใจเสียแลว้ ก็ถือไดว้่าไม่

สามารถจดัการกบัปัญหาไดเ้ลย 
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ความรู้เกีÉยวกบัการหาคุณภาพของสืÉอการสอน 

 

ลกัษณะของการประเมนิผลสืÉอ 

 

 การประเมินผลสืÉอเป็นการประเมินผลเพืÉอใหท้ราบว่าสืÉอทีÉพฒันาขึÊนเป็นไปตาม

คุณลกัษณะของสืÉอแต่ละประเภทหรือไม่ สามารถสืÉอความรู้ ความคิด ทกัษะ ทศันคติไดม้ากนอ้ย

เพียงใด ตลอดจนผูที้Éศึกษาผา่นสืÉอทีÉพฒันานัÊนเกิดผลการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคแ์ค่ไหน มากขึÊน

เท่าใด การประเมินสืÉอสามารถแบ่งได ้2 ลกัษณะใหญ่ๆ คือ การประเมินผลระหว่างการผลิต และ

การประเมินผลสืÉอหลงัการผลิต (ไชยยศ  เรืองสุวรรณ, 2533) 

 

การประเมนิผลสืÉอระหว่างการผลติ 

 

เป็นการประเมินผลเพืÉอพฒันาสืÉอใหดี้ขึÊน และมีมาตรฐานตามคุณลกัษณะแต่ละสืÉอและการ 

ประเมินความถกูตอ้ง ความเทีÉยงตรง ตลอดจนการสืÉอสารทัÊงภาษา การออกแบบและเทคนิคการ

นาํเสนอ เพืÉอใหผู้เ้รียนไดรั้บรู้ผา่นประสาทสมัผสั และสอดคลอ้งกบักลุ่มเป้าหมาย การประเมินใน

ขัÊนตอนนีÊจะประเมิน 2 ลกัษณะไดแ้ก่ การประเมินคุณลกัษณะของสืÉอ และการประเมินเนืÊอหา 

 

 1. การประเมินคุณลกัษณะของสืÉอ จะทาํการประเมินปัจจยัต่างๆทีÉบ่งบอกถึงลกัษณะของ

แต่ละสืÉอใหเ้ป็นไปตามหลกัการและทฤษฎีทีÉเกีÉยวกบัสืÉอนัÊนๆ โดยจะทาํการประเมินลกัษณะเฉพาะ

ของสืÉอ การออกแบบ เทคนิค และความงาม ดงันีÊ  

 

  1.1 ลกัษณะเฉพาะของสืÉอ สืÉอแต่ละประเภท แต่ละชนิดจะมีคุณลกัษณะเฉพาะของสืÉอ

ตามแนวคิด หลกัการ และทฤษฎี การประเมินตอ้งใหเ้ป็นไปตามมาตรฐานของสืÉอแต่ละชนิด

ตามนัÊนดว้ย 

 

  1.2 มาตรฐานการออกแบบ ในการออกแบบสืÉอการศึกษาตอ้งทาํการสร้างสรรคสิ์Éงใหม่

ขึÊนมาดว้ยการนาํองคป์ระกอบต่างๆ เช่น คุณลกัษณะของสืÉอ องคป์ระกอบดา้นการเรียนการสอน 

การฝึกอบรม จิตวิทยาการเรียนการสอน จิตวิทยาการเรียนรู้ จิตวิทยาพฒันา หลกัการเรียนรู้ 

กระบวนการสืÉอสาร เป็นตน้ มาออกแบบเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้ใหผู้เ้รียนมากทีÉสุด 
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  1.3 มาตรฐานทางเทคนิค การออกแบบสืÉอตอ้งอาศยัเทคนิคการนาํเสนอตามทีÉออกแบบ

ไว ้ซึÉงเทคนิคต่างๆเหล่านีÊ จะตอ้งเป็นไปตามวตัถุประสงค ์สอดคลอ้งกบัแนวคิดทฤษฎี และ

หลกัการต่างๆ เพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้ไดช้ดัเจน รวดเร็ว และจดจาํไดน้าน ตลอดจนวตัถุประสงคก์าร

เรียนรู้ต่างๆทีÉกาํหนดไว ้

 

  1.4 มาตรฐานความงาม นอกจากสืÉอจะตอ้งมีคุณลกัษณะเฉพาะของสืÉอ การออกแบบ

และเทคนิคการนาํเสนอเป็นไปตามวตัถุประสงคแ์ลว้ ยงัตอ้งประเมินในมาตรฐานความงามดว้ยตาม

ลกัษณะของแต่ละสืÉอ มีความงามในทางศิลปะ เรียบร้อย ประณีต มีคุณภาพ และมีความงามทาง

จิตใจทีÉไม่ขดัต่อสงัคม วิถีชีวิตและวฒันธรรมดว้ย 

 

 2. การประเมินเนืÊอหา สืÉอการศึกษาจะมีเนืÊอหาทีÉบรรจุไว ้โดยเนืÊอหาผา่นการประเมินจาก

ผูท้รงคุณวฒิุและผูเ้ชีÉยวชาญมาแลว้ เมืÉอนาํเนืÊอหามาประกอบเพืÉอสร้างสรรคใ์หเ้ป็นสืÉอจาํเป็นอยา่ง

ยิ ÉงทีÉตอ้งทาํการประเมินเนืÊอหาอีกครัÊ งว่าครบถว้น ถกูตอ้งตลอดจน ขนาด ปริมาณ เวลา และลาํดบั

ในการนาํเสนอเนืÊอหานัÊนเหมาะสมหรือไม่ 

 

 ผูป้ระเมินผลสืÉอระหว่างการผลิต ประกอบดว้ย 2 กลุ่มใหญ่ๆ คือ 1. ผูป้ระเมินคุณลกัษณะ

สืÉอ โดยอาศยัการประเมินจากกลุ่มผูผ้ลิตดา้นต่างๆหรือประเมินโดยกลุ่มผูเ้ชีÉยวชาญ 2.ผูป้ระเมิน

ดา้นเนืÊอหา โดยอาศยัการประเมินจากผูท้รงคุณวุฒิหรือผูเ้ชีÉยวชาญทีÉมีประสบการณ์ในดา้นเนืÊอหา

นัÊนๆ  

 

 เครืÉองมือทีÉใชใ้นการประเมินผลสืÉอระหว่างการผลิต อาจจะเป็นแบบสอบถาม  แบบสงัเกต  

แบบสมัภาษณ์ หรือแบบไม่เป็นทางการได ้เช่น การพดูคุย การประชุม เป็นตน้ 

 

 ในการประเมินผลสืÉอระหว่างการผลิต เมืÉอประเมินแลว้มีขอ้บกพร่องควรปรับปรุงก็ทาํการ

ปรับปรุงตามคาํแนะนาํ จนกว่าจะไดสื้ÉอทีÉผูป้ระเมินยอมรับ หลงัจากนัÊนก็นาํไปประเมินผลหลงัการ

ผลิตอีกครัÊ ง 

 

การประเมนิผลสืÉอหลงัการผลติ 

  

 เป็นการประเมินผลหลงัจากทีÉผา่นการประเมินในช่วงระหว่างการผลิตเรียบร้อยแลว้ โดย

การประเมินผลสืÉอหลงัการผลิตนีÊ จะทาํการประเมินเพืÉอตดัสินว่าคุณภาพของสืÉอทีÉผลิตนัÊนอยูใ่น
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ระดบัใด ตรงกบัลกัษณะของกลุ่มเป้าหมายหรไม่เพียงใด ตลอดจนมีประสิทธิภาพบรรลุตาม

วตัถุประสงคที์Éตอ้งการหรือไม่ ทาํได ้2 แบบคือ การประเมินผลความคิดเห็น และการประเมินผล

การเรียนรู้ 
 

 1. การประเมินผลความคิดเห็น เป็นการประเมินทีÉผูป้ระเมินผลสืÉอแสดงพฤติกรรมออกมา

เป็นความคิดเห็นทีÉมีต่อสืÉอนัÊน โดยส่วนใหญ่จะแบ่งการประเมินออกเป็น 2 กลุ่ม คือ การ

ประเมินผลความคิดเห็นโดยผูเ้ชีÉยวชาญ และการประเมินผลความคิดเห็นโดยกลุ่มเป้าหมาย 

 

1.1 การประเมินผลความคิดเห็นโดยผูเ้ชีÉยวชาญ เป็นการประเมินโดยอาศยับุคคล

ประเมินผลสืÉอนัÊน สามารถแบ่งออกไดด้งันีÊ  

 

1.1.1 ผูเ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหา เป็นผูมี้ความรู้ความสามารถและเชีÉยวชาญอยา่งถ่องแท้

ในเนืÊอหาทีÉนาํมาใชใ้นการผลิต อาจจะเป็นผูท้รงคุณวฒิุหรือผูมี้ประสบการณ์ในการสอน การ

ถ่ายทอด ตลอดจนนกัวิชาการในดา้นนัÊน 

 

1.1.2 ผูเ้ชีÉยวชาญดา้นสืÉอหรือเทคโนโลยกีารศึกษา เป็นผูมี้ความรู้ความสามารถและ

เชีÉยวชาญในการออกแบบและพฒันาสืÉอการเรียนการสอน อาจจะเป็นผูท้รงคุณวุฒิหรือผูมี้

ประสบการณ์ในดา้นการออกแบบผลิตและพฒันาสืÉอในแต่ละประเภทมาก่อน  

 

1.1.3 ผูเ้ชีÉยวชาญอืÉนๆทีÉเกีÉยวขอ้งกบัสืÉอแต่ละประเภท เช่น ผูเ้ชีÉยวชาญดา้นจิตวิทยา 

ดา้นวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ดา้นโทรคมนาคม ดา้นการศึกษาพิเศษ ดา้นสาธารณสุข ดา้น

สิÉงแวดลอ้ม เป็นตน้ 

 

   เครืÉองมือทีÉใชใ้นการประเมินความคิดเห็นโดยผูเ้ชีÉยวชาญสามารถใชไ้ดห้ลายแบบ 

เช่น แบบสอบถาม แบบสงัเกต แบบสมัภาษณ์ แบบสาํรวจรายการ เป็นตน้ 

 

   ประเด็นขอ้คาํถามในเครืÉองมือ แบ่งเป็น 5 ส่วนใหญ่ๆ ไดแ้ก่ ความสอดคลอ้งกบั

เนืÊอหาวิชา คุณลกัษณะสืÉอมาตรฐานการอกแบบ มาตรฐานทางเทคนิค มาตรฐานความงาม สาํหรับ

แบบประเมินเกีÉยวกบัเนืÊอหา จะมีประเด็นขอ้คาํถาม เช่น เนืÊอหาสามารถเขา้ใจไดง่้าย เนืÊอหา

ครบถว้นถกูตอ้งตามวตัถุประสงค ์เป็นตน้ 
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1.2 การประเมินผลความคิดเห็นโดยกลุ่มเป้าหมาย เป็นการประเมินผลสืÉอกบักลุ่มทีÉนาํ

สืÉอไปใชเ้รียนรู้ เพืÉอตดัสินใจว่าใชไ้ดก้บักลุ่มเป้าหมายไดม้ากนอ้ยเพียงใด เพืÉอใหแ้น่ใจว่า

สอดคลอ้งกบักลุ่มเป้าหมายจริง 

 

เครืÉองมือทีÉใชใ้นการประเมินความคิดเห็นสาํหรับกลุ่มเป้าหมายใชไ้ดห้ลายแบบ เช่น 

แบบสอบถาม แบบสงัเกต แบบสมัภาษณ์ แบบสาํรวจรายการ เป็นตน้ 

 

ประเด็นขอ้คาํถามในเครืÉองมือ แบ่งเป็น 3 ส่วนใหญ่ๆ จะคลา้ยคลึงกบัประเด็นขอ้

คาํถามสาํหรับผูเ้ชีÉยวชาญ แต่จะตดัส่วนทีÉเกีÉยวขอ้งกบัเนืÊอหาวิชา ซึÉงไม่สามารถใหก้ลุ่มเป้าหมาย

ประเมินได ้เนืÉองจากไม่เชีÉยวชาญในเรืÉองเนืÊอหาเพียงพอ อีกส่วนทีÉตดัออกไปคือคุณลกัษณะของสืÉอ 

เนืÉองจากเป็นแนวคิดหลกัการ และทฤษฎีของสืÉอแต่ละประเภท กลุ่มเป้าหมายก็ไม่มีความรู้เพียง

พอทีÉจะแสดงความคิดเห็นได ้ทาํใหเ้หลือประเด็นขอ้คาํถาม 3 ส่วน ไดแ้ก่ การออกแบบ ดา้นเทคนิค

วิธี และมาตรฐานความงาม เป็นตน้ 

 

 2. การประเมินผลการเรียนรู้ เป็นการประเมินผลหลงัการผลิต โดยทาํการประเมินกบั

กลุ่มเป้าหมายหรือผูเ้รียนทีÉเรียนดว้ยสืÉอ เพืÉอใหท้ราบว่าสืÉอทีÉพฒันาขึÊนมีประสิทธิภาพหรือไม่ มีการ

เรียนตามวตัถุประสงคที์Éกาํหนดไวห้รือไม่ มีความรู้เพิÉมขึÊนหรือไม่ ซึÉงการประเมินสามารถกระทาํ

ไดห้ลายวิธี เช่น การประเมินประสิทธิภาพสืÉอดว้ยเกณฑม์าตรฐาน การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ 

เป็นตน้ 

 

ความรู้เกีÉยวกบัการหาประสิทธิภาพสืÉอการสอน 

 

แนวคดิพืÊนฐานของการสร้างเกณฑ์มาตรฐาน 80/80  

 

 เปรืÉอง กุมุท (2519) ไดก้ล่าวว่า การประเมินตามแนวคิดเกณฑป์ระสิทธิภาพ 80/80 เป็นการ

บอกค่าประสิทธิภาพของบทเรียนสาเร็จรูป หรือบทเรียนโปรแกรม (programmed materials หรือ 

programmed textbook หรือ programmed lesson) ซึÉงเป็นสืÉอทีÉมีเป้าหมายหลกัเพืÉอใหผู้เ้รียน ใชเ้รียน

ดว้ยตนเองเป็นสาํคญั หลกัจิตวิทยาสาํคญัทีÉเป็นฐานคิด ความเชืÉอของสืÉอชนิดนีÊ คือทฤษฎีการเรียน

แบบรอบรู้ (mastery learning) ซึÉงมีความเชืÉอว่าผูเ้รียนทุกคนสามารถเรียนรู้ได ้หากจดัเวลาเพียงพอ

จดัวิธีการเรียนทีÉ เหมาะสมกบัผูเ้รียนก็สามารถทีÉจะทาํใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ไดต้ามวตัถุประสงค์

ของการเรียนได ้ 
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เกณฑม์าตรฐาน 80/80 กบัการเขียนคาํประสิทธิภาพ 80/80 เฉยๆ เป็นคนละเรืÉองกนั เพราะ

ในวงวิชาการการวิจยัและพฒันาสืÉอมีงานวิจยั จาํนวนมาก ทีÉเขียนสืÉอสารการหาประสิทธิภาพสืÉอทีÉ

ก่อใหเ้กิดความสบัสนและกาํหนดนิยามความหมายการหาคาํประสิทธิภาพขึÊนมาเอง ซึÉงแตกต่างไป

จากนิยามดัÊงเดิมทีÉมีแนวคิดหลกัการสนบัสนุน โดยนิยามความหมาย เกณฑม์าตรฐาน 80/80 (the 

80/80 standard) ดัÊงเดิม คือ  

 

80 ตวัแรก เป็นคะแนนเฉลีÉยของทัÊงกลุ่มซึÉงหมายถึงนกัเรียนทุกคน เมืÉอสอนครัÊ งหลงัเสร็จ

ใหค้ะแนนเสร็จ นาํคะแนนมาหาคาํร้อยละใหห้มดทุกคะแนนแลว้หาคาํร้อยละเฉลีÉยของทัÊงกลุ่ม ถา้

บทเรียนโปรแกรมถึงเกณฑ ์ค่าร้อยละเฉลีÉยของกลุ่มจะตอ้งเป็น 80 หรือสูงกว่า 

 

80 ตวัทีÉสอง แทนคุณสมบติัทีÉว่า ร้อยละ 80 ของนกัเรียนทัÊงหมด ไดรั้บผลสมัฤทธิÍ ตาม                       

ความมุ่งหมายแต่ละขอ้ และทุกขอ้ของบทเรียนโปรแกรมนัÊน การคาํนวณค่าประสิทธิภาพ ตาม

แนวทาง เกณฑม์าตรฐาน 80/80 จาํเป็นตอ้งมีการเตรียมการอยา่งรอบคอบเพืÉอใหส้อดคลอ้งและ

เป็นไปตามนิยาม 

 

การเตรียมความพร้อมก่อนการหาค่าประสิทธิภาพ 

 

ผูว้ิจยัจะตอ้งเตรียมการวางแผนการหาประสิทธิภาพสืÉอเพืÉอการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ตัÊงแต่เริÉม

สร้างสืÉอประกอบดว้ย (เปรืÉอง กุมุท, 2519)  

 

1. กาํหนดวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของการเรียนรู้ทีÉจะเกิดขึÊนจากสืÉอใหช้ดัเจน ซึÉง

องคป์ระกอบของวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมทีÉดียอ่มตอ้งประกอบดว้ย  

 

1.1 สถานการณ์หรือเงืÉอนไข  

1.2 คาํบ่งบอกพฤติกรรมทีÉสงัเกตและวดัได ้ 

1.3 เกณฑที์Éบ่งบอกถึงความสาํเร็จ  

 

2. สร้างตารางวิเคราะห์หลกัสูตร เพืÉอกาํหนดค่านํÊ าหนกัของเนืÊอหาสาระในแต่ละ

วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม  
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3. ออกขอ้สอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนตามค่านํÊ าหนกัทีÉกาํหนด ซึÉงจะทาํใหไ้ดข้อ้สอบ                        

วดัครบถว้นตามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมทุกขอ้  

 

4. จดัทาํขอ้สอบโดยผูว้จิยัจะตอ้งรู้ว่าขอ้สอบขอ้ใดวดัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมขอ้ใดหรือ

กล่าวอีกลกัษณะหนึÉงคือ ไม่มีขอ้สอบขอ้ใดเลยทีÉออกมาโดยไม่รู้ว่าวดัตามวตัถุประสงคเ์ชิง

พฤติกรรมขอ้ใด หากนกัวิจยัใชว้ิธีการวดัผลดว้ยวิธีการวดัอยา่งอืÉนหรือการวดัตามสภาพจริง 

(authentic assessment) ก็จะตอ้งปฏิบติัในลกัษณะเดียวกนั 

 

วธิีการคาํนวณค่าประสิทธิภาพ  
 

1. สร้างตารางบนัทึกผลการสอบหลงัเรียน กระบวนการใชสื้ÉอทีÉเรียนรู้ดว้ยตนเองจะจบลง

เมืÉอผูเ้รียนไดน้าํสืÉอไปเรียนรู้ดว้ยตนเองเป็นรายบุคคลจนจบ และอาจจะเรียนหลายรอบในคราว

เดียวกนัก็ได ้จนผูเ้รียนมั Éนใจว่ามีความรอบรู้ในเรืÉองนัÊน  ๆอยา่งเพียงพอแลว้ ก็จะตอ้งมาผา่นการ

ทดสอบดว้ยแบบทดสอบหลงัเรียนทีÉผูว้ิจยัไดพ้ฒันาไวแ้ลว้ (ตามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ของ

บทเรียน) เมืÉอผูเ้รียนไดผ้า่นการทดสอบครบ นาํ ผลการทาํขอ้สอบของผูเ้รียนแต่ละคนมาบนัทึกลง

ในตารางบนัทึกผลการสอบหลงัเรียน ซึÉงตารางบนัทึกผลการสอบนีÊจะตอ้งแยกหมวดหมู่ของ

ขอ้สอบตามแต่ละวตัถุประสงคเ์พืÉอสะดวกต่อการพิจารณาการผา่นตามเกณฑที์Éกาํหนดไวใ้น

วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้  

 

2. ตรวจผลการสอบของผูเ้รียนแต่ละคนดาํเนินการตรวจผลการสอบว่าผูเ้รียนแต่ละคนได้

คะแนนจากการสอบหลงัเรียนคนละกีÉคะแนน  

 

3. พิจารณาผลการสอบว่าผา่นเกณฑต์ามทีÉกาํหนดไวใ้นวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมเท่าใด 

ดาํเนินการพิจารณาผูเ้รียนเป็นรายบุคคลทีละวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมว่าผูเ้รียนคนแรก มีผลการ

สอบตามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมทีÉ 1 หรือไม่ หากผา่นตามเกณฑที์Éกาหนดไว ้ก็พิจารณา

วตัถุประสงคที์É 2 ต่อไป หากไม่ผา่นก็พิจารณาผูเ้รียนคนใหม่ต่อไป แต่ถา้ผา่นก็พิจารณา

วตัถุประสงคที์É 3 ต่อไป เช่นนีÊ จนครบทุกวตัถุประสงค ์หากผูเ้รียนมีผลการสอบ ผา่น ทุก

จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมก็จะเริÉมนบัผูเ้รียนคนนัÊนเป็นคนทีÉ 1 กระทาํลกัษณะเช่นนีÊกบัผูเ้รียนทุกคน 

ทีละคนเรืÉอยไปจนครบก็จะทาํใหไ้ดจ้าํนวนผูเ้รียนทีÉผา่นทุกวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม เพืÉอนาํไป

คาํนวณค่าประสิทธิภาพ 80 ตวัหลงัต่อไป  
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ผลสัมฤทธิÍทางการเรียน 

 

ความหมายของผลสัมฤทธิÍทางการเรียน 

 

อารีย ์วชิรวราการ (2542) ไดใ้หค้วามหมายของผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนไวว้่า เป็นผลทีÉ

เกิดขึÊนจากการเรียน การสอน การฝึกฝน หรือ ประสบการณ์ต่างๆ ทัÊงทีÉโรงเรียน ทีÉบา้น และ

สิÉงแวดลอ้มอืÉน  ๆ

 

พิชิต ฤทธิÍ จรูญ (2548) ไดใ้หค้วามหมายของผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนไวว้่า แบบทดสอบวดั

ผลสมัฤทธิÍ เป็นแบบทดสอบทีÉใชว้ดัความรู้ ทกัษะและความสามารถทางวิชาการทีÉผูเ้รียนไดเ้รียนรู้

มาแลว้ว่าบรรลุผลสาํเร็จตามจุดประสงคที์Éกาํหนดไวเ้พียงใด  

 

จากนิยามดงักล่าว สรุปไดว้่า ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน หมายถึง ทกัษะหรือความรู้ของ

ผูเ้รียนทีÉไดจ้ากการเรียนการสอน ซึÉงผูเ้รียนเรียนแลว้บรรลุวตัถุประสงคต์ามทีÉตัÊงไว ้

 

ลกัษณะของข้อทดสอบวดัผลสัมฤทธิÍทีÉด ี

 

สมนึก ภทัทิยธนี (2549) กล่าวถึงลกัษณะของแบบทดสอบทีÉดีมี 10 ประการดงันีÊ คือ  

 

1. มีความเทีÉยงตรง (Validity) หมายถึง ความสามารถของแบบทดสอบทีÉสามารถวดัไดใ้น

สิÉงทีÉตอ้งการจะวดัหรือคะแนนจากแบบทดสอบนัÊนใหค้วามหมายแก่เราตรงตามทีÉตอ้งการ ความ

เทีÉยงตรงของแบบทดสอบ แบ่งเป็น 4 ชนิด  

 

    1.1 ความเทีÉยงตรงตามเนืÊอหา (Content Validity) หมายถึง แบบทดสอบนัÊนมีคาํถาม

สอดคลอ้งและครอบคลุมเนืÊอหาวิชาตามทีÉระบุไวใ้นหลกัสูตร และไดส้ดัส่วนทีÉถกูตอ้งตรงกบัความ

จริงซึÉงเราสามารถตรวจสอบดูไดจ้ากการนาํไปเทียบกบัตารางวิเคราะห์หลกัสูตรทีÉทาํไวใ้นดา้น

เนืÊอหาวิชา  

 

    1.2 ความเทีÉยงตรงตามโครงสร้าง (Construct Validity) หมายถึง ความสามารถของ

แบบทดสอบทีÉจะวดัสมรรถภาพของสมองหรือพฤติกรรมในดา้นต่าง  ๆของผูเ้รียนไดต้รงตามทีÉระบุ

ไวใ้นหลกัสูตรในภาคความมุ่งหมาย  
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     1.3 ความเทีÉยงตรงตามสภาพ (Concurrent Validity) หมายถึง ความสามารถของ

แบบทดสอบทีÉสามารถเร้าใหผู้เ้รียนตอบสนองออกมาตรงตามสภาพความเป็นจริงของเขา เกณฑที์É

ใชเ้ทียบก็คือ สภาพความเป็นจริงในปัจจุบนัของผูเ้รียน 

 

    1.4 ความเทีÉยงตรงตามพยากรณ์ (Ppredictive Validity) หมายถึง ความสามารถพยากรณ์                

ผลการเรียนในอนาคตของผูเ้รียนไดถ้กูตอ้งตามความเป็นจริง เกณฑที์Éใชเ้ทียบ คือ สภาพความเป็น

จริง หรือสภาพความสาํเร็จในอนาคตของผูเ้รียน  

 

2. มีความเชืÉอมั Éนได ้(Reliability) หมายถึง แบบทดสอบนัÊนสามารถใหผ้ลการวดัทีÉคงทีÉไม่

กลบัไปกลบัมา ไม่ว่าจะนาํไปวดักีÉหนกบัผูเ้รียนกลุ่มเดิมกต็าม เช่น เด็กทีÉเก่งไดค้ะแนนมาก เด็ก

อ่อนไดค้ะแนนนอ้ยถา้ทาํการสอนอีกครัÊ งโดยใชข้อ้สอบชุดเดิมกบักลุ่มเดิม เด็กทีÉเก่งก็ยงัเก่งอยูแ่ละ

เด็กทีÉอ่อนก็ยงัอ่อนเหมือนเดิม แสดงว่าแบบทดสอบนีÊ มีความเชืÉอมั Éนสูง  

 

3. มีความยากง่ายพอเหมาะ (Difficulty) หมายถึง ขอ้สอบแต่ละขอ้ควรมีคนตอบถกูและผดิ

อยา่งละครึÉ งของจาํนวนคนทีÉเขา้สอบ ขอ้สอบทีÉง่าย คือ มีจาํนวนคนตอบถกูมากและขอ้สอบทีÉยาก

เกินไป คือมีจาํนวนคนตอบถกูนอ้ยมากนัÊนจดัไดว้าํเป็นขอ้สอบทีÉไม่มีประโยชน์อะไร เพราะไม่

สามารถจาํแนกผูเ้รียนไดว้่าใครเก่ง ใครอ่อน  

 

4. มีอาํนาจจาํแนก (Discrimination) หมายถึง แบบทดสอบสามารถแยกเด็กออกเป็น

ประเภทๆ ไดทุ้กชัÊนทุกระดบั ตัÊงแต่อ่อนสุดจนถึงเก่งสุด คือ ถา้แบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม โดยทีÉกลุ่ม

หนึÉงไดค้ะแนนมากอีกกลุ่มไดค้ะแนนนอ้ย ถา้กลุ่มไดค้ะแนนมากตอบถกูมากกว่ากลุ่มทีÉไดค้ะแนน

นอ้ยในแต่ละขอ้แสดงว่าขอ้สอบนัÊน  ๆมีอาํนาจจาํแนกดีแต่ถา้หากว่ากลุ่มไดค้ะแนนมากตอบไดถ้กู

จาํนวนพอๆ กบักลุ่มไดค้ะแนนนอ้ยก็แสดงวา่ขอ้สอบนัÊนๆ ไม่มีอาํนาจจาํแนก  

 

5. มีความยติุธรรม (Fair) หมายถึง ขอ้คาํถามในแบบทดสอบนัÊนตอ้งไม่แนะแนวทางให้

ผูเ้รียนเดาคาํตอบไดถ้กู ไม่ลาํเอียงต่อเด็กกลุ่มหนึÉงโดยเฉพาะการทีÉขอ้สอบจะใหค้วามเสมอภาพ

เช่นนีÊ ได ้ก็ตอ้งอาศยัการสร้างขอ้สอบใหค้รอบคลุมเนืÊอหาในหลกัสูตรนั Éนเอง  
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6. ถามลึก (Searching) หมายถึง แบบทดสอบทีÉมีคาํถามวดัพฤติกรรมหลายๆ ดา้นไม่เนน้

เฉพาะดา้นความจาํเพียงดา้นเดียว ควรใชค้าํถามทีÉใหน้กัเรียนไดใ้ชส้ติปัญญา ในการคิดหาคาํตอบ

ใหม้ากกว่าความจาํใหใ้ชค้วามเขา้ใจ การนาํไปใชก้ารวิเคราะห์ สงัเคราะห์ และการประเมินค่า 

 

7. มีความเป็นปรนยั (Objectivity) ความเป็นปรนยัของแนวทดสอบคุณสมบติั 3 ประการ

คือ  

 

7.1 มีความชดัเจนในตวัคาํถาม  

7.2 มีความชดัเจนในวิธีการตรวจใหค้ะแนน  

7.3 มีความชดัเจนในการแปลความหมายของคะแนน  

 

8. ตอ้งย ั Éวย ุ(Exemplary) หมายถึง แบบทดสอบนัÊนจะตอ้งมีลกัษณะทา้ทายชวนใหผู้เ้รียน

คิดหาคาํตอบ เช่น การเรียงลาํดบัคาํถามจากขอ้ง่ายไปหาขอ้ยาก หรือการใชรู้ปภาพประกอบคาํถาม 

  

9. จาํเพาะเจาะจง (Definition) หมายถึง มีความชดัเจนในคาํถามไม่ถามหลายแง่หลายมุม

หรือใชค้าํคลุมเครือซึÉงจะทาํใหผู้เ้รียนได ้คาํถามทีÉจาํเพาะเจาะจงคือทุกคนอ่านแลว้ตอ้งเขา้ใจคาํถาม

ตรงกนั  

 

10. ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึงแบบทดสอบนัÊนสามารถวดัความรู้ไดม้ากทีÉสุดใน

เวลาทีÉกาํหนดใหส้อบและการตรวจใหค้ะแนนทาํไดร้วดเร็วถกูตอ้ง สะดวกในการคุมสอบและ

ดาํเนินการสอบ ตน้ทุนหรือคาํใชจ่้ายในการจดัทาํขอ้สอบนอ้ย พิมพไ์ดช้ดัเจนอ่านง่าย เป็นตน้ 

 

ขัÊนตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิÍทางการเรียน 

 

การสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน มีขัÊนตอนในการดาํเนินการ ดงันีÊ   

(พิชิต ฤทธิÍ จรูญ, 2548)  

 

1. วิเคราะห์หลกัสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลกัสูตร การสร้างตารางวิเคราะห์หลกัสูตร

เพืÉอวิเคราะห์เนืÊอหาสาระและพฤติกรรมทีÉตอ้งการจะวดั ซึÉงจะใชเ้ป็นกรอบในการออกขอ้สอบ โดย

ระบุจาํนวนขอ้สอบในแต่ละเรืÉองและพฤติกรรมทีÉตอ้งการจะวดัไว ้ 
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2. กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ จุดประสงคก์ารเรียนรู้เป็นพฤติกรรมทีÉเป็นผลการเรียนรู้ทีÉ

ผูส้อนมุ่งหวงัจะใหเ้กิดขึÊนกบัผูเ้รียน ซึÉงผูส้อนจะตอ้งกาํหนดไวล่้วงหนา้สาํหรับเป็นแนวทาง ใน

การจดัการเรียนการสอน และการสร้างขอ้สอบวดัผลสมัฤทธิÍ   

 

3. กาํหนดชนิดของขอ้สอบและศึกษาวิธีสร้าง โดยศึกษาตารางวิเคราะห์หลกัสูตรและ

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ ผูอ้อกขอ้สอบตอ้งพิจารณาและตดัสินใจเลือกใชช้นิดของขอ้สอบทีÉจะใช้

วดัวาํจะเป็นแบบใด โดยตอ้งเลือกใหส้อดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และเหมาะสมกบัวยัของ

ผูเ้รียน แลว้ศึกษาวิธีเขียนขอ้สอบชนิดนัÊนใหมี้ความรู้ความเขา้ใจในหลกัและวิธีการเขียนขอ้สอบ  

 

4. เขียนขอ้สอบ ผูอ้อกขอ้สอบลงมือเขียนขอ้สอบตามรายละเอียดทีÉกาํหนดไวใ้นตาราง

วิเคราะห์หลกัสูตร และใหส้อดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ โดยอาศยัหลกัและวิธีการเขียน

ขอ้สอบทีÉไดศึ้กษามา  

 

5. ตรวจทานขอ้สอบ เพืÉอใหข้อ้สอบทีÉเขียนไวแ้ลว้มีความถกูตอ้งตามหลกัวิชา มีความ

สมบูรณ์ครบถว้นตามรายละเอียดทีÉกาํหนดไวใ้นตารางวิเคราะห์หลกัสูตร ผูอ้อกขอ้สอบ ตอ้ง

พิจารณาทบทวนตรวจทานขอ้สอบอีกครัÊ งก่อนทีÉจะจดัพิมพแ์ละนาํไปใชต่้อไป  

 

6. จดัพิมพแ์บบทดสอบฉบบัทดลอง เมืÉอตรวจทานขอ้สอบเสร็จแลว้ใหพิ้มพข์อ้สอบ

ทัÊงหมด จดัทาํเป็นแบบทดสอบฉบบัทดลอง โดยมีคาํชีÊแจงหรือคาํอธิบายวิธีตอบขอ้สอบ และ  

จดัวางรูปแบบการพิมพใ์หเ้หมาะสม  

 

7. ทดลองสอบและวิเคราะห์ขอ้สอบ การทดลองสอบและวิเคราะห์ขอ้สอบเป็นวิธีการ

ตรวจสอบคุณภาพของขอ้สอบก่อนนาํไปใชจ้ริง โดยนาํขอ้สอบไปทดลองกบักลุ่มทีÉมีลกัษณะ

คลา้ยคลึงกนักบักลุ่มทีÉตอ้งการสอบจริง แลว้นาํผลการสอบมาวิเคราะห์และจากผลการวิเคราะห์

ขอ้สอบ หากพบว่าขอ้สอบขอ้ใดไม่มีคุณภาพหรือมีคุณภาพไม่ดีพอ อาจจะตอ้งตดัทิÊงหรือปรับปรุง

แกไ้ขขอ้สอบใหมี้คุณภาพดีขึÊน  

 

8. จดัทาํแบบทดสอบฉบบัจริง 
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ความพงึพอใจ 

ความหมายของความพงึพอใจ  

 

โชคชยั ชยธวชั (2547) ใหค้วามหมายของความพึงพอใจว่า เป็นผลลพัธจ์ากกาเปรียบเทียบ

ระหว่างการรับรู้ในการทาํงานของผลิตภณัฑก์บัความคาดหวงั 

 

  Locke (1976) ไดใ้หค้วามเห็นว่า ความพึงพอใจในงานเป็นสภาวะทางอารมณ์ทีÉพอใจอนั

เป็นผลมาจากการประเมินผลของบุคคลทีÉมีต่องานหรือประสบการณ์จากการทาํงานของเขาจาก

ความหมายทีÉไดจ้ากหลายๆ ความคิดจึงสรุปไดว้่า ความพึงพอใจในงานนีÊ เกิดจากความรู้สึกทศันคติ 

ของบุคคลทีÉมีต่องานทีÉเขาทาํอยู ่โดยแสดงออกทางดา้นอารมณ์ ความสนใจ เป็นตน้ 

 

สรุปไดว้่า ความพอใจ หมายถึง ความรู้สึกทีÉเกิดขึÊนเมืÉอบุคคลไดรั้บความรู้สึกทีÉดี ทีÉชอบ 

หรือเกิดความประทบัใจในสิÉงนัÊนๆ แลว้มีการแสดงออกมาในดา้นต่าง  ๆ

 

การวดัความพงึพอใจ  

 

การวดัความพึงพอใจ เป็นการวดัความรู้สึกของบุคคลทีÉมีต่อสิÉงใดสิÉงหนึÉงในลกัษณะหนึÉง

ลกัษณะใด ซึÉงบุญเรียง ขจรศิลป์ (2528) ไดเ้สนอไวว้่า เทคนิคของ Likert เป็นแบบหนึÉงทีÉสามารถ

ใชก้บัสถานการณ์ต่างๆ ไดอ้ยา่งกวา้งขวาง ไดแ้ก่ การสร้างประโยคหรือขอ้ความเกีÉยวกบั เรืÉองราว

ต่างๆ ทีÉตอ้งการวดัโดยกาํหนดหวัขอ้ใหเ้ลือก ซึÉงโดยทั Éวไปกาํหนดไว ้5 หวัขอ้ เมืÉอวดัความพึง

พอใจในประเด็นต่างๆ ครบทุกประเดน็ กน็าํคะแนนทีÉไดใ้นแต่ละประเด็น มาหาค่าเฉลีÉยเป็นค่า

ความพึงพอใจ 

 

การวดัความพึงพอใจส่วนมากนิยมใชแ้บบสอบถาม ดงัทีÉ สมนึก ภทัทิยธนี (2549) ไดก้ล่าว

ไวว้่า แบบสอบถามเป็นเครืÉองมือชนิดหนึÉงทีÉนิยมใชก้นัมาก โดยเฉพาะการเก็บขอ้มลูทาง

สงัคมศาสตร์ ทัÊงนีÊ เพราะเป็นวิธีการทีÉสะดวก และสามารถใชว้ดัไดอ้ยา่งกวา้งขวาง ทัÊงขอ้มลูหรือ 

ขอ้เท็จจริง แบบสอบถามส่วนใหญ่จะอยูใ่นรูปของคาํถามเป็นชุดๆ เพืÉอวดัสิÉงทีÉตอ้งการจะวดั โดยมี

คาํถามเป็นตวักระตุน้เร่งเร้าใหบุ้คคลแสดงพฤติกรรมต่างๆ ออกมา ซึÉงแบบสอบถามทีÉใชมี้หลกัใน

การสร้างดงันีÊ   
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1. กาํหนดจุดมุ่งหมายของแบบสอบถาม ผูส้ร้างแบบสอบถามตอ้งระบุจุดมุ่งหมายของ

แบบสอบถามใหช้ดัเจนว่า จะนาํแบบสอบถามนาํไปใชใ้นเรืÉองอะไร เช่น เป็นเครืÉองมือรวบรวม

ขอ้มลูของการวจิยั หรือใชเ้ป็นเครืÉองมือในการประเมิน  

 

2. กาํหนดประเด็นหลกั หรือพฤติกรรมหลกัทีÉจะวดัใหค้รบถว้นครอบคลุมว่าจะมีประเดน็

อะไรบา้ง ซึÉงสิÉงทีÉจะช่วยใหผู้ส้ร้างสามารถกาํหนดประเด็นหลกัไดถ้กูตอ้ง ครบถว้นครอบคลุมนัÊน 

ผูส้ร้างจะตอ้งเป็นผูที้Éมีความรู้ในสาระหรือโครงสร้างทีÉเกีÉยวขอ้งกบัเรืÉองทีÉตอ้งการวดัแลว้จาํแนก

ออกเป็นประเด็นยอ่ยๆ  

 

3. กาํหนดชนิด หรือรูปแบบของแบบสอบถาม โดยเลือกใหเ้หมาะสมกบัเรืÉองทีÉตอ้งการจะ

วดัและลกัษณะของกลุ่มผูต้อบ  

 

4. กาํหนดขอ้คาํถาม โดยอาจจะกาํหนดในเบืÊองตน้ว่าการสอบถามมีความยาวมากนอ้ย

เพียงใด และคลุมประเด็นหลกั ประเดน็ยอ่ยอยา่งไรบา้ง แบบสอบถามควรมีจาํนวนพอเหมาะไม่

มากหรือนอ้ยเกินไป  

 

5. สร้างขอ้คาํถามตามจุดมุ่งหมาย ชนิดหรือรูปแบบ จาํนวนขอ้ในประเด็นต่างๆ ทีÉกาํหนด

ไวต้ามโครงสร้างของแบบสอบถาม  

 

6. ตรวจทานแกไ้ข ปรับปรุง แบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ ตอนแรกตรวจทานโดยผูส้ร้าง

แบบสอบถาม ตอนทีÉสองตรวจสอบพิจารณาใหค้าํแนะนาํและวิจารณ์โดยผูรู้้หรือผูเ้ชีÉยวชาญ  

 

7. นาํแบบสอบถามไปทดลองใช ้ควรนาํไปทดลองกบักลุ่มทีÉมีลกัษณะเหมือน หรือ

ใกลเ้คียงกบักลุ่มทีÉจะไปเก็บรวบรวมขอ้มลูจริง 

 

8. วิเคราะห์แบบสอบถาม โดยนาํผลจากการทดลองมาวิเคราะห์เพืÉอหาคุณภาพ และ

ปรับปรุงแบบสอบถามในส่วนทีÉยงัมีขอ้บกพร่อง จนกระทั Éงไดแ้บบสอบถามทีÉดีมีคุณภาพจึงจะ

นาํไปใชจ้ริง 
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งานวจิยัทีÉเกีÉยวข้อง 

 

งานวจิยัในประเทศ 

 

เกวลี พิชยัสวสัดิÍ  (2545) ไดส้ร้างเอกสารอิเลก็ทรอนิกส์ เรืÉองการใชห้อ้งสมุดสาํหรับ

นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โรงเรียนวดัพุทธบูชา กรุงเทพมหานคร โดยมีกลุ่มตวัอยา่งเป็น

นกัเรียน จาํนวน 100 คน ผลการวิจยัพบว่า ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของนกัเรียนทีÉเรียนจากเอกสาร

อิเลก็ทรอนิกส์ เรืÉองการใชห้อ้งสมุด ไดค่้าเฉลีÉยร้อยละ 82.08 

 

นวอร แจ่มขาํ (2547) ไดท้าํการวิจยัเรืÉอง การพฒันาหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์แบบโปรแกรม

เรืÉองความรู้เบืÊองตน้เกีÉยวกบัคอมพิวเตอร์เบืÊองตน้ กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้นการวิจยัเป็นนกัเรียน

ระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โรงเรียนมธัยมด่านสาํโรง จาํนวน 40 คนทีÉทาํการศึกษาวิชาคอมพิวเตอร์

ในภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2546 โดยทาํการทดสอบก่อนเรียนและใหก้ลุ่มตวัอยา่งเรียนจาก

หนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ทีÉผูว้ิจยัผลิตขึÊนพร้อมทัÊงทาํแบบฝึกหดัระหว่างเรียน จากนัÊนทดสอบหลงั

เรียนผลการวจิยัพบว่า ประสิทธิภาพหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์แบบโปรแกรม เรืÉอง ความรู้เบืÊองตน้

เกีÉยวกบัคอมพิวเตอร์เบืÊองตน้ มีประสิทธิภาพ 81.38 / 80.63 และผูเ้รียนมีผลสมัฤทธิÍ หลงัเรียนสูง

กว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ 

 

นฤมล ชกันาํ (2548) ไดท้าํการวิจยั เรืÉอง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียกลุ่ม

สาระการเรียนรู้ ช่วงชัÊนทีÉ 2 เรืÉอง พืÊนทีÉผวิและปริมาตร พบว่า คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์

มลัติมีเดีย ผลปรากฏว่าจากการประเมินของผูเ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหาอยูใ่นระดบัดี และดา้นสืÉออยูใ่น

ระดบัดีมาก และบทเรียนมีประสิทธิภาพเป็น 89.00/90.50 

 

กาญจนา ขุนทอง (2549) ไดศึ้กษาผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนการสอนบนเวบ็ เรืÉองความรู้

เบืÊองตน้เกีÉยวกบัอินเตอร์เน็ต ของนกัศึกษาสาขาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีวิทยาลยัชุมชน

สระแกว้ ผลการวิจยัพบว่า 1) บทเรียนทีÉใชส้อนบนเวบ็ เรืÉองความรู้เบืÊองตน้เกีÉยวกบัอินเทอร์เน็ตมี

ประสิทธิ 82.53/81.88 สอดคลอ้งตามเกณฑที์Éกาํหนดไวคื้อ 80/80 2) ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนหลงั

เรียนจากบทเรียนทีÉใชส้อนบนเวบ็ เรืÉองความรู้เบืÊองตน้เกีÉยวกบัอินเทอรเน็ตสูงกว่าคะแนนทดสอบ

ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 และ 3) ผูว้จิยัมีความพึงพอใจในระดบัดีมากและดี

ต่อการเรียนจากบทเรียนทีÉใชส้อนบนเวบ็ เรืÉองความรู้เบืÊองตน้เกีÉยวกบัอินเทอร์เน็ต 
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วราวุธ หอสว่างวงศ ์(2549) ไดท้าํการวิจยั เรืÉอง การพฒันาบทเรียนมลัติมีเดียกลุ่มสาระ

คณิตศาสตร์ เรืÉองเรขาคณิต สาํหรับนกัเรียนระดบัช่วงชัÊนทีÉ 2 พบว่า คุณภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย ผลปรากฏว่าจากการประเมินของผูเ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหาและดา้นสืÉออยูใ่น

ระดบั และบทเรียนมีประสิทธิภาพเป็น 92.00/89.79 และกล่าวว่าบทเรียนทีÉ เป็นลกัษณะการเรียนรู้

แบบปฏิสมัพนัธก์บัคอมพิวเตอร์ โดยในบทเรียนจะนาํเอาภาพนิÉง ภาพเคลืÉอนไหว เสียงบรรยาย

เสียงดนตรี และขอ้ความกราฟิกมาไว และนาํเสนอเพืÉอดึงดูดใจเป็นการกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดมี้

โอกาสโตต้อบกบับทเรียนทีÉนาํเสนอโดยผา่นเครืÉองคอมพิวเตอร์ 

 

จากเอกสารและงานวจิยัทีÉเกีÉยวขอ้งในประเทศ ชีÊใหเ้ห็นว่าการนาํแอพลิเคชั Éนมาใชก้บั

ผูเ้รียนนัÊน จะช่วยใหผู้เ้รียนมีผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนทีÉสูงขึÊน ซึÉงสามารถช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้และ

ความคงทนในการจดจาํไดย้าวนานกว่าการสอนแบบปกติหรือการสอนแบบบรรยาย และใช้

ระยะเวลานอ้ยกว่า จึงถือไดว้่าการนาํแอพลิเคชั Éนมาใชก้บัผูเ้รียนนัÊนมีประสิทธิภาพทีÉสามารถ

นาํมาใชใ้นการเรียนการสอนได ้

 

งานวจิยัต่างประเทศ 

 

Large et al. (1995) ไดศึ้กษาความเขา้ใจในการใหม้ลัติมีเดียในการใชข้อ้ความ, 

ภาพประกอบคาํบรรยายและภาพเคลืÉอนไหว พบว่าการใชบ้ทเรียนทีÉมีการผสมผสานกนัระหว่าง

ขอ้ความ, ภาพประกอบคาํบรรยายและภาพเคลืÉอนไหว มีผลอยา่งมากทีÉทาํใหผู้เ้รียนเกิดการจาํ

สามารถสรุปเนืÊอหาไดแ้ละทาํใหเ้กิดความเขา้ใจ 

 

Poohkay and Szabo (1995) ไดท้าํการศึกษาผลของภาพเคลืÉอนไหวและภาพนิÉงในการเรียน

วิชาคณิศาสตร์ในระดบัมธัยมศึกษาพบว่า บทเรียนทีÉใชภ้าพเคลืÉอนไหวใหผ้ลสมัฤทธิÍ ทีÉสูงกว่าการ

ใชภ้าพนิÉงและขอ้ความและใหท้ศันคติทางการเรียนทีÉสูงกว่า 

 

Hayes (1996) พบว่า เมืÉอแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่มเก่ง และ กลุ่มอ่อน แลว้เรียนดว้ย

บทเรียนทีÉนาํเสนอดว้ย ขอ้ความ, ภาพนิÉงและภาพเคลืÉอนไหว ปรากฏว่านกัเรียนทีÉอยูใ่นกลุ่มอ่อน

สามารถเรียนรู้ไดดี้ดว้ยบทเรียนทีÉนาํเสนอโดยใชภ้าพเคลืÉอนไหวและเป็นปัจจยัทีÉสาํคญัต่อการจาํใน

ระยะยาว 

 



60 

 

Woodul et al. (2000) ไดท้าํการศึกษาถึงการจดัการเรียนการสอนในลกัษณะการเรียนรู้

ร่วมกนัโดยใชสื้Éอมลัติมีเดียพบว่าผูเ้รียนทีÉไดท้าํการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใชสื้Éอมลัติมีเดียมีทกัษะ

ทางสงัคมดีขึÊนและมีทศันคติทีÉดีขึÊน และเกิดความเชืÉอมั Éนในตนเองในการเรียนจากการศึกษา

งานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งสรุปไดว้่า การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียรูปแบบการ์ตนูเคลืÉอนไหวโดย

การเรียนแบบร่วมมือสามรถช่วยใหผู้เ้รียนมีผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนสูงขึÊนกระตุน้ใหผู้เ้รียนมีความ

กระตือรือร้นในการเรียน ผูเ้รียนเกิดทกัษะทางสงัคม ช่วยเหลือซึÉงกนัและกนัในการแกปั้ญหาทาํให้

เกิดการเรียนรู้ร่วมกนัเพืÉอใหบ้รรลุวตัถุประสงคใ์นการเรียน จึงนบัไดว้่าบทเรียนคอมพิวเตอร์

มลัติมีเดียรูปแบบการ์ตนูเคลืÉอนไหวโดยการเรียนแบบร่วมมือ เป็นอีก  ทางเลือกหนึÉงทีÉจะช่วย

ส่งเสริมและสนบัสนุนใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคข์องบทเรียน 

และพฒันาผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของผูเ้รียนใหสู้งขึÊนได ้

 

Chen et al. (2008) ไดท้าํการศึกษาถึงผลของการใชแ้ท็บเลต็ในกระบวนการเรียนการสอน 

คือ การวจิยัในครัÊ งนีÊ  เป็นการเปรียบเทียบการใชแ้ท็บเลต็กบัโสตทศันูปกรณ์ต่างๆ เช่น เครืÉองฉาย

ภาพ กระดานดาํ และสืÉอในการนาํเสนอ ทีÉเป็นสภาพแวดลอ้มในการเรียนการสอนแบบดัÊงเดิม โดย

การนาํแท็บเลต็เขา้มาใชใ้นการเรียนการสอนนัÊนเพืÉอเป็นการอาํนวยความสะดวกใหก้บัผูเ้รียนใน 3 

ดา้น คือ 1. การแสดงใหเ้ห็นถึงกระบวนการในการแกปั้ญหา 2. การใชโ้สตทศันูปกรณ์ต่างๆ 3. การ

ใชเ้นืÊอหาเดิมแต่เปลีÉยนอุปกรณ์การนาํเสนอ ซึÉงผลปรากฏว่า แท็บเลต็นัÊนสามารถรองรับรูปแบบ

การเรียนการสอนและการอาํนวยความสะดวกใหก้บัผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี และถา้เราทราบถึง

วิธีการใชที้Éถกูตอ้งกจ็ะทาํใหก้ารเรียนการสอนดว้ยอุปกรณ์แท็บเลต็นัÊนยิ ÉงมีประสิทธิภาพมากขึÊน 

 

จากเอกสารและงานวจิยัทีÉเกีÉยวขอ้งในต่างประเทศดงักล่าว จะเห็นไดว้่าการนาํ

แอพพลิเคชั Éนจะช่วยใหผู้เ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจเพิÉมมากขึÊน เนืÉองจากช่วยอธิบายความหมายและ

ทาํใหผู้เ้รียนเห็นภาพพจน์ไดช้ดัเจน ทัÊงนีÊ ยงัช่วยใหผู้เ้รียนมีทศันคติทีÉดีและสนุกกบัการเรียน และ

ช่วยใหผู้เ้รียนมีผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนทีÉสูงขึÊน นอกจากนีÊยงัพบว่าการนาํแอพพลิเคชั Éนมาใชย้งั

สามารถนาํไปประยกุตใ์ชไ้ดท้ัÊงในหอ้งเรียนและนอกเรียนไดอี้กดว้ย 
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 ดงันัÊน จากเอกสารและงานวจิยัทัÊงในและต่างประเทศดงักล่าว จึงเห็นไดว้่าการนาํ

แอพพลิเคชั Éนมาใชก้บัผูเ้รียน จะช่วยใหผู้เ้รียนมีผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนทีÉสูงขึÊน ซึÉงสามารถช่วยให้

เกิดการเรียนรู้และความคงทนในการจดจาํไดย้าวนานกว่าการสอนแบบปกติหรือการสอนแบบ

บรรยาย และใชร้ะยะเวลานอ้ยกว่า อีกทัÊงผูเ้รียนมีทศันคติทีÉดีและสนุกกบัการเรียน เป็นการ

ตอบสนองในดา้นความแตกต่างระหว่างบุคคล กล่าวไดว้่าเป็นสืÉอแห่งการเรียนรู้ทีÉมีประโยชน ์

อยา่งยิ Éงสาํหรับนาํมาใชป้ระกอบการเรียนการสอน และควรส่งเสริมใหมี้การสร้างและพฒันา

แอพพลิเคชั Éนในหลายๆรูปแบบ ใหมี้ความเหมาะสมกบัการสอนและวิชาต่างๆมากยิ ÉงขึÊน ซึÉงทาํให้

ผูว้ิจยัเห็นว่าควรทีÉจะนาํแอพพลิเคชั Éนมาใชใ้นการจดัการเรียนการสอนในเรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ใหเ้หมาะกบัผูเ้รียนใหม้ากทีÉสุด โดยคาํนึงถึงประโยชน์ของผูเ้รียน

เป็นสาํคญั ซึÉงนบัไดว้่าเป็นสืÉอทีÉมีคุณค่าและประโยชน์ต่อกระบวนการเรียนการสอนในปัจจุบนั 
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กรอบแนวคดิในการวจิยั 

 

 ตวัแปรทีÉศึกษาในงานวิจยัเรืÉอง การเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบน

ไอแพด สาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร มีดงัต่อไปนีÊ  

 

ตวัจดักระทํา 

การเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด สาํหรับ

นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร 

 

 

ผลของตวัจดักระทํา 

ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนจากการรู้ดว้ยแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนว

ตรงบนไอแพด สาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 

 

สมมตฐิานการวจิยั 

 

  คะแนนผลสมัฤทธิÍ จากการเรียนแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด 

สาํหรับนกัเรียนระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 สูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทาง

สถิติทีÉ .05 
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บททีÉ 3 

 

วธีิดําเนินการวจิยั 
 

  การวจิยัครัÊ งนีÊ เป็นการวิจยัเชิงทดลอง (Experimental research) แบบแผนการวิจยั One 

group pre-test post-test design โดยมีวตัถุประสงคเ์พืÉอพฒันาแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนว

ตรงบนไอแพด สาํหรับนกัเรียนระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั ทีÉมีคุณภาพและมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 เปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน

ทีÉเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง ศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อ

แอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด ระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โดยผูว้จิยัได้

ดาํเนินการตามลาํดบัขัÊนตอนดงันีÊ   

 

 1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

 2. เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยั 

 3. การสร้างและหาประสิทธิภาพเครืÉองมือ 

 4. การดาํเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มลู 

   

ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

 

1.  ประชากรทีÉจะใชใ้นงานวิจยัครัÊ งนีÊ คือ นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั 

จงัหวดักรุงเทพมหานคร ทีÉกาํลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2555 ทัÊงหมด 2 หอ้งเรียน 

จาํนวน 71 คน 

 

  2.  กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ คือ นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั 

จงัหวดักรุงเทพมหานคร ทีÉกาํลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2555 ไดจ้ากวิธีการสุ่มแบบ

กลุ่ม (Cluster Sampling) ดว้ยวิธีจบัสลากมา 1 หอ้งเรียน จากทัÊงหมด 2 หอ้งเรียน ไดน้กัเรียน

จาํนวน 30 คน 
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เครืÉองมอืทีÉใช้ในการวจิยั 

 

  เครืÉองมือทีÉใชเ้ก็บรวบรวมขอ้มลูในการวจิยัครัÊ งนีÊ  เป็นเครืÉองมือทีÉผูว้ิจยัสร้างขึÊน โดยผา่น 

การทดสอบประสิทธิภาพ และผา่นการตรวจสอบจากผูเ้ชีÉยวชาญแลว้ ซึÉงประกอบดว้ย   

 

 1. แอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด สาํหรับนกัเรียนระดบัชัÊน

มธัยมศึกษาปีทีÉ 4 

 

2. แบบประเมินคุณภาพทีÉมีต่อแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด สาํหรับ 

นกัเรียน ระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 

 

3. แบบทดสอบปรนยั 4 ตวัเลือก จาํนวน 20 ขอ้ เป็นแบบทดสอบก่อนเรียน (pre – test)  

และแบบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน (post – test) 

 

4. แบบสอบถามความพึงพอใจทีÉมีต่อแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด 

สาํหรับนกัเรียน ระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 

 

การสร้างเครืÉองมอืทีÉใช้ในการวจิยั 

การสร้างแอพพลเิคชัÉน 

 

 เครืÉองมือทีÉใชใ้นการดาํเนินงานในการออกแบบและพฒันาแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉ

แนวตรงบนไอแพดสาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร โดยยดึ

รูปแบบของ ADDIE Model (Seels and Glasgow, 1998) ดงันีÊ  

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนผงัการพฒันาแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด 

สาํหรับนกัเรียนระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 

5. การประเมินผล 

2. การออกแบบ 

3. การพฒันา 

4. การนาํไปใช ้

1. การวิเคราะห์ พิจารณาเลือก 

ตัÊงวตัถุประสงคท์ั Éวไป 

ศึกษาเนืÊอหาวิชา 

นาํเนืÊอหา มาจดัทาํ ออกแบบ 

นาํ Storyboard มาตรวจสอบ 

นาํแอพพลิเคชั Éน มาตรวจสอบ 

นาํแอพพลิเคชั Éนไปทดลองใช ้

การประเมินกระบวนการสอน 

การประเมินความสาํเร็จของเรียน 

การประเมินสืÉอและวิธีการสอน 

เลือกเรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด 

สาํหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 

วาดดว้ยดินสอแลว้ค่อยลงดว้ยปากกาดาํร่างลงในกระดาษ 

ใชโ้ปรแกรม Adobe Photoshop และ XCode ในการสร้างสืÉอ 

การทดลองครัÊ งทีÉ 3 การทดลองภาคสนาม จาํนวน 30 คน 

การทดลองครัÊ งทีÉ 1 การทดลองรายบุคคล จาํนวน 3 คน 

การทดลองครัÊ งทีÉ 2 การทดลองรายกลุ่ม จาํนวน 9 คน 

การทาํแบบสอบเพืÉอมาหาประสิทธิภาพโดย ขอ้ทดสอบใน 

แต่ละขอ้เป็นไปตามเกณฑแ์ละมีประสิทธิภาพตามเกณฑที์Éกาํหนด 

ลงดว้ยปากกาดาํแลว้นาํมาลงในโปรแกรม Photoshop 

สามารถนาํสืÉอไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่งได ้
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 1. การวเิคราะห์ (Analysis) 

 

1.1 พิจารณาเลือก เรืÉองการเคลืÉอนแนวตรง จากนัÊนทาํการศึกษาเนืÊอหาตามสาระและ

มาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงระดบักาํหนด

เนืÊอหาและวตัถุประสงค ์เลือกเรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด สาํหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีทีÉ 

4 นาํมาเรียงลาํดบัใหมี้ความต่อเนืÉอง และนาํเนืÊอหาใหผู้เ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหาตรวจสอบและ

ปรับปรุงแกไ้ข  

 

1.2 ตัÊงวตัถุประสงคท์ั Éวไป และวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของแอพพลิเคชั Éน เรืÉอง 

การเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด สาํหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 จากเอกสารทีÉเกีÉยวขอ้ง และ

แหล่งคน้ควา้ขอ้มลูต่างๆ โดยเรืÉองทีÉจะนาํเสนอคือเรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง โดยแบ่งออกเป็น 4 

เรืÉองยอ่ยคือเรืÉอง ปริมาณต่างๆ การเคลืÉอนทีÉ การวดัอตัราเร็วของการเคลืÉอนทีÉในแนวตรง ความเร็ว 

และความเร่ง 

 

 2. การออกแบบ (Design) 

 

2.1 ศึกษาเนืÊอหาวิชา เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง และศึกษาวิธีการสร้างแอพพลิเคชั Éน 

เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด จากเอกสารทีÉเกีÉยวขอ้ง และแหล่งคน้ควา้ขอ้มลูต่าง ๆ 

 

2.2 นาํเนืÊอหา มาจดัทาํ ออกแบบ Storyboard โดยการร่างลงในกระดาษก่อนโดยการ

วาดดว้ยดินสอแลว้ค่อยลงดว้ยปากกาดาํ โดยหลงัจากทีÉเราทาํการร่างลงในกระดาษแลว้วาดดว้ย

ดินสอแลว้แลว้ลงดว้ยปากกาดาํแลว้นาํมาลงในโปรแกรม Photoshop เพืÉอทาํการตกแต่งใหส้วยงาม

ก่อนโดยการเขียนบรรยายลกัษณะภาพทีÉตอ้งการในแต่ละลาํดบัการนาํเสนอ แลว้นาํไปใหอ้าจารยที์É

ปรึกษาและผูเ้ชีÉยวชาญดา้นสืÉอทัÊง 3 ท่าน ตรวจสอบความถกูตอ้ง นาํมาแกไ้ขปรับปรุงตาม

คาํแนะนาํในขัÊนตอนต่อไป 

 

 3. การพฒันา (Development) 

 

3.1 นาํ Storyboard ทีÉผา่นการตรวจสอบจากผูเ้ชีÉยวชาญดา้นการผลิตสืÉอแลว้มาสร้าง

แอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด โดยใชโ้ปรแกรมสาํเร็จรูปสาํหรับการสร้างสืÉอ
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มลัติมีเดีย Adobe Photoshop และ XCodeโดยการพฒันาแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง 

บนอุปกรณ์แท็บเลต็จะประกอบดว้ย ขอ้ความ ภาพนิÉง ภาพเคลืÉอนไหว ตวัการ์ตูน แอนนิเมชั Éน เสียง

ปุ่มกด ในรูปแบบมลัติมีเดียทีÉสมบูรณ์ 

 

3.2 นาํแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด ทีÉสร้างขึÊนให้

คณะกรรมการทีÉปรึกษาวิทยานิพนธ ์และผูเ้ชีÉยวชาญดา้นการผลิตสืÉอ จาํนวน 3 ท่าน และผูเ้ชีÉยวชาญ

ดา้นเนืÊอหา จาํนวน 3 ท่าน ทาํการตรวจสอบแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง โดยใชแ้บบ

ประเมินคุณภาพแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง สาํหรับผูเ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหา มีค่าเฉลีÉย

รวม 4.03 อยูใ่นระดบัคุณภาพดี และผลการประเมินคุณภาพของแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉ

แนวตรง สาํหรับผูเ้ชีÉยวชาญทางดา้นสืÉอ มีค่าเฉลีÉยรวม 4.20 อยูใ่นระดบัคุณภาพดี แสดงว่า

แอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง สามารถนาํไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งได ้

 

 4. การนําไปใช้ (Implemention) 

 

         นาํแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด ไปทดลองใชก้บักลุ่มผูเ้รียนทีÉ

มีลกัษณะใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 เพืÉอตรวจสอบความ

เขา้ใจของเนืÊอหา และความเขา้ใจในการใชแ้อพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง บน 

ไอแพดสาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร ซึÉงมีขัÊนตอน

ดงัต่อไปนีÊ  

 

การทดลองครัÊ งทีÉ 1 การทดลองรายบุคคล โดยนาํไปทดลองสาํหรับนกัเรียนชัÊน

มธัยมศึกษาทีÉ 4 ซึÉงมีลกัษณะใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 3 คน โดยใหน้กัเรียนแต่ละคน

ทดลองใชแ้อพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด เพืÉอสงัเกตุปฏิกิริยา สอบถามความ

คิดเห็น หาขอ้บกพร่องจากการสงัเกตผูท้ดลองใช ้พบว่าผูเ้รียนยงัเกิดความสบัสนในการใชบ้ทเรียน 

ซึÉงอาจจะเกิดจากการอธิบายคาํสั Éงไม่ชดัเจน ผูว้ิจยัจึงไดมี้การแกไ้ขแอพพลิเคชั Éนใหมี้ความชดัเจน

มากยิ ÉงขึÊน  

 

การทดลองครัÊ งทีÉ 2 การทดลองรายกลุ่ม โดยนาํไปทดลองกบันกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษา

ปีทีÉ 4 ซึÉงมีลกัษณะใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 9 คน เพืÉอคน้หาขอ้บกพร่องของแอพพลิเคชั Éน 

เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด เพืÉอสงัเกตุปฏิกิริยา สอบถามความคิดเห็น หาขอ้บกพร่องจาก
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การสงัเกตผูท้ดลองใช ้พบว่าแอพพลิเคชั Éนบางหนา้มีตวัหนงัสือทีÉเลก็จนเกินไป ทาํใหผู้เ้รียนมองไม่

เห็น ผูว้ิจยัจึงไดมี้การแกไ้ขแอพพลิเคชั Éนใหมี้ความชดัเจนมากยิ ÉงขึÊน โดยจะไดป้ระสิทธิภาพ 84.33 

และจาํนวนนกัเรียนทาํแบบทดสอบผา่นเกณฑคิ์ดเป็นร้อยละ 80 

 

การทดลองครัÊ งทีÉ 3 การทดลองภาคสนามโดยนาํไปทดลองกบัสาํหรับนกัเรียนชัÊน

มธัยมศึกษาชัÊนปีทีÉ 4 ทีÉมีลกัษณะใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 30 คน เพืÉอหาประสิทธิภาพของ

แอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพดสาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 ทีÉผา่นการ

ปรับปรุงแกไ้ขมาแลว้ โดยผูเ้รียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน เรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการ

เคลืÉอนทีÉแนวตรง 1 คน ต่อ 1 เครืÉอง ซึÉงผูเ้รียนจะตอ้งทาํแบบทดสอบหลงัจากการใชแ้อพพลิเคชั Éน 

และนาํคะแนนทีÉไดจ้ากการทาํแบบทดสอบมาหาประสิทธิภาพของแอพพลิเคชั Éน ผลปรากฏว่า 

ผูเ้รียนทาํแบบทดสอบไดป้ระสิทธิภาพ 84.33 เป็นไปตามเกณฑม์าตรฐานทีÉกาํหนดไว ้แสดงวา่ 

แอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง มีประสิทธิภาพตามเกณฑที์Éกาํหนดและสามารถนาํไป

ทดลองกบักลุ่มตวัอยา่งได ้

 

5. การประเมนิผล (Evaluation) 

 

โดยแบบออกเป็น 3 ดา้นดงันีÊ  

 

1) การประเมินกระบวนการสอน โดยมีการทาํแบบสอบเพืÉอมาหาประสิทธิภาพของ

แอพพลิเคชั Éน 

 

2) การประเมินความสาํเร็จของเรียน โดยขอ้ทดสอบในแต่ละขอ้ เป็นไปตามเกณฑ ์

มาตรฐานทีÉกาํหนดไว ้

 

3) การประเมินสืÉอและวิธีการสอน โดยได ้ประสิทธิภาพทีÉ 84.33 ซึÉงสามารถนาํไป

ทดลองกบักลุ่มตวัอยา่งได ้ 

 

แบบสอบถามความพงึพอใจ 

 

แบบสอบถามความพึงพอใจทีÉมีต่อแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด 

สาํหรับนกัเรียนระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 มีการสร้างแบบสอบถามแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่ 
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 1. ส่วนทีÉ 1 ความพึงพอใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อพฒันาแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง

บนไอแพด ระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โดยลกัษณะของคาํถามเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า 5 

ระดบั (Likert Scale) (ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 2538) ดงันีÊ  

 

พึงพอใจมากทีÉสุด เท่ากบั  5  

พึงพอใจมาก  เท่ากบั   4  

พึงพอใจปานกลาง เท่ากบั   3  

พึงพอใจนอ้ย  เท่ากบั   2  

พึงพอใจนอ้ยทีÉสุด เท่ากบั   1  

 

โดยกาํหนดเกณฑที์Éใชใ้นการแปลความหมายของค่าเฉลีÉย (กองวิจยัทางการศึกษา, 2542) ดงันีÊ  

 

  ค่าเฉลีÉย 4.51 – 5.00   หมายถึง  พึงพอใจมากทีÉสุด 

  ค่าเฉลีÉย 3.51 – 4.50   หมายถึง  พึงพอใจมาก 

  ค่าเฉลีÉย 2.51 – 3.50   หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 

  ค่าเฉลีÉย 1.51 – 2.50   หมายถึง  พึงพอใจนอ้ย 

  ค่าเฉลีÉย 1.00 – 1.50   หมายถึง  พึงพอใจนอ้ยทีÉสุด 

 

 2. ส่วนทีÉ 2 ขอ้เสนอแนะ เพิÉมเติมอืÉนๆ ของผูเ้รียนต่อแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนว

ตรงความพึงพอใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อพฒันาแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด 

ระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4  

 

 3. นาํแบบสอบถามความพึงพอใจเสนออาจารยที์Éปรึกษาวทิยานิพนธ ์และ ผูเ้ชีÉยวชาญดา้น

วดัและประเมินตรวจสอบเพืÉอปรับปรุงแกไ้ข ก่อนนาํไปใชใ้นกลุ่มทดลองใชแ้ละกลุ่มตวัอยา่ง 

 

การดําเนินการทดลองและเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 

 ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มลู โดยมีขัÊนตอนการดาํเนินการ ดงันีÊ 

 

 1. นาํหนงัสือจากคณะคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ เพืÉอขอความร่วมมือ

ในการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มลูในการทาํวิจยักบัโรงเรียนหอวงั 
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  2. นดัหมายกบัอาจารยที์Éเป็นผูป้ระสานงานของโรงเรียนหอวงัเพืÉอกาํหนดวนัทีÉจะเขา้ไป

ดาํเนินการ 

 

 3. เตรียมสถานทีÉและเครืÉองมือในการทดลองโดยสถานทีÉทีÉใชใ้นการทดลอง คือ หอ้งเรียน

โรงเรียนหอวงัโดยใชแ้ท็บเลต็ 1 เครืÉอง ต่อผูเ้รียน 1 คน 

 

 4. ชีÊแจงใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่งทราบถึงวตัถุประสงคใ์นการเก็บรวบรวมขอ้มลูการวิจยั

และวิธีใชแ้อพพลิชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง 

 

 5. ใหก้ลุ่มตวัอยา่งทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง ใชเ้วลา 

20 นาที 

 

 6. หลงัจากนัÊน 1 สปัดาห์ ใหก้ลุ่มตวัอยา่งเตรียมทาํแบบทดสอบก่อนเรียน 

 

 7. ผูว้ิจยัอธิบายวิธีการใชแ้อพพลิชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง พร้อมทัÊงสาธิตขัÊนตอน

ต่างๆ ในการเรียนใหก้ลุ่มตวัอยา่งทราบ 

 

 8. ใหก้ลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 30 คน เรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน โดยวิธีการเรียน คือ ใหก้ลุ่ม

เรียนรู้ตวัอยา่งเรียนรู้ดว้ยตนเองจากแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด ระดบัชัÊน

มธัยมศึกษาทีÉ 4 จาํนวน 1 ชั Éวโมง 

  

 9. หลงัจากทีÉกลุ่มตวัอยา่งเรียนเรียบร้อยแลว้ ผูว้จิยัใหก้ลุ่มตวัอยา่งทาํแบบทดสอบวดัผล

สมัฤทธิÍ ทางเรียน และใชเ้วลาในการทดสอบ 20 นาที 

 

 10. ใหก้ลุ่มตวัอยา่งทาํแบบสอบถามความพึงพอใจ 

 

 11. รวบรวมคะแนนจากการทาํแบบทดสอบ และคะแนนจากแบบสอบถามความพึง

พอใจ เพืÉอนาํไปทาํการวิเคราะห์ทางสถิติต่อไป 
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บททีÉ 4 

 

ผลการวจิยัและข้อวจิารณ์ 

 

ผลการวจิยั 

 

จากการพฒันาแอพพลิชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง บนแท็บเลต็ไอแพด สาํหรับนกัเรียน

ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร ผูว้จิยัเสนอผลวิจยัแบ่งออกเป็น 4 ตอน ดงันีÊ  

 

ตอนทีÉ 1 การหาประสิทธิภาพของแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด 

สาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร 

 

 ตอนทีÉ 2 การเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของนกัเรียนทีÉเรียน

ดว้ยแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด 

 

ตอนทีÉ 3 การหาดชันีประสิทธิผลของแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด 

สาํหรับนกัเรียนระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 

  

ตอนทีÉ 4 การวเิคราะห์ความพึงใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง

บนไอแพด สาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร 
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ตอนทีÉ 1 การหาประสิทธิภาพของแอพพลเิคชัÉน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด 

ของผู้เชีÉยวชาญด้านเนืÊอหา 

 

ตารางทีÉ 1  แสดงคะแนนเฉลีÉยทีÉนกัเรียนทัÊงหมด ทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนดว้ย 

แอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด  

สาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 

 ( n = 30 ) 

คนทีÉ คะแนนทีÉได้ คดิเป็นร้อยละ 

1 20 100.00 

2 13 65.00 

3 18 90.00 

4 17 85.00 

5 20 100.00 

6 17 85.00 

7 18 90.00 

8 19 95.00 

9 19 95.00 

10 12 60.00 

11 17 85.00 

12 20 100.00 

13 17 85.00 

14 13 65.00 

15 12 60.00 

16 11 55.00 

17 19 95.00 

18 17 85.00 

19 20 100.00 

20 20 100.00 

21 17 85.00 

22 19 95.00 
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ตารางทีÉ 1  (ต่อ) 

( n = 30 ) 

คนทีÉ คะแนนทีÉได้ คดิเป็นร้อยละ 

23 12 60.00 

24 12 60.00 

25 17 85.00 

26 19 95.00 

27 12 60.00 

28 18 90.00 

29 20 100.00 

30 20 100.00 

รวม 505 2525.00 

เฉลีÉย 16.83 84.33 

หมายเหตุ: คะแนนเต็ม 20 คะแนน 

 

 จากตารางทีÉ 1 พบว่า นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษา 4 จาํนวน 30 คน ทีÉเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน 

เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด ระดบัมีค่าเฉลีÉยของการหาประสิทธิภาพ ร้อยละ 84.33 ซึÉง

แสดงว่าแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนแนวตรง มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑที์Éผูว้จิยัไดก้าํหนด

ไว ้
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ตอนทีÉ 2 การเปรียบเทยีบคะแนนก่อนเรียนและผลสัมฤทธิÍทางการเรียนของนกัเรียนทีÉเรียนด้วย

แอพพลเิคชัÉน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด 

 

ตารางทีÉ 2  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของนกัเรียนทีÉเรียน 

ดว้ยแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด 

 ( n = 30 ) 

คะแนนทดสอบ x S.D. t P 

ก่อนเรียน 10.87   1.13  

24.26 

 

ผลสมัฤทธิÍ

ทางการเรียน 

17.07 1.01 0.00* 

*มีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั 0.5 

 

จากตารางทีÉ 2 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนจากการ

กลุ่มตวัอยา่งทีÉเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด จาํนวน 30 คน 

ผลการวิจยัพบว่า นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั มีคะแนนเฉลีÉย เท่ากบั 10.87 คะแนน 

และ 17.07 คะแนน ตามลาํดบั และเมืÉอเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนเรียนและผลสมัฤทธิÍ

ทางการเรียน พบว่าคะแนนผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของนกัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนมีนยัสาํคญัทาง

สถิติทีÉระดบั 0.5 
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ตอนทีÉ 3 การหาดัชนีประสิทธผิลของแอพพลเิคชัÉน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด สําหรับ

นักเรียนระดับชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 

 

ตารางทีÉ 3  แสดงการหาดชันีประสิทธิผลของแอพพลิเคชั Éน ของนกัเรียนทีÉเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน  

เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด 

( n = 30 ) 

จาํนวนผูเ้รียน คะแนนเต็ม ผลรวมคะแนน

ทดสอบก่อนเรียน 

ผลรวมคะแนน

ทดสอบวดั

ผลสมัฤทธิÍ

ทางการเรียน 

ค่าดชันี

ประสิทธิผล 

30 20 326 512 0.67 

  

 จากตารางทีÉ 3 แสดงค่าดชันีประสิทธิผลของการพฒันาแอพพลิชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนว

ตรงบนไอแพด จาํนวน 30 คน ซึÉงพบว่าผลรวมคะแนนทดสอบก่อนเรียนเท่ากบั 326 และผลรวม

ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนเท่ากบั 512 เมืÉอคาํนวณค่าดชันีประสิทธิผลมีค่าเท่ากบั 0.67 แสดงว่าผูเ้รียน

มีอตัราความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิÉมขึÊนร้อยละ 67 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



76 

 

ตอนทีÉ 4 การวเิคราะห์ความพงึพอใจของเรียนทีÉมต่ีอแอพพลเิคชัÉน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง  

บนไอแพด สําหรับนักเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร 

 

ตารางทีÉ 4  แสดงความพึงพอใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง  

บนไอแพด สาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร 

( n = 30 ) 

รายการทีÉประเมนิ x S.D. ระดับความพงึพอใจ 

1. เนืÊอหามีความชดัเจน กระชบั และเขา้ใจง่าย 4.70 0.46 มาก 

2. รูปแบบของแอพพลิเคชั Éนมีความน่าสนใจ 4.60 0.49 มาก 

3. มีการดาํเนินเรืÉองทีÉทาํใหเ้ขา้ใจง่าย 4.67 0.54 มาก 

4. ตวัอกัษรทีÉใชมี้ความเหมาะสม 

5. สี ตวัอกัษรกบัพืÊนหลงัมีความเหมาะสม 

4.50 

4.57 

0.57 

0.56 

มาก 

มาก 

6. ภาพประกอบมีความสวยงาม น่าสนใจ 4.73 0.52 มาก 

7. ภายในแอพพลิเคชั Éนช่วยในการทบทวนความรู้ 4.67 0.54 มาก 

8. แอพพลิเคชั Éนใชง้านง่าย 4.60 0.56 มาก 

ค่าเฉลีÉยรวม 4.63  มาก 

 

 จากตารางทีÉ 4 แสดงความพึงพอใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนว

ตรงบนไอแพด สาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร จาํนวน 30 

คน ผลการวิจยัพบว่า ผูเ้รียนมีความพึงพอใจมาก โดยมีค่าเฉลีÉยรวม 4.63 พึงพอใจมากทีÉสุดในเรืÉอง

ภาพประกอบมีความสวยงาม น่าสนใจ ค่าเฉลีÉย 4.73 และความพึงพอใจระดบัมาก ในเรืÉองเนืÊอหามี

ความชดัเจน กระชบั และเขา้ใจง่าย 4.70 มีการดาํเนินเรืÉองทีÉทาํใหเ้ขา้ใจง่าย 4.67 ภายใน

แอพพลิเคชั Éนช่วยในการทบทวนความรู้ 4.67 รูปแบบของแอพพลิเคชั Éนมีความน่าสนใจ 4.60 

แอพพลิเคชั Éนใชง้านง่าย 4.60 สี ตวัอกัษรกบัพืÊนหลงัมีความเหมาะสม 4.57 ตวัอกัษรทีÉใชมี้ความ

เหมาะสม 4.50 ตามลาํดบั 
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ข้อวจิารณ์ 

 

 1. ผลการหาประสิทธิภาพของแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด สาํหรับ

นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร เป็นไปตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 ทีÉ

ไดก้าํหนดไว ้สามารถนาํมาใชใ้นการเรียนการสอนเสริมไดน้ัÊน เป็นผลมาจากการสร้างขึÊนอยา่งเป็น

ระบบ โดยเริÉมจากการศึกษาเรืÉองกระบวนการจดัการเรียนการสอนเรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงไอ

แพด คือ การศึกษาคน้ควา้เกีÉยวกบัประโยชน์ ขอ้ดี ขอ้เสีย ของการนาํเทคโนโลยจีากไอแพดมาใช้

ในการเรียนการสอนไดมี้การจดับทเรียนต่างๆ ตามแบบแผนทีÉหลกัสูตรไดก้าํหนดไว ้ทาํให้

บทเรียนทีÉมีการนาํเสนอเป็นระบบและยงัมีการตรวจสอบคุณภาพของจากคณะกรรมการทีÉปรึกษา

วิทยานิพนธ ์ผูเ้ชีÉยวชาญในดา้นเนืÊอหาและสืÉอ ทาํใหแ้อพพลิเคชั ÉนทีÉนาํมาใชมี้ประสิทธิภาพตามทีÉ

กาํหนดไว ้นอกจากนีÊ ยงัมีการดาํเนินการทดลองทีÉเป็นไปตามกระบวนการของการวิจยั มีการแกไ้ข

ปรับปรุงแอพพลิเคชั Éนใหมี้ความสมบูรณ์มากขึÊน และสามารถนาํไปใชเ้ป็นสืÉอการสอนได ้โดยการ

ใชไ้อแพดนัÊนช่วยทาํใหผู้เ้รียนไดเ้กิดกระบวนการเรียนรู้ เขา้ใจในบทเรียน นอกจากนีÊผูเ้รียนยงั

สามารถโตต้อบกบัผา่นอุปกรณ์ไอแพดไดอี้กดว้ย การใชไ้อแพดจึงส่งผลใหก้ารเรียนรู้มี

ประสิทธิภาพมากขึÊน (เปรืÉอง กุมุท, 2519) 

 

 2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของแอพพลิเคชั Éน เรืÉอง

การเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด สาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั 

กรุงเทพมหานคร พบว่า มีผลสมัฤทธิÍ หลงัการเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทาง

สถิติทีÉระดบั .05 เป็นไปตามสมมติฐานทีÉตัÊงไว ้แสดงใหเ้ห็นว่ากลุ่มตวัอยา่งทีÉเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน

นีÊ  มีความรู้และความเขา้ใจในเนืÊอหาทีÉเรียนมากยิ ÉงขึÊน ซึÉงอาจมีผลมาจากแอพพลิเคชั Éนมีตวัอกัษร 

ภาพ ตวัการ์ตนู และเสียงช่วยดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน และบทเรียนยงัเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดมี้

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ อีกทัÊงยงัสามารถทบทวนบทเรียนไดบ่้อยๆ ตามความตอ้งการของตนเองและ

การทีÉผูเ้รียนไดท้บทวนบทเรียนตามความตอ้งการนัÊนจะทาํใหผู้เ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจใน

บทเรียนหลงัจากการเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด จึงพบว่า ผลการ

เรียนดว้ยไอแพดนัÊน ทาํใหผู้เ้รียนมีผลการเรียนเพิÉมขึÊนอยา่งต่อเนืÉอง จะเห็นไดว้่าไอแพดมีส่วนช่วย

ในการกระตุน้พฒันาการของผูเ้รียนใหมี้ผลการเรียนทีÉดีขึÊน (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2533) 
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3. การหาดชันีประสิทธิผลของแอพพลิเคชั Éน ของนกัเรียนทีÉเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน เรืÉอง

การเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด สาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั 

กรุงเทพมหานคร พบว่า ผูเ้รียนนัÊนมีความกา้วหนา้มากขึÊนในการเรียน โดยวดัจากผลรวมคะแนน

ทดสอบก่อนเรียน ผลรวมคะแนนทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน เพืÉอหาดชันีประสิทธิผลของ

แอพพลิเคชั Éน นอกจากนีÊ ยงัมีการดาํเนินการทดลองทีÉเป็นไปตามกระบวนการของการวจิยั มีการ

แกไ้ขปรับปรุงแอพพลิเคชั Éนใหมี้ความสมบูรณ์มากขึÊน และสามารถนาํไปใชเ้ป็นสืÉอการสอนได ้

โดยการใชไ้อแพดนัÊนช่วยทาํใหผู้เ้รียนไดเ้กิดกระบวนการเรียนรู้ เขา้ใจในบทเรียน นอกจากนีÊ

ผูเ้รียนยงัสามารถโตต้อบกบัผา่นอุปกรณ์ไอแพดไดอี้กดว้ย การใชไ้อแพดจึงส่งผลใหก้ารเรียนรู้ให้

เกิดประสิทธิผลมากยิ ÉงขึÊน (บุญชม ศรีสะอาด, 2546)  

 

4. ผลสมัฤทธิÍ ของผูเ้รียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร ทีÉมีต่อ

แอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด พบว่า ผูเ้รียนมีความพึงพอใจมากทีÉสุดในเรียน

ของ ภาพประกอบมีความสวยงาม น่าสนใจ และความพึงพอใจระดบัมาก ในเรืÉองเนืÊอหามีความ

ชดัเจน กระชบั และเขา้ใจง่าย มีการดาํเนินเรืÉองทีÉทาํใหเ้ขา้ใจง่าย ภายในแอพพลิเคชั Éนช่วยในการ

ทบทวนความรู้ รูปแบบของแอพพลิเคชั Éนมีความน่าสนใจ แอพพลิเคชั Éนใชง้านง่าย สี ตวัอกัษรกบั

พืÊนหลงัมีความเหมาะสม ตวัอกัษรทีÉใชมี้ความเหมาะสม ตามลาํดบั ทีÉผูว้ิจยัสร้างขึÊน เป็นสืÉอการ

เรียนการสอนทีÉนกัเรียนสามารถศึกษาหาความรู้ไดไ้ม่จาํกดัจาํนวนครัÊ ง ไม่จาํกดัเวลาในการเรียน

และไม่จาํกดัสถานทีÉทาํใหเ้กิดความสะดวกในการเขา้สู่การเรียนรู้ อีกทัÊงแอพพลิเคชั Éนยงัง่ายการใช้

ง่ายต่อการใชง้าน มีการจดัเรียงเนืÊอหาตามลาํดบัอยา่งชดัเจน ง่ายต่อการเขา้ใจ อีกทัÊงยงัมีเกมส์ให้

ผูเ้รียนไดท้บทวนบทเรียน ซึÉงแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้รียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียน

หอวงั กรุงเทพมหานคร นีÊ มีกระบวนการสร้างเครืÉองมือทีÉใชว้ดัระดบัความพึงพอใจของผูเ้รียน โดย

ลกัษณะของคาํถามเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดบั (Likert Scale) ดงันีÊ  มากทีÉสุด เท่ากบั 5  

มาก เท่ากบั 4 ปานกลาง เท่ากบั 3 นอ้ย เท่ากบั 2 นอ้ยทีÉสุด เท่ากบั 1 ซึÉงสรุปไดว้่า ควรมีจุดประสงค์

ของการศึกษาทีÉชดัเจน เพืÉอใหท้ราบสิÉงทีÉตอ้งการศึกษาว่าตอ้งประกอบดว้ยเรืÉองใดบา้ง ตอ้งมีการ

สร้างขอ้ความใหค้รอบคลุมคุณลกัษณะทีÉสาํคญัๆ ทีÉตอ้งศึกษาใหค้รบถว้น และตอ้งนาํไปใหผู้ที้Éมี

ความรู้ตรวจสอบ โดยพิจารณาในเรืÉองของความครบถว้นของจุดประสงคที์Éตอ้งการศึกษา และ

ความเหมาะสมของภาษาทีÉใช ้(ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 2538)  
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บททีÉ 5 

 

สรุปผลการวจิยัและข้อเสนอแนะ 

 

สรุปผลการวจิยั 

 

การวจิยัเรืÉอง พฒันาแอพพลิเคชั Éน เรืÉอง การเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพดสาํหรับนกัเรียน 

ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร สรุปไดด้งันีÊ  

 

1. แอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด ระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 มี

คุณภาพระดบัดีและมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 

 

2. ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนทีÉเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด 

สูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05  

 

3. ศึกษาดชันีประสิทธิผลของแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด มีค่า

เท่ากบั .67 

 

4. ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนแนวตรง  

บนไอแพด อยูใ่นระดบัทีÉดี 

 

สมมตฐิานการวจิยั 

 

คะแนนผลสมัฤทธิÍ จากการเรียนแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด 

สาํหรับนกัเรียนระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 สูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทาง

สถิติทีÉ .05 

 

กลุ่มตวัอย่าง 

 

กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  เป็นนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั  

ภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2555 จาํนวน 30 คน 

 



80 

 

เครืÉองมอืทีÉใช้ในวจิยั 

 

1. แอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง บนแท็บเลต็ไอแพด สาํหรับนกัเรียนระดบัชัÊน

มธัยมศึกษาปีทีÉ 4 

 

2. แบบทดสอบปรนยั 4 ตวัเลือก จาํนวน 20 ขอ้ 

 

3. แบบสอบถามความพึงพอใจทีÉมีต่อแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง บนแท็บเลต็

ไอแพด 

 

การดําเนินการทดลองและเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 

 ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มลู โดยมีขัÊนตอนการดาํเนินการ ดงันีÊ 

 

 1. นาํหนงัสือจากคณะคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ เพืÉอขอความร่วมมือ

ในการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มลูในการทาํวิจยักบัโรงเรียนหอวงั 

 

 2. นดัหมายกบัอาจารยที์Éเป็นผูป้ระสานงานของโรงเรียนหอวงัเพืÉอกาํหนดวนัทีÉจะเขา้ไป

ดาํเนินการ 

 

 3. เตรียมสถานทีÉและเครืÉองมือในการทดลองโดยสถานทีÉทีÉใชใ้นการทดลอง คือ หอ้งเรียน

โรงเรียนหอวงั โดยใชแ้ท็บเลต็ 1 เครืÉอง ต่อผูเ้รียน 1 คน 
 

 

 4. ชีÊแจงใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่งทราบถึงวตัถุประสงคใ์นการเก็บรวบรวมขอ้มลูการวิจยั

และวิธีใชแ้อพพลิชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง 
 

 

 5. ใหก้ลุ่มตวัอยา่งทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง ใชเ้วลา 

20 นาที 

 

 6. หลงัจากนัÊน 1 สปัดาห์ ใหก้ลุ่มตวัอยา่งเตรียมทาํแบบทดสอบก่อนเรียน 
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 7. ผูว้ิจยัอธิบายวิธีการใชแ้อพพลิชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง พร้อมทัÊงสาธิตขัÊนตอน

ต่างๆ ในการเรียนใหก้ลุ่มตวัอยา่งทราบ 

 

 8. ใหก้ลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 30 คน เรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน โดยวิธีการเรียน คือ ใหก้ลุ่ม

เรียนรู้ตวัอยา่งเรียนรู้ดว้ยตนเองจากแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด ระดบัชัÊน

มธัยมศึกษาทีÉ 4 จาํนวน 1 ชั Éวโมง 
 

 

 9. หลงัจากทีÉกลุ่มตวัอยา่งเรียนเรียบร้อยแลว้ ผูว้จิยัใหก้ลุ่มตวัอยา่งทาํแบบทดสอบวดัผล

สมัฤทธิÍ ทางเรียน และใชเ้วลาในการทดสอบ 20 นาที 
 

 

 10. ใหก้ลุ่มตวัอยา่งทาํแบบสอบถามความพึงพอใจ 
 

 

 11. รวบรวมคะแนนจากการทาํแบบทดสอบ และคะแนนจากแบบสอบถามความพึง

พอใจ เพืÉอนาํไปทาํการวิเคราะห์ทางสถิติต่อไป 

 

ข้อเสนอแนะ 

 

ข้อเสนอแนะจากการการวจิยั 

 

 1. ในขัÊนตอนการพฒันาแอพพลิเคชั ÉนนัÊน ควรคาํนึงถึงคุณสมบติัของไอแพดทีÉสามารถ

นาํมาประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาแอพพลิเคชั Éนได ้

 

 2. เนืÊอหาทีÉใชใ้นแอพพลิเคชั ÉนนัÊน ควรมีปริมาณทีÉเหมาะสม ไม่มากเกินไปเพราะจะทาํให้

ผูเ้รียนเกิดความเบืÉอหน่าย หรือไม่นอ้ยจนเกินไปเพราะจะทาํใหผู้เ้รียนไม่ไดค้วามรู้เท่าทีÉควรและ

เนืÊอหาควรมีความชดัเจน ง่ายต่อการทาํความเขา้ใจ 

 

 3. ผูว้ิจยัควรสาํรวจความรู้และความชาํนาญในการใชไ้อแพดของผูเ้รียนก่อน เพราะไอแพด

นัÊน ค่อนขา้งเป็นสืÉอใหม่สาํหรับระบบการศึกษา ซึÉงผูเ้รียนอาจจะยงัไม่มีความชาํนาญในการใชง้าน 

และควรมีการอธิบายขัÊนตอนการใชแ้อพพลิเคชั Éนใหผู้เ้รียนเขา้ใจก่อนเริÉมเรียนเพืÉอใหเ้กิดความ

เขา้ใจในทิศทางเดียวกนั 
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ข้อเสนอแนะสําหรับวจิยัครัÊงต่อไป 

 

 1. แอพพลิเคชั Éนเป็นสืÉอทีÉผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดทุ้กทีÉทุกเวลา ดงันัÊนจึงควรมีการพฒันา

แอพพลิเคชั ÉนในเนืÊอหาวิชาอืÉนๆ เพิÉมเติม หรือมีการออกแบบแอพพลิเคชั ÉนทีÉมีลกูเล่นทีÉแปลกใหม่

ออกไป เพืÉอเป็นการตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนใหดี้ยิ ÉงขึÊน 

 

 2. ควรมีการพฒันารูปแบบการเขา้ใชง้านของแอพพลิเคชั Éน เช่น เนืÊอหาของบทเรียน ทีÉ

สามารถตอบโจทยใ์หก้บัผูที้Éเขา้ใชง้านไดอ้ยา่งชดัเจนมากยิ ÉงขึÊน อาจจะมีการใชกิ้จกรรมการเรียนรู้

หรือเกมส์แทนการใชเ้นืÊอหาในบทเรียน เพืÉอใหแ้อพพลิเคชั Éนมีความน่าสนใจและดึดดดูใจมาก

ยิ ÉงขึÊน ควรมีการวจิยัเกีÉยวกบัการใชแ้อพพลิเคชั Éน โดยการใชต้วัแปรอืÉนๆ เช่น แรงจูงใจ ความคงทน

ในการจดจาํ เป็นตน้ 

 

 3. การสร้างแอพพลิเคชั ÉนในครัÊ งต่อๆ ไป อาจจะตอ้งสาํรวจถึงเนืÊอหาของบทเรียนทีÉผูเ้รียน

มีปัญหาในการเรียน แลว้นาํมาพฒันาใหเ้ป็นแอพพลิเคชั ÉนทีÉน่าสนใจ เพืÉอแกไ้ขปัญหานัÊน  ๆใหห้มด

ไป 
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ไดรั้บความอนุเคราะห์จากท่าน และขอขอบคุณมา ณ โอกาสนีÊดว้ย   

             

                  ขอแสดงความนบัถือ 

 

 

 

       (ผศ.น.ต.ดร.สัญชยั  พฒันสิทธิÍ ) 

   หวัหนา้ภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา 

ภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา 

โทร.๐๒-๙๔๒-๘๖๗๔ 

โทรสาร.๐๒-๙๔๒-๘๖๗๔ 
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ทีÉ ศธ ๐๕๑๓.๑๐๙๐๔/ว.๒๐๐     ภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา   

             คณะศึกษาศาสตร์  

       มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์                  

                   ๕๐ งามวงศว์าน จตุจกัร กทม. ๑๐๙๐๐ 
 

                  ๒๗    พฤศจิกายน  ๒๕๕๕ 
 

เรืÉอง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ชีÉยวชาญตรวจสอบคุณภาพเครืÉองมือในการทาํวิจยั 
 

เรียน   อาจารย ์วิชยั สกุลโรจนประวติั 
 

 ดว้ย นาย พระคุณ จาตกะวร นิสิตปริญญาโท สาขาวิชาเทคโนโลยแีละสืÉอสารการศึกษา  

(ภาคปกติ) คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ไดรั้บความเห็นชอบจากคณะกรรมการใหท้าํการวิจยั

ประกอบวิทยานิพนธ์ในหวัขอ้เรืÉอง การเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด สาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ ๔  

โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร ภายใตก้ารควบคุมทาํวิจยัของ 
 

๑. อาจารย ์ดร.ไพฑูรย ์ศรีฟ้า  อาจารยที์Éปรึกษาวิทยานิพนธ์หลกั 

๒. รองศาสตราจารย ์จงกล แก่นเพิ Éม อาจารยที์Éปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 
 

ในการนีÊคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ใคร่ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ชีÉยวชาญ

พิจารณาเครืÉองมือวิจยัดงักล่าว ทัÊงนีÊ เพืÉอใหง้านวจิยัมีความถูกตอ้งและสมบูรณ์ตามวตัถุประสงคข์องการวิจยั 
 

จึงเรียนมาเพืÉอโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์ดว้ย คณะศึกษาศาสตร์หวงัเป็นอย่างยิ Éงว่าจะ

ไดรั้บความอนุเคราะห์จากท่าน และขอขอบคุณมา ณ โอกาสนีÊดว้ย   

             

                  ขอแสดงความนบัถือ 

 

 

 

       (ผศ.น.ต.ดร.สัญชยั  พฒันสิทธิÍ ) 

   หวัหนา้ภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา 

ภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา 

โทร.๐๒-๙๔๒-๘๖๗๔ 

โทรสาร.๐๒-๙๔๒-๘๖๗๔ 
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ภาคผนวก ข 

ผลการวิเคราะห์ค่าความสอดคลอ้งขอ้สอบกบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม (IOC) 

ค่าความยากง่าย ค่าอาํนาจจาํแนก ค่าความเชืÉอมั Éนของแบบทดสอบ 
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ตารางผนวกทีÉ 1 แสดงผลการวิเคราะห์ค่าความสอดคลอ้งระหว่างขอ้คาํถามกบัวตัถุประสงคเ์ชิง 

พฤติกรรมของผูเ้ชีÉยวชาญทางดา้นเนืÊอหาและผูเ้ชีÉยวชาญทางดา้นการวดัและ 

ประเมินผล 

(n = 3) 

ข้อสอบข้อ

ทีÉ 

คะแนนความคดิเห็นของผู้เชีÉยวชาญ IOC การแปรผล 

คนทีÉ 1 คนทีÉ 2 คนทีÉ 3 รวม 

1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2 -1 0 1 0 0.00 ใชไ้ม่ได ้

3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

5 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

6 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

7 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

8 1 0 1 2 0.67 ใชไ้ด ้

9 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

10 1 -1 1 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้

11 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

12 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

13 -1 1 1 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้

14 -1 1 1 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้

15 -1 1 1 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้

16 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

17 -1 0 1 0 0.00 ใชไ้ม่ได ้

18 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

19 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

20 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

21 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

22 -1 0 1 0 0.00 ใชไ้ม่ได ้

23 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

24 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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ตารางผนวกทีÉ 1 (ต่อ) 

(n = 3) 

ข้อสอบข้อ

ทีÉ 

คะแนนความคดิเห็นของผู้เชีÉยวชาญ IOC การแปรผล 

คนทีÉ 1 คนทีÉ 2 คนทีÉ 3 รวม 

25 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

26 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

27 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

28 1 0 1 2 0.67 ใชไ้ด ้

29 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

30 1 -1 1 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้

31 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

32 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

33 -1 1 1 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้

34 -1 1 1 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้

35 -1 1 1 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้

36 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

37 -1 0 1 0 0.00 ใชไ้ม่ได ้

38 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

39 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

40 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

 

หมายเหตุ: ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) จะตอ้งมีค่า 0.50 ขึÊนไป 

 

จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมมีความสอดคลอ้งในระดบัใชไ้ด ้จากตารางผนวกทีÉ 1 จะเห็นว่ามี

ขอ้สอบจาํนวน 12 ขอ้ คือขอ้คาํถามขอ้ทีÉ 2, 10, 13, 14 , 15 , 17, 22, 30, 33, 34, 35 และ 37 ทีÉมีค่า

ดชันีความสอดคลอ้งตํÉากว่า 0.50 ซึÉงถือว่าขอ้คาํถามดงักล่าวไม่มีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคเ์ชิง

พฤติกรรมจึงไม่สามารถนาํไปใชไ้ด ้ส่วนขอ้คาํถามขอ้อืÉนๆ นัÊนมีค่าดชันีความสอดคลอ้งระหว่าง 

0.60 - 1.00 ซึÉงถึงว่ามีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมทีÉกาํหนดไวส้ามารถนาํไปใช ้
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ตารางผนวกทีÉ 2 แสดงผลการหาค่าความยากง่าย (p) ค่าอาํนาจจาํแนก (r) และค่าความเชืÉอมั Éนของ 

แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน เรืÉอง การเคลืÉอนทีÉแนวตรง สาํหรับนกัเรียน 

ชัÊนมธัยมศึกษาชัÊนปีทีÉ 4 

( n = 30 ) 

ข้อทีÉ ค่าความยากง่าย  (p) ค่าอาํนาจจาํแนก (r) 

1 0.70 0.35 

2 0.63 0.48 

3 0.73 0.38 

4 0.53 0.43 

5 0.58 0.33 

6 0.60 0.50 

7 0.60 0.45 

8 0.60 0.30 

9 0.58 0.43 

10 0.65 0.45 

11 0.55 0.35 

12 0.60 0.35 

13 0.63 0.43 

14 0.58 0.43 

15 0.73 0.38 

16 0.53 0.38 

17 0.53 0.43 

18 0.68 0.38 

19 0.63 0.43 

20 0.65 0.35 

ค่าความเชืÉอมั Éนของแบบทดสอบเท่ากบั 0.81 

หมายเหตุ: ค่าความยากง่าย (p) ทีÉถือว่าผา่นเกณฑ ์มีค่าอยูร่ะหว่าง 0.20 – 0.80 

     ค่าอาํนาจจาํแนก (r) ทีÉถือว่าผา่นเกณฑ ์มีค่า 0.20 ขึÊนไป 

     ค่าความเชืÉอมั ÉนของแบบทดสอบทีÉผา่นเกณฑ ์มีค่า 0.60 ขึÊนไป 
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จากตารางผนวกทีÉ 2 ขอ้สอบทีÉผูว้ิจยัคดัเลือกมาใช ้จาํนวน 20 ขอ้ เป็นขอ้สอบทีÉมีค่าความ

ยากง่าย (p) อยูร่ะหว่าง 0.20 – 0.80 และค่าอาํนาจจาํแนก (r) อยูร่ะหว่าง 0.21 – 0.80 และ

แบบทดสอบชุดนีÊ มีค่าความเชืÉอมั Éนเท่ากบั 0.81 ซึÉงถึงว่าผา่นเกณฑ ์สามารถนาํไปใชใ้นการวิจยัได ้
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ภาคผนวก ค 

แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน 
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แบบทดสอบก่อนเรียน  

เรืÉอง การเคลืÉอนทีÉแนวตรง ระดับชัÊนมัธยมศึกษาศึกษาปีทีÉ 4 
 

 

คาํชีÊแจง     ใหต้อบคาํถามทัÊงหมด 10 ขอ้ โดยทาํเครืÉองหมายกากบาท (X) ลงในแบบทดสอบ 

 

1.จากรูปนีÊหมายถึงอะไร 

 

 

 

 

 

 

 

ก. คนยนืห่างจากเสาไฟฟ้า 15 เมตรไปทางขวา 

ข. คนยนืห่างจากเสาไฟฟ้า 15 เมตรไปทางซา้ย 

ค. คนยนืห่างจากเสาไฟฟ้า 10 เมตรไปทางขวา 

ง. คนยนืห่างจากเสาไฟฟ้า 10 เมตรไปทางซา้ย 

 

จากรูปดงักล่าวนีÊ  ใหต้อบคาํถามขอ้ 2-4  

 

 

 

 

รูป  ตาํแหน่งของจุด A และ จุด B เทียบกบั จุด O 

 

2. จากรูปดงักล่าว สามารถไปไดกี้Éทิศทางและไปจากไหนไปทางไหน 

ก. มีเพียง 2 ทิศทางจากทางขวาไปทางซา้ย 

ข. มเีพยีง 2 ทศิทางจากทางซ้ายไปทางขวา 

ค. มีทิศทางเดียว จากทางซา้ยไปทางขวา 

ง. มีทิศทางเดียว จากทางขวาไปทางซา้ย 



103 

 

3. จากจุด O ไปจุด A มีขนาดของการกระจดัเท่ากบักีÉเมตร 

ก. 20 เมตร 

ข. 30 เมตร 

ค. 40 เมตร 

ง. 50 เมตร 

 

4. ถา้เราเดินทางจากจุด O ไปจุด A และเดินยอ้นกลบัไปถึงจุด B ในกรณีนีÊ ระยะทางทัÊงหมดทีÉคน

เดินกีÉเมตร 

ก. 70 เมตร 

ข. 60 เมตร 

ค. 50 เมตร 

ง. 40 เมตร 

 

จากรูปดงักล่าวนีÊ  ใหต้อบคาํถามขอ้ 5  

 

 

 

 

 

 

 

รูป  แผนภาพการกระจดั 

 

5. จากสมการทีÉเขียนไดว้่า OBሬሬሬሬሬ⃗ = 	OAሬሬሬሬሬ⃗ + 	ABሬሬሬሬሬ⃗  การกระจดั OBሬሬሬሬሬ⃗  มีขนาดกีÉเมตรและมีทิศไปทางใด 

ก. มีขนาด 20 เมตรมีทิศไปทางขวา 

ข. มีขนาด 20 เมตรมีทิศไปทางซา้ย 

ค. มีขนาด 30 เมตรมีทิศไปทางขวา 

ง. มขีนาด 30 เมตรมทีิศไปทางซ้าย 
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6. ถา้กาํหนดให ้Sሬ⃗ ₁ และ Sሬ⃗ ₂ เป็นการกระจดักีÉปริมาณ 

ก. 1 ปริมาณ 

ข. 2 ปริมาณ 

ค. 3 ปริมาณ 

ง. 4 ปริมาณ 

 

7. รูปใดไม่ใช่การหาการกระจดัลพัธที์Éมีทิศทางเดียวกนั 

 

ก.      ข.  

 

 

 

 

ค.      ง. ไม่มีขอ้ใดผดิ 

 

 

 

 

8. ขอ้ใดไม่ใช่การวดัอตัราเร็วในการทดลองต่างๆ ของ วิชาฟิสิกส์ ทีÉใชเ้ครืÉองเคาะสญัญาณเวลา 

(Ticker timer) 

ก. การวดัทาํไดโ้ดยติดปลายขา้งหนึÉงไวก้บัวตัถุ  

ข. สอดปลายแถบกระดาษอกีข้างหนึÉงเข้าไปใต้แผ่นกระดาษเคลอืบมนั 

ค. วตัถุเคลืÉอนทีÉก็จะดึงแถบกระดาษใหเ้คลืÉอนทีÉผา่นคนัเคาะสญัญาณเวลาไปดว้ยอตัราเร็ว

เท่ากบัวตัถุ 

ง. การนบัจาํนวนช่องจุดจากเริÉมตน้จุดสุดทา้ยทีÉนาํมาพิจารณาก็จะสามารถทราบช่วงเวลา

ทัÊงหมดของการเคลืÉอนทีÉได ้
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9. เครืÉองเคาะสญัญาณเวลา (Ticker – tapes timer) การทาํงานของเครืÉองใชค้วามถีÉของกระแสไฟฟ้า

ขนาดใด 

ก. ขนาด 40 รอบ/วินาที 

ข. ขนาด 50 รอบ/วนิาท ี

ค. ขนาด 60 รอบ/วินาที 

ง. ขนาด 70 รอบ/วินาที 

 

10. จากรูปนีÊหมายถึงอะไร 

 

 

 

 

ก. รูปเวลา 3 ช่วงจุด = 1 (1/50 ) = ( 3/50 ) วินาที 

ข. รูปเวลา 3 ช่วงจุด = 1 (1/50 ) = ( 3/60 ) วินาที 

ค. รูปเวลา 3 ช่วงจุด = 3 (1/50 ) = ( 3/50 ) วนิาที 

ง. รูปเวลา 3 ช่วงจุด = 3 (1/50 ) = ( 3/60 ) วินาที 

 

11. ความเร็วคืออตัราการเปลีÉยนการกระจดั เป็นปริมาณเวกเตอร์ สามารถพิจารณาไดกี้Éแบบมี

อะไรบา้ง 

ก. 2 แบบ คือ ความเร็วขณะใดๆ ความเร็วระยะทาง 

ข. 2 แบบ คอื ความเร็วขณะใดๆ ความเร็วเฉลีÉย 

ค. 3 แบบ คือ ความเร็วขณะใดๆ ความเร็วระยะทาง ความเร็วเฉลีÉย 

ง. 3 แบบ คือ ความเร็วเฉลีÉย ความเร็วระยะทาง ความเร็วในขณะทีÉ 

 

12. สญัลกัษณ์ (v) คือความเร็วแบบใด 

ก. ความเร็วขณะใดๆ  

ข. ความเร็วระยะทาง  

ค. ความเร็วเฉลีÉย 

ง. ความเร็วในขณะทีÉ 

 



106 

 

13. สญัลกัษณ์ ݒ௔௩  คือความเร็วแบบใด 

ก. ความเร็วเฉลีÉย 

ข. ความเร็วขณะใดๆ 

ค. ความเร็วในขณะทีÉ 

ง. ความเร็วระยะทาง 

 

14. ขอ้ใดกล่าวถึงเรืÉองของอตัราเร็วทีÉถกูตอ้งทีÉสุด 

ก. อตัราเร็วขณะใดๆ ก็คือขนาดของความเร็วขณะนัÊนๆ เสมอ 

ข. อตัราเร็วเฉลีÉยจะมีค่าเท่ากบัความเร็วเฉลีÉยทีÉวตัถุเคลืÉอนทีÉแนวเสน้ตรงไม่มีการถอยหลงั

กลบัเท่านัÊน 

ค. อตัราเร็วขณะคงทีÉจะมีการหาค่าเฉลีÉยในแนวเสน้ตรงไม่มีการถอยหลงักลบัเท่านัÊน 

ง. ถูกทัÊงข้อ ก และข้อ ข 

 

15. ขอ้ใดไม่ใช่ความหมายของอตัราเร็วขณะใดๆ (v) 

ก. อตัราส่วนของระยะทางการเคลืÉอนทีÉในช่วงระยะเวลาสัÊนๆ 

ข. อตัราส่วนของระยะทางต่อเวลา 

ค. เปลีÉยนแปลงเวลาอยูใ่นช่วงสัÊนๆ 

ง. มีขนาดเท่ากบัขนาดของความเร็วขณะนัÊนๆ ซึÉงเขียนในความสมัพนัธไ์ด ้

 

16. จากรูปนีÊสามารถคาํนวณ กราฟระหว่างความเร็ว (v) กบัเวลา (t) หาความเร่งไดจ้ากความชนัของ

กราฟ ไดเ้ท่ากบัเท่าใด 

 

 

 

 

 

 

ก. 0.2 เมตร / วินาที² 

ข. 0.3 เมตร / วินาที² 

ค. 0.4 เมตร / วินาที² 

ง. 0.5 เมตร / วนิาที² 
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17. ขอ้ใดต่อไปนีÊ ไม่ใช่ความหมายของความเร่ง 

ก. ความเร็วทีÉเปลีÉยนไปในหนึÉงหน่วยเวลา 

ข. ความเร่งเป็นปริมาณเวกเตอร์ 

ค. ความเร่งสามารถหาค่าไดจ้ากความชนั 

ง. ความเร็วทีÉเปลีÉยนไปในตลอดเวลาทีÉใช้ความเร่ง 

 

18. ความเร่งในมีกีÉชนิดมีอะไรบา้ง 

ก. มี 1 ชนิด คือ ความเร่งเฉลีÉย 

ข. มี 1 ชนิด คือ ความเร่งขณะหนึÉง 

ค. ม ี2 ชนิด คอื ความเร่งเฉลีÉย ความเร่งขณะหนึÉง 

ง. มี 3 ชนิด คือ ความเร่งเฉลีÉย ความเร่งขณะหนึÉง ความเร่งระยะทาง 

 

19. จากรูปนีÊหมายถึงอะไร 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก. กราฟความเร่งกบัเวลา 

ข. กราฟความเร่งกบัความชนั 

ค. กราฟความเร็วกบัเวลา 

ง. กราฟความเร็วกบัความชนั 

 

 

 

 

 

vሬ⃗  

a	ሬሬ⃗  
ΔVሬሬ⃗  

t 
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20.  จากกราฟขอ้ใดเป็นการตัÊงขอ้สงัเกตุทีÉผดิ 

 

 

 

 

 

 

 

ก. วตัถุทีÉเคลืÉอนทีÉดว้ยความเร่ง วตัถุจะเคลืÉอนทีÉเร็วขึÊนเมืÉอเวลาผา่น 

ข. วตัถุทีÉเคลืÉอนทีÉด้วยความชัน วตัถุจะเคลืÉอนทีÉเร็วขึÊนตลอดการเคลืÉอนทีÉ 

ค. วตัถุเคลืÉอนทีÉดว้ยความเร็วคงทีÉ วตัถุเคลืÉอนทีÉดว้ยเร็วคงตวัตลอดการเคลืÉอนทีÉ 

ง. วตัถุเคลืÉอนทีÉดว้ยความหน่วง วตัถุเคลืÉอนทีÉชา้ลงเมืÉอเวลาผา่นไป 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 

เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง สําหรับนักเรียนชัÊนมธัยมปีทีÉ 4 

 

1. ค. 

2. ข. 

3. ก. 

4. ก. 

5. ง. 

6. ข. 

7. ง. 

8. ข. 

9. ข. 

10. ค. 

 

11. ข. 

12. ก. 

13. ก. 

14. ง. 

15. ก. 

16. ง. 

17. ง. 

18. ค. 

19. ค. 

20. ข. 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิÍทางการเรียน 

เรืÉอง การเคลืÉอนทีÉแนวตรง ระดับชัÊนมัธยมศึกษาศึกษาปีทีÉ 4 
 

 

คาํชีÊแจง     ใหต้อบคาํถามทัÊงหมด 10 ขอ้ โดยทาํเครืÉองหมายกากบาท (X) ลงในแบบทดสอบ 

 

1. เครืÉองเคาะสญัญาณเวลา (Ticker – tapes timer) การทาํงานของเครืÉองใชค้วามถีÉของกระแสไฟฟ้า

ขนาดใด 

ก. ขนาด 40 รอบ/วินาที 

ข. ขนาด 50 รอบ/วนิาท ี

ค. ขนาด 60 รอบ/วินาที 

ง. ขนาด 70 รอบ/วินาที 

 

2. รูปใดไม่ใช่การหาการกระจดัลพัธที์Éมีทิศทางเดียวกนั 

 

ก.      ข.  

 

 

 

 

ค.      ง. ไม่มีขอ้ใดผดิ 

 

 

 

 

3. ความเร็วคืออตัราการเปลีÉยนการกระจดั เป็นปริมาณเวกเตอร์ สามารถพิจารณาไดกี้Éแบบมี

อะไรบา้ง 

ก. 2 แบบ คือ ความเร็วขณะใดๆ ความเร็วระยะทาง 

ข. 2 แบบ คอื ความเร็วขณะใดๆ ความเร็วเฉลีÉย 

ค. 3 แบบ คือ ความเร็วขณะใดๆ ความเร็วระยะทาง ความเร็วเฉลีÉย 

ง. 3 แบบ คือ ความเร็วเฉลีÉย ความเร็วระยะทาง ความเร็วในขณะทีÉ 
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4. จากรูปนีÊหมายถึงอะไร 

 

 

 

 

 

ก. รูปเวลา 3 ช่วงจุด = 1 (1/50 ) = ( 3/50 ) วินาที 

ข. รูปเวลา 3 ช่วงจุด = 1 (1/50 ) = ( 3/60 ) วินาที 

ค. รูปเวลา 3 ช่วงจุด = 3 (1/50 ) = ( 3/50 ) วนิาที 

ง. รูปเวลา 3 ช่วงจุด = 3 (1/50 ) = ( 3/60 ) วินาที 

 

5. ขอ้ใดไม่ใช่การวดัอตัราเร็วในการทดลองต่างๆ ของ วิชาฟิสิกส์ ทีÉใชเ้ครืÉองเคาะสญัญาณเวลา 

(Ticker timer) 

ก. การวดัทาํไดโ้ดยติดปลายขา้งหนึÉงไวก้บัวตัถุ  

ข. สอดปลายแถบกระดาษอกีข้างหนึÉงเข้าไปใต้แผ่นกระดาษเคลอืบมนั 

ค. วตัถุเคลืÉอนทีÉก็จะดึงแถบกระดาษใหเ้คลืÉอนทีÉผา่นคนัเคาะสญัญาณเวลาไปดว้ยอตัราเร็ว

เท่ากบัวตัถุ 

ง. การนบัจาํนวนช่องจุดจากเริÉมตน้จุดสุดทา้ยทีÉนาํมาพิจารณาก็จะสามารถทราบช่วงเวลา

ทัÊงหมดของการเคลืÉอนทีÉได ้

 

6. สญัลกัษณ์ (v) คือความเร็วแบบใด 

ก. ความเร็วขณะใดๆ  

ข. ความเร็วระยะทาง  

ค. ความเร็วเฉลีÉย 

ง. ความเร็วในขณะทีÉ 
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7.จากรูปนีÊหมายถึงอะไร 

 

 

 

 

 

 

 

ก. คนยนืห่างจากเสาไฟฟ้า 15 เมตรไปทางขวา 

ข. คนยนืห่างจากเสาไฟฟ้า 15 เมตรไปทางซา้ย 

ค. คนยนืห่างจากเสาไฟฟ้า 10 เมตรไปทางขวา 

ง. คนยนืห่างจากเสาไฟฟ้า 10 เมตรไปทางซา้ย 

 

8. จากรูปนีÊสามารถคาํนวณ กราฟระหว่างความเร็ว (v) กบัเวลา (t) หาความเร่งไดจ้ากความชนัของ

กราฟ ไดเ้ท่ากบัเท่าใด 

 

 

 

 

 

 

ก. 0.2 เมตร / วินาที² 

ข. 0.3 เมตร / วินาที² 

ค. 0.4 เมตร / วินาที² 

ง. 0.5 เมตร / วนิาที² 

 

9. ความเร่งในมีกีÉชนิดมีอะไรบา้ง 

ก. มี 1 ชนิด คือ ความเร่งเฉลีÉย 

ข. มี 1 ชนิด คือ ความเร่งขณะหนึÉง 

ค. ม ี2 ชนิด คอื ความเร่งเฉลีÉย ความเร่งขณะหนึÉง 

ง. มี 3 ชนิด คือ ความเร่งเฉลีÉย ความเร่งขณะหนึÉง ความเร่งระยะทาง 
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รูป  ตาํแหน่งของจุด A และ จุด B เทียบกบั จุด O 

 

จากรูปดงักล่าวนีÊ  ใหต้อบคาํถามขอ้ 10-12  

 

10. จากรูปดงักล่าว สามารถไปไดกี้Éทิศทางและไปจากไหนไปทางไหน 

ก. มีเพียง 2 ทิศทางจากทางขวาไปทางซา้ย 

ข. มเีพยีง 2 ทศิทางจากทางซ้ายไปทางขวา 

ค. มีทิศทางเดียว จากทางซา้ยไปทางขวา 

ง. มีทิศทางเดียว จากทางขวาไปทางซา้ย 

 

11. จากจุด O ไปจุด A มีขนาดของการกระจดัเท่ากบักีÉเมตร 

ก. 20 เมตร 

ข. 30 เมตร 

ค. 40 เมตร 

ง. 50 เมตร 

 

12. ถา้เราเดินทางจากจุด O ไปจุด A และเดินยอ้นกลบัไปถึงจุด B ในกรณีนีÊ ระยะทางทัÊงหมดทีÉคน

เดินกีÉเมตร 

ก. 70 เมตร 

ข. 60 เมตร 

ค. 50 เมตร 

ง. 40 เมตร 

 

13. สญัลกัษณ์ ݒ௔௩  คือความเร็วแบบใด 

ก. ความเร็วเฉลีÉย 

ข. ความเร็วขณะใดๆ 

ค. ความเร็วในขณะทีÉ 

ง. ความเร็วระยะทาง 
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จากรูปดงักล่าวนีÊ  ใหต้อบคาํถามขอ้ 14 

 

 

 

 

 

 

รูป  แผนภาพการกระจดั 

 

14. จากสมการทีÉเขียนไดว้่า OBሬሬሬሬሬ⃗ = 	OAሬሬሬሬሬ⃗ + 	ABሬሬሬሬሬ⃗  การกระจดั OBሬሬሬሬሬ⃗  มีขนาดกีÉเมตรและมีทิศไปทางใด 

ก. มีขนาด 20 เมตรมีทิศไปทางขวา 

ข. มีขนาด 20 เมตรมีทิศไปทางซา้ย 

ค. มีขนาด 30 เมตรมีทิศไปทางขวา 

ง. มขีนาด 30 เมตรมทีิศไปทางซ้าย 

 

15. ถา้กาํหนดให ้Sሬ⃗ ₁ และ Sሬ⃗ ₂ เป็นการกระจดักีÉปริมาณ 

ก. 1 ปริมาณ 

ข. 2 ปริมาณ 

ค. 3 ปริมาณ 

ง. 4 ปริมาณ 

 

16. ขอ้ใดกล่าวถึงเรืÉองของอตัราเร็วทีÉถกูตอ้งทีÉสุด 

ก. อตัราเร็วขณะใดๆ ก็คือขนาดของความเร็วขณะนัÊนๆ เสมอ 

ข. อตัราเร็วเฉลีÉยจะมีค่าเท่ากบัความเร็วเฉลีÉยทีÉวตัถุเคลืÉอนทีÉแนวเสน้ตรงไม่มีการถอยหลงั

กลบัเท่านัÊน 

ค. อตัราเร็วขณะคงทีÉจะมีการหาค่าเฉลีÉยในแนวเสน้ตรงไม่มีการถอยหลงักลบัเท่านัÊน 

ง. ถูกทัÊงข้อ ก และข้อ ข 
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17. ขอ้ใดต่อไปนีÊ ไม่ใช่ความหมายของความเร่ง 

ก. ความเร็วทีÉเปลีÉยนไปในหนึÉงหน่วยเวลา 

ข. ความเร่งเป็นปริมาณเวกเตอร์ 

ค. ความเร่งสามารถหาค่าไดจ้ากความชนั 

ง. ความเร็วทีÉเปลีÉยนไปในตลอดเวลาทีÉใช้ความเร่ง 

 

18.  จากกราฟขอ้ใดเป็นการตัÊงขอ้สงัเกตุทีÉผดิ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก. วตัถุทีÉเคลืÉอนทีÉดว้ยความเร่ง วตัถุจะเคลืÉอนทีÉเร็วขึÊนเมืÉอเวลาผา่น 

ข. วตัถุทีÉเคลืÉอนทีÉด้วยความชัน วตัถุจะเคลืÉอนทีÉเร็วขึÊนตลอดการเคลืÉอนทีÉ 

ค. วตัถุเคลืÉอนทีÉดว้ยความเร็วคงทีÉ วตัถุเคลืÉอนทีÉดว้ยเร็วคงตวัตลอดการเคลืÉอนทีÉ 

ง. วตัถุเคลืÉอนทีÉดว้ยความหน่วง วตัถุเคลืÉอนทีÉชา้ลงเมืÉอเวลาผา่นไป 

 

19. ขอ้ใดไม่ใช่ความหมายของอตัราเร็วขณะใดๆ (v) 

ก. อตัราส่วนของระยะทางการเคลืÉอนทีÉในช่วงระยะเวลาสัÊนๆ 

ข. อตัราส่วนของระยะทางต่อเวลา 

ค. เปลีÉยนแปลงเวลาอยูใ่นช่วงสัÊนๆ 

ง. มีขนาดเท่ากบัขนาดของความเร็วขณะนัÊนๆ ซึÉงเขียนในความสมัพนัธไ์ด ้
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20. จากรูปนีÊหมายถึงอะไร 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก. กราฟความเร่งกบัเวลา 

ข. กราฟความเร่งกบัความชนั 

ค. กราฟความเร็วกบัเวลา 

ง. กราฟความเร็วกบัความชนั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

vሬ⃗  

a	ሬሬ⃗  
ΔVሬሬ⃗  

t 
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เฉลยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิÍทางการเรียน 

เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง สําหรับนักเรียนชัÊนมธัยมปีทีÉ 4 

 

1. ข. 

2. ง. 

3. ข. 

4. ค. 

5. ข. 

6. ก. 

7. ค. 

8. ง. 

9. ค. 

10. ข. 

 

11. ก. 

12. ก. 

13. ก. 

14. ง. 

15. ข. 

16. ง. 

17. ง. 

18. ข. 

19. ก. 

20. ค. 
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ภาคผนวก ง 

แบบประเมินคุณภาพแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนแนวตรงบนไอแพด  

นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร 

สาํหรับผูเ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหาและผูเ้ชีÉยวชาญดา้นสืÉอ 
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แบบประเมินคุณภาพแอพพลิเคชัÉน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง  

บนไอแพด สําหรับนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร 

(ด้านเนืÊอหา) 
 

 

คาํชีÊแจง   แบบประเมินคุณภาพการพฒันาแอพพลิเคชั ÉนเรืÉอง การเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด 

สาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร แบ่งออกเป็น 3 ตอน ดงันีÊ  

 

ตอนทีÉ 1 ขอ้มลูส่วนตวัของผูป้ระเมิน 

 

ตอนทีÉ 2 ความคิดเห็นดา้นเนืÊอหาต่อแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง และ 

ขอ้เสนอแนะเพิÉมเติมทางดา้นเนืÊอหา 
 

 

ตอนทีÉ 1 ขอ้มลูส่วนตวัของผูป้ระเมิน 

 

คาํชีÊแจง กรุณากรอกขอ้มลูลงในช่องว่าง 

 

1. ชืÉอ-สกุล (นาย,นาง,นางสาว) 

…………………………………………………………………………………................................. 

2. วุฒิการศึกษา 

............................................................................................................................................................. 

3. ตาํแหน่ง 

............................................................................................................................................................. 

4. สถานทีÉทาํงาน 

............................................................................................................................................................. 

5. เบอร์ทีÉสามารถติดต่อได ้

............................................................................................................................................................. 

6. ประสบการณ์ในการทาํงาน …………….. ปี 
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ตอนทีÉ 2 ความคิดเห็นดา้นเนืÊอหาต่อแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง 

คาํชีÊแจง กรุณา ทาํเครืÉองหมาย         ลงในช่องตามทีÉท่านเห็นว่าเหมาะสมในแต่ละหวัขอ้ โดย

กาํหนดเกณฑใ์หเ้ลือก 5 ระดบั 

 

5 หมายถึง  คุณภาพอยูใ่นระดบั ดีมาก 

4 หมายถึง  คุณภาพอยูใ่นระดบั ดี 

3 หมายถึง  คุณภาพอยูใ่นระดบั ปานกลาง 

2 หมายถึง  คุณภาพอยูใ่นระดบั พอใช ้

1 หมายถึง  คุณภาพอยูใ่นระดบั ควรปรับปรุง 

 

หัวข้อการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช ้ ควร

ปรับปรุง 

1. เนืÊอหาถูกตอ้งตรงตามหลกัสูตร      

2. วตัถุประสงคมี์ความชดัเจน      

3. ความสอดคลอ้งระหวา่งเนืÊอหากบั

วตัถุประสงค ์

     

4. ปริมาณของเนืÊอหามีความเหมาะสม      

5. ความถูกตอ้งและชดัเจนในการอธิบายเนืÊอหา      

6. การจดัลาํดบัเนืÊอหาทาํใหผู้เ้รียนเขา้ใจง่าย      

7.มีการจดัลาํดบัเนืÊอหาเป็นไปตามลาํดบัอย่าง

ชดัเจนและถูกตอ้ง 

     

8. ความเหมาะสมของเนืÊอหากบัระดบัของผูเ้รียน      

9. ขอ้คาํถามในแบบทดสอบมีความชดัเจน      

10. จาํนวนขอ้สอบมีความเหมาะสม      
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ขอ้เสนอแนะเพิÉมเติมทางดา้นเนืÊอหา 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

(ลงชืÉอ) 

…………………………………………... 

(…………………………………………...) 

ผูป้ระเมิน 

ขอขอบพระคุณทีÉใหค้วามอนุเคราะห์ 
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แบบประเมินคุณภาพแอพพลิเคชัÉน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง  

บนไอแพด สําหรับนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร 

(ด้านสืÉอ) 
 

 

คาํชีÊแจง แบบประเมินคุณภาพการพฒันาแอพพลิเคชั ÉนเรืÉอง การเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด 

สาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร แบ่งออกเป็น 3 ตอน ดงันีÊ  

 

ตอนทีÉ 1 ขอ้มลูส่วนตวัของผูป้ระเมิน 

 

ตอนทีÉ 2 ความคิดเห็นดา้นเทคนิคต่อแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง และ 

ขอ้เสนอแนะเพิÉมเติมทางดา้นสืÉอ 
 

 

ตอนทีÉ 1 ขอ้มลูส่วนตวัของผูป้ระเมิน 

 

คาํชีÊแจง กรุณากรอกขอ้มลูลงในช่องว่าง 

 

1. ชืÉอ-สกุล (นาย,นาง,นางสาว) 

………………………………………………………………………………………………………. 

2. วุฒิการศึกษา 

............................................................................................................................................................ 

3. ตาํแหน่ง 

............................................................................................................................................................. 

4. สถานทีÉทาํงาน 

............................................................................................................................................................. 

5. เบอร์ทีÉสามารถติดต่อได ้

............................................................................................................................................................. 

6. ประสบการณ์ในการทาํงาน …………….. ปี 
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ตอนทีÉ 2 ความคิดเห็นดา้นสืÉอต่อแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง 

 

คาํชีÊแจง กรุณา ทาํเครืÉองหมาย         ลงในช่องตามทีÉท่านเห็นว่าเหมาะสมในแต่ละหวัขอ้  

โดยกาํหนดเกณฑใ์หเ้ลือก 5 ระดบั 

 

5 หมายถึง  คุณภาพอยูใ่นระดบั ดีมาก 

4 หมายถึง  คุณภาพอยูใ่นระดบั ดี 

3 หมายถึง  คุณภาพอยูใ่นระดบั ปานกลาง 

2 หมายถึง  คุณภาพอยูใ่นระดบั พอใช ้

1 หมายถึง  คุณภาพอยูใ่นระดบั ควรปรับปรุง 

 

หัวข้อการประเมนิ 

ระดับคุณภาพ 

ดีมาก ดี ปาน

กลาง 

พอใช ้ ควร

ปรับปรุง 

1. ด้านแอพพลเิคชัÉน      

1.1 มีการดาํเนินเรืÉองทีÉเหมาะสมในการทาํภารกิจ

ต่างๆ 

     

1.2 ความเหมาะสมในการเลอืกใชต้วัละครทีÉมี

หลากหลาย 

     

1.3 ความถูกตอ้งของภาษาทีÉใชใ้นการดาํเนินเรืÉอง      

1.4 ความเหมาะสมของเนืÊอหาสําหรับใชใ้น

แอพพลเิคชั Éน 

     

2. ด้านการออกแบบหน้าจอ      

2.1 ขนาดของภาพทีÉใชป้ระกอบในแอพพลเิคชั Éน      

2.2 ภาพประกอบในแอพพลเิคชั Éนมีความ

น่าสนใจ 

     

2.3 หนา้จอมีรูปแบบทีÉดีน่าสนใจ      

2.4 ความเหมาะสมในการวางตาํแหน่งต่างๆ บน

หนา้จอ 
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หัวข้อการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีมาก ดี ปาน

กลาง 

พอใช ้ ควร

ปรับปรุง 

2.5 การออกแบบหนา้จอภาพโดยภาพรวม      

3. ด้านการออกแบบ ตัวอักษร สี และปุ่ มกด      

3.1 รูปแบบของตวัอกัษรทีÉใช ้      

3.2 ขนาดของตวัอกัษรทีÉใช ้      

3.3 สีของตวัอกัษรโดยภาพรวม      

3.4 สีของพืÊนหลงัโดยภาพรวม      

3.5 สีของภาพกราฟิกในแอพพลเิคชั Éนโดย

ภาพรวม 

     

3.6 ภาพพืÊนหลงัประกอบมีความเหมาะสมใน

การดาํเนินเรืÉอง 

     

3.7 ความชดัเจนของปุ่มกดในแอพพลเิคชั Éน      

3.8 ความเหมาะสมของปุ่มกดทีÉใชใ้น

แอพพลเิคชั Éน 

     

4. ด้านการมีปฏิสัมพันธ์      

4.1 มีความเขา้ใจตวัแอพพลเิคชั Éน      

4.2 มีการตอบสนองในตวัแอพพลิเคชั Éน      

 

ขอ้เสนอแนะเพิÉมเติมทางดา้นสืÉอ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

  

(ลงชืÉอ)…………………………………………... 

(…………………………………………...) 

ผูป้ระเมิน 

ขอขอบพระคุณทีÉใหค้วามอนุเคราะห์ 
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ภาคผนวก จ 

ผลการประเมินคุณภาพแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนแนวตรงบนไอแพด  

นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร 

สาํหรับผูเ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหาและผูเ้ชีÉยวชาญดา้นสืÉอ 
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ตารางผนวกทีÉ 3 แสดงผลการหาคุณภาพของแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด  

ของผูเ้ชีÉยวชาญทางดา้นเนืÊอหา 

(n = 3) 

รายการทีÉประเมิน คนทีÉ 1 คนทีÉ 2 คนทีÉ 3 x ระดบัคุณภาพ 

1. ขอ้คาํถามในแบบทดสอบมีความ

ชดัเจน 

5 4 4 4.33 ดี 

2. เนืÊอหาถกูตอ้งตรงตามหลกัสูตร 4 4 4 4.00 ดี 

3. วตัถุประสงคมี์ความชดัเจน 5 4 3 4.00 ดี 

4. ความสอดคลอ้งระหว่างเนืÊอหากบั

วตัถุประสงค ์

5 4 3 4.00 ดี 

5. ปริมาณของเนืÊอหามีความเหมาะสม 4 4 4 4.00 ดี 

6. ความถกูตอ้งและชดัเจนในการอธิบาย

เนืÊอหา 

4 4 4 4.00 ดี 

7. การจดัลาํดบัเนืÊอหาทาํใหผู้เ้รียนเขา้ใจ

ง่าย 

5 4 3 4.00 ดี 

8. มีการจดัลาํดบัเนืÊอหาเป็นไปตามลาํดบั

อยา่งชดัเจนและถกูตอ้ง 

5 4 3 4.00 ดี 

9. ความเหมาะสมของเนืÊอหากบัระดบั

ของผูเ้รียน 

4 4 4 4.00 ดี 

10. จาํนวนขอ้สอบมีความเหมาะสม 4 4 4 4.00 ดี 

ค่าเฉลีÉยรวม 4.50 4.00 3.60 4.03 ด ี

 

จากตารางผนวกทีÉ 3 พบว่า ผูเ้ชีÉยวชาญดา้นเนืÊอหาประเมินคุณภาพของแอพพลิเคชั Éน เรืÉอง

การเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด ระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 มีค่าเฉลีÉยรวม 4.03 ซึÉงอยูใ่นระดบัดี 

แอพพลิเคชั ÉนเรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง จึงมีคุณภาพสามารถนาํไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่งได ้
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ตารางผนวกทีÉ 4 แสดงผลการประเมินคุณภาพของแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง  

บนไอแพด ของผูเ้ชีÉยวชาญทางดา้นสืÉอ 

 

(n = 3) 

รายการทีÉประเมิน คนทีÉ 1 คนทีÉ 2 คนทีÉ 3 x ระดบัคุณภาพ 

1. ดา้นแอพพลิเคชั Éน      

- ความถกูตอ้งของภาษาทีÉใชใ้นการ   

      ดาํเนินเรืÉอง 

4 5 5 4.66 ดี 

- ความเหมาะสมของเนืÊอหาสาํหรับใช ้

      ในแอพพลิเคชั Éน 

4 4 5 4.33 ดี 

-  มีการดาํเนินเรืÉองทีÉเหมาะสมใน   

      การทาํภารกิจต่างๆ 

5 4 3 4.00 ดี 

- ความเหมาะสมในการเลือกใชต้วั 

      ละครทีÉหลากหลาย 

4 4 4 4.00 ดี 

 

ค่าเฉลีÉย 4.25 4.25 4.25 4.22 ด ี

2. ดา้นการออกแบบหนา้จอ      

- ขนาดของภาพทีÉใชป้ระกอบใน 

      แอพพลิเคชั Éน 

4 4 4 4.00 ดี 

- ภาพประกอบในแอพพลิเคชั Éนมีความ 

      น่าสนใจ 

4 4 4 4.00 ดี 

 

- หนา้จอมีรูปแบบทีÉดีน่าสนใจ 4 4 4 4.00 ดี 

- ความเหมาะสมในการวางตาํแหน่งๆ   

      บนหนา้จอ 

4 4 4 4.00 ดี 

- การออกแบบหนา้จอภาพโดย 

      ภาพรวม 

4 4 4 4.00 ดี 

ค่าเฉลีÉย 4.00 4.00 4.00 4.00 ด ี
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ตารางผนวกทีÉ 4 (ต่อ) 

 (n=3) 

ค่าเฉลีÉย 4.00 4.00 4.50 4.30 ด ี

ค่าเฉลีÉย 4.00 4.00 4.50 4.30 ด ี

ค่าเฉลีÉยรวม 4.06 4.06 4.31 4.20 ด ี

 

จาก ตารางผนวกทีÉ 4 พบว่า ผูเ้ชีÉยวชาญดา้นสืÉอประเมินคุณภาพของแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการ

เคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด ระดบัชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 มีค่าเฉลีÉยรวม 4.30 ซึÉงอยูใ่นระดบัดี 

แอพพลิเคชั ÉนเรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง จึงมีคุณภาพสามารถนาํไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่งได ้

 

 

 

รายการทีÉประเมิน คนทีÉ 1 คนทีÉ 2 คนทีÉ 3 x ระดบัคุณภาพ 

3. ดา้นการออกแบบ ตวัอกัษร สี และ

ปุ่มกด 

     

- รูปแบบของตวัอกัษรทีÉใช ้ 4 4 5 4.66 ดี 

- สีของพืÊนหลงัโดยภาพรวม 4 4 5 4.66 ดี 

- ความชดัเจนของปุ่มกดใน 

      แอพพลิเคชั Éน 

4 4 5 4.66 ดี 

-  ความเหมาะสมของปุ่มกดทีÉใชใ้น 

      แอพพลิเคชั Éน 

4 4 5 4.66 ดี 

- ขนาดของตวัอกัษรทีÉใช ้ 4 4 4 4.00 ดี 

- สีของตวัอกัษรโดยภาพรวม 4 4 4 4.00 ดี 

- สีของภาพกราฟิกในแอพพลิเคชั Éน 

     โดยภาพรวม 

4 4 4 4.00 ดี 

- ภาพพืÊนหลงัประกอบมีความ 

      เหมาะสมในการดาํเนินเรืÉอง 

4 4 4 4.00 ดี 

 

4. ดา้นการมีปฏิสมัพนัธ ์

- มีความเขา้ใจตวัแอพพลิเคชั Éน 4 4 5 4.66 ดี 

- มีการตอบสนองในตวัแอพพลิชั Éน 4 4 4 4.00 ดี 
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ภาคผนวก ฉ 

คะแนนวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของกลุ่มทดลองใช ้(Try Out) 

สาํหรับหาประสิทธิภาพแอพพลิเคชั Éน 
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ตารางผนวกทีÉ 5 คะแนนวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของกลุ่มทดลองใช ้(Try out) 

( n = 30 ) 

คนทีÉ คะแนนทีÉได ้

1 20 

2 13 

3 18 

4 17 

5 20 

6 17 

7 18 

8 19 

9 19 

10 12 

11 17 

12 20 

13 17 

14 13 

15 12 

16 11 

17 19 

18 17 

19 20 

20 20 

21 17 

22 19 

23 12 

24 12 

25 17 

26 19 

27 12 
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ตารางผนวกทีÉ 5 (ต่อ) 

( n = 30 ) 

คนทีÉ คะแนนทีÉได ้

28 18 

29 20 

30 20 

รวม 505 

เฉลีÉย 16.83 

หมายถึง คะแนนเต็ม 20 คะแนน 
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ภาคผนวก ช 

คะแนนทดสอบก่อนและคะแนนวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน 

ของกลุ่มทดลองใช ้(Try Out) 
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ตารางผนวกทีÉ 6  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของนกัเรียน 

กลุ่มทดลองใชที้Éเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน จาํนวน 30 คน 

 ( n = 30) 

ลาํดบั ก่อนเรียน 

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน)  

หลงัเรียน 

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน)  

1 13 20 

2 10 13 

3 10 18 

4 10 17 

5 12 20 

6 10 17 

7 11 18 

8 12 19 

9 10 19 

10 10 12 

11 10 17 

12 12 20 

13 10 17 

14 10 13 

15 9 12 

16 8 11 

17 11 19 

18 10 17 

19 13 20 

20 11 20 

21 10 17 

22 11 19 

23 8 12 

24 9 12 
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ตารางผนวกทีÉ 6 (ต่อ) 

( n = 30) 

ลาํดบั ก่อนเรียน 

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน)  

หลงัเรียน 

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน)  

25 10 17 

26 11 19 

27 10 12 

28 10 18 

29 14 20 

30 15 20 

คะแนนรวม 320 505 

คะแนนเฉลีÉย 10.66 16.83 
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ภาคผนวก ซ 

การวิเคราะห์เนืÊอหาเพืÉอสร้างแบบทดสอบ เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง  

สาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 จาํนวน 20 ขอ้ 
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ตารางผนวกทีÉ 7  วิเคราะห์เนืÊอหาเพืÉอสร้างแบบทดสอบ เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง สาํหรับนกัเรียน 

ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 จาํนวน 20 ขอ้ 

 

เนืÊอหา 
ระดับผลการเรียนรู้ 

รวม 
ความรู้ ความเข้าใจ วเิคราะห์ 

1. ปริมาณต่างๆ การเคลืÉอนทีÉ 

2. การวดัอตัราเร็วของการเคลืÉอนทีÉในแนวตรง 

3. ความเร็ว 

4. ความเร่ง 

- 

1 

4 

2 

3 

1 

1 

1 

4 

1 

- 

2 

7 

3 

5 

5 

รวม 7 6 7 20 

 

จากตารางผนวกทีÉ 7 แสดงการวิเคราะห์เนืÊอหาเพืÉอสร้างแบบทดสอบ เรืÉองการเคลืÉอนทีÉ

แนวตรงสาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โดยมีเนืÊอหาทัÊงหมด 4 เรืÉองโดยรวมแลว้จะขอ้สอบ

ทัÊงหมดจาํนวน 20 ขอ้ 
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ภาคผนวก ฌ 

การคาํนวณค่าประสิทธิภาพของแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง  

จาํนวน 20 ขอ้ จากนกัเรียนจาํนวน 30 คน (กลุ่มทดลองใช)้ 
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ตารางผนวกทีÉ 8  การคาํนวนค่าประสิทธิภาพแอพพลิเคชั ÉนเรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรง จาํนวน 20 ขอ้ จากนกัเรียนจาํนวน 30 คน (กลุ่มทดลองใช)้ 

(n=30) 

คน 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 คะแนน 

1                     20 

2       x  x  x x  x   x  x  13 

3     x    x            18 

4            x  x    x   17 

5                     20 

6        x x    x        17 

7        x   x          18 

8              x       19 

9           x          19 

10  x  x  x  x     x x x    x  12 

11           x     x    x 17 

12                     20 

13            x    x    x 17 

14   x   x x  x x      x     13 

15  x  x x x x      x    x   x 12 

16  x  x  x x   x  x    x  x x  11 

17                x     19 

18     x       x      x   17 

19                     20 
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ตารางผนวกทีÉ 8 (ต่อ) 

 (n=30) 

คน 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 คะแนน 

20                     20 

21     x            x  x  17 

22       x              19 

23  x  x  x  x x x  x  x       12 

24  x  x   x  x  x  x x     x  12 

25 x    x            x    17 

26        x             19 

27 x    x x    x x  x     x  x 12 

28    x    x             18 

29                     20 

30                     20 

รวม 28 25 29 24 24 24 24 24 24 26 24 24 25 24 29 25 25 27 25 26 505 

เฉลีÉย  16.83 

ร้อยละ 93.33 83.33 96.66 80.00 80.00 80.00 80.00 80.00 80.00 86.66 80.00 80.00 83.33 80.00 96.66 83.33 83.33 90.00 83.33 86.66 84.33 

 

*เกณฑก์ารผา่นเท่ากบัร้อยละ 80 

จากตารางผนวกทีÉ 8 แสดงการคาํนวณหาค่าประสิทธิภาพแอพพลิเคชั ÉนของจาํนวนนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 ทัÊงหมดทีÉตอบแบบทดสอบ

วดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด ถกูในแต่ละขอ้ พบวา่ร้อยละของคะแนนเฉลีÉยของผลสมัฤทธิÍ

ทางการเรียนคิดเป็น 84.33 
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ภาคผนวก ญ 

คะแนนทดสอบก่อนและคะแนนวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของกลุ่มตวัอยา่ง 
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ตารางผนวกทีÉ 9  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของนกัเรียน 

กลุ่มตวัอยา่งทีÉเรียนดว้ยแอพพลิเคชั Éน จาํนวน 30 คน 

 ( n = 30) 

ลาํดบั ก่อนเรียน 

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน)  

หลงัเรียน 

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน)  

1 10 16 

2 10 17 

3 11 17 

4 10 16 

5 12 17 

6 10 16 

7 10 17 

8 11 19 

9 10 16 

10 10 17 

11 12 16 

12 12 19 

13 10 17 

14 10 17 

15 10 16 

16 10 19 

17 10 16 

18 10 17 

19 11 16 

20 14 17 

21 11 16 

22 12 17 

23 10 17 

24 11 19 

25 11 18 
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ตารางผนวกทีÉ 9 (ต่อ) 

( n = 30) 

ลาํดบั ก่อนเรียน 

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน)  

หลงัเรียน 

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน)  

26 14 17 

27 11 19 

28 12 17 

29 10 17 

30 11 17 

คะแนนรวม 326 512 

   คะแนนเฉลีÉย  10.86 17.06 
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ภาคผนวก ฎ 

แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อแอพพลิเคชั Éน 

เรืÉองการเคลืÉอนแนวตรงบนไอแพด นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 

โรงเรียนหอวงั กรุงเทพมหานคร (โดยกลุ่มตวัอยา่ง) 
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แบบประเมนิความพงึพอใจของผู้เรียนทีÉมต่ีอแอพพลเิคชัÉน 

เรืÉอง การเคลืÉอนแนวตรงบนแทบ็เลต็ไอแพด สําหรับนักเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 

 

คาํชีÊแจง   โปรดทําเครืÉองหมาย  ลงในช่อง        ทีÉตรงกบัระดบัความคดิเหน็มากทีÉสุด 

   โดยกาํหนดเกณฑ์ให้เลอืก 5 ระดบั 

 

ระดบั 5  หมายถึง   มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั ดีมาก 

ระดบั 4  หมายถึง   มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั ดี 

ระดบั 3  หมายถึง   มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั ปานกลาง 

ระดบั 2  หมายถึง   มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั พอใช ้

ระดบั 1  หมายถึง   มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั ควรปรับปรุง 

 

 

ขอ้คาํถาม 

ระดบัคุณภาพ 

ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช ้ ควรปรับปรุง 

1. เนืÊอหามีความชดัเจน กระชบั และเขา้ใจ

ง่าย 

     

2. รูปแบบของแอพพลิเคชั Éนมีความ

น่าสนใจ 

     

3. มีการดาํเนินเรืÉองทีÉทาํใหเ้ขา้ใจง่าย      

4. ตวัอกัษรทีÉใชมี้ความเหมาะสม      

5. สี ตวัอกัษรกบัพืÊนหลงัมีความเหมาะสม      

6. ภาพประกอบมีความสวยงาม น่าสนใจ      

7. ภายในแอพพลิเคชั Éนช่วยในการทบทวน

ความรู้ 

     

8. แอพพลิเคชั Éนใชง้านง่าย      

 

ข้อเสนอแนะ 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................  
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ภาคผนวก ฏ 

ตวัอยา่งการพฒันาแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด  

สาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4  
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ภาพผนวกทีÉ 1  แสดงหนา้ Story Board แกไ้ขครัÊ งทีÉ 1  
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ภาพผนวกทีÉ 2  แสดงหนา้ Story Board แกไ้ขครัÊ งทีÉ 1   
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ภาพผนวกทีÉ 3  แสดงหนา้ Story Board แกไ้ขครัÊ งทีÉ 1  
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ภาพผนวกทีÉ 4  แสดงหนา้ Story Board แกไ้ขครัÊ งทีÉ 2  
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ภาพผนวกทีÉ 5  แสดงหนา้ Story Board แกไ้ขครัÊ งทีÉ 3  
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ภาพผนวกทีÉ 6  แสดงหนา้ Story Board แกไ้ขครัÊ งทีÉ 4  
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ภาพผนวกทีÉ 7  แสดงหนา้ Story Board แกไ้ขครัÊ งทีÉ 5  
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ภาพผนวกทีÉ 8  แสดงหนา้ Story Board แกไ้ขครัÊ งทีÉ 5 
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ภาคผนวก ฐ 

ตวัอยา่งแอพพลิเคชั Éน เรืÉองการเคลืÉอนทีÉแนวตรงบนไอแพด  

สาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4  
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ภาพผนวกทีÉ 9  แสดงหนา้แรกของแอพพลิเคชั Éน 

 

 
 

ภาพผนวกทีÉ 10  แสดงหนา้วตัถุประสงคข์องแอพพลิเคชั Éน 
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ภาพผนวกทีÉ 11  แสดงหนา้เลือกตวัละคร 

 

 
 

ภาพผนวกทีÉ 12  แสดงหนา้คาํชีÊแจงของแอพพลิเคชั Éน 
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ภาพผนวกทีÉ 31  แสดงหนา้เลือกดูเนืÊอหา 

 

 
 

ภาพผนวกทีÉ 14  แสดงหนา้เนืÊอหาแต่ละแผน่ป้าย 
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ภาพผนวกทีÉ 15  แสดงหนา้แบบทดสอบของแอพพลิเคชั Éน 

 

 
 

ภาพผนวกทีÉ 16  แสดงหนา้ผลคะแนนผูที้Éทาํแบบทดสอบของแอพพลิเคชั Éน 

 



159 

 

 
 

ภาพผนวกทีÉ 17  แสดงหนา้การใส่ชืÉอผูท้ดสอบของแอพพลิเคชั Éน 

 

 
 

ภาพผนวกทีÉ 18  แสดงหนา้การส่งคะแนนผูท้าํแบบทดสอบของแอพพลิเคชั Éน 
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ภาคผนวก ฑ 

ภาพถ่ายขณะเก็บขอ้มลู 
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ภาพผนวกทีÉ 19  แสดงภาพถ่ายนกัเรียนในขณะใชแ้อพพลิเคชั Éน 

 

 
 

ภาพผนวกทีÉ 20 แสดงภาพถ่ายนกัเรียนในขณะใชแ้อพพลิเคชั Éน 
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ภาพผนวกทีÉ 21  แสดงภาพถ่ายนกัเรียนในขณะใชแ้อพพลิเคชั Éน 

 

 
 

ภาพผนวกทีÉ 22  แสดงภาพถ่ายนกัเรียนในขณะใชแ้อพพลิเคชั Éน 
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ภาพผนวกทีÉ 23  แสดงภาพถ่ายนกัเรียนในขณะใชแ้อพพลิเคชั Éน 

 

 
 

ภาพผนวกทีÉ 24  แสดงภาพถ่ายนกัเรียนในขณะใชแ้อพพลิเคชั Éน 
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ประวตักิารศึกษาและการทํางาน 

 

ชืÉอ-นามสกุล            นายพระคุณ จาตกะวร 

วนั เดอืน ปี ทีÉเกดิ            20 กรกฎาคม 2531 

สถานทีÉเกดิ              จงัหวดันนทบุรี 

ประวตักิารศึกษา                             เทคโนโลยบีณัฑิต (การจดัการสารสนเทศ) 

        คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวิทยาลยัรังสิต 

 


