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บทคัดย่อ งานวิจยัน้ีน าเสนอการใชภ้าษา “Ruby Script” ในโปรแกรม “SketchUp” เพื่อเขียนรายละเอียดเหลก็เสริม
ในโครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็ก เช่น การเสริมเหล็กฐานรากแบบต่างๆคานพ้ืน และจุดต่ออาคาร เพ่ือให้เห็น
ลกัษณะการเสริมเหลก็ของโครงสร้างชนิดต่างๆ ในรูปแบบสามมิติท าใหส้ามารถเขา้ใจการเสริมเหลก็ไดม้ากข้ึน ต่าง
จากการอ่านแบบวิศวกรรมสองมิติ ท่ีแสดงดว้ยรูปแปลน รูปดา้น รูปตดั และรูปขยาย ท าความเขา้ใจกับแบบยาก
กว่า และกรณีโครงสร้างมีการเสริมเหล็กท่ีมีความซับซ้อน การท าความเขา้ใจโครงสร้างจากแบบสองมิติอาจไม่
เพียงพอ งานวิจยัน้ีจึงไดท้  าการน าเสนอการแสดงภาพแบบสามมิติในการเขียนรายละเอียดเหล็กเสริมงานโครงสร้าง
คอนกรีตเสริมเหลก็แบบสามมิติ แมจ้ะมีความยุ่งยากมากกวา่ เม่ือใชภ้าษา “Ruby Script” เขา้มาช่วยสร้างแบบจ าลอง
ก็สามารถลดความยุ่งยากลง ท าไดอ้ยา่งรวดเร็วมีพิกดัถูกตอ้งแม่นย  า สามารถแกไ้ขแบบจ าลองสามมิติไดส้ะดวกและ
เม่ือท าการทดสอบแบบจ าลองท่ีสร้างข้ึนกับอุปกรณ์ส่ือสารแบบพกพา ก็สามารถแสดงผลได้อย่างถูกต้องและ
สมบูรณ์ 

 

ค ำส ำคญั: รายละเอียดเหลก็เสริม โครงสร้างคอนกรีตเสริมเหลก็ ภาษา Ruby Script โปรแกรม SketchUp 
 

Abstract  This paper presents the application of “Ruby Script” in “SketchUp” software to 

create detailing of reinforcement of reinforced concrete structures in three-

dimensional models, such as reinforced steel of foundations, beams, floor slabs, and 

joints. This method displays reinforcement patterns of reinforced concrete structure in 

three-dimensional views which helps us understand the reinforced structure better than 

two-dimensional engineering drawing. A two-dimensional models only illustrates views of 

plans, sides, cross sections, and details, which result in more difficult to understand the 

drawings. In addition, the two-dimensional drawing may not be insufficient for the case of 

complex reinforced concrete structures. Therefore, this study proposes on illustration 

in three-dimensionalviews of reinforcement detailing in reinforced concrete structure. 

 The application of “Ruby Script” creating the models can minimize the complications of 

work. This script can process the model quickly and precisely. The three-dimensional 
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model can be conveniently edited. Furthermore, when this created model is tested with a 

smart phone application, it can display the results precisely and completely. 

 
Keywords: Reinforced Steel Details,  Reinforced Concrete Structures,  Ruby Script, SketchUp 
 

1. บทน า 

ในปัจจุบันเทคโนโลยีในการก่อสร้าง การ
ออกแบบและการเขียนแบบก่อสร้างได้พัฒนาไปอย่าง
รวดเร็ว ท าให้แบบก่อสร้างท่ีใช้ในการก่อสร้างปัจจุบนัมี
ความซับซ้อนมากข้ึน แบบก่อสร้างท่ีถูกสร้างข้ึนเพ่ือ
น าไปใช้ในการก่อสร้างถูกปรับเปล่ียนไปตามยุคสมยั แต่
บางคร้ังจากความซับซ้อนของรายเหล็กเสริมโครงสร้าง
คอนกรีตเสริมเหล็กท าให้แบบก่อสร้างเกิดความผิดพลาด 
ตกหล่นในส่วนของแบบ หรือส่วนของแบบขยายนั้นไม่
ชัดเจน มีรายละเอียดไม่ครบถ้วน ท าให้ผู ้ท่ี มีส่วน
เก่ียวขอ้งกบังานก่อสร้าง  เช่น  ผูรั้บเหมาเจา้ของงาน ไม่
สามารถเห็นรายละเอียดขอเหล็กเสริมท่ีถูกต้องของ
โครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็ก หรือท าให้มีความเขา้ใจ
ไม่ตรงกันตามแบบก่อสร้าง ท าให้เกิดปัญหาในการ
ด าเนินการก่อสร้าง หรือเสริมเหลก็ไม่ถูกตอ้งตามเจตนา
ของผูอ้อกแบบเม่ือก่อสร้างออกมาแล้วอาจได้อาคาร
หรือส่ิงปลูกสร้างไม่แข็งแรงตามท่ีตอ้งการ จึงมีความ
จ าเป็นท่ีควรจะมีการศึกษารายละเอียดของการเสริม
เหล็กในโครงสร้าง เพ่ือให้ไดก้ารก่อสร้างท่ีถูกตอ้ง อีก
ทั้ งย ังต้องสามารถควบคุมโครงการก่อสร้าง จึงควร
ท าการศึกษาขั้ นตอนวิธีการและการตรวจสอบแบบ
รายละเอียดโครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็กให้มีความ
ถูกตอ้ง โดยเฉพาะขอ้มูลรายละเอียดโครงสร้างคอนกรีต
เสริมเหลก็ต่าง ๆ 

ในการท าแบบจ าลองสามมิติของอาคารด้วย
คอมพิว เตอ ร์ จึ งได้ เ ร่ิ มมีบทบาทในการน า เสนอ
แบบจ าลองของอาคารก่อนจะท าการก่อสร้างจริงดัง
แสดงในรูปท่ี 1ได้ทดลองการน าเสนอแบบจ าสองสาม
มิติในมุมมองของสถาปัตยข์องแบบบา้น [1] ปัจจุบนัยงั

ได้มีการท าแบบจ าลองสามมิติทางด้านวิศวกรรมต่างๆ 
เช่น โยธา เคร่ืองกล และไฟฟ้า เป็นตน้ ในการน าเสนอ
ของวิศวกรรมโยธาจะเป็นแสดงรายละเอียดของช้ินส่วน
อาคารต่างๆ ท่ีน ามาประกอบเป็นอาคารเช่น คาน เสา 
แผ่นพ้ืน ฐานราก และโครงเหล็กหลังคา เป็นต้น 
นอกจากน้ียงัสามารถน าแบบจ าลองสามมิติในการแสดง
แบบการเสริมเหล็กในอาคารคอนกรีตเหล็กได้จาก
โครงสร้างท่ีใชแ้บบสองมิติ ดงัแสดงในรูปท่ี 2 ตอ้งอาศยั
ทักษะความช านาญในการอ่านแบบก่อสร้างและท า
รายการเสริมเหล็ก (Bar-Cut List) ปัจจบันัมีโปรแกรมท่ี
สามารถช่วยในการสร้างแบบจ าลองสามมิติของเหล็ก
เสริมหลายบริษทัเป็นทางเลือกให้ใชง้านไดต้ามก าลงัทุน
ของแต่ละบริษทั 

โปรแกรม “Autodesk Revit” [2] เป็นโปรแกรม
ส าหรับใช้งานช่วยออกแบบงานดา้นอาคารโดยเฉพาะ
โดยใชห้ลกัการสร้างระบบจ าลองสารสนเทศอาคารหรือ
การสร้างรูปแบบจ าลองข้อมูลของอาคาร (Building 
Information Modeling) แทนการเขียนแบบส่ิงท่ีจะได้
ติดตามมาคือ แบบก่อสร้าง รายการประกอบแบบต่างๆ 
ภาพทศันียภาพ และถอดแบบวสัดุก่อสร้างอย่างคร่าวๆ
ได้ รูปแบบของการใช้งานจะเป็นสามมิติดังแสดง
ตวัอยา่งในรูปท่ี 3 

โปรแกรม ArchiCAD เป็นโปรแกรมออกแบบ
ทางด้านสถาปัตยกรรม รวมทั้ งงานระบบการก่อสร้าง
โดยใชเ้ทคโนโลยีท่ีเรียกว่า BIM (Building Information 
Modeling) หรือการจ าลองการก่อสร้างอาคารท่ีออกแบบ
ดว้ยระบบคอมพิวเตอร์โดยผลท่ีไดรั้บจะแตกต่างจากการ
เขียนแบบสองมิติหรือการสร้างแบบจ าลองสามมิติ
โดยผูใ้ชง้านสามารถทราบถึงปริมาณ  จ านวนและพ้ืนท่ี- 
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รูปท่ี 1 ตวัอยา่งรูปแบบสองมิติ และสามมิติจากโปรแกรม 
“SketchUp” [3] 

 

รูปท่ี 2 ตวัอยา่งแสดงรายละเอียดการเขียนภาพร่างการ-
เสริมเหลก็ในคานต่อเน่ือง 

 

 
รูปท่ี 3 การสร้างเหลก็เสริมดว้ยโปรแกรม “Revit” [4] 
 
ต่ า ง ๆ ได้  [5] ส่ วน “Eptar Reinforcement” [6] เ ป็ น
โปรแกรมเส ริมส าห รับใ ส่ เหล็ก เส ริมในอาคาร
ส าหรับ “ArchiCAD” โปรแกรมมีเคร่ืองมือในการช่วย
เขียนแบบทั้ งสองมิติและสามมิติได้อย่างสมบูรณ์ ดัง
แสดงตวัอยา่งในรูปท่ี 4 

 

 
รูปท่ี 4 ตัวอย่างเหล็กเสริมท่ีสร้างดว้ยโปรแกรมเสริม 
“eptar” [6] 

โปรแกรม “FreeCAD” เป็นโปรแกรมสร้าง
แบบจ าลองสามมิติท่ีปรับค่าตวัแปรของวตัถุได ้ใช้งาน
สร้างแบบจ าลองสามมิติทางดา้นเคร่ืองกล และสามารถ
ใช้สร้างวัตถุงานสถาปัตยกรรม ในส่วนของโมดูล 
“Arch” ท่ีใช้งานทางดา้นสถาปัตยกรรมสามารถสร้าง- 



บทความวิจยั                                    SAU JOURNAL OF SCIENCE & TECHNOLOGY, Vol. 1, No. 2, July–December 2015 

 

 18 

 
รูปท่ี5 การสร้างเหลก็เสริมดว้ยโปรแกรม “FreeCAD” [7] 

แบบจ าลองสามมิติของเหลก็เสริมได้ แต่ยงัเป็นอยา่งง่าย
ท่ียงัไม่ถูกตอ้งตามมาตรฐานอยู่ระหว่างการพฒันาอย่าง
ต่อเน่ือง ตัวอย่างการสร้างแบบจ าลองแสดงในรูปท่ี5  
แต่สามารถสร้างวตัถุท่ีมีลักษณะเป็นพาราเมตริกออป
เจ็คทไ์ดด้ว้ยภาษาสคริปต์ไพธอน จะไดเ้หล็กเสริมตาม
มาตรฐานดงัแสดงในรูปท่ี 6 
 

 
 

รูปท่ี 6 การสร้างเหลก็เสริมดว้ยภาษาสคริปตไ์พธอนของ
โปรแกรม “FreeCAD” [3] 

 

สเกตซ์อัป (SketchUp) [8] เป็นซอฟต์แวร์ใน
การพัฒนาวัตถุสามมิติ  ใช้ในงานสถาปัตยกรรม 
วิศวกรรม ออกแบบผลิตภณัฑ์ ออกแบบเกมส์ และงาน
ออกแบบอ่ืนๆ ท างานผ่านระบบสามมิติ ออกแบบโดย
บ ริ ษั ท  @Last Software ปั จ จุ บั น บ ริ ษั ท  Trimble 
Navigation ได้เข้า ซ้ือ กิจการของ “SketchUp” มีการ
พัฒนาเป็นรุ่นปัจจุบันคือ “SketchUp Pro 2016” ข้อดี
ของ “SketchUp” คือการใช้งานท่ีง่ายและสะดวกเม่ือ

เป รียบเทียบกับซอฟต์แวร์  สามมิติ อ่ืนๆ ปัจจุบัน 
“SketchUp” มี อ ยู่  2  รุ่ น  คื อ  “SketchUp Pro” แ ล ะ 
“SketchUp Make” ซ่ึงโปรแกรมหลังน้ีสามารถดาวน์
โหลดได้ฟรีและรวมถึงมีความสามารถการใช้ภาษา 
“Ruby Script” เพ่ือช่วยสร้างแบบจ าลองไดอี้กดว้ย  

ภาษา “Ruby Script” ในโปรแกรม “SketchUp”  
ท า ให้ผู ้ใช้ส ามารถ เ ขียน ส่วน เส ริม  (Plugin)  เ พ่ิม
ความสามารถในการท างานของโปรแกรมได้ ซ่ึ งข้อ
ไดเ้ปรียบของการเขียนสคริปต์ในการสร้างแบบจ าลอง 
ส า ม มิ ติ  แ ล ะ ค า ส่ั ง ใ น ก า ร ค ว บ คุ ม โ ป ร แ ก ร ม
“SketchUp” คือภาษาคอมพิวเตอร์ท่ี ช่ือว่า “Ruby” ซ่ึง
เป็นภาษาเชิงวัตถุ(Object Oriented Programming)ใน
ลกัษณะอินเทอร์พรีเตอร์ (แปลผลทีละบรรทดั) ร่วมกบั 
“SketchUp API” เ พื่ อ ท า ก า ร ค ว บ คุ ม โป ร แ ก ร ม 
“SketchUp” ในบางคร้ังรหัสค าส่ังส าหรับควบคุมการ
ท างานของโปรแกรม “SketchUp” จะถูกเรียกว่าสคริปต ์
(รหัสค าส่ังหรือค าส่ังท่ีใช้ในการควบคุมโปรแกรมใน
รูปแบบ Text File) หรืออาจเรียกวา่ “Ruby Script” เพราะ
ถูก เ ขียนด้วย พ้ืนฐานโครงส ร้างภาษา  Ruby และ
ไฟล ์“Ruby Script” จะเป็นไฟลน์ามสกุลลงทา้ยดว้ย .rb
หรือ .rbs (ไฟล์ท่ีมีรหัสเพ่ือป้องกันการแก้ไข) และ
สคริปตน้ี์จะช่วยเขียนช้ินส่วนส าหรับเม่ือมีการออกแบบ
ท่ีซับซ้อน สร้างช้ินส่วนประกอบเล็กๆ และการสร้าง
วตัถุแบบเดียวกันแบบซ ้ าๆ มีเพียงต าแหน่งท่ีแตกต่าง
กนั ซ่ึงการใช้สคริปต์ช่วยเขียนในลกัษณะน้ีจะง่ายกว่า
การ เ ขียน รูปแบบสามมิ ติโดยตรงSdmitch [9] ได้
น าเสนอสคริปตส์ าหรับเขียนเหล็กปลอกดงัแสดงในรูป
ท่ี 7 

กรมชลประทาน [10] ไดจ้ดัท าเอกสารมาตรฐาน
รายละเอียดการเสริมเหล็กในอาคารคอนกรีต โดย
ก าหนดวิธีการเขียนแบบการเสริมเหล็กให้มีระบบท่ี
ถูกต้องเพื่อความสะดวกในการแสดงและถอดเหล็ก
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เสริม ในเอกสารไดแ้สดงภาพแบบรายละเอียดของเหล็ก
เสริมมาตรฐานทรงต่างๆ ดงัแสดงในรูปท่ี 8 

 

 
รูปท่ี 7 การสร้างเหลก็เสริมดว้ยภาษาสคริปต ์Ruby ของ
โปรแกรม “SketchUp” [9] 

 
รูปท่ี 8 รูปเหลก็เสริมมาตรฐานทรงต่างๆ [10] 

2. หลกัการ 
หลกัการในการสร้างรายละเอียดการเสริมเหล็ก

เป็นส่วนประกอบของโครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็กใน
รูปแบบ  สามมิ ติ น้ี  มี ความจ า เ ป็นต้อง เข้า ใจใน
ส่วนประกอบต่างๆ ดังต่อไปน้ีคือ การเขียนแบบ
รายละเอียดโครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็ก แบบจ าลอง 
สามมิติของโปรแกรม “SketchUp” และภาษา “Ruby 
Script” 

แบบรายละเอียดโครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็ก
ซ่ึงไดจ้ากการวิเคราะห์และออกแบบโดยใชว้สัดุในการ
ท าการก่อสร้างซ่ึงประกอบด้วยวสัดุหลัก 2 ชนิดคือ
คอนกรีตและเหลก็เสริมบทความน้ีครอบคลุมเฉพาะงาน
คอนกรีตเสริมเหล็กทั่วไปไม่รวมลวดเหล็กรับแรงดึง
ผลลัพธ์ของการออกแบบท าให้ได้รายละเอียดของ
โครงสร้างคอนกรีตซ่ึงปรากฏอยู่ในแบบโครงสร้างเพื่อ
ใช้ท  า ก า ร ก่อส ร้ า ง ก่ อส ร้ า ง ต่ อไป  ใน ส่ วนของ
รายละเอียดของโครงสร้างตอ้งมีรายละเอียดท่ีสมบูรณ์ 
ชัดเจนและง่ายต่อการอ่าน เช่น ขนาด ชนิด ต าแหน่ง 
ของเหล็กเสริมจึงควรระบุรายละเอียดเขาไปใหส้มบูรณ์
เพื่อผูส้ร้างสามารถเขา้ใจแบบไดม้ากท่ีสุดปัจจุบนัส่วน
ใหญ่กา รวิ เ ค ร าะ ห์และออกแบบ ปัจ จุบัน มัก ใช้
คอมพิวเตอร์ รวมถึงการเขียนแบบการงานก่อสร้างใน
ปัจจุบนั โดยมากมกัอาศยัโปรแกรมเขียนแบบ CAD 

การแสดงผลของแบบก่อสร้าง สองมิติแบบ
ดั้งเดิม และสามารถแสดงผลเป็นแบบ สามมิติเพื่อท าให้
แบบก่อสร้างมีความชัดเจนและเข้าใจแบบได้ถูกต้อง
ยิง่ข้ึน โดยเฉพาะอย่างยิ่งแบบก่อสร้างท่ีเป็นรายละเอียด
ของจุดต่อซ่ึงมีความเขา้ใจไดย้าก ก็จะมีความชดัเจนมาก
ข้ึนประกอบกับการพฒันาทางสถาปัตยกรรมสามมิติ
คอมพิวเตอร์กราฟิกเร่ิมเป็นท่ีนิยมในการออกแบบงาน
ก่อสร้างอาคาร การใชค้อมพิวเตอร์สร้างภาพจ าลอง และ
เสนอผลงานแก่ลูกคา้ก่อนท่ีจะมีการสร้างงานจริง ท าให้
ให้ลูกคา้สามารถเห็นรูปร่างและรูปภาพของอาคารหรือ
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ส่ิงก่อสร้างท่ีจะสร้าง เพ่ือปรับความเขา้ใจและการสร้าง 
สามมิติก็สะดวกกวา่ในสมยัก่อนมาก 

แบบจ าลอง สามมิติของโปรแกรม “Sketch-
Up” มีแนวคิดในการออกแบบ ข้ึนรูปโมเดลของ
โปรแกรมเน้นหนกัไปท่ีความง่ายในการข้ึนรูป เพ่ือช่วย
ให้ผูอ้อกแบบสามารถถ่ายทอดแนวความคิดในการ
ออกแบบใหอ้อกมาไดอ้ย่าง รวดเร็วท่ีสุด และมีขั้นตอน
น้อยท่ีสุด ประกอบกับความยืดหยุ่นในการปรับแต่ง
โดยง่ายในลกัษณะของการท าแบบร่างใน กระบวนการ
ออกแบบโดยทัว่ไป 

แนวคิดของการข้ึนรูปโมเดลใน “SketchUp” จะ
แตกต่างจากโมเดลในโปรแกรม สามมิติอ่ืนๆ ซ่ึงมีส่วน
ท าใหโ้มเดลท่ีข้ึนรูปใน “SketchUp” นั้น มีความง่ายและ
ปรับเปล่ียนได้ง่าย กล่าวคือลักษณะของโมเดลใน 
“SketchUp” จะมีลักษณะแบบวตัถุแบบแผ่นแทนท่ีจะ
เป็นลกัษณะแบบวตัถุทึบตนัซ่ึงมีคุณสมบติัพิเศษในการ
แกไ้ขไดง่้ายโดยท่ีไม่มีการเพ่ิมพ้ืนผวิเพ่ิมเติมแต่อย่างใด 
อาจจะกล่าวไดว้่าลกัษณะของ โครงสร้างในการสร้าง
โมเดลของโปรแกรม “SketchUp” นั้นเป็นการสร้างหรือ
ข้ึนรูปทรงจากเส้น (Line) เป็นหลักหรือในท่ีน้ีเรียกว่า 
เ ส้นขอบ (Edge) และมีการตรวจสอบว่า เ ส้นขอบ
ดงักล่าวมีลกัษณะเป็นเส้นท่ีมีการปิดให้เกิดแผ่นระนาบ 
หรือไม่ หากมีการปิดของเส้นขอบจนเกิดแผ่นระนาบก็
จะมีการสร้างแผ่นพ้ืนผิว (Face) ข้ึนมาโดยอัตโนมัติ 
ส าหรับแผ่นระนาบเดิมท่ีมีอยู่หากมีการขีดเส้นพาดลง
ไปแลว้แบ่งพ้ืนท่ีออกจากกันก็จะมีการแยกระนาบนั้น
ออกทนัที และหากมีการลบ เส้นนั้นทิ้ง ระนาบดงักล่าว
ก็จะเช่ือมกันดังเดิม สะดวกต่อการเขียนและแก้ไข
แบบจ าลองอยา่งมาก ดงัแสดงในรูปท่ี 9 

การท างานสร้างโมเดลใน “SketchUp” จะเป็น
การท างานบนระบบ สามมิติ ไปพร้อมๆ กัน ซ่ึงมี
แนวแกนท่ีใชค้วบคุมในพ้ืนท่ี การท างานแยกออกเป็น 3 
แนวแกนสีแดง จะแทนแนวแกน X, สีเขียวจะแทน

แนวแกน Y และ สีน ้ าเงินจะแทนแนวแกน Z ดงัแสดง
ในรูปท่ี 10 ซ่ึงสีแนวของแนวแกนทั้งสามน้ีจะมีผลอยา่ง
มากในการก าหนดระนาบของโมเดลท่ีสร้างข้ึนมา การ
ก าหนดมุมมองต่างๆ ยงัสามารถเลือกการแสดงไดจ้าก 
View Toolbar เปิดเคร่ืองมือได้จาก View > Toolbar > 

Views  
นอกจาก น้ีการส ร้างโมเดลในโปรแกรม 

“SketchUp” ย ังมีความง่ายด้วยความช่วยเหลือของ
เคร่ืองมือท่ีมีความฉลาดในการจับไปยงัจุดต่างๆ หรือ
ระนาบท่ีตอ้งการไดซ่ึ้งเรียกวา “Inference Engine” โดย
ท่ีเคร่ืองมือน้ีจะมีการท างานเม่ือมีการใชค้  าส่ังสร้างหรือ
แกไ้ขวตัถุต่างๆ 

 

 
รูปท่ี 9 แนวคิดของการข้ึนรูปโมเดลใน “SketchUp” [11] 

ภ า ษ า  “Ruby” ที ่ใ ช ้ท  า ง า น ร ่ ว ม ก ัน ก ับ
โปรแกรม  “SketchUp” เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ ท่ี มี
ลกัษณะเป็นอินเทอร์พรีเตอร์เหมือนกบัภาษาเพิร์ล ภาษา
ไพธอนและภาษาจาวา เป็นตน้ โดยเป็นภาษาเชิงวตัถุท่ีมี
รูปแบบภาษาท่ีง่าย (Simple Syntax) ส้ันกระชบั และไม่
ซับซ้อน โครงสร้างภาษาใรนรูปแบบเฉพาะ ท าความ
เขา้ใจไดง่้ายและรวดเร็ว 
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รูปท่ี 10 การท างานบนแกนในระบบสามมิติของ
โมเดลใน “SketchUp” [11] 

“SketchUp Ruby API” เ ป็น  API (Application 
Programming Interface) ท่ี ติดตั้ ง  (Embedded) อยู่ ใน
โปรแกรม “SketchUp” เพื่อให้ผูใ้ช้งานหรือนักพฒันา
โปรแกรมสามารถเขียนสคริปต์เพื่อควบคุมการท างาน
ของโปรแกรมนอกเหนือไปจากค าส่ังพ้ืนฐานเพื่อ
ควบคุมการท างานของโปรแกรม “SketchUp” ควรใช้
เค ร่ืองมือหรือซอฟท์แวร์ส าหรับช่วยในการเขียน
ส ค ริ ป ต์ ท่ี เ รี ย ก ว่ า โ ป ร แ ก ร ม  Text Editor ท่ี มี
ความสามารถในการสนับสนุนการท างานท่ีเอ้ืออ านวย
ต่อการเขียนหรือแก้ไขสคริปต์ซ่ึงประกอบด้วยรหัส
ค าส่ังท่ีมีความสลบัซับซ้อน ยกตวัอย่าง การเน้นค าดว้ย
เฉดสีในรหัสค าส่ัง การย่อหรือซ่อนบรรทัดของรหัส
ค าส่ังการเปิดและแสดงเอกสารหลายไฟลพ์ร้อมกนั หรือ
การคน้หาหรือการแทนท่ีค าในรหัสค าส่ังเอกสารหลาย
ไฟล์พร้อมกัน เป็นต้นส าหรับการตรวจสอบความ
ผิดพลาดของสคริปต์ท่ีจะพัฒนาภาษา Ruby รวมกับ 
“Ruby SketchUp API” เพื่ อ ใช้ เ ป็นโปรแกรมเส ริม
ส า ห รับ โปรแกรม  “SketchUp” ค วรท า โ ด ยก า ร
ตรวจสอบผ่านเคร่ืองมือ “Ruby Console” ในโปรแกรม 
“SketchUp” เน่ืองจาก “Debugger” อ่ืนๆ ท่ีใช้ในการ
ตรวจสอบรหัสค าส่ังท่ีพัฒนาด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ 
Ruby อาจไม่รู้จัก “Ruby SketchUp API” ท่ีถูกติดตั้งอยู่
ในโปรแกรม “SketchUp Ruby Console” เป็นเคร่ืองมือ

ในโปรแกรม “SketchUp” อยู่ในเมนู Window > Ruby 
Console ใช้ส าหรับป้อนค าส่ังและฟังก์ชั่นของ “Ruby 
Script API” โดย “Ruby Console” จะรองรับ การป้อน
ค าส่ังหรือสคริปตที์ละบรรทดั ในกรณีท่ีสคริปตมี์ความ
ซับซ้อนหรือมีจ านวนหลายบรรทดั ควรใชว้ิธีการสร้าง
สคริปต์ดังกล่าวให้อยู่ในรูปแบบของไฟล์ จากนั้ นจึง
เรียกใช้งานไฟล์ดังกล่าวจาก “Ruby Console” ด้วย
ค าส่ัง  “1oad”  

 

3. ขั้นตอนการสร้างแบบจ าลอง สามมิตขิอง
รายละเอยีดโครงสร้างคอนกรีตเสริมเหลก็ 

งานวิจัยน้ีมีแนวทางในการสร้างแบบจ าลอง
สามมิติมีโปรแกรมและอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการทดสอบ คือ 
โปรแกรม “DraftSight” ส าหรับเขียนแบบ สองมิติ และ
โปรแกรม “SketchUp 2015” ทั้ง 2 โปรแกรมท างานบน
ระบบปฏิบติัการ “MS. Windows 8.1 (64 bit)” จากน้ียงั
ทดสอบแบบจ าลอง  สามมิ ติผ่ าน เค ร่ือง  Android 
Mobile  ซ่ึงแบ่งขั้นการสร้างแบบจ าลองแบ่งออกเป็น
ส่วนต่าง ๆ ดงัน้ี 

3.1 ขั้นตอนการเกบ็ข้อมูลแบบรายละเอียดโครงสร้าง
คอนกรีตเสริมเหล็ก 

ในขั้ นตอนน้ีเป็นการศึกษาข้อมูลของแบบ
รายละเอียดโครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็กชนิดต่างๆ 
เช่น คาน เสา ฐานราก ก าแพงกนัดิน เป็นตน้ เพือ่ใหเ้ห็น
ถึงลกัษณะการเสริมเหลก็ รายละเอียดในแบบ แบบขยาย 
ทั้งขนาดของโครงสร้างและต าแหน่งซ่ึงโดยส่วนใหญ่
แล้วแบบก่อสร้างในปัจจุบันก็ถูกเขียนด้วยโปรแกรม
เขียนแบบในกลุ่มของโปรแกรม CAD อยู่แล้วท าให้
สะดวกท่ีจะท าการแยกรายละเอียดรูปร่างและลกัษณะ
ของเหลก็เสริม โดยการถอดเหลก็เสริมในคอนกรีตเสริม
เหล็ก  (Bar-Cut  List) ดังแสดงในรูปท่ี  11  ซ่ึ งต้อง
พิจารณาไปถึงการตัดเหล็ก การต่อทาบ การดัดเหล็ก 

แกน Z 

แกน Y 

แกน X 
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การประกอบและการติดตั้งเหลก็เสริมในโครงสร้างตอ้ง
มีความเข้าใจแบบก่อสร้าง  แบบขยายโครงสร้าง
คอนกรีตเสริมเหล็ก  เพ่ือให้เกิดความแข็งแรงถูกต้อง
ตรงกับความต้องการของวิศวกรผูอ้อกแบบงานเสริม
เหลก็ในโครงสร้างนั้น 

 

 
รูปท่ี 11 ตวัอยา่งการเขียนรูปเหลก็เสริมแยกออกเป็นช้ิน 
อา้งอิงแกน (Z,Y) [12] 

จากแบบในโปรแกรม CAD เพ่ือให้หาพิกดัของ
วตัถุ (เหล็กเสริม) ไดส้ะดวกข้ึน เพื่อน าพิกัดของวตัถุท่ี
ได้มาป้อนลงใน “Ruby Script” สุดท้ายเปิดโปรแกรม 
“SketchUp” แลว้ใช ้“Ruby Console” เรียกชุดค าส่ังท่ีได้
เขียนไวใ้น “Ruby Script” จะได้วตัถุเป็นรูปของเหล็ก
เสริมข้ึนมาตามจ านวนท าให้ไดแ้บบจ าลองสามมิติของ
เหล็กเสริมในโครงสร้างเพ่ือน าไปประกอบกับโครง
คอนกรีตเพื่อใหไ้ดแ้บบจ าลองสามมิติท่ีสมบูรณ์ 

จากแบบในโปรแกรม CAD เพ่ือให้หาพิกดัของ
วตัถุ (เหล็กเสริม) ไดส้ะดวกข้ึน เพื่อน าพิกัดของวตัถุท่ี
ได้มาป้อนลงใน “Ruby Script” สุดท้ายเปิดโปรแกรม 
“SketchUp” แล้วใช้ Ruby Console เรียกชุดค าส่ังท่ีได้

เขียนไวใ้น “Ruby Script” จะได้วตัถุเป็นรูปของเหล็ก
เสริมข้ึนมาตามจ านวนท าให้ไดแ้บบจ าลองสามมิติของ
เหล็กเสริมในโครงสร้างเพ่ือน าไปประกอบกับโครง
คอนกรีตเพื่อให้ได้แบบจ าลองสามมิติท่ีสมบูรณ์ ดัง
แสดงขั้นตอนเป็นแผนภาพในรูปท่ี 12 

 

 
 

รูปท่ี 12 ขั้นตอนการท าแบบจ าลองสามมิติ 

3.2 ขั้นตอนการการทดลองสร้างวัตถุสามมิติใน
โปรแกรม “SketchUp” 

เม่ือรวบรวมขอ้มูลรายละเอียดพร้อมทั้งข้อมูล
เก่ียวกับรายละเอียด ส่วนประกอบต่างๆ โครงสร้าง
คอนกรีตเสริมเหล็ก เ พ่ือน ามาสู่การออกแบบงาน
ก่อสร้างสามมิติ ท ารายการแสดงเหล็ก (Bar Cut List) 
ของเหล็กเสริมใช้โปรแกรม “SketchUp” มาช่วยงาน
แสดงในรูปแบบของส่ือคอมพิวเตอร์ ซ่ึงจะแสดง
ขั้นตอนในการก่อสร้างเป็นภาพสามมิติภาพเสมือนจริง 
งานวิจยัน้ีไดท้  าการทดลองเขียนดว้ยเคร่ืองมือโดยปกติ
ของโปรแกรม “SketchUp” แต่มีความยุ่งยากมากเกินไป
และในบทความน้ีจะไม่กล่าวถึงการเขียนแบบจ าลอง
โดยวธีิดงักล่าวน้ี 

 

เขียนแบบดว้ยโปรแกรม CAD 

แบบวศิวกรรมโครงสร้าง 

หาพิกดั x,yและ z 

RubyScript 

แบบจ าลองสามมิติ 
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3.3 ขั้นตอนการการทดลองสร้างวัตถุสามมิติ- 
ในโปรแกรม “SketchUp”โดยใช้ “Ruby Script” 

รายละเอียดรายการแสดงรายละเอียดของ
เหล็กเสริม (Bar Cut List) จากโปรแกรม CAD ท าให้
ไดรู้ปเหล็กเสริมแยกออกเป็นช้ิน โดยให้มีแกนอา้งอิง
แกนเดียวกันกับรูปตัดท่ีเขียนไวแ้ล้วให้ระยะระหว่าง
แกนอา้งอิงทั้ งสองถึงจุดของวตัถุทุกจุดท่ีมีการเปล่ียน
ต าแหน่งดงัแสดงในรูปท่ี 11 จากรูปของต าแหน่งเหล็ก
เสริมแบบสองมิติจะสามารถทราบค่าพิกัดท่ีตอ้งการได ้
โดยพิกัดของวตัถุจุดท่ี 1, 2, 3, 4, 5 และ 6 อ่านค่าจาก
ขอ้มูลของวตัถุเส้นท่ีเขียนในโปรแกรม CAD แสดงได้
ดงัตารางท่ี 1 

 

ตารางที ่1 ค่าพิกดัของจุดบนเหลก็เสริมท่ีอ่านไดจ้าก
โปรแกรมเขียนแบบ 

จุดท่ี x, ม y, ม z, ม 
1 0.075 0.181 3.461 

2 0.075 -0.040 3.461 

3 0.075 -0.144 0.259 

4 0.075 -0.144 0.123 

5 0.075 0.163 0.060 

6 0.075 0.825 0.060 

 
เขียนค าส่ัง “drawFilletPolyline” พร้อมกับระบุ

ขนาดเหล็กเสริมและความโค้งของการงอเหล็กใน  
“Ruby Script” โดยป้อนพิกดัทั้ง 6 จุดท่ีหามาได ้แลว้ใช้  
“Ruby Console” เรียกชุดค าส่ัง “mainsteel1” ท่ีไดเ้ขียน
ไวใ้น “Ruby Script” จะได้วตัถุสามมิติข้ึนมา 1 ช้ินดัง
สคริปต์แสดงในรูปท่ี 13 เม่ือเรียกใช้งานค าส่ังน้ีจะได้
แบบจ าลองของเหลก็เสริมดงัแสดงในรูปท่ี 15 (ก) 

กรณีท่ีเป็นเหล็กรูปเดียวกนัวางเรียงกันหลายๆ
เส้น เช่น RB19@ 0.30 m. สามารถส่ังใหท้  าซ ้ าในทิศตาม
แนวแกนท่ีต้องการได้  โดย เ ขียนค า ส่ั งใน  “Ruby 
Script” เรียกชุดค า ส่ัง “verticalRebarmainsteel1” ท่ีได้
เขียนไวใ้น “Ruby Script” จะไดว้ตัถุสามมิติข้ึนมา 10ช้ิน
และเขียนเหล็กเสริมช้ินอ่ืนๆ จนครบตามตอ้งการจะได้

แบบจ าลองสามมิติดังสคริปต์แสดงในรูปท่ี 14  เม่ือ
เรียกใช้งานค าส่ังน้ีจะไดแ้บบจ าลองของเหล็กเสริมดงั
แสดงในรูปท่ี 15 (ข) หลังจากท่ีด าเนินการเขียนส่วน
ค าส่ังของเหลก็เสริมอ่ืนจนครบทุกช้ินของก าแพงกนัดนั
จะไดแ้บบจ าลองของเหลก็เสริมดงัแสดงในรูปท่ี 16 

 
def   mainsteel1 

pts = Array.new 

    pt1=Geom::Point3d.new(0.075.m,0.181.m,3.461.m) 

    pt2=Geom::Point3d.new(0.075.m,-0.040.m,3.461.m) 

    pt3=Geom::Point3d.new(0.075.m,-0.144.m,0.259.m) 

    pt4=Geom::Point3d.new(0.075.m,-0.014.m,0.123.m) 

    pt5=Geom::Point3d.new(0.075.m,0.163.m,0.060.m) 

    pt6=Geom::Point3d.new(0.075.m,0.825.m,0.060.m) 

pts = [pt1,pt2,pt3, pt4 ,pt5,pt6] 

drawFilletPolyline( pts , 2*19.mm, 19.mm) 

end 

รูปท่ี 13 รหสัค าส่ัง “mainsteel1” ส าหรับสร้างเหลก็เสริม 

def  verticalRebarmainsteel1 

spacing = 30.cm 

   rebar1 = mainsteel1 

1.upto(9) {  |i| 

x1 = i * spacing 

      group2 = rebar1.copy 

point = Geom::Point3d.new x1, 0 , 0 

      t = Geom::Transformation.new point 

      group2.move! t 

   } 

end 

รูปท่ี 14 รหสัค าส่ัง “verticalRebarmainSteel1” ส าหรับ
สร้างเหลก็เสริมหลกัเป็นชุดตามระยะห่างท่ีก าหนด 

 
 

                        

(ก) เหลก็เสริม-              (ข) กลุ่มเหลก็เสริม “mainsteel1”-  
“mainsteel1”                     ตามระยะห่างท่ีก าหนด 
รูปท่ี 15 ขั้นตอนการสร้างแบบจ าลองการเสริมเหลก็สาม
มิติของโครงสร้างก าแพงกนัดินดว้ยสคริปต ์

 
ส าเนาวตัถุ 
ตามระยะห่าง 



บทความวิจยั                                    SAU JOURNAL OF SCIENCE & TECHNOLOGY, Vol. 1, No. 2, July–December 2015 

 

 24 

 

รูปท่ี 16 แบบจ าลองการเสริมเหลก็สามมิติของโครงสร้าง
ก าแพงกนัดิน 

เน่ืองจากโปรแกรมเสริมมีผูพ้ฒันาป็นจ านวน
มากจึงขอแนะน าสคริปต์ช่วยในการการเร่ิมต้นเขียน
เหล็กเสริม ส าหรับส่วนเสริมใช้ในเขียนค าส่ังแนะน า
ใช ้“Ruby Code Editor” [13] ท  าการติดตั้งโดยเรียกผ่าน
ไดอะล็อกบ็อกซ์ “System Preferences” ดงัแสดงในรูป
ท่ี 17 ผ่านการคล๊ิกปุ่ม “Install Extension…” เม่ือติดตั้ ง
แลว้จะแสดงการใชง้านแกไ้ขค าส่ังดงัแสดงในรูปท่ี 18 
 

 
รูปท่ี 17 ไดอะลอ็กบ็อกซ์แสดงส่วนการติดตั้งส่วนเสริม
ใน “SketchUp” และแสดงรายการส่วนเสริมท่ีติดตั้งแลว้   

 

 
รูปท่ี 18 ไดอะล็อกบ็อกซ์ของส่วนเสริม “Ruby Code  
Editor” ใชแ้กไ้ขค าส่ังและทดสอบการท างานของค าส่ัง 

 
การสร้างแบบจ าลองเหล็กเสริมแนะน าใชส่้วน

เสริมสองชุดท างานร่วมกันดาวน์โหลดได้ท่ี  “ruby 
libraly depot” [14] โดยค าส่ังการจดัท าส่วนโคง้การดดั
ของเหล็กเสริมตามมาตรฐานงานคอนกรีตเสริมเหล็ก
จากส่วนเสริม “k tool 51” และการสร้างทรงกระบอก
ตามเส้นต่อเน่ืองท่ีเป็นตวัแทนของเหล็กเสริมดว้ยค าส่ัง
ของส่วนเสริม“PipeAlongPath”  ทั้งสองส่วนน้ีจะอยู่ใน
รูปแบบไฟล์ . rb ให้ส า เนาไฟล์ไปไว้ท่ีโฟลเดอร์  
C:\Users\<user_name>\AppData\Roaming\SketchUp\S
ketchUp 2015\SketchUp\Plugins เ ม่ื อ เ รี ย ก ใ ช้ ง า น
โปรแกรม “SketchUp” ก็จะท าการเรียกใชง้านส่วนเสริม
โดยอตัโนมติั 

เม่ือเรียกใช้งานค าส่ัง “k tool/Round Edge” จะ
ปรากฎไดอะล็อกบ็อกซ์ดังแสดงในรูปท่ี 19 โดยผูใ้ช้
จะตอ้งท าการป้อนข้อมูลสร้างสร้างส่วนโคง้ เช่น การ
แสดงจุดตัด  การแสดงเส้นขยาย หน่วย รัศมี จ านวน
ส่วนโค้ง เม่ือท าการมนมุมของเส้นแกนเหล็กเสริม
ตวัอยา่งจะไดผ้ลดงัแสดงในรูปท่ี 20 

หลงัจากไดแ้นวเส้นแกนของเหล็กเสริมแลว้จะ
ท าการสร้างผิวของทรงกระบอกครอบเส้นแกนเพื่อเป็น
ตัว แทนของ เหล็ ก เส ริ ม โดยจะ เ รี ย กค า ส่ั ง ขอ ง  
“PipeAlongPath” จะไดไ้ดอะล็อกบ็อกซ์ดงัแสดงในรูป
ท่ี 21 และผลการใชค้  าส่ังจะไดผ้ลดงัแสดงในรูปท่ี 22 
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รูปท่ี 19 ไดอะลอ็กบอ็กซ์จากสคริปต ์“k_tool” 

 
รูปท่ี 20 การท าส่วนโคง้ท่ีมุมเหลก็เสริมดว้ย “k_tool” 

 

 
รูปท่ี 21 ไดอะลอ็กบอ็กซ์เรียกใช ้“PipeAlongPath” 

 
รูปท่ี 22 การสร้างวตัถุสามมิติจากเส้นแกนโดยใชส่้วน
เสริม “PipeAlongPath” 

4. ผลการทดสอบและวเิคราะห์ผล 

จากผลการด าเนินการวิจัย จะได้สคริปต์ค  าส่ัง
ส าหรับสร้างเหล็กเสริมของส่วนโครงสร้างอาคารต่างๆ 
เช่น คาน เสา บันได พ้ืน ฐานราก เป็นต้น โดยผลการ
ทดสอบก าร ใช้ ง า น  “Ruby Script” ในก า รส ร้ า ง
แบบจ าลองสามมิติอภิปรายดงัต่อไปน้ี 

4.1 ผลการทดสอบ 
จากการประยุกต์ใช้ภาษา  “Ruby Script” ใน

โปรแกรมเพื่อใช้เขียนแบบจ าลองสามมิติแสดงเหล็ก
เสริมในงานคอนกรีตโครงสร้าง จะไดก้ลุ่มค าส่ัง “Ruby 
Script” แสดงรายช่ือตามช่ือไฟลส์คริปตใ์นรูปท่ี 23 และ
เม่ือท าการเรียกค าส่ังจะได้ผลลัพธ์ของแบบจ าลองดัง
แสดงรายการตวัอยา่งไฟลข์องแบบจ าลองเหลก็เสริมใน
รูปท่ี 24 เ ม่ือพิจารณาในรายละเอียดภาพขยายของ
แบบจ าลองยกตวัอย่างในรูปท่ี 25 ถึงรูปท่ี 29 หลงัจาก
นั้ น ทดสอบน า แบบจ า ลอ ง อั พ โหลดไปแสดง
ท่ี “3DWareHouse” ดังแสดงในรูปท่ี 30 และเม่ือติดตั้ ง
แอพพลิเคชันส าหรับสมาร์ทโฟนส าหรับดูไฟลส์ามมิติ
จะสามารถแสดงไดด้งัในรูปท่ี 30 และรูปท่ี 31 

 

 
รูปท่ี 23 รายช่ือไฟลค์  าส่ังสคริปตภ์าษา Ruby ท่ีใชส้ร้าง
เหลก็เสริม 

เส้นแกนเหลก็เสริมเร่ิมตน้ 

เหลก็เสริมสามมิติสร้างจาก PipeAlongPath 

เส้นแกนเหลก็เสริมเร่ิมตน้ 

เส้นแกนเหลก็เสริมท่ีมีส่วนมนมุมดว้ย k_tool 
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รูปท่ี 24 แบบจ าลองเหลก็เสริมต่างๆ ท่ีถูกสร้างข้ึน 

 
รูปท่ี 25 การต่อเหลก็เสา 

 

 
รูปท่ี 26 ตวัอยา่งการเสริมเหลก็โครงสร้างฐานราก 

 
รูปท่ี 27 ตวัอยา่งการเสริมเหลก็โครงสร้างคาน 

 
รูปท่ี 28 ตวัอยา่งการเสริมเหลก็โครงสร้างก าแพงกนัดิน 
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รูปท่ี 29 ตวัอยา่งการเสริมเหลก็โครงสร้างบนัได 

 
รูปท่ี 30 การน าเสนอหรือเผยแพร่แบบจ าลองผา่น “3D 
Warehouse” 

 
 

 
รูปท่ี 31 แอพพลิเคชัน่ส าหรับเปิดไฟล ์“SketchUp”บน
โทรศพัทส์มาร์ทโฟน 

4.2 ปัญหาและข้อเสนอแนะ 
1 .  ปัญหาท่ีพบในการแสดงผลเหล็ก เส ริมใน

แอพพลิเคชั่นส าหรับโทรศพัท์สมาร์ทโฟนยงัมีปัญหา
การมองเห็นเหลก็เสริมท่ีไม่ชดัเจน ดงัแสดงในรูปท่ี 32 

 

 
รูปท่ี 32 ปัญหาการมองเห็นของเหล็กเสริมไม่ชดัเจนใน
แอพพลิเคชัน่ส าหรับโทรศพัทส์มาร์ทโฟน  

2 .  ก าร ใช้  ภ าษ า  “Ruby Script” ในก าร เ ขี ยน
แบบจ าลองสามมิติ (3D Model) จ  าเป็นต้องเข้าใจใน
หลักการ เ ขี ยนค า ส่ั งของภาษา  “Ruby Script” ใน
โปรแกรม “SketchUp” จึงจะสามารถเขียนแบบจ าลอง
สามมิติไดแ้ละจะสามารถประยกุตก์ารใชง้านไดสู้งสุด 

3. แบบจ าลองสามมิติจะถูกสร้างข้ึนบนแกนอา้งอิง  
X,  Y  และ Z  จึงต้องมีการอ่านพิกัดของวัตถุทุกช้ิน  
แบบจ าลองบางช้ินมีการอ่านพิกัดของวัตถุมากกว่า  
1,000  คร้ังท าให้ไม่สามารถค านวณได้ จึงต้องใช้
โปรแกรม CAD ช่วยในการเขียนรูปสองมิติ เพ่ือหาพิกดั
ท่ีถูกตอ้งก่อน 

4. การหาพิกัดของรูปการเสริมเหล็กแบบสองมิติ
โดยใช้โปรแกรม CAD จะต้องเขียนภาพประกอบการ
เสริมเหล็กในต าแหน่งท่ีถูกตอ้งแบบสองมิติข้ึนมาก่อน
แลว้จึงจะแยกเหล็กเสริมออกเป็นช้ิน  เพ่ือหาพิกดั X, Y  
และ Z ของแต่ละจุดของวตัถุทุกช้ิน 

5. ควรส่งเสริมให้มีการพฒันาการใช้ภาษา “Ruby 
Script” ในโปรแกรม “SketchUp” ให้ เ ช่ือมโยงและ
สามารถใชพิ้กดัสองมิติจากโปรแกรม CAD น ามาสร้าง
เป็นแบบจ าลองสามมิติ  (3D Model) ในโปรแกรม  
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“SketchUp” ไดท้นัทีโดยไม่ตอ้งป้อนพิกดัในค าส่ังภาษา  
“Ruby Script” อีกคร้ัง 

6 .  ควรพัฒนาส่วนของค า ส่ั ง  “Ruby Script” ให้
สามารถท างานสร้างเหล็กเสริมได้โดยไม่ต้องใช้งาน
โปรแกรมเสริม “k_tool” และ “PipeAlongPath” 

7. ควรท าการศึกษาการน าเหล็กเสริม(Rebar)ไป
ประกอบเป็นช้ินส่วนของโครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็ก 
เช่น ฐานราก เสา และคานเป็นต้น แล้วท าการตั้ งเป็น 
คอมโพเนนท์ท่ีมีค่าปริมาณของวสัดุเก็บเพ่ือน าไปใช้
งานในการประมาณราคาและวางแผนการก่อสร้างต่อไป 

8. ควรท าการศึกษาการส่งออกแบบจ าลองเป็นไฟล ์
IFC เพื่อใช้ในการแลกเปล่ียนข้อมูลเ บ้ีองต้น โดย
ท าการศึกษาขีดความสามารถของการก าหนดขอ้มูล IFC
ตามความสามารถของโปรแกรม “SketchUp” ดงัแสดง
รายช่ือของช้ินส่วน IFC ในไดอะล็อกในรูปท่ี 33 หรือ
เอกสารอา้งอิง [15] 

 

 
รูปท่ี 33 แทก็ชนิดของขอ้มูล IFCใน “SketchUp” 

9. ควรจดัสร้างคอมโพเนนทส์ าเร็จรูปส าหรับการใช้
งานทางด้านอาคารคอนกรีตเสริมเหล็กเพื่อให้มีความ
สะดวกต่อการน าไปใช้งาน ดังแสดงในรูปท่ี 34 ตาม
แนวทางของการใชง้านสารสนเทศอาคาร [16] 

 

 
รูปท่ี 34 คอมโพเนนทฐ์านรากคอนกรีตเสริมเหลก็ 

5. สรุปผล 

จากการประยุกต์ใช้ภาษา  “Ruby Script” ใน
โปรแกรม “SketchUp” เพื่อใชเ้ขียนแบบจ าลองสามมิติ 
(3D Model) แสดงเหลก็เสริมในงานคอนกรีตโครงสร้าง  
ท  าให้สามารถเขียนแบบจ าลองสาม [1] ของเหล็กเสริม
ไดร้วดเร็วและง่ายข้ึนกว่าการเขียนจากค าส่ังส าเร็จใน
โปรแกรม “SketchUp” อีกทั้ งต าแหน่งของวัตถุใน
แบบจ าลอง จะมีพิกัดท่ีถูกต้องแม่นย  ากว่าการใช้ค  าส่ัง
ส าเร็จท่ีมีอยูใ่นโปรแกรม “SketchUp” 

ผลท่ีได้จากการเขียนแบบจ าลองสามมิติของ
เหล็กเสริมน้ีท าให้มองเห็นการจดัต าแหน่งเหลก็เสริมได้
อย่างชัดเจน สามารถหมุนแบบจ าลองสามมิติดูได้
โดยรอบ  และขยายมุมมอง (Zoom) ดูในจุดท่ีต้องการ
ทราบลกัษณะการวางของเหลก็เสริมได ้

 

6. กติตกิรรมประกาศ 

ผูเ้ขียนขอขอบพระคุณ คุณย่าแปลก เหมือนป๋ิว 
ห้ อ งป ฏิบั ติ ก า ร วิ จั ย  ส า ข า วิ ช า วิ ศ ว กรรมโยธ า 
มหาวิทยาลยัเอเชียอาคเนย ์บริษทับีเอ็นเอ็นดีไซน์แอนด์
ค อนซั ล แ ตนท์  จ  า กั ด   อ นุ เ ค ร า ะ ห์ โป ร แ ก ร ม 
“SketchUp” และผูป้ระเมินบทความ ซ่ึงให้ข้อคิดเห็น
และความรู้แก่ผูเ้ขียนบทความเป็นอย่างมาก ขอขอบคุณ 
ผศ.จิรัฐิต์ิ บรรจงศิริท  าให้บทความน้ีมีความสมบูรณ์
ยิง่ข้ึน 
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