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1.1 ความเป็นมาและความสาํคัญของปัญหา 
 

จินตนาการ คือความคดิชัว่ขณะหนึง่ของมนษุย์ อาจเป็นเพียงความฟุ้ งซา่นเลื่อนลอย 

หรือบางครัง้ก็อาจนํามาซึง่ความคิดสร้างสรรค์อนัยิ่งใหญ่ โดยความคิดสร้างสรรค์นีคื้อสิ่งสําคญัท่ี

มนษุย์ นํามาใช้แก้ปัญหาตา่งๆ ในชีวิตประจําวนั (Osborn, 1963 อ้างถึงใน อดุม หอมคํา, 2546, 

น. 13) จนหลายครัง้เกิดเป็นทฤษฎีต่างๆ ทางวิทยาศาสตร์ บางครัง้ก็ก่อให้เกิดเคร่ืองมือใช้สอย

ต่างๆ เพ่ือช่วยให้ชีวิตมนุษย์มีความสะดวกสบายมากขึน้ โดยปัจจุบันความคิดสร้างสรรค์นัน้

สามารถพบได้ทั่วไปในชีวิตประจําวนัตัง้แต่เม่ือเราตื่นนอน เช่น นาฬิกาปลกุ เตียงนอน แก้วนํา้ 

จานชาม ช้อนส้อม ล้วนเป็นผลิตภณัฑ์จากความคิดสร้างสรรค์ท่ีต้องการอํานวยความสะดวกใน

ชีวิตทัง้สิน้ แม้แต่ภาษาและอกัษรก็เป็นเคร่ืองมือท่ีมนุษย์สร้างขึน้เพ่ือใช้ในการแก้ปัญหาสําหรับ

ตดิตอ่ส่ือสารกนั หากไร้ซึง่ความคดิสร้างสรรค์ และเคร่ืองมือเหลา่นีแ้ล้ว มนษุย์ก็อาจจะไมต่า่งจาก

สตัว์อ่ืนๆ บนโลกเลย ความคิดสร้างสรรค์ จึงเป็นสิ่งจําเป็นอย่างยิ่งในสงัคมมนษุย์  ดงันัน้เพ่ือการ

พฒันาอย่างไม่หยดุยัง้ของมนษุยชาติ ความคิดสร้างสรรค์จึงควรถกูพฒันาอย่างมีระบบตัง้แต่วยั

เด็ก เพ่ือให้เกิดศกัยภาพสงูสดุในตวับุคคล ทัง้จากการศกึษาในโรงเรียน การศกึษาท่ีบ้าน หรือใน

ชีวิตประจําวนั 

ปัจจุบนัในโรงเรียนของไทย ความคิดสร้างสรรค์มกัถกูจดัให้อยู่ในกลุ่มของรายวิชา

ศลิปศกึษาเท่านัน้ และยงัถกูจํากดัด้วยการประมวลผลออกมาเป็นคะแนน ระดบัตา่งๆ เช่น ถ้าวาด

รูปตามครูผู้สอนได้เหมือนต้นแบบมากก็จะได้คะแนนมาก ซึ่งไม่เป็นผลดีต่อการพฒันาความคิด

สร้างสรรค์ของเยาวชนไทย เด็กไม่สามารถคิดนอกกรอบและแสดงออกได้มากเช่นท่ีควรจะเป็น 

ดงัท่ี ประภทัร นิยมธรรม (2523, น. 50-51) กลา่ววา่ 

การประเมินผลงานทางศิลปะจึงควรเป็นเร่ืองของการช่วยให้เด็กมีพฒันาการต่อไป

มากกว่าจะทําให้เด็กท้อแท้เบ่ือหน่าย การวิจารณ์ผลงานท่ีดีในท่ีประชุม ย่อมทําให้

เจ้าของผลงานท่ีไม่ดีมองเห็นตวัเองได้ดีกว่าการตําหนิผลงานท่ีไม่เป็นท่ีสนใจ ครู

จะต้องเข้าใจเด็ก เข้าใจจิตวิทยาพฒันาการเด็ก เข้าใจถึงความสามารถ ความคิด

ริเร่ิมสร้างสรรค์ ครูสอนศิลปะจึงควรมองผลงานของเด็กในลักษณะของการให้

การศกึษาด้านศลิปะ (Art-Education) มากกวา่ท่ีจะประเมินวา่เดก็ของตนเป็นศลิปิน
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นอกจากนีย้งัมีงานวิจยัอ่ืนๆ ท่ีบง่ชีว้่า ศิลปศกึษานัน้มีผลโดยตรงตอ่สภาพจิตใจและ

พฒันาการของเดก็อีกด้วย โดยท่ี เทวี ประสาท (2546, น. 153-154) ได้กลา่ววา่  

เหตท่ีุงานศิลปะเด็กมีความสําคญัอย่างยิ่ง ก็เพราะมนัคือดรรชนีตวัแรกท่ีเท่ียงตรง

ท่ีสดุในการชีว้ดัภาวะทางใจของเด็ก และทนัทีท่ีเด็กคนหนึ่งได้รู้จกัอปุนิสยัใจคอหรือ

ความโน้มเอียงทางจิตใจ เขาก็สามารถจะพฒันาความมีอิสระทางความคิด และการ

กระทําขึน้มาได้ ด้วยการฝึกฝนทางด้านศิลปะ จนกระทั่งเขาได้ค้นพบรูปแบบและ

ความงามของตวัเองซึง่จะเป็นการช่วยเพิ่มความงามแห่งความเป็นมนษุย์ อย่างโดด

เดน่ไมเ่หมือนใคร 

ในขณะท่ี พีระพงษ์ กลุพิศาล (2546, น. 117-123) กลา่ววา่ 

ถ้าใครเคยสงัเกตเด็กเล็กๆ ท่ีมีอายปุระมาณ 2-6 ขวบ จะพบว่าช่วงท่ีเด็กมีความสขุ

ท่ีสดุในวนัหนึง่ๆ ก็คือ ช่วงของการเลน่ การพกัผอ่น การกิน และการทํางานศลิปะ  

- การเลน่ ทําให้เด็กเป็นสขุท่ีได้เคล่ือนไหวในอิริยาบถตา่งๆ ได้มีประสบการณ์ท่ี

ต่ืนเต้นสนกุสนาน  

- การพักผ่อน เป็นความสุขท่ีร่างกายได้หยุด การเคลื่อนไหวเป็นความสุขใน

สภาวะท่ีสงบ 

- การกิน เป็นความสขุท่ีเดก็ได้รับจากการตอบสนองความต้องการทางกายตาม

ธรรมชาต ิ 

- การทํางานศิลปะ เป็นความสขุจากการสงัเกต การใช้จินตนาการ การคิดค้น

การทดลองกับวัสดุแปลกๆ กล่าวง่ายๆ ว่าเป็นความสุขจากการแสดงออกทาง

ความรู้สกึและการรับรู้ของตนเองท่ีมีตอ่โลกภายนอก 

โดยทั่วไปค่านิยมของคนไทยส่วนใหญ่มีความคิดว่า “ศิลปะ” เป็นงานช่าง

ประเภทหนึง่ นบัวา่เป็นความเข้าใจท่ีคลาดเคล่ือนมาก เพราะการทํางานช่างยดึแบบ

แผนท่ีตายตวัและใช้พืน้ฐานธรรมชาตขิองความรู้ไมเ่หมือนกนักบัการทํางานศลิปะ 

  จากการศึกษาผู้จัดทําโครงการได้ค้นพบว่า ศาสตร์แห่งการประดิษฐ์ซึ่งเป็นศิลปะ

แขนงหนึ่ง มีส่วนสาระสําคญัต่อการพฒันาความคิดสร้างสรรค์เป็นอย่างดี ซึ่งในการจดักิจกรรม

สง่เสริมความคิดสร้างสรรค์นัน้ จดัขึน้เพ่ือพฒันาผู้ เรียนให้เกิดการเรียนรู้ทัง้ 3 ด้าน (ภทัรพร สิงห์

ชยั, 2545, น. 103-105) ได้แก่ 1) ด้านสติปัญญา หมายถึง ความคิด ความเข้าใจ 2) ด้านจิตใจ 

หมายถึง ความรู้สึก เจตคติ ซึ่งประกอบไปด้วย จินตนาการ ความคิดคล่องตัว ความยืดหยุ่น 
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กิจกรรมงานประดิษฐ์เป็นกิจกรรมหนึ่งท่ีส่งเสริมและพฒันาความคิดสร้างสรรค์ได้

เป็นอย่างดี เพราะประกอบไปด้วยสิ่งท่ีกลา่วมาข้างต้น จากทฤษฎีไปสูภ่าคปฏิบตัิสง่เสริมเด็กหรือ

ผู้ เรียนคิดจินตนาการ และดงึเอาจินตนาการมาสร้างสานต่อความฝันให้เป็นจริงด้วยการลงมือทํา

ไม่เพียงแต่จะคิดแล้วปล่อยให้ผ่านเลยไป มีความพยายามท่ีจะคิดวิเคราะห์หาหนทาง เพ่ือให้

จินตนาการนัน้เป็นสิ่งท่ีธรรมดาในสายตาของผู้ อ่ืนให้กลายเป็นสิ่งท่ีนาสนใจและเป็นประโยชน์ได้

อยา่งท่ีอาจจะคาดไมถ่ึง 

การประดิษฐ์คิดค้นมกัรวมเอาความคิดในเร่ืองของการต่อเติม ตดัออก ปรับขยาย 

แตง่แต้มเตมิสี ทําให้เกิดการเคล่ือนไหวหรือหาสิง่ท่ีใช้แทนกนัได้ ซึง่เทคนิควิธีการเหลา่นีต้้องอาศยั

การฝึกฝนเร้าให้เกิดความสนใจ อยากลงมือทํา สามารถนําความรู้และทักษะท่ีได้ฝึกฝนไปเป็น

เคร่ืองมือในการเช่ือมโยงสมัพนัธ์ สําหรับการประดิษฐ์คิดค้นสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ จากขัน้ต้นไปสู่

ระดบัสงูตอ่ๆ ไป 

ผู้ จัดทําโครงการเล็งเห็นคุณลักษณะท่ีดีของกิจกรรมงานประดิษฐ์ ซึ่งส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ โดยมีนกัวิชาการได้กล่าวสนบัสนุนและเสนอความคิดเก่ียวกบัวิธีการพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์ โดยใช้กิจกรรมงานประดษิฐ์ไว้ เช่น 

  Shlesinger (1980) ได้สร้างหลกัสตูรท่ีจะมุ่งพฒันาความสามารถในการประดิษฐ์

คิดค้นสิ่งตา่งๆ อย่างสร้างสรรค์ให้กบับคุคลหลายระดบัความรู้ โดยได้เสนอขัน้ตอนการสอน 5 ขัน้ 

ดงันี ้

1. ขัน้ระบปัุญหา (Identification) ผู้ เรียนจะต้องเสาะหาปัญหาด้วยตนเอง 

2. ขัน้สร้างพืน้ฐาน (Foundation) เม่ือผู้ เรียนได้ปัญหามาแล้วควรดําเนินการศกึษา

ประวตัคิวามเป็นมาของปัญหา จําแนก หรือหาความสมัพนัธ์ของปัญหากบัสิง่ตา่งๆ ท่ีเก่ียวข้องกบั

ปัญหา โดยใช้คําถามทัง้ท่ีเก่ียวกบัปริมาณและคณุภาพ ฝึกความละเอียดลออ ในการสงัเกตและ

ตัง้คําถามในสิง่ท่ีคาดไมถ่ึง 

3. ขัน้เก็บรวบรวมข้อมลู (Data) คือการตัง้คําถาม เพ่ือท่ีจะให้ได้มาซึ่งข้อมลูท่ี

เก่ียวข้องกบัปัญหาโดยใช้คําถามทัง้ท่ีเก่ียวกบัปริมาณและคณุภาพฝึกความละเอียดลออ ในการ

สงัเกตและตัง้คําถามในสิง่ท่ีคาดไมถ่ึง 

4. ขัน้จินตนาการ (Imagination) ในขัน้นีผู้้สอนควรช่วยให้ผู้ เรียน เกิดจินตนาการ

อยา่งกว้างขวางไกลท่ีเก่ียวข้องกบัปัญหา ซึง่ผู้ เรียนกําลงัคดิหาคําตอบอยู ่
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5. ขัน้ตอนการหาข้อจํากดั (Limitation) ผู้ เรียนจะต้องศกึษาหาข้อจํากดัตา่งๆ ท่ีต้อง

นํามาเก่ียวข้องในการประดษิฐ์ของตน ทัง้นีเ้พ่ือให้ผลงานสามารถนําไปปฏิบตัหิรือใช้ได้จริง 

Perkins (1984) ได้เสนอแนวความคิดว่า งานสร้างสรรค์ทกุชนิดเกิดขึน้จากแรงจงูใจ 

ในการท่ีจะออกแบบ (Creativity by Design) ซึง่มองสิ่งตา่งๆ ท่ีจะสร้างสรรค์ในลกัษณะความคิด

เชิงประดิษฐ์ (Inventive Thinking) โดยเช่ือว่า ความรู้ทกุชนิดไม่ว่าเป็นรูปธรรม เช่น งานประดิษฐ์ 

หรือนามธรรม ดงัเช่น กฎหมาย หลกัการ ทฤษฎี ล้วนเกิดจากการจงูใจออกแบบของมนษุย์ทัง้สิน้ 

ในลกัษณะของการออกแบบทําให้เราเข้าใจสรรพสิ่งด้วยแง่มมุตา่งๆ ถึง 4 แบบ ได้แก่ จดุประสงค์ 

โครงสร้าง รูปแบบจําลอง และเหตผุลข้อโต้แย้ง 

ผู้จดัทําโครงการมีความสนใจในเยาวชนอาย ุ5-7 ปีเป็นพิเศษ (กําลงัศึกษาอยู่ใน

ระดบัชัน้อนบุาลปีท่ี 3-ประถมศกึษาปีท่ี 1) เน่ืองจากเด็กในวยันีย้งัสามารถปลกูฝังสิ่งตา่งๆ ได้ง่าย 

ทัง้ยงัเตม็ไปด้วยจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ท่ีเต็มเป่ียม และเป็นวยัท่ีต้องการพบเห็นอะไร

ใหม่ๆ จึงเป็นโอกาสท่ีดีท่ีจะถ่ายทอดเร่ืองราวสาระท่ีเป็นประโยชน์ไปสู่เด็กในช่วงอายุนี  ้ซึ่ง

สอดคล้องกับ Valkenburg (1958) ท่ีว่า เด็กในวยั 5-8 ปีนัน้จะชอบการท่องเท่ียวผจญภยัใน

สถานท่ีท่ีไม่เคยพบ เช่น ต่างภมูิลําเนา ต่างประเทศ หรือ ในอวกาศ ทัง้ยงัช่ืนชอบใน เหล่ายอด

มนุษย์ (Superheroes) ต่างๆ ท่ีสามารถข้ามขีดจํากัดความสามารถของตนเองได้ เด็กวยันี ้

สามารถแยกแยะระหว่างจินตนาการในโทรทัศน์กับเร่ืองจริงได้แล้ว แต่จะไม่สามารถแยกสิ่งท่ี

เสมือนจริงในโทรทศัน์ได้วา่เป็นการจดัฉาก 

ทัง้นี ้ผู้จดัทําโครงการเล็งเห็นว่า สถานีโทรทศัน์ ทีวีไทย (Thai Public Broadcasting 

Service) (TPBS or ThaiPBS) มีความเหมาะสมลงตวัสงูสดุสําหรับ “โครงการผลิตรายการ

โทรทศัน์สง่เสริมความคดิสร้างสรรค์แก่เยาวชนอาย ุ5-7 ปีด้วยศลิปะประดษิฐ์” เน่ืองจากความเป็น

ส่ือโทรทศัน์ จึงง่ายต่อการเข้าถึงประชาชน ตลอดจนนโยบายของทางสถานีโทรทศัน์ ทีวีไทย ท่ีมี

ความต้องการนําเสนอสารประโยชน์ อาทิ ศิลปวฒันธรรมไทยไปสูป่ระชาชนด้วยความมุ่งมัน่อย่าง

แท้จริง โดยปราศจากการแสวงหาผลกําไร รวมถึงกลุ่มธุรกิจใดๆ ทําให้รายการต่างๆ ไม่ถกูจํากดั

ด้วยกิจกรรมทางการตลาดและการโฆษณา อีกทัง้ยงัเปิดโอกาสให้บคุคลทัว่ไปท่ีสนใจในการผลิต

รายการโทรทศัน์ ไม่ว่าจะมีประสบการณ์หรือไม่ก็ตามสามารถนําเสนอรูปแบบและ/หรือตวัอย่าง

รายการให้สถานีได้พิจารณาในการนําออกอากาศได้อีกด้วย 

โทรทศัน์เป็นส่ือท่ีรับความนิยมอย่างแพร่หลายไปทัว่โลก โดยท่ีโทรทศัน์มีการสื่อสาร

กบัผู้ชมด้วยภาพและเสียง จึงสามารถเข้าถึงประชาชนแทบทุกกลุ่มทุกวยัได้โดยง่าย อีกทัง้คล่ืน

ความถ่ีโทรทศัน์ (Airwaves) ท่ีใช้ในการแพร่ภาพนัน้เป็นของมวลชนทกุคน โดยแต่ละวนัโทรทศัน์
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ปัจจุบันสถานีโทรทัศน์ ทีวีไทย จะมีรายการโทรทัศน์ท่ีช่วยเสริมสร้างความคิด

สร้างสรรค์ให้ตดิตามชมอยูบ้่างแล้วก็ตาม เช่น 

รายการ “สอนศิลป์” ท่ีมีรูปแบบรายการในการนําเสนอกิจกรรมทางศิลปะง่ายๆ ให้

ผู้ชมทางบ้านสามารถทําตามได้ อาทิ การวาดรูปลงบนถ้วยชามด้วยสี โดยจะมีผู้ลงมือสาธิตการ

ลงสีและผู้บรรยายตามลําดบัเป็นขัน้ตอน แต่ก็ยงัมีเวลาในการออกอากาศสัน้เกินไป (เพียง 4-5 

นาที) และยงัเป็นการสอนท่ีคอ่นข้างอยูใ่นกรอบ เช่นเดียวกบัวิชาศลิปะในโรงเรียนทัว่ไป จึงอาจทํา

ให้ผู้ชมบางกลุม่ขาดความรู้สกึแปลกใหมใ่นการรับชม  อีกทัง้ตวัรายการ “สอนศลิป์” ยงัเสมือนเป็น

รายการสําหรับคัน่รายการอ่ืนๆเท่านัน้ ดงัจะเห็นได้ว่า บางวนัจะมีการออกอากาศซํา้กันในตอน

เดียว (Rerun) ถึง 2 รอบ ในขณะท่ีบางวนักลบัไมมี่การออกอากาศเลยแม้เพียงรอบเดียว 

  รายการ “ศลิป์สโมสร” รายการท่ีเปรียบเสมือนพืน้ท่ีประชาสมัพนัธ์ให้กบัศิลปะแขนง

ต่างๆ โดยจะมีบุคลากรท่ีมีความสามารถในแขนงนัน้ๆ มาแสดงผลงานและพูดคุยตอบปัญหา

ต่างๆภายในรายการ ไม่ว่าจะเป็นศาสตร์ทางด้าน ดนตรี กวี จิตรกรรม ภาพยนตร์ และอ่ืนๆ มี

ความยาวประมาณ 15 นาทีตอ่วนั ออกอากาศทกุวนัธรรมดาหลงัขา่วภาคเท่ียงของทางสถานี 

รายการ “กล่องนกัคิด” (Box Box Club) รายการโทรทศัน์สําหรับเยาวชนท่ีช่วย

สง่เสริมความคิดสร้างสรรค์และการแสดงออกของเยาวชนได้เป็นอย่างดี ภายใต้คําขวญัท่ีว่า “คิด

เก่ง คิดไม่เก่งไม่ว่า ขอให้กล้าคิด”  ซึ่งเป็นตวัอย่างท่ีดีมากในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์แก่

เยาวชน  ออกอากาศทกุวนัเสาร์ เวลา 9:30-10:00 น. โดยประมาณ ดําเนินรายการโดย “พ่ีนําบญุ” 

นกัคดิอารมณ์ดี และ “พ่ีบ๊อกซ์บ๊อกซ์” ตุ๊กตากลอ่งน้อยช่างคดิท่ีแสนซกุซนและขีส้งสยั มาพร้อมกบั
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จากตวัอย่างรายการโทรทศัน์ข้างต้น เม่ือเทียบกบัตารางออกอากาศของทางสถานี

แล้ว ถือว่าเป็นสัดส่วนท่ีน้อยมาก และไม่เพียงพอต่อกลุ่มผู้ ชมโดยเฉพาะเยาวชนซึ่งต้องเป็น

มนัสมองของชาต ิทัง้นีส้ดัสว่นโดยรวมของรายการโทรทศัน์สําหรับมีเดก็เพียงร้อยละ 4.5 จากเวลา

ท่ีออกอากาศทัง้หมด (กิตยา เทอร์โมท, 2547, น. 33) ซึง่ได้รวบรวมจากสถานีโทรทศัน์ 6 ช่องท่ี

ให้บริการโดยไมค่ดิคา่บริการ (Free T.V.) ได้แก่ สถานีโทรทศัน์ไทยทีวีสีช่อง 3, สถานีวิทยโุทรทศัน์

กองทัพบกช่อง 5, สถานีโทรทัศน์สีกองทัพบกช่อง7, องค์การส่ือสารมวลชนแห่งประเทศไทย 

(โมเดิร์นไนน์ทีวี), สถานีวิทยุโทรทศัน์แห่งประเทศไทย ช่อง11 รมประชาสมัพนัธ์ (เอ็นบีที),  

สถานีโทรทศัน์ไอทีวี (พ.ศ.2547) ซึง่สถานีโทรทศัน์เหลา่นีน้บัเป็นสถานีท่ีเด็กและเยาวชนสามารถ

เข้าถึงได้ง่ายท่ีสดุ แตก่ลบัมีพืน้ท่ีน้อยจนไม่มีความสมดลุกบัผู้ชมท่ีเป็นเด็กซึง่มีอยู่ร้อยละ 33 ของ

จํานวนผู้ชมโทรทศัน์ทัง้หมด 

ก

 ด้านช่วงเวลาออกอากาศรายการโทรทัศน์สําหรับเด็ก ต้องพิจารณาถึงความ

สอดคล้องในการรับชมของเด็ก เน่ืองจากปัจจุบันรายการโทรทัศน์สําหรับเด็ก มีช่วงเวลาท่ี

ออกอากาศระหว่างวนัจนัทร์ถึงศกุร์ อยู่ในช่วงเช้า 05.55-09.00 น. และเย็น 16.15-19.15 น. และ

วนัเสาร์-อาทิตย์ อยู่ในช่วงเช้า 06.20-11.30 น. และเย็น 18.20-18.35 น. ซึ่งหากพิจารณาตาม

ความเหมาะสมแล้ว วันจันทร์ถึงศุกร์เด็กส่วนใหญ่ต้องไปโรงเรียนในช่วงเช้า เด็กทัง้หมดจะไม่

สามารถรับชมได้ อีกทัง้ในวนัเสาร์ อาทิตย์ รายการโทรทศัน์สําหรับเด็กส่วนใหญ่จะอยู่ในช่วงเช้า 

แต่ในช่วงเย็นมีเพียง 1-2 รายการ และรายการโทรทศัน์สําหรับเด็กท่ีมีการนําเข้าจากต่างประเทศ 

และออกอากาศใน 1 สปัดาห์มีเวลาประมาณ 10 ชัว่โมงต่อสปัดาห์ ซึ่งส่วนใหญ่เป็นการ์ตนู และ

ออกอากาศในช่วงเวลาวนัเสาร์ อาทิตย์ รวมทัง้มีเนือ้หาท่ีเน้นถึงการต่อสู้ ท่ีแสดงออกถึงการใช้

ความรุนแรงแม้วา่อาจจะเป็นท่ีช่ืนชอบของเดก็ๆ ท่ีได้รับชม แตผ่ลท่ีตามมาคือการเลียนแบบซึง่เรา

มกัจะเห็นเด็กเล่นกันด้วยท่าทางตามตวัเอกในภาพยนตร์การ์ตนูท่ีได้ชม เช่น ท่ากระโดดถีบ ชก

ตอ่ย อนัก่อให้เกิดอบุตัเิหตตุามมาอยูเ่นืองๆ 

 สําหรับรายการโทรทศัน์สําหรับเดก็ท่ีมีการผลติภายในประเทศ สว่นใหญ่จะเน้นสาระ

และบนัเทิงในรูปแบบนิตยสาร มีการกระตุ้นให้เด็กได้แสดงออก โดยกลุ่มเป้าหมายหลกัคือ กลุ่ม

เด็กวยัประถมศึกษา ส่วนรายการโทรทศัน์สําหรับเด็กก่อนวยัเรียนมีเพียง 1-2 รายการ ซึ่งนบัว่า

น้อยมากแม้ว่าจะเทียบกบัช่วงระยะ 2-3 ปีท่ีผ่านมา ทําให้เด็กสว่นใหญ่ในกลุม่นี ้เลือกชมรายการ

http://www.thaitv3.com/
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%96%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%B5%E0%B9%82%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%A8%E0%B8%99%E0%B9%8C%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B8%A7%E0%B8%B5
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จากท่ีกลา่วมาจะเห็นได้วา่ รัฐบาลและสถานีโทรทศัน์ตา่งๆ ยงัให้ความสําคญักบัเด็ก

และเยาวชนน้อยกว่าท่ีควร ดงันัน้สถานีโทรทศัน์ต้องสนบัสนนุและให้เวลาแก่เด็กและเยาวชนใน

สดัส่วนท่ีมากขึน้ เพราะจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ และศิลปะแขนงต่างๆ นีเ้อง คือสิ่งท่ี

ก่อให้เกิดประโยชน์มากมายต่อเยาวชน เช่น ในด้านสนุทรียภาพ อารมณ์ ความรู้สกึผิดชอบชัว่ดี

ต่างๆ และนําไปปรับใช้กบัศาสตร์ต่างๆ ในชีวิตได้เป็นอย่างดี ซึง่เยาวชนเหล่านีเ้องท่ีจะเป็นกําลงั

สําคญัของประเทศต่อไปในภายภาคหน้า ซึง่สอดคล้องกบั Einstein (1931, p. 97; Holtzman, 

1950, p. 138) ท่ีกลา่วว่า Imagination is more important than knowledge. For knowledge is 

limited to all we now know and understand, while imagination embraces the entire world, 

and all there ever will be to know and understand. หรือ จินตนาการเป็นสิ่งท่ีมีความสําคญั

มากกว่าความรู้ เน่ืองจากความรู้จะจํากัดอยู่ท่ีสิ่งท่ีเรารู้และเข้าใจเท่านัน้ แต่จินตนาการจะโอบ

กอดโลกทัง้โลกไว้ ซึง่จะมีสิง่ตา่งๆ ให้เรียนรู้และทําความเข้าใจไมมี่ท่ีสิน้สดุ” 

ผู้จดัทําโครงการจึงมีความเช่ือว่า “โครงการผลิตรายการโทรทศัน์ส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์แก่เยาวชนอายุ 5-7 ปีด้วยศิลปะประดิษฐ์ สําหรับสถานีโทรทัศน์ ทีวีไทย” นีจ้ะเป็น

วิธีการท่ีน่าสนใจอีกรูปแบบหนึ่งเพ่ือผลิตรายการโทรทศัน์สําหรับเด็ก และเป็นแนวทางในการผลิต

รายการโทรทัศน์เพ่ือส่งเสริมและพัฒนาเยาวชนไทยในด้านความคิดสร้างสรรค์ ทักษะ โดย

สอดแทรกวฒันธรรม ตลอดจนสารประโยชน์อ่ืนๆ ได้เป็นอยา่งดี 

 
1.2 วัตถุประสงค์ของโครงการ 

 

1. ศกึษารูปแบบรายการโทรทศัน์และโครงการตา่งๆ ท่ีผลติขึน้เพ่ือเยาวชนอาย ุ5-7 ปี 

2. ศึกษาสถานการณ์และปัญหาในปัจจุบนัของรายการโทรทศัน์ในประเทศไทยท่ี

ผลติขึน้เพ่ือเยาวชนอาย ุ5-7 ปี 

3. ศึกษาโอกาสและความเป็นไปได้ในการจัดทําโครงการผลิตรายการโทรทัศน์

สง่เสริมความคิดสร้างสรรค์แก่เยาวชนอาย ุ5-7 ปีด้วยศิลปะประดิษฐ์ สําหรับสถานีโทรทศัน์ ทีวี

ไทย 
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1.3 ขอบเขตของโครงการ 
 

  โครงการนีเ้ป็นการศกึษาจากผลการสมัภาษณ์เจาะลกึ (In-depth Interview) จาก

กลุ่มผู้ ให้ข้อมลูซึง่เป็นผู้ เช่ียวชาญด้านต่างๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัโครงการ เช่น ผู้ผลิตรายการ, ผู้จดัทํา

โครงการสําหรับเยาวชน, นักวิชาการการศึกษาสําหรับเด็ก, ตัวอย่างเยาวชนอายุ 5-7 ปี เพ่ือ

ประมวลความคิดเห็นต่างๆ มาสร้างรูปแบบรายการท่ีเหมาะสมท่ีสุด ในลกัษณะของการเขียน

โครงการเท่านัน้ ไม่มีการผลิตตวัอย่างรายการใดๆ โดยกําหนดสาระการเรียนรู้จํานวน 12 ตอน ท่ี

จะออกอากาศในช่วงเดือนพฤศจิกายน พ.ศ.2552 จนถึง เดือน มกราคม พ.ศ.2553 

 
1.4 นิยามศัพท์เฉพาะ 

 

เยาวชน หมายถึง บุคคลท่ีมีอายุเกิน 14 ปีบริบูรณ์ แต่ยงัไม่ถึง 18 ปีบริบูรณ์ และ

ไม่ใช่ผู้บรรลนิุติภาวะแล้วจากการจดทะเบียนสมรส ในทางกฎหมายก็ถือว่าบคุคลท่ีมีอายรุะหว่าง

นีเ้ป็นเยาวชนและหากต้องระวางโทษก็จะพิจารณาโทษแตกต่างจากผู้ใหญ่ ซึง่ในท่ีนีจ้ะหมายถึง 

เดก็อาย ุ5-7 ปี เท่านัน้ 

จินตนาการ หมายถึง การสร้างภาพในจิตใจ  ซึ่งเกิดจากประสบการณ์จากการได้

สมัผสั รับรู้สภาพแวดล้อม และเร่ืองราวต่างๆ จนเกิดแรงบนัดาลใจในการสร้างสรรค์ โดยอาจ

พฒันาไปจนเป็นความชํานาญ ให้สามารถสร้างสรรค์จินตนาการจากภายในสู่ภายนอก ให้ผู้ อ่ืน

รับรู้ได้ 

ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง การคิดสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ (Creative thinking) เป็น

การสร้างสรรค์สิง่ใหมท่ี่แตกตา่งไปจากเดมิและใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม ซึง่องค์ประกอบของ

ความคิดสร้างสรรค์ ได้แก่ ความคิดนัน้ต้องเป็นสิ่งใหม่ (New, Original) ใช้การได้ (Workable) 

และมีความเหมาะสม (Appropriate) 

 
1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 

1. ทราบถึงรูปแบบรายการโทรทศัน์ และโครงการตา่งๆ ท่ีผลิตขึน้เพ่ือเยาวชนอาย ุ5-

7 ปี 

2. ทราบถึงสถานการณ์และปัญหาในปัจจบุนัของรายการโทรทศัน์ในประเทศไทย ท่ี

ผลติขึน้เพ่ือเยาวชนอาย ุ5-7 ปี 
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3. ทราบถึงลกัษณะและการผลิตรายการโทรทศัน์ท่ีผลิตขึน้เพ่ือเยาวชนอาย ุ5-7 ปี 

สําหรับสถานีโทรทศัน์ ทีวีไทย 

4. ทราบถึงโอกาสและความเป็นไปได้ในการจดัทําโครงการ สามารถนําไปใช้เป็น

แนวทางในการจดัทําโครงการนีใ้ห้เกิดขึน้จริง และเป็นแนวทางสําหรับผู้สนใจผลติรายการโทรทศัน์

ในรูปแบบเดียวกนั 


