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ภาคผนวก ก. 
รายละเอียดขอ้มูลเก่ียวกบั บทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน 
วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
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ก.1   ตวัอยา่งการเขียนรายละเอียดเน้ือหาลงกรอบการสอน (Story board)  
         วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
 

 

 
       
 

รูปที ่ ก.1    ตวัอยา่งการเขียนรายละเอียดเน้ือหาลงกรอบการสอนของการเขา้หวัขอ้บทเรียน  
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รูปที ่ ก.2    ตวัอยา่งการเขียนรายละเอียดเน้ือหาลงกรอบการสอนบทสนทนา  
                   การน าเขา้สู่บทเรียนของเร่ืองเทคโนโลยสีารสนเทศ 
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รูปที ่ก.3 จอภาพแสดงหนา้แรกของบทเรียน 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่ก.4 จอภาพแสดงหนา้เมนูหลกั 
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รูปที ่ก.5  จอภาพแสดงขอ้มูลในการเรียนรู้ แต่ละหน่วยการเรียน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่ก.6  จอภาพแสดงเส้นทางในการเลือกเรียนแต่ละหน่วยการเรียน 
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รูปที ่ก.7 จอภาพแสดงบทสนทนาในการเรียนรู้ ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน หน่วยการเรียนท่ี 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่ก.8 จอภาพแสดงการเน้ือหาในการเรียนหน่วยการเรียนท่ี 1 
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รูปที ่ก.9  จอภาพแสดงแบบฝึกหดัเสริมความเขา้ใจหน่วยการเรียนท่ี 1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปที ่ก.10  จอภาพแสดงแบบฝึกหดัเสริมความเขา้ใจหน่วยการเรียนท่ี 2 
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รูปที ่ก.11  จอภาพแสดงแบบฝึกหดัเสริมความเขา้ใจหน่วยการเรียนท่ี 3 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่ก.12  จอภาพแสดงแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียน 
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ก.3  แบบวเิคราะห์ความเท่ียงตรงเน้ือหา(Content Validity)และวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของ 
        ขอ้สอบ  จากผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นเน้ือหาวชิา 
 
ตารางที ่ ก.1  แบบวเิคราะห์ความเท่ียงตรงเน้ือหาและวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของขอ้สอบ  

 จากผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นเน้ือหาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
 
 
 
 
 
 
ค าช้ีแจง 
โปรดพิจารณาข้อสอบแต่ละข้อดังต่อไปน้ี ข้อสอบข้อนั้นมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิง
พฤติกรรมท่ีก าหนดไวห้รือไม่และสมควรพิจารณาให้อยู่ในระดบัใด โดยการท าเคร่ืองหมาย          
ลงในช่องวา่ง  “การพิจารณา” ตามความเห็นของท่านดงัน้ี 
 
 +1 หมายถึง แน่ใจวา่ขอ้สอบสามารถวดัไดต้รงตามจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
  0 หมายถึง ไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบสามารถวดัไดต้รงตามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
 -1 หมายถึง ขอ้สอบไม่สามารถวดัไดต้รงตามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
 
หมายเหตุ 

1. ขอ้สอบมีทั้งหมด 120 ขอ้ 
2. ค าตอบท่ีถูกตอ้งของขอ้สอบ จะถูกเฉลยดว้ยสัญลกัษณ์วงกลม  
3. ในกรณีท่ีท่านมีขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม กรุณาเขียนขอ้เสนอแนะของท่านลงท่ีดา้นหลงัแบบ

วเิคราะห์ฯท่ีท่านคิดวา่ตอ้งปรับปรุงแกไ้ขเพิ่มเติม 
 
 
 
 
 
 
 

แบบวเิคราะห์ความเที่ยงตรงเนือ้หาและวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของข้อสอบ (Index of 
Consistency) 

บทเรียนคอมพวิเตอร์การสอน วชิาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ระดบัช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 4 
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ตารางวเิคราะห์ความเทีย่งตรงตามเนือ้หาและวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของข้อสอบ  
(Index of Consistency) 

บทเรียนคอมพวิเตอร์การสอน วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ  ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 
 

ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

1 
 

1. นกัเรียนสามารถ
บอกความหมาย
ของเทคโนโลยี
สารสนเทศได้
อยา่งถูกตอ้ง 

1. ขอ้ใดหมายถึงความหมายของ
เทคโนโลยสีารสนเทศ 
ก. ขอ้มูลท่ีไดผ้า่นการ

ประมวลผล 

ข. กระบวนการประมวลผล

ขอ้มูล 

ค. ขอ้มูลข่าวสารต่างๆท่ี

รวบรวมไว ้

ง. การประยกุตเ์อาความรู้

ทางดา้นวทิยาศาสตร์มา

จดัการสารสนเทศ 

   

  2. ขอ้ใดคือความหมายของ
สารสนเทศ 
ก. ขอ้มูลต่างๆท่ีผา่นการ

ประมวลผลแลว้ 

ข. ขอ้มูลต่างๆ ท่ีเป็นขอ้มูลดิบ 

ค. ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการวดั 

ง. ขอ้มูลต่างๆ ท่ียงัไม่ไดผ้า่น

การประมวลผล 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

  3. ขอ้ใด ใหค้วามหมายของ
เทคโนโลยแีตกต่างกวา่ขอ้อ่ืน 
ก. สมชายน าทรายมาสกดัเป็น

ชิป 

ข. สมหญิงน าออกแบบ

ฐานขอ้มูลในการจดัสินคา้ให้

ง่ายข้ึน 

ค. สมบติัขโมยขอ้มูลในองคก์ร

มาเป็นขอ้มูลตวัเอง 

ง. สมภพไดส้ร้างโปรแกรมมา

ใชใ้นองคก์ร 

   

  4. ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกตอ้ง 
ก. เทคโนโลยสีารสนเทศมี

บทบาทส าคญัต่อการแข่งขนั

ดา้นธุรกิจ 

ข. เทคโนโลยสีารสนเทศเขา้มา

มีบทบาทต่อชีวิตประจ าวนั 

ค. เทคโนโลยสีารสนเทศมีการ

พฒันาอยา่งชา้ ๆ 

ง. คอมพิวเตอร์เป็นปัจจยัส าคญั

ในการพฒันาเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

  5. การประยกุตค์วามรู้ดา้น
วทิยาศาสตร์มาใชใ้หเ้กิด
ประโยชน์ เป็นความหมาย 
ของขอ้ใด 
ก. เทคโนโลยสีารสนเทศ 

ข. เทคโนโลย ี

ค. สารสนเทศ 

ง. พฒันาการ 

   

  6. ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกตอ้งเกียวกบั
เทคโนโลยสีารสนเทศ 
ก. เทคโนโลยสีารสนเทศเป็น

หวัใจส าคญัในการ

ด าเนินงานธุรกิจในปัจจุบนั 

ข. เทคโนโลยสีารสนเทศพฒันา

อยา่งรวดเร็วทั้งทางดา้น

ฮาร์ดแวร์ ซอฟตแ์วร์ ขอ้มูล 

และการส่ือสาร 

ค. การพฒันาเทคโนโลยี

สารสนเทศไม่เก่ียวขอ้งกบั

คอมพิวเตอร์เลย 

ง. เทคโนโลยสีารสนเทศ          

จะเขา้มามีบทบาทในชีวติ 

ประจ าวนัมากข้ึน 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

  7. ขอ้ใดไม่ใช่ลกัษณะส าคญัของ
เทคโนโลยสีารสนเทศ 
ก. เพิ่มประสิทธิภาพในการ

ท างาน 

ข. เปล่ียนรูปแบบการบริการให้

เป็นแบบกระจาย 

ค. เป็นส่ิงท่ีจ  าเป็นส าหรับการ

ด าเนินงานของหน่วยงาน 

ง. เก่ียวขอ้งกบัผูมี้อ  านาจ 

   

 2. นกัเรียน
สามารถบอก
องคป์ระกอบ
ของระบบ
สารสนเทศแต่
ละชนิดไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง 

1. ขอ้ใดต่อไปน้ี องคป์ระกอบของ
สารสนเทศ 
ก. ฮาร์ดแวร์- ซอฟแวร์ 

ข. ฮาร์ดแวร์-ฐานขอ้มูล 

ค. ขอ้มูล-ขั้นตอนการ 

          ปฏิบติังาน 

ง. ขอ้มูล-บุคลากร 

   

  2. ผูบ้ริหาร ผูพ้ฒันาระบบ นกัเขียน
โปรแกรม จดัวา่เป็นองคป์ระกอบ
ขอ้ใดในระบบสารสนเทศ 
ก. ซอฟแวร์ 

ข. ฮาร์ดแวร์ 

ค. ขั้นตอนการปฏิบติังาน 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ง. บุคลากร 

  3.  ขอ้ใด  คือ ผูท่ี้ท  าหนา้ท่ีเขียน
โปรแกรม เพื่อใหค้อมพิวเตอร์
ท างานในดา้นต่างๆ  
ก. เจา้หนา้ท่ีเทคนิค 

ข. นกัเขียนเกม 

ค. วศิวกรคอมพิวเตอร์ 

ง. นกัเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ 

   

  4. ขอ้ใด คือ บุคลากรท าหนา้ท่ีซ่อม
บ ารุงคอมพิวเตอร์ 
ก. วศิวกรคอมพิวเตอร์ 

ข. เจา้หนา้ท่ีเทคนิค 

ค. นกัเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ 

ง. นกัเขียนเกม 

   

  5. องคป์ระกอบขอ้ใด มีความส าคญั
มากท่ีสุด 
ก. ซอฟแวร์ 

ข. ฮาร์ดแวร์ 

ค. ขั้นตอนการปฏิบติังาน 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ง. บุคลากร 

  6. ส่วนประกอบหน่ึงของระบบ
สารสนเทศท่ีสั่งใหค้อมพิวเตอร์
ท างานตามความตอ้งการของ
มนุษย ์ส่วนประกอบน้ีหมายถึง 
ขอ้ใด 

ก. บุคลากร 

ข. ซอฟตแ์วร์ 

ค. ขั้นตอนการปฏิบติั 

ง. ฮาร์ดแวร์ 

   

  7. ขอ้ใดคือ ฮาร์ดแวร์ 
ก. เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ 

ข. นกัโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

ค. โปรแกรม Microsoft   

            Word  

ง. โปรแกรม Microsoft   

            Windows 

   

  8. ขอ้ความใดท่ีใหค้วามหมายค าวา่ 
"ฮาร์ดแวร์" ไดช้ดัเจนท่ีสุด 

ก. อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ทุก

ชนิด 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ข. อุปกรณ์ท่ีมองเห็นไดแ้ต่

จบัตอ้งไม่ได ้

ค. อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการ

ใหบ้ริการส่ือสาร

ประยกุต ์

ง. โปรแกรมเมอร์ 

  9. ส่วนประกอบคอมพิวเตอร์หน่วย
ใดท่ีท าหนา้ท่ีควบคุมการท างาน
ของระบบทั้งหมด 

ก. หน่วยรับขอ้มูล 

ข. หน่วยประมวลผล 

ค. หน่วยเก็บขอ้มูล 

ง. หน่วยแสดงผล 

   

 3. นกัเรียนสามารถ

บอกประเภท

ของซอฟแวร์

ของเทคโนโลยี

ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

1. ขอ้ใดตรงกบัค ากล่าวน้ี 
“ซอฟตแ์วร์ท่ีท าหนา้ท่ีควบคุมการ
ท างานของอุปกรณ์และซอฟแวร์
ทั้งหมด ภายในเคร่ือง
คอมพิวเตอร์” 
ก. ระบบปฏิบติัการ 

ข. ซอฟแวร์ระบบ 

ค. ซอฟแวร์ประยกุต ์

ง. โปรแกรมอรรถประโยชน์ 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

  2. ขอ้ใด คือ ซอฟแวร์ประยกุต์ 
ก. โปรแกรมท่ีผูใ้ช้

คอมพิวเตอร์เป็นผูเ้ขียน 

ข. โปรแกรมท่ีควบคุมการ

ท างานในระบบ 

ค. โปรแกรมท่ีท าหนา้ท่ีแปล

โปรแกรมท่ีเขียนดว้ย

ภาษาต่างๆ 

ง. โปรแกรมท่ีท าหนา้ท่ี

ตรวจสอบของผดิพลาด

จากคอมพิวเตอร์ 

   

  3. ขอ้ใดเป็นโปรแกรม
อรรถประโยชน์  
ก. Microsoft Dos  

ข. Microsoft Excel 

ค. Linux 

ง. โปรแกรม Paint 

   

  4. โปรแกรม Microsoft Word เป็น
โปรแกรมประเภทใด 
ก. โปรแกรมแปลภาษา 

ข. โปรแกรมอรรถประโยชน์ 

ค. โปรแกรมปฏิบติัการ 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ง. โปรแกรมส าเร็จรูป 

  5. การจดัเก็บขอ้มูลทะเบียนนกัศึกษา 
ทะเบียนประวติับุคลากร ควรใช้
ซอฟตแ์วร์ประเภทใด 
ก. Word Processing  

ข. Database Management 

System : DBMS  

ค. Microsoft Windows  

ง. Presentation 

   

  6. ขอ้ใดเป็นซอฟตแ์วร์ประเภท
ประมวลผลค า (Word Processing) 
ก. Microsoft Access  

ข. Microsoft Word  

ค. Microsoft Windows  

ง. Microsoft Excel 

   

  7. โปรแกรมประยกุตใ์นขอ้ใดจดัเป็น
โปรแกรมซอฟตแ์วร์ส าเร็จ  
ก. ซอฟตแ์วร์ประมวลค า  

ข. ซอฟตแ์วร์ตารางท างาน  

ค. ซอฟตแ์วร์จดัการ

ฐานขอ้มูล  
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ง. ถูกทุกขอ้ 

  8. ขอ้ใดไม่ใช่หนา้ท่ีของซอฟตแ์วร์
ระบบปฏิบติัการ 
ก. เป็นตวักลางเช่ือมโยง

ระหวา่งผูใ้ชก้บั

คอมพิวเตอร์ 

ข. ควบคุมการท างานของ

ฮาร์ดแวร์ 

ค. ท างานต่อจาก ROM 

BIOS ในขั้นตอนการเปิด

เคร่ือง 

ง. จดัการพิมพเ์อกสารและ

น าเสนอขอ้มูลผา่น

คอมพิวเตอร์ 

   

  9. เม่ือเราเปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์
คอมพิวเตอร์จะท างานตาม
โปรแกรมทนัที โปรแกรมแรกท่ี
สั่งคอมพิวเตอร์ท างานน้ีเป็น
ซอฟตแ์วร์ประเภทใด 
ก. ซอฟตแ์วรประมวลค า  

ข. ซอฟตแ์วร์ระบบ  

ค. ซอฟตแ์วร์ประยกุต ์
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ง. ซอฟตแ์วร์ตารางท างาน  

 4. นกัเรียนสามารถ

บอกประโยชน์

ของการ

เทคโนโลยไีด้

อยา่งถูกตอ้ง 

1. ผลของเทคโนโลยสีารสนเทศขอ้
ใดมีผลต่อตวันกัเรียน 
ก. บทเรียนคอมพิวเตอร์  

           การสอน 

ข. ระบบการเฝ้าระวงัภยัท่ีมี

คอมพิวเตอร์ควบคุมการ

ท างาน 

ค. ระบบการเรียนการสอน

ทางไกล 

ง. ขอ้ ก. และ ค. 

   

  2.  ผลของเทคโนโลยสีารสนเทศ ขอ้
ใดไม่ใช่ ผลต่อสังคมนอกโรงเรียน 
ก. ระบบถ่ายภาพผา่น

ดาวเทียม 

ข. ระบบทะเบียนนกัเรียนใน

โรงเรียน 

ค. ระบบการส่ือสาร

โทรคมนาคม 

ง. การควบคุมการผลิตสินคา้

อุตสาหกรรม 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

  3. ลกัษณะใด ไม่ใช่ แนวโนม้ของ
เทคโนโลยสีารสนเทศและการ
ส่ือสารในอนาคต 
ก. ขนาดใหญ่ แต่มีราคาถูก

ลง 

ข. ขนาดเล็กลง แต่มี

ประสทธิภาพสูงข้ึน 

ค. หนา้จอแบบสัมผสั

สามารถสั่งการไดด้ว้ย

เสียง 

ง. ผนวกอุปกรณ์หลายๆ 

อยา่งไวใ้นเคร่ืองเดียว 

   

  4. ขอ้ใด ไม่ใช่ ผลจากการขยายตวั
ของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ก. สินคา้มีราคาถูกลง 

ข. พื้นท่ีท านามีปริมาณ

เพิ่มข้ึน 

ค. มีระบบการส่ือสารแบบ

ไร้สายเกิดข้ึน 

ง. เกิดบตัรอิเล็กทรอนิกส์

ต่างๆมากข้ึน 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

  5. ผลกระทบทางบวกของเทคโนโลยี
สารสนเทศขอ้ใดมีโอกาสเกิดข้ึน
นอ้ยท่ีสุด 
ก. สินคา้มีปริมาณการผลิต

เพิ่มข้ึน 

ข. มนุษยมี์คุณธรรมสูงข้ึน 

ค. มีแหล่งขอ้มูลความรู้

เพิ่มข้ึน 

ง. มนุษยมี์ระบบขนส่งท่ี

ทนัสมยั 

   

  6. ผลของเทคโนโลยสีารสนเทศ ขอ้
ใดมีผลต่อสังคมในโรงเรียน 
ก. การสอบถามผลการสอบ

จากท่ีบา้นและโรงเรียน 

ข. การฝากถอนเงินสดผา่น

เคร่ือง ATM  

ค. ระบบการจดัเก็บขอ้มูล

ภาษี 

ง. การสั่งซ้ือสินคา้จากบา้น 

   

  7. ขอ้ใด ไม่ใช่ ประโยชน์ของการใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

ก. ดา้นการติดต่อส่ือสาร 

ข. ดา้นการบริโภค 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ค. ดา้นการด าเนินชีวติ 

ง. ดา้นสุขภาพ 

  8. ขอ้ใดเป็นผลทางดา้นลบของ
เทคโนโลย ี
ก. การผลิตอาวธุมี

ประสิทธิภาพสูงข้ึน 

ข. รับรู้ข่าวสารไดอ้ยา่ง

รวดเร็วไม่จ  ากดั 

ค. มนุษยมี์ชีวติท่ีสุขสบาย

มากยิง่ข้ึน 

ง. คน้ควา้ขอ้มูลจาก

หอ้งสมุดไดท้ัว่โลก 

   

  9. วนัหยดุเด็กชายเอจะใช้
คอมพิวเตอร์อยูค่นเดียวทั้งวนัจะ
เกิดปัญหาในขอ้ใดมากท่ีสุด 

ก. เกิดอาชญากรรมทาง

คอมพิวเตอร์ 

ข. เกิดการเผยแพร่

วฒันธรรมท่ีไม่เหมาะสม 

ค. ความสัมพนัธ์ของมนุษย์

เส่ือมถอย 

ง. มีการพฒันาอาวธุมีอ านาจ

ท าลายลา้งสูง 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

  10. การฝากถอนเงินผา่นเอทีเอม็ 
(ATM) เป็นลกัษณะเด่นของ
เทคโนโลยสีารสนเทศขอ้ใด 
ก. ระบบอตัโนมติัและ

เปล่ียนรูปแบบการบริการ

เป็นแบบกระจาย 

ข. สามารถเก็บขอ้มูล

ความจ าไดดี้ 

ค. เทคโนโลยสีารสนเทศ

เป็นส่ิงจ าเป็นส าหรับการ

ด าเนินการในหน่วยงาน

ต่างๆ 

ง. เทคโนโลยสีารสนเทศ

ช่วยเพิ่มผลผลิต ลด

ตน้ทุนและเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการ

ท างาน 

     

  11. ขอ้ใดคือการประยกุตใ์ชง้าน
เทคโนโลยสีารสนเทศ 
ก. ระบบการโอนถ่ายเงินทาง

อิเล็กทรอนิกส์ 

ข. เอทีเอม็ บตัรเครดิต 

ค. การติดต่อขอ้มูลทาง

เครือข่าย 

   



 238 

ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ง. ถูกทุกขอ้  

  12. เทคโนโลยสีารสนเทศใด
ก่อใหเ้กิดผลดา้นการเสริมสร้าง
ความเท่าเทียมกนัในสังคม 
ก. ควบคุมเคร่ืองปรับอากาศ 

ข. ระบบการเรียนการสอน

ทางไกล 

ค. การสร้างส่ือ 

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ง. การพยากรณ์อากาศ 

   

  13. ขอ้ใดไม่ใช่การจดัการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
ก. การเก็บขอ้มูลไวใ้นท่ี

เดียวกนั 

ข. การรักษาความปลอดภยั

ของขอ้มูล 

ค. การใชเ้อกสารชุดเดียวกนั

ในการท างาน  

ง. การวางแผนการท างาน   

ท่ีดี 

   

  14. ค  าวา่ "โลกไร้พรหมแดน" 
นกัเรียนคิดวา่เก่ียวขอ้งกบัอะไร 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ก. คอมพิวเตอร์ท่ีมี

ประสิทธิภาพสูง 

ข. การติดต่อส่ือสารท่ีท าได้

รวดเร็วมาก 

ค. การท างานหลาย ๆ อยา่ง

ในเวลาเดียวกนั 

ง. การเรียนรู้ในยคุปฎิรูป

การศึกษา 

  15. การกระท าใดท่ีใชเ้ทคโนโลยีมาใช้
ประโยชน์ 
ก. ศรัญญาก าลงัท าการบา้น

อยูใ่ตต้น้ไม ้

ข. จิตวดีนัง่ฟังเพลงจาก

เคร่ืองเล่นดีวดีีอยูใ่นหอ้ง

แอร์เยน็สบาย 

ค. คุณพอ่ก าลงัปลูกตน้ไม้

อยูใ่นสวนหลงับา้นครับ 

ง. นอ้งวิง่ไล่จบักบัเพื่อนๆ 

กนัอยา่งสนุกสนาน 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

2 1. นกัเรียนสามารถ

บอกความหมาย

และความ

แตกต่างของ

ขอ้มูล 

1. “ขอ้เทจ็จริงของส่ิงต่างๆ ท่ีอาจ
เป็นตวัเลข ขอ้ความ รูปภาพ เสียง 
ฯลฯ” ความหมายท่ีกล่าวถึง 
หมายถึงขอ้ใด 
ก. ขอ้มูล 

ข. สารสนเทศ 

ค. ขอ้มูลปฐมภูมิ  

ง. ขอ้มูลทุติยภูมิ 

   

  2. ขอ้ใดจดัเป็นขอ้มูล 
ก. ป้ายราคาของเล่น   

ข. การค านวณเงินรายรับ-

รายจ่าย  

ค. จ านวนเงินท่ีเหลือจากการ

ซ้ือของ   

ง. การคิดก าไรท่ีไดจ้ากการ

ขายของ  

   

  3. ขอ้มูล maliwan@acr.ac.th เป็น
ขอ้มูลชนิดใด 
ก. ขอ้มูลมลัติมีเดีย 

ข. ขอ้มูลตวัอกัษรเลข 

ค. ขอ้มูลตวัเลข 

ง. ขอ้มูลตวัอกัขระ 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

  4. ขอ้ใดเป็นความหมายของขอ้มูล 
ก. ส่ิงท่ีไดม้าจากแหล่งต่าง ๆ 

มีค่าและไม่มีค่าปะปนกนั 

ข. ส่ิงท่ีมีความหมาย มีคุณค่า 

สามารถน าไปใชใ้นการ

ด าเนินงานหรือการ

ตดัสินใจไดท้นัที 

ค. ส่ิงท่ีมีความหมายและ

คุณค่า สามารถน าไปใช้

ประโยชน์ไดก้บัทุกคน 

ง. ขอ้เทจ็จริง คุณลกัษณะ ท่ี

เก่ียวขอ้งกบัส่ิงต่าง ๆ 

และมีความหมายเพียง

พอท่ีจะน าไปใช้

ประโยชน์ได ้

   

  5. ขอ้ใดแสดงความสัมพนัธ์ระหวา่ง
ขอ้มูลและสารสนเทศไดถู้กตอ้ง 
ก. ขอ้มูล-การประมวลผล - 

สารสนเทศ 

ข. สารสนเทศ-ขอ้มูล-          

การประมวลผล 

ค. สารสนเทศ-การ

ประมวลผล-ขอ้มูล 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ง. การประมวลผล-ขอ้มูล-

สารสนเทศ 

  6. ขอ้ใดกล่าวถูกตอ้ง 
ก. สารสนเทศท าใหเ้กิด

ขอ้มูล 

ข. เทคโนโลยสีารสนเทศท า

ใหเ้กิดขอ้มูล 

ค. เทคโนโลยสีารสนเทศท า

ใหเ้กิดขอ้มูลและ

สารสนเทศ 

ง. ขอ้มูลและสารสนเทศท า

ใหเ้กิดเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

   

  7. ขอ้ใดกล่าวถึงค าวา่ สารสนเทศ ได้
ถูกตอ้งท่ีสุด 
ก. ขอ้มูลท่ีไดม้าจากแหล่ง

ต่าง ๆ เพื่อน ามา

เปรียบเทียบหาคุณค่า 

ข.  ขั้นตอนการประมวลผล

ขอ้มูลใหมี้คุณค่า 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

 

ค. ขอ้มูลท่ีผา่นการ

ประมวลผลแลว้มี

ความหมายและคุณค่า          

ต่อผูใ้ช ้

ง. ขอ้มูลท่ียงัไม่ผา่นการ

ประมวลผล หาคุณค่า          

ไดน้อ้ย 

  8. ขอ้ใดไม่จดัเป็นขอ้มูล 
ก. สุจิตราส ารวจราคาผลไม้

ในตลาด 

ข. องอาจสอบถามราคา

หนงัสือ 

ค. สมพงษซ้ื์อยาตามใบสั่ง

แพทย ์

ง. นวลอนงคน์บัเงินท่ีเหลือ

จากการซ้ือของ 

   

  9. นิตยสารจะใหข้อ้มูลประเภทใด 
ก. ขอ้มูลอกัขระ ภาพ และ

ตวัเลข 

ข. ขอ้มูลตวัเลขและภาพ 

ค. ขอ้มูลภาพและเสียง 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ง. ขอ้มูลเสียงและตวัเลข  

  10. ขอ้ใดเก่ียวขอ้งกบัสารสนเทศ 
ก. การซ้ือคอมพิวเตอร์ 

ข. การผลิตคอมพิวเตอร์ 

ค. การเปรียบเทียบราคา

คอมพิวเตอร์ 

ง. การเลือกท าเลท่ีตั้ง

คอมพิวเตอร์ 

   

  11. ขอ้มูลเหมือนหรือแตกต่างจาก
สารสนเทศอยา่งไร 
ก. เหมือนกนั เพราะ

สารสนเทศก็คือขอ้มูล

ทัว่ไป 

ข. เหมือนกนั เพราะขอ้มูล

และสารสนเทศเป็นค าท่ี

ใชแ้ทนกนัได ้

ค. ต่างกนั เพราะสารสนเทศ

ตอ้งไดจ้าการประมวลผล

ขอ้มูล 

ง. ต่างกนั เพราะขอ้มูลตอ้ง

ไดจ้ากการประมวลผล

ขอ้มูล 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

  12. ขอ้ใดเป็นความหมายของขอ้มูล 
ก. ขอ้เทจ็จริงในรูปแบบ

เสียง 

ข. ขอ้เทจ็จริงท่ีเป็นตวัอกัษร 

ค. ขอ้เทจ็จริงท่ีเป็นรูปภาพ 

สัญญาลกัษณ์ 

ง. ถูกทุกขอ้ 

   

  13. ขอ้ใดไม่เป็นขอ้มูลปฐมภูมิ 
ก. การสัมภาษณ์ 

ข. การจดบนัทึก 

ค. สถิติ 

ง. เคร่ืองอ่านบาร์โคด้ 

   

 2. นกัเรียนสามารถ

บอกลกัษณะของ

ขอ้มูลท่ีดีไดอ้ยา่ง

ถูกตอ้ง 

1. ขอ้ใด ไม่ใช่ ลกัษณะของขอ้มูล
และสารสนเทศท่ีดี 

ก. รวดเร็ว 

ข. ถูกตอ้ง 

ค. แปลกใหม่ 

ง. เช่ือถือได ้ 

   

  2. ถา้นกัเรียนตอ้งการเดินทางไป
เชียงใหม่โดยเคร่ืองบิน แต่เพื่อน
ของนกัเรียนน าตารางเวลาของ
รถไฟมาให ้ขอ้มูลท่ีเพื่อนน ามาให้
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ถือวา่ขาดคุณสมบติัของขอ้มูลท่ีดี
ในขอ้ใด 
ก. มีความสมบูรณ์ครบถว้น 

ข. สอดคลอ้งกบังาน 

ค. มีความถูกตอ้ง 

ง. ทนัเวลา 

  3. การไฟฟ้าจะตดัไฟในวนัศุกร์ เวลา 
14.00 - 14.30 น. แต่นกัเรียนไดรั้บ
แจง้ขอ้มูลหลงัเวลา 14.00 น. ไป
แลว้ ท าให้นกัเรียนท่ีก าลงัท างาน
คอมพิวเตอร์อยู่ บนัทึกงานไม่ทนั 
เ กิดความ เ สียหายกับงานและ
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ ถือวา่ขอ้มูลท่ี
ได้ รับแจ้ง จ ากก ารไฟ ฟ้ าข าด
คุณสมบติัของขอ้มูลท่ีดีในขอ้ใด 
ก. ความสมบูรณ์ครบถว้น 

ข. สอดคลอ้งกบังาน 

ค. มีความถูกตอ้ง 

ง. ทนัเวลา 

   

  4. แหล่งขอ้มูลใด ใหข้อ้มูลท่ี             
เช่ือถือได ้
ก. สุภาภรณ์เขียนจดหมาย

ไปหาเพื่อน 

ข. มงคลเล่าเร่ืองไปเท่ียวให้
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

เพื่อนฟัง 

ค. มลฤดีส ารวจตน้ไมใ้น

โรงเรียน 

ง. ทศพรฟังยายเล่าประวติั

ของชุมชน 

  5. ขอ้ใดคือลกัษณะของขอ้มูล 
ก. ตวัอกัษร 

ข. ขอ้ความ 

ค. วดีีทศัน์ 

ง. ถูกทุกขอ้ 

   

  6. ขอ้ใดจดัเป็นขอ้มูลทั้งหมด 
ก. รูปภาพ กระเป๋า เทปเพลง 

ข. เกรดเฉล่ีย รายช่ือนกัเรียน 

เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

ค. หนงัสือการ์ตูน กระดาษสี 

แผน่ซีดีเพลง 

ง. เกรดเฉล่ีย นามบตัร 

รายช่ือนกัเรียน 

   

 3. นกัเรียนสามารถ

หาลกัษณะของ

การเก็บขอ้มูลได้

1. ขอ้ใดคือขั้นตอนการเก็บรวบรวม
ขอ้มูล 
ก. การบนัทึกประวติั

นกัเรียนท่ีมาเขา้เรียน 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

อยา่งถูกตอ้ง ข. การจดัการเก็บขอ้มูลลง

บนส่ืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อ

ใชไ้วใ้ชง้าน 

ค. เจา้ของบา้นเช่าก าลงัท า

การจดตวัเลขบนมิเตอร์

แสดงการใชไ้ฟฟ้าของ

คนเช่าบา้น 

ง. ขอ้ ก. และ ค. 

  2. การรวบรวมขอ้มูลตอ้งค านึงถึงส่ิง
ใดมากท่ีสุด 
ก. ความถูกตอ้ง 

ข. ความสะดวก 

ค. ความยาก 

ง. ความรวดเร็ว 

   

  3. การเก็บขอ้มูลรูปแบบใด ท่ีท าให้
ไดข้อ้มูลครบถว้นนอ้ยท่ีสุด 
ก. นบัหรือวดัดว้ยอุปกรณ์

อตัโนมติั 

ข. นบัหรือวดัดว้ยตนเอง 

ค. กรอกแบบสอบถาม 

ง. สัมภาษณ์จากแหล่งขอ้มูล 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

  4. ขอ้ใดไม่ใช่วธีิการประมวลผล
ขอ้มูล 
ก. การค านวณ 

ข. การเรียงขอ้มูล 

ค. การแยกประเภท 

ง. การสัมภาษณ์ 

   

  5. การปรับปรุงขอ้มูลใหท้นัสมยั
ตลอดเวลา เป็นขั้นตอนใดของการ
ประมวลผลขอ้มูล 
ก. การรวบรวมขอ้มูล 

ข. การจดัการขอ้มูล 

ค. การบ ารุงรักษาและ

ประมวลผลขอ้มูล 

ง. การควบคุมขอ้มูล 

   

  6. การใหร้หสัขอ้มูล จดัอยูใ่น
ขั้นตอนใดของการประมวลผล
ขอ้มูล 

ก. การรวบรวมขอ้มูล 

ข. การจดัการขอ้มูล 

ค. การบ ารุงรักษาและ

ประมวลผลขอ้มูล 

ง. การควบคุมขอ้มูล 

   



 250 

ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

  7. ขอ้ใดไม่ใช่เคร่ืองมือในการจดัการ
สารสนเทศ  
ก. ระบบคอมพิวเตอร์ 

ข. โปรแกรมจดัการ

ฐานขอ้มูล 

ค. เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

ง. แบบสอบถาม  

   

  8. ขอ้ใดถูกตอ้ง 
ก. สัมภาษณ์เป็นขอ้มูล           

ทุติยภูมิ 

ข. การส ารวจเป็นขอ้มูล           

ทุติยภูมิ 

ค. สถิติผลการเรียนเป็น

ขอ้มูลทุติยภูมิ 

ง. การจดบนัทึกเป็นขอ้มูล

ทุติยภูมิโปรแกรมจดัการ

ฐานขอ้มูล 

   

  9. การท าส าเนา การส่ือสารขอ้มูล 
เป็นขั้นตอนของขอ้ใด 
ก. การจดัการสารสนเทศ 

ข. การประมวลผล 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ค. ส่วนประกอบของ

สารสนเทศ 

ง. ระบบสารสนเทศ 

  10. ขอ้ใด จดัเป็น รูปแบบของ
สารสนเทศท่ีไดจ้ากการ
ประมวลผล 
ก. แผนภูมิ 

ข. สรุปรายงาน 

ค. ตารางสอบ 

ง. บนัทึกการประชุม 

   

  11. ขอ้ใดไม่ใช่โครงสร้างขอ้มูล 
ก. เขตขอ้มูล 

ข. ฐานขอ้มูล 

ค. แฟ้มขอ้มูล 

ง. หน่วยขอ้มูล 

   

  12. ขอ้ใดไม่ใช่ หลกักการในการ
จดัการฐานขอ้มูล 
ก. ลดความซ ้ าซอ้น 

ข. ความปลอดภยั 

ค. การใชข้อ้มูลร่วมกนั 

ง. ใชข้อ้มูลเดิมตลอด 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

  13. ขอ้ใด จดัเก็บขอ้มูลไม่ถูกตอ้ง 
ก. สุภาเก็บแจกขอ้มูล

ออกเป็นส่วนๆ 

ข. มะลิมีการบนัทึกขอ้มูลทุก

คร้ังหลงัจากท างาน 

ค. วรัิตน์สร้างฐานขอ้มูลใน

การจดัรับระบบงาน 

ง. ณฐัวฒัน์เพิ่มขอ้มูลแลว้

ทบักบัขอ้มูลเดิม 

   

 4. นกัเรียนสามารถ

อธิบายในการใช้

ขอ้มูลไดอ้ยา่ง

ถูกตอ้ง 

1. ขอ้ใดเป็นขอ้มูล 
ก. คอมพิวเตอร์ 

ข. โทรศพัท ์

ค. จ านวนนกัเรียน 

ง. คียบ์อร์ด 

   

  2. ขอ้ใดไม่เป็นการประมวลผลขอ้มูล 
ก. การเปรียบเทียบ 

ข. การแจกแจง 

ค. การสรุปผล 

ง. การสัมภาษณ์ 

   

  3. ขอ้ใด ไม่ใช่ ประโยชน์ของขอ้มูล 
ก. ท าใหต้ดัสินใจไดดี้ข้ึน 

   



253 
 

ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ข. ช่วยในการวนิิจฉยัโรค 

ค. เกิดความสนุกและผอ่น

คลาย  

ง. ช่วยประหยดัและสะดวก

ข้ึน 

  4. การน าขอ้มูลไปใชต้อ้งท าส่ิงใดกบั
ขอ้มูลเป็นอนัดบัแรก 
ก. เผยแพร่ขอ้มูล 

ข. ประมวลผล 

ค. รายงานผลขอ้มูล 

ง. บนัทึกขอ้มูล 

   

  5. ขอ้ใดไม่ใช่อุปกรณ์ท่ีช่วยงานดา้น
สารสนเทศ 
ก. โทรทศัน์ 

ข. เคร่ืองถ่ายเอกสาร 

ค. เคร่ืองโทรสาร 

ง. เคร่ืองมินิคอมพิวเตอร์ 

   

  6. แหล่งขอ้มูลใดไม่เขา้พวก 
ก. จากฟังเพลงจากวทิย ุ

ข. การฟังเพื่อนเล่าเร่ืองต่างๆ 

ค. การดูโทรทศัน์ 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ง. การอ่านข่าวจาก

หนงัสือพิมพ ์

  7. สมาคมการคา้ เป็นแหล่งข่าว
ขอ้มูลส าหรับสมาชิกกลุ่มใด 
ก. เกษตรกร 

ข. นกัวชิาการ 

ค. อุตสาหกรรมไทย 

ง. นกัการเมือง 

   

  8. ขอ้ใดคือวธีิการไดม้าซ่ึงขอ้มูลและ
สารสนเทศ 
ก. การส ารวจและ                   

การประมวลผล 

ข. การบนัทึกและ                    

การประมวลผล 

ค. การสังเกตและ               

การประเมินผล 

ง. การประมวลผลและ              

การสอบถาม 

   

3 1. นกัเรียนสามารถ

อธิบายบทบาท

ของการส่ือสาร

ขอ้มูลได ้

1. ขอ้ใดใหค้วามหมายของค าวา่การ
ส่ือสารขอ้มูลไดถู้กตอ้งท่ีสุด 
ก. การน าเคร่ืองคอมพิวเตอร์

ตั้งแต่ 2 ตวัข้ึนไปมา

เช่ือมต่อกนั 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ข. การน าอุปกรณ์เทคโนโลยี

ต่างๆตั้งแต่ 2 ตวัข้ึนไปมา

เช่ือมต่อกนัเพื่อใหเ้กิด

ประโยชน์ท่ีสุด 

ค. การแลกเปล่ียนขอ้มูลและ

สารสนเทศระหวา่ง

อุปกรณ์ส่ือสารต่างๆผา่น

ส่ือน าขอ้มูล 

ง. การรับขอ้มูลดว้ยอุปกรณ์

ส่ือสารดว้ยชนิดต่างๆใน

การบนัทึกและการ

ประมวลผล 

  2. ขอ้ใดเป็นขอ้แตกต่างของการ
ส่ือสารขอ้มูลในสมยัก่อนกบัสมยั
ปัจจุบนั 

ก. การพิมพข์อ้มูลออกเป็น

เอกสาร 

ข. การจดัเก็บขอ้มูล 

 

ค. การส่งขอ้มูลผา่น

เครือข่าย  

ง. การจดัส่งเอกสาร  
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

  3. ขอ้ใด  ไม่ใช่  ส่วนประกอบของ
การส่ือสารขอ้มูล 
ก. ฝ่ายส่ง 

ข. ฝ่ายรับ 

ค. ตวักลาง 

ง. ผลลพัธ์ 

   

  4. ขอ้ใดเป็นประโยชน์ของการ
ส่ือสารขอ้มูลท่ีพบใน
ชีวติประจ าวนั 
ก. เคร่ืองอตัโนมติั 

ข. บนัไดเล่ือน 

ค. โทรศพัท ์

ง. โทรเลข 

   

  5. จากหมายเลข 1 เป็นการส่ือสาร
แบบใด 

 
 
ก. ส่ือสารสองทาง คร่ึงอตัรา 

ข. ส่ือสารสองทาง 

ค. ส่ือสารทางเดียว 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ง. ส่ือสารสองทาง เตม็อตัรา  

  6. จากหมายเลข 2 เป็นการส่ือสาร
แบบใด 

 
ก. ส่ือสารสองทางเตม็อตัรา 

ข. ส่ือสารสองทางคร่ึงอตัรา 

ค. ส่ือสารทางเดียว 

ง. ส่ือสารสองทางเดียว 

   

  7. ส่ือน าขอ้มูลไร้สายประเภทใดท่ีมี
ลกัษณะการส่งสัญญาณต่อเน่ือง
เป็นช่วงๆ 
ก. สัญญาณวทิยุ 

ข. ระบบไมโครเวฟ 

ค. แสงอินฟราเรด 

ง. การส่ือสารผา่นดาวเทียม 

   

  8. เราใชป้ระโยชน์จากเครือข่าย
คอมพิวเตอร์การติดต่อส่ือสารได้
อยา่งไร 
ก. พิมพร์ายงาน 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ข. ส่งจดหมาย

อิเล็กทรอนิกส์ 

ค. ช่วยท าการบา้น 

ง. เขียนโปรแกรม 

  9. ขอ้ใดสามารถส่งขอ้มูลไดใ้น
ระยะไกลรองลงมาจากการส่ือสาร
ผา่นดาวเทียม 
ก. สัญญาวทิยุ 

ข. แสงอินฟราเรด 

ค. ระบบไมโครเวฟ 

ง. ทั้งขอ้  ก และ ข 

   

  10. ขอ้ใดเป็นคุณสมบติัของส่ือน า
ขอ้มูลแบบแสงอินฟราเรด 
ก. มีความถ่ีต่างๆ กนั 

ข. ไม่สามารถส่งขอ้มูลใน

ระยะไกลได ้

ค. ไม่สามารถทะลุผา่นวตัถุ

ทึบแสงได ้

ง. ถูกทั้ง ข. และ ค.  

   

  11. ขอ้ใดจดัเป็นการส่งขอ้มูล
สองทิศทางพร้อมกนั 
ก. การใชว้ทิยส่ืุอสาร 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ข. การชมภาพยนตร์วซีีดี 

ค. การสนทนาออนไลน์ 

ง. การเรียนผา่นดามเทียม 

  12. การรับส่งขอ้มูลท่ีไม่สามารถ
โตต้อบกนัในเวลาเดียวกนั จดัเป็น
การส่งขอ้มูลแบบใด 
ก. การส่งขอ้มูลทิศทางเดียว 

ข. การส่งขอ้มูลสองทิศทาง

สลบักนั 

ค. การส่งขอ้มูลทิศทางเดียว

สลบักนั 

ง. การส่งขอ้มูลสองทิศทาง

พร้อมกนั 

 

   

 2.  นกัเรียนสามารถ
อธิบายประเภทของ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ได ้

1. เครือข่ายคอมพิวเตอร์หมายถึง
อะไร 
ก. การน าอุปกรณ์

อิเล็กทรอนิกส์ต่างๆมา

เช่ือมต่อกนั 

ข. การน าเคร่ืองคอมพิวเตอร์

สร้างงาน และบนัทึก ยา้ย

โดยการใชส่ื้อบนัทึก

ขอ้มูล  
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ค. การน าเคร่ืองคอมพิวเตอร์

ตั้งแต่ 2 ตวัข้ึนไป มา

เช่ือมต่อกนั 

ง. ถูกทุกขอ้ 

  2. การเช่ือมต่อแบบใดท่ีเช่ือมต่อ
โดยตรงระหวา่งเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ไม่มีการเช่ือมต่อกบั
เครือข่ายใชส้ายเลย 
ก. Use of an Extension 

Point  

ข. Multiple access points 

and roaming  

ค. Client/server  

ง. Peer-to-Peer 

   

  3. การส่งขอ้มูลแบบใดเร็วกวา่วิธีอ่ืน 
ก. การถ่ายโอนขอ้มูลแบบ

อนุกรม 

ข. การถ่ายโอนผา่นทางส่ือ

เดียว 

ค. การถ่ายโอน

อิเล็กทรอนิกส์ 

ง. การถ่ายโอนขอ้มูลแบบ

ขนาน 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

  4. ขอ้ใดต่อไปน้ีจดัเรียงล าดบั
ประเภทของระบบเครือข่ายจาก
เล็กไปใหญ่ไดถู้กตอ้ง 
ก. LAN, WAN, MAN  

ข. WAN, LAN, MAN 

ค. LAN, MAN, WAN 

ง. MAN, WAN, LAN 

   

  5. ขอ้ ไม่ใช่ ประโยชน์ทางตรงท่ีได้
จากเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
ก. ใชใ้นการส่ือสารขอ้มูล 

ข. ใชข้อ้มูลข่าวสารร่วมกนั 

ค. การใชซ้อฟตแ์วร์ร่วมกนั 

ง. การสร้างงาน 

   

  6. ขอ้ใดควรใชเ้ช่ือมต่อเครือข่าย
คอมพิวเตอร์แบบทอ้งถ่ิน 
ก. ภายในอาคารเดียวกนั 

ข. ภายในหอ้งปฏิบติัการ

เดียวกนั 

ค. พื้นท่ีใกลเ้คียงมีระยะ

เช่ือมต่อประมาณ 10 

กิโลเมตร 

ง. ถูกทุกขอ้ 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

  7. ผูจ้ดัการเรียกดูเอกสารสั่งซ้ือสินคา้
ของบริษทัจากเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ เป็นการใชง้าน
เครือข่ายในขอ้ใด 
ก. การใชฐ้านขอ้มูลร่วมกนั 

ข. การติดต่อส่ือสารบน

เครือข่าย 

ค. การใชง้านทรัพยากร

ร่วมกนั 

ง. ส านกังานอตัโนมติั 

   

  8. ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์
ต่างกนัอยา่งไร 
ก. จ านวนเคร่ืองท่ีเช่ือมต่อ 

ข. ระยะทางของการเช่ือมต่อ 

ค. ลกัษณะการใชง้านเคร่ือง

คอมพิวเตอร์ 

ง. ถูกทุกขอ้ 

   

  9. ขอ้ดีของโครงสร้างเครือข่ายแบบ
บสัคือขอ้ใด 
ก. ส่งขอ้มูลไดร้วดเร็ว 

ข. ใชส้ายส่งขอ้มูลนอ้ย 

ค. ไม่มีสัญญาณรบกวน 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ง. สายส่งขอ้มูลมีขนาดเล็ก 

  10. ขอ้ใดจดัเป็นขอ้เสียของโครงสร้าง
เครือข่ายวงแหวน 
ก. ค่าใชจ่้ายของสายเคเบิล

สูงท าการติดตั้งยาก 

ข. ถา้ฮบัไม่ท างาน

คอมพิวเตอร์ในเครือข่าย

จะไม่ท างานดว้ย 

ค. ถา้คอมพิวเตอร์เคร่ืองใด

ไม่ท างานจะส่งปัญหาทั้ง

ระบบ 

ง. ถา้คอมพิวเตอร์ใน

เครือข่ายมีมาก การ

ตรวจสอบปัญหาจะท าได้

ยาก 

   

  11. โครงสร้างเครือข่ายคอมพิวเตอร์
แบบใดท่ีตอ้งใชส้ายเคเบิลในการ
เช่ือมต่อมาก 
ก. แบบบสั 

ข. แบบตาข่าย 

ค. แบบดาว 

ง. แบบวงแหวน 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

  12. โครงสร้างเครือข่ายคอมพิวเตอร์
แบบใดท่ีส่งขอ้มูลไดร้วดเร็วและ
ขอ้มูลไม่ชนกนั 
ก. แบบบสั 

ข. แบบตาข่าย 

ค. แบบดาว 

ง. แบบวงแหวน 

   

  13. ในปัจจุบนันิยมใชก้ารประมวลผล
ขอ้มูลในเครือข่ายคอมพิวเตอร์
แบบใด 
ก. แบบรวม 

ข. แบบวงแหวน 

ค. แบบกระจาย 

ง. แบบต่อเน่ือง 

   

 3.   นกัเรียนสามารถ
บอกความหมาย
ของโพโทคอลได้
อยา่งถูกตอ้ง 

1. ขอ้ใดจ าแนกลกัษณะของ Layer 
ออกเป็นกลุ่มท าหนา้ท่ี เก่ียวกบั
การรับส่งขอ้มูลผา่นสายส่ง 
ควบคุมการรับส่งขอ้มูลและ
ตรวจสอบความผิดพลาด 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

 
ก. Layer 5 6 7  

ข. Layer 1 2 3  

ค. Layer 4 5 6 7  

ง. Layer 1 2 3 4  

  2. องคก์รวา่ดว้ยเร่ืองมาตรฐาน
ระหวา่งประเทศไดก้ าหนด
มาตรฐานการจดัระบบการ
เช่ือมต่อส่ือสาร (OSI) ไวก่ี้ชั้น 
ก. 7  ชั้น  

ข. 5  ชั้น 

ค. 9  ชั้น 

ง. 8  ชั้น  

   

  3. โพรโตคอล (Protocol) 
เปรียบเสมือนกบัขอ้ใดต่อไปน้ี 
ก. กระดาษ  

ข. ภาษา 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ค. รถยนต ์

ง. จกัรยาน 

 4.  นกัเรียนสามารถ
อธิบายอุปกรณ์การ
ส่ือสารท่ีใชใ้น
เครือข่าย 

1. อุปกรณ์การส่ือสารชนิดในท า
หนา้ท่ีในการเช่ือมโยงเครือข่าย
หลายเครือข่ายเขา้ดว้ยกนั เพื่อ
น าส่งขอ้มูลผา่นเครือข่ายต่างๆ ไป
ยงัอุปกรณ์ปลายทาง 
ก. hub 

ข. WAP 

ค. router 

ง. switch 

   

  2. การเช่ือมต่อแบบวงแหวนเหมาะ
กบัการใชส่ื้อชนิดใด 
ก. สายทองแดงแบบหุม้

ฉนวน 

ข. สายทองแดงแบบไม่หุม้

ฉนวน 

ค. สายโคแอคเชียล 

ง. ใยแกว้น าแสง 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

  3. สายโทรศพัท ์จดัเป็นตวักลาง
ประเภทใด 
ก. คล่ืนไมโครเวฟ 

ข. สายคู่บิดเกลียว 

ค. โคแอกเชียล 

ง. เส้นใยน าแสง 

   

  4. เหตุการณ์ใดท่ีอาจเกิดข้ึนกบัการ
เช่ือมต่อแบบบสั 
ก. ขอ้มูลท่ีไดรั้บไม่ถูกตอ้ง 

ข. การหล่นหายของขอ้มูล 

ค. การแยง่สายส่ือสาร 

ง. การชนกนัของขอ้มูล 

   

  5. เครือข่ายคอมพิวเตอร์แบบใด               
มีการเช่ือมต่อคอมพิวเตอร์ใน
รูปแบบวงแหวน 
ก. เราทเ์ตอร์ 

ข. อินเทอร์เน็ต 

ค. สวติช์ช่ิง 

ง. โทเกนริง 

   

  6. อุปกรณ์ส าคญัท่ีใชใ้นระบบ
เครือข่ายคือขอ้ใด 

ก. เคร่ืองพิมพ ์
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ข. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

ค. กระดาษ 

ง. สแกนเนอร์  

  7. สายชนิดน้ี เรียกวา่สายอะไร 

 
 
 
ก. สาย IDE (Integrated 

Drive Electronics)  

ข. สาย S-ATA (Serial ATA) 

ค. สาย USB (Universal 

Serial Bus)  

ง. สาย UTP (Unshield 

Twist Pair)  

   

  8. ขอ้ใดจดัเป็นส่ือน าขอ้มูลแบบมี
สายท่ีป้องกนัสัญญาณรบกวนไดดี้
ท่ีสุด 
ก. สายไฟฟ้าแรงสูง 

ข. สายคู่บิดเกลียว 

ค. สายโคแอกเชียล 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ง. สายใยแกว้ 

  9. การเช่ือมโยงเคร่ือข่ายคอมพิวเตอร์
แบบทอ้งถ่ินท่ีใชอ้ากาศเป็นส่ือใช้
อะไรเป็นตวักระจายสัญญาณ 
ก. ฮบั 

ข. แอกเซสพิสท ์

ค. บลูทูธ 

ง. การ์ดเครือข่ายไร้สาย 

   

  10. ฮบั มีความส าคญัต่อโครงสร้าง
เครือข่ายคอมพิวเตอร์แบบดาว
อยา่งไร 
ก. ถา้ไม่มีฮบัจะเกิดการชน

กนัของขอ้มูล 

ข. ถา้ไม่มีฮบัเครือข่ายจะส่ง

ขอ้มูลถึงกนัไม่ได ้

ค. ถา้ไม่มีฮบัจะไม่สามารถ

กระจายขอ้มูลไปยงัเคร่ือง

คอมพิวเตอร์ได ้

ง. ถูกทุกขอ้ 

   

  11. ขอ้ใดเ้ป็นส่ือน าขอ้มูลแบบมีสายท่ี
จ าเป็นเดินสายใส่ท่อลงใตดิ้น 
ก. สายไฟฟ้าแรงสูง 
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ที่ 
วตัถุประสงค์         

เชิงพฤติกรรม 
ข้อที่ รายละเอยีดข้อสอบ 

การพจิารณา 

+1 0 -1 

ข. สายคู่บิดเกลียว 

ค. สายโคแอกเชียล 

ง. สายใยแกว้ 

  12. “มีฉนวนหุม้ขอ้มูลหลายชั้น ท าให้
ป้องกนัสัญญาณรบกวนได”้ เป็น
คุณสมบติัของตวักลางประเภทใด 
ก. สายไฟฟ้าแรงสูง 

ข. สายคู่บิดเกลียว 

ค. สายโคแอกเชียล 

ง. สายใยแกว้ 
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ก.4   แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดับชั้ น

มธัยมศึกษาปีท่ี 4 
 
ตารางที ่ ก.2  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน จากผูเ้ช่ียวชาญ  วชิาเทคโนโลย ี
    สารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
 
 
 
 
ค าช้ีแจง  โปรดพิจารณาประเมินคุณภาพ บทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ตามท่ีท่านเห็นวา่บทเรียนมีคุณภาพอยูใ่นระดบัใด โดยท าเคร่ืองหมาย  
 ลงในช่องระดบัความคิดเห็นของแต่ละขอ้  โดยระดบัความคิดเห็น มีเกณฑก์ารให้คะแนนดงัน้ี 
                ระดบัการประเมิน          5   หมายถึง  คุณภาพดีมาก 
 4  หมายถึง คุณภาพดี 
 3  หมายถึง คุณภาพปานกลาง 
 

1)  ดา้นองคป์ระกอบหนา้จอ 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

หมายเหต ุ
5 4 3 2 1 

1. การออกแบบหนา้จอแต่ละกรอบบทเรียนเป็น
มาตรฐานเดียวกนั 

      

2.การออกแบบหนา้เมนูสามารถใชง้านไดง่้าย และบ่ง
บอกถึงระดบัความส าคญัในการเรียนรู้ 

      

3. การออกแบบหนา้จอมีความน่าสนใจและดึงดูด
ความสนใจของผูเ้รียน 

      

4. การจดัวางองคป์ระกอบต่างๆ ของหนา้จอ       
5. การเลือกใชพ้ื้นท่ีในการน าเสนอ       
6. ความเหมาะสมของสีพ้ืน และสีของปุ่มต่างๆ       
7. ความเหมาะสมของการผสมผสานส่ือประเภท
ขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคร่ืองไหว และเสียงบรรยาย
ภายในบทเรียน 

      

8. ความถูกตอ้งของขอ้ความตามหลกัภาษา       
9. การส่ือความหมายของปุ่มต่างๆ       

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน 
วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 

 



 272 

2)  ดา้นตวัอกัษร (Text) 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น หมายเหต ุ

5 4 3 2 1  
1. ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษรท่ีใชน้ าเสนอ       
2. ความเหมาะสมของสีตวัอกัษร และสีพ้ืน       
3. ความเหมาะสมในการจดัวางตวัอกัษรในแต่ละเฟรม       

4. ความถูกตอ้งของขอ้ความตามหลกัภาษา       
5. การจดัวางตวัอกัษรในแต่ละหนา้ท่ีน าเสนอ       
6. การส่ือความหมายของตวัอกัษร มีความหมาย 
สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

      

 

3)  ดา้นภาพน่ิง (Image) 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

หมายเหต ุ
5 4 3 2 1 

1. ขนาดของรูปภาพต่างๆ ท่ีใชน้ าเสนอ       
2. ความคมชดัของรูปภาพท่ีใชน้ าเสนอ       
3. ความเหมาะสมของสีพ้ืนกบัสีของภาพท่ีน าเสนอ       
4. การน าเสนอรูปภาพมีความสอดคลอ้งกบัเสียง
บรรยาย 

      

5. ภาพสามารถส่ือความหมายไดช้ดัเจนกบัเน้ือหาท่ี
น าเสนอ 

      

6. การจดัวางองคป์ระกอบต่างๆ ของภาพ ในแต่ละ
หนา้ท่ีน าเสนอ 

      

 

4)  ดา้นภาพเคล่ือนไหว (Animation) 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

หมายเหต ุ
5 4 3 2 1 

1. ขนาดของรูปภาพ  Animation       
2. ความคมชดัของรูปภาพ  Animation       
3. การส่ือความหมายของรูปภาพ  Animation       
4. ความเหมาะสมของจ านวนภาพ  Animation       
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5)  ดา้นเสียง (Audio) 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

หมายเหต ุ
5 4 3 2 1 

1. ความชดัเจนของเสียงบรรยาย       
2. ระดบัความดงัของเสียงบรรยาย       
3. ความยาวของเสียงบรรยายในแต่ละหนา้ ท่ีน าเสนอ       
4. การอ่านออกเสียงถูกตอ้งตามหลกัภาษาศาสตร์       
5. ความชดัเจนของเสียงบรรเลง       
6. ระดบัความดงัของเสียงดนตรี       
7. เสียงบรรเลงและจงัหวะ มีความกระตุน้ช่วยใหเ้กิด
ความสนใจ 

      

8. เสียงบรรเลงช่วยสร้างบรรยากาศในการเรียนเพ่ิมข้ึน       

9. ความเหมาะสมในการใชเ้สียงบรรเลง       

 
6)  การปฏิสัมพนัธ์ของบทเรียน (Interactive) 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

หมายเหต ุ
5 4 3 2 1 

1. ผูเ้รียนสามารถโตต้อบกบับทเรียน       
2. การควบคุมบทเรียนท าไดง่้ายและสะดวก       
3. การเช่ือมโยงเน้ือหาภายในแตล่ะหน่วยการเรียนมี
ความเหมาะสม 

      

4. การเช่ือมโยงเน้ือหาระหวา่งหน่วยการเรียนมีความ
ต่อเน่ือง 

      

5. รูปแบบการปฏิสมัพนัธ์ดว้ยวธีิการคลิกปุ่มต่างๆ ใน
แต่ละหนา้ท่ีน าเสนอ มีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 

      

6. การใชง้านปุ่มต่างๆ เป็นตวัเช่ือมโยงเน้ือหา ไปยงั 
จุดต่างๆ ภายในบทเรียนและระหวา่งบทเรียนมีความ
สมบูรณ์ 

      

7. การใหข้อ้มูลยอ้นกลบั (Feedback) โดยใชส่ื้อหลาย
แบบในกิจกรรมเสริมความเขา้ใจ มีความเหมาะสมกบั
เน้ือหา 
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7)  การน าเขา้สู่บทเรียน 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

หมายเหต ุ
5 4 3 2 1 

1. การน าเขา้สู่บทเรียน ช่วยท าใหผู้เ้รียนทราบถึง
ภาพรวมของเน้ือหาบทเรียน 

      

2. การน าเขา้สู่บทเรียน โดยใชบ้ทสนทนา ค าถาม การ
ยกตวัอยา่งใหเ้ห็นภาพจริง ช่วยกระตุน้ใหเ้กิดความ
สนใจ อยากท่ีจะเรียนรู้ 

      

 

8)  รูปแบบการน าเสนอ 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

หมายเหต ุ
5 4 3 2 1 

1. การใชแ้ผนผงัน าเสนอหวัขอ้ของบทเรียนท่ีหนา้เมนู
หลกั และเมนูยอ่ย ช่วยใหเ้ห็นความสมัพนัธ์ของล าดบั
การเรียนในแต่ละหวัขอ้ 

      

2. การน าเสนอเน้ือหาแบบทีละช่วง ทีละตอนโดยการ
ใชข้อ้ความ รูปภาพขั้นตอน พร้อมเสียงบรรยายมีความ
เหมาะสมต่อการเรียนรู้ของเน้ือหา 

      

3. การน าเสนอเน้ือหาแสดงการอธิบายท่ีประกอบดว้ย 
ภาพ เสียงบรรยาย มีความเหมาะสมกบัเน้ือหาบทเรียน
ท่ีน าเสนอ 

      

 

9)  การเสริมความเขา้ใจ 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

หมายเหต ุ
5 4 3 2 1 

1. ความคล่องตวัในการท ากิจกรรมเกมตอบค าถาม 
แบบเติมค าตอบ 

      

2. ความคล่องตวัในการท ากิจกรรมเกมจบัคู่ขอ้ความ
กบัรูปภาพ   

      

3. การเสริมแนวคิด ในการท ากิจกรรม เกมต่างๆ       
4. การเสริมแรง ในกิจกรรมเสริมความเขา้ใจ มีความ
เหมาะสม 
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10) การสรุปบทเรียน 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

หมายเหต ุ
5 4 3 2 1 

1. การสรุปบทเรียน เน้ือหามีความกระชบั และมีความ
สอดคลอ้งกนัของเน้ือหา 

      

2. การสรุปบทเรียน โดยใชข้อ้ความสั้น ๆ  จ าง่าย ๆ     
มีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 

      

 

11)  รูปแบบของแบบทดสอบ 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

หมายเหต ุ
5 4 3 2 1 

1. ความเหมาะสมของค าช้ีแจงอธิบายการท า
แบบทดสอบ 

      

2. ความเหมาะสมของแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 4
ตวัเลือก 

      

3. ความเหมาะสมของรูปภาพท่ีใชใ้นแบบทดสอบ       
4. การออกแบบคลงัขอ้สอบท่ีแยกออกเป็น
วตัถุประสงค ์
 มีความเหมาะสมกบัการใชง้าน 

      

5. การสุ่มขอ้สอบตามวตัถุประสงคจ์ากคลงัขอ้สอบ  
ท าใหไ้ดข้อ้สอบท่ีเป็นมาตรฐาน และเหมาะสม 

      

6. ความเหมาะสมของรูปแบบการแสดงผลคะแนน
หลงัจากท าแบบทดสอบเสร็จส้ิน 

      

 

12)  ดา้นอ่ืนๆ  

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

หมายเหต ุ
5 4 3 2 1 

1. การแสดงค าแนะน าการใชบ้ทเรียน ช่วยท าใหเ้ขา้ใจ
วธีิการใชบ้ทเรียน ไดดี้ยิง่ข้ึน 

      

2. ความทนัสมยัของบทเรียน       
3. ความสะดวกและง่ายต่อการใชง้านของบทเรียน       
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ขอ้เสนอแนะ
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
 
 
 

     ลงช่ือ ...................................................... ผูป้ระเมิน 

                                                                        (......................................................) 
          

                                                           ต  าแหน่ง .......................................................... 
                          วนัท่ี ……./………………/…….. 
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ก.5   แบบประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียน ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การการสอนวชิาเทคโนโลย ี   
    สารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
 
ตารางที ่ ก.3  แบบประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียน ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การการสอน 
    วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
 
 
 
 
 
 
ค าช้ีแจง   ใหท้ าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัความพึงพอใจของท่าน โดยแต่ละระดบั       
มีความหมายดงัน้ี 
 5 หมายถึง มีระดบัความพึงพอใจมาก 
 4   หมายถึง มีระดบัความพึงพอใจค่อนขา้งมาก 
 3  หมายถึง มีระดบัความพึงพอใจปานกลาง 
 2  หมายถึง มีระดบัความพึงพอใจค่อนขา้งนอ้ย 
 1  หมายถึง  มีระดบัความพึงพอใจนอ้ย 
 

1)  ลกัษณะทัว่ไปของบทเรียน 

รายการประเมิน 
ระดบัความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. บทเรียนมีความง่ายต่อการใชง้าน      
2. การออกแบบหนา้จอและเมนูมีความเหมาะสมในการใชง้าน      
3. การออกแบบเมนู โดยการน าเอาเน้ือหาในบทเรียนมา
ออกแบบ มีส่วนช่วยใหท่้านทราบถึงความสมัพนัธ์ของบทเรียน 

     

4. การสร้างเมนูโดยแบ่งเป็น เมนูหลกั และเมนูยอ่ยของบทเรียน 
มีความสะดวกในการใชง้าน 

     

5. เมนูท่ีใชมี้ส่วนช่วยใหท่้านทราบถึงขอบเขตเน้ือหาท่ีเรียน      
6. ค  าแนะน าการใชบ้ทเรียน ช่วยท าใหเ้ขา้ใจวธีิการใชบ้ทเรียน      
7. สีและแบบอกัษรท่ีใชใ้นบทเรียนอ่านง่ายและน่าสนใจ      
8. การออกจากบทเรียนหรือเลิกใชง้าน สามารถท าไดง่้าย      

 

แบบประเมินความพึงพอใจ ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน 
วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
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2)  การน าเขา้สู่บทเรียน 

รายการประเมิน 
ระดบัความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. บทสนทนาท่ีแสดงก่อนเขา้บทเรียน ท าใหท้ราบภาพรวม
ของเน้ือหาท่ีอยูภ่ายในบทเรียน  

     

2. บทสนทนาท่ีแสดงก่อนเขา้บทเรียน ท าใหเ้กิดความสนใจ
ท่ีอยากจะเรียนรู้เน้ือหาภายในบทเรียน 

     

3. การใชบ้ทสนทนาแสดงก่อนเขา้บทเรียนมีส่วนช่วยให้
บทเรียนน่าติดตาม  

     

4. การใชบ้ทสนทนาในการน าเขา้สู่บทเรียน ช่วยกระตุน้
ความสนใจ ใหอ้ยากเขา้มาศึกษาบทเรียน 

     

 

3)  รูปแบบการน าเสนอเน้ือหา 

รายการประเมิน 
ระดบัความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. แผนผงัการน าเสนอหน่วยการเรียนท่ีหนา้รายการหลกั 
และหนา้รายการยอ่ย ท าใหเ้ห็นถึงความสมัพนัธ์ของล าดบั
การเรียนในแต่ละหวัขอ้  

     

2. การเรียนเน้ือหา โดยมีรูปภาพทีละขั้นตอน และขอ้ความ
อธิบายพร้อมเสียงบรรยายประกอบ ท าใหเ้กิดความเขา้ใจ
เน้ือหา  

     

3. การเรียนเน้ือหา โดยใชเ้ทคนิคการปฏิสมัพนัธ์ (ใชเ้มาส์ช้ี
หรือคลิกในบทเรียน) กบัผูเ้รียนมีส่วนท าใหผู้เ้รียนไม่รู้สึก
เบ่ือหน่ายในการเรียนรู้ 

     

4. การเรียนเน้ือหา โดยใชก้าร์ตูนหรือภาพเคล่ือนไหว มา
ประกอบการสอนในบทเรียน ท าใหเ้กิดความกระตุน้อยากท่ี
จะเรียนรู้ 

     

5. เสียงบรรยายท่ีใช ้มีน ้ าหนกัเสียงท่ีน่าฟัง น่าติดตาม ช่วย
กระตุน้ท าใหเ้กิดความอยากท่ีจะเรียนรู้ 

     

6. เสียงบรรยายท่ีใช ้มีความต่อเน่ือง และสอดคลอ้งกบั
เน้ือหา ท าใหเ้กิดความเขา้ใจในเน้ือหาของบทเรียน 

     

7. เสียงท่ีใชป้ระกอบในการกดปุ่ม หรือการโตต้อบกบั
บทเรียน ช่วยท าใหบ้ทเรียนเกิดความน่าสนใจ 

     

8. ปุ่มท่ีใชเ้ป็นตวัเช่ือมโยงเน้ือหาไปยงัจุดต่าง ๆ ภายใน
หน่วยการเรียน และระหวา่งหน่วยการเรียนมีความคล่องตวั 
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4) การเสริมความเขา้ใจ 

รายการประเมิน 
ระดบัความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. การออกแบบหนา้จอของแบบทดสอบ มีการออกแบบท่ี
เหมาะสม ง่ายต่อการใชง้าน 

     

2. ค  าช้ีแจงท่ีอธิบายวธีิการท าแบบทดสอบ ช่วยท าให้
สามารถเขา้ใจวธีิการท าแบบทดสอบ 

     

3. กิจกรรมเกมจบัคูข่อ้ความกบัรูปภาพ ช่วยทบทวนความรู้
ใหมี้ความเขา้ใจในเน้ือหา 

     

4. กิจกรรมเพ่ือเสริมความเขา้ใจในหน่วยการเรียน ช่วย
ทบทวนเน้ือหา ท าใหเ้กิดความเขา้ใจ และจดจ าเน้ือหาได ้

      

 

5)  การสรุปเน้ือหา  

รายการประเมิน 
ระดบัความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. การสรุปเน้ือหา โดยใชข้อ้ความสั้น ท าใหม้องเห็น
ภาพรวมของเน้ือหาส าคญัท่ีเรียนในบทเรียนได ้

     

2. การสรุปเน้ือหาดว้ยวธีิรวบรวมเฉพาะเน้ือหาท่ีส าคญั ใน
แต่ละหน่วยการเรียน ช่วยท าใหจ้ดจ าเน้ือหาไดง่้าย ข้ึน 

     

 

6) แบบทดสอบ 

รายการประเมิน 
ระดบัความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. การออกแบบหนา้จอของแบบทดสอบ มีการออกแบบท่ี
เหมาะสม ง่ายต่อการใชง้าน 

     

2. ค  าช้ีแจงท่ีอธิบายวธีิการท าแบบทดสอบ ช่วยท าให้
สามารถเขา้ใจวธีิการท าแบบทดสอบ 

     

3. แบบทดสอบแบบเลือกตอบ มีส่วนช่วยใหท่้านใชค้วามคิด
ในการตอบค าถามไดดี้ข้ึน 

     

4. เทคนิคการสุ่มขอ้สอบท่ีใชใ้นบทเรียน มีส่วนกระตุน้ให้
อยากทดลองท าขอ้สอบ เพื่อทดสอบความรู้ของตน 

     

5. เทคนิคการสุ่มขอ้สอบในบทเรียน ช่วยสร้างความเช่ือมัน่
ในการวดัความรู้ท่ีไดจ้ากบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน 
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7)  การประเมินคุณค่าบทเรียน 

รายการประเมิน 
ระดบัความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. หลงัจากศึกษาบทเรียนแลว้  ท าให้มีความรู้และเขา้ใจใน
เน้ือหา  เร่ือง  เทคโนโลยสีารสนเทศ 

     

2. สรุปท่านมีความพึงพอใจในการศึกษาเน้ือหาบทเรียน             
เร่ือง  เทคโนโลยสีารสนเทศ 

     

 

ขอ้เสนอแนะ
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
 
 

                ลงช่ือ ................................................... ผูใ้ชบ้ทเรียน 

                                (......................................................) 
  

                                 วนัท่ี ……./………………/…….. 
 
 
 
 


