
146 
 

บทที่ 4 ผลการวจิัย 
 
ในการวิจยัคร้ังน้ี มีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ระดับชั้ นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 และหาประสิทธิภาพประสิทธิผลทางการเรียนรู้ของผูเ้รียนท่ีได้จาก
บทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 พร้อมทั้งหาค่า
ระดบัความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีไดจ้ากบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ซ่ึงผูว้จิยัไดแ้บ่งการวเิคราะห์ขอ้มูลออกเป็น ดงัน้ี 
 4.1  ผลการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 4  
 4.2  ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียน 
 4.3  ผลการวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียน 
 4.4  ผลการหาประสิทธิผลทางการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
 4.5 ความพึงพอใจของผูเ้รียน ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์คอมพิวเตอร์การสอนวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
 

4.1 ผลการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์การสอน วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ระดบัช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4     

ในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  
เร่ิมจากการก าหนดหัวเร่ืองท่ีตอ้งการสร้างบทเรียน ก าหนดวตัถุประสงค์ของการสร้างบทเรียนและ
กลุ่มเป้าหมายของบทเรียนโดยมีผลของการด าเนินงาน ดงัต่อไปน้ี 
 
เร่ิมจากการก าหนดหลกัสูตรท่ีจะพฒันาบทเรียน ก าหนดวตัถุประสงคแ์ละกลุ่มเป้าหมายของบทเรียน 
โดยมีขั้นตอนการด าเนินงานในการสร้างตามล าดับ 5 ขั้นตอน ตามแนวทางการสร้างบทเรียน 
IMMCIP [21] ไดแ้ก่ ขั้นวิเคราะห์ (Analysis) ขั้นออกแบบ (Design) ขั้นพฒันา (Development)          
ขั้นสร้าง (Implementation) และขั้นประเมินผล (Evaluation) ผลท่ีไดจ้ากการด าเนินงานสร้างบทเรียน
ในแต่ละขั้นตอน มีดงัน้ี 
 

4.1.1  ผลการวเิคราะห์เนือ้หา (Analysis) 
จากการวิเคราะห์เน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดับชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 ผูว้ิจยัไดท้  าการแต่งตั้งผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีความรู้ ความสามารถและมีความเช่ียวชาญ
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ทางด้านเน้ือหาเก่ียวกับ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 เพื่อช่วยให ้                      
การวเิคราะห์เน้ือหาคร้ังน้ี จ  านวน 3 ท่าน ไดแ้ก่  

1) อาจารย์ศิลปชัย  หิมะกลัส ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ช านาญการพิเศษ โรงเรียนมธัยม                     
วดัหนองแขม ส านกังานเขตหนองแขม สังกดักรุงเทพมหานคร 

2)  อาจารยโ์สภณ วงษ์แท่นทอง ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ช านาญการพิเศษ โรงเรียนราชวินิต 
บางแคปานข า  ส านกังานเขตบางแค สังกดักรุงเทพมหานคร 

3) อาจารยอ์จัฉารา กอบวัแก้ว ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ช านาญการพิเศษ โรงเรียนศึกษานารี
ส านกังานเขตธนบุรี สังกดักรุงเทพมหานคร 

 
ซ่ึงมีรายละเอียดในการวเิคราะห์เน้ือหา ดงัน้ี 
 
4.1.1.1 ผลการสร้างแผนภูมิระดมสมอง (Brainstorm Chart) 

 หลงัจากท่ีผูว้ิจยัและผูเ้ช่ียวชาญทางด้านเน้ือหาไดด้ าเนินการ โดยท าการศึกษาและรวบรวมเน้ือหา 
หัวข้อเร่ืองท่ีควรจะมีอยู่ในบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดับชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 ดว้ยการระบุ วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ไวต้รงกลางแลว้ 
ให้ผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่านและผูว้ิจยัร่วมกนัระดมสมอง โดยการเขียนหัวขอ้ท่ีเก่ียวข้องโดยเร่ิมจาก               
สาระการเรียนรู้ ดว้ยการโยงเส้นจากหัวเร่ืองหลกั ขยายออกไปเป็นชั้นๆ เพื่อให้แสดงความสัมพนัธ์
ของ หวัเร่ืองหลกักบัหวัเร่ืองยอ่ย โดยไม่มีการโตแ้ยง้จากผูอ่ื้น ซ่ึงผลของการระดมสมอง ไดแ้ผนภูมิ
ระดมสมอง (Brainstorm Chart) วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ดงัแสดง
รายละเอียดในรูปท่ี 4.1  

 
4.1.1.2  ผลการสร้างแผนภูมิหัวเร่ืองสัมพนัธ์ของเนือ้หา (Concept Chart) 
ผูว้ิจยัและผูเ้ช่ียวชาญดว้ยเน้ือหาทั้ง 3 ท่านไดร่้วมกนัวิเคราะห์หวัเร่ืองอยา่งละเอียดจากแผนภูมิระดม
สมองท่ีไดม้าท าการจดักลุ่มของหวัเร่ืองท่ีสัมพนัธ์กนัไวเ้ขา้ดว้ยกนั ซ่ึงผลการวิเคราะห์พบวา่มีบางหวั
เร่ืองท่ีตอ้งตดัออกไป เน่ืองจากไม่เหมาะสมกบัการเรียนในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 บางหัวเร่ือง
ซ ้ าซ้อนกนั บางหัวเร่ืองจดัวางไม่เหมาะสมกบัต าแหน่ง หรือกลุ่ม หัวเร่ือง บางหัวเร่ืองใช้ภาษายาก
มากจึงต้องปรับเปล่ียนภาษาเพื่อให้เหมาะสมกับผูเ้รียนและยงัมีการเพิ่มเติมบางหัวเร่ืองเพื่อให ้       
เกิดความสมบูรณ์ของเน้ือหา และให้ได้หัวเร่ืองท่ีจะน ามาพฒันาเป็นบทเรียนท่ีมีความครบถ้วน
สมบูรณ์มากท่ีสุด ตลอดจนจดักลุ่มของหัวเร่ืองท่ีมีความสัมพนัธ์กนัไวด้้วยกนัเป็นหมวดหมู่ ซ่ึงผล
จากท่ีท าการวิเคราะห์ดว้ยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและผูว้ิจยั จึงไดแ้ผนภูมิหัวเร่ืองสัมพนัธ์ (Concept 
Chart) ท่ีสมบูรณ์ ดงัแสดงในรูปท่ี 4.2  
 



148 
 

 

  4.1.1.3  ผลการสร้างแผนภูมิโครงข่ายเนือ้หา (Content Network Chart) 
จากนั้นผูว้ิจยัและผูเ้ช่ียวชาญ ไดน้ าหวัเร่ืองต่างๆ ท่ีไดท้  าการวิเคราะห์ไวใ้นแผนภูมิหัวเร่ืองสัมพนัธ์ 
(Concept Chart) มาท าการจดัล าดบัความสัมพนัธ์ของเน้ือหา ซ่ึงในการพิจารณาล าดบัก่อนหลงัของ
เน้ือหานั้น ผูว้ิจยัและผูเ้ช่ียวชาญไดร่้วมกนัพิจารณาจากความยากง่ายของเน้ือหา เน้ือหาท่ีเป็นพื้นฐาน
ในการเรียน เน้ือหานั้นก็จะจดัให้ถูกเรียนก่อน หรือเน้ือหาใดท่ีควรเรียนต่อเน่ืองกนัไป ก็จะจดัเน้ือหา
ให้เรียนแบบเรียงล าดบัต่อเน่ืองกนัไป หรือบางเน้ือหามีความส าคญัเท่ากนั ก็จดัเป็นหัวเร่ืองท่ีขนาน
กนั เพื่อให้ผูเ้รียนได้ทราบว่าสามารถเรียนเร่ืองใดก่อน หรือหลงัก็ได้โดยไม่ตอ้งสนใจล าดบัของ
เน้ือหา เป็นตน้ ซ่ึงผลท่ีได้จะใช้เป็นแนวทางในการจดัรูปแบบในการเรียน โดยผลการวิเคราะห์ได้
แผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา (Content Network Chart)  ดงัแสดงในรูปท่ี 4.3  
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รูปที ่4.1  แผนภูมิระดมสมอง (Brain storm Chart)   
                      วชิาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
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รูปที ่4.2  แผนภูมิหวัเร่ืองสัมพนัธ์ของเน้ือหา (Concept Chart) 
                                      วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
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รูปที ่4.2  แผนภูมิหวัเร่ืองสัมพนัธ์ของเน้ือหา (Concept Chart) 

        วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
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รูปที ่4.3   แผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา (Content Network Chart) 
                วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
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รูปที ่4.3   แผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา (Content Network Chart) 
                วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 (ต่อ) 
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รูปที ่4.3   แผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา (Content Network Chart) 
                วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 (ต่อ) 
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รูปที ่4.3   แผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา (Content Network Chart) 
                วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 (ต่อ) 
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รูปที ่4.3   แผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา (Content Network Chart) 
                 วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 (ต่อ) 
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รูปที ่4.3   แผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา (Content Network Chart) 
                 วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 (ต่อ) 
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รูปที ่4.3   แผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา (Content Network Chart) 
                     วชิาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 (ต่อ) 

 
 

 

รูปที ่4.3   แผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา (Content Network Chart) 
                 วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 (ต่อ) 
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รูปที ่4.3   แผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา (Content Network Chart) 
                 วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 (ต่อ) 
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รูปที ่4.3   แผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา (Content Network Chart) 
                 วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 (ต่อ) 
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รูปที ่4.3   แผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา (Content Network Chart) 
                 วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 (ต่อ) 
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รูปที ่4.3   แผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา (Content Network Chart) 
                 วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 (ต่อ) 
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รูปที ่4.3   แผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา (Content Network Chart) 
                 วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 (ต่อ) 
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4.1.2 ผลการออกแบบการสอน (Instructional Design) 
ในขั้นตอนการออกแบบการสอนของบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 มีผลในแต่ละขั้นตอนของการออกแบบ  ดงัน้ี 
 
4.1.2.1  ผลการแบ่งเนือ้หาออกเป็นหน่วยการเรียน 
ผูว้จิยัไดน้ าเอาแผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา (Content Network Chart) ท่ีวเิคราะห์ไวแ้ลว้ มาแบ่งเน้ือหาแยก
ออกเป็นหน่วยการเรียน (Modules) โดยพิจารณาถึงความส าคญั ความสัมพนัธ์ของกลุ่มหัวเร่ืองท่ี
สามารถจัดไว้ในหน่วยการเรียนเดียวกันได้ ซ่ึงผลการแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยการเรียนใน            
วชิาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 สามารถแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยการเรียนได้
ทั้งหมด 5 หน่วยการเรียน ดงัแสดงในรูปท่ี 4.4  
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รูปที ่4.4 การแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยการเรียน  
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รูปที ่4.4 การแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยการเรียน (ต่อ)  
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รูปที ่4.4 การแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยการเรียน (ต่อ)  
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รูปที ่4.4 การแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยการเรียน (ต่อ)  
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4.1.2.2   การสร้างแผนภูมิล าดับการน าเสนอหน่วยการเรียน (Course Flow Chart) 
หลงัจากท่ีผูว้ิจยัได้แบ่งเน้ือหาแยกออกเป็นหน่วยการเรียน (Modules) เรียบร้อยแล้ว ในขั้นตอนน้ี
ผูว้ิจยัไดน้ าหวัเร่ืองหน่วยการเรียนมาจดัล าดบัและความสัมพนัธ์ โดยพิจารณาถึงเวลาเรียนแต่ละคร้ัง
ของกลุ่มเป้าหมาย และค านึงถึงเน้ือหาท่ีสัมพนัธ์กนั การวิเคราะห์เน้ือหาความรู้  มาจดัล าดบัการ
น าเสนอหน่วยการเรียน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ตามล าดับ
ความสัมพนัธ์ท่ีเป็นแนวเดียวกบัแผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา (Content Network Chart ) ผลของการ
ออกแบบการน าเสนอหน่วยการเรียน โดยจดัล าดบัแผนการน าเสนอเป็นแผนภูมิการน าเสนอล าดบั
เน้ือหาบทเรียน (Course Flow Chart) ดงัแสดงใน รูปท่ี 4.5  
 

       
 

 
รูปที ่4.5   แผนภูมิการน าเสนอล าดบัเน้ือหาบทเรียน (Course Flow Chart) 

             วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
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หลงัจากนั้นผูว้ิจยัได้น าผลท่ีได้จากการแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยการเรียน ซ่ึงได้ทั้งหมด 5 หน่วย  
การเรียน มาตั้งช่ือหน่วยการเรียนแต่ละหน่วยการเรียนตามความเหมาะสม ซ่ึงผลของการแบ่งเน้ือหา
ออกเป็นหน่วยการเรียน ดงัแสดงรายละเอียดในตารางท่ี 4.1 
  
ตารางที ่4.1  ผลของการแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยการเรียน 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
ส าหรับการวิจยัในคร้ังน้ี ผูว้ิจยัได้ก าหนดขอบเขตการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนเพียง           
3 หน่วยการเรียน ซ่ึงประกอบดว้ย หน่วยการเรียนท่ี 1  เทคโนโลยีสารสนเทศ  หน่วยการเรียนท่ี 2                
ขอ้มูลและสารสนเทศ และหน่วยการเรียนท่ี 4  ระบบเครือข่ายและการส่ือสาร ดงัแสดงรายละเอียดใน
ตารางท่ี 4.2  
 
 
 

หน่วยการเรียนที่ ช่ือหน่วยการเรียน 
1 เทคโนโลยสีารสนเทศ 
2 ขอ้มูลและสารสนเทศ 
3 หนา้ท่ีการท างานของคอมพิวเตอร์ 
4 ระบบเครือข่ายและการส่ือสาร 
5 ความกา้วหนา้ของเทคโนโลย ี
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ตารางที ่4.2  รายละเอียดเน้ือหาแต่ละหน่วยการเรียน (เฉพาะ 3 หน่วยการเรียนท่ีตอ้งพฒันา) 
 

หน่วยการเรียน หัวข้อย่อย 

1. เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 

1. ความหมาย 
2. ระบบสารสนเทศ 
3. ประเภทของสารสนเทศ 
4. การใชเ้ทคโนโลยี 
5. ประโยชน์ 

       2.    ขอ้มูลและสารสนเทศ 1. ความหมาย 
2. ขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ 
3. การจดัการขอ้มูล 
4. คุณสมบติั 

       4.   ระบบเครือข่ายและการส่ือสาร 1. บทบาทและหนา้ท่ี 
2. การส่ือสาร 
3. เครือข่าย 
4. ประโยชน์ 

 
4.1.2.3   ก าหนดและเขียนวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของแต่ละหน่วยการเรียน 
ผูว้ิจยัไดน้ าหัวเร่ืองเน้ือหาในแต่ละหน่วยการเรียนมาพิจารณาก าหนดวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมท่ี
เหมาะสม  โดยศึกษาจากรายละเอียดจาก หนงัสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 จากนั้นจึงน าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญทางดา้นเน้ือทั้ง  3  ท่าน ร่วมกนัวิเคราะห์ หลงัจาก
นั้นน าวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมท่ีก าหนดไวน้ั้น ไปปรึกษาหารือถึงความเหมาะสมกบัผูเ้ช่ียวชาญ
ทางดา้นวดัผล และอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์  ดงัแสดงในตารางท่ี 4.3  ดงัน้ี  
 
ตารางที ่4.3   ขอบเขตเน้ือหาและการก าหนดวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมในแต่ละหน่วยการเรียน 

หน่วยการเรียน วตัถุประสงค์เชิงพฤตกิรรม 

1. เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 

 

1. นกัเรียนสามารถบอกความหมายของ

เทคโนโลยสีารสนเทศไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
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ตารางที ่4.3   ขอบเขตเน้ือหาและการก าหนดวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมในแต่ละหน่วยการเรียน (ต่อ) 
 

หน่วยการเรียน วตัถุประสงค์เชิงพฤตกิรรม 

 2. นกัเรียนสามารถบอกองคป์ระกอบ

ของระบบสารสนเทศแต่ละชนิดได้

อยา่งถูกตอ้ง 

3. นกัเรียนสามารถบอกประเภทของ

ซอฟแวร์ของเทคโนโลยีไดอ้ยา่ง

ถูกตอ้ง 

4. นกัเรียนสามารถบอกประโยชน์ของ

การเทคโนโลยไีดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

5. นกัเรียนสามารถบอกความหมายและ

ความแตกต่างของขอ้มูล 

2.  ขอ้มูลและสารสนเทศ 1. นกัเรียนสามารถบอกลกัษณะของ

ขอ้มูลท่ีดีไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

2. นกัเรียนสามารถหาลกัษณะของการ

เก็บขอ้มูลไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

3. นกัเรียนสามารถอธิบายในการใช้

ขอ้มูลไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

4.  นกัเรียนสามารถอธิบายบทบาทของ  

การส่ือสารขอ้มูลได ้

3.  ระบบเครือข่ายและการส่ือสาร 1.   นกัเรียนสามารถอธิบายบทบาทของ   

 2. การส่ือสารขอ้มูลได ้

 3. นกัเรียนสามารถบอกความหมายของ      

     โพโทคอลไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
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4.1.2.4  ผลการสร้างแผนภูมิล าดับเนือ้หาหน่วยการเรียน (Module Content Chart) 
หลงัจากออกแบบระบบการจดัการเรียนทั้งระบบแล้ว  ขั้นตอนต่อไปจะเป็นการออกแบบโดยน า      
ผลการก าหนดหน่วยการเรียน และเขียนวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของแต่ละหน่วยการเรียนมาท า
การออกแบบรูปแบบการน าเสนอเน้ือหาในแต่ละหน่วยการเรียน โดยพิจารณาจากล าดับหัวเร่ือง
เน้ือหาท่ีไดท้  าการวิเคราะห์ไวแ้ลว้ในแผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา (Content Network Chart) วา่นกัเรียน
ควรเรียน เน้ือหาใดก่อนหลงั เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดประสิทธิผลทางการเรียนมากท่ีสุด นอกจากนั้นผูว้ิจยั   
ยงัค านึงถึงโครงพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน ประกอบด้วย ขั้นตอนการน าเข้าสู่บทเรียน       
การน าเสนอเน้ือหาของบทเรียน การเสริมความเขา้ใจ การสรุปเน้ือหา และการทดสอบหลงัเรียน       
ซ่ึงผูว้ิจยัขอแสดงรายละเอียด เฉพาะหน่วยการเรียนท่ีท าการพฒันาบทเรียน 3 หน่วยการเรียน      
หน่วยการเรียนท่ี 1  เทคโนโลยีสารสนเทศ  หน่วยการเรียนท่ี 2  ขอ้มูลและสารสนเทศ และหน่วย             
การเรียนท่ี 3  ระบบเครือข่ายและการส่ือสาร โดยท าการสร้างเป็นแผนภูมิการน าเสนอเน้ือหาในแต่ละ
หน่วยการเรียน (Module Content Chart) ดงัตารางท่ี 4.4   
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ตารางที ่ 4.4   แผนภูมิล าดบัเน้ือหาหน่วยการเรียน 
 
หน่วยการเรียนที ่1 
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

แผนภูมิการน าเสนอหัวข้อย่อย(Presentation Chart)  
 

 

หวัเร่ือง 
1.ความหมาย 
2.ระบบสารสนเทศ 
3.ประเภทของสารสนเทศ 
4.การใชเ้ทคโนโลยี 
5.ประโยชน์ 
วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
1. นกัเรียนสามารถบอกความหมายของ
เทคโนโลยสีารสนเทศไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
2. นกัเรียนสามารถบอกองคป์ระกอบ
ของระบบสารสนเทศแต่ละชนิดไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง 
3. นกัเรียนสามารถบอกประเภทของ
ซอฟแวร์ของเทคโนโลยีไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
4. นกัเรียนสามารถบอกประโยชน์ของ
การเทคโนโลยไีดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
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ตารางที ่ 4.4  แผนภูมิล าดบัเน้ือหาหน่วยการเรียน (ต่อ) 
 
หน่วยการเรียนที ่2  
ข้อมูลและสารสนเทศ 

แผนภูมิการน าเสนอหัวข้อย่อย(Presentation Chart)  
 

 
 

หวัเร่ือง 
 1.ความหมาย 
2. คุณสมบติั 
3.การจดัการขอ้มูล 
4. ขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ 
วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
1. นกัเรียนสามารถบอกความหมายและ
ความแตกต่างของขอ้มูล 

2. นกัเรียนสามารถบอกลกัษณะของ
ขอ้มูลท่ีดีไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

3. นกัเรียนสามารถหาลกัษณะของการ
เก็บขอ้มูลไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

4. นกัเรียนสามารถอธิบายในการใช้
ขอ้มูลไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
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ตารางที ่ 4.4  แผนภูมิล าดบัเน้ือหาหน่วยการเรียน (ต่อ) 
 
หน่วยการเรียนที ่3   
ระบบเครือข่ายและการส่ือสาร 

 
แผนภูมกิารน าเสนอหัวข้อย่อย(Presentation Chart) 

 
 

             
 

หวัเร่ือง 
1.บทบาทและหนา้ท่ี 
2.การส่ือสาร 
3.เครือข่าย 
4.ประโยชน์ 
วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

1. นกัเรียนสามารถอธิบายบทบาทของ
การส่ือสารขอ้มูลได ้
2. นกัเรียนสามารถอธิบายประเภทของ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ได ้
3. นกัเรียนสามารถบอกความหมายของ
โพโทคอลไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
4. นกัเรียนสามารถอธิบายอุปกรณ์การ
ส่ือสารท่ีใชใ้นเครือข่าย 
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 4.1.2.5 ผลการออกแบบแผนภูมิการน าเสนอหน่วยการเรียน (Module Presentation Chart) 
เป็นการน าหัวขอ้เร่ืองท่ีตอ้งการศึกษาในแต่ละหน่วยการเรียน มาออกแบบวิธีการน าเสนอเน้ือหา 
ส าหรับการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัท าการศึกษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน พบว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์การสอนนั้ นเป็นส่ือการเรียนรู้ รายบุคคลท่ีผู ้เ รียนสามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง                         
ตามอธัยาศยั และจะตอ้งมีความสมบูรณ์ในตวัเอง  ดงันั้นในการออกแบบบทเรียนจึงควรออกแบบ
บทเรียนให้ครอบคลุมกระบวนการสอน โดยน าหลกัการออกแบบบทเรียนของ กาเย ่(Gagne’) มาใช้
ในการออกแบบซ่ึงประกอบดว้ย 

- การน าเขา้สู่บทเรียน  ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ให้มีส่วนของการน าเขา้สู่
บทเรียนเพื่อใหผู้เ้รียนไดต้ระหนกัถึงส่ิงท่ีจะเรียนรู้ รวมถึงสร้างความสนใจใหก้บับทเรียน 

- การน าเสนอเน้ือหาสาระของบทเรียน ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนให้มี
ส่วนการน าเสนอเน้ือหาบทเรียน เพื่อกระตุน้ให้ผูเ้ขา้เรียนนึกถึงความรู้เดิม พร้อมทั้งน าเสนอเน้ือหา
ใหม่ใหก้บัผูเ้รียน โดยในส่วนของการน าเสนอหากมีการจดัระบบการเรียนเน้ือหาท่ีดีและสัมพนัธ์กบั
ประสบการณ์เดิม หรือความรู้เดิมจะท าให้การเรียนมีความกระจ่างชัด ท าให้สามารถตีความเน้ือหา
ใหม่บนพื้นของความรู้เดิมไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

- การเสริมความเขา้ใจ การสรุปเน้ือหา ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนให้มี
ส่วนการเสริมความเขา้ใจในบทเรียน เพื่อเป็นการกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดการตอบสนองในการเรียน 
หรือสร้างปฏิสัมพนัธ์ระหว่างผูเ้รียนกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ ซ่ึงกิจกรรมเหล่าน้ีจะท าให้ผูเ้รียน        
ไม่รู้สึกเบ่ือหน่าย และมีส่วนร่วมคิดหรือติดตาม ซ่ึงท าให้โครงสร้างของการจ า ดีข้ึน อีกทั้งยงัเป็น           
การประเมินความเขา้ใจในการเรียนรู้ของผูเ้รียน 

- การสรุปบทเรียน เป็นการออกแบบการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนในขั้นสุดทา้ย 
ซ่ึงจะเป็นการสรุปเฉพาะประเด็นส าคญั รวมทั้งขอ้เสนอแนะต่างๆ เพื่อให้ผูเ้รียนไดมี้โอกาสทบทวน 
หรือซกัซอ้มปัญหาก่อนจบบทเรียน 

- การทดสอบทา้ยหน่วยการเรียน เป็นส่ิงจ าเป็น เพราะอาจเป็นการทดสอบเพื่อเก็บคะแนน 
หรือ จะเป็นการทดสอบเพื่อวดัวา่ผูเ้รียนผ่านเกณฑ์ต ่าสุด เพื่อท่ีจะไดศึ้กษาบทเรียนต่อไป ซ่ึงส าหรับ
บทเรียนน้ีการทดสอบจะใหผ้ลคะแนนสอบระหวา่งเรียน ผา่นเกณฑ ์60 %  หรือ 9 คะแนน ข้ึนไป เม่ือ
ผูเ้รียน คะแนนไมผ่า่นเกณฑ ์ดงักล่าว ตอ้งกลบัไปศึกษาบทเรียนเดิมก่อนให้ผา่นเกณฑ์ จึงจะสามารถ
ศึกษา บทเรียนต่อไปได ้
 
4.1.2.6   สร้างระบบการจัดการการเรียน LMS (Learning Management Systems Chart Drafting)   
ในขั้นน้ีผูว้ิจยัไดอ้อกแบบระบบการจดัการการเรียนข้ึนมา  เพื่อใช้ในการควบคุมกระบวนการเรียน
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  ซ่ึงจะอยูใ่น
รูปของแผนภูมิ อนัจะแสดงให้เห็นถึงกระบวนการเรียนในภาพรวม เร่ิมตั้งแต่การเขา้สู่บทเรียนและ



177 
 

 

ล าดบัการเรียนในหน่วยการเรียนต่าง ๆ  ซ่ึงจะมีประโยชน์ในการท าให้ทราบถึงการทิศทางการเรียน
ของบทเรียน เพื่อง่ายในการพฒันาระบบการจดัการในคอมพิวเตอร์ต่อไป  ดงัแสดงในรูปท่ี 4.6   
 

 

- 

              

                  

                                   X

            

                         X

                            

                       

  

          

       

          

     

                    

                    

      

   

                            
       

       

          
    

 
-  

รูปที ่4.6  ระบบการจดัการเรียน(Learning Management System :LMS) 
            วชิาเทคโลยสีารสนเทศ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 

177 
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4.1.2.7  การออกแบบมัลติมิเดียในหน่วยการเรียน 

ในขั้นตอนน้ีจะท าการออกแบบเน้ือหาในแต่ละหวัขอ้ท่ีกล่าวมานั้นควรจะมีวิธีการน าเสนอเน้ือหาดว้ย
วิธีใด ส่ือท่ีใช้ควรจะเป็นประเภทใด ลกัษณะอย่างไร จึงจะสามารถถ่ายทอดความรู้ให้กบัผูเ้ขา้เรียน
ไดม้ากท่ีสุด ซ่ึงการออกแบบวธีิการน าเสนอเน้ือหาบทเรียน ดงัแสดงรายละเอียดในตารางท่ี 4.5  
 
ตารางที ่4.5 การออกแบบวธีิการน าเสนอเน้ือหาบทเรียน 
หน่วยการเรียนท่ี 1  เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 
หน่วยการเรียนท่ี 1  เทคโนโลยสีารสนเทศ (ต่อ) 

 
 
 

หัวข้อ การน าเสนอเนือ้หาบทเรียน 
ส่ือทีใ่ช้ 

Pic VDO Ani Sound Text 

การน าเขา้สู่บทเรียน 

บทน าเขา้สู่เน้ือหา 
 
 
 
 

 

- มีเสียงดนตรีบรรเลง เพื่อเป็น
การดึงดูดผูเ้รียนใหรู้้สึกอยากท่ีจะ
เขา้ไปเรียน  
- แสดงเมนูบนหนา้จอ โดยเมนู
แต่ละขอ้สามารถเลือกเรียนได้
ก่อนหลงัได ้
 

 

    

หัวข้อ วธีิการน าเสนอเนือ้หาบทเรียน 
ส่ือทีใ่ช้ 

Pic VDO Ani Sound Text 

การน าเสนอเน้ือหาบทเรียน 

1. ความหมาย 
 
 
 
 
 

- มีเสียงเพลงบรรเลง ถา้ตอ้งการ
คนพดูก็สามารถคลิกเปล่ียนได ้
- การแสดงขอ้ความและอธิบาย
ความหมายของเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
  

     

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
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ตารางที ่4.5 การออกแบบวธีิการน าเสนอเน้ือหาบทเรียน (ต่อ) 
หน่วยการเรียนท่ี 1  เทคโนโลยสีารสนเทศ (ต่อ) 

  
 
 
 
 
 
 

หัวข้อ วธีิการน าเสนอเนือ้หาบทเรียน 
ส่ือทีใ่ช้ 

Pic VDO Ani Sound Text 

2. ระบบสารสนเทศ 
 
 

- แสดงขอ้ความอธิบายและเสียง
บรรเลงพร้อมภาพประกอบท่ี
สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 
 

 
 

    

3. ประเภทของ
สารสนเทศ 

- แสดงขอ้ความอธิบายและเสียง
บรรเลงพร้อมภาพท่ีสอดคลอ้งกบั
เน้ือหาของประเภทของ
สารสนเทศวา่มีก่ีประเภท
อะไรบา้ง 

 

 

    

4. การใชเ้ทคโนโลยี - แสดงขอ้ความอธิบายและเสียง
บรรเลงพร้อมภาพท่ีสอดคลอ้งกบั
เน้ือหาการใชเ้ทคโนโลยใีน
ปัจจุบนั 
 

 

    

5. ประโยชน์ - แสดงขอ้ความอธิบายและเสียง
บรรเลงพร้อมภาพท่ีสอดคลอ้งกบั
เน้ือหาระโยชน์ในดา้นต่างๆของ
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 

 

    

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
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ตารางที ่4.5 การออกแบบวธีิการน าเสนอเน้ือหาบทเรียน (ต่อ) 
หน่วยการเรียนท่ี 1  เทคโนโลยสีารสนเทศ (ต่อ) 

 
หน่วยการเรียนท่ี 2  ขอ้มูลและสารสนเทศ 

 
 
 
 

หัวข้อ วธีิการน าเสนอเนือ้หาบทเรียน 
ส่ือทีใ่ช้ 

Pic VDO Ani Sound Text 

การเสริมความเขา้ใจ 
การเสริมความเขา้ใจ 
 
 

 

-  แบบฝึกหดั, เกมจบัคู่ เพื่อเสริม
ความเขา้ใจ โจทยปั์ญหาการหา
องคป์ระกอบของระบบ
สารสนเทศ 
 

 

    

สรุปบทเรียน 
สรุป - เสียงบรรยายพร้อมขอ้ความ และ

มีรูปภาพประกอบ สรุปเน้ือหาของ
ระบบเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 

     

หัวข้อ วธีิการน าเสนอเนือ้หาบทเรียน 
ส่ือทีใ่ช้ 

Pic VDO Ani Sound Text 

การน าเขา้สู่บทเรียน 

บทน าเขา้สู่เน้ือหา 
 
 
 
 

 

- มีเสียงดนตรีบรรเลง เพื่อเป็น
การดึงดูดผูเ้รียนใหรู้้สึกอยากท่ีจะ
เขา้ไปเรียน  
- แสดงเมนูบนหนา้จอ โดยเมนู
แต่ละขอ้สามารถเลือกเรียนได้
ก่อนหลงัได ้
 

 

    

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
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ตารางที ่4.5 การออกแบบวธีิการน าเสนอเน้ือหาบทเรียน (ต่อ) 
หน่วยการเรียนท่ี 2 ขอ้มูลและสารสนเทศ (ต่อ) 

 
หน่วยการเรียนท่ี 2 ขอ้มูลและสารสนเทศ (ต่อ) 

 
 
 
 
 
 

หัวข้อ วธีิการน าเสนอเนือ้หาบทเรียน 
ส่ือทีใ่ช้ 

Pic VDO Ani Sound Text 
การน าเสนอเน้ือหาบทเรียน 
1. ความหมาย 
 
 
 

- แสดงขอ้ความอธิบายและเสียง
บรรเลงพร้อมภาพประกอบท่ี
สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 
 

 

    

หัวข้อ วธีิการน าเสนอเนือ้หาบทเรียน 
ส่ือทีใ่ช้ 

Pic VDO Ani Sound Text 
2. คุณสมบติั 
 

- แสดงขอ้ความอธิบายและ
เสียงบรรเลงพร้อมภาพประกอบ
ท่ีสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

 
    

3. การจดัการขอ้มูล - แสดงขอ้ความอธิบายและ
เสียงบรรเลงพร้อมภาพประกอบ
ท่ีสอดคลอ้งกบัเน้ือหาของการ
จดัการขอ้มูล เช่น การรวบรวม
และตรวจสอบ การประมวลผล
และการดูแลรักษาขอ้มูล 

 

    

4. ขอ้มูลใน
คอมพิวเตอร์ 

- แสดงขอ้ความอธิบายและเสียง
บรรเลงพร้อมภาพประกอบท่ี
สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

 
    

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
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ตารางที ่4.5 การออกแบบวธีิการน าเสนอเน้ือหาบทเรียน (ต่อ) 
หน่วยการเรียนท่ี 2 ขอ้มูลสารสนเทศ (ต่อ) 

 
หน่วยการเรียนท่ี 3 ระบบเครือข่ายและการส่ือสาร 

 

การเสริมความเข้าใจ 

เสริมความเขา้ใจ - แบบฝึกหดั เสริมความเขา้ใจ 
โจทยปั์ญหาการหาวา่ขอ้ใดถูก
หรือผดิ จากนั้นจะเฉลยค าตอบอีก
คร้ัง  

 

    

การสรุปบทเรียน 

สรุป - สรุปเน้ือหาแต่ละหวัขอ้ใน
บทเรียนสั้นๆ เป็นขอ้ความมีเสียง
บรรยาย   

 
   

 

หัวข้อ วธีิการน าเสนอเนือ้หาบทเรียน 
ส่ือทีใ่ช้ 

Pic VDO Ani Sound Text 

การน าเขา้สู่บทเรียน 

บทน าเขา้สู่เน้ือหา 
 
 
 

 

-   เสียงบรรยายพร้อมขอ้ความ 
และมีรูปภาพประกอบ บอกขอ้มูล
รายละเอียดจากบทเรียนน้ี 

 

    

การน าเสนอเน้ือหาบทเรียน 

1. บทบาทและหนา้ท่ี 
 
 

- แสดงขอ้ความอธิบายและเสียง
บรรเลงพร้อมภาพประกอบท่ี
สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

     

2. การส่ือสาร - แสดงขอ้ความอธิบายและเสียง
บรรเลงพร้อมภาพประกอบท่ี
สอดคลอ้งกบัเน้ือหาวา่มีอะไรบา้ง 
- แสดงภาพเคล่ือนไหวต่างๆ 

 

     

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
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ตารางที ่4.5 การออกแบบวธีิการน าเสนอเน้ือหาบทเรียน (ต่อ) 
หน่วยการเรียนท่ี 3 ระบบเครือข่ายและการส่ือสาร 

 
หน่วยการเรียนท่ี 3 ระบบเครือข่ายและการส่ือสาร(ต่อ) 

  
4.1.3  ผลการพฒันาหน่วยการเรียน (Development)  
ขั้นตอนการพฒันาหน่วยการเรียน แบ่งขั้นตอนย่อยไดถึ้ง 4 ขั้นตอน เร่ิมตั้งแต่การเขียนเน้ือหาลงบน
กรอบเน้ือหาการสอน (Script) การจดัล าดบักรอบการสอน การตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหา    
ซ่ึงแต่ละขั้นตอนมีรายละเอียด ดงัน้ี 
 
 
 

หัวข้อ วธีิการน าเสนอเนือ้หาบทเรียน 
ส่ือทีใ่ช้ 

Pic VDO Ani Sound Text 

3. เครือข่าย - แสดงขอ้ความอธิบายและเสียง
บรรเลงพร้อมภาพประกอบท่ี
สอดคลอ้งกบัเน้ือหาวา่มีอะไรบา้ง 
- แสดงภาพเคล่ือนไหวต่างๆ 

     

4. ประโยชน์ - แสดงขอ้ความอธิบายและเสียง
บรรเลงพร้อมภาพประกอบท่ี
สอดคลอ้งกบัเน้ือหาวา่มีอะไรบา้ง 
- แสดงภาพเคล่ือนไหวต่างๆ 

     

หัวข้อ วธีิการน าเสนอเนือ้หาบทเรียน 
ส่ือทีใ่ช้ 

Pic VDO Ani Sound Text 

การเสริมความเข้าใจ 
เสริมความเขา้ใจ 
 

 

-   แบบฝึกหดั, เกม เพื่อเสริมความ
เขา้ใจ โจทยปั์ญหาการหาระบบ
เครือข่ายและการส่ือสาร โดยจะ
แสดงเป็นรูปจ๊ิกซอใหเ้ดาภาพ 

 

    

สรุป -   สรุปแต่ละหวัขอ้ในบทเรียน
สั้นๆ เป็นขอ้ความมีเสียงบรรยาย   

 
   

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
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4.1.3.1  เขยีนรายละเอียดเนือ้หาลงกรอบการสอน (Script) 
เป็นการน าผลการออกแบบวิธีการน าเสนอเน้ือหาในแต่ละหน่วยการเรียน มาท าการเขียนรายละเอียด
เน้ือหาลงกรอบการสอน ซ่ึงการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดน้ ากรอบการสอนตามแบบ Computer Instruction 
Script ของคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้ธนบุรี  
เป็นแนวทาง เพื่อให้การออกแบบการสอนของผูว้ิจยัท าไดส้ะดวกข้ึน ในการเขียนรายละเอียดเน้ือหา
ลงกรอบการสอน ผูว้จิยัไดท้  าการเขียนทีละกรอบตามล าดบัเน้ือหา และวิธีการท่ีไดอ้อกแบบไว ้เขียน           
จนครบทุกหัวขอ้ของบทเรียนให้เป็นกรอบ ตามล าดบัท่ีวางแผนไว ้โดยก าหนดภาพ  เสียง  สี และ              
การปฏิสัมพนัธ์ของแต่ละกรอบให้ครบถ้วนและชัดเจน  แต่ละกรอบ (Frame) มีลักษณะเป็น
แบบฟอร์มท่ีผูว้ิจยัไดพ้ฒันาข้ึนเอง และค านึงถึงหลกัการออกแบบรวมทั้งองค์ประกอบศิลป์ เม่ือน า
กรอบการสอนทั้งหมดมาจดัเรียงตามแผนท่ีวางไวจ้ะได้เป็น Storyboard ของบทเรียนทั้งหมด          
การแสดงตวัอยา่งกรอบการสอน(Storyboard) ดงัแสดงตวัอยา่งในรูปท่ี 4.7  
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รูปที ่4.7  ตวัอยา่งการเขียนรายละเอียดเน้ือหาลงกรอบการสอน (Storyboard) 
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รูปที ่4.7  ตวัอยา่งการเขียนรายละเอียดเน้ือหาลงกรอบการสอน (Storyboard) (ต่อ) 
 

4.1.3.2   จัดล าดับกรอบการสอน (Storyboard Development) 
การน ากรอบการสอนท่ีไดเ้ขียนไวม้าท าการจดัล าดบั โดยการจดัล าดบัเน้ือหาของกรอบการสอนใน
คร้ังน้ี ผูว้ิจยัได้ด าเนินการจดัเรียงเน้ือหากรอบการสอนตามล าดบัหัวขอ้เร่ืองในแผนภูมิโครงข่าย
เน้ือหา (Content Network Chart) ท่ีไดท้  าการวเิคราะห์แลว้ เพื่อใหมี้ความต่อเน่ืองและการเช่ือมโยงกนั
ของเน้ือหาภายในหน่วยการเรียน 
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4.1.3.3   การตรวจสอบความถูกต้องของเนือ้หา (Content Correctness) 
การน ากรอบการสอนท่ีไดเ้รียงไวต้ามล าดบัหวัขอ้เร่ืองในแผนภูมิโครงข่ายเน้ือหาเรียบร้อยแลว้ ไปท า
การตรวจสอบความถูกตอ้ง โดยน ากรอบการสอน (Storyboard)  ให้ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นเน้ือหาจ านวน 
3 ท่าน ท าการตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหา (Content Correctness) เพื่อเป็นการรับรองคุณภาพ
ของเน้ือหาวา่ถูกตอ้งก่อนน าไปพฒันาเป็นบทเรียนต่อไป  
 
เม่ือน าขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญมาปรับปรุงแกไ้ขแลว้ น ากรอบการสอนนั้นไปท าการทดลองกบั
กลุ่มนกัเรียนส าหรับทดลองกระบวนการยอ่ย จ านวน 9 คน เพื่อทดสอบความเขา้ใจในการเรียนเน้ือหา 
(Content Reliability) และการส่ือความหมาย (Content Validity) ของส านวนท่ีใช ้ตลอดจนรูปแบบ    
ท่ีใช้ส่ือความหมายกับผูเ้รียน ซ่ึงขอ้เสนอแนะท่ีได้จากกลุ่มตวัอย่าง ได้แก่ ข้อความบางส่วนของ
เน้ือหาอธิบายไม่ชดัเจน มีขอ้ความท่ีพิมพผ์ิด ค าสั่งอ่านแลว้เขา้ใจยาก ไม่สามารถปฏิบติัได ้เป็นตน้ 
ซ่ึงไดน้ าขอ้แนะน าเหล่าน้ีมาปรับปรุงเน้ือหาของบทเรียนใหถู้กตอ้งและสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 
 

4.1.4  ผลการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
การสร้างขอ้สอบของบทเรียน ไดก้ าหนดสร้างตามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม เพื่อวิเคราะห์หาจ านวน
ขอ้สอบท่ีตอ้งการจริง ดว้ยวิธีของโรวิเนลลี (Rovinelli) และแฮมเบิลตนั(R.K.Hambleton) โดยใช้
ค่าเฉล่ียท่ีมากกว่าหรือเท่ากบั 0.5 ซ่ึงเป็นขอ้สอบท่ีมีความเท่ียงตรงตามเน้ือหา เพราะไดว้ดัผลตาม
วตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมท่ีตอ้งการจริง ผลการวิเคราะห์ทั้งส้ินได ้120  ขอ้  ผูว้ิจยัได้หามาตรฐาน
ขอ้สอบโดยท าการเขียนแบบทดสอบทั้งหมด 120  ขอ้ พิมพล์งกระดาษเป็นเอกสารและน าไปทดลอง
กบักลุ่มนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเคยเรียนวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 4 มาแล้ว จ านวน 45 คน เพื่อน าผลการทดสอบไปท าการวิเคราะห์ หลงัจากนั้นผูว้ิจยัได้น าผล
คะแนนสอบไปหาค่าดัชนีความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ                      
ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

- ค่าดัชนีความยากง่าย ผลการวิเคราะห์ปรากฏว่า มีข้อสอบท่ีมีค่าดัชนีความยากง่าย          
อยู ่ระหวา่ง 0.20 - 0.80 อยูใ่นเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้จ  านวน 120  ขอ้ ดงัแสดงในภาคผนวก ข.3 

- ค่าอ านาจจ าแนก ผลการวิเคราะห์ปรากฏว่า มีขอ้สอบท่ีสามารถจ าแนกผูเ้รียน กลุ่มเก่ง 
และกลุ่มอ่อนไดดี้  โดยมีค่าอ านาจจ าแนกต ่าท่ีสุด คือ 0.22 และมีค่าอ านาจจ าแนกสูงท่ีสุดคือ 0.98   
ในการวจิยัคร้ังน้ี ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้จ  านวน 120 ขอ้ ดงัแสดงในภาคผนวก ข.4  

- ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ ได้จากการน าแบบทดสอบ จ านวน 120 ข้อ มาท า                    
การวิเคราะห์ผล ปรากฏว่าขอ้สอบทั้งชุด เม่ือน ามาค านวณโดยใช้สูตร KR-20 แล้ว มีค่าระดับ                
ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบเท่ากบั 0.99 ดงัแสดงในภาคผนวกท่ี ข.5 
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เม่ือไดแ้บบทดสอบท่ีผา่นการวเิคราะห์คุณภาพ จ านวน 120 ขอ้ แลว้ผูว้ิจยัไดน้ าขอ้สอบท่ีมีคุณภาพไป
สร้างเก็บไวใ้นคลงัขอ้สอบของหน่วยการเรียน สามารถจ าแนกขอ้สอบท่ีมีคุณภาพจ านวน 120 ขอ้ 
ตามระดบัพฤติกรรมทางสติปัญญา ดงัแสดงในตารางท่ี 4.6  
 
ตารางที่ 4.6 ผลการวเิคราะห์น ้าหนกัวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของเน้ือหา  
 

หน่วยการเรียน 

ระดับพฤติกรรมทางสติปัญญา 

คว
าม
จ า

 

คว
าม
เข้
าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วเิค
รา
ะห์

 

สัง
เค
รา
ะห์

 

ปร
ะเม

ินค่
า 

รว
ม 

1 16 24 - - - - 40 
2 13 14 13 - - - 40 
3 12 28 - - - - 40 

รวม 41 66 13 - - - 120 
 
จากตารางท่ี 4.6  ไดผ้ลการก าหนดน ้าหนกัวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 3 หน่วยการเรียน  ไดผ้ลดงัน้ี 

-  หน่วยการเรียนที ่1  เร่ืองเทคโนโลยสีารสนเทศ ไดจ้  านวนแบบทดสอบ 40 ขอ้ เป็นระดบั
พฤติกรรมทางสติปัญญา ดา้นความรู้ความจ า 16 ขอ้ และ ดา้นความเขา้ใจ 24 ขอ้ 

-  หน่วยการเรียนที่ 2  เร่ืองขอ้มูลและสารสนเทศ ไดจ้  านวนแบบทดสอบ 40 ขอ้ เป็นระดบั
พฤติกรรมทางสติปัญญาดา้นความรู้ความจ า 13 ขอ้ ดา้นความเขา้ใจ 14 ขอ้และดา้นการน าไปใช้                 
13 ขอ้ 

-  หน่วยการเรียนที ่3  เร่ืองระบบเครือข่ายและการส่ือสาร ไดจ้  านวนแบบทดสอบ 40 ขอ้ เป็น
ระดบัพฤติกรรมทางสติปัญญา ดา้นความรู้ความจ า 12 ขอ้ และดา้นความเขา้ใจ  28 ขอ้  
 

4.1.5  ผลการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์การสอน 
ไดบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 แบ่ง 3 หน่วย
การเรียน ดงัน้ี  

- หน่วยการเรียนท่ี 1  เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศ มีความยาวทั้งหมดประมาณ 75 นาที                 
โดยแบ่งเป็น เน้ือหาบทเรียนและแบบฝึกหดัเสริมความเขา้ใจประมาณ 60 นาที  และแบบทดสอบทา้ย
บทเรียน  15 นาที   
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- หน่วยการเรียนท่ี 2  เร่ืองขอ้มูลและสารสนเทศ มีความยาวทั้งหมดประมาณ 60 นาที โดย
แบ่งเป็น เน้ือหาบทเรียนและแบบฝึกหัดเสริมความเขา้ใจประมาณ 45 นาที  และแบบทดสอบทา้ย
บทเรียน  15 นาที   

- หน่วยการเรียนท่ี 3  เร่ืองระบบเครือข่ายและการส่ือสารมีความยาวทั้งหมดประมาณ 60 นาที 
โดยแบ่งเป็นเน้ือหาบทเรียนและแบบฝึกหดัเสริมความเขา้ใจประมาณ  45 นาที และแบบทดสอบทา้ย
บทเรียน 15 นาที   
 

4.2  ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียน 
 

4.2.1  น าบทเรียนคอมพิวเตอร์การบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญทางดา้นเทคโนโลยทีางการศึกษา และผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นการสร้าง
มลัติมีเดีย จ านวน 3 ท่าน เป็นผูป้ระเมินและตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน 
ทั้งหมด 12 ดา้น ไดผ้ลการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญ ดงัแสดงในตารางท่ี 4.7 

 
จากรายละเอียดการประเมินคุณภาพบทเรียน โดยผูเ้ช่ียวชาญทางเทคโนโลยีทางการศึกษาและ
ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นมลัติมีเดีย ไดผ้ลการประเมินคุณภาพบทเรียนตามตารางท่ี 4.7  สามารถสรุปผล                               
การประเมินคุณภาพบทเรียนโดยรวมทุกดา้นแลว้ พบวา่ การประเมินคุณภาพบทเรียนอยูใ่นระดบัดี   
(มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.43) และเม่ือพิจารณารายการประเมินเป็นรายขอ้แลว้ก็สามารถสรุปผลการประเมิน
ในแต่ละดา้นไดว้า่ คุณภาพของบทเรียนทั้ง 12 ดา้น มีผลการประเมินคุณภาพอยูใ่นระดบัดี 
 
ตารางที ่4.7  ผลสรุปการประเมินคุณภาพบทเรียนจากผูเ้ช่ียวชาญ 
 

หัวข้อการประเมนิ ระดบัคะแนนเฉลีย่ S.D. ระดบัคุณภาพ 

1. ดา้นองคป์ระกอบหนา้จอ 4.37 0.23 ดี 

2. ดา้นตวัอกัษร(Text) 4.44 0.51 ดี 

3. ดา้นภาพน่ิง(Image) 4.44 0.51 ดี 

4. ดา้นภาพเคล่ือนไหว 4.33 0.58 ดี 

5. ดา้นเสียง(Audio) 4.52 0.42 ดีมาก 

6. การปฏิสมัพนัธ์ของบทเรียน(Interactive) 4.57 0.43 ดีมาก 

7. ดา้นการน าเขา้สู่บทเรียน 4.33 0.58 ดี 
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ตารางที ่4.7  ผลสรุปการประเมินคุณภาพบทเรียนจากผูเ้ช่ียวชาญ (ต่อ) 
 

หัวข้อการประเมนิ ระดบัคะแนนเฉลีย่ S.D. ระดบัคุณภาพ 
8. ดา้นรูปแบบการน าเสนอเน้ือหา 4.11 0.19 ดี 
9. ดา้นการเสริมความเขา้ใจ 4.33 0.29 ดี 
10. ดา้นการสรุปบทเรียน 4.00 0.00 ดี 
11. ดา้นรูปแบบของแบบทดสอบ 4.33 0.29 ดี 
12. ดา้นอ่ืน ๆ 4.11 0.19 ดี 

เฉลีย่รวม   4.17 0.12 ด ี

 
4.2.2 ในการทดลองกระบวนการหาประสิทธิภาพในการใช้บทเรียน มีวตัถุประสงค์เพื่อตรวจสอบ
ปัญหาขอ้บกพร่อง และอุปสรรคท่ีอาจเกิดข้ึนในการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพจริง จึงไดด้ าเนินการ
โดยใชก้ลุ่มนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนมธัยมวดัหนองแขม จ านวน 9 คน ท่ีไม่เคย
เรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4    เร่ือง เทคโนโลยีสารสนเทศ ขอ้มูลและ
สารสนเทศ และ ระบบเครือข่ายและการส่ือสาร  มาก่อน และมีผลการเรียนรู้อยู่ในระดบัอ่อน ปาน
กลาง และระดับสูง คละกัน ได้พบปัญหาว่าเคร่ืองคอมพิวเตอร์เป็นแบบท่ีไม่มีล าโพงเสียงท่ีตู ้
คอมพิวเตอร์ จึงตอ้งแกไ้ขดว้ยการใช้หูฟัง หรือ ล าโพงต่อเพิ่ม เพื่อให้ไดย้ินเสียงจากบทเรียน ระดบั
เสียงบรรยาย มีความดงัและเบา เป็นบางคร้ัง เสียงไม่สม ่าเสมอ เสียงกดปุ่ม มีเสียงท่ีดงัเกิดไป ปัญหา
ดงักล่าวผูว้ิจยัไดน้ ามาวางแผน และแกไ้ขในการท าการทดลอง เพื่อให้การทดลองบทเรียนกบักลุ่ม
ตวัอยา่งจริงนั้น มีปัญหาและขอ้บกพร่องนอ้ยท่ีสุด 
 

4.2.3 ในการหาประสิทธิภาพของชุดบทเรียน และประสิทธิผลทางการเรียนรู้ของผู ้เรียนได้
ด าเนินการโดยใช้กลุ่มตวัอย่าง คือนกัเรียน ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนมธัยมวดัหนองแขม 
ส านกังานเขตหนองแขม กรุงเทพมหานคร  จ านวน 45 คน ท่ีไม่เคยเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  เร่ือง เทคโนโลยีสารสนเทศ ขอ้มูลและสารสนเทศ และ ระบบเครือข่าย
และการส่ือสาร  มาก่อน โดยท าการทดลอง ระหวา่งวนัท่ี 1- 29 กุมภาพนัธ์ พ.ศ. 2555 ก่อนเรียนผูว้ิจยั
ไดท้  าการแนะน าขั้นตอนการทดลอง และวิธีการศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน แก่กลุ่มตวัอยา่ง 
แลว้จึงเร่ิมเรียนโดยท าการศึกษาบทเรียนไปทีละหน่วยการเรียน เร่ิมจาก เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศ 
เป็นเร่ืองแรก เม่ือนกัเรียนเรียนเร่ืองเทคโนโลยสีารสนเทศ เรียบร้อยแลว้ นกัเรียนก็จะท าแบบทดสอบ
ทา้ยหน่วยการเรียน หลงัจากท าแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนเสร็จแลว้ หน้าจอจะแสดงคะแนนท่ี
ไดรั้บ เม่ือคะแนนผา่นเกณฑ์   ร้อยละ 60 หรือ 9 คะแนนข้ึนไป นกัเรียนก็จะสามารถเรียนรู้บทต่อไป
ได ้ไปเร่ือยๆตามล าดบั จนกระทัง่เรียนเน้ือหาครบทั้ง 3 หน่วยการเรียน จึงท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
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4.3  ผลการวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียน 
ผลการทดลองและการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนมธัยมวดัหนองแขม  เร่ือง เทคโนโลยีสารสนเทศ ขอ้มูลและสารสนเทศ และ ระบบเครือข่าย
และการส่ือสาร  ได้จากการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนไปทดลองใช้กับนักเรียนระดับชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนมธัยมวดัหนองแขม ส านกังานเขตหนองแขม กรุงเทพมหานคร  จ านวน 45 
คน ได้ผลของการท าแบบทดสอบระหว่างกระบวนการเรียน ดงัแสดงในตารางท่ี 4.8  และผลของ             
การท าแบบทดสอบหลงักระบวนเรียน ดงัแสดงในตารางท่ี 4.9    
 
ตารางที ่4.8   ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนระหวา่งกระบวนการเรียน (E1) ของผูเ้รียน 
   จ  านวน   45 คน  
  
หน่วยการเรียนที่ คะแนนระหว่างกระบวนการเรียน ประสิทธิภาพ  (E1i) 

1 720 80.00 
2 722 80.22 
3 731 81.22 

ประสิทธิภาพของบทเรียนระหวา่งกระบวนการเรียน (E1)   80.48 
 
ตารางที ่4.9  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนหลงักระบวนการเรียน (E2)   
 

รายการ จ านวนผู้เรียน คะแนนเต็มรวม 
คะแนนรวม

( x i) 
ประสิทธิภาพ 

ค่าเฉล่ียคะแนน
ทดสอบหลงัท าการ
ทดลองครบทุกการ
ทดลอง(E2) 

45 60 2251 83.37 

 
ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนระหว่างกระบวนการเรียน ของแต่ละหน่วยการเรียน 
(E1)  จากตารางท่ี 4.8 จะพบวา่ หน่วยการเรียนท่ี 1   มีประสิทธิภาพในกระบวนการเรียนเท่ากบั 80.00 
หน่วยการเรียนท่ี 2 มีประสิทธิภาพในกระบวนการเรียน 80.22 หน่วยการเรียนท่ี 3 มีประสิทธิภาพใน
กระบวนการเรียนเท่ากับ 81.22  และเม่ือพิจารณาแล้วพบว่า บทเรียนทั้ ง 3 หน่วยการเรียนมี
ประสิทธิภาพระหว่างกระบวนการเรียน (E1) มากกว่าร้อยละ 80 และเม่ือพิจารณาประสิทธิภาพ
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ระหว่างกระบวนการเรียนรวมทั้ง 3 หน่วยการเรียน พบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนระหว่าง
กระบวนการเรียน (E1) มีค่าเท่ากบั 80.48 
 
ส าหรับผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนหลงักระบวนการเรียน (E2)  จากตารางท่ี 4.9 
จ านวนผูเ้ขา้เรียนทั้งหมด จ านวน 45 คน มีคะแนนเต็มของแบบทดสอบหลงัเรียน เท่ากบั 60 คะแนน 
และคะแนนรวมของผูเ้รียนทั้งหมด ท่ีท าไดจ้ากการทดสอบหลงัเรียน มีค่าเท่ากบั 2,251  คะแนน 
พบวา่ประสิทธิภาพของบทเรียนหลงักระบวนการเรียน (E2) มีค่าเท่ากบั  83.37  ดงันั้นผลการทดลอง 
หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษา    
ปีท่ี 4    มีค่า (E1/ E2) คือ 80.48/83.37 เป็นไปตามผลการวจิยัท่ีคาดหวงัไวคื้อมากกวา่หรือเท่ากบั 80/80  
 

4.4 ผลการหาประสิทธิผลทางการเรียนรู้ของผู้เรียน 
จากการทดลองเรียนบทเรียน ผลจากการเปรียบเทียบผลต่างท่ีได้จากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
(Post-test) กบัผลท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) ปรากฏดงัแสดงในตารางท่ี 4.10  
 
ตารางที ่4.10  ผลการหาประสิทธิผลทางการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
 

ผลทีไ่ด้จาก คะแนนรวม ( x i) ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 

แบบทดสอบก่อนเรียน (Epre) 343 12.70 

70.67 

แบบทดสอบหลงัเรียน (Epost) 2,251 83.37 

 
ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิผลทางการเรียนรู้ของผูเ้รียน จากตารางท่ี 4.10  พบวา่ ระดบัประสิทธิผล
ทางการเรียนรู้ของผูเ้รียน ก่อนการเรียน (Epre) ของกลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน 45 คน มีค่าเท่ากบั 12.70 และ
ประสิทธิผลทางการเรียนของผูเ้รียน หลงักระบวนการเรียน (Epost)  มีค่าเท่ากบั 83.37 และเม่ือน าผลท่ี
ได้มาท าการเปรียบเทียบหาผลต่างของประสิทธิผลทางการเรียนรู้ของผูเ้รียน (Epost- Epre) พบว่า 
ประสิทธิผลทางการเรียนรู้ของผูเ้รียน จากการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4    มีค่าเท่ากบั 70.67 สูงกวา่ผลการวจิยัท่ีคาดหวงัไว ้คือ 60 
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4.5 ความพงึพอใจของผู้เข้าอบรมที่มต่ีอบทเรียนคอมพวิเตอร์การสอน 
      วชิาเทคโนโลยรีะดบัช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4    
หลงัจากท่ีผูเ้รียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) เสร็จเรียบร้อย ผูว้ิจยัไดแ้จกแบบสอบถามความ
พึงพอใจ เพื่อหาระดบัความพึงพอใจของผูเ้รียน ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  แลว้น าขอ้มูลท่ีได้จากการตอบแบบสอบถามมาท าการ
วิเคราะห์หาค่าเฉล่ีย และแปลผล ซ่ึงสามารถสรุปผลระดบัความพึงพอใจของผูเ้รียน ท่ีมีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์การสอนไดด้งัแสดงในตารางท่ี 4.11 
 
ตารางที ่4.11  ผลสรุประดบัความพึงพอใจของกลุ่มตวัอยา่งท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน  
                       วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4     
  

ล าดบัที ่ รายการ ค่าเฉลีย่ ระดบัความพงึพอใจ 

1 ลกัษณะทัว่ไปของบทเรียน 3.50 ค่อนขา้งมาก 
2 การน าเขา้สู่ของบทเรียน 3.94 ค่อนขา้งมาก 
3 รูปแบบการน าเสนอเน้ือหา 3.46 ค่อนขา้งมาก 
4 การเสริมความเขา้ใจ 4.06 ค่อนขา้งมาก 
5 การสรุปเน้ือหา 3.98 ค่อนขา้งมาก 
6 แบบทดสอบ 4.89 มาก 
7 การประเมินคุณค่าบทเรียน 3.92 ค่อนขา้งมาก 

เฉลีย่รวม 3.82 ค่อนข้างมาก 
 
 
จากตารางท่ี 4.11   พบวา่โดยรวมแลว้กลุ่มตวัอยา่งมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน 
วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4   โดยผูเ้รียน มีความพึงพอใจใน ลกัษณะทัว่ไป
ของบทเรียน  การน าเขา้สู่บทเรียน รูปแบบการน าเสนอเน้ือหา การเสริมความเขา้ใจ การสรุปเน้ือหา  
แบบทดสอบและการประเมินคุณค่าบทเรียน อยูใ่นระดบัค่อนขา้งมาก โดยรวมแลว้มีคะแนนเฉล่ียอยู่
ในช่วง 3.50-4.89 คะแนนสูงสุดของกลุ่ม คือ แบบทดสอบ อยูร่ะดบัมาก (คะแนนเฉล่ีย เท่ากบั 4.89)  
รองลงมาคือการเสริมความเขา้ใจ (คะแนนเฉล่ีย เท่ากบั 4.06) การสรุปเน้ือหา (คะแนนเฉล่ีย เท่ากบั 
3.98) รองลงมาคือการน าเข้าสู่บทเรียน (คะแนนเฉล่ีย เท่ากับ 3.94) รองลงมาคือ การประเมินค่า
บทเรียน (คะแนนเฉล่ีย เท่ากบั 3.92)รองลงมาคือ ลกัษณะทัว่ไปของบทเรียน (คะแนนเฉล่ีย เท่ากบั 
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3.50) และรูปแบบการน าเสนอเน้ือหาอยู่ระดบัปานกลาง (คะแนนเฉล่ีย เท่ากบั 3.46)  ทั้งหมดน้ีเป็น
รายละเอียดการประเมินระดบัความพึงพอใจของผูเ้รียน 
 

4.6 สรุปการวจิยัตามผลการวจิยัที่คาดว่าจะได้รับ  
 

1) ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4    
จ  านวน 3 หน่วยการเรียน ตามขอบเขตการวิจยัท่ีไดต้ั้งไว ้คือ เร่ือง เทคโนโลยีสารสนเทศ ขอ้มูลและ
สารสนเทศ และ ระบบเครือข่ายและการส่ือสาร 

 
2) น าบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนท่ีสร้างข้ึนประเมินคุณภาพบทเรียน โดยผูเ้ช่ียวชาญ      

ปรากฏว่า คะแนนเฉล่ียทุกด้านมีค่าเท่ากบั 4.43 ซ่ึงอยู่ในระดบัดี และเม่ือพิจารณารายการประเมิน  
เป็นรายขอ้แลว้ก็สามารถสรุปผลการประเมินในแต่ละดา้นไว ้ซ่ึงทั้ง 12 ดา้น มีผลการประเมินคุณภาพ
อยูใ่นระดบัดี ดงัน้ี ดา้นปฏิสัมพนัธ์ของบทเรียน (ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.57) ดา้นรูปแบบของแบบทดสอบ 
(ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.56) ดา้นเสียง (ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.52) ดา้นตวัอกัษร ดา้นภาพน่ิง ดา้นรูปแบบ                   
การน าเสนอและดา้นอ่ืนๆ (ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.44) ดา้นองคป์ระกอบหนา้จอ (ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.37) และ  
 ดา้นการน าเขา้สู่บทเรียน ดา้นเสริมความเขา้ใจ และดา้นสรุปบทเรียน (ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.33) 
 

3) น าบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4                     
ท่ีสร้างข้ึนไปทดลองกบักลุ่มตวัอย่าง ผลการวิจยัพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนท่ีสร้างข้ึน                 
มีประสิทธิภาพ 80.48/83.37 สูงกวา่ผลการวจิยัท่ีคาดหวงัท่ีคาดวา่จะไดรั้บ 

 
4) จากการทดลองเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดบัชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 4 ท าให้พบว่า ผูเ้รียน มีประสิทธิผลทางการเรียนรู้สูงข้ึน ร้อยละ 70.67 เพิ่มข้ึน ซ่ึง            
สูงกวา่ผลการวจิยัท่ีคาดหวงัไว ้

 

5) ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 อยูใ่นระดบัพึงพอใจมาก ระดบัคะแนนเฉล่ียทุกดา้นเท่ากบั 3.82 ซ่ึงสูงกวา่
เกณฑท่ี์คาดหวงัไว ้ 


