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บทคดัย่อ 

 
 ปัจจบุนัปริมาณข้อมลูท่ีใช้ในการท างานแอนิเมชัน่มีจ านวนข้อมลูเพิ่มมากขึน้แต่การท่ีจะ
ให้ได้ผลลัพธ์ภายในระยะเวลาท่ีต้องการนัน้จ าเป็นจะต้องใช้เทคโนโลยีระบบคอมพิวเตอร์คลัส
เตอร์มาสนบัสนุนการท างานเพ่ือช่วยให้ผู้ ใช้งานสามารถวิเคราะห์ข้อมลูได้ทนัต่อปริมาณข้อมลูท่ี
เพิ่มขึน้ 
 การค้นคว้าอิสระนี ้ผู้ วิจัยได้ศึกษากลุ่มตัวอย่างในอุตสาหกรรมภาพยนตร์แอนิเมชั่น
เก่ียวกบัปัจจยัในการน าเทคโนโลยีระบบคอมพิวเตอร์คลสัเตอร์มาประยกุต์ใช้ในอตุสาหกรรมแอนิ
เมชัน่เพ่ือพฒันากระบวนการผลิต ซึ่งผู้ศกึษาได้ท าการเก็บข้อมลูจากกลุ่มตวัอย่าง 2 กลุ่ม ได้แก่ 
ผู้ บริหารบริษัท จ านวน 15 คน และพนักงานบริษัท จ านวน 216 คน โดยใช้วิ ธีการแจก
แบบสอบถามและน าข้อมูลมาประมวลผลทางสถิติเพ่ือหาสมมติฐานด้วยวิธีการวิเคราะห์ปัจจัย
(Factor Analysis) และการวิเคราะห์ข้อมลูถดถอยพหคุณู (Multiple Regression Analysis) ผล
จากการทดสอบทางสถิติทัง้ 2 วิธีนัน้ อธิบายได้ว่า ปัจจยัท่ีเก่ียวข้องกับการตดัสินใจใช้เทคโนโลยี
ระบบคอมพิวเตอร์คลัสเตอร์มีทัง้หมด 3 ปัจจัย ได้แก่ ปัจจัยสนับสนุนความต้องการใช้ระบบ
คอมพิวเตอร์คลสัเตอร์ของพนกังาน, ปัจจัยความพร้อมของบุคลากรและกระบวนการสนบัสนุน
บุคลากรให้มีความรู้ความเข้าใจในระบบคอมพิวเตอร์คลัสเตอร์ และปัจจัยความคิดเห็นของ
พนกังานตอ่ระบบคอมพิวเตอร์คลสัเตอร์ 
 ผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลนัน้สามารถสรุปแนวทางในการน าปัจจัยท่ีได้ไปประยุกต์ใช้
ภายในบริษัทซึ่งผู้ บริหารของบริษัทควรต้องสร้างความคุ้นเคยและความเข้าใจประโยชน์ของ
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์คลัสเตอร์ให้แก่พนักงานโดยเร่ิมจากการจัดเตรียมเอกสารเผยแพร่ให้
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ความรู้หรือการจดัอบรมศกึษาดงูานตามหนว่ยงานท่ีมีการใช้ระบบคอมพิวเตอร์คลสัเตอร์เพ่ือสร้าง
ทัศนะคติให้พนักงานเกิดการยอมรับก่อนท่ีจะมีการน าระบบคอมพิวเตอร์คลัสเตอร์ไปใช้จริง
ภายในบริษัทตอ่ไป 

 


