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ภาคผนวก ซ. 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของผูเรียนท่ีเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขนัเปนทีม (TGT) 

รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรือ่งเทคโนโลยสีารสนเทศ 
สําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปท่ี 6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



171 

ตารางท่ี ซ.1 คาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบ การแขงขันเปน
ทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เ ร่ืองเทคโนโลยี
สารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

 

คนที ่
แบบทดสอบ 

ผลตาง (D) (D2) 
กอนเรียน(Pre-Test) หลังเรียน (Post-test) 

1 5 15 10 100 
2 6 15 9 81 
3 7 16 9 81 
4 10 18 8 64 
5 9 19 10 100 
6 7 16 9 81 
7 8 15 7 49 
8 8 15 7 49 
9 9 15 6 36 
10 7 16 9 81 
11 10 17 7 49 
12 9 16 7 49 
13 10 18 8 64 
14 10 18 8 64 
15 10 19 9 81 
16 6 14 8 64 
17 5 15 10 100 
18 4 14 10 100 
19 4 14 10 100 
20 8 15 7 49 
21 7 18 11 121 
22 10 18 8 64 

 


