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ภาคผนวก ก. 
แบบสํารวจความตองการการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับ 

แอพพลเิคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรือ่งเทคโนโลยีสารสนเทศ 
สําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปท่ี 6 
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แบบสํารวจความตองการการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT)  
รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เร่ืองเทคโนโลยสีารสนเทศ  

สําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปท่ี 6 
 

คําช้ีแจง 
แบบสอบถามฉบับนี้ มีวัตถุประสงคเพ่ือสอบถามความคิดเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกับการจัดกิจกรรม
การเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับ แอพพลเิคชัน่บนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) โดยมี
รายละเอียดของคําถามดังตอไปนี ้
 
สวนท่ี 1 ขอมูลพ้ืนฐาน 
ครูผูสอนในกลุมสาระการเรียนรู 
 

 วิทยาศาสตร   คณติศาสตร   ศลิปะ    
 ภาษาไทย   ภาษาตางประเทศ  สขุศึกษาและพลศึกษา 
 การงานอาชีพและเทคโนโลย ี    สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

 
สอนระดับ 
  ปฐมวัย   ประถมศกึษา   มัธยมศกึษาตอนตน 
 
โรงเรยีนของทานสามารถเชือ่มตออนิเตอรเน็ตได 

 ได   ไมได 
 
โรงเรยีนของทานมคีอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ท่ีเพียงพอกับจํานวนนักเรียน 

 เพียงพอ  ไมเพียงพอ 
 
ทานคิดวาทานจะใชคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ในการจัดการเรียนการสอน 

 สอนปกติ  สอนเสริม   นักเรยีนสามารถเรยีนรูดวยตนเอง 
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สวนท่ี 2 ขอคิดเห็น 
สภาพปญหาการเรียนและสอบถามความตองการใชคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) สําหรับการสอน 
ใหทานเลอืกวาปจจัยตอไปนี้มีผลตอการตัดสินใจในการเลอืกคอมพิวเตอรพกพก (Tablet) กับการ
จัดการเรียนการสอน มากนอยเพียงใด โดยระดับความคิดเห็นของทานมีความหมาย ดังนี ้
 5 หมายถึง  มีผลตอการตัดสินใจของทาน มากท่ีสดุ 
 4 หมายถึง  มีผลตอการตัดสินใจของทาน มาก 
 3 หมายถึง  มีผลตอการตัดสินใจของทาน ปานกลาง 
 2 หมายถึง  มีผลตอการตัดสินใจของทาน นอย 
 1 หมายถึง  มีผลตอการตัดสินใจของทาน นอยท่ีสุด 
 
คําช้ีแจงโปรดเลอืกตัวเลขระดับความคิดเห็นท่ีเปนจริงของทาน 
 

รายการประเมิน ระดับความเห็น 
5 4 3 2 1 

1. ทานคิดวาการใชคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ในการจัดการเรียนการ
สอนชวยสรางแรงกระตุน และแรงจูงใจท่ีกอใหเกิดการเรียนรูของผูเรียน 

     

2. ทานคิดวาการใชคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) จะชวยใหมีบูรณาการใน
รายวิชาอืน่ๆ 

     

3. ทานคิดวาคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) สามารถพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะ
ในการใชเทคโนโลยสีารสนเทศไดมากขึน้ 

     

4. ทานคิดวาผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองจากสือ่ แอพพลเิคชั่นบน
คอมพิวเตอรพกพา (Tablet) 

     

5. ทานคิดวาคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) สามารถใหผูเรียนเขาถึงแหลง
เรียนรูดวยตนเองทั้งแบบออฟไลนและออนไลน 

     

6. ทานคิดวาคอมพิวเตอรพกพา (Tablet).ชวยใหนักเรียน เรียนรูไดดีข้ึน
จากประสบการณท่ีมีความหมายในรูปแบบตางๆ 

     

7. ทานคิดวาคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ชวยใหนักเรียนเรียนรูไดมากขึน้
โดยใชเวลานอย 

     

8. ทานคิดวาคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ชวยสงเสริมการคิดความ
ประทับใจ ม่ันใจ และจดจําไดนาน 
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รายการประเมิน ระดับความเห็น 
5 4 3 2 1 

9. ทานคิดวาคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ชวยใหนักเรียนมคีวามสนใจใน
การเรียนและมี สวนรวมในการเรียนอยางกระตอืรอืรน 

     

10. ทานคิดวาคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ชวยใหสามารถแกปญหา
ขอจํากดัตางๆ ในการเรียนรูได 

     

11. ทานคิดวาคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ชวยลดการบรรยายของครลูง 
สามารถชวยใหนักเรียนเขาใจงายข้ึน 

     

12. ทานคิดวาคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ชวยลดการสญูเปลาทาง
การศึกษาลง เพราะชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพมากข้ึนสงผลให
นักเรียนสอบตกนอยลง 

     

13. ทานมีความตองการใชคอมพิวเตอรพกพา(Tablet) ในการจัดการเรียน
การสอน 

     

14. ทานคิดวาการจัดการเรียนการสอนแบบทีมแขงขัน (TGT) สามารถ
ชวยใหนักเรียนมีความสนใจการเรียนและมสีวนรวมในการเรียนมากข้ึน 

     

15. ทานคิดวาการจัดการเรียนการสอนแบบทีมแขงขัน (TGT) สามารถ
ชวยใหนักเรียนมีมีปฏสิัมพันธตอกันมากข้ึน 

     

16. ทานคิดวาการจัดการเรียนการสอนแบบทีมแขงขัน (TGT) เปนการ
สอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 

     

17. ทานคิดวาการจัดการเรียนการสอนแบบทีมแขงขัน (TGT) เปนการ
สอนท่ีสงเสริมการทํางานเปนกลุม 

     

18. ทานคิดวาการจัดการเรียนการสอนแบบทีมแขงขัน (TGT) เปนการ
สอนท่ีสามารถตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลได 

     

19. ทานคิดวาการจัดการเรียนการสอนแบบทีมแขงขัน (TGT) เปนการ
สอนท่ีสามารถสงเสริมใหนักเรียนมีความรับผิดชอบมากขึน้ 

     

20. ทานคิดวา เนื้อหา เร่ืองเทคโนโลยสีารสนเทศ เปนสิ่งจําเปนท่ีนักเรียน
ตองเรียนรู ความเขาใจ และสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได 

     

 
ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………… 


