
บทที่ 5 บทสรุปและขอเสนอแนะ 
 
จากการศึกษากิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอร
พกพา (Tablet) เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 สามารถสรุปเปน
หัวขอตางๆ ดังนี้ 

5.1 วัตถุประสงคของการศกึษา 
5.2 สรุปผลการศกึษา 
5.3 อภิปรายผลการการศึกษา 
5.4 ขอเสนอแนะ 

 
5.1 วัตถุประสงคของการศึกษา 

1. เพ่ือสํารวจสอบถามความตองการการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) 
รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 6 

2. เพ่ือประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม 
(TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เ ร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  

3. เพ่ือหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปน
ทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  

4. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม 
(TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เ ร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  

5. เพ่ือประเมินผูเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) โดยใชการประเมิน
การทํากิจกรรมตามสภาพจริง รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยี
สารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  

 
5.2 สรุปผลการศึกษา 
จากการศึกษากิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม(TGT)รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอร
พกพา (Tablet) เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ไดผลปรากฏ ดังนี้ 
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5.2.1 ผลการสํารวจสอบถามความตองการการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปน
ทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยี
สารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดกาฬสินธุ 
ผลท่ีไดจากการสํารวจสอบถามความตองการ ของครูผูสอนในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ในแตละ
กลุมสาระการเรียนรู เกี่ยวกับบทบาทของคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) กับการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
แบบการแขงขันเปนทีม (TGT) ในโรงเรียนขยายโอกาส เครือขายทาชนะ 3 อําเภอทาชนะ จังหวัด     
สุราษฎรธานี จํานวน 5 โรงเรียน ประจําปการศึกษา 2556 ภาคเรียนท่ี 2ท่ีไดมาจากการสุมอยางงาย 
(Simple Random Sampling) รวมจํานวน 25 คน พบวา ครูผูสอนมีความตองการใชคอมพิวเตอรพกพา 
(Tablet) อยูในเกณฑมากที่สุด ซึ่งมีคาเฉลี่ยรวมทุกสวนเทากับ 4.82 
 
5.2.2 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขัน
เปนทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยี
สารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดกาฬสินธุ 
ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) 
รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนวัดกาฬสินธุ ท่ีผานตรวจสอบคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญ พบวาแผนการ
จัดการเรียนรูดวยกิจกรรมกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) มีคาเฉลี่ยรวมทุกสวน
เทากับ 4.58 คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเฉลี่ยเทากับ 0.45 เม่ือนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑท่ีไดกําหนดไว 
พบวาอยูในเกณฑ เห็นดวยมากท่ีสุดในการนําแผนการจัดการเรียนรูไปใชในการจัดการเรียนการสอน
ดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) มีผลการจัดประเมินคุณภาพการจัดกิจกรรม
ดังนี้ 

1. คุณภาพดานเนื้อหา โดยประเมินจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาผลท่ีได คือ การประเมินคุณภาพ
ดานเนื้อ หา ขอ งจัดการเ รียนรูดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขง เปนทีม (TGT) รวมกับ 
แอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 6 โดยผู เชี่ยวชาญดานเนื้อหา เนื้อหามีคาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.57 สวนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเทากับ 0.44 เม่ือนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑท่ีไดกําหนดไว พบวาอยูในเกณฑดีมาก 

2. คุณภาพดานสื่อการนําเสนอ โดยประเมินจากผูเชี่ยวชาญดานสื่อและการนําเสนอ ผลที่ได
คือ การประเมินคุณภาพทางดานสื่อการนําเสนอของจัดการเรียนรูดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบการ
แขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยี
สารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีถูกประเมินโดยผูเชี่ยวชาญดานสื่อและการ
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นําเสนอ มีคาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.25 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.17 เม่ือนํามาเปรียบเทียบกับ
เกณฑท่ีไดกําหนดไวพบวาอยูในเกณฑดี 
 
5.2.3 ผลของการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยาง 
จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนหลังเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบ
การแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยี
สารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 พบวา ผลจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนซึ่งมี
คะแนนเต็ม 20 คะแนน กลุมตัวอยางสามารถทําได คะแนนเฉลี่ย 7.68 และผลท่ีไดจากการทํา
แบบทดสอบหลังเรียน ซึ่งมีคะแนนเต็ม 20 คะแนนเทากัน กลุมตัวอยางสามารถทําได คะแนนเฉลี่ย 
16.18 เมื่อนําผลท่ีไดมาหาคาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชคาทางสถิติ (t-Dependent) ปรากฏวาคา t 
ท่ีคํานวณไดเทากับ 29.84 เม่ือนําคาท่ีไดไปเปดตารางมาตรฐาน t ปรากฏวาคาไดไดมีมากกวา ท่ีระดับ
นัยสําคัญท่ี .05 แสดงวา คะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 สรุปไดวากิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับ
แอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียน                
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดสรางข้ึน ทําใหกลุมตัวอยางเกิดประสิทธิผลทางการเรียนรูเพ่ิมข้ึน แสดงวา
กลุมตัวอยางเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจริงซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว 
 
5.2.4 ผลของการประเมินความพึงพอใจ 
จากกลุมตัวอยางในการประเมินความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขัน
เปนทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6ท่ีประเมินโดยกลุมตัวอยางมีคาเฉลี่ยรวมทุกสวนเทากับ 4.78 คา
เบ่ียงเบนมาตรฐานเฉลี่ย เทากับ 0.42 เม่ือนํามาเปรียบเทียบเกณฑท่ีไดกําหนดพบวาอยูในเกณฑมาก
ท่ีสุด 
 
5.2.5 ผลของการประเมินผูเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบการาแขงขันเปนทีม (TGT) 
โดยใชการประเมินการทํากิจกรรมตามสภาพจริง รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอร
พกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  
จากการทดลองโดยใหกลุมตัวอยางจากนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 จํานวน 22 คน        
ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนวัดกาฬสินธุ อําเภอทาชนะ จังหวัดสุราษฎรธานี เรียนดวย
กิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) โดยใชการประเมินการทํากิจกรรมตามสภาพจริง 
รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้น
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ประถมศึกษาปท่ี 6 โดยครูผูสอนเปนผูทําการประเมินสรุปผลไดวาผลการประเมิน มีคาเฉลี่ยรวม
เทากับ 4.36 คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเฉลี่ยรวมเทากับ 0.48 เมื่อนํามาเปรียบเทียบเกณฑท่ีไดกําหนดไว
พบวาอยูในเกณฑมาก 
 
5.3 อภิปรายผลการศึกษา 
จากการศึกษาคร้ังนี้ ทําใหไดกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่น
บนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
เนื้อหาวิชาตามหลักสูตรสถานศึกษา กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีชั้นประถมศึกษาปที่ 1-6 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร เรื่องเทคโนโลยีสารเทศ เนื้อหาประกอบดวยเรื่อง 1)หลักการเบ้ืองตนของการแกปญหา    
2)การใชคอมพิวเตอรคนหาขอมูล 3)การเก็บรักษาขอมูลที่เปนประโยชนในรูปแบบตางๆ ซึ่งเนื้อหา
ในแตละเร่ือง จะมีการนําเสนอรายละเอียดเนื้อหา ประกอบกับแผนการจัดการเรียนรูดวยกิจกรรม   
การเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) โดยแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เร่ือง
เทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เปนการผสมผสานสื่อหลายชนิด เชน 
ขอความ กราฟก (Graphic) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) และเสียง (Sound) ท่ีสวยงามแลสามารถสื่อ
ความหมายไดชัดเจน และผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองได โดยมีข้ันตอนในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู แบงเปน 5 ข้ันตอนตามเทคนิคการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) ไดแก ข้ันท่ี 1 เตรียม
เนื้อหา (การเรียนในชั้นเรียน) ข้ันท่ี 2 ขั้นจัดทีม ข้ันท่ี 3 ข้ันการเรียนรู ข้ันท่ี 4 ขั้นการแขงขัน และข้ันท่ี 
5 ข้ันยอมรับความสําเร็จของทีม ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของของ สุวิทย มูลคํา และอรทัย มูลคํา [9] 
ทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน และทําใหผูเรียนมีความเอาใจใสรับผิดชอบตัวเองและ
กลุมรวมกับสมาชิกอื่น สงเสริมใหผูเรียนท่ีมีความสามารถตางกันไดเ รียนรูรวมกันใหผูเรียน
ผลัดเปลี่ยนกันเปนผูนําสงเสริมผูเรียนไดฝกและเรียนรูทักษะทางสังคมโดยตรงซึ่งการนํากิจกรรม   
การเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา 
(Tablet) เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6มาใชในครั้งนี้ ทําใหผูเรียน
สามารถแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางกันไดดีขึ้น กลุมหรือทีม เตรียมความพรอมใหกับสมาชิกในกลุม   
ทุกคน เพ่ือใหมีความรู ความเขาใจในบทเรียนและพรอมท่ีจะเขาสูสนามแขงขันในการใชวิธีการ TGT 
จุดเนนในทีม คือ ทําใหดีท่ีสุดเพ่ือทีมจะชวยเหลือเพ่ือนรวมทีมใหมากท่ีสุด การสนับสนุนใหกําลังใจ
เพ่ือนรวมทีมใหประสบความสําเร็จทางวิชาการเปนสิ่งสําคัญในการเรียน การท่ีทีมทําใหเกิด
ความรูสึกรวมกัน และเคารพซึ่งกันและกัน ทําใหนักเรียนเพ่ิมสัจการแหงตน (Self-Actualization) 
และทําใหนักเรียนมีความรูสึกท่ีดีตอกัน และทําใหผูเรียนมีความตื่นเตน สนุกสนานกับการเรียนรู
กระตือรือรนในการเรียนมากขึ้น สอดคลองกับงานวิจัยของ ทองเทียมศรีสรางคอม [47] กลาวคือ 
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นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนความมีวินัยในตนเองตอการเรียนดวยแผนการเรียนรูแบบกลุม
รวมมือรูปแบบการแขงขันเปนทีม TGT โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด  

1. ผลการสํารวจสอบถามความตองการ การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม 
(TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เ ร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6ไดผลการสํารวจสอบถามความตองการตรงตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว 
คือ ความตองการการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นบน
คอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 อยูใน
ระดับมาก และผลจากการสํารวจสอบถามความตองการของครูผูสอน มีคาเฉลี่ยอยูในเกณฑมากท่ีสุด 
การจัดการเรียนการสอนเรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศเปนสิ่งจําเปนที่นักเรียนตองเรียนรู มีความเขาใจ 
และสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันไดการจัดการเรียนการสอนแบบทีมแขงขัน TGT ชวยสรางแรง
กระตุน แรงจูงใจ ท่ีกอใหเกิดการเรียนรูของผูเรียนและเปนการสอนท่ีเนนผูเรียนมากข้ึนสามารถชวย
ใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธตอกันมากขึ้นและคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) สามารถพัฒนาผูเรียนใหมี
ทักษะในการใชเทคโนโลยีไดมากข้ึน และชวยลดการบรรยายของครูลง สามารถชวยใหนักเรียนเขาใจ
งายขึ้น สอดคลอ งกับงานวิจัยของ จันจิรา ชูเมฆ [46] กลาวคือ  ครูผูสอนมีความตองการใช
คอมพิวเตอรพกพา (Tablet) อยูในระดับมากท่ีสุด 

2. ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู จากกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปน
ทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ผลของการประเมิน
ความสอดคลองของแผนการจัดการเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหามีคาเฉลี่ยอยูในระดับมากท่ีสุด 
พบวาแผนการจัดการเรียนรูท่ีผูวิจัยพัฒนาขึ้นมีคุณภาพท่ีดี และสามารถนําไปใชในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนไดจริง เนื่องจากการสรางแผนการจัดการเรียนรู ผูวิจัยไดใชเทคนิคการเรียนแบบทีม
แขงขัน (TGT) ซึ่งเปนข้ันตอนท่ีเขาใจงายและสามารถสรางแรงกระตุนใหนักเรียนมีความสนใจใน
การเรียนเพ่ิมข้ึน ประกอบแอพพลิเคชั่นซึ่งเปนเครื่องมือและสื่อในการเรียนรูท่ีทําใหนกัเรยีนเกิดความ
เขาใจและมีความเกิดความอยากเรียนมากยิ่งข้ึนไปอีก สงผลใหผูเรียนเกิดการเรยีนรูท่ีสอดคลองกบัผล
การเรียนรูท่ีคาดหวัง สอดคลองกับงานวิจัยของ สุดารัตน นอยสงวน[50] กลาวคือ แผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรูดวยกลุมรวมมือแบบ TGT สามารถนําไปใชในการจัดการเรียนรูไดอยางมีเหตุผล
และชวยใหนักเรียนมีความรู 
 
ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นแอพพลิเคชั่น
บนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ไดผลการสรางตรงตามวัตถุประสงคท่ีต้ังไว คือ เม่ือประเมินคุณภาพ
ของการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอร
พกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โดยผานการ
ประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา มีคาเฉลี่ยอยูในเกณฑเห็นดวยมาก
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ท่ีสุด และการประเมินคุณภาพของแอพพลิเคชั่นแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา ดานผูเชี่ยวชาญ
ทางดานเนื้อหา มีคาเฉลี่ยอยูในเกณฑดีมาก และดานสื่อการนําเสนอ มีคาเฉลี่ยอยูในเกณฑดี ซึ่งไดนํา
วงจรการพัฒนาระบบ หรือ SDLC(System Development Life Cycle) [14] มาเปนหลักในการสรางใน
การออกแบบและพัฒนา นอกจากนี้แอพพลิเคชั่นแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เร่ือง
เทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีสรางขึ้นนั้นตัวสื่อมีการเคลื่อนไหว มี
เสียงดนตรี และเสียงบรรยายในบางสวนของเนื้อหาการเรียนรู และมีภาพประกอบ ซึ่งสิ่งเหลานี้จะ
เปนสิ่งท่ีกระตุนและเสริมแรงท่ีสําคัญท่ีจะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเกิดความสนใจ ทําใหผูเรียน
สามารถเรียนรูไดตามวัตถุประสงค และไดกิจกรรมกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) 
รวมกับแอพพลิเคชั่นแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ สาํหรบั
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ท่ีมีคุณภาพและตรงตามความตองการของผูเ รียน สอดคลองกับ
งานวิจัยของ วิลัยพรไชยสิทธิ์ [48] กลาวคือ ผูเรียนมีความพึงพอใจแอพพลิเคชั่นอยูในระดับมากจาก
ผลการวิจัย การพัฒนาแอพพลิเคชั่นฝกทักษะทางคณิตศาสตรบนเครื่องคอมพิวเตอรแท็บเล็ต สําหรับ
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 

3. การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกิจกรรมการเรียนรูแบบการาแขงขันเปนทีม (TGT) 
รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียน    
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 อันเปนผลจากกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) โดย
เทคนิคการเรียนแบบทีมแขงขัน ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ นําชัย  โบราณมูล [45] พบวา ผูเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์สูงข้ึน และงานวิจัยของไซมอล และ กิลเอทออล [55] พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผูเรียนท่ีเรียนดวยเทคนิคทีมแขงขันสูงกวาผูเรียนท่ีเรียนแบบปกติโดยมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 
 
โดยผูวิจัยสรางแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ไดนําวงจรการพัฒนาระบบ หรือ SDLC (System Development Life 
Cycle) [14] มาเปนหลักในการสรางในการออกแบบและพัฒนา โดยใชหลักการออกแบบตามคูมือ
อบรมสรางสื่อเรียนรูสูแท็บเล็ต สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน [4] และมีแบบทดสอบ
ซึ่งทําการออกแบบทดสอบตามหลักการของ บุญชมศรีสะอาด [32] และไดผานกระบวนการวิเคราะห
ขอสอบ ประเมินคาความสอดคลองของขอคําถามกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรราม ตามตัวชี้วัดและ
มาตรฐานการเรียนรู ซึ่งไดคา ต้ังแต 0.55 ขึ้นไป และคาความเชื่อม่ัน เทากับ 0.72 ทําใหสามารถวัด
ผลสัมฤทธิ์ไดตรงตามวัตถุประสงคของการศึกษา และสงผลใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เพ่ิมขึ้น สอดคลองกับงานวิจัยของ ปวีณาคงไชยโย [49] เรื่อง การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ 
รูปแบบทีมแขงขัน TGT โดยใชหนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส เร่ืองพลังงานความรอนสําหรบันกัเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือการตูน
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อิเล็กทรอนิกส เร่ืองพลังงานความรอน โดยวิธีการเรียนแบบรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน TGT สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05และ
ความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอหนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส เร่ือง พลังงานความรอน โดยวิธีการ
เรียนแบบรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน TGT สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 พบวาอยูในระดับมาก
ท่ีสุด 

4. ความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) 
รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 6 อยูในเกณฑความพึงพอใจมากท่ีสุด ทั้งนี้เพราะการสอนดวยกิจกรรมการเรียนรู
แบบการแขงขันเปนทีม (TGT) ซึ่งเปนเทคนิคการสอนแบบทีมแขงขันรวมกับแอพพลิเคชั่นบน
คอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีสวน
ในการกระตุนใหผูเรียนมีความตั้งใจ และสนใจในการเรียน กลาวคือ ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ที่ผูวิจัยสรางข้ึน 
จุดเนนสําคัญอยูท่ีกิจกรรมการเรียนการสอนแบบทีมแขงขันซึ่งทุกคนในทีมจะตองชวยกันนําพาทีม
ของตนไปสูความสําเร็จใหได และจุดเดนของสําคัญอีกประการหนึ่งคือ การนําแอพพลิเคชั่นมาชวย
ในการสรางแรงกระตุนใหนักเรียนเกิดการเรียนรูรวมกันมากขึ้น ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ นิ
โคลัส [51] ท่ีสามารถกระตุนใหผูเรียนมีความสนใจมากข้ึนและชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาท่ีนําเสนอ
ในชั้นเรียนมากขึ้น 

5.การประเมินการเรียนตามสภาพจริงของกลุมตัวอยางท่ีเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบการ
แขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับ แอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เ ร่ืองเทคโนโลยี
สารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนวัดกาฬสินธุ อยูในเกณฑมาก ซึ่ง
สอดคลองกับสมมติฐานที่ตั้งไว ทําใหนักเรียนรูจักบทบาทหนาที่ของตนเอง รับฟงความคิดเห็น
สามารถทํางานรวมกับผูอื่น มีความรับผิดชอบมากขึ้น สอดคลองกับงานวิจัย ปวีณา คงไชยโย [49] 
กลาวคือ นักเรียนแสดงพฤติกรรมการมีสวนรวมในการทํางานจนบรรลุผลสําเร็จ 
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5.4 ขอเสนอแนะ 
 
5.4.1 ขอเสนอแนะจากการวจิัยครั้งนี ้

1. รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นบน
คอมพิวเตอรพกพา (Tablet) สามารถพัฒนานําไปใชกับรายวิชาใดก็ได  

2. การนํารูปแบบการจัดการเรียนการสอน แบบดการแขงขันเปนทีม (TGT) สามารถปรับตาม
สภาพแวดลอมใหเหมาะสมกับกลุมผูเรียนได เชน อาจปรับบทบาทของครูผูสอน หรือบทบาทของ
ผูเรียน ปรับขนาดของกลุม ปรับวิธีการเรียนรูรวมกัน หรือปรับรูปแบบของแอพพลิเคชั่นบน
คอมพิวเตอรพกพก (Tablet) ในการนํามาใชงาน เชน ปรับใหอยูในลักษณะเปนแอพพลิเคชั่นแบบเกม
การเรียนรู 

3. การเตรียมความพรอมในการเรียนรู และดานการใชงานคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ใหกับ
ครูผูสอนและนักเรียนในรูปแบบของโครงการฝกอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือสามารถนําไปใชเปน
พ้ืนฐานในการเรียนรูดวยแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ไดในทุกระดับชั้นและทุกกลุม
สาระการเรียนรู 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยกลุมรวมมือแบบ (TGT) เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ยึด
ผูเรียนเปนสําคัญดังนั้นกอนท่ีจะมีการแบงกลุมจะตองคํานึงถึงนักเรียนและครูผูสอนจะตองเตรียมตัว
ลวงหนาพรอมท้ังจัดเตรียมสื่อใหเรียบรอยกอนท่ีจะมีการสอน 
 
5.4.2 ขอเสนอแนะเพ่ือการศึกษาวิจัยตอไป 

1. สามารถพัฒนาการจัดกิจกรรมการเ รียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับ
แอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ใชในกลุมสาระการเรียนรูอื่นๆ 

2. สามารถพัฒนาการจัดกิจกรรมการเ รียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับ
แอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ในระดับชั้นอื่นๆ 

3. สามารถพัฒนาการสอนดวยกิจกรรมการสอนโดยวิธีอื่นๆ รวมกับรวมกับแอพพลิเคชั่นบน
คอมพิวเตอรพกพา (Tablet) 

4. ควรทําการศึกษาเปรียบเทียบผลการเรียนรูจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม 
(TGT) กับการเรียนรูรูปแบบอื่นๆ เพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาการเรียนรูของผูเรียน 


