
 
 

บทที่ 4 ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
จากการศึกษากิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม(TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอร
พกพา (Tablet) เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนวัด
กาฬสินธุ จังหวัดสุราษฎรธานี เม่ือทําการทดลองเสร็จกระบวนการแลวไดผล ดังนี้ 

4.1 ผลการสํารวจความตองการ การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) 
รวมกับ แอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 6 

4.2 ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู จากกิจกรรมการเรียนรูแบบการ
แขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เร่ืองเทคโนโลยี
สารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

4.3 ผลการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยาง ที่เรียนจากกิจกรรมการเรียนรูแบบ 
การแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับ แอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยี
สารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  

4.4 ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง ท่ีมีตอ กิจกรรมการเรียนรูแบบการ
แขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับ แอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เ ร่ืองเทคโนโลยี
สารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  

4.5 ผลการประเมินผูเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) โดยใชการ
ประเมินการทํากิจกรรมตามสภาพจริง รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เร่ือง
เทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  
 
4.1 ผลการสํารวจสอบถามความตองการ การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบการ

แขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคช่ันบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) 
เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 

จากการสํารวจความตองการ ของครูผูสอนในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ในแตละกลุมสาระการเรียนรู 
เกี่ยวกับบทบาทของคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) กับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบการแขงขัน
เปนทีม (TGT) ในโรงเรียนขยายโอกาส เครือขายทาชนะ 3 อําเภอทาชนะ จังหวัดสุราษฎรธานี     
จํานวน 5 โรงเรียนประจําปการศึกษา 2556 ภาคเรียนที่2 ท่ีไดมาจากการสุมอยางงาย (Simple Random 
Sampling) โรงเรียนละ 5 คน รวมจํานวน 25คน โดยครูผูสอนมีความคิดเห็น โดยสรุปเปนตาราง
ตอไปนี้ 



 101

ตารางท่ี 4.1 ตารางแสดงคาเฉลี่ยโดย ของครูผูสอนเกี่ยวกับบทบาทของคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) 
กับการจัดกิจกรรมการเรียนการรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) 

 

รายการประเมิน ผลการวเิคราะห 
X  S.D. ความหมาย 

1. ทานคิดวาการใชคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ในการจัดการ
เรียนการสอนชวยสรางแรงกระตุน และแรงจูงใจท่ีกอใหเกดิการ
เรียนรูของผูเรียน 

4.88 0.33 มากท่ีสดุ 

2. ทานคิดวาการใชคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) จะชวยใหมี       
บูรณาการในรายวิชาอื่นๆ 

4.84 0.37 มากท่ีสดุ 

3. ทานคิดวาคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) สามารถพัฒนาผูเรียน
ใหมีทักษะในการใชเทคโนโลยสีารสนเทศไดมากขึน้ 

4.88 0.33 มากท่ีสดุ 

4. ทานคิดวาผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองจากสือ่ 
แอพพลเิคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) 

4.80 0.40 มากท่ีสดุ 

5. ทานคิดวาคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) สามารถใหผูเรียน
เขาถึงแหลงเรยีนรูดวยตนเองท้ังแบบออฟไลนและออนไลน  

4.84 0.37 มากท่ีสดุ 

6. ทานคิดวาคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ชวยใหนักเรียน เรียนรู
ไดดีข้ึนจากประสบการณท่ีมีความหมายในรูปแบบตางๆ 

4.80 0.40 มากท่ีสดุ 

7. ทานคิดวาคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ชวยใหนักเรียนเรยีนรู
ไดมากขึ้นโดยใชเวลานอย 

4.76 0.44 มากท่ีสดุ 

8.ทานคิดวาคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ชวยสงเสริมการคดิ   
ความประทับใจ มั่นใจ และจดจําไดนาน 

4.80 0.40 มากท่ีสดุ 

9.ทานคิดวาคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ชวยใหนักเรียนมคีวาม
สนใจในการเรียนและมี สวนรวมในการเรียนอยางกระตอืรือรน 

4.80 0.40 มากท่ีสดุ 

10. ทานคิดวาคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ชวยใหสามารถ
แกปญหาขอจํากัดตางๆ ในการเรียนรูได 

4.76 0.44 มากท่ีสดุ 

11. ทานคิดวาคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ชวยลดการบรรยาย
ของครลูง สามารถชวยใหนักเรียนเขาใจงายข้ึน 

4.80 0.40 มากท่ีสดุ 
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ตารางท่ี 4.1 ตารางแสดงคาเฉลี่ยโดย ของครูผูสอนเกี่ยวกับบทบาทของคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) 
กับการจัดกิจกรรมการเรียนการรูแบบการแขงขันเปนทีม (ตอ) 

 

รายการประเมิน ผลการวเิคราะห 
X  S.D. ความหมาย 

12. ทานคิดวาคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ชวยลดการสญูเปลา
ทางการศึกษาลง เพราะชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพมากข้ึน
สงผลใหนกัเรียนสอบตกนอยลง 

4.76 0.44 มากท่ีสดุ 

13. ทานมีความตองการใชคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) ในการ
จัดการเรียนการสอน 

4.80 0.40 มากท่ีสดุ 

14. ทานคิดวาการจัดการเรียนการสอนแบบทีมแขงขัน TGT
สามารถชวยใหนักเรียนมีความสนใจการเรียนและมีสวนรวม     
ในการเรียนมากข้ึน 

4.84 0.37 มากท่ีสดุ 

15. ทานคิดวาการจัดการเรียนการสอนแบบทีมแขงขัน TGT
สามารถชวยใหนักเรียนมีมีปฏิสัมพันธตอกันมากขึ้น 

4.92 0.28 มากท่ีสดุ 

16. ทานคิดวาการจัดการเรียนการสอนแบบทีมแขงขัน TGT เปน
การสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 

4.88 0.33 มากท่ีสดุ 

17. ทานคิดวาการจัดการเรียนการสอนแบบทีมแขงขัน TGT เปน
การสอนท่ีสงเสริมการทํางานเปนกลุม 

4.80 0.40 มากท่ีสดุ 

18. ทานคิดวาการจัดการเรียนการสอนแบบทีมแขงขัน TGT เปน
การสอนท่ีสามารถตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลได 

4.80 0.40 มากท่ีสดุ 

19. ทานคิดวาการจัดการเรียนการสอนแบบทีมแขงขันTGT เปน
การสอนท่ีสามารถสงเสริมใหนักเรียนมคีวามรับผดิชอบมากขึ้น 

4.84 0.37 มากท่ีสดุ 

20. ทานคิดวา เนื้อหา เรือ่งเทคโนโลยสีารสนเทศ เปนสิ่งจําเปน 
ท่ีนักเรียนตองเรียนรู มคีวามเขาใจ และสามารถนําไปใชใน
ชีวิตประจําวันได 

4.96 0.20 มากท่ีสดุ 

เฉลี่ยรวม 4.82 0.38 มากท่ีสุด 
 
จากตารางท่ี 4.1 จากการสอบถามความตองการ การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม 
(TGT) รวมกับ แอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6ของครูผูสอนพบวา ในการจัดการเรียนการสอนเร่ืองเทคโนโลยี
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สารสนเทศเปนสิ่งจําเปนท่ีนักเรียนตองเรียนรู มีความเขาใจ และสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได 
( X = 4.96, S.D. = 0.20) รอลงมา คือ การจัดการเรียนการสอนแบบทีมแขงขัน TGT สามารถชวยให
นักเรียนมีปฏิสัมพันธตอกันมากข้ึน ( X = 4.92, S.D. = 0.28) และคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) สามารถ
พัฒนาผูเรียนใหมีทักษะในการใชเทคโนโลยีไดมากข้ึนชวยสรางแรงกระตุน และแรงจูงใจท่ีกอใหเกดิ
การเรียนรูของผูเรียนการสอนแบบทีมแขงขันเปนการสอนท่ีเนนผูเรียนมากขึ้น ( X = 4.88, S.D. = 0.33) 
ตามลําดับ รวมคาเฉลี่ย เทากับ 4.82 คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.38 เม่ือนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑ
ท่ีไดกําหนดไว พบวาอยูในเกณฑเห็นดวยมากท่ีสุด 
 
4.2 ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูกิจกรรมการเรียนรูแบบ

การแขงขันเปนทีม (TGT) รวมแอพพลิ เคช่ันบนคอมพิวเตอรพกพา 
(Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 

 
4.2.1 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู 
 
ตารางท่ี 4.2 ตารางแสดงคาเฉลี่ยโดยสรุปของแผนการจัดการเรียนรูกิจกรรมการเรียนรูแบบการ

แขงขันเปนทีม (TGT) รวมแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เร่ืองเทคโนโลยี
สารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

 

รายการประเมินของแผนการจดัการเรียนรู ผลการวเิคราะห 
X  S.D. ความหมาย 

คุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู    
1. มีองคประกอบครบถวนสัมพันธกัน 4.83 0.19 มากท่ีสดุ 
2. แผนการจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ 4.61 0.38 มากท่ีสดุ 

เฉล่ียรวม 4.72 0.28 มากท่ีสุด 
สาระสําคัญ    
1. บอกสาระสําคัญของเนื้อหาท่ีจะใหเกิดการเรียนรูไดอยาง
เหมาะสม 

4.66 0.38 มากท่ีสดุ 

2. มีความสอดคลองกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 4.66 0.48 มากท่ีสดุ 
เฉล่ียรวม 4.66 0.43 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.2 ตารางแสดงคาเฉลี่ยโดยสรุปของแผนการจัดการเรียนรูกิจกรรมการเรียนรูแบบการ
แขงขันเปนทีม (TGT) รวมแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เร่ืองเทคโนโลยี
สารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 (ตอ) 

 

รายการประเมินของแผนการจดัการเรียนรู ผลการวเิคราะห 
X  S.D. ความหมาย 

ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง    
1.มีความชัดเจนโดยแสดงถึงสิ่งท่ีตองการใหเกดิกับผูเรียน 4.61 0.56 มากท่ีสดุ 
2.มีความสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรู 4.44 0.48 มาก 

เฉล่ียรวม 4.52 0.52 มากท่ีสุด 
จุดประสงคการเรียนรู    
1. มีความชัดเจนโดยแสดงถึงสิ่งท่ีตองการใหเกดิกับผูเรียน 4.28 0.38 มาก 
2. มีความสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรู 4.61 0.56 มากท่ีสดุ 
3. มีความสอดคลองกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 4.66 0.28 มากท่ีสดุ 

เฉล่ียรวม 4.52 0.40 มากท่ีสุด 
สาระการเรียนรู    
1. มีความสอดคลองกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 4.66 0.48 มากท่ีสดุ 
2. มีความชัดเจนของสิ่งท่ีตองการใหเกดิกับผูเรียน 4.61 0.48 มากท่ีสดุ 
3. มีความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 4.44 0.48 มาก 
4. มีความสอดคลองกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 4.72 0.38 มากท่ีสดุ 

เฉล่ียรวม 4.60 0.46 มากท่ีสุด 
กิจกรรมการเรียนรู    
1. มีการจัดกิจกรรมสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 4.66 0.48 มากท่ีสดุ 

2. การกําหนดกิจกรรมการเรียนรูในแตละข้ันตอนชัดเจน 4.49 0.48 มาก 

3. กิจกรรมการเรียนรูเนนผูเรียนเปนสําคัญ โดยใหผูเรียนมีสวน
รวมในกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) 

4.61 0.56 มากท่ีสดุ 

4. เปนกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนกระบวนการคิด 4.38 0.38 มาก 

เฉล่ียรวม 4.54 0.46 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.2 ตารางแสดงคาเฉลี่ยโดยสรุปของแผนการจัดการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรูแบบการ
แขงขันเปนทีม (TGT) รวมแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เร่ืองเทคโนโลยี
สารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 (ตอ) 

 

รายการประเมินของแผนการจดัการเรียนรู ผลการวเิคราะห 
X  S.D. ความหมาย 

ส่ือการเรียนรู    

1. ชวยใหเกดิการเรียนรูตามจุดประสงคการเรียนรู 4.56 0.56 มากท่ีสดุ 

2. สอดคลองกับเนือ้หาสาระในการเรียนรู 4.72 0.38 มากท่ีสดุ 

3. ครบถวนตามข้ันตอนและกิจกรรมการเรียนรู 4.50 0.48 มากท่ีสดุ 

4. เหมาะสมกับวัยและความสามารถของผูเรียน 4.56 0.56 มากท่ีสดุ 

เฉล่ียรวม 4.58 0.50 มากท่ีสุด 
การวัดผลประเมินผล    

1. ประเมินตรงตามผลการเรียนรู/จุดประสงคการเรียนรู 4.61 0.48 มากท่ีสดุ 

เฉล่ียรวม 4.61 0.48 มากท่ีสุด 
 
จากตารางท่ี 4.2 จากการวิเคราะหการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูดวยกิจกรรมการเรียนรู
แบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยี
สารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โดยผูเชี่ยวชาญไดทําการประเมินคุณภาพของ
แผนการจัดการเรียนรูมีคาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.72 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.28 เม่ือนํามา
เปรียบเทียบกับเกณฑท่ีไดกําหนดไวพบวาอยูในเกณฑมากท่ีสุดสาระสําคัญมีคาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.66 
สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.43 เม่ือนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑท่ีไดกําหนดไวพบวาอยูในเกณฑ
มากท่ีสุดตัวชี้วัด/ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังมีคาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.52 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 
0.40 เม่ือนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑท่ีไดกําหนดไวพบวาอยูในเกณฑมากท่ีสุดจุดประสงคการเรียนรูมี
คาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.52 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.40 เม่ือนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑที่ได
กําหนดไวพบวาอยูในเกณฑมากท่ีสุดสาระการเรียนรูมีคาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.60 สวนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเทากับ 0.66 เม่ือนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑท่ีไดกําหนดไว พบวาอยูในเกณฑมากท่ีสุด
กิจกรรมการเรียนรู มีคาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.54 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.46 เมื่อนํามา
เปรียบเทียบกับเกณฑท่ีไดกําหนดไว พบวาอยูในเกณฑมากท่ีสุดสื่อการเรียนรูมีคาเฉลี่ยรวม เทากับ 
4.56 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.50 เม่ือนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑท่ีไดกําหนดไว พบวา อยูใน
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เกณฑมากท่ีสุดการวัดผลประเมินผลมีคาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.61 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.48 
เม่ือนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑท่ีไดกําหนดไว พบวาอยูในเกณฑมากที่สุด 
 
ตารางท่ี 4.3 แสดงคาเฉลี่ยโดยสรุป จากการวิเคราะหการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูดวย

กิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอร
พกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6      
โดยผูเชี่ยวชาญ 

 

รายการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู ผลการวเิคราะห 
X  S.D. ความหมาย 

คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู 4.72 0.28 มากท่ีสดุ 
สาระสําคัญ 4.66 0.43 มากท่ีสดุ 
ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 4.52 0.52 มากท่ีสดุ 
จุดประสงคการเรียนรู 4.52 0.40 มากท่ีสดุ 
สาระการเรียนรู 4.60 0.46 มากท่ีสดุ 
กิจกรรมการเรียนรู 4.54 0.46 มากท่ีสดุ 
สื่อการเรียนรู 4.56 0.50 มากท่ีสดุ 
การวัดผลประเมินผล 4.61 0.48 มากท่ีสดุ 

เฉล่ียรวม 4.58 0.45 มากท่ีสุด 
 
จากตารางท่ี 4.3 จากการวิเคราะหการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูดวยกิจกรรมการเรียนรู
แบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยี
สารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โดยผูเชี่ยวชาญโดยผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา มี
คาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.58 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.45 เม่ือนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑที่ได
กําหนดไว พบวา อยูในเกณฑมากท่ีสุด 
 
4.2.2 ผลการสรางแอพพลิเคชั่นบนคอมพิว เตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยี
สารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
จากการกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา 
(Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 แอพพลิเคชั่นเพ่ือการ
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เรียนรู สรางข้ึนเพ่ือนสนับสนุนกิจกรรมการเรียนแบบทีมแขงขัน ประกอบหนาจอหลัก กอนเขาสูเมนู
หลัก ซึ่งประกอบดวย เมนูหลัก ดังนี้ 

เมนูที่ 1 สิ่งท่ีควรเรียนรูกอนเรียนซึ่งเปนเนื้อหาเกี่ยวกับวิธีการเรียนรูแบบทีมแขงขัน TGT 
เมนูที่ 2 หลักการเบ้ืองตนของการแกปญหา  
เมนูที่ 3 การใชคอมพิวเตอรคนหาขอมูล   
เมนูที่ 4 การเก็บรักษาขอมูลท่ีเปนประโยชนในรูปแบบตางๆ  
เมนูที่ 5 แหลงเรียนรูเพ่ิมเติม 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.1 ภาพตัวอยางแอพพลเิคชั่น 
 
4.2.3 ผลการสรางกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับ
แอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
จากการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นบน
คอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เ ร่ือง เทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
ประกอบดวยกระบวนการเรียนรูทั้งหมด เร่ิมตั้งแต แบบทดสอบกอนเรียน กิจกรรมการเรียนรูแบบ
การแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่น และแบบทดสอบหลังเรียน ดังแสดงในรูปท่ี 4.2 
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รูปท่ี 4.2 แสดงกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับแอพพลเิคชั่นบน 

  คอมพิวเตอรพกพา (Tablet) 

  
4.2.4 ผลการประเมินคุณภาพการออกแบบดานเนื้อหาและดานสื่อการนําเสนอของ
แอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6  
จากการศึกษาการสราง แอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศ
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6ในครั้งนี้สามารถสรุปผลการประเมินคุณภาพสําหรับผูเชีย่วชาญ
ท่ีแบงออกเปน 2 ดาน คือการ การประเมินคุณภาพดานเนื้อหา และดานสื่อการนําเสนอไดตามตาราง 
ดังนี้ 
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4.2.4.1  ผลการประเมินคุณภาพดานเนื้อหา 
 
ตารางท่ี 4.4 แสดงคาท่ีไดจากแบบประเมินคุณภาพของการสรางแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา 

(Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โดย
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

 

รายการประเมินคุณภาพดานเนื้อหา 
ผลการวิเคราะห 

X  S.D. ความหมาย 
1. สวนของความถกูตอง    
1.1 เนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียนรู 4.67 0.58 ดีมาก 
1.2 ความถูกตองของเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 
1.3 ความถูกตองของคําศัพท 5.00 0.00 ดีมาก 

เฉลี่ยรวม 4.89 0.19 ดีมาก 
2. สวนของการนําเสนอภาพ    
2.1 ภาพประกอบเหมาะสมกับเนื้อหาของบทเรียน 4.67 0.58 ดีมาก 
2.2 ภาพประกอบสามารถสื่อความหมายไดชัดเจน 4.67 0.58 ดีมาก 
2.3 ความนาสนใจชวนติดตาม 4.67 0.58 ดีมาก 
2.4 การจัดวางภาพในแตละสวน 4.67 0.58 ดีมาก 
2.5 ความเหมาะสมของขนาดภาพประกอบในการอธิบาย
เนื้อหา 

4.33 0.58 ดี 

เฉลี่ยรวม 4.60 0.58 ดีมาก 
3. สวนของเนื้อหา    
3.1 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับผูเรียน 5.00 0.00 ดีมาก 
3.2 ปริมาณเนื้อหาในแตละบทเรียน 4.33 0.58 ดี 
3.3 ลําดับขั้นตอนในการนําเสนอเนื้อหามีความตอเนื่องกัน
ท้ังสามนํา เนื้อหา และ สรุป 

4.33 0.58 ดี 

3.4 เนื้อหามีความเขาใจงาย 4.67 0.58 ดีมาก 
3.5 ความสมบูรณของเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก 

เฉลี่ยรวม 4.66 0.46 ดีมาก 
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ตารางท่ี 4.4 แสดงคาท่ีไดจากแบบประเมินคุณภาพของการสรางแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา 
(Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โดย
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา (ตอ) 

 

รายการประเมินคุณภาพดานเนื้อหา ผลการวิเคราะห 
X  S.D. ความหมาย 

4. สวนของแบบทดสอบ    
4.1 แบบทดสอบท่ีนํามาใชวัดกับผูเรียนมีความสอดคลองกับ
วัตถุประสงคของบทเรียน 

4.33 0.58 ดี 

4.2 ความชัดเจนของคําถาม 4.00 0.00 ดี 
4.3 รูปแบบของแบบทดสอบท่ีนํามาใชมีความเหมาะสมกับ
ผูเรียน 

4.33 0.58 ดี 

เฉลี่ยรวม 4.22 0.38 ด ี
5. สวนของกจิกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม
(TGT) 

   

5.1 กิจกรรมการเรียน มีความสอดคลองกับเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก 
5.2 กิจกรรมการเรียน ท่ีนํามาใชมีความเหมาะสมกับกลุม
ผูเรียน 

4.33 0.58 ดี 

5.3 กิจกรรมการเรียนสามารถกระตุนและตอบสนองความ
ตองการผูเรียน 

4.33 0.58 ดี 

5.4 การจัดกิจกรรมการเรียนไดเหมาะสมและงายตอความ
เขาใจ 

4.67 0.58 ดีมาก 

เฉลี่ยรวม 4.50 0.58 ดีมาก 
 
จากตารางท่ี 4.4 จากการวิเคราะหแบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหา สวนเนื้อหาวิชา ของแอพพลิเคชั่น
บนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี6โดย
ผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาสวนของความถูกตองมีคาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.89 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เทากับ 0.19เม่ือนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑท่ีไดกําหนดไวพบวาอยูในเกณฑดีมากสวนของการ
นําเสนอภาพ มีคาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.60 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.58 เมื่อนํามาเปรียบเทียบกับ
เกณฑท่ีไดกําหนดไวพบวาอยูในเกณฑดีมาก สวนของเนื้อหามีคาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.66 สวนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเทากับ 0.46 เม่ือนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑท่ีไดกําหนดไวพบวาอยูในเกณฑดีมากสวนของ
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แบบทดสอบมีคาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.22 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.38 เม่ือนํามาเปรียบเทียบกับ
เกณฑท่ีไดกําหนดไวพบวาอยูในเกณฑดีสวนของกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) มี
คาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.50 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.58 เม่ือนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑที่ได
กําหนดไว พบวาอยูในเกณฑดีมาก 
 
ตารางท่ี 4.5 แสดงคาเฉลี่ยโดยสรุปการสรางแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เร่ือง

เทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดจากแบบประเมิน
คุณภาพดานเนื้อหา โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

 

รายการประเมินคุณภาพดานเนื้อหา ผลการวเิคราะห 
X  S.D. ความหมาย 

สวนของความถูกตอง 4.89 0.19 ดีมาก 
สวนของการนําเสนอภาพ 4.60 0.58 ดีมาก 
สวนของเนื้อหา 4.66 0.46 ดีมาก 
สวนของแบบทดสอบ 4.22 0.38 ดี 
สวนของกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) 4.50 0.58 ดีมาก 

เฉล่ียรวม 4.57 0.44 ดีมาก 
 
จากตารางท่ี 4.5 จากการวิเคราะหแบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหา ของการสรางแอพพลิเคชั่นบน
คอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6โดย
ผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา มีคาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.57 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.44 เม่ือนํามา
เปรียบเทียบกับเกณฑท่ีไดกําหนดไว พบวาอยูในเกณฑดีมาก 
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4.2.4.2 ผลการประเมินคุณภาพดานสื่อการสําเสนอ 
 
ตารางท่ี 4.6 แสดงคาท่ีไดจากแบบประเมินคุณภาพของการสรางแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา 

(Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โดย
ผูเชี่ยวชาญดานสื่อการนําเสนอ 

 

รายการประเมินคุณภาพดานสือ่การนําเสนอ 
ผลการวเิคราะห 

X  S.D. ความหมาย 
1. สวนของโปรแกรม (แอพพลิเคช่ัน)    
1.1 ความเหมาะสมของการออกแบบการเชื่อมโยง (Hyper 
Link) 

4.00 0.00 ดี 

1.2 ความสมบูรณของการเชื่อมโยงภาพและตัวอักษร 4.67 0.58 ดีมาก 
1.3 การออกแบบใหมีความนาสนใจชวนติดตาม 4.00 0.00 ดี 

1.4 การออกแบบหนาจอและเมนเูปนมาตรฐานเดียวกัน 4.00 0.00 ดี 

1.5 ความสมบูรณของแอพพลเิคชั่น 4.00 0.00 ดี 

เฉล่ียรวม 4.13 0.11 ด ี
2. สวนของระบบการจัดการเรียนรู    

2.1 ระบบจัดการเรียนรูท่ีใหกับแอพพลิเคชั่นสามารถใชได
สะดวก 

4.67 0.58 ดีมาก 

2.2 ปฏิสัมพันธระหวางแอพพลิเคชั่นกับผูเรียน 4.00 0.00 ดี 

2.3 มีการรายงานผลการเรียนท่ีเหมาะสม 4.00 0.00 ดี 

เฉล่ียรวม 4.22 0.11 ด ี
3. สวนของรูปภาพ    

3.1 ความเหมาะสมของกราฟกและภาพเคลื่อนไหวที่ใช
ประกอบ 

5.00 0.00 ดีมาก 

3.2 ลักษณะของสีและความนาสนใจของภาพท่ีใชประกอบ 4.33 0.58 ดี 

3.3 ขนาดความสมดุลของภาพกับหนาจอ 4.00 0.00 ดี 

3.4 ระยะเวลาในการปรากฏของภาพ 4.00 0.00 ดี 

3.5 ความสอดคลองของภาพกับเนื้อหา 4.33 0.58 ดี 

เฉล่ียรวม 4.33 0.23 ด ี
 



 113

ตารางท่ี 4.6 แสดงคาท่ีไดจากแบบประเมินคุณภาพของการสรางแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา 
(Tablet) เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โดย
ผูเชี่ยวชาญดานสื่อการนําเสนอ (ตอ) 

 

รายการประเมินคุณภาพดานส่ือการนําเสนอ ผลการวเิคราะห 
X  S.D. ความหมาย 

4. สวนของตัวอักษร    

4.1 รูปแบบตัวอักษรท่ีใชในการนําเสนอ 4.00 0.00 ดี 
4.2 ขนาดของตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ 4.67 0.58 ดีมาก 
4.3 การใชสีของตัวอักษร 4.67 0.58 ดีมาก 
4.4 ความเดนชัดของหัวขอหรือสวนที่เนนความสําคัญ 4.00 0.00 ดี 
4.5 การจัดวางตัวอักษรเหมาะสมและงายตอความเขาใจ 4.00 0.00 ดี 

เฉลี่ยรวม 4.26 0.23 ด ี
 
จากตารางท่ี 4.6 จากการวิเคราะหแบบประเมินคุณภาพดานสื่อและการนําเสนอ สวนของการสราง
แอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 6โดยผูเชี่ยวชาญทางดานสื่อและการนําเสนอ สวนของโปรแกรม (แอพพลิเคชั่น) มี
คาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.13 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.11 เม่ือนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑที่ได
กําหนดไว พบวา อยูในเกณฑดีสวนของระบบการจัดการเรียนรู  มีคาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.22             
สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.11 เม่ือนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑท่ีไดกําหนดไว พบวา อยูในเกณฑ
ดี สวนของรูปภาพมีคาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.33 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.23 เมื่อนํามา
เปรียบเทียบกับเกณฑท่ีไดกําหนดไว พบวาอยูในเกณฑดีสวนของตัวอักษร มีคาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.26 
สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.23 เมื่อนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑท่ีไดกําหนดไว พบวาอยูใน    
เกณฑดี 
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ตารางท่ี 4.7 แสดงคาเฉลี่ยโดยสรุปของการสรางแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เร่ือง
เทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ที่ประเมินคุณภาพ โดย
ผูเชี่ยวชาญดานสื่อการนําเสนอ 

 

รายการประเมิน ผลการวเิคราะห 
X  S.D. ความหมาย 

สวนของโปรแกรม 4.13 0.11 ดี 
สวนของระบบการจัดการเรียนรู 4.22 0.11 ดี 
สวนของรูปภาพ 4.33 0.23 ดี 
สวนของตัวอักษร 4.26 0.23 ดี 

เฉล่ียรวม 4.24 0.17 ด ี
 
จากตารางท่ี 4.7 สรุปไดวาแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศ
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6ท่ีถูกประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญดานสื่อการนําเสนอ มี
คาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.25 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.17 เม่ือนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑที่ได
กําหนดไวพบวาอยูในเกณฑดี 
 
4.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยาง ที่เรียนจากกิจกรรมการเรียนรูแบบ
การแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับ แอพพลิเคช่ันบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) 
เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6  
จากการใหกลุมตัวอยาง ทําการทดลองเรียนจากกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) 
รวมกับ แอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดพัฒนาข้ึน มีผลการเปรียบเทียบผลตางท่ีไดจากการทแบบทดสอบหลังเรียน 
(Post – test) กับผลท่ีไดจากการทําแบบทดสอบกอนเรียน (Pre – test) ปรากฏดังตารางที่ 4.8 ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 4.8 แสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยาง  
 

แบบทดสอบ n X  S.D.             2 t Sig.* 
Pre-test 22 7.68 2.03     
    187 1627 29.84 .000 
Post-test 22 16.18 1.65     

*มีนัยสําคัญทางสถิติระดับ .05 

D D
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จากตารางท่ี 4.8 ผลการศึกษาพบวา ผลท่ีไดจากการทําแบบทดสอบกอนเรียน ซึ่งมีคะแนนเต็ม 20 
คะแนน กลุมตัวอยางสามารถทําไดคะแนนเฉลี่ย 7.68 และผลท่ีไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
ซึ่งมีคะแนนเต็ม 20 คะแนน เทากัน กลุมตัวอยางสามารถทําได คะแนนเฉลี่ย 16.18 เม่ือนําผลท่ีไดมา
หาคาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชคาทางสถิติ (t-Dependent) ปรากฏวาคา t คํานวณไดเทากับ 29.8   
เม่ือนําคาท่ีไดเปดตาราง t ปรากฏวาคาที่ไดมีมากกวา ท่ีระดับนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 แสดงวา
คะนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
สรุปไดวากิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับ แอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอร
พกพา (Tablet) เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดสรางข้ึนมาทํา
ใหกลุมตัวอยางเกิดประสิทธิผลทางการเรียนรูเพ่ิมข้ึน 
 
4.4 ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอ กิจกรรมการเรียนรู

แบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับ แอพพลิเคช่ันบนคอมพิวเตอรพกพา 
(Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6  

จากการทดลองโดยใหกลุมตัวอยางจากนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 จํานวน 22 คน        
ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนวัดกาฬสินธุ อําเภอทาชนะ จังหวัดสุราษฎรธานี ทําแบบ
ประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่น
บนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6
สามารถสรุปผลการประเมินได ดังนี้ 
 
4.4.1 ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง 
 
ตารางท่ี 4.9 ตารางแสดงคาท่ีไดจากประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอ กิจกรรมการ

เรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา 
(Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โดยกลุม
ตัวอยาง 

 

รายการประเมิน ผลการวเิคราะห 
X  S.D. ความหมาย 

1. เนือ้หามีความชัดเจนเขาใจงาย 4.82 0.40 มากท่ีสดุ 
2. ลําดับข้ันตอนการนําเสนอเขาใจงาย 4.77 0.42 มากท่ีสดุ 
3. การนําเสนอเนือ้หามีความนาสนใจ ชวนติดตาม 4.73 0.46 มากท่ีสดุ 
4. ภาพประกอบมีความเหมาะสมและสอดคลองกับเนื้อหา 4.82 0.40 มากท่ีสดุ 
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ตารางท่ี 4.9 ตารางแสดงคาท่ีไดจากประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอ กิจกรรมการ
เรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา 
(Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โดยกลุม
ตัวอยาง (ตอ) 

 

รายการประเมิน 
ผลการวเิคราะห 

X  S.D. ความหมาย 
5. สีท่ีใชมคีวามเหมาะสมสวยงาม 4.82 0.40 มากท่ีสดุ 
6. ความเหมาะสมของขนาดและรูปแบบของตัวอกัษร 4.73 0.46 มากท่ีสดุ 
7. การใหขอมูลยอนกลับมีความเหมาะสม 4.73 0.46 มากท่ีสดุ 
8. นักเรียนมีความรูเกี่ยวกับ เทคโนโลยสีารสนเทศ 4.86 0.35 มากท่ีสดุ 
9. แบบทดสอบมีความยากงาย เหมาะสมกับระดับของนักเรียน 4.77 0.42 มากท่ีสดุ 
10. แอพพลเิคชั่นทําใหนักเรยีนมีสวนรวมและเกิดการเรียนรู
อยางมีความสขุ 

4.82 0.40 มากท่ีสดุ 

เฉลี่ยรวม 4.78 0.42 มากท่ีสุด 
 
จากตารางท่ี 4.9 สรุปไดวาความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม 
(TGT) รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เ ร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีถูกประเมินโดยกลุมตัวอยาง มีคาเฉลี่ยรวมทุกสวนเทากับ 4.78คา
เบ่ียงเบนมาตรฐานเฉลี่ย เทากับ0.42 เม่ือนํามาเปรียบเทียบเกณฑท่ีไดกําหนดพบวาอยูในเกณฑมาก
ท่ีสุด ซึ่งผูเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุดในเร่ือง นักเรียนมีความรูเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ ( X = 
4.86, S.D. = 0.35) รองลงมา คือ เนื้อหามีความชัดเจนเขาใจงาย ภาพประกอบมีความเหมาะสมและสอง
คลองกับเนื้อหา สีท่ีใชมีความเหมาะสมสวยงาม( X = 4.82, S.D. = 0.40) และ ลําดับข้ันตอนการนําเสนอ
เขาใจงาย แบบทดสอบมีความยากงาย เหมาะสมกับระดับนักเรียนของนักเรียน ตามลําดับ 
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4.5 ผลการประเมินผูเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) 
โดยใชการประเมินการทํากิจกรรมตามสภาพจริง รวมกับแอพพลิเคช่ันบน
คอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 6  

จากการทดลองโดยใหกลุมตัวอยางจากนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 จํานวน 22 คน        
ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนวัดกาฬสินธุ อําเภอทาชนะ จังหวัดสุราษฎรธานี ที่เรียนดวย
กิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) โดยใชการประเมินการทํากิจกรรมตามสภาพจริง 
รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 6 โดยครูผูสอนเปนผูทําการประเมินสามารถสรุปผลการประเมินได ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 4.10 ตารางแสดงคาท่ีไดจากการประเมินผูเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปน

ทีม (TGT) โดยใชการประเมินการทํากิจกรรมตามสภาพจริง รวมกับแอพพลิเคชั่นบน
คอมพิวเตอรพกพา (Tablet) เรื่อ งเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 6 โดยกลุมตัวอยาง 

 

รายการประเมิน ผลการวเิคราะห 
X  S.D. ความหมาย 

1. บทบาทหนาท่ี 4.41 0.50 มาก 
2. การมีสวนรวมในการทํางานกลุม  4.45 0.51 มาก 
3. ความรับผิดชอบ 4.32 0.48 มาก 
4. การรับฟงความคิดเห็น 4.32 0.48 มาก 
5. ผลสําเร็จของงาน 4.32 0.48 มาก 

เฉล่ียรวม 4.36 0.48 มาก 
 
จากตารางท่ี 4.10 สรุปไดวาการประเมินผูเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบการแขงขันเปนทีม (TGT) 
โดยใชการประเมินการทํากิจกรรมตามสภาพจริง รวมกับแอพพลิเคชั่นบนคอมพิวเตอรพกพา (Tablet) 
เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ที่ถูกประเมินโดยครูผูสอนมีคาเฉลีย่
รวมเทากับ 4.36 คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเฉลี่ยรวมเทากับ 0.48 เม่ือนํามาเปรียบเทียบเกณฑท่ีไดกําหนด
ไวพบวาอยูในเกณฑมาก ผลการประเมินการทํากิจกรรมมากที่สุด คือ ดานการมีสวนรวมใน           
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การทํางานกลุม ( X = 4.45, S.D. = 0.51) รองลงมา คือ ความรับผิดชอบ การรับฟงความคิดเห็น ผลสําเร็จ
ของงาน ( X = 4.32, S.D. = 0.48) และ บทบาทหนาท่ี ( X = 4.41, S.D. = 0.50) ตามลําดับ 


