
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ. 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร  

สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
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1. การเร่ิมเขาบทเรียน 

 1.1  เปดเคร่ืองแท็บแล็ตโดยการกดปุม เปด ดังรูปที่ จ.1 

 

 

 
 

รูปท่ี จ.1 เคร่ืองแท็บแล็ต 

 

 1.2  เลื่อนปุมล็อคไปทางดานขวา เพื่อเขาสูเมนู  ดังรูปที่ จ.2 

 

        
 

รูปท่ี จ.2 เลื่อนปุมลอค 

 

 

ปุมเปด 
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 1.3  แตะปุมเมนูดานบนมุมขวา เพื่อเขาสูหนาเมนู  ดังรูปที่ จ.3 

 

 
 

รูปท่ี จ.3 ปุมเขาสูหนาเมนู  

 

 1.4  แตะปุม  เพื่อเขาสูบทเรียน  ดังรูปที่ จ.4 

 

 
 

รูปท่ี จ.4 ปุมเขาบทเรียนวิชาคณิตศาสตรระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
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 1.5  แตะเมนู Local file เพื่อเลือกแฟมบทเรียน ดังรูปที่ จ.5 

 

 
 

รูปท่ี จ.5 เมนู Local file 

 

 1.6  แตะเมนู cai เพื่อเลือกหนวยการเรียน ดังรูปที่ จ. 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี จ.6 เมนู CAI 

แตะ Local File 
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 1.7  แตะเมนู หนวยที่ 1-6 เพื่อเลือกเรียนบทที่ 1-6 ตามลําดับ ดังรูปที่ จ.7 

 

 
 

รูปท่ี จ.7 เมนูบทเรียนหนวยที่ 1 - หนวยที่ 6 

 

2.  วิธีการใชงานหนา Home มีขั้นตอนดังตอไปน้ี 

     2.1  ใหนักเรียนกดปุม    เพื่อเขาบทเรียน ดังรูปที่ จ.8 

 

 
 

รูปท่ี จ.8 แสดงหนาตาง Icon computer.exe 
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     2.1  ใหนักเรียนกดปุมหนวยที่  1-6 ตามลําดับ เพื่อเขาศึกษาเน้ือหาในบทเรียนทั้ง 6 หนวย  

ดังรูปที่ จ.9 

 

 
 

รูปท่ี จ.9 แสดงเมนูเขาสูบทเรียน 

 

 

3.  ขั้นตอนการเขาเรียนเน้ือหาในบทเรียนมีวิธีการดังน้ี 

     3.1  ใหนักเรียนอานวัตถุประสงค แลวกดปุม   

     3.2  ใหนักเรียนกดปุมเมนู ยอยของบทเรียน ดังรูปที่ จ.10 

 

1 

2 

3 

4 

5 

6 
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รูปท่ี จ.10 แสดงหนาเมนูยอยในหนวยการเรียน 

 

 3.2  ใหนักเรียนกดปุม    เพื่อเรียนหนาตอไป ดังรูปที่ จ. 11 

 3.3  ใหนักเรียนกดปุม    เพื่อกลับไปเรียนซ้ํา ดังรูปที่ จ. 11 

 

 
รูปท่ี จ.11 แสดงหนาเน้ือหาในบทเรียน 

 

 

 

1 

2 

3 

3.2 
3.3 
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4.  จากรูปที่ จ.11  มีวิธีการใชงานดังขั้นตอนตอไปน้ี 

 4.1  เมื่อนักเรียน เรียนเน้ือหาในบทเรียนจบแลว ใหนักศึกษากดปุม    เพื่อทํา

แบบฝกหัดเสริมความเขาใจในเน้ือหาบทเรียนเพิ่มยิ่งขึ้น ดังรูปที่ จ.12 

     4.2 ใหนักเรียนอานคําชี้แจงการทําแบบสอบแลวกดปุม  ดังรูปที่ จ.12 

 

 
 

รูปท่ี จ.12 ตัวอยางแสดงคําชี้แจงการทําแบบฝกหัด 

 4.3  ใหนักเรียนทําแบบฝกหัด โดยการ กดปุม  เพื่อตอบคําถาม แลวกดปุม   

ดังรูปที่ จ.13 

 

 
 

รูปท่ี จ.13 ตัวอยางหนาจอแสดงหนาแบบฝกหัด 
 

*** หมายเหตุ หนาแบบฝกหัดใหดูลายละเอียดการใชงานเมนูแนะนําโปรแกรม 
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 4.4 จากรูปที่ จ.14  มีวิธีการใชงานดังขั้นตอนตอไปน้ี  

     -  เมื่อนักเรียนทําแบบฝกหัดครบทุกขอแลว จะมีหนาตางแสดงผลคะแนน ดังรูปที่ จ.13 

 -  ใหนักเรียนตรวจสอบดูวาคะแนนผานเกณฑหรือไมโดยสังเกตดูจากขอความที่แสดงที่

หนาจอดานลาง จะมีขอความแสดงวา “กลับไปทบทวนใหมอีกคร้ัง” น้ันแสดงวาไมผานเกณฑ หรือ 

“เกงมาก ผานคะ” 

 

 
 

รูปท่ี จ.14 ตัวอยางหนาจอแสดงหนาผลคะแนนแบบฝกหัด 

 

     4.5  เมื่อจบการเรียนรูจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลวใหนักเรียนกดปุมออก ดังรูปที่ จ.15 

 

 
 

รูปท่ี จ.15 การปดโปรแกรม 

ปุมออก 


