
 
 

ภาคผนวก ข 

เคร่ืองมอืวดัความตั้งใจ 

(Attention) 

 

 งานวิจัยน้ี ใช้การสืบค้นจากฐานข้อมูล ERIC ซ่ึงเป็นฐานข้อมูลท่ีรวบรวมผลงานทางด้าน

ศึกษาศาสตร์เป็นหลกั และใช้การสืบคน้จากฐานขอ้มูล science direct รวมทั้งการสืบคน้โดยใช้ browser 

google ประกอบ 

 

แบบทดสอบความตั้งใจทีพ่บในงานวจัิยทีสื่บค้นจากฐานข้อมูล ERIC 

ผลการสืบคน้ในประเด็นของแบบทดสอบเพื่อวดัความตั้งใจ จากฐานขอ้มูล ERIC เม่ือวนัท่ี 3 

พฤษภาคม 2555 โดยใชค้าํคน้ "attention tests" พบรายการเอกสารทั้งส้ิน 9 รายการ ไดแ้ก่  
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Resources in Patients with ADHD: Maturational Changes from Age 10 to 29. Journal 

of Attention Disorders, 9(3) : 534-542. 
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รายการเอกสารทั้ง 9 ฉบบัตีพิมพ์ในวารสารท่ีมีผูป้ระเมิน (peer review) ในปี 2005 จาํนวน 2 

รายการ ตีพิมพใ์นปี 2006 จาํนวน 1 รายการ ตีพิมพใ์นปี 2007 และ 2008 ปีละ 2 รายการ และตีพิมพใ์นปี 

2011 และ 2012 ปีละ 1 รายการ  ซ่ึงเม่ือศึกษาในรายละเอียดพบแบบทดสอบความตั้งใจ 47 รายการใน

รายการเอกสารทั้ง 9 ฉบบัขา้งตน้ ดงัตารางภาคผนวก ข.1 
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ตารางภาคผนวก ข.1  ลกัษณะแบบทดสอบความตั้งใจท่ีพบในเอกสารจากฐานขอ้มูล ERIC 

ลาํดับที ่ แหล่งอ้างองิ / ช่ือชุด

แบบทดสอบ(ผู้พฒันา) 

ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

1 Van de Weijer-Bergsma, 

Formsma, de Bruin, & Bo 

gels(2012). / Amsterdam 

Neuropsychological Tasks 

(ANT) program (De 

Sonneville,1999,2005) 

Baseline Speed 

(BS) 

ใชว้ดัความไวในการตอบสนองของทั้งสองมือ 

(เร่ิมจากมือท่ีไม่ถนดัก่อน) ในการทาํภาระงานน้ี 

จะมีกากบาทนาํเสนอกลางจอ เม่ือกากบาท

เปล่ียนเป็นส่ีเหล่ียมจตุัรัส ผูท้าํภาระงานตอ้งกด

ปุ่ม mouse ใหเ้ร็วท่ีสุดท่ีจะทาํได ้เม่ือกดปุ่ม 

ส่ีเหล่ียมจตุัรัสจะเปล่ียนกลบัไปเป็นกากบาท ผูท้าํ

ภาระงานตอ้งคอยใหก้ากบาทเปล่ียนเป็นส่ีเหล่ียม

ใหม่ จะมีการดาํเนินการซํ้ าๆ น้ี 32 คร้ัง สาํหรับ

มือแต่ละขา้ง โดยช่วงเวลาระหวา่งการตอบสนอง

กบัส่ิงเร้าคร้ังใหม่ไม่คงท่ีเป็นไปโดยสุ่ม ผลการ

วดัคือค่าเฉล่ียเวลาท่ีใชใ้นการตอบสนอง (RT) 

สาํหรับมือแต่ละขา้ง 

2 Sustained 

Attention Dots 

(SAD) 

ใชว้ดัการคงความตั้งใจทางการมอง (visual 

sustained attention) ในภาระงานน้ี จะมีจุดจาํนวน

หน่ึงถูกนาํเสนอในส่ีเหล่ียมจตุัรัสบน

จอคอมพิวเตอร์จาํนวนจุด (สาม, ส่ี หรือหา้จุด) ท่ี

นาํเสนอแตกต่างกนัในแต่ละคร้ัง ซ่ึงมีการสุ่ม

นาํเสนอ 50 ชุดสาํหรับการทดสอบ 12 คร้ัง โดย

นาํเสนอแต่ละแบบสมดุลกนั ผูท้าํภาระงานตอ้ง

กดปุ่มขวาของ mouse ดว้ยมือขา้งท่ีถนดั เม่ือบน

จอเป็นจุด 4 จุด (target) แต่ถา้เป็นจุด 3 จุด หรือ 5 

จุด (non-target) ตอ้งกดปุ่มซ้ายของ mouse 

3 Sustained 

Attention 

Auditory (SAA) 

มีการนาํเสนอเสียงระดบัต่างกนั 3 ระดบัโดยสุ่ม 

ผูท้าํภาระงานตอ้งกดปุ่ม mouse (ดว้ยมือขา้งท่ี

ถนดั) เม่ือไดย้นิเสียงท่ีมีระดบัสูงสุดจาก 3 ระดบั

นั้น มีการนาํเสนอเสียง 361 คร้ังอยา่งสมดุล 

 

 



69 
 

ลาํดับที ่ แหล่งอ้างองิ / ช่ือชุด

แบบทดสอบ(ผู้พฒันา) 

ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

4 Goldhammer & Entink 

(2011)./  

Test for Attentional 

Performance : TAP 

(Zimmermann & 

Fimm,2000); 

 

the alertness task เป็นภาระงานวดัความไวในการตอบสนอง 

(simple reaction time) ผูท้าํภาระงานตอ้ง

ตอบสนองต่อเป้าหมาย (“X”) ท่ีปรากฏบนจอโดย

การกดปุ่มตอบสนองให้เร็วท่ีสุดเท่าท่ีจะทาํได ้

5 the focused 

attention task 

ผูท้าํภาระงานตอ้งเลือกตอบสนองเฉพาะต่อ

เป้าหมายท่ีปรากฏ และในกรณีท่ีส่ิงท่ีปรากฏ

ไม่ใช่เป้าหมาย (non-target) ผูท้าํภาระงานตอ้งไม่

ตอบสนองใดๆ  

ส่ิงเร้าท่ีใชเ้ป็นรูปส่ีเหล่ียมจตุัรัสท่ีมีลวดลาย 

(texture) ปกติทัว่ไป 5 รูป (2 รูปเป็นเป้าหมายและ 

3 รูปไม่ใช่เป้าหมาย) 

6 the intentional 

switching task 

มีตวัเลข 1 ตวัและตวัอกัษร 1 ตวันาํเสนอท่ี

ดา้นซา้ยและขวาของจุดตรึงจุดหน่ึง ในการ

ทดสอบคร้ังแรก ผูท้าํภาระงานตอ้งตรวจสอบวา่

ตวัอกัษรอยูท่างซา้ยหรือขวาและกดปุ่ม

ตอบสนองท่ีสอดคลอ้ง ในการทดสอบคร้ังต่อไป 

ตอ้งมองหาวา่ตวัเลขอยูท่างซ้ายหรือขวา และกด

ปุ่มใหถู้ก 

7 the sustained 

attention task 

มีการผสมกนัระหวา่งเสียง beep (สูงหรือตํ่า) และ

ตวัอกัษรตวัพิมพใ์หญ่ 1 ตวัจะถูกนาํเสนอในการ

ทดสอบแต่ละคร้ัง ถา้มีเสียง beep ท่ีเป็นเสียงตํ่า

และมีอกัษร “E” ตามมาหรือเป็นเสียง beep สูงท่ีมี 

“N” ตามมา ผูท้าํภาระงานตอ้งกดปุ่มตอบสนอง 

8 The Frankfurt Adaptive 

Concentration Test (FACT) 

(Moosbruqqer & 

Goldhammer,2007 );  

The Frankfurt 

Adaptive 

Concentration 

Test (FACT) 

(Moosbruqqer & 

Goldhammer,200

7 ) 

ผูท้าํภาระงานตอ้งเลือกตอบสนองต่อ target และ 

non-target ท่ีเป็นรูปภาพโดยการกดปุ่มตอบสนอง

ปุ่มใดปุ่มหน่ึงจากปุ่มตอบสนองท่ีมีให ้2 ปุ่ม การ

จดัการแบบวดัน้ีใชแ้บบ FACT-SR ซ่ึงนาํเสนอส่ิง

เร้า 10 อยา่งพร้อมกนับนจอ แลว้ใชลู้กศรเคล่ือนท่ี

จากซา้ยไปขวาเพื่อบอกวา่เป็นส่ิงเร้าถดัไป 

ตารางภาคผนวก ข.1  ลกัษณะแบบทดสอบความตั้งใจท่ีพบในเอกสารจากฐานขอ้มูล ERIC  (ต่อ) 
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ลาํดับที ่ แหล่งอ้างองิ / ช่ือชุด

แบบทดสอบ(ผู้พฒันา) 

ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

9 Multi-dimensional 

Attention Test (MAT) 

(Heydan,1999) 

Multi-

dimensional 

Attention Test 

(MAT) 

(Heydan,1999) 

มีตวัอกัษร 2 ตวัปรากฏเหนือและใตจุ้ดศูนยก์ลาง

จอ และมีตวัเลข 2 ตวัอยูท่างซา้ยและขวา ของจุด

ศูนยก์ลางจอ  ผูท้าํภาระงานตอ้งทาํงาน 2 อยา่ง

พร้อมกนั คือกดท่ีปุ่มแรกถา้ช่องตวัอกัษรเป็น 

“D” หรือ “F” แต่ถา้เป็นตวัอ่ืนๆใหก้ดปุ่มท่ี 2 และ

กดปุ่มท่ี 3 ถา้ตวัเลขเป็น “3” หรือ “5” แต่ถา้เป็น

เลขอ่ืน ใหก้ดปุ่มที 4 

10 Solan, Shelley-Tremblay, 

Hansen, & Larson (2007) / 

Cognitive Assessment 

System (CAS ; Naglieri & 

Das,1997) 

The Expressive 

Attention Subtest 

เป็นแบบวดัการตอบสนองทางวาจาใชส่ิ้งต่างๆ 

เป็นตวักลางคลา้ยกบั Stroop test (Stroop,1935) 

ตวัอยา่งเช่น หลงัจากปฐมนิเทศภาระงานซ่ึงมีการ

ใหรู้้จกัสีและคาํแลว้ คาํวา่ “เขียว” ท่ีพิมพด์ว้ยสีนํ้า

เงินจะถูกเสนอ และเด็กตอ้งตอบสนองวา่ นํ้าเงิน 

(ตอบส่ิงของส่ิงเร้า ไม่ใช่คาํ) 

11 The Number 

Detection subtest 

เป็นแบบวดัแบบเขียนตอบแบบจบัเวลาท่ีวดัทั้ง

ความสามารถในการเปล่ียน (shift) ความตั้งใจ

และการต่อตา้นทานต่อตวัลวง เด็กตอ้งให้

ความสาํคญักบัจาํนวนท่ีแน่นอนท่ีปรากฏใน

ลกัษณะของตวัพิมพป์กติกบัท่ีปรากฏในลกัษณะ

ของภาพร่างของตวัพิมพ ์

12 The Receptive 

Attention subtest 

เป็นการจบัคู่ตวัอกัษรท่ีเหมือนกนัทางกายภาพ 

(เช่น t กบั t) และท่ีเหมือนกนัทางศพัท ์(t และ T)  

13 

 

 

 

 

Boersma & Das (2008) / 

 (1) Attention Checklist-

ACL; 

(2) Cognitive Assessment 

System (CAS ; Naglieri & 

Das,1997) 

Attention 

Checklist-ACL 

มีขอ้คาํถาม 12 ขอ้ ใหผู้ดู้แลเด็กประเมินแต่ละขอ้

วา่  ไม่ใช่เลย, เป็นบา้งเล็กนอ้ย, ค่อนขา้งมาก,  

และ มากท่ีสุด ตวัอยา่งขอ้คาํถาม เช่น 

1.เด็กมีช่วงความตั้งใจสั้นใช่ไหม ... 

6.เด็กอยูก่บักิจกรรมหน่ึงนานพอท่ีจะทาํมนัให้

เสร็จไหม 

14 Number 

Detection 

แบบทดสอบยอ่ยชุดน้ีมี 2 ขอ้ แต่ละขอ้มีตวัเลข 

15 แถว แต่ละแถวมี 12 จาํนวน แต่ละแถวมี

จาํนวนเป้าหมายและจาํนวนตวัลวงไม่แน่นอน 

ตารางภาคผนวก ข.1  ลกัษณะแบบทดสอบความตั้งใจท่ีพบในเอกสารจากฐานขอ้มูล ERIC  (ต่อ) 
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ลาํดับที ่ แหล่งอ้างองิ / ช่ือชุด

แบบทดสอบ(ผู้พฒันา) 

ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

เป้าหมายคือจาํนวน 123 หรือ 123456 ซ่ึงพิมพใ์น 

font พิเศษ font หน่ึง ตวัลวงอาจเป็นจาํนวนท่ีต่าง

ไปท่ีพิมพใ์น font เดียวกนั หรือเป็นจาํนวน

เดียวกนัแต่คนละ font ผูท้าํภาระงานตอ้งหา

เป้าหมายใหม้ากท่ีสุดในเวลา 90 วนิาที 

15 Expressive 

Attention 

เป็นฉบบั Stroop task ประกอบดว้ยส่ิงเร้า 3 หนา้ 

แต่ละหนา้มี 8 แถว แต่ละแถวมีส่ิงเร้า 5 อยา่ง 

หนา้แรกให้เด็กอ่านช่ือสี 50 ช่ือ (ไดแ้ก่ แดง เขียว 

นํ้าเงินและเหลือง) หนา้ท่ีสองใหเ้ด็กบอกช่ือสีใน

ส่ีเหล่ียมโดยใชช่ื้อสี 4 สีท่ีใชใ้นหนา้แรก หนา้ท่ี

สาม มีช่ือสี ท่ีแต่ละคาํพิมพด์ว้ยหมึกสีต่างไปจาก

ช่ือสีนั้น (เช่น คาํวา่ แดง พิมพด์ว้ยหมึกสีเขียว) 

ผูท้าํภาระงานตอ้งระบุสีของหมึกท่ีพิมพ ์ไม่ใช่

อ่านคาํนั้น  

16 Marchetta, Hurks, De 

Sonneville, Krabbendam, & 

Jolles (2008)  / Amsterdam 

Neuropsychological Tasks 

(ANT) program (De 

Sonneville,1999,2005) 

a baseline speed 

task 

มีกากบาทกลางจอเป็นจุดตรึงซ่ึงจะเปล่ียนเป็น

ส่ีเหล่ียมจตุัรัสขาว  เม่ือการเปล่ียนแปลง ผูท้าํ

ภาระงานตอ้งกด mouse ใหเ้ร็วท่ีสุด เหตุการณ์จะ

เกิดข้ึนซํ้ าๆ กนั ช่วงเวลาหลงัการตอบสนอง (post 

response interval-PRI) ซ่ึงเป็นช่วงเวลาระหวา่ง

การตอบสนองกบัการปรากฏของส่ิงเร้าคร้ังต่อไป 

เปล่ียนแปรไปโดยสุ่มระหวา่ง 500 ถึง 2500 ms 

เพื่อป้องกนัยทุธศาสตร์การคาดคะเนไดล่้วงหนา้ 

ภาระงานน้ีใหท้ดลองฝึกทาํ 10 คร้ัง และทดสอบ

จริง 32 คร้ัง สาํหรับมือแต่ละขา้ง เร่ิมจากมือขา้งท่ี

ไม่ถนดัก่อน 
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17 Focused 

attention task 

ตวัอกัษร 2 ตวัวางในแนวทแยงมุมบนจอ 

ตวัอกัษรทั้ง 2 อาจปรากฏท่ีมุมใดก็ได ้ผูท้าํภาระ

งานตอ้งกดปุ่ม “ใช่”เม่ือตวัอกัษร I (ตวัอกัษร

เป้าหมาย – target) อยูท่ี่ตาํแหน่งท่ีถูกตอ้ง (บน 

ซา้ย หรือ ขวา ล่าง) และกดปุ่ม “ไม่ใช่” ในกรณี

อ่ืนๆ ปุ่ม “ใช่” และ “ไม่ใช่” เป็นปุ่ม mouse 

ดา้นขวาและดา้นซา้ยตามลาํดบัสาํหรับคนถนดั

ขวา และกลบักนัสาํหรับคนถนดัซา้ย ขนาด PRI 

คงท่ีเป็น 1200 ms ข่วงเวลานาํเสนอส่ิงเร้าเป็น 

300 ms  ภาระงานน้ีใชเ้ป้าหมาย 60 เป้าหมายท่ี

ถูกตอ้ง (อกัษร I อยูท่ี่แกนท่ีถูกตอ้ง) มี 20 

ตวัอกัษรท่ีไม่ใช่เป้าหมายแต่อยูท่ี่แกนท่ีถูกตอ้ง 20 

ตวัอกัษรเป้าหมายแต่อยูท่ี่แกนท่ีไม่ถูกตอ้ง และ 

20 ตวัอกัษรท่ีไม่ใช่เป้าหมายและอยูใ่นแกนท่ีไม่

ถูกตอ้ง ตวัอกัษรทั้งหมดถูกนาํเสนอโดยสุ่ม 

18  Sustained 

attention task 

ใช ้CPT มีรูปส่ีเหล่ียมจตุัรัสซ่ึงมีจุดจาํนวน 3, 4 

หรือ 5 ชุด ปรากฏต่อเน่ืองบนจอ ผูท้าํภาระงาน

ตอ้งกด “ใช่” เม่ือเป็นจุด 4 จุด (target) และกด 

“ไม่ใช่” ถา้เป็นจุด 3 จุดหรือ 5 จุด (non target)  

ภาระงานน้ี มี 12 ขอ้ ขอ้ละ 50 ชุด รวม 600 

รายการท่ีถูกนาํเสนอโดยเฉล่ียแผนแบบ 3, 4, 5 

จุด อยา่งสมดุลกนัโดยสุ่ม ภาระงานน้ีใหเ้วลาทาํ

ตามความสามารถของแต่ละบุคคล โดยมี PRI 

เป็น 250 ms  
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19 Zekveld, Deijen, Goverts, & 

Kramer(2007)  / the 

Cambridge 

Neuropsychological Test 

Automated Battery 

(CANTAB expedio ; 

Cambridge Cognition Ltd., 

2002) 

Pattern 

Precognition 

Memory (PRM) 

ในระยะแรกของการทดสอบยอ่ยน้ี ผูท้าํภาระงาน

ไดรั้บการนาํเสนอชุดของ pattern ท่ีมีสี 12 รูป ใน

ระยะท่ี 2 จะปรากฏคู่ของ pattern ท่ีมีสีน้ี 12 คู่ 

pattern หน่ึงของคู่เหล่าน้ีเคยนาํเสนอในระยะแรก

มาแลว้ผูท้าํภาระงานตอ้งแตะท่ี pattern ท่ีเคย

นาํเสนอมาก่อน จะทาํซํ้ าไปจนครบ 12 คู่ คะแนน

ไดจ้าก ร้อยละของการตอบสนองท่ีถูกตอ้ง 

(PRM-% correct) ซ่ึงจะคาํนวณใหโ้ดยอตัโนมติั

โดยโปรแกรมใน CANTAB 

20 Rapid Visual 

Processing  

 

ใชว้ดั sustain visual attention มีส่ีเหล่ียมจตุัรัสสี

ขาวอยูก่ลางจอ ซ่ึงมีตวัเลขจาก 2 ถึง 9 ปรากฏโดย

สุ่มแบบ pseudorandom ท่ีอตัรา 100 ตวัเลขต่อ

นาที ผูท้าํภาระงานตอ้งตรวจหาลาํดบัของตวัเลข 

3 ชุด (ไดแ้ก่ 2-4-6, 3-5-7, และ 4-6-8) ตวัเลข 3 

ชุดน้ีจะแสดงอยูต่ลอดเวลาท่ีดา้นขวาของจอเพื่อ

ช่วยเตือนความจาํ ผูท้าํภาระงานตอ้งตอบสนอง

โดยกด spacebar  หลงัจากใหฝึ้กหดัทาํเป็นเวลา 2 

นาที จะมีการทดสอบ 3 นาที โดยชุดเป้าหมายถูก

นาํเสนอ 27 คร้ัง  

21 Spatial Working 

Memory (SWM)  

ใชว้ดัความสามารถในการรักษาและจดัการกบั

ขอ้สนเทศทางภาพใน Working Memory ในการ

ทดสอบแต่ละคร้ัง จะมีเบ้ียอนัหน่ึงซ่อนอยูภ่ายใน

กล่องใดกล่องหน่ึงของกล่องจาํนวนหน่ึง 

(3,4,6หรือ 8 กล่อง) ผูท้าํภาระงานตอ้งหาเบ้ียสีนํ้า

เงินอนันั้นโดยใชว้ธีิการคดัออก(elimination) 

หลงัจากพบเบ้ียอนัหน่ึงแลว้ เบ้ียอนัต่อไปจะถูก

ซ่อนไวอี้ก (คาํสั่งหลกัท่ีผูรั้บการทดสอบไม่ทราบ
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แบบทดสอบ(ผู้พฒันา) 

ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

คือเม่ือใดท่ีพบเบ้ียสีนํ้าเงินในกล่องใด กล่องนั้น

จะไม่ถูกใชอี้ก) หลงัจาก ผูท้าํภาระงานพบเบ้ียใน

แต่ละกล่อง จาํนวนของกล่องท่ีนาํเสนอจะเพิ่มข้ึน 

และผูท้าํภาระงานตอ้งเร่ิมคน้หาใหม่ 

22 Gualtieri & Johnson (2006)  

/ The Vital Signs Shifting 

Attention Test (SAT) 

The Vital Signs 

Shifting 

Attention Test 

(SAT) 

มีรูป 3 รูป บนจอคอมพิวเตอร์ รูปหน่ึงอยูข่า้งบน 

อีก 2 รูปอยูข่า้งล่าง รูปบนอาจเป็นส่ีเหล่ียมจตุัรัส

หรือวงกลม รูปล่างเป็นส่ีเหล่ียมจตุัรัสและวงกลม 

รูปอาจเป็นสีแดงหรือนํ้าเงิน ผสมกนัไปโดยสุ่ม 

ผูท้าํภาระงานตอ้งจบัคู่รูปล่างหน่ึงรูปกบัรูปบน 

แต่กฎเกณฑจ์ะเปล่ียนไปโดยสุ่ม ในคร้ังหน่ึงผูท้าํ

ภาระงานตอ้งจบัคู่โดยใชรู้ปร่าง หรืออีกคร้ังหน่ึง

โดยใชสี้ ใชเ้วลาทดสอบ 90 วนิาที 

23 Mahone (2005) /  

(1) Continuons Perfermance 

Tests (CPT); 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Simple Reaction 

Time – audio 

ในกรณีภาระงานดา้นการไดย้นิ เด็กตอ้งกดปุ่มให้

เร็วท่ีสุดเม่ือไดย้นิเสียงระฆงั ทดสอบ 20 คร้ัง เวน้

ช่วงห่าง 5 แบบ (ให้เด็กคอย 2,3,4,5 หรือ 6 วนิาที 

ก่อนตอบสนอง) สุ่มการนาํเสนอเป็น 4 block 

block ละ 5 คร้ัง บนัทึก omission errors (ไม่

ตอบสนองเม่ือมีเสียงระฆงั) และ commission 

errors (การตอบสนองท่ีทาํก่อนจะมีเสียงระฆงั) 

และ reponse latency ไว ้

24 Simple Reaction 

Time – visual 

มีภาพกระต่ายตวัหน่ึงบนจอคอมพิวเตอร์ และให้

คงอยูบ่นจอจนกระทัง่เด็กกดปุ่ม จาํนวนคร้ังของ

การทดสอบและช่วงเวลาหน่วงก่อนตอบสนอง

เหมือนๆ กบัภาระงานดา้นการไดย้นิ  

25 Preschool 

Vigilance Task 

(PVT) / Harper 

and Ottinger 

(1992) 

 

ใชรู้ปตน้ไมต้น้หน่ึงนาํเสนอต่อเน่ืองบน

จอคอมพิวเตอร์ มีนกตวัหน่ึงเกาะอยูบ่นตน้ไม้

เป็นพกัๆ ไม่ต่อเน่ือง ช่วงเวลาตั้งแต่ 10 ถึง 60 

วนิาที ช่วงเวลาระหวา่งการตอบสนองกบัการ

นาํเสนอส่ิงเร้าคร้ังต่อไป (ISI) เป็นไปโดยสุ่ม นก

อยูบ่นจอนาน 500 ms ภาระงานน้ีใชเ้วลาทั้งหมด 

14.5 วนิาที เด็กตอ้งกดปุ่มทนัทีท่ีนกปรากฏ 
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26-27  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zoo Runner / 

Prather et al. 

(1995) 

- Visual Zoo 

Runner 

- Auditory Zoo 

Runner 

 

วดั sustained auditory and visual attention ในเด็ก

ก่อนวยัเรียนอาย ุ3-6 ปี โดยใชภ้าพสัตวส์าํหรับ

ภาระงานทางการมองเห็น (Visual Zoo Runner) 

และเสียงช่ือสัตวส์าํหรับภาระงานทางการไดย้นิ 

(Auditory Zoo Runner) ทุกๆ 2000 ms โดย

นาํเสนอส่ิงเร้า 1000 ms และ เวน้ช่วงเวลา ISI 

1000 ms 

ทั้งสองภาระงานใชเ้วลาภาระงานละ 7.2 นาที 

นาํเสนอภาระงานละ 215 การทดลอง แต่ละภาระ

งานใชส่ิ้งเร้า 12 อยา่ง (1 target, 11 non targets) 

เด็กตอ้งกดปุ่มเม่ือเห็นภาพ แมว (Visual Zoo 

Runner) หรือเม่ือไดย้นิคาํวา่ “เสือ” (Auditory 

Zoo Runner) 

28 Continuous 

Performance 

Test for 

Preschoolers 

(CPTP)/ Corkum 

et al. (1995) 

ใชค้อมพิวเตอร์ ใชก้ารวาดเส้นง่ายๆเป็นรูปท่ี

คุน้เคย (เช่น ใบหนา้,ไอศกรีม,ดวงอาทิตย,์ดอกไม้

,หมูและอมยิม้) เป็นส่ิงเร้า ใชเ้วลาทั้งหมด 821  

นาที ใชส้ัดส่วนของส่ิงเร้าลวงต่อส่ิงเร้าเป้าหมาย

เป็น 5 ต่อ 1 (5 non targets ต่อ 1 target) (ทั้งหมด 

240 ส่ิงเร้ามี target อยู ่40) ส่ิงเร้าแต่ส่ิงคงอยูบ่น

จอเป็นเวลา 750 ms ช่วงเวลา ISI เป็น 1350 ms 

เด็กตอ้งกดปุ่มทุกคร้ังท่ีเห็นรูป หมู แต่จะตอ้งไม่

ทาํอะไรถา้เป็นส่ิงเร้าอ่ืน 

29-31 Children’s 

Continuous 

Performance 

Test (C-CPT) / 

Kerns and 

Rondeuce (1998) 

 

ใชพ้ารามิเตอร์เดียวกบั CPTP (Corkum, et 

al.,1995) และ Zoo Runner (Prather et al.,1995) 

แต่ทาํใหแ้บบวดัสั้นกวา่และง่ายกวา่สาํหรับเด็กท่ี

อายนุอ้ยกวา่ ภาระงาน 3 อยา่ง ใชเ้วลาเพียง 5 

นาที มี 200 ส่ิงเร้า 29 เป็น target นาํเสนอโดยสุ่ม  

ตลอดกระบวนการมีส่ิงเร้าทั้งหมด 10 อยา่ง (9 

non target, 1 target) ท่ีถูกนาํเสนอ ดงันั้นมี 6 ตวั

ลวงสาํหรับแต่ละ target ใชช่้วง ISI เป็น 1500 ms 

ทั้ง 3 ภาระงาน ภาระงาน 1 ใชภ้าพสัตวคู์่กบัเสียง
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ท่ีถูกตอ้ง เด็กตอ้งกด mouse ทุกคร้ังท่ีเห็นและได้

ยนิคาํวา่ “แกะ” ภาระงานท่ี 2 คลา้ยกนัแต่มีเฉพาะ

เสียง เด็กตอ้งกด mouse ทุกคร้ังท่ีไดย้นิคาํวา่ 

“แกะ” ส่วนภาระงานท่ี 3 จะมีเสียงบา้งเป็นบา้ง

โอกาสโดยสุ่ม (จะไม่เขา้คู่กนัอยา่งถูกตอ้ง) ใน

ภาระงานน้ีเด็กตอ้งกด mouse เม่ือมีภาพแกะ โดย

ไม่ตอ้งสนใจเสียง 

32 Auditory 

Continuous 

Performance 

Task for 

Preschoolers 

(ACPT – P) 

/(Mahone et 

al.,2001) 

เป็นแบบทดสอบ go/no – go พฒันาข้ึนเพื่อวดั 

sustained attention สาํหรับเด็กอาย ุ3 – 6 ปี 

ออกแบบมาเพื่อลดความยากลาํบากของเด็ก 3 

ขวบท่ีมีต่อแบบวดั CPTs (Corkum et al., 1995 ; 

Kerns and Rondeau, 1998 ; Prather et al., 1995) 

auditory CPT ใช ้ISI คงท่ีท่ียาวข้ึน (5000 ms), 

go/no – go format (1 target – “หมาเห่า”, 1 non 

target – “ระฆงั” ) และใชเ้วลาทั้งหมด 5 นาที  

33 Early Childhood 

Vigilance Task 

(ECVT) 

/(Goldman et al., 

2004) 

 

เป็นการวดัการเฝ้าระแวดระวงั (vigilance) ท่ี

พิจารณาจากจาํนวนเวลาท่ีเด็กใส่ใจจดจ่อกบั

จอคอมพิวเตอร์ เม่ือมีตวัการ์ตูนปรากฏข้ึนและ

หายไป การวดัน้ีไม่ตอ้งใชก้ารตอบสนองเชิง

ปฏิบติัใด ๆ แต่ใชก้ารถ่ายวดีิโอเทประหวา่งนั้น 

และนาํมาวเิคราะห์พฤติกรรมการดูของเด็ก

ภายหลงั ภาระงานประกอบดว้ยจอคอมพิวเตอร์

แสดงภาพสีของกอ้นหินขนาดใหญ่ มีการ์ตูน

ส่ิงมีชีวติสีสดใสปรากฏข้ึน ทีละตวัจากขา้งล่าง 

ขา้ง ๆ หรือเหนือกอ้นหิน ตวัการ์ตูนเหล่าน้ีอยูบ่น

จอตวัละ 10 วนิาที และหายไป 5, 10, หรือ 15 

วนิาที โดยสุ่ม (แต่ละช่วงเวลาเกิดข้ึน 6 คร้ัง) ตวั

การ์ตูนจะปรากฏต่อไปและหายไปอีก ในการ

ทดสอบทั้งหมด 18 คร้ัง ทั้งหมดใชเ้วลา 7 นาที 

การใหค้ะแนนทาํโดยการให้รหสั (จากวิดีโอเทป) 

เวลา “on task time” ทั้งหมดระหวา่งท่ีเด็กพุง่ความ

สนใจท่ีจอ 
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(2) Tests of  Related 

Attention Function;  

 

Conners’ Kiddle 

Continuous 

Performance 

Task (K – CPT) 

/(Conners, 2001) 

 

เป็น visual CPT ทางธุรกิจ (commercial) 

ออกแบบมาเพื่อช่วยการวดัความบกพร่องดา้น

ความตั้งใจของเด็ก 4 – 5 ขวบ ใชเ้วลา 7 1
2

 วนิาที 

ส่ิงเร้าประกอบดว้ยชุดของรูปภาพท่ีคุน้เคยกนั 

(เช่น เรือ และลูกฟุตบอล) แทนท่ีจะเป็นตวัอกัษร 

ดงันั้นส่ิงเร้าจึงเป็นท่ีคุน้เคยของเด็กเล็ก เด็กตอ้ง

ตอบสนอง [โดยการกด mouse หรือ space bar] 

เม่ือมีรูปบนจอทุกรูปยกเวน้รูปลูกฟุตบอล ค่า ISI 

เป็น 1500 ms หรือ 3000 ms โดยช่วงเวลาการ

นาํเสนอส่ิงเร้าเป็น 500 ms มี 5 blocks ซ่ึงมี 2 

subblocks แต่ละ subblock มี 20 trials (นัน่คือ

นาํเสนอ 20 รูป) ภายในแต่ละ block มี 1 subblock 

ท่ีใช ้ISI = 1500 ms และอีก 1 subblock ใช ้ISI = 

3000 ms 

35 Gordon 

Diagnostic 

System (GDS) 

/(Gordon et 

al.,1986) 

 

เป็นภาระงานท่ีทาํคลา้ยชุดภาระงานเล่นเกม PVT 

ตอ้งการให้เด็กยบัย ั้งการตอบสนองภายใตเ้ง่ือนไข

ท่ีตอ้งการ sustained attention โดยมีตวัเลข

กระพริบบนจอ คร้ังละหน่ึงตวั เด็กตอ้งกดปุ่มทุก

คร้ังท่ีเลข “1” ปรากฏบนจอ แบบวดัคู่ขนานอาจ

ทาํโดยใชเ้ลข “0” เป็นเป้าหมาย บนัทึกความ

ผดิพลาด Omission และ Commission การหน่วง

เวลาทาํใหเ้ด็กยบัย ั้งการตอบสนองเพื่อจะได้

คะแนน เด็กตอ้งกดปุ่มและคอยชัว่เวลาหน่ึงและ

กดปุ่มอีก ถา้เด็กยบัย ั้งการตอบสนองเป็นเวลา 6 

วนิาที แสงไฟและรางวลัจะเพิ่มข้ึน ถา้เด็ก

ตอบสนองก่อน 6 วนิาที จะมีเสียงดงัและแตม้

คะแนนจะถูกแกไ้ข 

36 Tests of  Related 

Attention 

Function / 

Picture Deletion 

ใชว้ดั selective attention (visual search) สาํหรับ

เด็กก่อนวยัเรียนอาย ุ3 – 5 ปีและมีแนวคิดคลา้ย

กบั target cancellation tasks ท่ีใชก้บัเด็กโตและ

ผูใ้หญ่ เม่ือเปรียบเทียบกบั cancellation tasks ท่ีใช้

ตารางภาคผนวก ข.1  ลกัษณะแบบทดสอบความตั้งใจท่ีพบในเอกสารจากฐานขอ้มูล ERIC  (ต่อ) 
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Test for 

Preschoolers – 

Revised (PDTP – 

R) (Corkum et 

al., 1995 ; Byrne 

et al., 1998) 

 

ในเด็กโต PDTP – R ใชส่ิ้งเร้าเป็นรูปภาพแทนท่ี

ตวัอกัษรหรือตวัเลข และใหเ้ด็กตอบสนองโดยใช ้

self – inking bingo stamper แทนท่ีจะใชดิ้นสอ

เพื่อลด graphomotor demands ภาระงานของเด็ก

คือการคน้หา target จากภาพท่ีนาํเสนอทั้ง target 

และ non target และระบุ target (เช่น ใส่

เคร่ืองหมาย) ท่ีแต่ละ target ใหเ้ร็วท่ีสุด 

แบบทดสอบถูกนาํเสนอในรูปแบบของสมุด 

เพื่อใหเ้ด็กสามารถเปล่ียนหนา้และทาํเองโดย

อิสระ มีทั้งฉบบัถนดัมือขวาและถนดัมือซา้ย มี 2 

เง่ือนไขใน PDTP – R คือรูปร่างและแมว แต่ละ

เง่ือนไขมีระยะของการฝึกหดั (ประมาณ 3 นาที) 

และระยะของการทดสอบ (ประมาณ 16 นาที) 

ระยะการฝึกหดัมี 2 หนา้ ซ่ึงมี 30 targets และ 90 

non targets นาํเสนอในตาราง 10 x 6 ระยะการ

ทดสอบมี 120 targets และ 360 non targets  

เง่ือนไข “รูปร่าง” ใชรู้ปสามเหล่ียม เป็น target 

และรูปวงกลม, แปดเหล่ียม, ส่ีเหล่ียมจตุัรัส และ

รูปเพชร เป็น non target เง่ือนไข “แมว” ใชรู้ป

ดา้นขา้งดา้นหน่ึงของแมวเป็น target และใชรู้ป

แมว 4 รูปในตาํแหน่งต่างกนัเป็น non targets 

บนัทึกเวลาท่ีใชท้าํภาระงานจนเสร็จ, Omissions, 

และ Commission errors ในแต่ละเง่ือนไข 

37 Matching 

Familiar Figures 

Tests – 

Preschool 

Version  

(MFFT – PV) 

(Kagan, 1966) 

 

เป็นแบบทดสอบท่ีใชก้นัปกติในการวดัความ

หุนหนัพลนัแล่น (impulsiviry) ของเด็กก่อนวยั

เรียน มี ภาพสัตว ์และวตัถุท่ีคุน้เคยอ่ืน ๆ 12 ชุด 

เด็กตอ้งจบัคู่ภาพตวัอยา่งเขา้กบัภาพท่ีเหมือนกนัท่ี

แสดงในชุดของรูป 4 รูปท่ีคลา้ยกนั บนัทึก 

latency to first choice และจาํนวนความผิดพลาด 
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38  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(3) Developmental 

Neuropsychological 

Assessment 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Number Recall 

 

เป็นแบบทดสอบยอ่ย ใน Kaufmann Assessment 

Battery for Children – II : KABC – II, (Kaufman 

and Kaufman, 2004) เป็นแบบทดสอบ digit span 

วดั auditory attention span  เด็กตอ้งพดูซํ้ าตวัเลข

เรียงตามลาํดบัท่ีผูคุ้มสอบพดูซ่ึงจะเปล่ียนจาก 2 

จาํนวนไปถึง 9 จาํนวน เป็นตวัเลขหลกัเดียว 

ยกเวน้ใช ้“ten” แทนท่ี “seven” เพื่อใหแ้น่ใจวา่

ทุกจาํนวนเป็นพยางคเ์ดียว 

39 Hand 

Movements  

 

แบบทดสอบยอ่ยใน The KABC – II Hand 

Movements (Kaufman and Kaufman, 1983, 

2004) ใหเ้ด็กเลียนแบบชุดของการเคล่ือนท่ีของ

มือ 3 แบบ (ไดแ้ก่ กาํมือ พลิกมือ และแบมือ) ซ่ึง

ชุดจะยาวข้ึนเร่ือย ๆ แบบทดสอบน้ีเป็นการวดั 

visual span แมจ้ะมีเร่ืองของ motor 

control/inhibition demand ดว้ย ใชเ้วลาประมาณ 

5 นาที 

40-41 Developmental 

Neuropsychologi

cal Assessment 

(The NEPSY) 

(Korkman et al., 

1998) 

- The NEPSY 

Visual 

Attention 

- The NEPSY 

Statue 

 

ถูกพฒันาข้ึนเป็นคร้ังแรกใน Finland ในลกัษณะ

ของแบบวดัการทาํหนา้ท่ีของประสาทสรีรวทิยา

ของเด็กเล็ก และมีการหาค่าปกติในเด็กอเมริกนั

อาย ุ3 – 12 ปี จาํนวน 1000 คน ประกอบดว้ยชาย

และหญิง แต่ละช่วงอาย ุ10 ช่วงอาย ุอยา่งละ 50 

คน จาํแนกตามเช้ือชาติและพื้นท่ีภูมิศาสตร์ตาม 

1995 U.S. census date ประกอบดว้ย 5 broad 

functional domains : language, 

attention/executive function, sensorimotor, 

memory and learning, and visuospatial 

processing ใชเ้วลา 1 ชัว่โมงสาํหรับเด็กก่อนวยั

เรียน อยา่งไรก็ตาม แพทยส่์วนใหญ่ใชบ้าง

แบบทดสอบยอ่ยในการวนิิจฉยั (เช่น 

attention/executive ซ่ึงมี 2 แบบสอบยอ่ย คือ 

ตารางภาคผนวก ข.1  ลกัษณะแบบทดสอบความตั้งใจท่ีพบในเอกสารจากฐานขอ้มูล ERIC  (ต่อ) 
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(4) Preschool Behavior 

Rating Scales  

Visual Attention และ Statue) 

The NEPSY Visual Attention เป็น Visual 

Cancellation test ท่ีออกแบบเพื่อวดัความไวและ

ความถูกตอ้งแม่นยาํวา่ เด็กสามารถ focus 

selectively และรักษาความตั้งใจต่อ visual targets 

เพียงใด มี 2 การทดสอบสาํหรับเด็กก่อนวยัเรียน

คือ กระต่าย และแมว โดยการนาํเสนอในรูปแบบ

ของหนงัสือ 2 หนา้ มี target อยูส่่วนบนของหนา้

หนงัสือ เด็กตอ้งทาํเคร่ืองหมาย (ดว้ยดินสอสี

แดง) ท่ีเป้าหมายแต่ละเป้าหมายทั้ง 2 หนา้ใหเ้ร็ว

ท่ีสุด ชุดกระต่ายจดัส่ิงเร้าเป็นแถวตรง ส่วนชุด

แมว ส่ิงเร้าอยูใ่นตาํแหน่งต่างๆ ทัว่หนา้ แต่ละการ

ทดสอบมี 20 targets ใชเ้วลา 180 วนิาที ในการทาํ

แต่ละตอน 

แบบทดสอบยอ่ย The NEPSY Statue เป็นการวดั

ความคงทนและการอดกลั้นเชิงยนต ์เด็กตอ้งยนื

นัง่ ๆ ในท่าท่ีกาํหนดใหเ้ป็นเวลา 75 วนิาที และ

อดกลั้นการตอบสนองท่ีไม่ตอ้งการ (ไดแ้ก่ ลืมตา, 

เคล่ือนไหวร่างกาย, และเปล่งเสียง) ในบริบทท่ีมี

การทาํใหไ้ขวเ้ขว (Korkman et al., 1998) ผูคุ้ม

สอบสังเกตความคงทนในช่วงเวลา 5 วนิาที ให้

คะแนน “2” เม่ือไม่มีการตอบสนองใด ๆ “1” เม่ือ

มีการตอบสนอง  1 อยา่ง และ “0” เม่ือมีการ

ตอบสนอง 2 อยา่งหรือมากกวา่ ในแต่ละช่วง 5 

วนิาทีนั้น คะแนนเตม็ท่ีเป็นไปไดท้ั้งหมดเป็น 30 

คะแนน ใชเ้วลาทดสอบทั้งหมดไม่ถึง 2 นาที 

42 Preschool 

Behavior Rating 

Scales / 

- Conners’ 

เป็นรายงานพฤติกรรมของเด็กโดยผูป้กครองและ

ครูท่ีสามารถทาํไดเ้สร็จในเวลาประมาณ 10 นาที 

ประกอบดว้ยคาํถามเก่ียวกบัพฤติกรรมท่ีเป็น

ปัญหาของเด็กทั้งปัญหาความประพฤติ, ปัญหา

ตารางภาคผนวก ข.1  ลกัษณะแบบทดสอบความตั้งใจท่ีพบในเอกสารจากฐานขอ้มูล ERIC  (ต่อ) 
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Rating Scales 

– Revised  

การเรียน, ปัญหาทางจิตใจ, ความหุนหนัพลนัแล่น 

– hyperactivity ความกงัวล และความสามารถทาง

สังคม ชุดของพอ่แม่มี 80 ขอ้คาํถาม ชุดของครูมี 

59 ขอ้คาํถาม 

43 - Behavior 

Assessment 

System for 

Children – 2 

(OASC - 2)  

เป็นแบบประเมินค่า 4 scale (จาก ไม่เคยเลย ไปถึง 

บ่อย ๆ ) มีฉบบัสาํหรับผูป้กครอง (Parent Rating 

Scale - PRS) 134 ขอ้ และฉบบัสาํหรับครู 

(Teacher Rating Scales - TRS) 100 ขอ้ 

44 - Achenbach 

System of  

Empirically 

Based 

Assessments 

(ASEBA) 

ประกอบดว้ย The Child Behavior Checklist 

(CBCL/1 1
2
−  5) และ Cargiver – Teacher 

Report Form (C - TRF/1 1
2
−  5) มีขอ้คาํถาม

เก่ียวกบั Emotionally Reactive, 

Anxious/Depressed, Somatic Complaints, 

Withdrawn, Attention Problems, และ Aggressive 

Behavior เป็นตน้ 

45 - Behavior 

Rating 

Inventory of 

Executive 

Function – 

Preschool 

Version 

(BRIEF - P) 

เป็นการวดั executive function behaviors ในบา้น

และส่ิงแวดลอ้มของเด็กก่อนวยัเรียน ใชส้าํหรับ

เด็กอาย ุ2 ปีเตม็ ถึง 5 ปี 11 เดือน จดัเป็น 5 

clinical scales ไดแ้ก่ Inhibit, Shift, Emotional 

Control, Working Memory, Plan/Organize มี

ดชันีทางคลินิก 3 ตวั คือ Inhibitory Self Control, 

Flexibility, และ Emergent Metacognition   

46 Buehner, Krumm, and Pick 

(2005) 

Go/ No – Go test 

(condition 2) / 

(Zimmermann 

and Firm, 2002) 

 

ใชว้ดั selective attention ประกอบดว้ยส่ีเหล่ียม

จตุัรัสขนาด 3 x 3 cm 5 รูป แต่ละรูปมี pattern 

ต่างกนั ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งจาํ pattern ส่ีเหล่ียม

จตุัรัสเป้าหมาย 2 รูป หลงัจากนั้นจะมีสีเหล่ียม 

pattern ต่างๆปรากฏกลางจอคร้ังละ 1 รูป ผูท้าํ

ตารางภาคผนวก ข.1  ลกัษณะแบบทดสอบความตั้งใจท่ีพบในเอกสารจากฐานขอ้มูล ERIC  (ต่อ) 
 

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Buehner+M.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Buehner+M.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Pick+M.%22
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ลาํดับที ่ แหล่งอ้างองิ / ช่ือชุด

แบบทดสอบ(ผู้พฒันา) 

ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

แบบทดสอบตอ้งตอบสนองต่อส่ีเหล่ียมเป้าหมาย 

2 รูปใน 5 รูปนั้น แบบทดสอบมี 60 ขอ้ (24 

targets และ 34 non targets) 

47 Divided – 

attention test 

(series 4)  

 

ใชว้ดั divided attention และเนน้ท่ีส่วนหน่ึงของ 

selective attention ผูท้าํแบบสอบตอ้งจดัการกบั

ภาระงาน 2 อยา่งพร้อมกนั (เป็นภาระงานภาพ

และเสียง)  ภาระงานทางภาพประกอบดว้ย matrix 

ของจุด 4 x 4 ขนาด 10 x 10 cm มีอกัษร x ตวัเล็ก

วางซอ้นทบับนจุด 4 x 4 นั้นโดยสุ่ม เม่ือ x 4 ตวั

เรียงเป็นรูปส่ีเหล่ียมจตุัรัส ผูท้าํแบบสอบตอ้ง

ตอบสนองอยา่งเร็วท่ีสุดโดยการกดปุ่ม ส่วนภาระ

งานทางเสียงนั้นผูท้าํแบบทดสอบตอ้งตอบสนอง

ต่อชุดของเสียงสูง (2000 Hz) และตํ่า (1000 Hz) 

โดยเม่ือใดท่ีเสียงความถ่ีเดียวกนัเกิดข้ึน 2 คร้ัง 

ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งตอบสนองอยา่งเร็วโดยกด

ปุ่ม มีเป้าหมายทางภาพและทางเสียงอยา่งละ 15 

targets และ 85 visual non targets และ 185 

acoustic non targets  

 

ตารางภาคผนวก ข.1  ลกัษณะแบบทดสอบความตั้งใจท่ีพบในเอกสารจากฐานขอ้มูล ERIC  (ต่อ) 
 



 
 

แบบทดสอบความตั้งใจ 47 รายการขา้งตน้สามารถจดักลุ่มความถ่ีท่ีพบในงานวจิยัดงักล่าวไดด้งัน้ี 

  

ลาํดับที ่ ช่ือชุดแบบทดสอบ

(ผู้พฒันา) 

ช่ือแบบทดสอบ/แบบวดั แหล่งอ้างองิ 

1 ANT : Amsterdam 

Neuropsychological Tasks 

program  

(De Sonneville,1999,2005) 

Baseline Speed (BS) 1 Van de Weijer-Bergsma, Formsma, 

de Bruin, & Bo gels(2012). 

5 Marchetta, Hurks, De Sonneville, 

Krabbendam, & Jolles (2008)   

2 Focused attention task 5 Marchetta, Hurks, De Sonneville, 

Krabbendam, & Jolles (2008)   

3 Sustained attention task 5 Marchetta, Hurks, De Sonneville, 

Krabbendam, & Jolles (2008)   

4 Sustained Attention Dots 

(SAD) 

1 Van de Weijer-Bergsma, Formsma, 

de Bruin, & Bo gels(2012). 

5 Sustained Attention 

Auditory (SAA) 

1 Van de Weijer-Bergsma, Formsma, 

de Bruin, & Bo gels(2012). 

6 TAP : Test for Attentional 

Performance 

(Zimmermann & 

Fimm,2000) 

the alertness task 2 Goldhammer & Entink (2011). 

7 the focused attention task 2 Goldhammer & Entink (2011) 

8 the intentional switching 

task 

2 Goldhammer & Entink (2011) 

 

9 the sustained attention task 2 Goldhammer & Entink (2011). 

10 FACT : The Frankfurt 

Adaptive Concentration 

Test (Moosbruqqer & 

Goldhammer,2007 ) 

FACT 2 Goldhammer & Entink (2011). 

 

11 MAT : Multi-dimensional 

Attention Test 

(Heydan,1999) 

MAT 2 Goldhammer & Entink (2011)./ 

 

12 CAS : Cognitive 

Assessment System  

( Naglieri & Das,1997) 

The Expressive Attention 

Subtest 

3 Solan, Shelley-Tremblay, Hansen, 

& Larson (2007) 

4 Boersma & Das (2008) 

ตารางภาคผนวก ข.2  ชุดแบบทดสอบความตั้งใจ 
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ลาํดับที ่ ช่ือชุดแบบทดสอบ

(ผู้พฒันา) 

ช่ือแบบทดสอบ/แบบวดั แหล่งอ้างองิ 

13 The Number Detection 

subtest 

3 Solan, Shelley-Tremblay, Hansen, 

& Larson (2007) 

4 Boersma & Das (2008) 

14 The Receptive Attention 

subtest 

3 Solan, Shelley-Tremblay, Hansen, 

& Larson (2007) 

15 Attention Checklist-ACL Attention Checklist-ACL 4 Boersma & Das (2008) 

16 the Cambridge 

Neuropsychological Test 

Automated Battery 

(CANTAB expedio ; 

Cambridge Cognition Ltd., 

2002) 

Pattern Precognition 

Memory (PRM) 

6 Zekveld, Deijen, Goverts, & 

Kramer(2007)   

17 Rapjd Visual Processing  

 

6 Zekveld, Deijen, Goverts, & 

Kramer(2007)   

18 Spatial Working Memory 

(SWM)  

6 Zekveld, Deijen, Goverts, & 

Kramer(2007)   

19 The Vital Signs Shifting 

Attention Test (SAT) 

 SAT 7 Gualtieri & Johnson (2006)   

20  Continuons Perfermance 

Tests (CPT): Simple 

Reaction Time 

Simple Reaction Time – 

audio 

8 Mahone (2005) 

21 Simple Reaction Time – 

visual 

8 Mahone (2005) /  

 

22 CPT: Preschool Vigilance 

Task (PVT) / Harper and 

Ottinger (1992) 

Preschool Vigilance Task 

(PVT) 

8 Mahone (2005) /  

 

23 CPT : Zoo Runner / 

Prather et al. (1995) 

Visual Zoo Runner 8 Mahone (2005)  

24 Auditory Zoo Runner 8 Mahone (2005)  

25 CPT : Continuous 

Performance Test for 

Preschoolers (CPTP)/ 

Corkum et al. (1995) 

Continuous Performance 

Test for Preschoolers 

(CPTP)/  

8 Mahone (2005)  

 

29 CPT : Children’s 

Continuous Performance 

Children’s Continuous 

Performance Test (C-

8 Mahone (2005)  

 

ตารางภาคผนวก ข.2  ชุดแบบทดสอบความตั้งใจ (ต่อ) 
 

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Mahone+E.+Mark%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Mahone+E.+Mark%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Mahone+E.+Mark%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Mahone+E.+Mark%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Mahone+E.+Mark%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Mahone+E.+Mark%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Mahone+E.+Mark%22
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ลาํดับที ่ ช่ือชุดแบบทดสอบ

(ผู้พฒันา) 

ช่ือแบบทดสอบ/แบบวดั แหล่งอ้างองิ 

Test (C-CPT) / Kerns and 

Rondeuce (1998) 

CPT)  

26 CPT : Auditory 

Continuous Performance 

Task for Preschoolers 

(ACPT – P) /(Mahone et 

al.,2001) 

Auditory Continuous 

Performance Task for 

Preschoolers (ACPT – P)  

8 Mahone (2005) /  

 

27 CPT : Early Childhood 

Vigilance Task (ECVT) 

/(Goldman et al., 2004) 

Early Childhood 

Vigilance Task (ECVT)  

8 Mahone (2005)  

 

28 CPT : Conners’ Kiddle 

Continuous Performance 

Task (K – CPT) /(Conners, 

2001) 

Conners’ Kiddle 

Continuous Performance 

Task (K – CPT)  

8 Mahone (2005)  

 

29 Gordon Diagnostic System 

(GDS) /(Gordon et 

al.,1986) 

Gordon Diagnostic 

System (GDS)  

8 Mahone (2005)  

 

30 Tests of  Related Attention 

Function : Picture Deletion 

Test for Preschoolers – 

Revised (PDTP – R) 

(Corkum et al., 1995 ; 

Byrne et al., 1998) 

Picture Deletion Test for 

Preschoolers – Revised 

(PDTP – R)  

8 Mahone (2005)  

31 Tests of  Related Attention 

Function : Matching 

Familiar Figures Tests – 

Preschool Version (MFFT 

– PV) (Kagan, 1966) 

Matching Familiar 

Figures Tests – Preschool 

Version (MFFT – PV)  

8 Mahone (2005)  

 

32 Tests of  Related Attention Number Recall 8 Mahone (2005)  

ตารางภาคผนวก ข.2  ชุดแบบทดสอบความตั้งใจ (ต่อ) 
 

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Mahone+E.+Mark%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Mahone+E.+Mark%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Mahone+E.+Mark%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Mahone+E.+Mark%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Mahone+E.+Mark%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Mahone+E.+Mark%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Mahone+E.+Mark%22
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ลาํดับที ่ ช่ือชุดแบบทดสอบ

(ผู้พฒันา) 

ช่ือแบบทดสอบ/แบบวดั แหล่งอ้างองิ 

33 Function : Hand Movements  8 Mahone (2005)  

34 Developmental 

Neuropsychological 

Assessment (The NEPSY) 

(Korkman et al., 1998) 

The NEPSY Visual 

Attention 

8 Mahone (2005)  

 

35 The NEPSY Statue 8 Mahone (2005) 

36 Preschool Behavior Rating 

Scales  

Conners’ Rating Scales – 

Revised 

8 Mahone (2005)  

37 Behavior Assessment 

System for Children – 2 

(OASC - 2)  

8 Mahone (2005) /  

 

38 Achenbach System of  

Empirically Based 

Assessments (ASEBA) 

8 Mahone (2005) /  

 

39 Behavior Rating 

Inventory of Executive 

Function – Preschool 

Version (BRIEF - P) 

8 Mahone (2005) /  

 

40 Go/ No – Go test 

(condition 2) 

(Zimmermann and Firm, 

2002) 

Go/ No – Go 9 Buehner, Krumm, and Pick (2005) 

41 Divided – attention test 

(series 4)  

Divided – attention test 

(series 4)  

9 Buehner, Krumm, and Pick (2005) 

 

อยา่งไรก็ตาม เน่ืองจากบางคร้ัง นกัวิจยัใชเ้คร่ืองมือท่ีเป็นลกัษณะของภาระงาน (Tasks) ในการวดั

ความสามารถทางดา้นความตั้งใจ โดยไม่เรียกว่าเป็นแบบทดสอบ ดงันั้น งานวิจยัน้ี จึงใช้คาํคน้ “attention 

tasks” จากฐานขอ้มูล ERIC ดว้ย  

 

 

ตารางภาคผนวก ข.2  ชุดแบบทดสอบความตั้งใจ (ต่อ) 
 

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Mahone+E.+Mark%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Mahone+E.+Mark%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Mahone+E.+Mark%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Mahone+E.+Mark%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Mahone+E.+Mark%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Mahone+E.+Mark%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Mahone+E.+Mark%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Buehner+M.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Buehner+M.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Pick+M.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Buehner+M.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Buehner+M.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Pick+M.%22
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ผลการสังเคราะห์ภาระงานความตั้งใจทีพ่บในงานวจัิยทีสื่บค้นจากฐานข้อมูล ERIC 

ผลการใชค้าํคน้ “ attention tasks” จากฐานขอ้มูล ERIC เม่ือวนัท่ี 3 พฤษภาคม 2555 พบรายการ

เอกสารทั้งส้ิน 30  รายการ แต่เป็นรายการเอกสารท่ีซํ้ ากบัท่ีพบเม่ือใชค้าํคน้ “attention test”  1 รายการ เป็น

เอกสารท่ีท่ีให้ความเห็นเก่ียวกบั Attention, task difficulty, and ADHD โดยไม่ไดน้าํเสนอลกัษณะภาระงาน

ความตั้งใจ 1 รายการ และเป็นรายการเอกสารท่ีไม่สามารถเสาะหาตน้ฉบบัเต็มได ้5 รายการ ดงันั้น จึงเหลือ

รายการเอกสารท่ีนาํมาพิจารณาในหวัขอ้น้ีเพียง  23 รายการ ดงัน้ี  

 

1. Wright, Craig M.; Conlon, Elizabeth G.; Dyck, Murray. (2012). Visual Search Deficits Are 

Independent of Magnocellular Deficits in Dyslexia. Annals of Dyslexia, 62 (1) :53-69. 

2. Greimel, Ellen; Wanderer, Sina; Rothenberger, Aribert; Herpertz-Dahlmann, Beate; Konrad, 

Kerstin; Roessner, Veit. (2011). Attentional Performance in Children and Adolescents with Tic 

Disorder and Co-Occurring Attention-Deficit/hyperactivity Disorder: New Insights from a 2 x 2 

Factorial Design Study. Journal of Abnormal Child Psychology, 39(6) : 819-828. 

3. Shalev, Lilach; Ben-Simon, Anat; Mevorach, Carmel; Cohen, Yoav; Tsal, Yehoshua. (2011). 

Conjunctive Continuous Performance Task (CCPT)--A Pure Measure of Sustained Attention. 

Neuropsychologia, 49(9) : 2584-2591. 

4. Chan, Agnes S.; Han, Yvonne M. Y.; Leung, Winnie Wing-man; Leung, Connie; Wong, Virginia 

C. N.; Cheung, Mei-chun (2011) Abnormalities in the Anterior Cingulate Cortex Associated with 

Attentional and Inhibitory Control Deficits: A Neurophysiological Study on Children with 

Autism Spectrum Disorders. Research in Autism Spectrum Disorders, 5(1) : 254-266.  

5. Risko, Evan F.; Blais, Chris; Stolz, Jennifer A.; Besner, Derek. (2008). Nonstrategic 

Contributions to Putatively Strategic Effects in Selective Attention Tasks. Journal of 

Experimental Psychology: Human Perception and Performance, 34(4) : 1044-1052. 

6. Helton, William S.; Hayrynen, Lauren; Schaeffer, David..(2009). Sustained Attention to Local 

and Global Target Features Is Different: Performance and Tympanic Membrane Temperature. 

Brain and Cognition, 71(1) : 9-13. 

7. Vul, Edward; Hanus, Deborah; Kanwisher, Nancy. (2009). Attention as Inference: Selection Is 

Probabilistic; Responses Are All-or-None Samples. Journal of Experimental Psychology: 

General, 138(4) : 546-560. 

8. Krumm, Stefan; Schmidt-Atzert, Lothar; Buehner, Markus; Ziegler, Matthias ; Michalczyk, 

Kurt; Arrow, Katrin. (2009). Storage and Non-Storage Components of Working Memory 

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Wright+Craig+M.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Conlon+Elizabeth+G.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Dyck+Murray%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Greimel+Ellen%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Wanderer+Sina%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Rothenberger+Aribert%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Herpertz-Dahlmann+Beate%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Konrad+Kerstin%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Konrad+Kerstin%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Roessner+Veit%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Shalev+Lilach%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Ben-Simon+Anat%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Mevorach+Carmel%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Cohen+Yoav%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Tsal+Yehoshua%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Chan+Agnes+S.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Han+Yvonne+M.+Y.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Leung+Winnie+Wing-man%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Leung+Connie%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Wong+Virginia+C.+N.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Wong+Virginia+C.+N.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Cheung+Mei-chun%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Risko+Evan+F.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Blais+Chris%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Stolz+Jennifer+A.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Besner+Derek%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Helton+William+S.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Hayrynen+Lauren%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Schaeffer+David%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Vul+Edward%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Hanus+Deborah%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Kanwisher+Nancy%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Krumm+Stefan%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Schmidt-Atzert+Lothar%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Buehner+Markus%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Ziegler+Matthias%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Michalczyk+Kurt%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Michalczyk+Kurt%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Arrow+Katrin%22


88 
 

Predicting Reasoning: A Simultaneous Examination of a Wide Range of Ability Factors. 

Intelligence, 37(4) : 347-364.  

9. Majerus, Steve; Heiligenstein, Lucie; Gautherot, Nathalie; Poncelet, Martine; Van der Linden, 

Martial. (2009). Impact of Auditory Selective Attention on Verbal Short-Term Memory and 

Vocabulary Development. Journal of Experimental Child Psychology, 103(1) : 66-86. 

10. Spaulding, Tammie J.; Plante, Elena; Vance, Rebecca. (2008). Sustained 

Selective Attention Skills of Preschool Children with Specific Language Impairment: Evidence 

for Separate Attentional Capacities. Journal of Speech, Language, and Hearing Research, 51(1) 

:16-34. 

11. Baroody, Arthur J.; Li, Xia; Lai, Meng-lung. (2008). Toddlers' Spontaneous Attention to Number. 

Mathematical Thinking and Learning: An International Journal, 10(3) : 240-270. 

12. Poliakoff, Ellen; Smith-Spark, James H. (2008). Everyday Cognitive Failures and Memory 

Problems in Parkinson's Patients without Dementia. Brain and Cognition, 67(3) :340-350. 

13. Johnson, Katherine A.; Barry, Edwina; Bellgrove, Mark A.; Cox, Marie; Kelly, Simon 

P.; Daibhis, Aoife; Daly, Michael; Keavey, Michelle; Watchorn, Amy; Fitzgerald, 

Michael; McNicholas, Fiona; Kirley, Aiveen; Robertson, Ian H.; Gill, Michael. (2008). 

Dissociation in Response to Methylphenidate on Response Variability in a Group of Medication 

Naive Children with ADHD. Neuropsychologia, 46 (5) : 1532-1541. 

14. Abrams, Richard A.; Davoli, Christopher C.; Du, Feng; Knapp, William H., III; Paull, Daniel. 

(2008). Altered Vision Near the Hands. Cognition, 107(3) : 1035-1047. 

15. Kane, Michael J.; Poole, Bradley J.; Tuholski, Stephen W.; Engle, Randall W. (2006). Working 

Memory Capacity and the Top-Down Control of Visual Search: Exploring the Boundaries of 

"Executive Attention". Journal of Experimental Psychology: Learning, Memory, and Cognition, 

32 (4) : 749-777. 

16. Kemner, C.; Schuller, A-M.; Van Engeland, H. (2006). Electrocortical Reflections of Face and 

Gaze Processing in Children with Pervasive Developmental Disorder. Journal of Child 

Psychology and Psychiatry, 47(10) :1063-1072 . 

17. Rossiter, Susan; Stevens, Catherine; Walker, Gary. (2006).Tinnitus and Its Effect on Working 

Memory and Attention. Journal of Speech, Language, and Hearing Research, 49(1) :150-160. 

18. Baird, Amee; Dewar, Bonnie-Kate; Critchley, Hugo; Gilbert, Sam J.; Dolan, Raymond 

J.; Cipolotti, Lisa. (2006). Cognitive Functioning after Medial Frontal Lobe Damage Including 

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Majerus+Steve%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Heiligenstein+Lucie%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Gautherot+Nathalie%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Poncelet+Martine%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Van+der+Linden+Martial%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Van+der+Linden+Martial%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Spaulding+Tammie+J.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Plante+Elena%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Vance+Rebecca%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Baroody+Arthur+J.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Li+Xia%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Lai+Meng-lung%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Poliakoff+Ellen%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Smith-Spark+James+H.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Johnson+Katherine+A.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Barry+Edwina%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Bellgrove+Mark+A.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Cox+Marie%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Kelly+Simon+P.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Kelly+Simon+P.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Daibhis+Aoife%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Daly+Michael%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Keavey+Michelle%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Watchorn+Amy%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Fitzgerald+Michael%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Fitzgerald+Michael%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22McNicholas+Fiona%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Kirley+Aiveen%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Robertson+Ian+H.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Gill+Michael%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Abrams+Richard+A.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Davoli+Christopher+C.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Du+Feng%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Knapp+William+H.+III%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Paull+Daniel%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Kane+Michael+J.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Poole+Bradley+J.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Tuholski+Stephen+W.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Engle+Randall+W.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Kemner+C.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Schuller+A-M.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Van+Engeland+H.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Rossiter+Susan%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Stevens+Catherine%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Walker+Gary%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Baird+Amee%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Dewar+Bonnie-Kate%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Critchley+Hugo%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Gilbert+Sam+J.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Dolan+Raymond+J.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Dolan+Raymond+J.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Cipolotti+Lisa%22


89 
 

the Anterior Cingulate Cortex: A Preliminary Investigation. Brain and Cognition, 60(2) : 166-

175. 

19. Weatherholt, Tara N.; Harris, Ruby C.; Burns, Barbara M.; Clement, Catherine. (2006). Analysis 

of Attention and Analogical Reasoning in Children of Poverty. Journal of Applied Developmental 

Psychology, 27(2) : 125-135. 

20. Murray, Laura L.; Keeton, R. Jessica; Karcher, Laura. (2006). Treating Attention in Mild 

Aphasia: Evaluation of Attention Process Training-II. Journal of Communication Disorders, 39 

(1) : 37-61. 

21. Striano, Tricia; Bertin, Evelin. (2005). Social-Cognitive Skills between 5 and 10 Months of Age. 

British Journal of Developmental Psychology, 23(4) : 559-568. 

22. Brodeur, Darlene A. (2004). Age Changes in Attention Control: Assessing the Role of Stimulus 

Contingencies. Cognitive Development, 19 (2) : 241-252. 

23. Charman, Tony. (1997).  Infants with Autism: An Investigation of Empathy, Pretend Play, 

Joint Attention, and Imitation. Developmental Psychology, 33 (5) : 781-789. 

ผลการศึกษาภาระงานท่ีใชใ้นเอกสาร 23 รายการขา้งตน้ พบลกัษณะของภาระงานดงัตาราง 4.3.1 

ตารางภาคผนวก ข.3  ลกัษณะภาระงานความตั้งใจ เม่ือใชค้าํคน้ “Attention tasks” จากฐานขอ้มูล ERIC (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือภาระงาน ลกัษณะภาระงาน 

1 Wright, Craig 

M.; Conlon, 

Elizabeth 

G.; Dyck, 

Murray. 

(2012). 

a serial search 

task 

เป้าหมายเป็นวงกลมสีดํา และ ตัวลวงเป็นวงกลมท่ีมี

ช่องวา่งท่ีเส้นรอบวง ตาํแหน่งของช่องว่างเป็นไปโดยสุ่ม ใน

การดูท่ีระยะห่าง 57 ซม วงกลมแต่ละวงมีมุมภาพท่ี 0.5 ° โดย

ช่องวา่งของตวัลวงมีมุมภาพท่ี 0.15°  เป้าหมาย ซ่ึงจะนาํเสนอ

ประมาณคร่ึงหน่ึงของทั้ งหมด ปรากฏข้ึนโดยสุ่ม ในการ

ทดสอบหน่ึง ๆ จะมีการนาํเสนอ 4, 8, 16 หรือ 32 รายการ 

การนาํเสนอทั้งหมดมีมุมภาพท่ี 12 °ในแนวตั้ง และ 14 °ใน

แนวนอน ส่ิงเร้าถูกสร้างข้ึนโดยใช้ ชุด V-Scope software  

(Enns & Rensink, 1992) และถูกจดัการบนคอมพิวเตอร์ 

Macintosh Power Mac ใชจ้อภาพคอมพิวเตอร์มาตรฐาน ส่ิง

เร้าถูกนาํเสนอบนพื้นหลงัสีเทาดว้ยความสวา่งเฉล่ียต่อพื้นท่ี 

15 cd/m2 ผูท้าํภาระงานต้องตอบสนองให้เร็วท่ีสุดต่อการ

ปรากฏหรือการหายไปของเป้าหมายโดยไม่มีขอ้ผิดพลาด ถา้

เป้าหมายถูกนําเสนอ ผูท้าํภาระงานตอ้งกดปุ่ม "P" แต่ถ้า

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Weatherholt+Tara+N.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Harris+Ruby+C.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Burns+Barbara+M.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Clement+Catherine%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Murray+Laura+L.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Keeton+R.+Jessica%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Karcher+Laura%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Striano+Tricia%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Bertin+Evelin%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Brodeur+Darlene+A.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Charman+Tony%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Wright+Craig+M.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Wright+Craig+M.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Conlon+Elizabeth+G.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Conlon+Elizabeth+G.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Conlon+Elizabeth+G.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Dyck+Murray%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Dyck+Murray%22
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ตารางภาคผนวก ข.3  ลกัษณะภาระงานความตั้งใจ เม่ือใชค้าํคน้ “Attention tasks” จากฐานขอ้มูล ERIC (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือภาระงาน ลกัษณะภาระงาน 

เป้าหมายหายไปตอ้งกดปุ่ม "A" หลงัจากตอบสนองแลว้ ส่ิง

เร้าจะหายไปจากจอ และจะมีขอ้มูลป้อนกลบัให้วา่ ทาํถูกหรือ

ผิด โดยจะแสดงเคร่ืองหมาย บวก ถา้ทาํถูก และ เคร่ืองหมาย 

ลบ ถา้ทาํผิด มีการให้ทดลองฝึกหดั 20 คร้ัง ส่วนการทดสอบ

จริงมี 4 ชุดๆละ 16 คร้ัง โดยนาํเสนอเป้าหมาย 8 คร้ัง ตวัลวง 

8 คร้ัง 

2 Greimel, et 

al.(2011) 

dot pattern เป็นภาระงาน sustained attention ใช้การนาํเสนออย่าง

ต่อเน่ืองของแผนแบบจุด (dot patterns) 12  patterns ท่ี

แตกต่างกนั 50 ชุด (รวม 600 สัญญาณ ;DeSonneville 2001) 

ในแต่ละชุดมีการนาํเสนอ dot patterns 3 จุด 4 จุด หรือ 5 จุด

จาํนวนเท่าๆกนัในลกัษณะ pseudo-random เด็กตอ้งกดปุ่ม 

"ใช่" โดยใชมื้อขา้งท่ีถนดัเม่ือ 4-dot pattern (คือเป้าหมายหรือ 

target )ถูกนาํเสนอ และกดปุ่ม "no" ดว้ยมือขา้งท่ีไม่ถนดั ถา้ 

เป็นรูปสาม หรือหา้จุด (non-targets) 

Divided 

Attention task 

ใช้ภาระงานคู่ ท่ีรวมภาระงานทางภาพ และเสียงเข้า

ดว้ยกนั (Fimm และ Zimmermann 2001) เด็กตอ้งตอบสนอง

อย่างรวดเร็วเท่าท่ีเป็นไปไดเ้ม่ือปรากฏรูปส่ีเหล่ียมจตุรัสบน

จอ และเม่ือไดย้ินเสียงสูงแหลมซํ้ าอีก มีส่ิงเร้าภาพ 100 คร้ัง 

และส่ิงเร้าเสียง 200 คร้ัง โดยมีเป้าหมายภาพ 17 คร้ัง และ

เป้าหมายเสียง 16 คร้ัง 

go/nogo ใน go/nogo paradigm (Fimm and Zimmermann 2001) 

การตอบสนองเชิงยนตด์ว้ยมือขา้งท่ีถนดัอาจถูกกระตุน้ให้ทาํ 

(go) หรือถูกห้าม (nogo) ข้ึนอยู่กบัว่าบนจอภาพมี "x" (go) 

หรือ "+" (nogo) ปรากฏข้ึน ภาระงาน go/nogo น้ี

ประกอบด้วยการทดสอบ 40 คร้ังซ่ึงเป็น go 50%  ส่ิงเร้า

ปรากฏโดยสุ่ม  

Visual Set 

Shifting 

ใน set shifting task (DeSonneville 2001), สัญญาณเป็น

แถบซ่ึงมีส่ีเหล่ียมจตุัรัสท่ีมีสีต่างๆ ซ่ึงเคล่ือนท่ีจากซ้าย ไป

ขวาและกลบักนั ส่ีเหล่ียมเปล่ียนสี จากสีแดงเป็นสีเขียว หรือ

จากสีเขียวเป็นสีแดง หลงัจากการเคล่ือนท่ีของส่ีเหล่ียม เด็ก
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ตารางภาคผนวก ข.3  ลกัษณะภาระงานความตั้งใจ เม่ือใชค้าํคน้ “Attention tasks” จากฐานขอ้มูล ERIC (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือภาระงาน ลกัษณะภาระงาน 

ตอ้งคดัลอกการเคล่ือนไหวของส่ีเหล่ียม ข้ึนอยู่กบัว่าสีของ

ส่ีเหล่ียมเป็นสีอะไร (ตามเง่ือนไข), หรือตอ้งทาํตรงขา้มกบั

การเคล่ือนไหวของส่ีเหล่ียม (เช่น กดปุ่มซ้ายเพื่อตอบสนอง

ต่อการเคล่ือนท่ีไปทางขวา (ไม่เขา้กบัเง่ือนไข) มีการทดสอบ 

70 คร้ัง เป็นไปตามเง่ือนไข 35 คร้ัง และไม่เป็นไปตาม

เง่ือนไข 35 คร้ัง. 

3 Shalev, et 

al.(2011) 

 

 

a new visual 

Conjunctive 

CPT (CCPT) 

ภาระงาน CVS ในแบบทดสอบน้ีมีองค์ประกอบของ 

CCPTs ในลกัษณะท่ีกาํหนดเป้าหมาย โดยรวมคุณลกัษณะ

สองอยา่ง (เช่น สีและรูปร่าง), และในแบบทดสอบ CVS ยงั

ใช้เป้าหมายปรากฏในพื้นหลงัของจาํนวนตวัลวงท่ีแตกต่าง

กัน (ท่ีใช้ร่วมกับเป้าหมายเช่นสีหรือรูปร่าง) และผูท้ ํา

แบบทดสอบตอ้งเลือกโฟกสัความตั้งใจในแต่ละรายการใน

การตรวจจับเป้าหมาย กระบวนการน้ีต้องใช้ selective 

attention on top of sustained attention ในทาํนองเดียวกนั 

ภาระงาน SCIT ให้ผูท้าํภาระงานแสดง exogenously orient 

attention ไปท่ีตวัช้ีแนะท่ีมาก่อนเป้าหมายท่ีเขาต้องระบุ 

ในขณะท่ีตอ้งคุมนยัน์ตาใหอ้ยูก่บัท่ี(fixating their eyes) 

  Conjunctive 

Continuous 

Performance 

Test-Visual 

(CCPT-V) 

แบบทดสอบประกอบดว้ยชุดการทดสอบ 320 คร้ัง โดยมี

การใหฝึ้กทาํ 15 คร้ัง ส่ิงเร้าแต่ละคร้ังเป็นรูปเรขาคณิตสีต่างๆ

นาํเสนอท่ีกลางจอ ขนาดของส่ิงเร้าสูงระหว่าง 1.4-1.8 ซม. 

และกวา้ง 1.8-1.9 ซม.  ประกอบดว้ยส่ิงเร้า 16 แบบท่ีแตกต่าง

กนั สร้างข้ึนจากการรวมลกัษณะท่ีเป็นไปได้ของรูปร่าง 4 

แบบ (ส่ีเหล่ียมจตุัรัส วงกลม สามเหล่ียม หรือ รูปดาว) กบั สี 

4 สี (แดง นํ้ าเงิน เขียว หรือ เหลือง) เป้าหมาย(ส่ีเหล่ียมจตุัรัส

สีแดง) ปรากฏ 30 % ของแบบทดสอบ ส่ีเหล่ียมจตุัรัสท่ีไม่ใช่

สีแดงปรากฏ 17.5 % ของแบบทดสอบ รูปสีแดงท่ีไม่ใช่

ส่ีเหล่ียมจตุัรัสปรากฏ 17.5 % ของแบบทดสอบ และอีก 35 % 

ท่ีเหลือเป็นรูปท่ีไม่ใช่ส่ีเหล่ียมจตุัรัส และไม่ใช่สีแดง 

ส่ิงเร้าแต่ละส่ิงถูกนาํเสนอเป็นเวลา 100 มิลลิวินาที (ms) 

และแยกจากส่ิงเร้าถดัไป (interstimulus intervals - ISI) เป็น
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ตารางภาคผนวก ข.3  ลกัษณะภาระงานความตั้งใจ เม่ือใชค้าํคน้ “Attention tasks” จากฐานขอ้มูล ERIC (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือภาระงาน ลกัษณะภาระงาน 

เวลา 1000, 1500, 2000, or 2500 ms โดยแต่ละ ISI เกิดข้ึน 25 

%ของแบบทดสอบ ทั้งส่ิงเร้าและ ISIs ถูกเลือกโดยสุ่ม ผูท้าํ

แบบทดสอบต้องใช้น้ิวช้ีกด space bar ทันทีท่ีเป้าหมาย

ปรากฏ และไม่ตอ้งตอบสนองใดๆต่อส่ิงเร้าอ่ืนๆทั้งหมด 

 

 
 

  Conjunctive 

Continuous 

Performance 

Test-

Auditory 

(CCPT-A) 

 

 

แบบทดสอบประกอบดว้ยชุดการทดสอบ 1 ชุด 320 คร้ัง 

โดยมีการให้ฝึกทาํ 15 คร้ัง ส่ิงเร้าแต่ละคร้ังเป็นพยางคเ์สียงท่ี

ส่งผา่นชุดหูฟัง  แบบทดสอบประกอบดว้ยส่ิงเร้า 16 ลกัษณะ

แตกต่างกนัท่ีสร้างข้ึนจากการรวมลกัษณะท่ีเป็นไปได้ของ

พยญัชนะ 4 ตวั (n, s, b, r) กบั สระ 4 ตวั (_a, _e, _i, _oo)  ส่ิง

เร้าแต่ละตวัถูกนาํเสนอเป็นเวลา 200 ms. เป้าหมาย(‘ni’ – 

พยญัชนะ n กบั สระ _i) ปรากฏ 30 % ของแบบทดสอบ ส่ิง

เร้าท่ีไม่ใช่เป้าหมายทั้งหมดถูกนําเสนอด้วยความถ่ีเท่ากัน 

แบบทดสอบน้ีเทียบเท่ากบัแบบทดสอบ the CCPT-V. 

  A 

Conjunctive 

Visual Search 

Test (CVST) 

 

แบบทดสอบประกอบดว้ยชุดการทดสอบ 4 ชุด ชุดละ 40 

คร้ัง ชุดแรกมีการให้ฝึกทาํ 10 คร้ัง ส่ิงเร้าแต่ละคร้ังเป็นกลุ่ม

(cluster)ของรูปเรขาคณิต(ส่ีเหล่ียมจตุัรัสสีแดง และวงกลมสี

นํ้ าเงิน) จดัลาํดบัโดยสุ่ม ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งคน้หาส่ิงเร้า

เป้าหมายท่ีกาํหนดโดยคุณลกัษณะเฉพาะของสีและรูปร่าง 

(ส่ีเหล่ียมจตุัรัสสีนํ้าเงิน, 8*.8 cm) ซ่ึงปรากฏระหวา่งจาํนวนท่ี

เท่ากนัของ ส่ีเหล่ียมจตุัรัสสีแดง(.8*.8 cm) และ วงกลมสีนํ้ า
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ตารางภาคผนวก ข.3  ลกัษณะภาระงานความตั้งใจ เม่ือใชค้าํคน้ “Attention tasks” จากฐานขอ้มูล ERIC (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือภาระงาน ลกัษณะภาระงาน 

เงิน(เส้นผา่นศูนยก์ลาง 0.8 cm) มีการนาํเสนอ รูปเป็น 4 แบบ

คือ 4, 8, 16 or 32 รูป ดว้ยความถ่ีเท่าๆกนั และเกิดโดยสุ่ม

ผสมกนัใน 1 ชุด 

รูปเรขาคณิตถูกสุ่มตาํแหน่งภายในเมทริกซ์ 7x6 กวา้ง 9.5 

cm สูง 8 cm เฉพาะคร่ึงหน่ึงของ clusters ท่ีมีเป้าหมาย การ

นาํเสนอแต่ละคร้ังจะมีกากบาทสีขาวท่ีกลางจอนาํมาก่อนเป็น

ระยะเวลา 1000 ms และจะอยู่บนจอจนกระทั่งมีการ

ตอบสนอง ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งกดปุ่ม ‘L’ ดว้ยน้ิวช้ีขวา เพื่อ

ระบุการปรากฏของเป้าหมาย และกดปุ่ม ‘A’ ด้วยน้ิวช้ีซ้าย 

เพื่อระบุวา่เป้าหมายหายไปแลว้ 

A Spatial 

Cued-

Identification 

Task (SCIT) 

 

จุดตรึงกากบาทสีขาวถูกนําเสนอกลางจอ และ

ส่ีเหล่ียมผนืผา้สองรูป กวา้ง 2.9 cm สูง 2.2 cm วางห่างจากจุด

กลาง 5.2 cm ไปทางซ้ายและขวา การนําเสนอตัวช้ีแนะ 

เหมือนกับ การนําเสนอจุดตรึง เพียงแต่รูปส่ีเหล่ียมผืนผา้

สวา่งวาบข้ึนสั้นๆ การนาํเสนอเป้าหมายประกอบดว้ย วงกลม

สีขาว (เส้นผ่านศูนย์กลาง 0.7 cm) หรือ สามเหล่ียมสีขาว 

(ฐานยาว 0.7 cm สูง 0.7 cm) แทรกอยูท่ี่การนาํเสนอจุดตรึง 

และอยู่ในส่ีเหล่ียมรูปใดรูปหน่ึง การทดสอบแต่ละคร้ัง การ

นาํเสนอจุดตรึงปรากฏเป็นเวลา 1000 ms ตามดว้ยการช้ีแนะ 

200 ms  หลงัจากเวน้ช่วง interstimulus interval (ISI) 100 ms 

เป้าหมายถูกนาํเสนอเป็นเวลา 100 ms 75% ของแบบทดสอบ

เป็น  valid trials (เป้าหมายปรากฏท่ีตาํแหน่งเดียวกบัรูป

ส่ีเหล่ียมท่ีสว่าง) and 25% เป็น invalid trials (เป้าหมาย

ปรากฏท่ีตาํแหน่งของส่ีเหล่ียมอีกรูปหน่ึง), เกิดข้ึนโดยสุ่ม

ภายในชุด  ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งตอบสนองดว้ยน้ิวช้ีขวากบั

วง ก ล ม  แล ะ  ด้วย น้ิว ช้ีซ้ า ย กับส า ม เหล่ี ย ม  ภา ระ ง า น

ประกอบดว้ยการทดสอบ 3 ชุด ชุดละ 60 คร้ัง มีการให้ฝึกทาํ

ก่อน 10 คร้ัง ผูท้าํแบบทดสอบต้องจ้องสายตาไปท่ีจุดตรึง

กากบาทตลอดเวลาท่ีทาํแบบทดสอบ  
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4 Chan, et al. 

(2011) 

Digit Span 

(DS) forward 

 

เป็นแบบทดสอบยอ่ยของ the Hong Kong version of the 

Wechsler Intelligence Scale for Children (Hong Kong 

Education Department & Hong Kong Psychological 

Society, 1981) ใช้วดั ความจาํระยะสั้ น และ ความตั้งใจ . 

ประกอบดว้ยรายการเลขเกา้จาํนวนตามลาํดบัท่ีอ่านออกเสียง

ดงัๆโดยผูคุ้มสอบ ในอตัราตวัเลขหน่ึงตวัต่อวินาที เร่ิมต้น

จากเลข 2 ถึงเลข 9 เป็นการทดสอบ 8 คร้ัง ผูท้าํแบบทดสอบ

ตอ้งพดูตามในแต่ละคร้ัง 

Continuous 

Performance 

Test II 

 

The CPT-II (Conners, 2000) ใชว้ดั sustained attention, 

impulse control, และ information processing speed. ผูท้าํ

แบบทดสอบต้องกดปุ่มให้ เ ร็ว ท่ี สุดเพื่อตอบสนองต่อ

ตวัอกัษรทุกตวัท่ีนาํเสนอบนจอคอมพิวเตอร์ ยกเวน้ อกัษร 

‘‘X’’ 

Go/No-Go 

task 

เด็กต้องกดปุ่มให้เร็วท่ีสุดเม่ือรูปลูกบอลสีดํา (ส่ิงเร้า 

“Go”)  ปรากฏบนจอคอมพิว เตอร์  และต้องย ับย ั้ งการ

ตอบสนองเม่ือรูปลูกบอลสีแดง(ส่ิงเร้า “No-Go”)ปรากฏบน

จอ ใชเ้วลาทั้งหมด 6 นาที ส่ิงเร้าถูกนาํเสนอคร้ังละหน่ึงส่ิง ท่ี

กลางจอ เป็นเวลา 500 ms โดยสุ่ม ท่ีอตัราส่วน 4:1 (ลูกบอลสี

ดาํ 192 รูป :ลูกบอลสีแดง 48 รูป) ตามด้วยช่วงว่าง(blank 

intervals) 1000 ms 

5 Risko, Evan 

F.; Blais, 

Chris; Stolz, 

Jennifer 

A.; Besner, 

Derek. (2008). 

Stroop Task ใช ้a two-choice manual Stroop task. นาํเสนอคาํวา่ สีนํ้ าเงิน 

และ สีแดง พิมพด์ว้ยหมึก สีนํ้ าเงิน หรือ สีแดง ให้ตอบสนอง

เม่ือคาํและสีเขา้กนัได ้(เช่น คาํวา่ สีแดง พิมพด์ว้ยหมึกสีแดง) 

ซ่ึงควรจะเร็วกวา่ เม่ือคาํและสีเขา้กนัไม่ได ้(เช่น คาํวา่ สีแดง 

พิมพด์ว้ยหมึกสีนํ้าเงิน)  

Simon task ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งจาํแนกระหวา่งเป้าหมาย 2 เป้าหมาย

ท่ีนาํเสนอทางซ้ายหรือขวาของจอ โดยใช้ปุ่มตอบสนองท่ีอยู่

ทางซ้ายหรือขวา แมว้่าท่ีจริงตาํแหน่งท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบัภาระ

งาน แต่ผูท้าํแบบทดสอบจะตอบสนองเร็วกวา่เม่ือส่ิงเร้าปรากฏ

ทางดา้นเดียวกบัปุ่มตอบสนอง (เรียกวา่เป็นการทดสอบชนิดท่ี 

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Chan+Agnes+S.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Risko+Evan+F.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Risko+Evan+F.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Blais+Chris%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Blais+Chris%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Stolz+Jennifer+A.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Stolz+Jennifer+A.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Stolz+Jennifer+A.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Besner+Derek%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Besner+Derek%22
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เข้ากันได้) เม่ือเปรียบเทียบกับ การท่ีส่ิงเร้าปรากฏทางด้าน

ตรงกนัขา้มกบัปุ่มตอบสนอง (เรียกว่าเป็นการทดสอบชนิดท่ี 

ไม่เขา้กนั) ผลแบบน้ีเรียกว่า Simon effect (e.g., Hommel, 

1994). ซ่ึงจะมีขนาดมากข้ึนเป็นสัดส่วนกับการเพิ่มข้ึนของ 

การทดสอบชนิดท่ี เขา้กนัได(้Hommel, 1994; Stu¨rmer et al., 

2002). 

ในภาระงานน้ี ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งจาํแนกระหว่าง “X” 

และ “O” ท่ีนาํเสนอทางดา้นซ้ายและขวาของจุดตรึงกลางจอ 

ปุ่มตอบสนองอยูท่ี่ดา้นซา้ยละขวาของแป้นพิมพ ์

6 Helton, 

William 

S.; Hayrynen, 

Lauren; Schae

ffer, 

David..(2009) 

sustained atte

ntion tasks : 

global–local 

letters 

global–local letters มีตวัอกัษรท่ีประกอบดว้ยอกัษรตวั

เล็กกวา่ (Navon, 1977). นาํเสนอกลางจอ ผูท้าํแบบทดสอบ

ตอ้งนาํเสนอซํ้ าตวัอกัษรตวัพิมพใ์หญ่ท่ีประกอบดว้ยตวัอกัษร

ตวัพิมพ์ใหญ่ขนาดเล็กกว่าท่ีพิมพ์ด้วยตวัดาํหนา ส่ิงเร้าเป็น 

ตวัอกัษรตวัพิมพ์ใหญ่ H หรือ T ประกอบด้วยตวัอกัษร

ตวัพิมพใ์หญ่ขนาดเล็กกวา่ Es หรือ Os (ตวัอยา่งดงัภาพ) 

 

 
 

ตวัอกัษรชุดน้ีพฒันาคร้ังแรกโดย Dickman (1984)  ส่ิงเร้า

เป้าหมายทั้งภาระงาน global และ local ประกอบด้วย Os 

(HO). 

ในภาระงาน global vigilance ให้จาํแนกระหวา่งเป้าหมาย 

HO กบัตวัลวง TO และ TE  

ในภาระงาน local vigilance ให้จาํแนกระหวา่งเป้าหมาย 

HO กบัตวัลวง HE และ TE  

ใช้ขนาดของ font ตวัอกัษรท่ีเป็นอกัษรตวัเล็กต่างกนั 3 

ขนาด คือ 12 pt, 14 pt, 16 pt เพื่อกระตุน้ให้ผูท้าํแบบทดสอบ

ใชส้าระของตวัอกัษรมากกวา่ใชก้ารรับรู้เพียงลกัษณะเดียวใน

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Helton+William+S.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Helton+William+S.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Helton+William+S.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Hayrynen+Lauren%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Hayrynen+Lauren%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Schaeffer+David%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Schaeffer+David%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Schaeffer+David%22
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การ (ดู Robertson et al., 1997).  

ตวัอกัษรตวัใหญ่ (Global letters) มีขนาดระหวา่ง  50 mm 

x 70 mm and 60 mm x 95 mm  ตวัอกัษรลวง และ เป้าหมาย 

ถูกนําเสนอโดยสุ่มลําดับ ด้วยโอกาสการเกิดตัวอักษร

เป้าหมายเท่ากบั 0.16 และโอกาสการเกิดตวัลวงเป็น 0.84 ส่ิง

เร้าถูกนําเสนอเป็นเวลา 50 ms และถูกปิดทับด้วย

ส่ีเหล่ียมผนืผา้สีดาํทึบขนาด 85 mm x 110 mm เป็นเวลา 1000 

ms ระหวา่งท่ีมีการบนัทึกการตอบสนอง  เวลา onset interval 

เป็น 1050 ms และนาํเสนอประมาณ 57 ส่ิงเร้าต่อนาที ผูท้าํ

แบบทดสอบกดปุ่มท่ีเขียนว่า ‘‘SIG” บนกล่องตอบสนองท่ี

วางอยู่ข้างหน้าเพื่อแสดงว่าหาเป้าหมายพบแล้ว ส่ิงเร้าถูก

นาํเสนอเป็น 4 ชุด ชุดละ 4 นาที ต่อเน่ืองกนัไป ไม่มีช่วงพกั

ระหว่างชุด ผู ้ท ําแบบทดสอบทุกคนในกลุ่ม vigilance จะ

ได้รับการฝึกทาํเป็นเวลา 4 นาที ก่อนทดสอบจริง ส่วนใน

กลุ่มควบคุม เวลาการนําเสนอจะเพิ่มข้ึนอีก 4 นาที เพื่อ

ควบคุมเวลาทั้งสองกลุ่มใหเ้ท่าเทียมกนั  

7  

 

Vul, 

Edward; Hanu

s, 

Deborah; Kan

wisher, Nancy. 

(2009). 

Rapid serial 

visual 

(RSVP) 

 

นําเสนอชุดของตัวอกัษรทีละตวัอักษรเรียงมาเป็นสาย

อย่างรวดเร็ว ตัวอักษรตัวหน่ึงเป็นตัวช้ีแนะ (cue) (เช่น มี

วงกลมลอ้มรอบตวันั้น), ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งเลือกตวัอกัษร

นั้ น จําลักษณะ และรายงานตัวอักษรตัวนั้ นในภายหลัง  

เช่นกนักบัในภาระงาน spatial selective attention แถวของ

ตวัอกัษรอาจถูกนาํเสนอในวงแหวนลอ้มรอบจุดตรึง โดยหน่ึง

ในแถวตัวอักษรนั้ นเป็นตัวช้ีแนะ ท่ีจะต้องจําไว้รายงาน

ภายหลงั ดงัภาพ 

 

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Vul+Edward%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Vul+Edward%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Hanus+Deborah%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Hanus+Deborah%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Hanus+Deborah%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Kanwisher+Nancy%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Kanwisher+Nancy%22
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8 Krumm, et 

al. (2009) 

 

 

Sustained 

Attention 

Tasks 

d2 Test 
(Brickenkamp, 

2002),   

 

ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งทาํภาระงานในแต่ละแบบทดสอบให้

ถูกตอ้งและรวดเร็วท่ีสุดเท่าท่ีจะทาํได ้

แบบทดสอบน้ีประกอบดว้ยแถวตวัอกัษร14 แถว 

แถวละ 47 ตวัอกัษร เป็นตวั d และ p ซ่ึงไม่มีขีด หรือมีขีด

หน่ึงขีดหรือสองขีดในแนวตั้งเหนือหรือใตต้วัอกัษรแต่ละตวั 

ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งทาํเคร่ืองหมายท่ี d ท่ีมีสองขีด ให้เวลา 

15 วนิาทีในการทาํแต่ละแถว  

Revision test 
(Marschner, 1980) 

แบบทดสอบน้ีประกอบด้วยแถวตวัเลข 15 แถว แถวละ 22 

รายการ (ปรับปรุงให้สั้ นกว่าแบบทดสอบฉบบัดั้ งเดิมท่ีใช้

แถวละ 44 รายการ)  รายการตวัเลขเป็นตวัเลข 3 ตวัเรียงกนัใน

แนวตั้ง ภาระงานคือ ตอ้งประเมินอย่างรวดเร็วท่ีสุดวา่ตวัเลข

สองตวัขา้งบนรวมกนัแลว้เป็นตวัเลขตวัท่ีสามใช่หรือไม่ ทาํ

เคร่ืองหมายท่ีสมการท่ีถูกตอ้ง ส่วนขอ้ท่ีไม่ถูกตอ้งให้ขีดออก  

ใหเ้วลา 15 วนิาทีในการทาํแต่ละแถว 

Trail-Making 

test (version 

A : Oswald & 

Roth, 1997)  

 

ให้ผูท้าํแบบทดสอบลากเส้นเช่ือมต่อหมายเลขจาก 1 ถึง 

90 เรียงตามลาํดบัจากนอ้ยไปมาก หมายเลขถูกพิมพใ์นตาราง

บนแผ่นกระดาษ หมายเลขถดัไปจะอยูใ่นแถวหรือคอลมัน์ท่ี

อยู่ติดกันเสมอ ทาํการทดสอบ 3 คร้ัง ค่าเฉล่ียของจาํนวน

หมายเลขท่ีเช่ือมต่ออย่างถูกตอ้งในการทดสอบสามคร้ังจะ

นาํไปใชส้าํหรับการวเิคราะห์ต่อไป 

9 Majerus, 

Steve; Heilige

nstein, 

Auditory 

selective 

attention for 

ผูท้าํแบบทดสอบต้องตรวจหาเป้าหมายทางเสียงท่ีเป็น

รายการเด่ียวๆ และท่ีเป็นชุด ใช้ส่ิงเร้าท่ีสุ่มมาจากช่ือสัตว ์7 

ชนิดท่ีบนัทึกไวใ้นภาระงานความจาํระยะสั้ น นาํเสนอส่ิงเร้า

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Krumm+Stefan%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Krumm+Stefan%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Majerus+Steve%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Majerus+Steve%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Heiligenstein+Lucie%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Heiligenstein+Lucie%22
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Lucie; Gauther

ot, 

Nathalie; Ponc

elet, 

Martine; Van 

der Linden, 

Martial. 

(2009). 

items and 

sequences : 

1. Item 

selective 

attention 

tasks 

 

 

 

 

 

 

 

2. Sequence 

selective 

attention 

tasks 

ดว้ยอตัรา 1 ส่ิงเร้าต่อวนิาที 

ในกรณี item selective attention, มีภาพสัตวท่ี์เป็น

เป้าหมายสองหรือสามภาพนาํเสนอบนจอคอมพิวเตอร์ตลอด

การทดสอบเพื่อเป็นตวัช้ีแนะท่ีคงท่ีตลอดเวลาและเพื่อลด

ภาระของความจาํระยะสั้ นให้มากท่ีสุด เด็กตอ้งกดปุ่มสนอง

ให้เร็วท่ีสุดเม่ือตรวจพบส่ิงเร้าเป้าหมายในเสียงท่ีจะได้ยิน

ต่อเน่ืองมาเร่ือยๆ มีการทดสอบ 4 คร้ัง ซ่ึง 2 คร้ังมีเป้าหมาย 2 

เป้าหมาย และอีก 2 คร้ัง มี 3 เป้าหมาย การทดสอบแต่ละคร้ัง

ใช้ส่ิงเร้า 90 คาํ เป็นส่ิงเร้าเป้าหมาย 20-22 คร้ัง(สําหรับการ

ทดสอบท่ีมีส่ิงเร้า 2 อย่าง) หรือ 30-36 คร้ังท่ีเป็นส่ิงเร้า

เป้าหมาย(สําหรับการทดสอบท่ีมีส่ิงเร้า 3 อย่าง)  ตวัลวงถูก

สุ่มมาจากส่ิงเร้าช่ือสัตวท่ี์ไม่ใช้เป้าหมายท่ีเหลืออยู่ 4 หรือ 5 

ตวันั้น 

ในกรณี sequence selective attention, ภาระงานคลา้ยกบั

กรณีแรก ยกเว้นภาพท่ีนํา เสนอเป็นตัวแทนของส่ิง เร้า

เป้าหมายบนจอคอมพิวเตอร์นั้นถูกจดัการให้วางจากมุมบน

ซา้ยของจอไปท่ีมุมล่างขวาของจอเพื่อใหส้ัญญาณเก่ียวกบัการ

จดัลาํดบั เด็กตอ้งตรวจหาลาํดบัของเป้าหมายจากเสียงท่ีไดย้ิน 

เร่ิมจากสัตวท่ี์นาํเสนอบนจอท่ีตาํแหน่งสูงสุดและซ้ายสุด ไป

จบท่ีสัตวท่ี์อยู่ตาํแหน่งขวาสุดและล่างสุด  เช่นเดียวกบัใน

กรณีแรก ภาพสัตวท่ี์เป็นตวัช้ีแนะน้ี จะอยู่บนจอตลอดเวลา

เพื่อลดภาระของความจาํระยะสั้น ขอ้แตกต่างหลกัระหวา่ง 2 

กรณีน้ี คือ ในกรณี sequence การทดสอบแต่ละคร้ังถูกสร้าง

โดยสุ่มตวัอยา่งซํ้ าจากช่ือสัตวส์องหรือสามช่ือท่ีเป็นเป้าหมาย 

ซ่ึงทาํใหม้ัน่ใจวา่เด็กจะพุง่ความตั้งใจไปท่ีลาํดบัของเป้าหมาย

เท่านั้นโดยไม่ตอ้งสนใจกบัลกัษณะอ่ืนเน่ืองจากจะไดย้ินคาํ

เดิมสองสามรายการนั้นเท่านั้น จาํนวนรายการส่ิงเร้าเป้าหมาย

อยูร่ะหวา่ง 10 ถึง 12 รายการในแต่ละการทดสอบ  

 มีการให้ฝึกทาํ 4 คร้ังก่อนการทดสอบแต่ละกรณี โดย

เปล่ียนส่ิงเร้าเป้าหมายในแบบฝึกทุกคร้ัง 

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Heiligenstein+Lucie%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Gautherot+Nathalie%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Gautherot+Nathalie%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Gautherot+Nathalie%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Poncelet+Martine%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Poncelet+Martine%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Poncelet+Martine%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Van+der+Linden+Martial%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Van+der+Linden+Martial%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Van+der+Linden+Martial%22
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ส่ิงเร้าทางเสียงถูกนาํเสนอผา่น headphones คุณภาพสูงต่อ

กบั PC ท่ีควบคุมการนาํเสนอส่ิงเร้าทางภาพและเสียง และปุ่ม

ตอบสนองโดยใช้โปรแกรม E-Prime 1.0 software 

(Psychology Software Tools, Pittsburgh, PA, USA). เพื่อให้

เป็นรูปธรรมท่ีสุดและเพื่อเพิ่มความสอดคลอ้งกบัภาระงาน มี

การนําโดยการเล่าเร่ืองราว ซ่ึงในกรณี item selective 

attention เร่ืองท่ีเล่าเป็นดงัน้ี  

“Each year, cats, dogs, cocks, lions, wolves, bear, and 

monkeys from all over the country come together for a big 

fair. They adore to have a ride on a very beautiful merry-go-

round. Through the headphones I have put around your head, 

somebody will tell you each time the animals have 

completed a ride. Your task is to press on this button each 

time [Animal 1], [Animal 2], or [Animal 3] has completed a 

ride, that is, when you hear the name of one of these 

animals. In order to help you remember what animals you 

have to respond to, you also see a picture of them on this 

screen here. Okay? Let’s do some examples.” 

ส่วนกรณี sequence selective attention เร่ืองท่ีเล่าเป็นดงัน้ี 

“We will now slightly change the merry-go-round game. 

On this magnificent merry-go-round, there is a very 

beautiful and large horse with two (three) seats placed one 

behind the other. [Animal 1] and [Animal 2] (and [Animal 

3]) want each to get on the first seat. They are struggling to 

get the first seat even when the merry-go-round is running. 

In the headphones, somebody will tell you how the animals 

are changing seats. Your task is to press on this button each 

time [Animal 1] is seated first and [Animal 2] is seated 

behind (and [Animal 3] is seated last). In order to help you 

remember in what order the animals are to be seated, they 

are shown on this screen in their correct places. Okay? Let’s 

do some examples.” 
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10 Spaulding, 

Tammie 

J.; Plante, 

Elena; Vance, 

Rebecca. 

(2008). 

ภาระงาน

ความไวใน

การ

ตอบสนอง

อยา่งง่าย

(Simple RT 

Tasks) 

 

เน่ืองจากงานวจิยัจาํนวนมากพบวา่ เวลาการตอบสนองจะ

ชา้ลงในเด็ก SLI เม่ือเทียบกบัเพื่อน TD (ดู Miller et al., 2001) 

การวจิยัน้ีจึงศึกษาเส้นฐานของความแตกต่างน้ี 

คร้ังแรก เด็กถูกฝึกใหเ้ร่ิมทดลองแต่ละคร้ัง โดยวางมือบน

ส่ีเหล่ียมจตุัรัสสีนํ้ าเงิน 2 รูปท่ีระยะห่างมาตรฐานจากปุ่มการ

ตอบสนอง ต่อไปให้เด็กฝึกทาํ simple RT tasks 2 ภาระงาน

ก่อนทดสอบจริงเพื่อใช้เป็นดชันีของความไวเชิงยนต์ในการ

ตอบสนองจากส่ิงเร้าด้านเสียงและส่ิงเร้าด้านภาพ ถ้ามี

ความสัมพนัธ์อย่างมีนัยสําคญัระหว่างภาระงานความไวใน

การตอบสนองอย่าง ง่ายกับความไวในการตอบสนอง 

sustained selective attention tasks ท่ีใช้ส่ิงเร้าดา้นเดียวกนั

(ภาพหรือเสียง) จะใชค้่ามธัยฐานของ Simple RT Tasks เป็น 

covariate ในการวิเคราะห์ความไวในการตอบสนองในกรณี 

sustained selective attention 

ใน simple visual RT task ผูท้าํแบบทดสอบดูกล่องท่ีอยู่

กลางจอคอมพิวเตอร์ และต้องกดปุ่มอย่างเร็วท่ีสุดเ ม่ือ

สังเกตเห็นงูการ์ตูนออกจากกล่อง 

ใน simple auditory RT task ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งกดปุ่ม

อยา่งเร็วท่ีสุดเม่ือไดย้นิเสียงคน gargling 

ส่ิงเร้าเป้าหมายในภาระงาน simple RT ทั้งคู่มีอยา่งเดียว

และนาํเสนอต่อเน่ืองจนกว่าเด็กจะตอบสนอง ตามหลงัการ

ตอบสนอง มีช่วงเวลาวา่งโดยสุ่มจาก 1,500 ms, 2,000 ms, 

and 2,500 ms ก่อนนาํเสนอส่ิงเร้าต่อไป เพื่อป้องกนัการ

คาดการณ์การนาํเสนอคร้ังต่อไปได ้

สําหรับแต่ละภาระงาน simple RT มีชุดฝึกหัดทาํ และ

ทดสอบจริง 20 คร้ัง 

  Sustained 

Selective 

Attention 

Tasks 

การวดั Sustained selective attention ใช้ส่ิงเร้าสาม

ประเภทท่ีแตกต่างกนันาํเสนอเป็นชุด ไดแ้ก่ชุดของภาษา ชุด

ของเสียงท่ีไม่เป็นภาษา และชุดของส่ิงเร้าทางภาพ    

แต่ละภาระงาน sustained selective attention task มี 2 

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Spaulding+Tammie+J.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Spaulding+Tammie+J.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Spaulding+Tammie+J.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Plante+Elena%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Plante+Elena%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Vance+Rebecca%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Vance+Rebecca%22


101 
 

ตารางภาคผนวก ข.3  ลกัษณะภาระงานความตั้งใจ เม่ือใชค้าํคน้ “Attention tasks” จากฐานขอ้มูล ERIC (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือภาระงาน ลกัษณะภาระงาน 

กรณี คือ standard (low load) และ degraded (high load) 

condition. เง่ือนไข degraded มีการเพิ่มสัญญาณรบกวนสีขาว

ทางภาพ (visual white noise) และทางเสียง(auditory white 

noise) เขา้ในแต่ละภาระงาน. ทาํให้มีภาระงาน sustained 

selective attention 6 ลกัษณะไดแ้ก่ visual low load, visual 

high load, nonverbal-auditory low load, nonverbal-auditory 

high load, linguistic low load, และ linguistic high load. 

ในแต่ละภาระงาน เด็กไดรั้บการนาํเสนอชุดส่ิงเร้า 96 ชุด 

ซ่ึงมีส่ิงเร้าเป้าหมาย 16 ชุด ส่วนท่ีเหลืออีก 80 ชุดไม่มีส่ิงเร้า

เป้าหมาย ส่ิงเร้าแต่ละอยา่งในแต่ละชุดถูกนาํเสนอเป็นเวลา 1 

วินาที โดยมีช่วงว่าง 0.5 วินาทีระหว่างส่ิงเร้าถดัไปในชุดนั้น 

ส่วนช่วงเวลาระหวา่งชุดเป็น 2.5 วนิาที  

    แต่ละภาระงานใน 6 sustained selective attention tasks ใช้

เวลา 12 นาที ทําวนัละ 1 ภาระงาน  แต่ละภาระงาน

ประกอบด้วย ส่วนท่ีทาํให้คุ ้นเคย ส่วนการฝึกทาํ และส่วน

การทดสอบจริง ส่วนท่ีทาํให้คุน้เคยออกแบบมาเพื่อให้เด็ก

เข้าใจส่ิง เ ร้า เ ป้าหมาย ส่วนการฝึกทํา  เ ป็นการฝึกการ

ตอบสนองต่อส่ิงเร้าเป้าหมายและไม่ตอบสนองต่อส่ิงเร้าท่ี

ไม่ใช่ เป้าหมาย ทั้ งสองส่วนน้ีมีการให้ข้อมูลป้อนกลับ

เก่ียวกบัความถูกตอ้งแม่นยาํภายหลงัการตอบสนองแต่ละคร้ัง 

ทั้งน้ีเพื่อให้มัน่ใจว่าเด็กเข้าใจว่าภาระงานตอ้งการให้อะไร 

เขา้ใจคาํแนะนาํ และทาํไดถู้กตอ้งก่อนเร่ิมการทดสอบ 

ในส่วนท่ีทาํให้คุ ้นเคย เด็กต้องตอบสนองต่อส่ิงเร้า

เป้าหมายโดยกดปุ่มทุกคร้ังท่ีส่ิงเร้าปรากฏข้ึนตลอดการ

ทดสอบ 6 ลกัษณะ เด็กตอ้งตอบสนองครบทั้ง 6 ก่อนไปส่วน

การฝึกทาํ ถ้ายงัทาํไม่ครบ 6 ขอ้ จะวนซํ้ าท่ีส่วนน้ีจนกว่าจะ

ครบ 

เด็กเร่ิมส่วนการฝึกทาํโดยโดยตอบสนองเฉพาะส่ิงเร้า

เป้าหมาย และไม่ตอ้งสนใจส่ิงเร้าอ่ืนๆโดยทาํ 6 คร้ัง ท่ีเป็นส่ิง

เร้าเป้าหมายสามส่ิงเร้า และส่ิงเร้าท่ีไม่ใช่เป้าหมายสามส่ิงเร้า 
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นาํเสนอโดยสุ่ม เด็กตอ้งตอบสนองไดถู้กตอ้ง 5 ส่ิงเร้าจาก 6 

ส่ิงเร้าโดยกดปุ่มเม่ือส่ิงเร้าเป้าหมายปรากฏข้ึน และไม่กดปุ่ม

เม่ือส่ิงเร้าท่ีไม่ใช่เป้าหมายปรากฏข้ึน ถา้ยงัทาํไดไ้ม่ถึงเกณฑ์

น้ี จะใหท้าํซํ้ าไปเร่ือยๆ 

ใน 1 วนั แต่ละคนจะได้ทาํ ส่วนท่ีทาํให้คุน้เคยและส่วน

การฝึกทาํอย่างมากไม่เกินส่วนละ 2 คร้ัง ถา้ยงัไม่ผ่านเกณฑ ์

จะหยุดการทําในวันนั้ น ซ่ึงพบว่า  มี เด็ก SLI 1 คนท่ีไม่

สามารถผ่านเกณฑ์ไดใ้น 2 วนั 1 คนท่ีไม่สามารถผ่านเกณฑ์

ไดใ้น 1 วนั และเด็ก TD 1 คนท่ีไม่สามารถผา่นเกณฑ์ไดใ้น 1 

วนั อยา่งไรก็ตามทุกคนสามารถผา่นเกณฑไ์ดใ้นวนัต่อไป 

การทดสอบจริงเร่ิมโดย “ครู” ในคอมพิวเตอร์บอกเด็กว่า

ขณะน้ีเด็กกาํลงัเล่นเกมดว้ยตวัเอง 

  Visual 

Sustained 

Selective 

Attention 

Task 

 

ภาระงานน้ีวดัความตั้งใจต่อส่ิงเร้าภาพเคล่ือนไหวโดยใช้

ชุดส่ิงเร้าการเคล่ือนไหว 3 แบบนาํเสนอเป็นลาํดบัต่อเน่ือง 

เด็กตอ้งดูลาํดบัการเคล่ือนไหวของเคร่ืองบินและกดปุ่มเม่ือ

สังเกตเห็นส่ิงเร้าเป้าหมาย ซ่ึงคือ เคร่ืองบินพลิกลาํ ในส่ิงเร้าท่ี

ไม่ใช่เป้าหมายซ่ึงได้แก่ เคร่ืองบินลอยอยู่ถูกแทนท่ีด้วย

เคร่ืองบินพลิกลํา การเคล่ือนไหวถูกจัดการเป็นลําดับ 3 

ลกัษณะ (a) vertical takeoff, (flipping/plane floating),vertical 

landing; (b) (flipping/floating), flying forward, landing; and 

(c) regular takeoff, flying backwards,(flipping/floating). 

ดงันั้น, เป้าหมายปรากฏในทุก positions. 

  Nonverbal-

Auditory 

Sustained 

Selective 

Attention 

Task 

 

ภาระงานน้ีรวมความตั้งใจต่อชุดของเสียงท่ีไม่เป็นภาษา

(nonverbal-auditory sound sequences) ดว้ยชุดแผนแบบท่ี

ประกอบดว้ยชุดเสียงส่ิงแวดลอ้ม 3 ชุด เด็กตอ้งกดปุ่มเม่ือได้

ยนิเสียงเป้าหมาย, keys rattling, ในท่ามกลางส่ิงเร้าอ่ืน. ในชุด

ของเสียงท่ีไม่ใช่เป้าหมาย, เสียงสตาร์ทรถยนตถู์กแทนท่ีดว้ย

เสียง keys rattling. ส่ิงเร้าแวดลอ้มถูกเปล่ียนไปดงัน้ี : (a) 

(keys rattling/car starting), racing car, tires squealing; (b) car 

horn, (keys rattling/car starting), police siren; and (c) car 
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door opening, car alarm (keys rattling/ car starting). ดงันั้น, 

the selective attention target appeared in all positions within 

the sequence. 

  Linguistic 

Sustained 

Selective 

Attention 

Task 

 

ภาระงานน้ีประกอบด้วยชุดของส่ิงเร้าทางภาษา ผูถู้ก

ทดสอบตอ้งกดปุ่มเม่ือได้ยินคาํว่า ladybug ในวลีท่ีมีคาํ 3 

พยางค ์ในกรณีของ nontarget trials, ใชค้าํวา่ butterfly แทน

คําว่า  ladybug. ส่ิ ง เ ร้ าท างภาษา เ ป็นดัง น้ี  (a) 

(ladybug/butterfly) easily disappears; (b) 70 

(ladybug/butterfly) calendars; (c) tiniest wonderful 

(ladybug/butterfly). ดงันั้น, เป้าหมายปรากฏในทุกตาํแหน่ง

ในชุดเหล่าน้ี. 

11 Baroody, 

Arthur J.; Li, 

Xia; Lai, 

Meng-lung. 

(2008). 

Toddlers' 

Spontaneous 

Attention to 

Number 

Matching version of SAN เป็นการทดสอบเด็กก่อนวยั

เรียนโดยจัดสถานการณ์คล้ายเกมให้เด็กจัดวางโมเดลให้

เหมือนแบบ หรือแสดงกริยาตามแบบ 

 

 
 

กรณีทําตามแบบ จะวางโมเดลบนแผ่นกระดาษ

ตรงหน้าทีละช้ิน ให้ดู 3 วินาที แล้วให้เด็กทาํตามแบบ กรณี

แสดงกิริยาตามแบบ เช่น ผูคุ้มสอบบอกว่าแผ่นดินไหว แล้ว

สั่นกระดาษท่ีมีไดโนเสาร์วางอยู ่เด็กตอ้งทาํเลียนแบบ 

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Baroody+Arthur+J.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Baroody+Arthur+J.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Li+Xia%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Li+Xia%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Lai+Meng-lung%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Lai+Meng-lung%22
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ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือภาระงาน ลกัษณะภาระงาน 

12 A13 Poliakoff, 

Ellen; Smith-

Spark, James 

H. (2008) 

 ใช้แบบรายงานตนเอง 3 ฉบบั ได้แก่ (1) the Cognitive 

Failures Questionnaire (CFQ, ดูคาํถามในตาราง 3, Broadbent 

et al., 1982, ซ่ึงถามใหป้ระมาณความถ่ีเป็น 5 ระดบั(บ่อยมาก, 

ค่อนขา้งบ่อย, บางคร้ัง, นอ้ยคร้ัง, ไม่เคยเลย ตวัอยา่งคาํถาม

เช่น (1). คุณอ่านอะไรบางอยา่งและพบวา่คุณไม่เคยคิดถึงมนั

เลยและตอ้งอ่านมนัใหม่ใช่ไหม? (2). คุณพบว่าคุณลืมว่า

ทาํไมคุณจึงเดินจากท่ีหน่ึงมายงัอีกท่ีหน่ึงใช่ไหม? ..(4) คุณ

รู้สึกสับสนวา่จะซ้ายหรือขวาเวลาตอ้งบอกทิศทางใช่ไหม?); 

(2) the Everyday Memory Questionnaire (EMQ, ดูตาราง 5, 

Sunderland et al., 1983), ซ่ึงคลา้ยกบั CFQ และถามให้

ประมาณวา่ลืมอะไรบ่อยแค่ไหน แต่ใชส้เกล 9 ระดบั จาก ‘ไม่

เคยเลยในช่วง 6 เดือนท่ีผา่นมา’ ไปถึง ‘มากกวา่ 1 คร้ังต่อวนั’ 

ตวัอยา่งเหตุการณ์เช่น (1) ลืมไปวา่วางอะไรไวท่ี้ไหน ทาํของ

หายในบา้น (2) ลืมสถานท่ีท่ีมีคนบอกวา่คุณเคยไป (3) ลืมไป

วา่ไดท้าํอะไรท่ีตั้งใจจะทาํแลว้หรือยงัตอ้งกลบัไปตรวจสอบ

ใหม่); (3) คาํถามขอ้ 13–18 จาก the Everyday Attention 

Questionnaire (EAQ, ดูตาราง 6, Martin, 1986) ซ่ึงถามให้

ประเมินตนเองวา่ทาํภาระงานความตั้งใจไดดี้เพียงใด เช่น (1) 

อ่านหนังสือพร้อมๆกบัฟังวิทยุ  (2) ฟังเพื่อนคนหน่ึงพูดใน

ขณะท่ีมีคนอ่ืนๆรอบตวัมากมายกาํลงัพูดคุยกัน (3) ฟังโต๊ะ

ขา้งๆคุยกนัในขณะท่ีกาํลงัคุยกบัเพื่อนในโต๊ะ. นอกจากน้ีมี

คาํถามอีก 9 ขอ้ใชว้ดัวา่ทาํกิจกรรมบ่อยเพียงใดโดยใชส้เกล 6 

เดือนจาก The EMQ (ไปเยี่ยมเพื่อน, เยี่ยมครอบครัว, คุยกบั

เพื่อน, คุยกบัครอบครัว, ไปซ้ือของ, ไปขบัรถ, ไปเดินเล่น, ดู

ทีวี, อ่านหนงัสือพิมพห์รืออ่านหนงัสือ). ใช้แบบสอบถาม 

The CFQ-for-others questionnaire (CFQ-O, ดูตาราง 4) เพื่อ

ศึกษามุมมองของคู่สมรสหรือญาติใกลชิ้ดดว้ย 

13 Johnson, et al. 

(2008). 

Sustained 

Attention to 

Response 

ส่ิงเร้าใน The SART ประกอบดว้ยชุดตวัเลขคงท่ี (1–9). 

ตวัเลขแต่ละตวัปรากฏบนจอนาน 313 ms; แลว้เป็นจอว่าง 

mask 125 ms, หลงัจากมีตวัแนะการตอบสนอง (กากบาท

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Poliakoff+Ellen%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Poliakoff+Ellen%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Smith-Spark+James+H.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Smith-Spark+James+H.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Smith-Spark+James+H.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Johnson+Katherine+A.%22
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Task (Fixed 

SART) 

หนา) ปรากฏเป็นเวลา 63 ms, ตามดว้ย a second mask นาน 

375 ms และ กากบาท 563 ms. The total inter-stimulus 

interval (ISI) เป็น 1439 ms (digit onset to digit onset). ผูท้าํ

แบบทดสอบตอ้งตอบสนองโดยใช้ปุ่มกด เม่ือเป็นเลขทุกตวั 

(go-trial) ยกเวน้ ‘3’ (no-go trial). ผูท้าํแบบทดสอบตอ้ง

ตอบสนองเม่ือตวัแนะการตอบสนอง ปรากฏบนจอในเวลา

125 ms หลงัจากตวัเลขหายไปหรือภายใน 438 ms นบัจาก

เร่ิมตน้การทดสอบ การใช้ตวัแนะการตอบสนองก็เพื่อจาํกดั

การตอบสนองแบบ impulsive response style ของเด็ก ADHD 

และเพื่อลด any speed/accuracy trade-offs (Bellgrove, Hawi, 

Kirley, Gill, & Robertson, 2005). ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งทาํ

แบบทดสอบทั้งหมด 225 คร้ังซ่ึงเป็นชุด 1-9 รวม 25 ชุด ใช้

เวลาประมาณ 5.5 นาที 

14 Abrams, 

Richard 

A.; Davoli, 

Christopher 

C.; Du, 

Feng; Knapp, 

William H., 

III; Paull, 

Daniel. 

(2008). 

Printed งานวิจบัน้ีสํารวจว่าตาํแหน่งของมือมีผลต่อการประมวลผล

ทางภาพอยา่งไร โดยใชภ้าระงานความตั้งใจทางภาพ 3 ภาระ

งาน ไดแ้ก่ visual search, inhibition of return, และ attentional 

blink ในระหว่างท่ีผูท้าํภาระงานเอามือไวใ้กล้ๆส่ิงเร้าท่ี

นํา เสนอหรือมืออยู่ห่างจากส่ิงเร้า  น่าสังเกตว่า  มือ

เปล่ียนแปลงกระบวนการทางภาพ กล่าวคือ บุคคลเปล่ียน

ความตั้ งใจระหว่างข้อทดสอบช้ากว่าเม่ือมืออยู่ใกล้การ

นาํเสนอ พบผลแบบเดียวกันทั้งมือท่ีมองเห็นและท่ีมองไม่

เห็น การเพิ่มความสามารถในการมองเห็นวตัถุใกลมื้อน้ีแสดง

ถึงกลไกท่ีสามารถอํานวยความสะดวกในการประเมิน

รายละเอียดของวตัถุเพื่อการจัดการท่ีมีศักยภาพ หรือการ

ประเมินวตัถุอนัตรายเพื่อการเตรียมการป้องกนั. 

2.1.2. Apparatus 

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Abrams+Richard+A.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Abrams+Richard+A.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Abrams+Richard+A.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Davoli+Christopher+C.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Davoli+Christopher+C.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Davoli+Christopher+C.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Du+Feng%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Du+Feng%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Knapp+William+H.+III%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Knapp+William+H.+III%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Knapp+William+H.+III%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Paull+Daniel%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Paull+Daniel%22
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Fig. 1. Hand postures used in the present experiments. In each experiment, each 

participant viewed stimulus displays in (a) an object-proximal posture in which 

they placed their hands on buttons on the sides of the CRT monitor, and (b) an 

object-distal posture in which they rested their hands on identical buttons 

mounted to a lightweight board that rested on their laps. A cushion (not shown) 

was used to support the elbows in the object-proximal posture. Under both 

postures the viewing distance was maintained via chinrest (not shown). 

 

กลุ่มตวัอยา่งนัง่ท่ีโต๊ะโดยหวัอยูห่่างจากจอภาพ 42.5 cm. ใน

กรณีใกลว้ตัถุ กลุ่มตวัอยา่งวางขอ้ศอกบนโต๊ะ และวางแต่ละ

มือบนปุ่มเส้นผ่าศูนยก์ลาง 6 ซมท่ีติดแนบกบัดา้นขา้งของ

จอภาพแนวจอ ดงัแสดงในภาพ 1a.ในกรณีไกลจากวตัถุ กลุ่ม

ตวัอย่าง วางมือทั้งสองบนปุ่มตอบสนองท่ีติดอยู่กบัแป้นเบา

ยาว 50 ซม. ซ่ึงวางไวบ้นตกัตนเอง  

2.1.3. Procedure, Experiment 1a 

เม่ือเร่ิมการทดสอบ มีกากบาทสีดาํ (1.5° x 1.5°) ปรากฏท่ี

กลางจอพื้นขาวขนาด 18 น้ิว หลังจากเวลาผ่านไป 500 ms 

แถวส่ิงเร้าประกอบดว้ยตวัอกัษร 4 ถึง 8 ตวั แต่ละตวัสูง3.0° 

กวา้ง 1.5° ถูกนาํเสนอโดยสุ่มตาํแหน่ง (แต่จะไม่อยู่ใกล้กนั

เกิน 0.75°) ภายในบริเวณพื้นท่ี 21° x  33°  แต่ละแถวมีส่ิงเร้า

เป้าหมาย 1 ตวั อาจเป็น H หรือ S, กลุ่มตวัอย่างตอ้งระบุว่า

เป็นส่ิงเร้าเป้าหมายตวัใดโดยกดปุ่มตอบสนองปุ่มใดปุ่มหน่ึง

ให้เร็วท่ีสุดท่ีจะทาํได.้ ส่ิงเร้าลวงเกิดโดยสุ่มระหวา่งตวัอกัษร 

E และ U. กลุ่มตวัอย่างไดรั้บขอ้มูลป้อนกลบัถ้าเวลาการ

ตอบสนองนอ้ยกวา่ 100 ms (‘‘เร็วไป!’’),หรือมากกวา่  1500 

ms (‘‘ช้าไป!’’), หรือกดปุ่มตอบสนองผิด (‘‘กดปุ่มผิด!’’). 

ช่วงเวลา intertrial interval เป็น 2 วนิาที. 
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2.1.4. Procedure, Experiment 1b 

การทดลองน้ีเหมือนกบัการทดลอง 1a ยกเวน้แต่มีกระดานกั้น

ทั้ขา้งจอเพื่อกนัไม่ให้ผูท้าํภาระงานมองเห็นมือของตนเองใน

กรณีของมือใกลว้ตัถุ (ส่วนกรณีมือไกลวตัถุนั้น มองไม่เห็น

มือตั้งแต่คร้ังแรกแลว้) 

2.1.5. Procedure, Experiment 1c 

การทดลอง 1c เหมือนกับ 1a ยกเว้นผู ้ท ําภาระงานต้อง

ตอบสนองโดยกดปุ่มโดยใชเ้ทา้  

15 Kane, Michael 

J.; Poole, 

Bradley 

J.; Tuholski, 

Stephen 

W.; Engle, 

Randall W. 

(2006). 

search tasks EXPERIMENT 1 
Visual Search 

ใช้โปรแกรม E-Prime 1.0 ทาํงานบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ตั้ง

โต๊ะ Pentium III หรือสูงกว่า นาํเสนอส่ิงเร้าบนจอสีขนาด 17 

น้ิว เก็บรวบรวมเวลาการตอบสนองและความถูกต้อง เรา

สร้างส่ิงเร้าตวัอกัษรใน Microsoft Paint ทุกเส้นหนา 1 mm (2 

pixels) ส่ิงเร้าเป้าหมาย F สูง 7 mm. เส้นขีดบนยาว 4.5 mm 

เส้นขีดกลางยาว 4 mm ตวัลวง E แตกต่างจาก F  ท่ีเส้นขีดบน

และล่างยาว 5 mm และขีดกลางยาว4.5 mm ส่ิงเร้าลวง O สูง 7 

mm กวา้ง 6 mm  

ส่ิงเร้าท่ีให้ค้นหาปรากฏเป็นแถวซ่ึงอาจเป็นระเบียบ

หรือไม่เป็นระเบียบ ดงัรูป 

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Kane+Michael+J.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Kane+Michael+J.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Poole+Bradley+J.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Poole+Bradley+J.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Poole+Bradley+J.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Tuholski+Stephen+W.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Tuholski+Stephen+W.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Tuholski+Stephen+W.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Engle+Randall+W.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Engle+Randall+W.%22
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Figure 1. Examples of more organized and less organized stimulus arrays 

from Experiment 1. Subjects searched these arrays for the presence of a target F. 

 

แถวท่ีเป็นระเบียบมากกว่านําเสนอส่ิงเร้าท่ีให้ค้นหาใน

ตาํแหน่งท่ีเป็นไปได ้16 ตาํแหน่ง จดัเป็นเมตริกซ์ 4 x 4 (สูง 

71 mm x กวา้ง 70 mm) ระยะห่างระหวา่งส่ิงเร้าในเมตริกซ์

เปล่ียนไปช้าๆจากการนําเสนอคร้ังหน่ึงไปยงัคร้ังต่อไป 

ข้ึนกบัองค์ประกอบเฉพาะของตวัอกัษร และพิสัยอยูร่ะหวา่ง 

14.5 mm ถึง 18 mm ในแนวระดบั และจาก 13 mm ถึง 15.5 

mm ในแนวด่ิง  แถวท่ีเป็นระเบียบน้อยกว่านําเสนอส่ิงเร้า

เป้าหมาย (F) และส่ิงเร้าลวง (O or E) ท่ีตาํแหน่งหน่ึงใน 16 

ตาํแหน่งจากกรณีแถวท่ีเป็นระเบียบมากกวา่ แต่ก็นาํเสนอตวั

ลวงในบริเวณท่ีว่างอ่ืนๆ ท่ีนอกเหนือจากตําแหน่งใน 16 

ตาํแหน่งนั้นด้วย ดงันั้น ระยะห่างท่ีเป็นไปไดร้ะหว่างส่ิงเร้า

จึงน้อยกว่ากรณีจดัแถวเป็นระเบียบ โดยพิสัยอยู่ในช่วง 3.5 

mm ถึง 6 mm ในแนวระดบั และ 2.5 mm ถึง 4 mm ใน

แนวด่ิง. กลุ่มตวัอยา่งทาํภาระงาน 192 คร้ังทั้งแบบแถวเป็น

ระเบียบและไม่เป็นระเบียบ แต่ละแบบ 96 คร้ัง นําเสนอ

เป้าหมาย F (target-present trials), และ 96 คร้ังท่ีไม่มีส่ิงเร้า

เป้าหมาย(target-absent trials). คร่ึงหน่ึงของการทดสอบ
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นาํเสนอส่ิงเร้าลวง O และอีกคร่ึงหน่ึงเป็นส่ิงเร้าลวง E, และ

ภายในส่ิงเร้าลวงแต่ละแบบน้ี มีการนาํเสนอส่ิงเร้า 1, 4, และ 

16 ตวั เพื่อใหค้น้หา อยา่งละ 16 คร้ัง (สาํหรับกรณี 

target-absent trials ส่ิงเร้าลวงถูกนาํเสนอแทนในตาํแหน่งของ

ส่ิงเร้าเป้าหมาย).  ในกรณีการจดัแถวท่ีเป็นระเบียบ ส่ิงเร้า

เป้าหมายและส่ิงเร้าลวงถูกนาํเสนอเพียงเฉพาะในตาํแหน่ง 16 

ตาํแหน่งในเมตริกซ์ 4x4 เป้าหมายปรากฏท่ีแต่ละตาํแหน่ง

บ่อยเท่าๆกนั นัน่คือ  Array Size 1 trials นาํเสนอเป้าหมาย 1 

ตวั(หรือตวัลวง 1 ตวั) หน่ึงคร้ังในหน่ึงตาํแหน่ง  เช่นกัน 

Array Size 4 trials ตวัลวงถูกนาํเสนอภายในควอดแรนทข์อง

เมตริกซ์ท่ีมีส่ิงเร้าเป้าหมาย ดงันั้น ถา้เป้าหมายถูกนาํเสนอท่ี

ตาํแหน่งซ้ายบนสุด  ส่ิงเร้าลวงปรากฏท่ีตําแหน่งขวามือ 

ดา้นล่าง หรือแนวทแยงมุมล่างขวา Array Size 16 trials 

นาํเสนอส่ิงเร้าลวงท่ีทุกตาํแหน่งท่ีไม่ใช่ตาํแหน่งของส่ิงเร้า

เป้าหมาย (15 ตาํแหน่งในกรณี target-present trials,  และอยู่

ครบ 16 ตาํแหน่งในกรณี target-absent trials). สําหรับกรณี

แถวท่ีเป็นระเบียบน้อยกว่า เป้าหมายปรากฏท่ีตาํแหน่ง 16 

ตาํแหน่งเดียวกบักรณีแถวเป็นระเบียบมากกว่า และในกรณี 

target-absent trials ท่ี array size 1, ส่ิงเร้าลวง 1 ตวั ปรากฏท่ี

ตาํแหน่ง 1 ใน 16 ตาํแหน่ง. อยา่งไรก็ตาม, ใน array sizes 4 or 

16, ส่ิงเร้าลวงอาจปรากฏในตาํแหน่งเป้าหมายท่ีวา่ง และใน

ตาํแหน่งว่างระหว่างตาํแหน่งของเป้าหมาย (แนวระดบัและ

แนวด่ิง รวม 49 ตาํแหน่งท่ีเป็นไปได)้  

Array Size 4 trials นาํเสนอส่ิงเร้าลวงโดยสุ่มภายในควอด

แรนท ์9 ตาํแหน่ง; Array Size 16 trials นาํเสนอส่ิงเร้าลวง

โดยสุ่มภายใน 49 ตาํแหน่ง 

กลุ่มตวัอยา่งทาํชุดส่ิงเร้า 192 แถวสําหรับแถวท่ีเป็นระเบียบ 

และ 192 แถวท่ีไม่เป็นระเบียบ แต่ลาํดบัเป็นไปโดยสุ่ม . มี

การฝึกทาํ 30 แถวสําหรับแถวท่ีเป็นระเบียบโดยให้ฝึกตาม

แบบของเง่ือนไขการทดลอง แบบของตวัลวง และขนาดของ 
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set เท่าๆกนั ส่วนกรณีแถวท่ีไม่เป็นระเบียบมีการให้ฝึกทาํ 24 

แถว 

 
EXPERIMENT 2 

ใช้โปรแกรม E-Prime 1.0 บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

Dell Optiplex GX110 นาํเสนอส่ิงเร้าในภาระงาน search task 

บนจอสีขนาด 17 น้ิว เก็บรวบรวมเวลาการตอบสนองและ

ความถูกต้อง ในการทดลอง 1 เราสร้างส่ิงเร้าตัวอกัษรใน 

Microsoft Paint ใช ้a black Zurich Ex Bt font (a sans serif 

font) สร้างอกัษร E, ใหค้วามยาวของขีดกลางเท่ากบัระยะห่าง

จากขีดบนและขีดล่าง ทุกเส้นหนา 1 mm 

E เป็นส่ิงเร้าลวง ขนาด 7 x 5 mm. เราสร้างตวัลวงอีก

ลกัษณะหน่ึงโดยเอาขีดบนและขีดล่างของตวั E ออก และส่ิง

เร้าเป้าหมายคือ F สร้างโดยเอาขีดล่างออก  และสร้างส่ิงเร้าท่ี

เป็นแท่ง(bar)ในลกัษณะเดียวกนั โดยเอาทุกขีดออกให้เหลือ

แต่เส้นแนวตั้งของตวั E (ขนาด 7 x 1 mm.) เปล่ียนสีเป็นสี

แดงหรือเขียว(ใช้สีมาตรฐานในโปรแกรม Paint: สําหรับสี

แดง, hue = 0, saturation = 240, luminance =120, red = 255, 

blue = 0, green = 0; สําหรับสีเขียว, hue = 80, saturation 

=240, luminance = 60, red = 0, blue = 0, green = 128), และท่ี

ก่ึงกลางแท่งมีพื้นท่ีวา่ง 15 x11 pixel ท่ีมีตวัอกัษรอยู.่ แท่งสี

แดงแนวตั้งเป็นส่ิงเร้าเป้าหมาย แท่งสีเขียวแนวตั้ง และแท่งสี

แดงแนวนอนเป็นส่ิงเร้าลวง  

ส่ิงเร้าทั้งหมดปรากฏในเมตริกซ์ท่ีไม่ปกติ 7 x 7, 

ดงันั้นตาํแหน่งท่ีเป็นไปได้ทั้งหมดคือ 49 ตาํแหน่ง. เราทาํ

ตารางตาํแหน่งท่ีเป็นไปได้ทั้ งหมดท่ีไม่ใช่ตาํแหน่งปกติไว้

หลายลกัษณะ (ไม่เหมือนในการทดลอง 1). แถว 1, 4, และ 7 

ถูกเอาออกไปทางขวาท่ีตาํแหน่ง 2.5, 2.3, และ 3.0, ตามลาํดบั

, และแถว 2, 5, and 6 ถูกยา้ยไปทางซ้ายท่ีตาํแหน่ง 3.25, 2.5, 

และ 1.25, ตามลาํดบั. ผลคือไม่มีตาํแหน่งใดอยูใ่นแนวตั้ง เรา
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จึงยา้ยบางตาํแหน่งให้อยู่ในแนวตั้ง(สูงสุด = 11 mm) และ

แนวนอน(สูงสุด = 8.5 โดยมีเง่ือนไขว่า ไม่มีตาํแหน่ง 2 

ตาํแหน่งใดอยูห่่างกนันอ้ยกวา่  1.5 mm ในทุกทิศทาง และ

ตาํแหน่งแนวนอน 2 ตาํแหน่งจะไม่อยู่ห่างกนัเกิน 7.5 mm. 

ขนาดการนาํเสนอใหญ่สุดตามแนวนอนและแนวตั้งเป็น 103 

mm และ 75 mm, ตามลาํดบั (ดงัรูป). เรากาํหนดตวัเลขให้กบั

ตาํแหน่งท่ีเป็นไปได้เหล่าน้ี ตามลาํดบัจากซ้ายไปขวา จาก

ตาํแหน่งแถวเดิมของมนั และใชก้ารสุ่มโดยคอมพิวเตอร์เพื่อ

เลือกตาํแหน่งท่ีจะให้ส่ิงเร้าปรากฏในการทดสอบแต่ละคร้ัง 

(ทุกคนจะไดรั้บแถวส่ิงเร้าแบบเดียวกนัแต่ลาํดบัเป็นไปโดย

สุ่ม  

กลุ่มตวัอยา่งทาํ bar search block 96 คร้ัง และ  

letter search block 96 คร้ัง. ในแต่ละ block, 48 trials นาํเสนอ

เป้าหมาย, และ 48 trials ไม่นาํเสนอเป้าหมาย . ในกรณี 

target-present และ target-absent, 16 trials นาํเสนอส่ิงเร้าลวง

จาํนวนนอ้ย (คร่ึงหน่ึงของ trials มีส่ิงเร้าลวง 2 ตวั, และอีก

คร่ึงหน่ึงของ trials มีส่ิงเร้าลวง 3 ตวั), 16 trials นาํเสนอส่ิงเร้า

ลวงจาํนวนปานกลาง (คร่ึงหน่ึงมีส่ิงเร้าลวง 8 ตวั, อีกคร่ึงหน่ึง

มี 9 ตวั), และ 16 trialsนาํเสนอส่ิงเร้าลวงจาํนวนมาก 

(คร่ึงหน่ึงมีส่ิงเร้าลวง 17 ตวั, อีกคร่ึงหน่ึงมี 18 ตวั) ให้กลุ่ม

ตวัอยา่งฝึกทาํ 24 คร้ังก่อนทาํการทดสอบจริงในแต่ละ block. 
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Figure 4. Examples of bar (conjunction) search and letter (spatial configuration) search stimulus arrays from Experiment 

2. The gray bars in the figure appeared as red bars on screen, and the black bars in the figure 

appeared as green bars on screen. Subjects searched the bar arrays for a target vertical red bar and searched the letter 

arrays for a target F. 

  Command 

Search Task 

แบบการทดลองเป็น 2 x 2 x 2 x 8 mixed-model 

factorial, โดยมี span (high, low) เป็นตวัแปรระหวา่งตวัอยา่ง

(between-subjects variable) และจดักระทาํ แบบการนาํเสนอ 

(noise, clean), ประเภทของเป้าหมาย (F, backward F), และ 

ตาํแหน่งเป้าหมาย (1– 8) within subjects and within blocks. 

เคร่ืองมือท่ีใช้เหมือนกบัท่ีใช้ในการทดลอง 2 แต่ใน

การทดลองน้ี กลุ่มตวัอย่างตอบสนองโดยใช้ปุ่มซ้ายมือสุด

ปละปุ่มขวามือสุดบนกล่องตอบสนอง  PST Serial Response 

box (Model 2.0 Psychological Software Tools, Pittsburgh, 

PA). ส่ิงเร้าท่ีเป็นตวัอกัษรเหมือนกบัในการทดลอง 2 แต่เรา

ไดส้ร้าง backward versions ของ E, F, and tilted T โดยการ

กลบั flipping ตวัอกัษรแต่ละตวัในแนวระดบั.  F and 

backward F เป็นส่ิงเร้าเป้าหมาย ท่ีเหลือเป็นส่ิงเร้าลวง กลุ่ม

ตวัอยา่งตอ้งกดปุ่มซา้ยสุดสําหรับ backward F และกดปุ่มขวา

สุดสาํหรับ F. 

ส่ิงเร้าปรากฏบนวงแหวน 3 วงซ้อนกันเส้นผ่าน

ศูนยก์ลาง 10.2, 7.6, and 4.4 cm นบัจากวงนอกสุดเขา้มา
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ตามลาํดบั. ตาํแหน่งของส่ิงเร้า 8 ตาํแหน่งอยูบ่นวงแหวนแต่

ละวง ดงันั้นมีตาํแหน่งทั้งหมด 24 ตาํแหน่งในการทดสอบแต่

ละคร้ัง. เป้าหมายปรากฏท่ีตาํแหน่ง 1 ใน 8 ท่ีวงแหวนวงกลาง

เสมอ ดังภาพ และกลุ่มตัวอย่างต้องตอบสนองต่อเฉพาะ

เป้าหมายแรก (F หรือ backward F) ท่ีปรากฏในแนวตามเข็ม

นาฬิกานบัจากตาํแหน่ง 12:00 น.หรือตาํแหน่งบนสุดของวง

แหวนวงกลาง. 

กลุ่มตวัอยา่งเห็น 112 clean trials และ 112 noise 

trials ภายใน block เดียวกนัของ trials. แต่ละ clean trial 

นาํเสนอเป้าหมาย 1 ตวั และเป้าหมายท่ีผิด 1 ตวั (เช่น F อีก 1 

ตวั หรือ backward F) ท่ีตาํแหน่ง 2 ตาํแหน่งใน 8 ตาํแหน่งขอ

งวงแหวนวงกลาง รวมกบัตวัลวงอีก 6 ตวัท่ีเลือกมาโดยสุ่ม 

โดยมีเง่ือนไขว่าไม่มีตวัลวง 2 ตวัปรากฏมากกว่า 2 คร้ังใน

ตาํแหน่งท่ีเหลือ. ท่ีตาํแหน่งอ่ืนๆทุกตาํแหน่งมีจุดส่ีเหล่ียม

จตุัรัส (1 x 1 mm). แต่ละเป้าหมายปรากฏท่ีแต่ละตาํแหน่งใน 

8 ตาํแหน่ง 7 คร้ังใน 7 trials น้ี เป้าหมายท่ีผิดปรากฏ 1 คร้ังท่ี

ตาํแหน่งหน่ึงใน 7 ตาํแหน่งท่ีเหลือถดัจากตาํแหน่งเป้าหมาย

ไปตามเข็มนาฬิกา. สําหรับคร้ังท่ีเหลือตาํแหน่งน้อยกว่า 7 

ตาํแหน่ง(เช่นเม่ือเป้าหมายอยูท่ี่ 6:00หรือท่ีตาํแหน่งท่ี 5), แต่

ละตาํแหน่งท่ีเหลือมีโอกาสท่ีเป้าหมายท่ีผิดจะปรากฏไดบ้่อย

เท่ากนั. เม่ือเป้าหมายปรากฏท่ีตาํแหน่งท่ี 8 จะไม่ปรากฏส่ิง

เร้าเป่าหมายท่ีผดิ โดยส่ิงเร้าลวงจะถูกเลือกมาแทนในลกัษณะ

ท่ีไม่มีส่ิงเร้าลวงปรากฏเกิน 2 คร้ัง. 

มีการสร้าง Noise trials โดยวิธีเดียวกนั, แต่นาํเสนอ

ส่ิงเร้าภายในและภายนอกวงแหวน แต่ละคร้ังนาํเสนอ F 1 ตวั 

และ backward F 1 ตวั เป็นเป้าหมายท่ีผิด ทั้งในและนอกวง

แหวน. ตาํแหน่งของเป้าหมายท่ีผิดอยูค่งท่ี และประเภทของ

เป้าหมายท่ีผิดถูกเลือกโดยสุ่ม แยกกันสําหรับภายในและ

ภายนอกวงแหวน  คร่ึงหน่ึงของการทดสอบทั้งหมด มีส่ิงเร้า

เป้าหมายท่ีผิดปรากฏท่ีตําแหน่ง 2 และ 6 บนวงแหวน
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ภายนอก และท่ีตาํแหน่ง  1 และ 5 บนวงแหวนภายใน, และ

อีกคร่ึงหน่ึงของการทดสอบ, ส่ิงเร้าเป้าหมายท่ีผิดปรากฏท่ี

ตาํแหน่ง 4 และ 8 บนวงแหวนภายนอก และท่ีตาํแหน่ง  3 

และ 7 บนวงแหวนภายใน. เราจดั counterbalanced ตาํแหน่ง

ของส่ิงเร้าเป้าหมายท่ีผิดเพื่อว่ามนัจะไดไ้ม่บ่งช้ีลกัษณะหรือ

จาํแหน่งของเป้าหมาย. ตาํแหน่งอ่ืนท่ีเหลือเป็นตาํแหน่งของส่ิ

เร้าลวงท่ีเลือกโดยสุ่มโดยมีเง่ือนไขว่าไม่มีส่ิงเร้าลวงปรากฏ

มากกวา่ 2 คร้ังในแต่ละวง 

มีการให้ฝึกทาํ 32 คร้ัง (2 target types x 8 target 

locations x 2 repetitions); คร่ึงหน่ึงเป็น clean trials, อีก

คร่ึงหน่ึงเป็น noise trials. กลุ่มตวัอย่างทาํการทดสอบ 448 

trials, โดยใช ้224 trials (2 target types x 8 target locations x7 

lure locations x 2 false target types) ในกรณี clean และ noise 

อยา่งละเท่ากนั. 

                   
 

Figure 7. Example of a stimulus array from the command search task (noise 

trial). Subjects searched the middle ring, clockwise, for the first F-like stimulus 

and reported whether it was an F or a backward F. Stimuli on the outer and inner 

rings were distractors. 

16 Kemner, 

C.; Schuller, 

A-M.; Van 

Engeland, H. 

(2006) 

face task 

arrow task 

ภาระงาน 2 อย่างถูกนาํเสนอโดยสุ่มลาํดบั. ส่ิงเร้า

หลกัในภาระงานหน่ึงเป็นใบหนา้ (face task), และอีกภาระ

งานหน่ึงเป็นลูกศร. ส่ิงเร้าในภาระงานใบหน้าเป็นแบบ

เดียวกบัท่ีใชใ้นงานของ Schuller & Rossion (2001): มีภาพ

หนา้ผูห้ญิงท่ีตามองตรง และอีก 2 รูปท่ีตามองไปทางซ้ายหรือ

ขวา ลําดับการนําเสนอให้ความรู้สึก ท่ี รุนแรงของการ

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Kemner+C.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Kemner+C.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Schuller+A-M.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Schuller+A-M.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Van+Engeland+H.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Van+Engeland+H.%22
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เคล่ือนไหวของนยัน์ตา มุมภาพของใบหนา้เป็น 3.7 องศาใน

แนวระดับ. ส่ิงเร้าในภาระงานลูกศรเป็นลูกศร 2 หัว(2 

ทิศทาง) และลูกศร 1 หัวช้ีไปทางซ้ายหรือขวา ขนาดมุม 1.9 

องศาในแนวระดบั นาํเสนอบนพื้นสีขาว  เพื่อให้ภาระงาน

ลูกศรในความรู้สึกเร่ืองการเคล่ือนไหวแบบเดียวกบัภาระงาน

ใบหน้า ใช้ลูกศร 2 ทาง และลูกศร 1 ทางเป็นตัวช้ีแนะ

นาํเสนอท่ีมุม 1.2 องศาจากจุดศูนยก์ลาง ใชก้ากบาทสีดาํ (.7 x 

.7 องศา) เป็นเป้าหมาย 

การทดสอบเร่ิมตน้โดย central neutral cue (ใบหนา้ท่ี

มองตรงๆ หรือลูกศร 2 ทาง) ปรากฏเป็นเวลา 500 และ 650 

ms และตามมาดว้ย directional cue ((ใบหนา้ท่ีมองทางซ้าย

หรือขวา หรือลูกศรท่ีช้ีไปทางซ้ายหรือขวา) ถูกนาํเสนอโดย

คลา้ยการสุ่มช่วงเวลา (pseudo-random time period) ช่วง 

500–650 ms. หลงัจากการหน่วงเวลา กากบาทเป้าหมาย

ปรากฏข้ึน 1 วินาที โดยสุ่มทางขวา (right visual field - RVF) 

หรือทางซ้าย(left visual field - LVF) ท่ีระยะห่าง  5.7 องศา

จากจุดศูนย์กลางจอ. กากบาทเป้าหมายอาจสอดคล้อง

(congruent)หรือไม่สอดคล้อง(incongruent)กับทิศทางของ

นยัน์ตา กลุ่มตวัอยา่งตอบสนองต่อตวัช้ีแนะเป้าหมายโดยการ

กดปุ่ม ระหว่างการนาํเสนอเป้าหมาย ส่ิงเร้าท่ีเป็นตวัช้ีแนะ

ยงัคงอยูบ่นจอ การทดสอบคร้ังใหม่จะเร่ิมหลงัจากหน่วงเวลา 

1.6 วนิาที. ในแต่ละภาระงาน กลุ่มตวัอยา่งตอ้งทาํภาระงาน 4 

blocks of 45 trials โดยหยุดพกัระหวา่งแต่ละ block; 90 trials 

เป็นแบบ congruent trials และ 90 เป็นแบบ incongruent. 

นอกจากน้ี มีการนาํเสนอ 8 catch trials สําหรับแต่ละภาระ

งาน, ซ่ึงไม่มีการนาํเสนอเป้าหมาย, มีแต่ตวัช้ีแนะเท่านั้น, ซ่ึง

ไม่นาํมาวิเคราะห์. ดงันั้นแต่ละภาระงานประกอบดว้ย 188 

trials. ตลอดการทดลอง กลุ่มตวัอยา่งตอ้งจอ้งท่ี central face 

หรือลูกศร 2 ทาง. มีการฝึกทาํ 4 trials ก่อนเร่ิมทดสอบและ

รับทราบวา่ทิศทางของตาหรือลูกศรไม่ไดป้ระกนัวา่เป้าหมาย
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จอยูท่างนั้น. กลุ่มตวัอยา่งตอ้งกดปุ่มซ้ายของกล่องตอบสนอง

เม่ือเป้าหมายปรากฏท่ี LVF และตอ้งกดปุ่มขวาเม่ือเป้าหมาย

ปรากฏท่ี RVF. ใหเ้ร็วท่ีสุดจะทาํได ้โดยใชมื้อขา้งท่ีถนดั  

 

17 Rossiter, 

Susan; Stevens

, 

Catherine; Wa

lker, Gary. 

(2006). 

a simple 

visual 

reaction-time 

task;  

a divided-

attention, 

word-

recognition 

task;  

a divided-

attention, 

word 

categorizatio

n task 

ภาระงานประกอบดว้ย simple visual reaction-time 

task; a divided-attention, word-recognition task; and a 

divided-attention, word categorization task.  ใช้กระบวน

ทศัน์ภาระงานคู่ ในลกัษณะท่ีความยากของภาระงานแรกเพิ่ม

จากง่ายไปยาก ในขณะท่ีบนัทึกเวลาการตอบสนองของภาระ

งานท่ีสองไว ้ใชแ้ผนแบบวิจยัแบบ 2 x 3 factorial design ท่ี

ประกอบดว้ย participant group (tinnitus, control) และ task 

difficulty (baseline–single task, word recognition, category 

naming) conditions, with repeated measures on the latter 

factor. ตวัแปรตามเป็น reaction time และ errors. 

ส่ิงเร้าในภาระงานท่ีสองและส่ิงเร้าเดียวในกรณี 

baseline ประกอบดว้ยส่ีเหล่ียมผืนผา้สีเทาเล็กๆปรากฏบนจอ

และคงอยูจ่นกวา่จะกด mouse. ส่ีเหล่ียมผืนผา้ปรากฏโดยสุ่ม

ช่วงเวลา inter-stimulus intervals จาก 1 ถึง 9 s. ภาระงาน

ง่ายๆภาระงานแรกประกอบดว้ยคาํภาษาองักฤษ 90 คาํ จดัอยู่

ในกลุ่ม 3 กลุ่ม คือ cooking, animal, or seascape. ใช้คาํท่ี

ความยาวและความถ่ีท่ีพบใกลเ้คียงกนั (Baayen, Piepenbrock, 

& Gulikers, 1995). คาํ 1 คาํ ปรากฏท่ีมุมใดมุมหน่ึงของจอ

ทุกๆ 1.5 วินาที ภาระงานคือ บอกช่ือคาํนั้น. คาํ 90 คาํเดิมถูก

ใช้ในภาระงานท่ียากข้ึนภาระงานคือบอกช่ือกลุ่มท่ีคาํนั้ น

สังกดั  

ตอ้งทาํภาระงานเส้นฐานก่อน มีการ counterbalanced 

ลําดับของ word-recognition และ category-naming 

conditions เพื่อกระจาย serial order effects. เน่ืองจาก  

baseline วดั reaction time, ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งกดปุ่ม 

mouse ให้เร็วท่ีสุดท่ีจะทาํได้ทุกคร้ังท่ีส่ีเหล่ียมผืนผา้สีเทา

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Rossiter+Susan%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Rossiter+Susan%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Stevens+Catherine%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Stevens+Catherine%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Stevens+Catherine%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Walker+Gary%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Walker+Gary%22
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ตารางภาคผนวก ข.3  ลกัษณะภาระงานความตั้งใจ เม่ือใชค้าํคน้ “Attention tasks” จากฐานขอ้มูล ERIC (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือภาระงาน ลกัษณะภาระงาน 

ปรากฏท่ีศูนยก์ลางจอ หลงัจากการฝึกทาํชุดหน่ึง เก็บขอ้มูล 

baseline โดยทดสอบ 30 trials. ในภาระงานแรกท่ีเป็นงานง่าย 

ผูท้าํแบบทดสอบต้องอ่านคาํนั้นดังๆ ในขณะเดียวกันก็ทาํ

ภาระงานท่ีสอง คือกดปุ่ม mouse เม่ือส่ีเหล่ียมผืนผา้สีเทา

ปรากฏท่ีศูนยก์ลางจอ.ในภาระงานแรกท่ีเป็นงานยาก แทนท่ี

จะอ่านคาํนั้น, ตอ้งบอกช่ือกลุ่มท่ีคาํนั้นสังกดั. เช่น ถา้ ปรากฏ

คาํวา่ ‘‘wine’’, ตอ้งบอกวา่ ‘‘cooking.’’ ในขณะเดียวกนัก็ทาํ

ภาระงานท่ีสอง คือกดปุ่ม mouse เม่ือส่ีเหล่ียมผืนผา้สีเทา

ปรากฏท่ีศูนยก์ลางจอ. 

18 Baird, 

Amee; Dewar, 

Bonnie-

Kate; Critchle

y, 

Hugo; Gilbert, 

Sam J.; Dolan, 

Raymond 

J.; Cipolotti, 

Lisa. (2006). 

The SART 

(Robertson, 

Manly, 

Andrade, 

Baddeley, & 

Yiend, 1997) 

ใช้ The SART (Robertson, Manly, Andrade, 

Baddeley, & Yiend, 1997) กบัผูป่้วยทั้งคู่. ผูป่้วยตอ้งบอก

ตวัเลขบนจอยกเวน้ตวัท่ีเป็นเป้าหมาย มีตวัเลขทดสอบ 2 ชุด

หลังจากให้ฝึกทาํ 1 ชุดท่ีมีข้อสอบ 9 ข้อ  เก็บข้อมูลความ

ผิดพลาดและเวลาการตอบสนองท่ีถูกตอ้ง มีความผิดพลาด 2 

แบบ คือ  commission errors เม่ือบอกตวัเลขเป้าหมาย และ 

omission errors, เม่ือไม่ไดบ้อกตวัเลขท่ีไม่ใช่เป้าหมาย  

ใช ้Continuous Performance Test (AXCPT, Carter 

et al., 1998). ลาํดบัของตวัอกัษรถูกนาํเสนอบนจอในแบบ

ของ cue-probe pairs. เธอตอ้งกดปุ่มซ้ายเม่ือเห็น ‘X’ เฉพาะท่ี

ตวัก่อนนั้นเป็น ‘A’ (เช่น AƒX) และตอ้งกดปุ่มขวาเม่ือเห็น

ตวัอกัษรแบบอ่ืนๆทั้งหมด (เช่น KƒX). การทดสอบคร้ังท่ีมี

เป้าหมาย (AX) เกิดดว้ยความถ่ึ 70% (Carter et al., 1998) การ

ทดสอบคร้ังท่ีไม่มีเป้าหมาย (AY, BX, and BY trials) แต่ละ

อยา่งเกิดดว้ยความถ่ึ 10%. การจดักระทาํความถ่ีน้ีมีสมมติฐาน

ท่ีจะสร้างระดบัการแข่งขนัการตอบสนองท่ีสูงกวา่ใน BX and 

AY trials มากกวา่ใน AX and BY trials (Carter et al., 1998). 

Trials ถูกนาํเสนออย่างต่อเน่ืองในลาํดบัท่ีเป็นการสุ่มเทียม 

(pseudo-random order). ระหวา่ง cue และ  probe มีเง่ือนไข

การหน่วงเวลา 2 แบบ—1500 and 5700 ms. การหน่วงเวลาท่ี

สั้ นกว่ามีสมมติฐานเพื่อลดความต้องการของความจาํขณะ

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Baird+Amee%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Baird+Amee%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Dewar+Bonnie-Kate%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Dewar+Bonnie-Kate%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Dewar+Bonnie-Kate%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Critchley+Hugo%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Critchley+Hugo%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Critchley+Hugo%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Gilbert+Sam+J.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Gilbert+Sam+J.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Dolan+Raymond+J.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Dolan+Raymond+J.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Dolan+Raymond+J.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Cipolotti+Lisa%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Cipolotti+Lisa%22
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ตารางภาคผนวก ข.3  ลกัษณะภาระงานความตั้งใจ เม่ือใชค้าํคน้ “Attention tasks” จากฐานขอ้มูล ERIC (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือภาระงาน ลกัษณะภาระงาน 

ทาํงาน (Barch et al., 1997). ทดสอบ 3 blocks of 80 trials, 

หลงัจากท่ีมีการฝึก 20 trials. บนัทึก Response choice and RT  

19 Weatherholt, 

Tara 

N.; Harris, 

Ruby 

C.; Burns, 

Barbara 

M.; Clement, 

Catherine. 

(2006). 

 ภาระงาน 3 ภาระงานได้รับการออกแบบเพื่อว ัด

เครือข่ายความตั้งใจ 3 เครือข่ายท่ีระบุโดย Posner and 

Petersen (1990). Berger, Jones, Rothbart, & Posner (2000) 

ออกแบบเกมเหล่าน้ีโดยอิงกระบวนทศัน์เวลาการตอบสนอง

ท่ีใช้ในงานวิจยัทางพุทธิปัญยาและจิตประสาทท่ีตรวจสอบ

แง่มุมต่างๆของความตั้งใจ. ภาระงาน orienting task, 

vigilance task, and executive task (Berger et al., 2000) ถูกใช้

บนเคร่ือง Pentium II ท่ีมีจอสัมผสัขนาด 38.1 cm. ในแต่ละ

ภาระงาน มีการบนัทึก reaction times (RTs) และความถูกตอ้ง

ไวโ้ดยอตัโนมติั. ตวัแปรตามเป็น median reaction time 

(MRT) และร้อยละของความถูกตอ้งท่ีคาํนวณไดจ้ากขอ้มูล

เหล่าน้ี ในแต่ละภาระงานมีแบบฝึก 5 คร้ัง และทดสอบจริง 

32 คร้ัง 

   Orienting task. อ่างปลาแกว้ 2 อ่างปรากฏทางซ้าย

และขวาของจุดตรึง ปลา 1 ตวัปรากฏโดยสุ่มในอ่างปลาใบ

หน่ึง เด็กตอ้งแตะท่ีตวัปลาให้เร็วท่ีสุดท่ีจะทาํได.้ ก่อนเร่ิมทาํ

แต่ละคร้ัง จะมีจุดตรึงกลางจอ ตามมาดว้ยส่ิงเร้าคงท่ี ตวัช้ีแนะ

ปรากฏข้ึนประกอบดว้ยสีท่ีเปล่ียนไปในอ่างปลาใบหน่ึงจาก

ฟ้าอ่อนเป็นนํ้ าเงินเขม้และเป็นฟ้าอ่อน ช่วงเวลาของตวัช้ีแนะ

เป็น 500 ms และโอกาสปรากฏท่ีอ่างทั้งสองมีเท่าๆกนั. 

   Vigilance task. เป็นการวดัระบบต่ืนตวัของเด็กท่ี

ติดตามมาจากสัญญาณเตือนทางเสียง. สัตว์ (เป้าหมาย) 

ปรากฏท่ีกลางจอคร้ังละตวั เด็กตอ้งจบัสัตวโ์ดยการแตะมนั

หลงัจากเสร็จภาระงานน้ี รูปภาพสัตวท์ั้งหมดจะปรากฏบนจอ 

   Executive task. ภาระงาน executive, หรือ spatial 

conflict, ถูกออกแบบเพื่อวดัเครือข่าย  executive network ที

เด็กตอ้งแก้ความขดัแยง้ทางปัญญา(  cognitive conflict) 

ระหว่างตาํแหน่งของส่ิงเร้ากบัตาํแหน่งของการตอบสนอง 

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Weatherholt+Tara+N.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Weatherholt+Tara+N.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Weatherholt+Tara+N.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Harris+Ruby+C.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Harris+Ruby+C.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Harris+Ruby+C.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Burns+Barbara+M.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Burns+Barbara+M.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Burns+Barbara+M.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Clement+Catherine%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Clement+Catherine%22
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ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือภาระงาน ลกัษณะภาระงาน 

เ ด็กต้อง ตั้ งใจกับ ส่ิง เ ร้ าหน่ึงใ นตําแหน่งหน่ึง  แต่ต้อง

ตอบสนองโดยการแตะท่ีตาํแหน่งตรงกนัขา้ม 

เม่ือเร่ิมการทดสอบแต่ละคร้ัง, มีบา้น 2 หลงัปรากฏท่ี

มุมล่างซา้ยและมุมล่างขวาของจอและมีภาพ 1 ภาพในบา้นแต่

ละหลงั ใช้จุดตรึงกลางจอเพื่อรักษาความตั้งใจก่อนเร่ิมการ

ทดลอง รูปภาพปรากฏท่ีมุมบนซ้ายหรือมุมบนขวา. A 

compatible trial ประกอบด้วย ipsilateral configuration 

ระหวา่งภาพขา้งบนกบัภาพในบา้น ส่วน  incompatible trial 

ประกอบดว้ย contralateral configuration. 

20 Murray, Laura 

L.; Keeton, R. 

Jessica; Karch

er, Laura. 

(2006). 

trained attenti

on tasks 

งานวิจยัน้ีใชแ้บบฝึก APT-II –activities พฒันาผูป่้วย

ชายอายุ 57 ปี, ถนดัมือขวา ป่วยดว้ย left embolic stroke 1 คน 

การตรวจสอบความตั้งใจ ใชแ้บบวดั The Test of Everyday 

Attention (TEA; Robertson, Ward, Ridgeway, & Nimmo-

Smith, 1994) เพื่อวดั 

sustained, focused, alternating, and divided attention. และ

แบบสอบถามความตั้ งใจ (the APT-II -Attention 

Questionnaire , Sohlberg et al., 2001) ภาระงานในแบบวดั 

The Test of Everyday Attentionประกอบดว้ย Map search 

(First minute), Map search (second minute) ,Elevator 

counting with distraction, Visual elevator (accuracy) , Visual 

elevator (timing) , Elevator counting with reversal, 

Telephone search, และ Telephone search while counting 
ส่วนแบบสอบถามความตั้งใจ มีขอ้คาํถาม 12 ขอ้ ตวัอยา่งขอ้

คาํถามในแบบสอบถาม เช่น ‘‘trouble paying attention to 

conversation, if more than one other person’’. ‘‘Slow to 

respond when asked a question or when participating in 

conversations’’, ‘‘Miss details or make mistakes because 

level of concentration decreased’’). 

ลกัษณะของภาระงานในแบบฝึก APT-II –activities 

ประกอบด้วย แบบฝึก Sustained attention, Alternating 

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Murray+Laura+L.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Murray+Laura+L.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Keeton+R.+Jessica%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Keeton+R.+Jessica%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Karcher+Laura%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Karcher+Laura%22
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ตารางภาคผนวก ข.3  ลกัษณะภาระงานความตั้งใจ เม่ือใชค้าํคน้ “Attention tasks” จากฐานขอ้มูล ERIC (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือภาระงาน ลกัษณะภาระงาน 

attention, Selective attention, และ Divided attention ดงัน้ี 

Sustained attention 

Attention tapes 

ระดบั I จากรายการคาํท่ีกาํหนด ใหร้ะบุรายการท่ีกลม 

ระดบั II   จากรายการคาํท่ีกาํหนด ให้ระบุคาํท่ีเก่ียวขอ้งกบั

คาํท่ีไดย้นิมาก่อนหนา้น้ี 

ระดบั III จากรายการคาํท่ีกาํหนด, ให้ระบุคาํท่ีสะกดได้

มากกวา่ 1 อยา่ง 

ระดบั IV จากรายการคาํท่ีกาํหนด, ให้ระบุคาํท่ีเม่ือสะกด

จากขา้งหลงัไปขา้งหนา้แลว้ยงัเป็นคาํอยู ่

Paragraph 

Listening     

ให้เลือกคาํลงทา้ยท่ีดีท่ีสุด(มีให้เลือก 3 ขอ้) ของ

ย่อหน้า ท่ี มีความยาวแตกต่ างกันตั้ งแต่  2 -6 

ประโยค  

Alphabetized sentences 

Four word 

level       

ให้บอกคาํจากประโยคท่ีกาํหนดเรียงตามลาํดับ

อกัษร   

 

Number sequence ascending 

Four 

number 

level   

ให้บอกจาํนวนจากชุดจาํนวนท่ีกาํหนดให้ เรียง

ตามลาํดบั 

Mental 

math 

ให้บอกชุดของจาํนวน 4 จาํนวน โดยบวก 3 เขา้

กบัแต่ละจาํนวน  

Alternating attention 

Serial 

numbers 

ใหบ้อกจาํนวนต่อเน่ืองไปเร่ือยๆโดยการสลบักฎ

พีชคณิต 2 ขอ้(การบวกและการลบ) ในช่วงเวลา

หน่ึง 

Selective attention 

Mental math with noise 

distractor 

 

จากท่ีนําเสนอทางเทปเสียงหรือ

เสียงสด ให้บอกชุดของจํานวน 4 

จาํนวนโดยการบวกหรือลบแต่ละ

จาํนวนดว้ยจาํนวนท่ีกาํหนดให ้ 

Mental math with เห มื อนกับ กิจ กรร มข้างต้น  แ ต่
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ตารางภาคผนวก ข.3  ลกัษณะภาระงานความตั้งใจ เม่ือใชค้าํคน้ “Attention tasks” จากฐานขอ้มูล ERIC (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือภาระงาน ลกัษณะภาระงาน 

movement distractor นํา เสนอด้วยเ สียงสดและมีการ

เคล่ือนไหว  

Divided attention 

Time monitoring intervals on 

a clock 

ทาํแบบฝึกหัดคณิตศาสตร์ใน

ขณะท่ีจบัเวลาไปดว้ย  
21 Striano, 

Tricia; Bertin, 

Evelin. (2005). 

Joint 

attention 

tasks 

Coordinated attention 

จุดมุ่งหมายของภาระงานน้ีเพื่อวดัวา่ทารกเขา้ร่วมใน 

coordinated attention หรือไม่, ทารกเปล่ียนการมองจาก an 

outside entity (เช่น ของเล่น) ไปท่ีผูคุ้มสอบ E1 และกลบัมาท่ี 

outside entity เดิมทนัทีในระหวา่ง free play episode หรือไม่. 

E1 ให้ของเล่นทารกหลายอยา่งท่ีทารกสามารถเล่นได ้ (Elmo 

in a car; blocks; stacking cups; a softball; a rattle with face; 

and several novel objects, i.e. ambiguous plastic objects with 

no function). ของเล่นถูกนําเสนอเป็นลําดับใน 20–30 

seconds. การให้คะแนนภาระงานเร่ิมตน้เม่ือวตัถุทุกอย่างถูก

วางหนา้ทารก ของเล่นเป็น outside entities ท่ีทารกจะสามารถ

สร้าง coordinated attention กบั E1. ให้เวลาเล่นโดยอิสระ 6  

นาที. ท่ีทาํดงัน้ีเน่ืองจากทารกเด็กกวา่ท่ีเคยมีการศึกษามาก่อน

และอาจเกิดความลา้ไดง่้าย ในงานวิจยัของ Carpenter et al., 

ภาระงานเดียวกนัใช้เวลา 10 นาที และเกณฑ์การให้คะแนน

เป็นแบบเดียวกัน คล้ายกับงานของ Carpenter et al., 

coordinated attention ถูกให้รหสัเม่ือทารกจอ้งมองจากของ

เล่นไปท่ีหน้าของผูคุ้มสอบ E1 และกลบัไปท่ีของเล่นเดิม

ทันทีโดยไม่ได้มองท่ีว ัตถุ อ่ืน . เพื่อให้แน่ใจว่า เป็น 

coordinated attention, ไม่นบัคะแนน ถา้ทารกมอง E1 ท่ีเป็น

การตอบสนองต่อการพดูหรือการเคล่ือนไหวของ E1  

  Gaze 

following 

 

Gaze following 

ภ า ร ะ ง า น น้ี แ ล ะ ภ า ร ะ ง า น ต่ อ ไ ป เ ป็ น ก า ร ว ัด

ความสามารถของทารกในการ follow the attention ไปตาม

ตวัช้ีแนะของบุคคลไปยงัวตัถุท่ีจะวดั  E1 ให้ block กบัทารก. 

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Striano+Tricia%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Striano+Tricia%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Bertin+Evelin%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Bertin+Evelin%22
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ตารางภาคผนวก ข.3  ลกัษณะภาระงานความตั้งใจ เม่ือใชค้าํคน้ “Attention tasks” จากฐานขอ้มูล ERIC (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือภาระงาน ลกัษณะภาระงาน 

เม่ือทารกเร่ิม engaged กบัวตัถุ, E1 เรียกช่ือทารก คอยจน

สายตาประสานกนั และแลว้ดว้ยใบหนา้ท่ีมีความสุข ทาํเสียง 

‘Ohhh!’, หนัศีรษะและสายตาไปยงัของเล่นเป้าหมายหน่ึงใน

ส่ีท่ีแขวนไวท่ี้ผนังห้อง (ของเล่น 2 ช้ินอยู่ทางขวาของทารก 

และ 2 ช้ินอยูท่างซ้าย). แลว้, E1 เปล่ียนการมองระหวา่งของ

เล่นเป้าหมายกบัมองตาทารกสลบัไปมา 3–4 คร้ัง  

   Point following 

ภาระงานน้ีเหมือนภาระงาน gaze following, ยกเวน้ 

E1 ยกแขนและใชน้ิ้วช้ีไปท่ีของเล่นเป้าหมาย. ตาํแหน่งของ

ของเล่นเป้าหมายอยู่ทางขวาและทางซ้ายของห้องและ

เป้าหมายของเล่นใดท่ี E1 จอ้งและช้ีเป็นไปโดยสุ่มสําหรับ

ทารกแต่ละคน ให้รหัสถ้าทารกมองไปท่ีของเล่นท่ี  E1 ช้ี 

ทารกไดรั้บ 2 trials ในภาระงาน gaze following, และ 2 trials 

ในภาระงาน point following. ถือวา่ทารกสอบผา่นถา้มองท่ี

ของเล่นเป้าหมายอยา่งนอ้ย 1 trial.  

   Blocking 

ภาระงานน้ีทดสอบปฏิกิริยาของทารกต่ออุปสรรค

ทางสังคม (ดู Carpenter et al.,1998; Phillips et al., 1992). E1 

ใหข้องเล่นช้ินเล็กๆกบัทารก เม่ือทารกมองท่ีของเล่น, E1 เอา

มือตวัเองปิดมือของทารกไว ้5 วนิาที. 

   Teasing 

E1 ใหว้ตัถุหน่ึงกบัทารก. เม่ือทารกไปถึงวตัถุนั้น, E1 

เอาวตัถุนั้นออกโดยดึงไมท่ี้วตัถุนั้นติดอยู ่ และออกห่างไม่ให้

ทารกถึงไดเ้ป็นเวลา 5 วินาที ทาํการทดสอบ 2 trials สําหรับ

แต่ละภาระงาน blocking และ teasing. ถือวา่ทารกสอบผา่นถา้

มองท่ีใบหน้าของผู ้คุมสอบในช่วงเวลาการตอบสนอง 5 

วนิาที, ไม่วา่จะเป็น trial แรกหรือหลงั.  

   Means-end task 

Relation of support 
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ตารางภาคผนวก ข.3  ลกัษณะภาระงานความตั้งใจ เม่ือใชค้าํคน้ “Attention tasks” จากฐานขอ้มูล ERIC (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือภาระงาน ลกัษณะภาระงาน 

ทารกไดรั้บของเล่นช้ินเล็กๆ 1 ช้ิน ให้เล่น 2-3 วินาที 

ในช่วงเวลาน้ี ผูคุ้มสอบปูผา้เช็ดตวัขา้งๆทารก แลว้หยิบของ

เล่นออกห่างจากทารก วางไวท่ี้กลางผา้ไม่ให้เอ้ือมถึง แล้ว

กระตุน้ให้เด็กเอาของเล่น ถา้ทารกไม่ดึงผา้หลงัจาก 20 วินาที 

ผูคุ้มสอบแสดงใหท้ารกเห็นวา่ของเล่นเคล่ือนท่ีไดโ้ดยการดึง

ผา้(Uzgiris & Hunt, 1975). ใหท้าํ 2 คร้ังจะถือวา่สอบผา่นถา้

ดึงผา้อยา่งนอ้ย 1 คร้ัง ไม่วา่ E1 ตอ้งทาํใหดู้หรือไม่.  

22 Brodeur, 

Darlene A. 

(2004). 

 ส่ิงเร้าถูกนําเสนอบนคอมพิวเตอร์ Macintosh ใช้

โปรแกรมซอฟทแ์วร์ Vscope (Rensink & Enns, 1992).  แต่

ละส่ิงเร้าท่ีนาํเสนอประกอบดว้ยเป้าหมายเด่ียว(single target) 

หรือเป้าหมายท่ีถูกตวัลวงช้ีให้ไปทางซ้ายหรือขวา (a target 

flanked to the right and left by a distracter) ส่ิงเร้าทั้งหมด

เป็นรูปร่างง่ายๆ ท่ี subtended มุมภาพ 0.09◦ ทั้งความสูงและ

ความกวา้ง เป้าหมายเป็นภาพลายเส้นรูปสามเหล่ียมและ X’s. 

ตวัลวงเป็น ภาพลายเส้นรูปส่ีเหล่ียมและเคร่ืองหมายบวก ทุก

แถวมีเป้าหมายและตวัลวงปรากฏขา้งๆกนั side-by-side, ห้าง

กนั 0.11◦, โดยคู่ของตวัลวงเหมือนๆกนั (เช่น + X +). วงกลม

เล็กๆ มุมภาพ 0.05◦ ปรากฏท่ีจุดเร่ิมของคร่ึงของการทดสอบ

และถูกใชเ้ป็นจุดคงท่ี  การนาํเสนอทั้งหมดอยูท่ี่กลางจอสีขาว 

และผู ้ถูกทดสอบนั่งห่างจากจอประมาณ 45 ซม. ทําการ

ตอบสนองโดยกดปุ่มบนแป้นพิมพ ์ (V หรือ N). การกาํหนด

เป้าหมายใหก้บัปุ่มตอบสนองใชว้ธีิ  counterbalanced ระหวา่ง

ผูถู้กทดสอบ. มีป้ายสต้ิคเกอร์ รูปสามเหล่ียมและ X ติดท่ีปุ่ม

บนแป้นพิมพเ์พื่อช่วยผูถู้กทดสอบให้จบัคู่ปุ่มการตอบสนอง

ไดต้รงกบัเป้าหมาย เฉพาะในส่วนของการฝึกทาํ จะมีขอ้มูล

ป้อนกลับให้ เคร่ืองหมายบวกเล็กๆภายในวงกลมแสดงว่า

คาํตอบถูกตอ้ง ส่วนเคร่ืองหมายลบในวงกลมแสดงว่าทาํผิด 

และวงกลมวา่งๆ แสดงวา่หมดเวลา  

มีการใหฝึ้กทาํ 25 คร้ัง 

เป้าหมายปรากฏเด่ียวๆ หรืออยู่ระหว่าง flanker ท่ี

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Brodeur+Darlene+A.%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Brodeur+Darlene+A.%22
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ตารางภาคผนวก ข.3  ลกัษณะภาระงานความตั้งใจ เม่ือใชค้าํคน้ “Attention tasks” จากฐานขอ้มูล ERIC (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือภาระงาน ลกัษณะภาระงาน 

เหมือนกนั 2 ตวั อาจมีหรือไม่มีจุดคงท่ี ทั้งหมดน้ีนาํเสนอโดย

สุ่ม ความสัมพนัธ์ระหวา่งเป้าหมายและ flanker เปล่ียนแปลง

ใน 2 เง่ือนไข ในกรณีความสัมพนัธ์สูง เป้าหมายแต่ละตวั 

(เช่น X) ปรากฏกับ flanker ประเภทหน่ึง 80% ของเวลา

ทั้งหมด (เช่น ส่ีเหล่ียมจตุัรัสสองรูป) และปรากฏกบั flanker 

อีกประเภทหน่ึง 10% ของเวลาทั้งหมด(เช่น เคร่ืองหมายบวก

สองอนั) และปรากฏเด่ียวๆ อีก 10% ของเวลาทั้งหมด (เป็น

กลาง) การทดสอบท่ีมีโอกาสของคู่  flanker สูง เรียกว่า  

‘Valid’ trials ส่วนคร้ังท่ีเป็นโอกาสของคู่ lanker ตํ่าเรียกว่า 

‘Invalid’ trials. ส่วนท่ีไม่มี flankers เรียกวา่ ‘Neutral’ trials. 

ส่วนในกรณีความสัมพนัธ์ตํ่า มี valid trials 48% ของเวลา

ทั้งหมด, invalid trials 40% ของเวลาทั้งหมด and neutral 

trials 12% ของเวลาทั้งหมด. ทุกคนตอ้งทาํกรณีความสัมพนัธ์

สูงก่อน แลว้ตามดว้ยกรณีความสัมพนัธ์ตํ่า น่ีเป็นเร่ืองจาํเป็น

เพื่อวดัการเรียนรู้ท่ีส่งผา่นจากกรณีความสัมพนัธ์สูงไปสู่กรณี

ความสัมพนัธ์ตํ่า  

คู่ของเป้าหมายและตวัลวงมีการแปรเปล่ียนระหวา่งผู ้

ถูกทดสอบเพื่อวา่ประมาณคร่ึงหน่ึงของผูถู้กทดสอบในแต่ละ

กลุ่มอายจุะไดรั้บการนาํเสนอเป้าหมายท่ีflanked โดย flankers 

ท่ีเหมือนกนั (เช่น + ∆ +), และอีกคร่ึงหน่ึงไดรั้บเป้าหมายท่ี 

flanked โดย flankers อีกแบบ (เช่น ¤ ∆ ¤), ใน valid trials ใน

กรณีความสัมพนัธ์สูงและกรณีความสัมพนัธ์ตํ่า. ดูตาราง 1 

เป็นตวัอยา่งการจดัแถวส่ิงเร้า 

เม่ือนาํเสนอ จุดตรึงคงท่ีจะอยู่บนจอเป็นเวลา 60 มิลลิวินาที 

ตามด้วยจอว่าง 75 มิลลิวินาที แล้วแถวเป้าหมายจะปรากฏ

และคงอยู่บนจอจนกระทั้งมีการตอบสนองหรือจนเวลาผ่าน
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ตารางภาคผนวก ข.3  ลกัษณะภาระงานความตั้งใจ เม่ือใชค้าํคน้ “Attention tasks” จากฐานขอ้มูล ERIC (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือภาระงาน ลกัษณะภาระงาน 

ไป 7995 มิลลิวินาที. ส่ิงเร้าใหม่จะปรากฏในเวลา 675 

มิลลิวินาทีหลงัจากส่ิงเร้าเดิมหายไป. จุดตรึงคงท่ีถูกนาํเสนอ

เม่ือการทดสอบผ่านไปคร่ึงหน่ึง ผูถู้กทดสอบทาํทั้งหมด 4 

blocks รวม 50 trials ในกรณีความสัมพนัธ์สูง, ตามดว้ย 2 

blocks of 51 trials ในกรณีความสัมพนัธ์ตํ่า ภาระงานน้ีใช้

เวลาทั้งหมดประมาณ 15 นาที  

23 Charman, 

Tony. (1997). 

joint 

attention : 

three active 

toy tasks 

1. a robot 

2. a car 

3. a pig 

ใช้ชุดของ three active toy tasks อาศยัพื้นฐานท่ี

อธิบายโดย Butterworth and Adamson-Macedo (1987). แมว้า่

ภาระงานเหล่าน้ีจะคล้ายกับกระบวนทัศน์ท่ีอิงทางสังคม 

(social referencing paradigms) (เช่น Klinnert, Emde, 

Butterfield, & Campos, 1986), แต่ไม่ไดศึ้กษาเร่ืองของ social 

referencing behavior เน่ืองจากตวัแปรเป้าหมายคือ joint 

attention. 

ใหเ้ด็กยนืหรือนัง่ระหวา่งมารดาและผูใ้ห้การทดสอบ 

ชุดของของเล่นเชิงกลท่ีออกแบบมาเพื่อ provoke an 

ambiguous response—นัน่คือ, to provoke a mixture of 

attraction and uncertainty in the child—ถูกวางบนพื้นห้อง

ห่างจากเด็ก 1-2 เมตร. ของเล่นไดแ้ก่ หุ่นยนต์1 ตวั ซ่ึงจะมี

แสงวาบและมีเสียงป๊ีบและเคล่ือนท่ีเป็นวงกลม, รถยนต ์1 คนั

ท่ีเคล่ือนท่ีตามเส้นทางวงกลมรอบห้อง และ หมู 1 ตวัท่ีทาํ

เสียง "oinking" และ shunted ไปขา้งหนา้ขา้งหลงั ผูใ้ห้การ

ทดสอบควบคุมของเล่นโดยใช้กล่องควบคุมและมีสายไฟ

เช่ือมระหว่างกล่องควบคุมกับของเล่น ให้เวลา 1 นาที 

ระหวา่งท่ีมีการหยดุและเร่ิมใหม่ 2 คร้ัง ให้คะแนนการกระทาํ

ต่อไปน้ี วา่เกิดหรือไม่เกิด  (a) ทารกเปล่ียนการมองระหวา่ง

ของเล่นกบัผูใ้หญ่(ผูคุ้มสอบหรือผูป้กครอง) และกลบัไปมอง

ท่ีของเล่น, และ (b) ทารกมองท่ีกล่องควบคุม. 

  goal 

detection 

tasks 

ใชชุ้ดของ goal detection tasks, แบบท่ีบรรยายไว้

โดย Phillips, Baron-Cohen, and Rutter (1992), ชุดแรกคือ 

the blocking task: เม่ือเด็กจดักระทาํกบัของเล่น ผูคุ้มสอบเอา

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Charman+Tony%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Charman+Tony%22
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ตารางภาคผนวก ข.3  ลกัษณะภาระงานความตั้งใจ เม่ือใชค้าํคน้ “Attention tasks” จากฐานขอ้มูล ERIC (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือภาระงาน ลกัษณะภาระงาน 

1. blocking 

task 

มือตัวเองปิดมือเด็กไว ้ไม่ให้ทาํกิจกรรมต่อไปเป็นเวลา 5 

วนิาที ทาํทั้งหมด 4 คร้ัง 

  2. teasing 

task 

ภาระงานท่ีสองคือ the teasing task 

ผูคุ้มสอบให้ของเล่นเด็ก . เม่ือเด็กมองท่ีของเล่นและ

เร่ิมจะไปถึงของเล่น ผูคุ้มสอบเอาของเล่นออกไม่ให้เด็กถึงได ้

ประมาณ 5 วนิาที แลว้ใหข้องเล่นเด็ก ทาํซํ้ า 4 คร้ัง พฤติกรรม

หลักท่ีบนัทึกคือ เด็กมองตาผู่คุมสอบในช่วงเวลา 5 วินาที

ทนัทีท่ีมีการ  block หรือ tease หรือไม่ 

 

ผลการสังเคราะห์แบบทดสอบความตั้งใจทีพ่บในงานวจัิยทีสื่บค้นจากฐานข้อมูล science direct และอืน่ๆ 

เน่ืองจากเร่ืองของการวดั attention เป็นหวัขอ้วจิยัหลกัในศาสตร์ทางดา้นจิตวทิยาพุทธิปัญญาและ

ทางการแพทย ์ดงันั้น การศึกษาคร้ังน้ีจึงสืบคน้แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูลท่ีครอบคลุมงานใน

ศาสตร์ท่ีไม่ใช่เฉพาะศึกษาศาสตร์ดว้ย โดยใชค้าํคน้ “ attention tests” จากฐานขอ้มูล science direct  และ 

Google เม่ือวนัท่ี 15 พฤษภาคม 2555 ผลการสืบคน้ สามารถคดัเลือกงานท่ีเก่ียวขอ้งไดจ้าํนวน 25 รายการ 

ไดแ้ก่ 

1. Basinˇska-Starzycka , A., and Pascual-Marqui , R. D.(2002). Prefrontal structures involved in the 

continuous attention test performance as localised by the low-resolution electromagnetic 

tomography. International Congress Series 1232 : 433–437. 

2. Smith ,M.J., Brkbion , G. , Banquet , J.P. , and  Cohen, L.(1995). Retardation of mentation in 

depressives: Posner’s covert orientation of visual attention test. Journal of Affective Disorders. 

35: 107- 115 

3. Myles-Worsley , M. , Coon, H. and Byerley, W. (1998). The sensitivity of the Spontaneous 

Selective Attention Test (SSAT): a study of schizophrenic inpatients and outpatients versus 

normal controls. Schizophrenia Research 31 : 131 139 

4. Arthur, W. Jr., Strong , M.H., Jordan , J. A., Williamson , J. E., Shebilske , W. L. , and Regian, 

W.  (1995). Visual attention: Individual differences in training and predicting complex task 

performance. Acta Psychologica 88 : 3-23. 
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5. Schweizer, K., Zimmermann, P. , and Koch, W. (2010).Sustained attention, intelligence, and the 

crucial role of perceptual processes. Learning and Individual Differences. 12 :  271–286. 

6. Seog Ju Kim, Yu Jin Lee ,, Joon Hwan Jang , Weonjeong Lim , In Hee Cho , and Seong-Jin Cho. 

(2012) . The relationship between psychotic-like experiences and attention deficits in adolescents. 

Journal of Psychiatric Research. 46 : 1354e1358 

7. Leyhe , T., Mu¨ssig , K., Weinert, C. , Laske, C., Ha¨ring , H.-U., Saur, R., Klingberg, S., and 

Gallwitz , B. (2008) . Increased occurrence of weaknesses in attention testing in patients with 

Hashimoto’s thyroiditis compared to patients with other thyroid illnesses . 

Psychoneuroendocrinology 33 : 1432-1436. 

8. Renneboog, B. , Musch , W., Vandemergel, X., Manto, M. U., and Decaux, G. (2006).  Mild 

Chronic Hyponatremia is Associated with Falls, Unsteadiness, and Attention Deficits. The 

American Journal of Medicine. 119, 71.e1-71.e8 

9. Politis, A. , Lykouras, L., Mourtzouchou, P., and Christodoulou, G.N. (2004). Attentional 

Disturbances in Patients With Unipolar Psychotic Depression: A Selective and Sustained 

Attention Study. Comprehensive Psychiatry, 45(6) : 452-459. 

10. Weissa,, Elisabeth M. , Golaszewskib, S. , Mottaghyc, Felix M. , Hofera, A., Hausmanna, A. , 

Kemmlera, G., Kremserb, C. , Brinkhoffa, C., Felberb, Stephan R. , and Fleischhackera, W. W. 

(2003). Brain activation patterns during a selective attention test—a functional MRI study in 

healthy volunteers and patients with schizophrenia. Psychiatry Research: Neuroimaging 123 : 1–

15. 

11. Salo, R., Nordahl, T.E., Buonocore, M.H. , Natsuaki, Y.T., Moore, C.D., Watersd, C. , and 

Leamona, M.H. (2011) .Spatial inhibition and the visual cortex: A magnetic resonance 

spectroscopy imaging study. Neuropsychologia. 49 : 830–838. 

12. Landerl , K., and Willburger, E. (2010). Temporal processing, attention, and learning disorders. 

Learning and Individual Differences. 20 : 393–401. 

13. Steinmayr, R. , Ziegler, and M., Träuble , B. (2010). Do intelligence and sustained attention 

interact in predicting academic achievement? Learning and Individual Differences 20 : 14–18. 

14. Ren, X. , Goldhammer , F., Moosbrugger , H., and Schweizer, K. (2012). How does attention 

relate to the ability-specific and position-specific components of reasoning measured by APM? 

Learning and Individual Differences 22 : 1–7. 

15. Peterson , Scott A.,  Gibson, Tanja N. (2011). Implicit attentional orienting in a target detection 

task with central cues. Consciousness and Cognition 20 : 1532–1547. 
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16. Krumm , S., Lipnevich, A.A. , Schmidt-Atzert, L., and Bühner, M. (2012). Relational integration 

as a predictor of academic achievement. Learning and Individual Differences 22 : 759–769. 

17. Young-Chul Chung,  Chul-Hyun Park , Hye-Kyung Kwon , Young-Min Park , Young Soo Kim , 

Jae-Kyun Doo M.D., Dong-Hwa Shin, Eun-Soo Jung , Mi-Ra Oh , SooWan Chae . (2012). 

Improved cognitive performance following supplementation with a mixed-grain diet in high 

school students: A randomized controlled trial. Nutrition 28 : 165–172. 

18. Wisniewski , I., Wendling , A.S. , Manning, L. , Steinhoff , B. J. (2012). Visuo-spatial memory 

tests in right temporal lobe epilepsy foci: Clinical validity. Epilepsy & Behavior 23 : 254–260. 

19. Lapshin, H., O’Connor , P., Lanctˆot , K.,  Feinstein, A. (2012). Computerized cognitive testing 

for patients with multiple sclerosis. Multiple Sclerosis and Related Disorders 1:196–201 

20. Cerminara , C., D'Agati , E. , Lange , K. W. , Kaunzinger , I. , Tucha , O. , Parisi , P. Spalice , A. , 

and Curatolo , P. (2010). Benign childhood epilepsy with centrotemporal spikes and the multi-

component model of attention: A matched control study. Epilepsy & Behavior 19 : 69–77. 

21. Stopford, C. L. , Thompson, J. C. , Neary, D. , Richardson, Anna M.T. ,  and Snowden, J. S. 

(2012). Working memory, attention, and executive function in Alzheimer’s disease and 

frontotemporal dementia. cortex. 48 : 429 – 446. 

22. Dye , Matthew W.G., and Bavelier, Daphne. (2010).  Differential development of visual attention 

skills in school-age children. Vision Research 50 : 452–459. 

23. Jakobsen , Lene H., Sorensen , Janice M. , Rask, Ingeborg K. , Jensen , Birgitte S. Kondrup , Jens. 

(2011). Validation of reaction time as a measure of cognitive function and quality of life in 

healthy subjects and patients. Nutrition 27: 561–570 

24. Schulz , S., Arning , L., Pinnowa, M., Epplen , Jörg T. , and Beste , C.(2012). N-methyl-D-

aspartate receptor 2B subunit (GRIN2B) gene variation is associated with alerting, but not with 

orienting and conflicting in the Attention Network Test. Neuropharmacology 63 : 259-265 

25. Pipera, Brian J., Acevedo, Summer F., Craytora, Michael J., Murraya, Patrick W. , and Rabera, 

Jacob. (2010). The use and validation of the spatial navigation Memory Island test in primary 

school children. Behavioural Brain Research 210: 257–262. 

 

ผลการศึกษาแบบทดสอบท่ีใชใ้นเอกสาร 25 รายการขา้งตน้ พบวา่มีลกัษณะดงัตารางภาคผนวก ข.4 

 



 
 

ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

1 Basinˇska-

Starzycka , A., 

and Pascual-

Marqui , R. 

D.(2002). 

Continuous Attention 

Test (CAT) 

ไม่มีรายละเอียด แต่อา้งเอกสาร 

Tiplady, B. (1988). A continuous attention test for 

the assessment of the acute behavioural effect of 

drugs, Psychopharmacol. Bull. 24 : 213– 216. 

 

2 Smith ,M.J., 

Brkbion , G. , 

Banquet , J.P. , 

and  Cohen, 

L.(1995). 

Posner’s covert 

orientation of visual 

attention test 

Posner’s covert orientation of visual attention 

test (COVA; Posner et al., 1988)เก่ียวขอ้งกบัภาระ

งานความตั้งใจ ท่ีผูรั้บการทดสอบใหค้วามตั้งใจกบั

ดา้นใดดา้นหน่ึงของจอโดยมีสัญญาณแนะท่ีช้ีไปยงั

ดา้นท่ีส่ิงเร้าจะปรากฏข้ึนต่อมาภายหลงั เม่ือส่ิงเร้าท่ี

สองปรากฏข้ึน ผูรั้บการทดสอบตอ้งตอบสนอง 

ดว้ยการกดปุ่มอยา่งเร็วท่ีสุดท่ีจะเป็นไปได ้

(เง่ือนไขตวัแนะ 'ถูกตอ้ง' ) ถา้ช่วงเวลาระหวา่งส่ิง

เร้าเตือน และส่ิงเร้าท่ีตอ้งตอบสนอง ซ่ึงเรียกวา่ 

‘stimulus onset asynchronies’ (SOAs), ยาวข้ึน 

ความไวในการตอบสนองจะเร็วข้ึน ภาระงานน้ี

ซบัซอ้นเน่ืองจากความจริงแลว้ในบางกรณี ตวัแนะ

จะช้ีนาํผดิ คือช้ีไปทางดา้นตรงขา้มกบัส่ีเหล่ียมท่ี

เป็นส่ิงเร้าตวัจริง ทาํใหผู้รั้บการทดสอบเลือกตอบ

ผดิขา้ง(เป็นกรณีเง่ือนตวัแนะ'ไม่ถูกตอ้ง') (Posner 

and Cohen, 1984, Possamai, 1986).เม่ือเหตุการณ์น้ี

เกิดข้ึน ผูรั้บการทดสอบตอ้งเปล่ียนความตั้งใจไป

ยงัดา้นตรงขา้ม การ”เปล่ียนความตั้งใจ”น้ีมีผลต่อ

ความไวในการตอบสนอง กล่าวคือทาํใหต้อ้งใช้

เวลาการตอบสนองยาวข้ึนในกรณีเง่ือนไขตวัลวง

ไม่ถูกตอ้งน้ี 

ผูรั้บการทดสอบนัง่ หนา้คอมพิวเตอร์

เดสกท์อ็ปห่างจากจอ 70 ซม. น้ิวท่ีจะใชเ้ป็นดชันี

วางวางบนปุ่มตอบสนอง มีรูปส่ีเหล่ียมสาม

รูปแสดงบนจอ ดา้นขวา ดา้นซา้ย และตรงกลางจอ 
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

ผูรั้บการทดสอบตอ้งดูท่ีส่ีเหล่ียมกลางจอตลอดการ

ทดสอบ ลูกศรจะช้ีไปทางดา้นซา้ยหรือดา้นขวา 'ส่ิง

เร้าอุ่นเคร่ือง' จะปรากฎเป็นระยะในส่ีเหล่ียมตรง

กลางจอ หลงัจากนั้น ส่ีเหล่ียมดา้นขา้งดา้นหน่ึงจะ

สวา่งข้ึนหลงัจากเวลา (SOA) ผา่นไป 0, 50,100 

หรือ 200 ms. มีจาํนวนเหตุการณ์เท่ากนัในแต่ละ

ประเภทของ SOA และความแตกต่างของ SOAs 

กระจายแบบสุ่ม   75% ของเหตุการณ์ทั้งหมด ช่อง

ส่ีเหล่ียมท่ีสวา่งอยูด่า้นเดียวกบัท่ีลูกศรช้ีเตือน ซ่ึง

เป็นเง่ือนไขของ 'ตวัแนะถูกตอ้ง' แต่อีก 25% ท่ี

เหลือ ส่ีเหล่ียมท่ีสวา่งจะอยูค่นละดา้นกบัท่ีลูกศรช้ี

เตือน ซ่ึงเป็นเง่ือนไขของ 'ตวัแนะไม่ถูกตอ้ง' การ

เกิดประเภทของเหตุการณ์สองประเภทน้ีกระจาย

แบบสุ่ม 

ผูรั้บการทดสอบตอ้งไม่ตอบสนองหลงัจาก

กระตุน้เตือน แต่ตอ้งตอบสนองอยา่งถูกตอ้งและ

รวดเร็วท่ีสุดท่ีเป็นไปไดห้ลงัจากมีการกระตุน้ท่ี

สอง โดยการกดปุ่มขวาหรือปุ่มซา้ยตามดา้นของรูป

ส่ีเหล่ียมท่ีสวา่งข้ึนบนจอ ไม่วา่ทิศทางของลูกศร

เตือนจะเป็นอยา่งไร  หลงัการกดปุ่มแต่ละคร้ัง จะมี

รูปส่ีเหล่ียมวา่งสามรูปบนหนา้จออีกคร้ัง และ 1 

วนิาทีหลงัจากนั้น ส่ิงเร้าเตือนสาํหรับการทดสอบ

คร้ังถดัไปจะปรากฏข้ึน 

3 Myles-Worsley , 

M. , Coon, H. and 

Byerley, W. 

(1998). 

The Spontaneous 

Selective Attention 

Task (SSAT) 

 

 

การทดสอบทาํใหห้้องท่ี

เป็นส่วนตวัมีจอสี IBM 

คาํสองคาํ (ทุกคาํมี 5-7 ตวัอกัษรและเป็นคาํท่ีใช้

กนับ่อยปานกลาง) ปรากฏพร้อมกนั คาํหน่ึงอยู่

เหนืออีกคาํหน่ึง ในเมทริกซ์สองเซลลท่ี์แสดงอยา่ง

ต่อเน่ืองตรงกลางจอ ท่ีระยะห่างประมาณ 60 cm 

มุมภาพแนวตั้ง และแนวนอนท่ี 1.34 และ 2.49 ° 

สาํหรับเมทริกซ์ทั้งหมด และเป็น 0.38 และ 1.44 

สาํหรับแต่ละคาํท่ีมี 6 ตวัอกัษร เน่ืองจากคาํทั้งสอง
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

(Model RGB 5153) 

และไมโครโฟน การ

นาํเสนอภาพใชก้าร

ควบคุมผา่น an IBM-

XT Model 286 

computer system ใน

หอ้งขา้งๆ  ท่ีซ่ึงผูคุ้ม

สอบตรวจสอบความถูก

ตอ้งการตอบสนองทาง

เสียงของผูรั้บการ

ทดสอบโดยใช ้stereo 

headset ผูรั้บการ

ทดสอบนัง่ห่างจากจอ

ประมาณ 60 ซม. ความ

สูงขอจอถูกจดัให้อยูใ่น

ระดบัท่ีสายตาผูรั้บการ

ทดสอบอยูท่ี่กลางจอ 

 

อยูใ่นเซล จึงไม่จาํเป็นตอ้งเคล่ือนสายตาอยา่ง

ชดัเจนในการเปล่ียนความตั้งใจจากคาํหน่ึงไปยงัอีก

คาํหน่ึง นาํเสนอคาํแต่ละคู่เป็นเวลา 200 ms และ

หลงัจากมีช่วงวา่งเป็นเวลา 17 ms จะกลบัไปท่ี

หนา้จอท่ีมีคาํ แต่คราวน้ีมีแถวกากบาท 2 แถวปิด

ทบัคาํคู่นั้นไวเ้ป็นเวลา 33 ms ทาํซํ้ าวงจรน้ีในอตัรา

หน่ึงคาํคู่ต่อ 1000 ms เป็นจาํนวนทั้งหมด 342 คู่คาํ 

ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งระบุคาํท่ีตามหลงัเคร่ืองหมาย

คาํถาม เคร่ืองหมายคาํถามจะเกิดโดยสุ่มตามหลงัคู่

คาํประมาณ 20% ของคู่คาํและจะเกิดในเซลขา้งบน

และขา้งล่างพอๆกนั ใหเ้วลาตอบ 3 s ในแต่ละคร้ัง 

ภาระงานน้ีมี 2 เง่ือนไข คือ divided attention and 

selective attention ในเง่ือนไขของ divided 

attention ไม่มีคาํๆใดปรากฏเกิน 1 คร้ัง  

คาํท่ีปรากฏในเซลบน ซ่ึงภายหลงัสามารถ

ทาํนายได ้เรียกวา่ P' words และคาํท่ีปรากฏในเซล

ล่างซ่ึงไม่สามารถทาํนายได ้ เรียกวา่ N' words 

ในกรณี selective attention ความสามารถใน

การทาํนายไดจ้ะอยูท่ี่เซลบน โดยกาํหนดวา่คาํ

วา่'WINTER'  จะปรากฏประมาณ 65 % ของเวลา

ทั้งหมด และคาํใหม่จะปรากฏเพียง 35 % ผลท่ี

ตามมาคือมีการนาํเสนอ 2 แบบในกรณีน้ี แต่ละ

แบบก็มีโอกาสท่ีตอ้งหาคาํ 2 คาํ 

แบบท่ีหน่ึง ท่ีเกิดประมาณ 35 % เป็นการ

นาํเสนอคาํใหม่ทั้งสองคาํ ผูรั้บการทดสอบตอ้ง

บอกวา่เซลบน หรือ P word คืออะไร หรือบอกวา่ 

เซลล่าง หรือ N word คืออะไร 

อีกแบบหน่ึงท่ีเกิดประมาณ 65 % นาํเสนอคาํวา่ 

WINTER ท่ีเซลบน กบัคาํใหม่ 1 คาํท่ีเซลล่าง แมว้า่

ผูรั้บการทดสอบอาจตอ้งทาํภาระงานแบบน้ี ความ
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

ถูกตอ้งในการระบุคาํจะสูงผดิปกติเน่ืองจากการเกิด

ซํ้ าๆของคาํวา่ WINTER ซ่ึงจะถูกละเลยไปในท่ีสุด 

รูปท่ี 1 แสดง (a) ตวัอยา่งลาํดบัการนาํเสนอ (b) การ

นาํเสนอคาํในภาระงาน divided attention ท่ีตอ้งหา

ทั้ง P' word และ N' word และ (c) การนาํเสนอ 2 

แบบในภาระงาน selective attention 

 

 

 
4 Arthur, W. Jr.,et 

al.(1995) 

Computer-administered 

visual attention test 

(CA- VA T) 

The CA-VAT (Arthur, 1991; Arthur et al., 1994) 

เป็นแบบทดสอบ visual attention บนคอมพิวเตอร์ 

การออกแบบโดยทัว่ไปของแบบทดสอบน้ีใช้
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

โครงสร้างเดียวกบั ASAT (Gopher and 

Kahneman,1971; Mihal and Barrett, 1976) อาศยั

พื้นฐาน protocol ท่ีพฒันาสาํหรับ VSAT โดย 

Avolio et al. (1981). ส่ิงเร้าใน CA-VAT เป็นคู่ของ

ตวัเลข และ ตวัอกัษร ท่ีปรากฏบนจอคอมพิวเตอร์ 

ตวัเลขตั้งแต่ 1-9 ตวัอกัษรภาษาองักฤษทุกตวั

ยกเวน้"S" และ "O" ขนาด 3x9 mm คู่ตวัเลขและ

ตวัอกัษรน้ี อาจเป็นตวัเลข 2 ตวั ตวัเลข 1 ตวั

ตวัอกัษร 1 ตวั หรือ ตวัอกัษรทั้ง 2 ตวั ก็ได ้ 

นาํเสนอแต่ละตวัท่ีแต่ละขา้งของจอห่างจาก

ศูนยก์ลางจอ 62 mm 

The CA-VAT ประกอบดว้ยขอ้ทดสอบ 24 ขอ้ 

แต่ละขอ้มี 2 ส่วน ส่วนแรกของแต่ละขอ้มีคู่ส่ิงเร้า 

16 คู่ ในขอ้ทดสอบ 12 ขอ้ ส่วนท่ีสองจะมีคู่ส่ิงเร้า 3 

คู่  ส่วนขอ้ทดสอบอีก 12 ขอ้ ส่วนท่ีสองจะมีคู่ส่ิง

เร้า 5 คู่  ภาระงานคือ ตอ้งตอบสนองต่อคู่เหล่าน้ี

โดยใชแ้ป้นพิมพค์อมพิวเตอร์ 

คาํท่ีเป็นตวัแนะ จะช้ีวา่อะไรคือการตอบสนองท่ี

เหมาะสมในแต่ละส่วนของขอ้สอบแต่ละขอ้  

เร่ิมตน้ ตวัเลขถูกนาํเสนอและถูกลบไป หลงัจาก 2 

วนิาที คาํท่ีเป็นตวัแนะสาํหรับส่วนแรกจะปรากฏ

ข้ึนเป็นเวลา 2 วนิาที และคู่ส่ิงเร้าจะปรากฏต่อไป 2 

วนิาที ถา้ผูท้าํแบบทดสอบไม่ตอบสนองใน

ช่วงเวลาน้ี คู่วิง่เร้าใหม่จะปรากฏข้ึน หลงัจากส่วน

แรกผา่นไป คาํท่ีเป็นตวัแนะสาํหรับส่วนท่ีสองจะ

ปรากฏเป็นเวลา 2 วินาที ตามมาดว้ยคู่ส่ิงเร้าของ

ส่วนท่ีสอง ขอ้สอบ 11 ขอ้จาก 24 ขอ้ มีคาํท่ีเป็นตวั

แนะต่างกนัในแต่ละส่วน 

คาํท่ีเป็นตวัแนะคือ "coffee" และ "apple". ตวั

แนะ "coffee" บ่งช้ีวา่ผูท้าํแบบทดสอบตอ้ง
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

ตอบสนองโดยใชปุ่้มลูกศรซ้ายกบัจาํนวนท่ีเป็นเลข

ค่ีทั้งหมดในช่องซา้ย  และใชปุ่้มลูกศรขวากบั

จาํนวนท่ีเป็นเลขคู่ทั้งหมดในช่องขวา 

ตวัแนะ "apple"  บ่งช้ีวา่ผูท้าํแบบทดสอบตอ้ง

ตอบสนองโดยใชปุ่้มลูกศรซ้ายกบัจาํนวนท่ีเป็นเลข

คู่ทั้งหมดในช่องซา้ย  และใชปุ่้มลูกศรขวากบั

จาํนวนท่ีเป็นเลขค่ีทั้งหมดในช่องขวา ตวัแนะ

เหล่าน้ีไม่เก่ียวขอ้งกบัตวัอกัษร 

ตวัแนะจะเปล่ียนเป็นใหผู้รั้บการทดสอบใชปุ่้ม

ลูกศรข้ึนและปุ่มลูกศรลงดว้ย ปุ่มลูกศรข้ึนบ่งช้ีวา่ 

มีการตอบสนองโดยบงัเอิญทั้ง 2 อยา่งและปุ่ม

ลูกศรลงบ่งช้ีวา่ไม่มีการตอบสนองโดยบงัเอิญ 

ตวัอยา่งเช่น ถา้คาํแนะคือ "coffee" ผูท้าํ

แบบทดสอบตอ้งกดปุ่มลูกศรข้ึนเม่ือจาํนวนเลขค่ี

ปรากฏในช่องซา้ยและจาํนวนเลขคู่ปรากฏในช่อง

ขวา 

ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งกดปุ่มลูกศรลงเม่ือช่องซา้ย

ไม่ใช่จาํนวนค่ี และเม่ือช่องขวาไม่ใช่จาํนวนคู่  

คะแนนเป็นจาํนวนความผดิพลาดท่ีทาํ 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Schweizer, K., 

Zimmermann, P. , 

and Koch, W. 

(2010). 

 

 

 

 

 

 

 

Tests of The 

computerized test of 

sustained attention : 

Test Battery for 

Attentional 

Performance-Revised 

(TAP) 

 

1. Computerized test 

The computerized test of sustained attention 

นาํมาจาก Test Battery for Attentional 

Performance-Revised (TAP; Zimmermann & 

Fimm, in preparation) 

ผูท้าํแบบทดสอบถูกเร้าดว้ยการนาํเสนอรูปภาพ

เรขาคณิต (ส่ีเหล่ียมจตุัรัส ส่ีเหล่ียมผนืผา้ วงกลม 

วงรี ฯลฯ). ภาพแต่ละภาพแตกต่างกนัท่ีรูปร่าง สี 

ขนาด และรูปแบบ แต่ละรูปถูกนาํเสนอเป็นเวลา 

800 ms ตามดว้ยช่วงวา่ง 1200 ms. ผูท้าํ

แบบทดสอบตอ้งกดปุ่มตอบสนองถา้ภาพนั้นมี
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปร่าง หรือ สี หรือ ขนาด อยา่งใดอยา่งหน่ึง

เหมือนกนั มีภาพทั้งหมด 450 ภาพ ซ่ึงถูกนาํเสนอ

ตามลาํดบัโดยก่ึงสุ่ม หมายความ วา่ มีการทดสอบ 

450 คร้ัง ผูท้าํแบบทดสอบจะตอ้งกดปุ่มตอบสนอง 

11.3% ของการทดลอง เน่ืองจากลกัษณะทั้งหมด

คงท่ี ใชเ้วลาทดสอบ 15 นาที 

คะแนนไดจ้ากจาํนวนคาํตอบท่ีถูกตอ้ง และ

จาํนวนของ misses ในช่วงเวลา 2 s นบัจากการ

นาํเสนอภาพ 

Paper–pencil test of 

sustained attention : 

the Frankfurter 

Aufmerksamkeits-

Inventar (Frankfurt 

Attention Inventory 

(FAIR)) (Moosbrugger 

& Oehlschla¨gel,1996) 

2. Paper–pencil test 

ใชแ้บบวดั the Frankfurter Aufmerksamkeits-

Inventar (Frankfurt Attention Inventory (FAIR)) 

(Moosbrugger & Oehlschla¨gel,1996) 

 การทดสอบน้ีตอ้งการใหผู้รั้บการทดสอบเลือก

เป้าหมาย(targets) ออกจากรายการส่ิงท่ีไม่ใช่

เป้าหมาย(nontargets)  target และ nontargets 

ต่างกนัท่ีรูปร่าง (ส่ีเหล่ียมหรือวงกลม) และเน้ือหา 

(สองจุดหรือสามจุด) มีการกาํหนดค่าเป้าหมายสอง

อยา่งในการดาํเนินงาน การทดสอบน้ีวดัค่าคะแนน 

4 อยา่งคือ คะแนนความสามารถ (performance 

score, FAIR-P), คะแนนประสิทธิภาพ (efficiency 

score, FAIR-E), คะแนนคุณภาพ (quality score, 

FAIR-Q), และคะแนนความต่อเน่ือง (continuity 

score , FAIR-C)  

Tests of perceptual 

performance 

: Test of speed of 

signal detection 

 

Test of speed of signal detection 

ผูท้าํแบบทดสอบเป็นผูเ้ร่ิมตน้ในการทาํการ

ทดสอบแต่ละคร้ัง  โดยหลงัจากช่วงเวลาท่ี

เปล่ียนแปลงระหวา่ง 1000 ms ถึง 2000 ms  ซ่ึงเกิด

จากการท่ีผูท้าํแบบทดสอบกดปุ่มตอบสนอง จะมี

ส่ีเหล่ียมจตุัรัสขนาดใหญ่ (8x8) ปรากฏข้ึนกลาง
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

จอคอมพิวเตอร์ ผูท้าํแบบทดสอบถูกคาดหวงัใหก้ด

ปุ่มตอบสนองอยา่งรวดเร็วท่ีสุดท่ีจะทาํไดเ้ม่ือ

ส่ีเหล่ียมปรากฏข้ึน มีการทดสอบ 20 คร้ัง วดั

ค่ามธัยฐานของ latencies  (simple reaction time 

(SRT))   

Test of speed of 

stimulus discrimination 

 

Test of speed of stimulus discrimination 

ความเร็วของการจาํแนกส่ิงเร้าแบ่งถูกประเมิน 

โดยแบบทดสอบท่ีใหผู้ท้าํแบบทดสอบเปรียบเทียบ

ภาพ 2 ภาพ นาํเสนอในช่วงเวลาห่างกนัในช่วง 

700–800 ms แยกการนาํเสนอภาพส่ิงเร้าแรกและ

นาํเสนอจุดคงท่ี ซ่ึงปรากฏเป็นจุดแปดแถวใตภ้าพ

ส่ิงเร้าแรก หลงัจาก 400 ms ภาพส่ิงเร้าท่ีสองมา

แทนท่ีจุดคงท่ีนั้น 

ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งตดัสินใจวา่ ภาพส่ิงเร้าท่ี

สองเหมือนหรือไม่เหมือนกบัภาพแรก และกดปุ่ม

ตอบสนองท่ีเหมาะสมใหร้วดเร็วท่ีสุด ผูท้าํ

แบบทดสอบเป็นผูเ้ร่ิมตน้ในการทดสอบแต่ละคร้ัง 

คร่ึงหน่ึงของการทดสอบตอ้งการตอบสนอง

ทางบวก(เหมือน) อีกคร่ึงเป็นการตอบสนองทางลบ

(ไม่เหมือน) มีการทดสอบ 40 คร้ังนาํเสนอโดยสุ่ม 

ผลการวดัแต่ละคนถูกแบ่งเป็น 2 ส่วน หาค่ามธัย

ฐานของแต่ละส่วนเพื่อประมาณค่าความไวในการ

จาํแนกส่ิงเร้า (DRT) 

6 

 

 

 

 

 

 

 

Seog Ju Kim, Yu 

Jin Lee ,, Joon 

Hwan Jang , 

Weonjeong Lim , 

In Hee Cho , and 

Seong-Jin Cho. 

(2012) 

the computerized 

Comprehensive 

Attention Test (Yoo et 

al., 2009) 

วดั Sustained and divided attention โดยใช ้ the 

computerized Comprehensive Attention Test (Yoo 

et al., 2009), ซ่ึงถูกพฒันาข้ึน โดย Korean 

Academy of Child and Adolescent Psychiatry  

แบบทดสอบปรับปรุงจาก visual and auditory 

continuous performance assessment for Korean 

children and adolescents. ความเท่ียงแบบวดัซํ้ าและ
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความตรงของแบบทดสอบ the Comprehensive 

Attention Test ถูกพิจารณาวา่เป็นท่ียอมรับไดใ้น

การศึกษาท่ีมีมาก่อน (Yoo et al., 2009) ใน

การศึกษาก่อนหนา้น้ี ค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์

เฉล่ียสาํหรับทดสอบ ซํ้ าเป็น 0.715  ผลการ

วเิคราะห์ปัจจยัอธิบายความแปรปรวนสะสมได ้

51.7%  ใชแ้บบสอบถามและ computerized 

attention tasks ในชั้นเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีโรงเรียน 

The sustained-attention 

task 

The sustained-attention task วดัความสามารถใน

การรักษาการตอบสนองเชิงพฤติกรรมท่ีคงท่ี

ต่อเน่ืองตลอดช่วงเวลาการทาํกิจกรรมท่ีซํ้ าๆ ส่ิงเร้า

ทางภาพหลากหลายรูปร่างถูกนาํเสนอทุกๆ 2 s เป็น

เวลา 10 นาที ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งตอบสนองต่อ

ส่ิงเร้าทุกรูปร่าง ยกเวน้รูปร่าง "X" ดงันั้น งานน้ีวดั

ความสามารถในการยบัย ั้งการตอบสนองต่อบางส่ิง

เร้าภายใตเ้ง่ือนไขของ sustained attention 

 The divided-attention task ตอ้งใชค้วามตั้งใจ

มากกวา่ภาระงาน sustained-attention Divided 

attention เก่ียวขอ้งกบัความสามารถในการ

ตอบสนองพร้อมกนัต่อหลายภาระงานหรือหลาย

ความตอ้งการ ส่ิงเร้าทางเสียงและภาพถูกนาํเสนอ

พร้อมกนัทุกๆ 2 s เป็นเวลา 3 นาที 20 s และผูท้าํ

แบบทดสอบตอ้งตอบสนองเฉพาะเม่ือส่ิงเร้าทาง

เสียงหรือส่ิงเร้าทางภาพเป็นเหมือนแบบเดิมท่ี

นาํเสนอมาก่อน 

7 09 

 

Leyhe, et al. 

(2008) 

d2 attention test ในแบบทดสอบ the d2 attention test ผูท้าํ

แบบทดสอบตอ้งขีดฆ่าตวัอกัษร ‘d’ ท่ี มีขีดสองขีด 

(ดา้นบน ดา้นล่าง หรือทั้งสองดา้น) จาํนวนมากท่ี

อยูใ่นแถวหลายแถวท่ีมีตวัลวงอยูด่ว้ย ในเวลาท่ี

กาํหนด คะแนนรวม I เป็นจาํนวนตวัอกัษรท่ีขีดฆ่า
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

ได ้ลบดว้ย จาํนวนท่ีทาํผิดพลาดคะแนนรวม II เป็น

จาํนวนตวัอกัษรท่ีขีดฆ่าไดถู้กตอ้ง ลบดว้ย ความ

ผดิพลาด  คะแนนรวม II คือ จาํนวนรายการท่ี

ประมวลผลไดอ้ยา่งถูกตอ้งลบขอ้ผดิพลาด 

ความเร็ววดัจากจาํนวนท่ีทาํไดท้ั้งหมด และร้อยละ

ของความผดิพลาด (%errors) เป็นสัดส่วนของความ

ผดิพลาดท่ีทาํต่อจาํนวนรายการท่ีทาํทั้งหมด 

8 10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Renneboog, B. , 

Musch , W., 

Vandemergel, 

X., Manto, M. 

U., and Decaux, 

G. (2006).   

 

 

 

Test for Attentional 

Performance : Visual 

Vigilance 

Visual Vigilance (ทดสอบ 32 คร้ัง): มีส่ีเหล่ียม

สองรูปปรากฏบนจอ แต่ละรูปกาํลงัถูกแรเงาใน

จงัหวะชา้มาก ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งกดปุ่ม

ตอบสนองทนัทีท่ีมีความไม่ปกติปรากฏข้ึน 

 

Digit Span ความจาํขณะทาํงานหรือ Digit Span (ทดสอบ 

60 คร้ัง): ตวัเลขถูกนาํเสนอตามลาํดบับนหนา้จอ 

แต่ละหมายเลขตอ้งถูกเปรียบเทียบกบัตวัเลขท่ี

แสดงไวก่้อนหนา้น้ี ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งกดปุ่มถา้

ตวัเลขถูกนาํเสนอซํ้ าภายในช่วงของเลขสองจาํนวน 

Go/No Go Go/No Go (ทดสอบ 25 คร้ัง): ผูท้าํแบบทดสอบ

ตอ้งตอบสนองอยา่งรวดเร็ว และเลือกชุดของส่ิงเร้า

หน่ึงท่ีปรากฏบนจอ (ส่ีเหล่ียม มีพื้นผวิแตกต่างกนั 

มีเพียงสองรูปทีเป็นเป้าหมาย) 

Intermodal Comparison Intermodal Comparison (ทดสอบ 20 คร้ัง): 

ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งกดปุ่มทนัทีท่ีมีการเขา้คู่กนัได้

ระหวา่งเสียง (สูง หรือตํ่า) และทิศทางของลูกศร 

(ข้ึน หรือลง) ปรากฏบนจอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Divided Attention Divided Attention (มี 2 แบบทดสอบทดสอบ 

20 และ 30 คร้ัง ตามลาํดบั): แบบทดสอบแรก ผูท้าํ

แบบทดสอบตอ้งทาํภาระงานทางเสียง จบลงดว้ย 

ภาระงาน เสียง-ภาพ   ภาระงานเสียงประกอบดว้ย

ชุดของเสียงสูงและตํ่า ผูท้าํแบบทดสอบตอ้ง
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตรวจหาเสียงท่ีผดิปกติในชุดนั้น เป็นลาํดบัได ้

แบบทดสอบท่ีสองเป็น "ส่ีเหล่ียมบวกกบัเสียง" 

เป็นการรวมภาระงานการทดสอบแรกเขา้กบัการ

ทดสอบทางภาพท่ีเกิดข้ึนพร้อมกนั (กากบาท

ปรากฏข้ึนแบบสุ่มในเมทริกซ์ 4x4 และผูท้าํ

แบบทดสอบตอ้งกดปุ่มทนัทีท่ีกากบาทก่อรูปเป็น

มุมของส่ีเหล่ียมจตุัรัส) 

Phasic Alert Phasic Alert (ทดสอบ 20 คร้ัง มีเสียงเตือน

ล่วงหนา้: ชุดท่ี 2-3 ; ทดสอบ 20 คร้ังไม่มีเสียงเตือน

ล่วงหนา้ : ชุดท่ี 1-4): ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งกดปุ่ม

ทนัทีท่ีกากบาทปรากฏบนหนา้จอ ส่วนอีกชุดของ

การทดสอบนั้น การปรากฏของ กากบาทจะมีเสียง 

beep มาก่อน 

9 11 Politis, A. , 

Lykouras, L., 

Mourtzouchou, 

P., and 

Christodoulou, 

G.N. (2004). 

Ruff’s selective 

attention test 

 

ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งตรวจจบั และทาํ

เคร่ืองหมายท่ีตวัเลขเป้าหมาย 2 ตวั คือ “2” และ 

“7” ใชเ้วลา 5 นาที วดั 2 เง่ือนไข เง่ือนไขแรก เลข 2 

และ 7 ปนอยูใ่นแถวตวัเลขตวัอ่ืนๆ เง่ือนไขท่ีสอง 

เลข 2 และ 7 ปนอยูใ่นแถวตวัอกัษร แบบทดสอบมี 

20 ชุด(block) ชุดละ 3 แถว แต่ละละแถวมี 50 ตวั 

เป็นเป้าหมาย 10 ตวั ตวัลวง 40 ตวั ทดสอบเง่ือนไข

ละ 10 ชุด 

ตวัอยา่งเง่ือนไขแรก 

3 2 7 9 3 2 6 4 3 7 5 6 1 3 4 5 9 8 7 0 2 1 5 2 6 5 

ตวัอยา่งเง่ือนไขท่ีสอง 

∆ΣΕ2ΦΥΡ7ΗΥΧΗ7∆Γ2ΤΑΡΥ2 
เง่ือนไขแรกเป็น effortful task ส่วนเง่ือนไขท่ีสอง 

ถือเป็น effortless task 

10 12 Weissa,, et al. 

(2003). 

color Stroop task นาํเสนอคาํท่ีเป็นช่ือสีต่างๆ ท่ีพิมพด์ว้ยหมึกสิเดียว

และคนละสีกบัคาํช่ือสีนั้นโดยสุ่ม ผูท้าํ

แบบทดสอบตอ้งเลือกกดปุ่ม ใช่ หรือ ไม่ใช่ ดว้ยมือ
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

ขวาเม่ือคาํท่ีปรากฏพิมพด์ว้ยสีนั้น หรือ ไม่ไดพ้ิมพ์

ดว้ยสีนั้น ทาํการทดสอบ 48 คร้ัง สัดส่วนการพิมพ์

ดว้ยหมึกสีเดียวกบัคาํช่ือสีนั้นเป็น 50 % และท่ี

ไม่ไดพ้ิมพด์ว้ยสีนั้น 50 % เวลาการนาํเสนอแต่ละ

คาํเป็น 1500 มิลลิวนิาที เวน้ช่วงเวลาระหวา่งคาํ 

1000 มิลลิวนิาที 

11 13 Salo, et al. (2011) Spatial Stroop attention 

test 

คาํวา่ "UP" และ "DOWN" ถูกนาํเสนอเป็นตวัอกัษร

สีดาํบนพื้นหลงัสีขาวท่ีตาํแหน่งบน กลางหรือล่าง

ภายในกล่องส่ีเหล่ียมบนจอ ส่ิงเร้าท่ีไม่สอดคลอ้ง

กนัถูกสร้างในลกัษณะท่ีคาํและตาํแหน่งขดัแยง้กนั 

(เช่น คาํ "UP" อยูด่า้นล่างของส่ีเหล่ียมและคาํวา่ " 

DOWN ' อยูใ่นตาํแหน่งบนของส่ีเหล่ียม) ส่วนส่ิง

เร้าท่ีสอดคลอ้งกนั คือ คาํ และ ตาํแหน่งสอดคลอ้ง

กนั (คาํ "UP" อยูด่า้นบนของส่ีเหล่ียม) และคาํวา่ " 

DOWN " อยูด่า้นล่างของส่ีเหล่ียม ส่ิงเร้าท่ีเป็น

กลางคือคาํวา่ "UP" หรือ " DOWN " อยูท่ี่ตาํแหน่ง

ตรงกลางของส่ีเหล่ียม ตวัอกัษรท่ีใชใ้นคาํท่ีเป้นส่ิง

เร้าเป็นอกัษรตวัพิมพใ์หญ่ และมีมุมภาพ 1 องศาใน

แนวตั้ง ความกวา้งของมุมภาพแตกต่างกนัข้ึนกบั

จาํนวนตวัอกัษร (ประมาณ 1.1-3.2 องศา) ดงัรูป 

 
12 14 Landerl , K., and 

Willburger, E. 

(2010). 

KITAP (Zimmermann 

et al.2002) 

ใชแ้บบทดสอบยอ่ย 3 แบบทดสอบของ 

KITAP  (Zimmermann et al.2002), ซ่ึงเป็นชุด

แบบทดสอบท่ีประเมินลกัษณะของความตั้งใจท่ี

แตกต่างกนัของเด็ก  

แบบทดสอบยอ่ย Alertness วดัความเร็วใน



141 
 

ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

การประมวลผลและเวลาการตอบสนองโดยไม่ตอ้ง

ทาํภาระงานอ่ืน ๆ เด็กตอ้งกดปุ่มใหเ้ร็วท่ีสุดเม่ือมี

รูปแม่มดปรากฏในหนา้ต่างท่ีกลางจอ หาค่ามธัย

ฐานและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของเวลาการ

ตอบสนอง 

แบบทดสอบยอ่ย Flexibility วดั

ความสามารถในการเปล่ียนความตั้งใจตามเง่ือนไข

หรือขอ้กาํหนดของสถานการณ์  มีมงักรสองตวั 

(ตวัหน่ึงสีเขียวและอีกตวัหน่ึงสีนํ้าเงิน) ปรากฏข้ึน

พร้อมกนัทางดา้นซา้ยและดา้นขวาของประตูท่ีอยู่

ตรงกลางจอ บางคร้ัง มงักรสีนํ้าเงินอยูท่างดา้นซา้ย 

และมงักรเขียวทางดา้นขวา บางคร้ัง ตาํแหน่งก็มี

การเปล่ียนแปลง ภาระงานของเด็กคือตอ้งระบุ

ตาํแหน่งของมงักรสีนํ้าเงินและสีเขียว  ในการ

ทดสอบคร้ังแรกเด็กตอ้งกดปุ่มขา้งท่ีมงักรเขียว

ปรากฏอยู ่แต่ในการทดสอบถดัไปเขาตอ้งกดปุ่ม

ขา้งท่ีมีมงักรสีนํ้าเงิน 

มีการใหข้อ้มูลป้อนกลบัทางเสียงเม่ือทาํ

ผดิพลาด 

หาค่ามธัยฐานและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

ของเวลาการตอบสนอง รวมทั้งวดัจาํนวนความ

ผดิพลาดดว้ย 

แบบทดสอบยอ่ย Sustained Attention ให้

เปรียบเทียบสีของส่ิงเร้า (ผี) กบัส่ิงเร้าท่ีตามมา ถา้ 

ส่ิงเร้าท่ีตามมามีสีเดียวกบัส่ิงเร้าเป้าหมาย เด็กตอ้ง

กดปุ่ม มีการทดสอบ 300 คร้ัง(มีเป้าหมาย 50 คร้ัง) 

ใชเ้วลาประมาณ 10 นาที หาค่ามธัยฐานของเวลา

การตอบสนอง และความผดิพลาดทั้ง errors of 

commission and omission 
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

13 15 Steinmayr, R. , 

Ziegler, M., and 

Träuble , B. 

(2010). 

The concentration-

achievement-test-R 

(Konzentrations-

Leistungs-Test-R, 

KLT-R; Düker, Lienert, 

Lukesch, & Mayrhofer, 

2001) 

แบบวดั The concentration-achievement-

test-R (Konzentrations-Leistungs-Test-R, KLT-R; 

Düker, Lienert, Lukesch, & Mayrhofer, 2001) มี

วตัถุประสงคเ์พื่อวดั sustained attention และ

concentration แตกต่างจากแบบทดสอบอ่ืนเช่น d2 

(Brickenkamp และ Zillmer, 1998), มนัทดสอบ

ความตั้งใจเป็นระยะเวลานานเปรียบเทียบกบัความ

ตั้งใจระยะสั้น แบบทดสอบฉบบัสั้นประกอบดว้ย

ปัญหาคณิตศาสตร์ง่ายๆ 180 ขอ้นาํเสนอเป็น 9 ชุด

(block) ปัญหาแต่ละขอ้มีผลบวกสองจาํนวน (เช่น 7 

+ 5 และ 6 + 3 หรือ  3 + 6 และ 4 + 8), ซ่ึงตอ้ง

แกปั้ญหาตามกฎต่อไปน้ี: ถา้ผลบวกของสมการ

แรกมากกวา่ผลบวกของสมการท่ีสอง ใหเ้อา

ผลบวกหลงัไปลบออกจากผลบวกแรก ถา้ผลบวก

ของสมการแรกนอ้ยกวา่ผลบวกของสมการท่ีสอง 

ใหเ้อาผลบวกทั้งสองจาํนวนมาบวกเขา้ดว้ยกนั จด

บนัทึกผลในกระดาษคาํตอบ ผูท้าํแบบทดสอบตอ้ง

ตอบใหถู้กตอ้งใหม้ากขอ้ท่ีสุดเท่าท่ีจะทาํไดใ้น 

block นั้นในเวลาท่ีกาํหนดให ้ หลงัจาก 2 นาที ผู ้

คุมสอบจะใหเ้ร่ิมทาํ block ต่อไป ใชเ้วลาทั้งหมด

ประมาณ 20 นาที  

จาํนวนความถูกตอ้งในการแกปั้ญหาแสดง

ถึง คะแนน sustained attention โดยรวม ซ่ึงเรียกวา่  

sustained attention (quantity) ร้อยละของการ

แกปั้ญหาท่ีไม่ถูกตอ้งเม่ือเทียบกบัจาํนวนปัญหาท่ี

พยายามแกท้ั้งหมดเป็นคะแนนท่ีแสดงถึงคุณภาพ

ของการปฏิบติัภาระงาน sustained attention ซ่ึง

เรียกวา่ " sustained attention (quality)  คะแนนร้อย

ละของความผดิพลาดยิง่สูง สมรรถนะของ 

sustained attention (quality) ยิง่ต ํ่าอา้งถึงงานของ 
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

Düker และ Lienert (1965, p. 4), คะแนน sustained 

attention (quantity) scores แสดง impetus ของ

บุคคลเม่ือแกปั้ญหางานท่ีตอ้งใชส้มาธิ ในขณะท่ี

คะแนน sustained attention (quality) หมายถึง 

control functions ของบุคคล ดงันั้น คะแนนสอง

อยา่งน้ีวดัคุณลกัษณะท่ีต่างกนัของ sustained 

attention 

14  18 Ren, X. , 

Goldhammer , F., 

Moosbrugger , H., 

and Schweizer, K. 

(2012). 

Test for Attention 

Performance (TAP)  

(Zimmermann & 

Fimm, 2000) 

1)Alertness (AL) 

2)Focused attention 

(FA)   

 

 

3) the dual task 

 

 

 

 

4) attention switching 

(AS) task 

 

 

5) sustained attention 

(SA) task 

งานวจิยัน้ีใชแ้บบวดัความตั้งใจ 11 รายการ 

ชุดทดสอบน้ี Zimmermann และ Fimm 

(2000) พฒันาข้ึนเพื่อประเมินประเภทของความ

ตั้งใจท่ีนาํเสนอโดย Posner ในภาระงานทั้งหมด 

คะแนนท่ีใชใ้นการวิเคราะห์คือค่าเฉล่ียเวลาการ

ตอบสนองระหวา่งการนาํเสนอส่ิงเร้าและการ

ตอบสนอง  ภาระงานประกอบดว้ย 

Alertness (AL) ประเมินโดยใชเ้วลาการ

ตอบสนอง ทาํแบบทดสอบตอ้งตอบสนองทนัทีท่ีมี

เป้าหมาย "X" ปรากฏข้ึน 

Focused attention (FA)  ใชก้ระบวนทศัน์ 

go/no-go ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งตอบสนองแบบ

เลือกตอบสนองเฉพาะเป้าหมาย และงดตอบสนอง

ในกรณีท่ีไม่ใช่เป้าหมาย ส่ิงเร้าเป็นส่ีเหล่ียมผนืผา้ท่ี

มีพื้นผวิลกัษณะปกติทัว่ไปหา้แบบ  

มีภาระงานคู่(the dual task) ใชใ้นการ

ประเมิน divided attention (DA). ดว้ย ผูท้าํ

แบบทดสอบตอ้งทาํงานทางภาพไปพร้อมๆกบั

ภาระงานทางเสียง ในภาระงานทางภาพ จะมี "X" 

ขนาดเล็กหลายตวัปรากฏข้ึนโดยสุ่มภายใน reticule 

4 × 4  ถา้เม่ือใดมีชุดของ "X" ส่ีตวัก่อรูปเป็นมุม

ของส่ีเหล่ียมจตุรัส ผูท้าํแบบทดสอบตอ้ง

ตอบสนองทนัที ในส่วนของภาระงานทางเสียง มี
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

การนาํเสนอชุดเสียง beep ทั้งเสียงสูง และเสียงตํ่า  

ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งตอบสนองทนัที ท่ีไดย้นิเสียง

สูง 2 คร้ัง หรือเสียงตํ่า 2 คร้ัง 

attention switching (AS) task นาํเสนอ

ตวัอกัษรและตวัเลข ทางดา้นซา้ย และดา้นขวาของ

จุดคงท่ีจุดหน่ึง ในการทดสอบแรกผูท้าํ

แบบทดสอบตอ้งตดัสินใจวา่ ตวัอกัษรอยูด่า้นซา้ย 

หรือดา้นขวาของจุดคงท่ีและกดปุ่มท่ีตรงกนั และ

ในการทดสอบคร้ังต่อไป ผูท้าํแบบทดสอบตอ้ง

พิจารณาท่ีตวัเลข และกดปุ่มท่ีตรงกนั 

ใน sustained attention (SA) task ภาระงาน

รวมเสียง beep และตวัอกัษรตวัพิมพใ์หญ่ ถูก

นาํเสนอต่อผูท้าํแบบทดสอบ ถา้เสียง beep สูง

นาํหนา้ตวัอกัษร "E" เป็นเป้าหมาย และถา้เสียง 

beep ตํ่า นาํหนา้ตวัอกัษร "N" เป็นเป้าหมาย 

 Multi 

dimensional Attention 

Test (MAT) (Heyden, 

1999; Heyden & 

Moosbrugger, 1997) 

6)The spatial attention 

task (SA)   

The Multidimensional Attention Test 

(Heyden, 1999; Heyden & Moosbrugger, 1997) 

ถูกพฒันาข้ึนเพื่อวดัคุณลกัษณะ the action-oriented 

attention ท่ีนาํเสนอโดย Neumann (1996). 

The spatial attention task (SA)  ใช้

กระบวนทศัน์การช้ีแนะ(cuing paradigm) ซ่ึง

วงกลมส่ีวงถูกนาํเสนอท่ีมุมทั้งส่ีของจอ แลว้มี

ลูกศรปรากฏในลกัษณะท่ีช้ีไปท่ีวงกลมใดวงกลม

หน่ึง  โดย 80% ของการทดสอบ ลูกศรจะช้ีท่ี

วงกลมเป้าหมาย ผูท้าํแบบทดสอบ ตอ้งเร่ิมตน้จอ้ง

ท่ีศูนยก์ลางหนา้จอ เคล่ือนความตั้งใจไปกบัทิศทาง

ของลูกศร และตอบสนองทนัทีท่ีเป้าหมายปรากฏ

ข้ึน การวดัประสิทธิภาพใชเ้วลาการตอบสนองท่ี

สามารถตอบไดถู้กตอ้ง (ไม่มีความขดัแยง้กนั

ระหวา่งทิศของลูกศรกบัเป้าหมาย)  



145 
 

ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

 7)Behavioral inhibition 

(BI) 

Behavioral inhibition (BI) ประกอบดว้ย

ภาระงาน 2 อยา่ง ภาระงานแรกใหเ้ปรียบเทียบ

ตวัอกัษรตวัพิมพใ์หญ่ 2 ตวั ภาระงานท่ีสองตอ้ง

ตอบสนองกบัเสียง beep ท่ีดงัข้ึนเม่ือมีการนาํเสนอ

ตวัอกัษรตวัท่ีสอง ใหค้ะแนน เวลาการตอบสนอง

ต่อภาระงานท่ีสอง  

 8) the action planning 

(AP) task 

ใน the action planning (AP) task ผูท้าํ

แบบทดสอบตอ้งสร้างแผนเพื่อทาํภาระงานท่ี

แตกต่างกนั 3 อยา่ง (pitch, pattern, และ shape) 

ทั้งน้ี ภาระงานแรกตอ้งทาํให้เร็วท่ีสุด ในขณะท่ีอีก 

2 ภาระงานนั้น ไม่จาํกดัเวลา วดัเวลาการตอบสนอง

ในภาระงานแรก  

 9) skill-based 

interference (SI) 

ภาระงานใน skill-based interference (SI) 

เป็นการนาํเสนอตวัอกัษรสองตวัท่ีปรากฏดา้นบน 

และดา้น ล่างตรงกลางของจอคอมพิวเตอร์

ตามลาํดบั และจาํนวนตวัเลข 2 จาํนวนทางซา้ย 

และขวาของจอตามลาํดบั ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งทาํ

ภาระงานพร้อมกนัตามเง่ือนไขคาํสั่งท่ีต่างกนัสอง

อยา่ง คือ (1) กดปุ่มแรกถา้ตวัอกัษรเป็น "D" หรือ 

"F" แต่ถา้เป็นอกัษรตวัอ่ืน ใหก้ดปุ่มท่ีสอง (2) กด

ปุ่มท่ีสามถา้ตวัเลขเป็น "3" หรือ "5" แต่ถา้เป็น

ตวัเลขตวัอ่ืน ใหก้ดปุ่มท่ีส่ี การวดัประสิทธิภาพใช้

การวดัเวลาการตอบสนอง 

 10) Star Counting 

Test (SCT) 

Star Counting Test (SCT) ถูกเสนอเพื่อ

วดัประสิทธิภาพของ supervisory attention system 

ของความจาํขณะทาํงาน (De Jong & Das-Small, 

1990) ส่ิงเร้าเป็นแถวของดาวจาํนวนหน่ึงท่ีมี

เคร่ืองหมาย "บวก" และ "ลบ" จาํนวนมากแทรกอยู่

ดว้ย ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งนบัดาวเร่ิมตน้จากตวั

เลขท่ีกาํหนดอยา่งรวดเร็วท่ีสุดท่ีจะเป็นไปได ้
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

เคร่ืองหมายบวก และเคร่ืองหมายลบเป็นตวัแสดง

ทิศทางของจาํนวนท่ีจะนบัดาวต่อไป (ไปขา้งหนา้ 

และถอยหลงั) เม่ือนบัเสร็จ ผูท้าํแบบทดสอบตอ้ง

ใส่ผลการนบัในคอมพิวเตอร์ คะแนนของการ

ทดสอบคือ เวลาท่ีใชใ้นการนบั 

 11.Frankfurt Adaptive 

Concentration Test 

(FACT) 

 

Frankfurt Adaptive Concentration Test 

(FACT) ไดรั้บการพฒันาข้ึนเพื่อประเมินความ

แตกต่างระหวา่งบุคคลในดา้นของ ในความรู้สึก

ของ sustained attention (Moosbrugger & 

Goldhammer, 2007) ในแบบทดสอบน้ี ผูท้าํ

แบบทดสอบตอ้งแยกระหวา่งรายการ เป้าหมาย 

(วงกลมท่ีมีจุดสามจุด, ส่ีเหล่ียมจตุัรัสท่ีมีจุดสองจุด) 

และรายการท่ีไม่ใช่เป้าหมาย (วงกลมท่ีมีจุดสองจุด 

,ส่ีเหล่ียมจตุัรัสท่ีจุดสามจุด) และกดปุ่มท่ีสอดคลอ้ง

ใหเ้ร็วท่ีสุด มีแถวของรายการ 10 รายการปรากฏข้ึน

บนหนา้จอพร้อมกนั ผูท้าํแบบทดสอบตอ้ง

ตอบสนองรายการจากซา้ยไปขวาตามรายการท่ี

ลูกศรช้ีแนะให ้การใหค้ะแนนใชก้ารหาค่าเฉล่ีย

เวลาตอบสนองการตอบสนองในช่วงเวลาตั้งแต่

นาทีท่ีสองถึงนาทีท่ีหก 

15  19 Peterson , Scott 

A.,  Gibson, Tanja 

N. (2011). 

A target detection task 

with central cues 

ส่ิงเร้าถูกนาํเสนอบนจอภาพ Sony 

Trinitron  (รุ่น CPD-2401) ขนาดจอ 16 น้ิว ควบคุม 

โดย IBM compatible computer แบบทดสอบไดรั้บ

การพฒันา ดว้ยซอฟตแ์วร์ E-Prime software 

(version 1.0, beta 4 (Psychological Software 

Tools, Inc.) ขอ้มูลการตอบสนองถูกรวบรวมผา่น

ทางกล่องตอบสนองท่ีมี 5 ปุ่มเรียงกนั เคร่ืองกาํเนิด

สัญญาณรบกวน (รุ่น 980, Marpac Corp.) ถูกใช้

เพื่อป้องกนัเสียงรบกวนในระบบ 

สัดส่วนของจาํนวนขอ้ทดสอบแปรเปล่ียน
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

ไปในลกัษณะของ between-subjects factor (0.50 

vs. 0.75) ในกลุ่มท่ีมีขอ้ทดสอบถูกตอ้ง 75% 

(pv75), ลูกศรท่ีช้ีทางขวาจะมีเป้าหมายตามมา

ทางดา้นขวาของจอ และลูกศรท่ีช้ีทางซา้ย จะมี

เป้าหมายตามมาทางดา้นซา้ยของจอเป็นจาํนวน 

75% ของเวลาทั้งหมด สาํหรับกลุ่มท่ีมีขอ้ท่ีถูกตอ้ง 

50% ลูกศรจะช้ีทิศของเป้าหมายถูกตอ้งพอๆกบัท่ีช้ี

ไดไ้ม่ถูกตอ้ง ประเภทของขอ้ทดสอบ(ช้ีถูกตอ้ง ไม่

ถูกตอ้ง และเป็นกลาง) และชนิดของเวลา SOA (0, 

150, 300 และ 500 ms) ถูกควบคุมเป็น within-

subjects factors ประเภทของขอ้ทดสอบท่ี ''ถูกตอ้ง 

'' คือท่ีลูกศรช้ีทิศของเป้าหมายไดถู้ก ประเภทของ

ขอ้ทดสอบท่ี ''ไม่ถูกตอ้ง '' คือท่ีลูกศรช้ีในทิศทาง

ตรงกนัขา้มกบัเป้าหมาย ประเภทของขอ้ทดสอบท่ี 

''เป็นกลาง '' เป็นลกัษณะท่ีใชเ้คร่ืองหมายบวก

แทนท่ีจะเป็นลูกศรช้ีเป้าหมาย ส่วน SOA นิยามวา่

เป็นช่วงเวลาระหวา่งการนาํเสนอตวัช้ีแนะกบัการ

ปรากฏข้ึนของเป้าหมายท่ีตามมา 

ลาํดบัเหตุการณ์ในการทดสอบแสดงไดด้งั

ภาพ 1 การทดสอบแต่ละคร้ังเร่ิมตน้ดว้ยการ

นาํเสนอเส้นรอบรูปส่ีเหล่ียมจตุัรัส 2 รูป ขนาดมุม

ภาพกวา้งประมาณ 2.5 องศา  อยูป่ระมาณมุมภาพ 6 

องศาไปทางขวาและซา้ยของจุดก่ึงกลางตาม

แนวนอนของหนา้จอ ขอบเส้นรอบรูปส่ีเหล่ียมเป็น

สีขาว กวา้ง 2 pixels วางตดักบัพื้นหลงัสีดาํ 

หลงัจาก 750 ms มีตวัช้ีแนะคิวปรากฏท่ีก่ึงกลาง

ของจอระหวา่งส่ีเหล่ียมสองรูปน้ี ตวัช้ีแนะน้ีอาจ

เป็นลูกศรท่ีช้ีไปดา้นซา้ย หรือขวา ขนาดมุมภาพ

กวา้ง 1.5 องศา หรือเป็นเคร่ืองหมายบวกขนาดมุม

ภาพกวา้ง 1 องศา ขนาดความกวา้งของเส้นของแต่

ละสัญลกัษณ์เป็น 3 pixels 
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

หลงัจากเลือก SOA แบบสุ่ม 0,150, 300 

หรือ 500 ms แลว้ จะมีเป้าหมาย (ดอกจนั) ขนาดมุม

ภาพประมาณ 0.75 องศา ปรากฏท่ีก่ึงกลางรูป

ส่ีเหล่ียมจตุัรัสรูปดา้นซา้ยหรือรูปดา้นขวา 

เคร่ืองหมายดอกจนัและตวัช้ีแนะจะอยูจ่นกวา่ผูท้าํ

แบบทดสอบกดปุ่มตอบสนองในกล่องตอบสนอง 

หรือจนกวา่เวลาจะผา่นไป 1000 ms ถา้ยงัไม่มีการ

ตอบสนอง เพื่อเนน้ความสาํคญัของความถูกตอ้ง

พอๆกบัความเร็วในการตอบสนอง (และเพื่อการ

วเิคราะห์ขอ้มูลความผดิพลาดในภายหลงั) เรา

กาํหนดปุ่มต่างกนัสาํหรับตาํแหน่งเป้าหมายแต่ละ

ตาํแหน่ง โดยผูท้าํแบบทดสอบตอ้งกดปุ่มซา้ยสุด

บนกล่องการตอบสนองถา้เคร่ืองหมายดอกจนั

ปรากฏในช่องส่ีเหล่ียมดา้นซ้าย และกดปุ่มขวาสุด

ถา้เคร่ืองหมายดอกจนัปรากฏในช่องส่ีเหล่ียม

ดา้นขวา ปุ่มขวาทาํข้ึนสาํหรับใชน้ิ้วช้ีขวากดและ

ปุ่มซา้ยตอ้งกดโดยใชน้ิ้วช้ีขา้งซา้ย 

หลงัจากผูท้าํแบบทดสอบไดรั้บคาํแนะนาํ

เก่ียวกบักระบวนงานโดยทัว่ไปแลว้ จะลดไฟใน

หอ้งปฏิบติัการลง และเปิดเคร่ืองป้องกนัสัญญาณ

รบกวน ผูท้าํแบบทดสอบนัง่หนา้จอ ระยะห่าง

ประมาณ 60 cm.  กล่องตอบสนองอยูร่ะหวา่งผูท้าํ

แบบทดสอบและจอภาพ ก่อนท่ีจะเร่ิมฝึก มีการให้

คาํแนะนาํบนจอ ใหดู้ตวัอยา่งของส่ิงเร้า และเตือน

ใหผู้ท้าํแบบทดสอบหลีกเล่ียงการเคล่ือนไหวตา ให้

จอ้งมองท่ีตวัช้ีแนะท่ีกลางจอตลอดระยะเวลา

ทดสอบ และ ใหต้อบสนองต่อเป้าหมายอยา่ง

รวดเร็ว และแม่นยาํท่ีสุด มีการใหท้ดลองฝึกทาํ 20 

คร้ังโดยใช ้SOA 150 ms 

หลงัจากฝึก เป็นการทดสอบ 800 คร้ังแบ่ง

ออกเป็น 10 ชุด(block) ชุดละ 80 คร้ัง แต่ละชุดใช ้
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

SOA อยา่งละ 20 คร้ัง ผูท้าํแบบทดสอบจะไดพ้กั

เม่ือทาํเสร็จแต่ละชุด เพื่อรักษา alertness  

แต่ละชุดมีการทดสอบคร้ังท่ีเป็นกลางอยู ่

20%  (16 คร้ัง) ท่ีเหลือ 80% (64 คร้ัง) เป็นการ

ทดสอบแบบเง่ือนไข ”ถูกตอ้ง” และ”ไม่ถูกตอ้ง” 

ในการทดสอบแบบท่ีเง่ือนไขคือ ไม่เป็นกลาง 

จาํนวน 80 % น้ี ประเภทของการทดสอบข้ึนกบั

สัดส่วนท่ีกาํหนดไวข้องแต่ละกลุ่ม นัน่คือ กลุ่ม 

pv75 ตอ้งทาํขอ้ทดสอบเง่ือนไข เป็นกลาง 160 คร้ัง 

, เง่ือนไข “ถูกตอ้ง” 480 คร้ัง และเง่ือนไข “ไม่

ถูกตอ้ง” 160 คร้ัง ส่วนกลุ่ม pv50 ตอ้งทาํขอ้

ทดสอบเง่ือนไข เป็นกลาง 160 คร้ัง , เง่ือนไข 

“ถูกตอ้ง” 320 คร้ัง และเง่ือนไข “ไม่ถูกตอ้ง” 320 

คร้ัง  ทั้งน้ี ผูท้าํแบบทดสอบไม่ทราบเร่ืองการจดั

สัดส่วนเหล่าน้ี 

มีการติดตามหลงัการทดสอบ post-

experiment โยใชแ้บบสอบถามเพื่อสาํรวจความใส่

ใจในความสัมพนัธ์ของตวักระตุน้และเป้าหมาย 

โดยถามผูท้าํแบบทดสอบวา่พวกเขาสังเกตเห็น

ความสัมพนัธ์ระหวา่งประเภทของส่ิงเร้าในแต่ละ

ขอ้กบัตาํแหน่งท่ีตามมาของเป้าหมายหรือไม่และ

ถา้ตอบวา่ สังเกตเห็น ก็จะขอใหอ้ธิบาย

ความสัมพนัธ์นั้น. 

ผูท้าํแบบทดสอบยงัถูกขอให้ประเมิน

โอกาสของตวัช้ีแนะกบัเป้าหมาย ของการใชต้วั

ช้ีแนะแต่ละแบบในการทดสอบ (ลูกศรช้ีซา้ย ลูกศร

ช้ีขวา และเคร่ืองหมายบวก) 
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ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

 
 

 
 

16 21 Krumm , S., 

Lipnevich, A.A. , 

Schmidt-Atzert, 

L., and Bühner, 

M. (2012). 

Sustained attention 

tests 

1)  The d2 Test 

(Brickenkamp & 

Zillmer, 1998) 

 

 

 

 

Sustained attention tests ถูกเลือกตาม

คาํแนะนาํของ Schmidt-Atzert, Bühner, and 

Enders (2006). แบบทดสอบ d2 (Brickenkamp 

และ Zillmer, 1998) ประกอบดว้ยแถวตวัอกัษร 14 

แถว แต่ละแถวมี 47 ตวั จะมีตวัอกัษร d และ p ซ่ึง

ไม่มีขีด, มีหน่ึงขีด, หรือสองขีดตามแนวตั้งท่ี

ดา้นล่าง และ/หรือดา้นบนของแต่ละตวัอกัษร ผูท้าํ

แบบทดสอบทาํเคร่ืองหมายท่ีตวัท่ีมีสองขีด นบั

จาํนวนรายการท่ีถูกทาํเคร่ืองหมายอยา่งถูกตอ้ง

ภายในเวลาจาํกดั แบบทดสอบฉบบัแกไ้ขปรับปรุง 
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

(Marschner, 1980) ประกอบดว้ยแถว 15 แถว ๆ ละ 

22 รายการ รายการแสดงดว้ยเลขสามหลกัเรียงกนั

เป็นคอลมัน์ ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งประเมินอยา่ง

รวดเร็ววา่ผลรวมของตวัเลขสองตวัขา้งบนเป็น

ตวัเลขตวัท่ีสามใช่หรือไม่ ทาํเคร่ืองหมายท่ีสมการ

ท่ีถูกตอ้ง ส่วนขอ้ท่ีไมถูกตอ้งใหขี้ดออก  คะแนน

ไดจ้ากการนบัจาํนวนรายการท่ีทาํเคร่ืองหมายได้

ถูกตอ้งภายในเวลาท่ีกาํหนด 

2) trail-making test 

(Oswald & Roth, 1997) 

ใหผู้ท้าํแบบทดสอบลากเส้นเช่ือมต่อ

หมายเลขจาก 1 ถึง 90 เรียงตามลาํดบัจากนอ้ยไป

มาก หมายเลขถูกพิมพใ์นตารางบนแผน่กระดาษ 

หมายเลขถดัไปจะอยูใ่นแถวหรือคอลมัน์ท่ีอยู่

ติดกนัเสมอ ทาํการทดสอบ 3 คร้ัง ค่าเฉล่ียของ

จาํนวนหมายเลขท่ีเช่ือมต่ออยา่งถูกตอ้งในการ

ทดสอบสามคร้ังจะนาํไปใชส้าํหรับการวิเคราะห์

ต่อไป 

3) The computerized 

verbal, numerical, and 

figural choice reaction 

time 

 

ประกอบดว้ยส่ิงเร้าท่ีนาํเสนออยา่งต่อเน่ือง 

ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งจดัประเภทส่ิงเร้าวา่เป็น

ประเภทหน่ึงหรือสองอยา่งรวดเร็ว เช่น คาํต่อไปน้ี

เป็นคาํพยางคเ์ดียวหรือสองพยางค,์ จาํนวนต่อไปน้ี

มากกวา่หรือนอ้ยกวา่ 500, รูปเรขาคณิตต่อไปน้ี

ประกอบดว้ยหน่ึงส่วนหรือสองส่วน,  ผูท้าํ

แบบทดสอบตอ้งตอบสนองอยา่งรวดเร็วและ

ถูกตอ้ง โดยกดปุ่มท่ีกาํหนดใหเ้ป็นปุ่ม "ขวา" หรือ 

"ซา้ย" บนแป้นพิมพ ์เวลาการตอบสนองท่ีตดัสินใจ

ถูกตอ้ง จะนาํไปใชส้าํหรับการวเิคราะห์ต่อไป 

17 22 Chung,  et al. 

(2012). 

The A-CPT, DST, and 

Stroop test 

The Computerized Neuropsychological Test 

(CNT) 40 (Maxmedica, Inc., Seoul, Korea) was 

used to assess cognitive functioning. This test 

battery included 
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

the auditory continuous-performance test (A-

CPT), digit-span test (DST), Stroop test, trail-

making tests A and B (TMT A and B), verbal-

learning test (VLT), Wisconsin 

Card Sorting Test (WCST), and the Thurstone 

Word-Fluency Test (TWFT). 

The A-CPT, DST, and Stroop test are attention 

tests; TMT B and WCST assess executive 

functioning; VLT tests memory; the word fluency 

test measures 

language; and TMT A and B evaluate visual–

motor speed. To induce mental fatigue, two 

repetitions of a rapid visual information-

processing task (RVIP) (first 

and last, each 5 min) and one repetition of AX-

CPT (middle, 60 min) were consecutively 

administered. 
ใน AX-CPT ลาํดบัของตวัอกัษรถูก

นาํเสนอคร้ังละตวัอยา่งต่อเน่ืองบนหนา้จอ

คอมพิวเตอร์ ผูท้าํแบบทดสอบนัง่หนา้กล่อง

ตอบสนอง ตอ้งกดปุ่มขวาเม่ือมีเป้าหมายมาและกด

ปุ่มซา้ยเม่ือตวัอ่ืนๆมา เป้าหมายถูกกาํหนดใหเ้ป็น

ตวัช้ีแนะของตวัท่ีจะตามมา โดยตวัอกัษร A เป็นตวั

ช้ีแนะ และอกัษร X จะปรากฏเป็นตวัเป้าหมาย 

ตวัอกัษรท่ีเหลืออ่ืนๆทาํหนา้ท่ีเป็นตวัช้ีแนะท่ีไม่

ถูกตอ้งและไม่ใช่เป้าหมาย  ยกเวน้ตวัอกัษร K และ 

Y ซ่ึงถูกคดัออกเน่ืองจากคลา้ยกบัตวัอกัษร X. การ

นาํเสนอตวัอกัษรเป็นไปโดยสุ่มแบบไม่ใช่สุ่มจริง 

(pseudorandom) กล่าวคือ เป้าหมาย (AX)  เกิดข้ึน

ดว้ยความถ่ี 70% และ ตวัอกัษรท่ีไม่ใช่เป้าหมาย
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ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

เกิดข้ึนดว้ยความถ่ี 30% ตวัท่ีไม่ใช่เป้าหมายแบ่ง

ออกเท่า ๆ กนั (อยา่งละ10% ) ดงัต่อไปน้ี: BX เป็น

ลกัษณะท่ีไม่ใช่ A นาํหนา้เป้าหมาย;  AY เป็น

ลกัษณะท่ีตวัช้ีแนะถูกตอ้งคือ A แต่ตวัท่ีตามมา

ไม่ใช่เป้าหมาย (ไม่ใช่X); และ BY ซ่ึงเป็นลกัษณะ

ท่ีตวัช้ีแนะท่ีไม่ถูกตอ้ง ตามมมาดว้ยตวัท่ีไม่ใช่

เป้าหมาย  

เพื่อเพิ่มระดบัความยากของงาน มีตวัอกัษร

ตวัลวงสีขาวสองตวั (ซ่ึงอาจเป็นตวัอกัษรใด ๆ 

ยกเวน้ A, K, X หรือ Y) นาํเสนอระหวา่งตวัช้ีแนะ

และเป้าหมาย ซ่ึงเป็นสีแดงทั้งคู่ ตวัอกัษรทั้งหมด

นาํเสนอกลางจอบนพื้นหลงัสีดาํเป็นเวลา 300 ms 

ตามดว้ยการเวน้ช่วงเวลา 1200 ms ซ่ึงทาํใหมี้การ

หน่วงเวลา 4500-ms ระหวา่งการนาํเสนอตวัช้ีแนะ

และเป้าหมาย ตวัแปรท่ีวดัคือจาํนวนการตอบสนอง

ท่ีถูกตอ้ง และไม่ถูกตอ้งและความผดิพลาดแบบ 

omission ทั้งในเป้าหมาย และท่ีไม่ใช่เป้าหมาย และ

ดชันีความไว 

   In the RVIP task, participants monitored a 

continuous series of digits for targets of three 

consecutive odd or three consecutive even 

digits. The digits were presented on the 

computer screen at a rate of 100 per min in 

pseudorandom order, and the participant 

responded to the detection of a target string 

by pressing the space bar as quickly as 

possible. The task was continuous and lasted 

for 5 min, with eight correct target strings 
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ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

being presented during each minute. The 

task was scored for number of target strings 

correctly detected, average reaction time for 

correct detections, and number of incorrect 

responses. CNT 40 and mental-fatigue tests 

were conducted at both baseline and 

endpoint, but on different days to prevent 

mental exhaustion from extended testing. 

The cognitive tests were conducted in the 

evenings between 8 pm and 10 pm, about 2 h 

after dinner. It took about 40 min and 1.5 h 

to complete the CNT and mental-fatigue 

tests, respectively. The cognitive 

assessments were conducted by experienced 

research nurses who were blind to the 

objectives of the study. 

 

18  23 Wisniewski , I., 

Wendling , A.S. , 

Manning, L. , 

Steinhoff , B. J. 

(2012). 

Trail Making Test A 

and B/A 

the Attention Test 

Battery [TAP]: 

1.Go/No-go 

2.Incompatibility 

subtests 

ไม่ไดร้ายงานรายละเอียดการวดัไว ้แต่ให้

ช่ือแบบทดสอบวา่ ในส่วนของความตั้งใจใช้

แบบทดสอบต่อไปน้ีคือ 

1. the Trail Making Test A and B/A ใช้

วดัความเร็วในการประมวลผลและ attentional 

flexibility  

2. แบบทดสอบยอ่ย 2 ฉบบัใน the 

Attention Test Battery [TAP], คือ แบบทดสอบ

ยอ่ย Go/No-go และแบบทดสอบยอ่ย 

Incompatibility, ซ่ึงวดั selective attention . 

19  24 Lapshin, H.,  บทความน้ีทบทวนชุดแบบทดสอบ
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ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

O’Connor , P., 

Lanctˆot , K.,  

Feinstein, A. 

(2012). 

ประเภทท่ีใชค้อมพิวเตอร์ในการทดสอบ 

ประกอบดว้ย the Automated Neuropsychology 

Assessment Matrix(ANAM), the Mindstreams 

Computerized Cognitive Battery (MCCB), the 

Amsterdam Neuropsychological Tasks(ANT), the 

Cognitive Stability Index(CSI), and the Cognitive 

Drug Research(CDR) battery . 

  the Automated 

Neuropsychology 

Assessment 

Matrix(ANAM) 

The ANAM battery วดั reaction time, 

working memory, speed of information 

processing, problem solving, recognition memory 

และ fine motor speed and coordination 

ชุดแบบทดสอบใชเ้วลาประมาณ 30 นาที 

มีงานวจิยัไม่มากนกัท่ีศึกษาความเท่ียงของ

ชุดแบบทดสอบ 

ลกัษณะของแบบทดสอบ 4 ฉบบัท่ีใชใ้น

การวจิยัน้ีไดแ้ก่ 

Simple Reaction time, Continuous 

performance test (เป็นการวดัความตั้งใจซ่ึงผูถู้ก

ทดสอบตอ้งบอกวา่ ตวัอกัษรท่ีนาํเสนออยูน่ั้น

เหมือนกบัตวัอกัษรท่ีนาํเสนอก่อนหนา้หรือไม่) 

Math processing(การวดัความเร็วของการ

ประมวลผลขอ้สนเทศท่ีผูถู้กทดสอบตอ้งขอ

แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์) 

และ Sternberg memory (การวดั 

recognition memory ท่ีผูถู้กทดสอบตอ้งจาํชุดของ

ตวัอกัษร และระลึกวา่ ตวัอกัษรเหล่าน้ีมีปรากฏใน

ลาํดบัต่อมาหรือไม่) 

the Amsterdam 

Neuropsychological 

Tasks(ANT), 

The Amsterdam Neuropsychological 

Tasks(ANT) พุง่เป้าไปท่ี  focused, divided, and 

sustained attention, executive function, และ
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

ความเร็วในการประมวลผลขอ้สนเทศ  ใชเ้วลา

ประมาณ 90 นาที 

the Cognitive Stability 

Index(CSI),  

The Cognitive Stability Index(CSI) เป็น

ชุดแบบทดสอบท่ีพฒันาข้ึนเพื่อกลัน่กรองความ

ผดิปกติทางพุทธิปัญญาของผูป่้วยโรคทางประสาท

โดยทัว่ไป ใชเ้วลาประมาณ 30 นาที วดั attention, 

speed of information processing, visual memory, 

and reaction time 

the Cognitive Drug 

Research(CDR) battery 

The Cognitive Drug Research(CDR) 

battery ประกอบดว้ยแบบทดสอบท่ีวดัพิสัยทาง

พุทธิปัญญา 5พิสัย ไดแ้ก่ attention, vigilance, 

working memory, episodic memory, และ speed of 

information processing  ใชเ้วลาประมาณ 15-20 

นาที 

the CDR เป็นแบบวดัท่ีใชอ้งคป์ระกอบเชิง

ยนตน์อ้ยมาก แทนท่ีจะใชป้้าพิมพค์อมพิวเตอร์

หรือเมาส์ในการตอบสนอง ผูป่้วยจะใชก้ล่อง

ตอบสนองซ่ึงมีปุ่มใหญ่ๆ 2 ปุ่ม คือ ‘‘YES’’ and 

‘‘NO’’ 

20 25 Cerminara , C., 

D'Agati , E. , 

Lange , K. W. , 

Kaunzinger , I. , 

Tucha , O. , Parisi 

, P. Spalice , A. , 

and Curatolo , P. 

(2010). 

selective attention task,  

an impulsivity task,  

a task measuring 

focused attention,  

a measure of divided 

attention, two tests 

measuring arousal, and 

a vigilance task. 

กลุ่มตวัอยา่งทั้งหมดถูกทดสอบโดยใชชุ้ด

แบบทดสอบทางคอมพิวเตอร์ ท่ีประกอบดว้ยภาระ

งาน selective attention task, an impulsivity task, a 

task measuring focused attention, a measure of 

divided attention, two tests measuring arousal, and 

a vigilance task.  โดย selective attention, 

impulsivity, focused attention, and divided 

attention จะถือเป็นลกัษณะของ selectivity of 

attention และ arousal and vigilance แทนความเขม้

ของความตั้งใจ(intensity of attention)   

ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งทาํภาระงานใหเ้ร็ว
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

ท่ีสุดท่ีจะทาํได ้แต่ตอ้งถูกตอ้งแม่นยาํดว้ย ในแต่ละ

การทดสอบ วดัเวลาการตอบสนองสาํหรับการ

ตอบสนองท่ีถูกตอ้ง คาํนวณความแปรผนัของเวลา

การตอบสนอง จาํนวนความผดิพลาดแบบ 

omission (ไม่ตอบสนองต่อส่ิงเร้าเป้าหมาย), และ/

หรือจาํนวนความผดิพลาดแบบ commission 

(ตอบสนองต่อส่ิงเร้าท่ีไม่ใช่เป้าหมาย) เพื่อใหผู้ท้าํ

แบบทดสอบรู้สึกคุน้เคย มีการใหฝึ้กทาํแต่ละ

แบบทดสอบอยา่งสั้นๆ จะเร่ิมทดสอบจริงเม่ือผูท้าํ

แบบทดสอบสามารถทาํแบบฝึกไดถู้กตอ้งโดยไม่

มีตวามผดิพลาดเท่านั้น การทดสอบทาํในหอ้งท่ี

เงียบ มีผูคุ้มสอบอยูด่ว้ยตลอดเวลา 

Alertness task ในภาระงาน alertness ผูท้าํแบบทดสอบ

ตอ้งตอบสนองโดยการกดปุ่มเม่ือส่ิงเร้าทางภาพ 

(กากบาทขนาด 1.2 × 1.8 เซนติเมตร) ปรากฏบน

จอคอมพิวเตอร์ ทาํการทดสอบ 40 คร้ัง ในการ

ทดสอบ 20 คร้ังแรก ส่ิงเร้าปรากฏบนจอโดยไม่มี

การเตือน(กระตุน้การปรากฏบนหนา้จอโดยไม่มี

การเตือนล่วงหนา้ (tonic alertness task), ในขณะท่ี 

ในระหวา่งการทดลอง 20 คร้ังหลงั มีเสียงเตือน

ก่อนท่ีส่ิงเร้าจะปรากฏ (phasic alertness) ช่วงเวลา

ระหวา่งเสียงเตือนและการปรากฏของส่ิงเร้าเป็นไป

โดยสุ่ม (ระหวา่ง 300 และ 700 ms) 

การวดั tonic alertness และ phasic 

alertness ใชก้ารคาํนวณโดยอาศยัเวลาการ

ตอบสนอง นอกจากน้ี มีการวดัความแปรปรวนของ

เวลาการตอบสนอง และจาํนวนความผดิพลาดแบบ 

omission ดว้ย 

 Vigilance task ในภาระงาน vigilance โครงสร้าง

ประกอบดว้ยรูปส่ีเหล่ียมผนืผา้สองรูป (ขนาด
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

ประมาณ 1 × 2 ซม) ถูกนาํเสนอท่ีศูนยก์ลางจอ 

ส่ีเหล่ียมรูปหน่ึงอยูเ่หนืออีกรูปหน่ึง รูปส่ีเหล่ียมทั้ง

สองน้ีมีแผนแบบลวดลาย (ส่ิงเร้า) เป็นเวลา 500 ms 

500 และการเวน้ช่วงเวลาระหวา่งส่ิงเร้า

(interstimulus)เป็น 1000 ms. ระยะเวลาการทดสอบ 

15 นาที มีส่ิงเร้ารวม 600 ส่ิง (การเปล่ียนแปลง

ตาํแหน่งแผนแบบ) ท่ีนาํเสนอ ผูท้าํแบบทดสอบ

ตอ้งกดปุ่มตอบสนองเม่ือไม่มีการเปล่ียนตาํแหน่ง

แผนแบบ อตัราส่วนเป้าหมาย (การไม่มีการเปล่ียน

ตาํแหน่งแผนแบบ) อยูท่ี่ประมาณ 1 ส่ิงเร้าต่อ 1 

นาที รวมทั้งหมด 18 เป้าหมาย ช่วงเวลาระหวา่งส่ิง

เร้าเป้าหมายไม่สมํ่าเสมอ คาํนวณเวลาการ

ตอบสนองสาํหรับการตอบสนองท่ีถูกตอ้ง การผนั

แปรของเวลาการตอบสนอง จาํนวนของความ

ผดิพลาดแบบ omission และจาํนวนของความ

ผดิพลาดแบบ commission  ภาระงานวดั vigilance 

โดยกาํหนดให้ผูท้าํแบบทดสอบรักษาความต่ืนตวั

และพร้อมตอบสนองต่อส่ิงเร้าเป้าหมายท่ีมาอยา่ง

ไม่บ่อยนกัตลอดระยะเวลายาวนานท่ีไม่มีการหยดุ

พกั 

divided attention task ภาระงาน divided attention task ใหผู้ท้าํ

แบบทดสอบใหค้วามตั้งใจพร้อมๆกนักบัทั้งภาระ

งานทางภาพและภาระงานทางเสียงท่ีนาํเสนอใน

คอมพิวเตอร์ ในภาระงานทางภาพ มีชุดของเมท

ริกซ์ (ประมาณ 9.5 × 11 ซม.) ปรากฏกลางหนา้จอ 

แต่ละเมตริกซ์ประกอบดว้ยแถวของจุด 16 จุดและ

กากบาท (4 × 4), เป็นเวลา 2000 ms. ตอ้งกดปุ่ม

ตอบสนองเม่ือกากบาทก่อรูปเป็นมุมของส่ีเหล่ียม

จตุัรัส (เป้าหมายทางภาพ) ในภาระงานทางเสียง ให้

ผูท้าํแบบทดสอบฟังเสียงสูง (2000 Hz) และตํ่า 



159 
 

ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

(1000 Hz) ท่ีเกิดเป็นชุดสลบักนัไป และตอ้งกดปุ่ม

ตอบสนองเม่ือมีความผดิปกติเกิดข้ึนกบัลาํดบัของ

เสียง (เป้าหมายทางเสียง) ใชส่ิ้งเร้าทางภาพ 100 

ภาพและทางเสียง 200 เสียงโดยมีเป้าหมายทางภาพ 

17 เป้าหมาย และทางเสียง 16 เป้าหมาย 

คาํนวณเวลาการตอบสนองสําหรับการ

ตอบสนองท่ีถูกตอ้ง การผนัแปรของเวลาการ

ตอบสนอง จาํนวนของความผดิพลาดแบบ 

omission (ขาดการตอบสนองต่อส่ิงเร้าเป้าหมาย), 

และความผดิพลาดแบบ commission (ตอบสนอง

ต่อส่ิงเร้าท่ีไม่ใช่เป้าหมาย)  

go/no go task ภาระงาน go/no go ประกอบดว้ยแผนแบบ 

(patterns) ลวดลายแตกต่างกนัหา้แบบ นาํเสนอเป็น

เวลาสั้น ๆ บนจอคอมพิวเตอร์คร้ังละหน่ึงแผนแบบ 

สองแผนแบบในหา้แผนแบบน้ีถูกกาํหนดใหเ้ป็น

ส่ิงเร้าเป้าหมาย เม่ือแผนแบบเป้าหมายรูปใดรูป

หน่ึงปรากฏบนจอ ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งรีบกดปุ่ม 

ภาระงานน้ีตอ้งใชก้ารตอบสนองเชิงยนต์

อยา่งง่ายเพื่อระบุตวัช้ีแนะขณะยบัย ั้งการตอบสนอง

กบัตวัช้ีแนะอ่ืน วดัเวลาการตอบสนอง และจาํนวน

การตอบสนองท่ีถูกและผดิ  ภาระงานน้ีวดั 

inhibition และ impulsivity  

the incompatibility task ภาระงาน incompatibility task  มีลูกศร 

(กวา้ง(ประมาณ 1.4 ซม. ยาว 3.8 ซม.) ช้ึไปทางซา้ย

หรือขวาปรากฏบนจอสั้น ๆ ทางดา้นซา้ยหรือ

ดา้นขวาของจุดก่ึงกลางจอ ผูท้าํแบบทดสอบตอ้ง

กดปุ่มตอบสนองดา้นท่ีลูกศรช้ีไป โดยไม่ตอ้ง

สนใจตาํแหน่งของลูกศร ถา้ตาํแหน่งของลูกศรและ

ทิศทางตรงกนั เรียกการทดสอบคร้ังนั้นวา่เขา้กนัได ้

แต่ถา้ไม่ตรงกนั เรียกวา่ เขา้กนัไม่ได ้มีการทดสอบ
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

ทั้งหมด 57 คร้ัง ลาํดบัของการทดสอบเป็นโดยสุ่ม

โดยท่ีคร่ึงหน่ึงเป็นประเภท เขา้กนัได ้ และอีก

ประมาณคร่ึงหน่ึง เป็นประเภท เขา้กนัไม่ได ้  

คาํนวณเวลาการตอบสนอง การผนัแปร

ของเวลาการตอบสนอง และความผดิพลาดแบบ 

commission เป็นการวดั selective attention ใน

ลกัษณะของความสามารถในการปฏิเสธขอ้สนเทศ

ท่ีไม่เก่ียวขอ้ง 

visual scanning task ในภาระงาน visual scanning มีชุดเมทริกซ์ 

5 × 5 (ขนาดประมาณ 8.8 × 8.8 cm.) ถูกนาํเสนอ

กลางจอคอมพิวเตอร์ แต่ละเมทริกซ์ประกอบดว้ย

ตั้งแต่แผนแบบปกติของส่ีเหล่ียมจตุัรัส 25 รูป (แต่

ละรูปขนาดประมาณ 1.2 × 1 2 ซม), ซ่ึงมีดา้นเปิด

ดา้นหน่ึง (ดา้นบน ดา้นล่าง ดา้นซา้ย หรือดา้นขวา) 

ส่ีเหล่ียมจตุัรัสท่ีเปิดท่ีดา้นบน ถือวา่เป็นส่ิงเร้า

สาํคญั (critical stimulus) จะเกิดข้ึนเพียงคร้ังเดียว

ในหน่ึงเมทริกซ์ และสุ่มกระจายขา้มเมทริกซ์ ผูท้าํ

แบบทดสอบตอ้งกดปุ่มตอบสนองซา้ยเม่ือในเมท

ริกซ์มีส่ิงเร้าสาํคญั หรือกดปุ่มตอบสนองขวาเม่ือไม่

มีส่ิงเร้าสาํคญั  

มีการทดสอบทั้งหมด 50 คร้ัง (25 คร้ังมีส่ิง

เร้าสาํคญั และ 25 คร้ังไม่มี)  

คาํนวณเวลาการตอบสนองสําหรับการ

ตอบสนองท่ีถูกตอ้ง การผนัแปรของเวลาการ

ตอบสนอง จาํนวนของความผดิพลาดแบบ 

omission, และความผดิพลาดแบบ commission 

ภาระงานน้ีวดั inhibition หรือ impulsivity ใน

ลกัษณะของการวดั selective attention 

21  27 Stopford, C. L. , 

Thompson, J. C. , 

Vigilance task A: 

simple sustained 

ในภาระงาน sustained attention น้ี ให ้ดู

จอคอมพิวเตอร์ซ่ึงแสดงกล่องใบหน่ึงท่ีกลางจอ 
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

Neary, D. , 

Richardson, Anna 

M.T. ,  and 

Snowden, J. S. 

(2012). 

attention task  

 

ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งกดปุ่มตอบสนองอยา่งรวดเร็ว

ท่ีสุดท่ีจะเป็นไปไดเ้ม่ือใดก็ตามท่ีตวัเลข (3) ปรากฏ

ภายในกล่อง ทดสอบทั้งหมด 54 คร้ังโดยนาํเสนอ

เป็นเวลา 300 msec และเปล่ียนช่วงเวลาระหวา่งการ

นาํเสนอแต่ละคร้ัง(interval) จาก 2800, 5800 หรือ 

8800 ภายในบล็อกของแต่ละชนิดของช่วงเวลา 

ดงันั้นจึงสามารถเปรียบเทียบรอบระยะเวลาได ้การ

ทดสอบทั้งหมดใชเ้วลา 6 นาที มีการฝึกทาํ

แบบทดสอบก่อนเพื่อให้แน่ใจวา่เขา้ใจคาํแนะนาํ 

วดัเวลาการตอบสนอง (RT), และจาํนวนเป้าหมาย

ท่ีตรวจพบอยา่งถูกตอ้ง 

Vigilance task B: 

continuous 

performance test 

ใหดู้จอคอมพิวเตอร์ซ่ึงมีกล่องใบหน่ึงอยูท่ี่

กลางจอ มีตวัเลขจาก 0 ถึง 9 นาํเสนอในกล่องเป็น

เวลา 300 msec โดยมีช่วงเวลาเวน้ระยะ (interval) 2 

แบบ คือ 'เร็ว' (1500 มิลลิวนิาที) หรือ 'ชา้' (3500 

มิลลิวนิาที) ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งกดปุ่มตอบสนอง

ทนัทีท่ีหมายเลข 3 ถูกนาํเสนอบนจออตัราส่วนของ

เป้าหมายต่อส่ิงเร้าท่ีไม่ใช่เป้าหมายเป็น 1:2 

มีการทดสอบแบบช่วงเวลา 'เร็ว' และ 'ชา้' 

อยา่งละ 3 ชุด (block) สลบักนัไป (f/s/f/s/f/s) ใช้

เวลาทดสอบ 10 นาที ใหเ้วลาฝึกสั้น ๆ ก่อนการ

ทดสอบจริงเพื่อใหคุ้น้เคยกบัภาระงาน วดัเวลาการ

ตอบสนองในการตรวจจบัเป้าหมายและจาํนวน

เป้าหมายท่ีตรวจพบอยา่งถูกตอ้ง 

22 28 Dye , Matthew 

W.G., and 

Bavelier, Daphne. 

(2010).   

UFOV, AB and MOT 

 

งานวจิยัน้ีวดัทกัษะดา้นความตั้งใจเฉพาะ

สามทกัษะ ไดแ้ก่ ความสามารถในการกระจาย

ความตั้งใจดา้นภาพ (the ability to distribute visual 

attention spatially), การใชค้วามตั้งใจตลอดเวลา

(deploy attention over time), และการจดัสรรปัน

ส่วนความตั้งใจในการมองวตัถุ (allocate attention 
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

to visual objects). โดยใชแ้บบทดสอบความตั้งใจ 3 

ฉบบั คือ UFOV, AB and MOT 
 

White noise = สญัญาณรบกวนท่ีมีความหนาแน่นสเปคตรัม

คงท่ี 

 the Useful Field of 

View paradigm 

(UFOV) 

 

อตัรา maturation ของ spatial deployment 

of attention ถูกทดสอบโดยใชก้ารดดัแปลงของ

กระบวนทศัน์ Useful Field of View (UFOV) ซ่ึง

ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งคน้หา เป้าหมายรูปร่างง่าย ๆ 

ในหมู่ของตวัลวงจาํนวนมาก 

ภาระงาน UFOV ดาํเนินการเป็นสองระยะ 

ระยะแรกเป็นการฝึก ถูกออกแบบเพื่อใหคุ้น้เคยกบั

ภาระงานหลกั UFOV และใหแ้น่ใจวา่ สามารถทาํ

ภาระงานสาํเร็จ ส่วนท่ีสองเป็นตวัภาระงาน UFOV 

เอง 

Training tasks.  

ในขั้นตอนของการฝึกทาํ ผูท้าํแบบทดสอบ

ตอ้งจาํแนกเป้าหมายท่ีนาํเสนอกลางจอเป็นหนา้

การ์ตูนวา่มีผมสั้นหรือผมยาว โดยการตอบดว้ย

วาจา (รูปท่ี 1A)  

 
Fig. 1. (A) The first training task required subjects 

to discriminate a briefly presented face in the 

center of the display – the cutaways show detail of 

the ‘short hair’ and ‘long hair’ faces.  
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

 

 
(B) ในภาระงานท่ีสองของการฝึก ผูฝึ้กแบ่งคร่ึง

วงกลม และระบุตาํแหน่งท่ีตั้งของเป้าหมาย (ดาวหา้

แฉกในวงกลม) 

 

 
(C) ในภาระงานหลกัของ UFOV ผูท้าํแบบทดสอบ

แบ่งคร่ึงวงกลม และบอกตาํแหน่งของเป้าหมาย 

รวมทั้งบอกตาํแหน่งของตวัลวงดว้ย(ส่ีเหล่ียมสีขาว 

23 รูป) 

 

  AB 

Attentional Blink  (AB 

หรือ การ'กะพริบ'หรือ 

การชะงกัของความ

ตั้งใจ) เป็น 

ปรากฏการณ์ท่ีเม่ือมี 

สอง เป้าหมาย  เราจะไม่

attentional blink 

กระบวนการ AB ถูกนาํเสนอแบบจาํลอง

หลงัจากท่ีใชโ้ดย Shapiro and Garrad-Cole (2003) 

การทดสอบ 56 คร้ังในภาระงาน AB แต่ละคร้ัง

ประกอบดว้ยการนาํเสนอชุดทางภาพอยา่งรวดเร็ว 

(rapid serial visual presentation - RSVP) ของ

รูปร่างท่ีมีสี (colored shapes) (รูป 3B) บริเวณ
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

สามารถตรวจพบ หรือ

ระบุเป้าหมายท่ีสองได ้

หาก มนัปรากฏในเวลา

ใกลเ้คียงกบัเป้าหมาย

แรก 

(http://www.scholarped

ia.org/article/Attentiona

l_blink) retrieved 23 

November 2012 

 

ก่ึงกลางของหนา้จอ ในการทดสอบแต่ละคร้ัง ชุด

ของรูปร่างเหล่าน้ีถูกนาํเสนอทีละรูป 

ท่ีฝังตวัอยูใ่นรูปร่างเหล่าน้ี เป็นเป้าหมาย

สองเป้าหมาย (T1 และ T2) ซ่ึงเป็นรูปสามเหล่ียม

หนา้จัว่สีแดงและรูปสามเหล่ียมหนา้จัว่สีนํ้าเงิน 

สาํหรับกลุ่มตวัอยา่งคร่ึงหน่ึง ใช ้T1 เป็น

สามเหล่ียมหนา้จัว่ท่ีสีแดงช้ีไปทางซา้ยหรือขวา 

และ T2 เป็นสามเหล่ียมหนา้จัว่ท่ีสีนํ้าเงินท่ีช้ีข้ึน 

หรือช้ีลง สาํหรับกลุ่มตวัอยา่งท่ีเหลือ สลบัลาํดบักนั 

ระหวา่งรูปหน่ึงรูปถึงเจด็รูปอาจปรากฏก่อน T1 

และจากสามถึงหกรูปอาจปรากฏต่อจาก T2 จาํนวน

ของรูปร่างระหวา่ง T1 กบั T2 (the T1–T2 lag) ถูก

จดัการให้เป็นระบบดงัน้ี 1, 2, 4, 6, 8, 10 หรือ 12 

รูป โดยแต่ละ lag เกิดข้ึนรวม 8 คร้ัง เม่ือจบการ

ทดสอบ กลุ่มตวัอยา่งตอ้งระบุทิศทางของ T1 และ 

T2 โดยแตะท่ีสามเหล่ียมหนา้จัว่ท่ีสอดคลอ้งกนัท่ี

นาํเสนอบนจอ  มีการหาเส้นฐานของความสามารถ

ไวก่้อน โดยผูท้าํแบบทดสอบเห็นเพียงเป้าหมาย 1 

อยา่ง ท่ีสอดคลอ้งกบัรูปร่างของ T2 ในการทดสอบ

จริง ภาระงานเส้นฐานน้ีถูกนาํเสนอก่อนและหลงั

ภาระงานหลกั โดยมีการทดสอบ 16 คร้ังในแต่ละ 

block  ในภาระงานเส้นฐาน เฉพาะเพียง T2 ท่ีถูก

นาํเสนอใน RSVP ของรูปร่างต่างๆ เป็นการให้

ขอ้สนเทศวา่กลุ่มตวัอยา่งทาํไดดี้เพียงใดในการ

กาํหนดลกัษณะของ T2 ในเม่ือไม่มี blink-inducing 

T1 

http://www.scholarpedia.org/article/Attentional_blink
http://www.scholarpedia.org/article/Attentional_blink
http://www.scholarpedia.org/article/Attentional_blink
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

 
 

 

  multiple object tracking  

(MOT) 

ใชภ้าระงานท่ีรายงานโดย Pylyshyn and 

Storm (1988), วดัจาํนวนของวตัถุท่ีเคล่ือนท่ีท่ีผูท้าํ

แบบทดสอบสามารถจบัไดท้นัที มีหนา้การ์ตูน 16 

หนา้ (แต่ละหนา้ใชมุ้มภาพ 0.4 องศา นาํเสนอใน

วงกลมสีเทาบนจอท่ีมุมภาพ 10 องศาจากจุด

ศูนยก์ลาง ทุกหนา้เป็นวงกลมสีเหลืองตดัเส้นสีดาํ 

อธิบายวา่เป็นหนา้ท่ีมีความสุข(‘happy face’) 

ยกเวน้หนา้จาํนวนหน่ึง (1 ถึง 8 หนา้) ท่ีถูก

กาํหนดใหเ้ป็นเป้าหมายใหจ้บั เป็นหนา้สีฟ้าตดัเส้น

ดาํบ่งบอกวา่เป็นหนา้ท่ีเศร้า (‘sad’ face) เม่ือพร้อม 

เร่ิมการทดสอบ แต่ละคร้ังประกอบดว้ยหนา้การณื

ตูนทั้งหมดเคล่ือนท่ีไปมาในวงกลมสีเทาดว้ย

ความเร็ว 5 องศาต่อวินาที ทิศทางการเคล่ือนท่ี

เป็นไปโดยสุ่ม หนา้เหล่าน้ีไม่ซอ้นกนัหรือไม่แตะ

กนั และถูกโปรแกรมให ้ไม่ชนกนั และไม่ชนขอบ
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

วงกลม  หลงัจาก 2 วนิาทีผา่นไป เป้าหมายสีฟ้า

เปล่ียนไปเขา้คู่กบัสีเหลือง ซ่ึงเป็นหนา้ท่ีมีความสุข  

หลงัจาก 5 วนิาทีท่ีมีการเคล่ือนท่ีถดัไป ใบหนา้จะ

หยดุเคล่ือนท่ี และวงกลมสีขาวท่ีมีเคร่ืองหมาย

คาํถามจะข้ึนมาแทนท่ีหนา้หน่ึงหนา้ เคร่ืองหมาย

คาํถามมีโอกาส 50 % ท่ีจะเกิดท่ีหนา้ท่ีเป็นเป้าหมาย 

กลุ่มตวัอยา่งตอ้งช้ีวา่ใบหนา้นั้นเป็นหนา้เป้าหมายสี

ฟ้าใช่หรือไม่ การทดสอบคร้ังต่อไปเป็นลกัษณะ

ของ adaptive staircase procedure  ถา้ผูท้าํ

แบบทดสอบทาํงานไดถู้กตอ้ง 3 คร้ังในแถวหน่ึง 

หนา้เป้าหมายสีฟ้าจะเพิ่มข้ึน (สูงสุดคือ 8 หนา้) แต่

ถา้ทาํผดิคร้ังหน่ึง หนา้เป้าหมายสีฟ้าจะลดลง 1 

หนา้ในการทดสอบคร้ังต่อไป(อยา่งตํ่าตอ้งมี 1 

หนา้) กระบวนการน้ีจะหยดุเม่ือ‘reversals’ทั้งแปด

เกิดข้ึน หรือเม่ือหลงัจากทดสอบไปครบ 72คร้ัง  

23 29 Jakobsen , Lene 

H., Sorensen , 

Janice M. , Rask, 

Ingeborg K. , 

Jensen , Birgitte 

S. Kondrup , Jens. 

(2011). 

Simple continuous 

reaction time (CRT) 

 

แบบทดสอบ CRT ถูกดาํเนินการโดยใช้

ระบบ EKHO (Bitmatic, Aarhus, Denmark), ซ่ึง

ประกอบดว้ยชุดหูฟังและปุ่มเช่ือมต่อกบั

คอมพิวเตอร์ ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งฟังสัญญาณเสียง 

150 สัญญาณ (500 Hz, 90 dB) ท่ีช่วงเวลาห่างกนั

โดยสุ่ม 2 ถึง 5 วนิาที เป็นเวลา 10 นาที และตอ้งกด

ปุ่ม ดว้ยน้ิวหวัแม่มืออยา่งเร็วท่ีสุด ดงัท่ีอธิบายไว้

โดย Elsass et al. [19] ค่ามธัยฐานของแบบทดสอบ

น้ีคาํนวณไดจ้ากระบบ EKHO สาํหรับ Windows 

รุ่น 1.3 

Test battery for 

attentional performance 

(TAP) 

แบบทดสอบ TAP ประกอบดว้ย

แบบทดสอบยอ่ยฉบบัเลือกจาก TAP 2.1 (PsyTest, 

Herzoganrath, Germany) ดงัท่ีเสนอใน Fontani et 

al. [18] กลุ่มตวัอยา่งท่ีมีสุขภาพดีทาํแบบทดสอบ

ทั้งสามฉบบั ส่วนผูป่้วยทาํเฉพาะแบบทดสอบ 
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

Go/No-Go  

Alertness กลุ่มตวัอยา่งทาํแบบทดสอบ pretests 

สาํหรับการฝึกอบรม และพกั 5 นาทีระหวา่งแต่ละ

แบบทดสอบ การทดสอบดาํเนินการในลาํดบั

ต่อไปน้ี: Alertness, Go/No-Go, และ Sustained 

Attention 

Alertness: กลุ่มตวัอยา่งไดรั้บสัญญาณภาพ 

2 คร้ัง ในชุดสัญญาณภาพ 80 ภาพ ใชเ้วลา 5 นาที 

คร้ังแรกไม่มีการเตือน คร้ังท่ีสองมีเสียงเตือนก่อนท่ี

ภาพจะมา เป็นการวดั intrinsic alertness และ 

phasic alertness ตามลาํดบั  มนัเป็นแบบทดสอบ 

simple reaction time และวเิคราะห์ความสามารถใน

การตอบสนองและรักษาระดบัความตั้งใจระดบัสูง

ต่อส่ิงเร้า  

Go/No-Go ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งตอบสนองเฉพาะรูป 

2 รูปใน 5 รูปท่ีต่างกนั ซ่ึงปรากฏทีละรูปทั้งหมด 

60 คร้ัง ในเวลา 3 นาที รูปเป็นรูปส่ีเหล่ียมจตุัรัส

ลกัษณะรูปร่างแบบแผนแบบ(pattern) ซ่ึงค่อนขา้ง

คลา้ยกนั  เป็นภาระงานท่ีซบัซอ้น กล่าวคือ มี

เง่ือนไข วดัเวลาการตอบสนองการระลึกได ้และ

วเิคราะห์ความสามารถในการตอบสนองต่อส่ิงเร้า

บางส่ิงและไม่ตอบสนองต่อส่ิงเร้าอ่ืน 

Sustained Attention ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งตอบสนองต่อภาพท่ี

แตกต่างกนัในดา้นของ รูปร่าง สี fillings และ 

ขนาด ท่ีปรากฏข้ึนคร้ังละหน่ึงรูป แต่เฉพาะรูปร่าง

ท่ีเหมือนกนัเท่านั้นท่ีปรากฏ 2 คร้ังในแถวเดียว การ

ทดสอบใชเ้วลา15 นาที มีส่ิงเร้าทั้งหมด 450 คร้ัง 

(ทุก 2 s)  

24 31 Schulz , S., 

Arning , L., 

The ANT The ANT ถูกใชส้าํหรับการประเมิน

เครือข่ายความตั้งใจ 3 เครือข่าย ไดแ้ก่ alerting, 
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ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

Pinnowa, M., 

Epplen , Jörg T. , 

and Beste , 

C.(2012). 

orienting และ conflicting ใชแ้บบทดสอบฉบบั

ดั้งเดิมท่ีพฒันาโดย Fan et al. (2002) ใช ้E-Prime 

2.0 สาํหรับนาํเสนอบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วน

บุคคลกบัจอภาพขนาด 17 น้ิว และผูท้าํ

แบบทดสอบนัง่ห่างจากหนา้จอเป็นระยะทาง

ประมาณ 65 ซม. 

block แรกเป็นการลองฝึกทาํ มี 24 ขอ้ ซ่ึง

ผูท้าํจะไดรั้บขอ้มูลป้อนกลบัเก่ียวกบัความถูกตอ้ง

และเวลาการตอบสนองของตน ท่ีเหลืออีก 3 block 

เป็นการทดสอบจริง มี block ละ 96 ขอ้ ( รวมทั้งส้ิน 

288 ขอ้) ระหวา่งการทาํแบบทดสอบ ผูท้าํ

แบบทดสอบไดรั้บอนุญาตใหห้ยดุพกัไดน้านเท่าท่ี

ตอ้งการ  

ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งกดปุ่มซา้ยหรือปุ่ม

ขวาของเมาส์ดว้ยน้ิวช้ีกบัน้ิวกลางมือขวา มี

กากบาทสีดาํอยูค่งท่ีบนพื้นหลงัสีเทากลาง

จอคอมพิวเตอร์ ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งตอบสนอง

อยา่งถูกตอ้งและรวดเร็วตามทิศทางของลูกศรสีดาํ

ท่ีช้ีไปทางซา้ยหรือขวา ซ่ึงใชเ้ป็นเป้าหมาย 

เป้าหมายน้ีถูกกระหนาบ(flank)โดยเส้นประสีดาํ

สองเส้นทางซา้ยและขวา (มี 1/3 ของขอ้ทดสอบ

ทั้งหมด เรียกวา่ เป็นกลาง) หรือโดยลูกศรสีดาํท่ีช้ี

ไปทางเดียวกนั (มี1/3 ของขอ้ทดสอบทั้งหมด 

เรียกวา่ congruent condition) หรือทิศทางตรงกนั

ขา้ม (มี1/3 ของขอ้ทดสอบทั้งหมด เรียกวา่

incongruent condition) 

ในกรณีของ two flanker conditions ใช้

เง่ือนไขการช้ีแนะท่ีเป็นไปได ้4 ลกัษณะ , มีเดอก

จนัเล็กๆเป็นตวัช้ีแนะ ในเง่ือนไขท่ีไม่มีตวัช้ีแนะ 

เฉพาะส่ิงเร้าเป้าหมายถูกนาํเสนอโดยไม่มีตวัช้ีแนะ
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

ล่วงหนา้ ตวัช้ีแนะตรงกลางและตวัช้ีแนะคู่ มีเฉพาะ

ขอ้สนเทศเก่ียวกบัเหตุการณ์ทนัทีของเป้าหมาย 

อยา่งไรก็ตาม มีขอ้สังเกตวา่ ในง่ือนไขตวัช้ีแนะ

ตรงกลาง นั้น มีการแจง้เตือนใหต่ื้นตวัดว้ย 

เน่ืองจากมีการนาํเสนอเคร่ืองหมายดอกจนัท่ี

ตาํแหน่งกากบาทท่ีตรึงคงท่ีนั้นเป็นเวลา 100 ms 

(Fan et al., 2002) 

ในเง่ือนไขตวัช้ีแนะคู่ ใชเ้วลาเท่ากนั แต่

ขอบเขตความตั้งใจมากกวา่ เน่ืองจากตวัช้ีแนะสอง

ตวัถูกนาํเสนอท่ี ตาํแหน่งเป้าหมายสองตาํแหน่งท่ี

เป็นไปได ้คือตาํแหน่งดา้นบน และดา้นล่าง ของจุด

กากบาทตรึงแทนท่ีจะเป็นตวัช้ีแนะตวัเดียวกลางจอ

เหมือนกรณีเง่ือนไขตวัช้ีแนะตรงกลาง นอกจากน้ี 

ตรงขา้มกบักรณีเง่ือนไขตวัช้ีแนะตรงกลาง  

เง่ือนไขตวัช้ีแนะคู่มีแนวโนม้ท่ีจะตอ้งรักษาความ

ตั้งใจระหวา่งตาํแหน่งเป้าหมายสองตาํแหน่ง  Fan 

et al. (2002) ถือวา่ แมผ้ลการแจง้เตือนจะเก่ียวขอ้ง

ในเง่ือนไขตวัช้ีแนะตรงกลาง ผลน้ีควรมีขนาดใหญ่

กวา่ในกรณีของเง่ือนไขตวัช้ีแนะคู่ เง่ือนไขท่ีส่ี เป็น 

spatial cue condition ตวัช้ีแนะมีขอ้สนเทศเก่ียวกบั

ตาํแหน่งท่ีเป้าหมายจะปรากฏ เง่ือนไขทั้งส่ีเกิดข้ึน

เท่าๆกนั คือร้อยละ 25 หรือ 72 คร้ัง   

 

การทดสอบแต่ละคร้ังประกอบดว้ย 5 

องคป์ระกอบ แรกสุด ช่วงเวลาคงท่ีระหวา่ง 400 ms 

และ ms 1600 (D1) หลงัจากนั้น ตวัช้ีแนะถูกเสนอ

เป็นเวลา 100 ms ตามดว้ยช่วงเวลาคงท่ี 400 ms  

เป้าหมาย และ flanker เกิดพร้อมกนัจนกวา่จะมีการ

ตอบสนอง แต่ไม่เกิน  1700 ms  เม่ือมีการ

ตอบสนอง flanker และเป้าหมายหายไปทนัที ตาม
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ตารางภาคผนวก ข.4 แบบทดสอบ attention จากฐานขอ้มูล science direct  และอ่ืนๆ (ต่อ) 

ลาํดับที ่ อ้างองิ ช่ือแบบทดสอบ ลกัษณะแบบทดสอบ 

ดว้ยช่วงเวลาคงท่ีอีก 

 

 Fig. 1. Schematic overview of the stimulus set-up and experimental 

procedure adapted and modified according to Fan et al. (2002). 

Subjects had to indicate the direction of the arrow head of the target 

stimulus with a button press. Difficulty of the task was varied by 

different cuing and flanker type conditions. 

25 32 Pipera, Brian J., 

Acevedo, 

Summer F., 

Craytora, Michael 

J., Murraya, 

Patrick W. , and 

Rabera, Jacob. 

(2010) 

Conners’ Continuous 

Performance Test 

(CPT) 

 

CPT II เป็นการประเมินความตั้งใจ ใชเ้วลา 

14 นาที ผูท้าํแบบทดสอบตอ้งกด space bar เม่ือมี

ตวัอกัษรใดๆยกเวน้ 'X' ปรากฏบนจอคอมพิวเตอร์  

ช่วงเวลา inter-stimulus เป็น 1, 2 และ 4 s โดย

นาํเสนอนาน 250 ms.ผลการวดัหลกั คือความ

ผดิพลาดแบบ omissions (ไม่ไดต้อบสนอง

เป้าหมาย), และความผดิพลาดแบบ commission 

(ตอบสนองต่อ X ซ่ึงเป็นส่ิงเร้าท่ีไม่ใช่เป้าหมาย), 

hit reaction time standard error (ความเร็วของการ

ตอบสนองท่ีสอดคลอ้งกบัเป้าหมาย), detectability 

d_ หรือการแจกแจงของความแตกต่างระหวา่ง

สัญญาณ (ไม่ใช่-X), กบัตวัลวง (X) และลกัษณะ

การตอบสนอง(B-ดชันีของการตอบสนองท่ีมีความ

เส่ียงมากข้ึน) 



 
 

แบบทดสอบ attention ท่ีใชใ้นประเทศไทย พบในงานวิจยัทางการแพทยแ์ละพยาบาล เช่น วิชชุดา 

เจริญกิจการ และ สายพิณ เกษมกิจวฒันา. (2554) ศึกษาประสิทธิภาพของการเรียนรู้จดจาํระหวา่งผูท่ี้เคยมี

ภาวะสมองขาดเลือดชัว่คราว ผูท่ี้มีปัจจยัเส่ียงของการเกิดโรคหลอดเลือดสมองและผูมี้ภาวะสุขภาพดี ใช้

แบบวดัสมาธิ 2 ชุด ไดแ้ก่ 1) Trail Making A test12 ซ่ึงใชห้ลกัการของการตั้งใจหรือสมาธิในการใชส้ายตา 

ความชาํนาญและการเช่ือมโยงกบัช่องวา่งระหวา่งตวัเลขประกอบดว้ยกระดาษท่ีมีตวัเลข 1-25 ท่ีวางกระจาย

อยูบ่นกระดาษ แลว้ให้ผูป่้วยลากเส้นเช่ือมโยงระหวา่งตวัเลข ประเมินจากเวลาหน่วยเป็นวินาที เกณฑ์การ

ประเมิน กลุ่มท่ีใชเ้วลาเฉล่ียมากกวา่จะมีสมาธินอ้ยกวา่   2) Digit Span Forward test13 ใชแ้นวคิดของสมาธิ

ในการฟังและการพูดมาช่วยในการจาํ ประกอบดว้ยตวัเลข 20 แถว ประเมินจากความถูกตอ้งในการจาํเลข

ในแต่ละแถว แถวละหน่ึงคะแนน เกณฑ ์การประเมิน กลุ่มท่ีมีคะแนนเฉล่ียนอ้ยกวา่จะมีสมาธิมากกวา่ 

ฐิตว ี แกว้พรสวรรคแ์ละสมร อริยานุชิตกุล (2543) หาค่าปกติของสมาธิต่อเน่ืองในเด็กนกัเรียนไทย

ท่ีปกติจาํนวน 127 คน (ชาย 63 คน) อาย ุ6 – 11 ปี โดยใช ้computerized continuous performance test วดั 

visual vigilance ซ่ึงเป็น sustained attention ประกอบดว้ยรูปภาพธรรมดา 12 ภาพจดัเรียงโดยสุ่มนาํเสนอบน

จอ ขนาดภาพสูง 5 cm กวา้ง 3 cm นาํเสนอส่ิงเร้า 200 คร้ังเป็นเป้าหมาย (รูปดวงอาทิตย)์ 30 คร้ัง ใชเ้วลา

ทั้งหมด 6 นาที 20 วนิาที  บนัทึกเวลาการตอบสนอง จาํนวน correct omissions และ omission errors จาํนวน 

correct commissions และ commission errors ผลการวจิยัพบวา่ เด็กชายมีแนวโนม้ใชเ้วลาการตอบสนองตํ่า

กวา่เด็กหญิง 

จินตนาภรณ์ วฒันธร และคณะ ใชแ้บบวดัฉบบัภาษาไทยท่ีแปลจากแบบวดั CDR (Cognitive Drug 

Research) ในการวดัความตั้งใจและความจาํขณะทาํงานของกลุ่มตวัอยา่ง ลกัษณะของแบบวดัประกอบดว้ย

ภาระงาน 8 ภาระงาน ดงัน้ี 

1. Word presentation เป็นการจบัคู่คาํจาํนวน 15 คาํ ตามความถ่ีของคาํท่ีปรากฏโดยการปรากฏบน

จอคอมพิวเตอร์ตามลาํดบัให้ผูรั้บการทดสอบจาํ ระยะเวลากระตุน้คือ 1 วนิาที Delayed word recognition 

คือการกาํหนดคาํเดิมและเพิ่มคาํล่ออีก 15 คาํ ปรากฏในเวลาหน่ึงโดยการสุ่มแต่ละคาํท่ีปรากฏผูรั้บการ

ทดสอบสามารถช้ีชดัไดว้า่ใช่หรือไม่ท่ีจาํได ้โดยการกดปุ่ม “ใช่” หรือ “ไม่ใช่” อยา่งรวดเร็ว เวลาตอบสนอง

เฉล่ียวดัในหน่วยมิลลิวนิาทีและความเม่นยาํของการตอบสนองทั้งการกระตุน้เดิมและใหม่ (ตวัล่อ) จะ

บนัทึกเป็นร้อยละท่ีไดจ้ากคะแนนของ “percentage greater than chance performance” 

2. Picture presentation คือ การนาํเสนอลาํดบัภาพถ่ายจาํนวน 20 ภาพ โดยภาพปรากฏบน

จอคอมพิวเตอร์ ในอตัรา 1 ภาพ ต่อ 3 วินาที ระยะเวลากระตุน้คือ 1 วนิาที ใหผู้รั้บการทดสอบจาํภาพเดิมท่ี

เคยปรากฏในเวลาต่อมา โดยมีการกาํหนดภาพเดิมและเพิ่มภาพล่ออีก 20 ภาพ การแสดงภาพใหป้รากฏใน
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เวลาหน่ึงโดยการสุ่มแต่ละภาพท่ีปรากฏผูรั้บการทดสอบตอ้งสามารถช้ีชดัใหไ้ดว้า่ภาพท่ีปรากฏ ใช่ภาพเดิม

หรือไม่ โดยการกดปุ่ม “ใช่” หรือ “ไม่ใช่” อยา่งรวดเร็ว เวลาตอบสนองเฉล่ียวดัในหน่วยมิลลิวนิาทีและ

ความแม่นยาํของการตอบสนองทั้งการกระตุน้เดิมและใหม่ (ตวัล่อ) จะบนัทึกเป็นร้อยละของโอกาสท่ี

สามารถตอบสนองได ้

3. Simple reaction time  ผูรั้บทดสอบจะตอ้งกดปุ่ม “ใช่” อยา่งรวดเร็วทุก ๆ คร้ังท่ีปรากฏคาํวา่ “ใช่” 

บนจอคอมพิวเตอร์ โดยจะกระตุน้ทั้งหมด 50 คร้ัง ดว้ยการกระตุน้จะใชช่้วงการสุ่มท่ีหลากหลายระหวา่ง 1 

และ 3.5 วนิาที เวลาการตอบสนองจะบนัทึกในหน่วยมิลลิวนิาที 

4. Digit vigilance task ตวัเลขท่ีผูรั้บการทดสอบเลือกจะถูกสุ่มข้ึนมาและจะปรากฏน่ิงทางดา้นขวา

ของจอคอมพิวเตอร์ ลาํดบัของตวัเลขจะปรากฏตรงกลางตรงกลางจอคอมพิวเตอร์ ดว้ยอตัราเร็ว 80 คร้ังใน

หน่ึงนาที และผูรั้บการทดสอบจะตอ้งกดปุ่ม “ใช่” อย่างรวดเร็วทุก ๆ คร้ังท่ีตวัเลขในลาํดบัเขา้คู่กบัตวัเลข

เป้าหมาย (target digit) โดยใชเ้วลาทั้งส้ิน 1 นาที และจะมีการกระตุน้ 15 คร้ังในการจบัคู่เป้าหมาย ใชก้ารวดั

ความแม่นยาํ เป็นร้อยละ เวลาการโตต้อบในหน่วยมิลลิวนิาที และจาํนวนของคร้ังท่ีผดิ 

5. Choice reaction 1 คาํวา่ “ใช่” หรือ “ไม่ใช่” จะปรากฏขั้นบนจอคอมพิวเตอร์และผูรั้บการทดสอบ

จะตอ้งกดปุ่ม “ใช่” หรือ “ไม่ใช่” ให้ตรงกบัคาํท่ีปรากฏอยา่งรวดเร็ว โดยจะทดสอบ 50 คร้ัง โดยการสุ่มคาํ

อยา่งละเท่า ๆ กนั การสุ่มจะอยูใ่นช่วงระหวา่ง 1 และ 3.5 วินาที บนัทึกเวลาการโตต้อบในหน่วยมิลลิวินาที 

และความแม่นยาํเป็นร้อยละ 

6. Choice reaction 2  มีรูป “ส่ีเหล่ียม” หรือ “สามเหล่ียม” ปรากฏบนหนา้จอคอมพิวเตอร์ และผูรั้บ

การทดสอบจะตอ้งกดปุ่ม “สีแดง” เม่ือเห็นรูปส่ีเหล่ียม หรือกดปุ่ม “สีดาํ” เม่ือเห็นรูปสามเหล่ียม ใหต้รงกบั

ภาพท่ีปรากฏอยา่งรวกเร็ว จะยูใ่นช่วงเวลา 1 และ 3.5 วนิาที บนัทึกเวลาการตอบโตใ้นหน่วยมิลลิวนิาทีและ

ความแม่นยาํเป็นร้อยละ 

7. Spatial working memory มีการนาํเสนอภาพของบา้นบนจอคอมพิวเตอร์ 4 แบบ แต่ละแบบจะมี

หนา้ต่างแสง 9 บาน ผูรั้บการทดสอบจะตอ้งจาํตาํแหน่งของแสงจากหนา้ต่างแต่ละบาน นาํเสนอภาพทั้ง 36 

ภาพ และหนา้ต่างท่ีมีแสงหน่ึงภาพ ผูรั้บการทดสอบจะตอ้งตดัสินใจวา่ ภาพท่ีปรากฏเขา้คู่กนัหรือไม่กบัภาพ

เดิม ผูรั้บการทดสอบจะตอ้งกดปุ่ม “ใช่” หรือ “ไม่ใช่” อยา่งรวดเร็ว เวลาการโตต้อบเฉล่ียจะวดัในหน่วย

มิลลิวนิาที และความเม่นยาํของการตอบสนองภาพเดิมและภาพใหม่ (ภาพล่อ) จะบนัทึกเป็นร้อยละท่ีไดจ้าก

คะแนนของ “percentage greater than chance performance” 

8. Numeric working memory ไม่จาํกดัเวลา เป็นการแสดงตวัเลข 5 ตวัตามลาํดบั เพื่อใหผู้รั้บการ

ทดสอบจาํ จากนั้นจะปรากฏตวัเลขในชุดอีก 30 ตวั ผูรั้บการทดสอบจะตอ้งตดัสินใจวา่ใช่หรือไม่กบัตวัเลข
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ในชุดเดิม และกดปุ่ม “ใช่” หรือ “ไม่ใช่” เวลาตอบสนองเฉล่ียวดัในหน่วยมิลลิวนิาทีและความแม่นยาํของ

การตอบสนองทั้งการกระตุน้เดิมและใหม่ (ตวัล่อ) จะบนัทึกเป็นร้อยละ ท่ีไดจ้ากคะแนนของ “percentage 

greater than chance performance” 

การแปลผลของแบบวดัน้ี แบ่งเป็น 4 กลุ่ม คือ 

1. Power of attention  ไดจ้าก  

- Simple reaction time(ms) 

- Choice reaction time(ms)   

- Digit vigilance time(ms) (sustained) 

2.  Continuity of attention  ไดจ้าก 

    -  Choice reaction (accuracy%)  

-  Digit vigilance (accuracy %) 

- Digit False alarms (number) 

3.  Quality of memory ไดจ้าก 

- Spatial working memory(%) 

- Numeric working memory(%) 

- word recognition(%) 

- Picture  recognition(%) 

4.   Speed of memory ไดจ้าก 

- Spatial working memory (time:ms) 

- Numeric working memory(time:ms) 

- word recognition(time:ms) 

- Picture  recognition(time:ms) 

 แสดงวา่ แบบวดัฉบบัน้ีถือวา่ ภาระงาน Digit vigilance task และ ภาระงาน Choice reaction เป็น

ภาระงานท่ีใชว้ดั attention 

 ความพยายามในการนาํแบบวดั CDR มาใชท้างศึกษาศาสตร์ (นนัทรัตน์ แกว้ไกรษร และคณะ, 

2553; สเทียน วกีประโคนและคณะ, 2553; กญัญา ราชหุ่นและคณะ, 2554; เจริญขวญั รัตนวงษาและคณะ, 

2554; เพญ็พร วงัภูมิใหญ่และคณะ, 2554) พบวา่ แบบวดัเหล่าน้ีค่อนขา้งง่ายเกินไปสาํหรับนกัเรียนท่ีมี

สุขภาพดี เน่ืองจากส่วนใหญ่ทาํได ้100 %  


