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บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 
เอกสารท่ีเกี่ยวของ 
ความเปนมาของการพิมพซิลคสกรีน 
 การพิมพซิลคสกรีนพัฒนามาจากกระบวนการพิมพลายขลุ (Stencil) ซ่ึงเปนการทําแมพิมพดวย
กรรมวิธีงาย ๆ มาตั้งแตสมัยโบราณ โดยการฉลุแผนกระดาษโลหะ หรือพลาสติก เปนตน ใหเปนภาพหรือ
ลวดลายเเลวพนหรือปายสีผานชองท่ีฉลุไวผานลงไปบนพ้ืนวัสดุท่ีรองรับ ไดแก กระดาษ ผาหรือไม 
(ราชบัณฑิตยสถาน, 2530) เปนกระบวนการพิมพท่ีผลงานของการพิมพปรากฏตรงกับแมพิมพ ไมกลับซาย
ขวาดังเชนกระบวนการพิมพอ่ืนๆ ลวดลายจากการฉลุนี้สวนท่ีไมไดฉลุออกจะเปนสวนปดทึบก้ันไมใหหมึกพิมพ
ผานลงไป สําหรับสวนท่ีเจาะฉลุออกจะเปดชองใหหมึกพิมพผานลงไป เม่ือพิมพแลวยกแผนฉลุข้ึนจะปรากฏ
เปนลวดลายบนชิ้นงานท่ีรองรับ ตามท่ีกําหนดรูปแบบไว การทําแมพิมพลายฉลุ มีขอจํากัดท่ีลวดลายตรงกลาง
เม่ือเจาะออกแลวจะหลุดออกจึงตองมีสวนเชื่อมเพ่ือยึดเกาะลอยตรงกลางใหอยูในตําแหนงเดิม มิฉะนั้น
รูปภาพท่ีพิมพจะทึบตัน จึงตองกําหนดเพ่ิมสวนยึดเกาะใหสวนท่ีเปนเกาะลอยยังปรากฏอยูในตําแหนงเดิม    
สวนยึดเกาะนี้ตองนํามาเปนสวนหนึ่งของการออกแบบลวดลายดวย ดังนั้นในการทําแมพิมพลายฉลุจึงตองอกก
แบบตัวเชื่อมเพ่ือยึดตําแหนงพ้ืนท่ีภายในใหอยูในตําแหนงเดิมไมใหหลุดออกไป เนื่องจากการกําหนดใหมี
ตัวเชื่อมท่ียึดเกาะลอยใหปรากฎอยูจึงตองใชตัวเชื่อมหลายตําแหนงทําใหดูเกะกะ เม่ือพิมพออกมาจึงทําให
ลวดลายดูเวาแหวงงานท่ีพิมพจึงดูไมสมบูรณ ตอมาจึงทดลองใชเสนดายเสนเล็กๆ นํามาเปนตัวเชื่อมทําใหลาย
เวาแหวงนี้มีลายเสนขนาดเล็กลงแตก็ยังดูเปนลายเสนท่ีรกรุงรังอยู ตอจากนั้นจึงพัฒนามาเปนการใชผาไหมขึง
ใหตึงบนกรอบไม ซ่ึงการสรางแมพิมพวิธีนี้สามารถแกปญหาการพิมพลวดลายท่ีเปนเกาะลอยไดเปนอยางดี 
ดังนั้นการพิมพท่ีสรางลวดลายบนผาไหมหรือการพิมพซิลคสกรีนจึงเปนท่ีนิยมใชในปจจุบัน 
 การพิมพซิลคสกรีน คือ การพิมพโดยการปาดหมึกพิมพผานผาไหมท่ีขึงใหตึงบนกรอบไม แต
เนื่องจากผาไหมมีราคาสูงและเสนไหมมีการยืดหดตัวตามสภาพอากาศ  จึงเปลี่ยนจากผาไหมมาเปนผาไนลอน 
แตก็ยังคงเรียกวาการพิมพซิลคสกรีน โดยการจัดทําตนแบบใหอยูบนผาสกรีน ตนแบบบี้ออกแบบใหเปนไดท้ัง
ลวดลายท่ีเปนลายเสน ภาพวาด ภาพถาย ตัวหนังสือ สวนท่ีตองการใหหมึกพิมพปรากฏเปนลวดลายลงบน
ชิ้นงานจะเปนสวนท่ีเปดหนาเพ่ือใหหมึกพิมพผานรูผาสกรีนลงไปปรากฎเปนลวดลายบนชิ้นงาน สวนท่ีไม
ตองการใหหมึกพิมพผานจะมีวัสดุปดก้ันไว เชน ปดดวยแผนฉลุซ่ึงทําจากกระดาษ กาว ฟลม ฯลฯ หรือจะใช
วิธีทากาวหรือวานิช ซ่ึงตอมาพัฒนาเปนระบบการถายตนแบบดวยแสงซ่ึงสามารถทําลวดลายไดละเอียดมาก
ข้ึน (อัญชลี, 2553) 
 
ประโยชนของการพิมพซิลคสกรีน 
 กระบวนการพิมพ คือ ตองพิมพไดเหมือนกันเปนจํานวนมาก ๆ ไมใชการเขียนลอกแบบภาพ ที
ละภาพ สามารถพิมพลงบนวัสดไดหลายชนิด ไดแก  ไม เหล็ก ผา กระดาษ พลาสติก การพิมพนี้จะตองพิมพ
ลงบนวัสดุท่ีเปนพ้ืนแบนและสามารถพิมพลงบนวัสดุไดหลายรูปทรงไดแก แบน กลม โคง เชน       การพิมพ
บนขวด กระบอกน้ํา ถึงแมวาวัสดุท่ีพิมพจะข้ึนเปนรูปทรงแลวแตพ้ืนผิวท่ีพิมพตองเรียบไมขรุขระ ระบบการ
พิมพนี้สามารถพิมพบนวัสดุท่ีมีขนาดใหญขจนถึงขนาดเล็ก  เชนการพิมพภาพโฆษณาขนาดใหญซ่ึงติดตั้งไว
ตามท่ีพักผูโดยสารรถประจําทางและพิมพลงบนผลิตภัณฑท่ีมีขนาดเล็กมาก เชน พิมพตัวเลขบนหนาปด
นาฬิกาขอมือ เปนตน 
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ประเภทของการพิมพซิลคสกรีน 
 การพิมพซิลคสกรีนแบงตามวัสดุท่ีนํามาใชในการทําแมพิมพได 4 ประเภท คือ 
 1. การทําแมพิมพดวยกระดาษ (Paper Stencils) 
 2. การทําแมพิมพดวยกาว (Glue Stencils) 
 3. การทําแมพิมพดวยฟลมตัด (The Hand Cut Fi1m Method) 
 4. กาทําแมพิมพดวยฟลมถาย (Photo Stencils) 
 
ลักษณะของการพิมพซิลคสกรีน 
 การทําแมพิมพซิลคสกรีนแตละแบบเม่ือพิมพเสร็จแลวสามารถลางแมพิมพออกได กรอบสกรีน
เพียงกรอบเดียวสามารถทําแมพิมพไดหลายครั้งและพิมพไดหลายสีซ่ึงแตละสีก็สามารถพิมพทับกันได การ
พิมพซิลคสกรีนเปนกิจกรรมท่ีสามารถสรางงานศิลปะไดหลากหลายรูปแบบและสรางความนาสนใจไดดี 
 กระบวนการพิมพซิลคสกรีนมีบางอยางท่ีไมสามารถเขียนคําอธิบายใหเขาใจได เชน จะใชแรงกด
ของยางปาดหมึกพิมพเทาไรในการปาดหมึกลงบนผาสกรีนจึงจะไดผลงานท่ีดี มีความคมชัดเจน เปนตนแตถา
ไดลงมือทดลองและฝกปฏิบัติเปนประจําก็จะเกิดความชํานาญข้ึน ปญหาตาง ๆ ก็จะลดลง 
 กระบวนการพิมพซิลคสกรีนเรียนรูเปนระบบการพิมพท่ีงายและสะดวกกวาระบบการพิมพอ่ืนๆ 
เพราะสามารถใชกรอบผาไหมเพียงกรอบเดียวพิมพผลงานใหมีคุณภาพไดจํานวนมากตามตองการ นอกจากนี้
หมึกท่ีใชพิมพตามปกติจะแหงภายใน 10 ถึง 15 นาที สีของผลงานจะมีลักษณะสดใส สวยงามเพราะเปนสีท่ี
ผานผาไหมลงวัสดุโดยตรง สวนการเตรียมแมพิมพไมยุงยาก ในการสรางสรรคผลงานตาง ๆ ไมวาจะเปนงาน
ขนาดใหญ งานท่ีตองการใหมีสีสัน งานท่ีตองการใหมีสีโปรงแสงซอนทบกัน งานท่ีมีเสนขนาดเล็กหรือภาพถาย 
การพิมพ  ผาไหมเปนกลวิธีท่ีสามารถพิมพสอดสีไดหลายสี ไมยุงยาก เปนวิธีการท่ีสามารถพลิกแพลงหาสิ่ง
แปลกใหมมาใชในการพิมพได  ศิลปนรุนกอนๆ ไดนํากลวิธีการพิมพซิลคสกรีนมาใชในการสรางผลงานไดอยาง
วิจิตรสวยงาม นอกจากนี้ยังสามารถทํากันในดานการคาไดเเก การผลิตสิ่งพิมพ การพิมพผา เปนตน 
 โดยท่ัวไปการพิมพซิลคสกรีนท่ีเหมาะสมท่ีสุด คือ การพิมพลงบนผา ไดแก      การพิมพ
ลวดลายบนเสื้อยืด การพิมพลายผาหลา การพิมพลวดลายลงบนผาหลาในระบบโรงงานจะใชกระบวนการ
พิมพแบบเดียวเทานั้น คือ กระบวนการพิมพซิลคสกรีน นอกจากนี้การสรางสีสันลวดลายบนผาหลาใหสวยงาม
ยังเปนสวนสําคัญท่ีทําใหผูบริโภคใชเปนสวนในการตัดสินใจเลือกซ้ือผา นําผาผืนไปตัดเย็บเปนเสื้อผา ตัดเย็บ
เปนของใชไดนาสนใจ เปนการเพ่ิมปริมาณการขายไดมากข้ึน 
 การพิมพซิลคสกรีนสามารถพิมพดวยมือเเละพิมพดวยเครื่องจักร เชน การพิมพผาตามโรงงานจะ
ใชแมพิมพท่ีกําหนดจังหวะการพิมพดวยเครื่องพิมพท่ีเคลื่อนท่ีไดดวยเครื่องจักร นอกจากนี้ยังมีระบบ  การ
พิมพดวยลูกกลิ้งทรงกระบอก แกนขางในกลวงไวใสหมึก ยางปาดอยูภายในทรงกระบอก จะปาดหมึกพิมพใน
ขณะท่ีลูกกลิ้งหมุนเปนวงรอบ การพิมพนี้เรียกวา การพิมพระบบโรตารี (Rotary) เปนตน 
 ปจจุบันการพิมพซิลคสกรีนเปนท่ีนิยมแพรหลายอยางมากทํางานดานศิลปะและงานพาณิชยศิลป 
สามารถเรียนรูและนําไปปฏิบัติประกอบอาชีพท้ังอุตสาหกรรมภายในครอบครัวจนถึงอุตสาหกรรมขนาดใหญ
ได ข้ึนอยูกับความรู ความสามารถของแตละบุคคล เพราะการพิมพซิลดสกรีนนับวันแตจะมีวัสดุอุปกรณ
เครื่องมือใหมๆ เพ่ิมข้ึนมากมาย เนื่องจากความกาวหนาทางดานเทคโนโลยี พรอมท้ังผลงานการพิมพหลาย
ชนิดท่ีเกิดจากการนํากระบวนการพิมพซิลคสกรีนนํามาพิมพไดอยางเหมาะสม ดังนั้นจึงสรุปวา การพิมพซิลค
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สกรีน คือ การพิมพใหหมึกพิมพผานรูผาสกรีนไปติดลงบนชิ้นงานดานลางจะไดภาพตามตนแบบโดยตรงไม
กลับซาย ขวา (อัญชลี, 2553)  
 
ผาสกรีน (Screen  fabric) 
  ผาสกรีนจัดเปนอุปกรณท่ีสําคัญและจําเปนอยางยิ่งในระบบการพิมพสกรีน โดยจะทําหนาท่ีเปน
สวนประกอบของแมพิมพสกรีนท่ีใหหมึกพิมพผานไปบนวัสดุท่ีตองการพิมพ ผาสกรีนสามารถผลิตข้ึนจากวัสดุ
ประเภทตางๆ ท่ีนํามาทําเปนเสนดายได ไมวาจะเปนขนสัตว เสนใยสังเคราะห เสนใยโลหะ (Wire cloth) 
หลังจากท่ีนําเสนใยมาทอเปนผืนแลว จึงนําผืนผาสกรีนมาขึงเขากับกรอบสกรีนท่ีเตรียมไวใหตึง และผาน
กระบวนการตางๆ เพ่ือผลิตเปนแมพ่ิมพสกรีน ท้ังนี้ ผูพิมพควรจะพิจารณาถึงลักษณะของเสนดาย และ
คุณสมบัติของวัสดุท่ีนามาใชทําเสนดาย เพ่ือใหสามารถเลือกประเภทของผาสกรีนไดตรงกับลักษณะและ
ประเภทการใชงาน (วิเชียรและนงเยาว, 2546) 
 
 ลักษณะของเสนดาย 
  ผาสกรีนท่ีจะกลาวถึงนี้ผลิตข้ึนจากเสนใยไหม เสนใยสังเคราะห เสนใยสังเคราะหเคลือบโลหะ 
และเสนใยโลหะ  เสนใยตางๆ เหลานี้จะถูกนํามาทอเปนผืนผาสกรีน ลักษณะของเสนดายในระบบการพิมพ
สกรีนสามารถแบงออกเปน 2 ชนิด ดังนี้ 
  1. เสนดายรวม (Multifilament) เสนดายชนิดนี้ทอข้ึนจากเสนดายเล็กๆ หลายเสน นํามาปน
รวมกันเปนเสนดายเสนใหณ 1 เสน การทอชนิดนี้จะงายกวาการทอเสนดายชนิดเสนเดี่ยว แตมีโครงสรางท่ี     
ไมเปนแบบแผน เนื่องจากเสนดายท่ีเกิดจากเสนใยเล็กๆ หลายเสนมารวมกันทําใหผืนผาสกรีนมีความหนา      
ไมเทากัน หมึกท่ีพิมพลงบนวัสดุก็จะไมสมํ่าเสมอ และผาสกรีนท่ีทอจากเสนใยเดี่ยวหลายๆ เสนรวมกันการ    
ยึดตัวระหวางเสนดายจะนอย ไมแนนพอ ทําใหผงฝุนสามารถเขาไปติดอยูระหวางเสนดายได อันเปนสาเหตุ
ของการอุดตันของหมึก นอกจากนี้ในขณะพิมพงาน หมึกพิมพจะเขาไปดิดอยูระหวางเสนดายของผาสกรีนได
เชนกัน และเม่ือนํามาทําความสะอาดจะไมสามารถลางออกไดหมด จึงทําใหเกิดปญหาในการเปลี่ยนสีหมึก  
พิมพใหม  เนื่องจากหมึกพิมพสีเกาท่ีคางอยูจะคอยๆ ละลายออกมาผสมกับหมึกพิมพสีใหมทําใหหมึกพิมพ       
สีใหมท่ีพิมพลงไปนั้นเปลี่ยนเฉดสีไปไดเล็กนอยในระยะแรกๆ นอกจากนั้นเสนดายชนิดนี้จะมีความคงทน  
นอยมาก โดยเม่ือใชในการพิมพงานจํานวนมาก เสนดายเสนเล็กๆ จะคอยขาดทีละเสน เนื่องจากแรงเสียดสีใน
การพิมพสงผลใหผลงานท่ีพิมพออกมาไมคมขัด และเสนดายกจะคอยๆ ขาดตอไปสวนขอดีของผาชนิดนี้ก็คือมี
ราคาถูก 
  2. เสนดายเดี่ยว (Monofilament) ผาสกรีนชนิดเสนดายเดี่ยวทอข้ึนจากวัสดุท่ีเปนเสนเดี่ยว 
โครงสรางของเสนดายจะมีผิวเรียบทําใหเม่ือทอมาแลวมีคุณภาพดี ชวยใหหมึกผานรูผาสกรีนในระหว างการ
พิมพไดอยางสมํ่าเสมอ เพียงออกแรงกดบนยางปาดอยางแผวเบา เสนดายเดียวนี้สามารถรักษารูปทรงของ
เสนดายไวไดดีและทนทานตอการเสียดสีไดดีมาก โดยเสนดายเดี่ยวนี้หมายรวมถึงเสนดายท่ีผานกรรมวิธีการ
ผลิตท่ีไดคิดคนเพ่ือใหสามารถฉีดเสนใยเสนเดี่ยวออกมา 2 ชั้น แบงเปนสวนแกนกลางและสวนผิวนอก สําหรับ
แกนกลางจะทําดวยเสนใยพอลีเอสเตอร สวนผิวนอกอาจจะทําดวยพอลีเอสเตอรหรือไนลอน เพ่ือใหมี
คุณสมบัติท่ีดีข้ึนในการพิมพสกรีน 
  เม่ือพิจารณาแลวจะเห็นวา ผาสกรีนท่ีทอจากเสนดายเดี่ยวจะมีความคงทนและทําใหผลงาน
พิมพความคมชดกวาผาสกรีนท่ีทอมาจากเสนดายรวมแตก็มีตนทุนท่ีสูงกวา โดยในทางปฏิบัติจะข้ึนอยูกับผู
พิมพในการเลือกผาสกีรนท่ีผลิตจากเสนดายชนิดใดเพ่ือใหเหมาะกับงานพิมพประเภทนั้นๆ ท้ังนี้หากตองการ
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ลดตนทุนการพิมพ ผูพิมพอาจจะเลือกใชผาสกรีนท่ีทอจากเสนดายผสมท่ีเกิดจากการทอดวยเสนดายรวมและ
เสนดายเดี่ยวรวมกัน เรียกวา “ผาสกรีนเสนดายผสม (Mono–multi)” 
 
ลักษณะและประเภทของผาสกรีน 
  ประเภทของผาสกรีนแบงตามคุณสมบัติของเสนดายออกเปน 3 ประเภท ดังนี้ 
  1. ผาไหม (Silk fabric) 
  2. ผาใยสังเคราะห (Synthetic fabric) 
  3. ผาใยโลหะ (Wire cloth) 
 
  ผาไหม 
  เริ่มแรกในสมัยกอน มีการนําเสนไหมมาปนเปนเสนดายแลวทอเปนผืนเพ่ือใหเปนผาสกรีนใน
ระบบการพิมพสกรีนเสนดายท่ีนํามาทอนี้มีขนาดแตกตางกัน ซ่ึงในปจจุบัน ไมนิยมนําผาไหมมาทําเปนผา
สกรีนเนื่องจากคุณสมบัติบางประการท่ีไมเหมาะสมกับการพิมพสกรีน ไดแก 
  - ผาไหมจะดูดซับความข้ึนในอากาศใหมากถึง 30% ของเนื้อผา 
  - หมึกท่ีพิมพผานผาไหมจะหนาบางไมเทากัน อันเปนผลมาจากขนาดของเสนดายท่ีไม
สมํ่าเสมอ 
  - เสนไหมจะทําปฏิกิริยากับสารเคมีบางชนิดอยางรุนแรง 
  - ไมสามารถทอเสนดายใหเปนผาสกรีนท่ีมีจํานวนเสนดายเกินกวา 75 เสน/เซนติเมตร (เบอร 
75) 
  - ราคาแพงกวาเสนใยสังเคราะห 
  ดังนั้น ในระยะเวลาตอมาจึงมีการคิดคนเพ่ือนําวัสดุประเภทอ่ืนๆ เชน ใยสังเคราะห ใยโลหะ มา
ใชแทนเสนดายท่ีทําจากไหม 
 
  ผาใยสังเคราะห 
  เนื่องจากผาไหมมีราคาแพง และมีคุณสมบัติไมเหมาะสมหลายประการ อีกท้ังมีพัฒนาการในการ
ผลิตเสนดายข้ึนในป ค.ศ. 1930 โดยมีผูคิดคนเสนใยชนิดใหมข้ึนคือเสนใยสังเคราะหซ่ึงมีคุณสมบัติในการพิมพ
สกรีนท่ีดีกวาเสนไหม เสนใยสังเคราะหจึงไดรับความนิยมในการใชในการพิมพสกรีนจนกระท่ังถึงปจจุบัน เสน
ใยดังกลาวมี 2 ชนิด คือ ไนลอน (Nylon, polyamide PA 6.6) และพอลีเอสเตอร (Polyester) ในวงการ
พิมพสกรีนบานเรายังคงเรียกเสนใยท้ัง 2 ชนิดนี้วา “ผาซิลค” ซ่ึงแปลวาผาไหมท้ังท่ีเปนผาใยสังนคราะห ใน
ท่ีนี้จะขอเนนเฉพาะผาสกรีนท้ัง 2 ชนิด ซ่ึงผลิตข้ึนมาจากกระบวนการสังเคราะหเสนใย (Polymerization of 
fibres)  ท้ังไนลอนและพอลีเอสเตอรจะมีคุณสมบัติท่ีแตกตางกัน ดังนั้น จึงควรท่ีจะเรียนรูคุณสมบัติฟสิกสและ
คุณสมบัติทางเคมี  ฟสิกสและคุณสมบัติท่ัวๆ ไป ดังตารางท่ี 2.1 และตารางท่ี 2.2 
 

ตารางท่ี 2.1  คุณสมบัติทางเคมีและฟสิกส 
 

        คุณสมบัติ ผาไนลอน ผาพอลีเอสเตอร ผาพอลีเอสเตอรเคลือบนิเกิล 

ความถวงจําเพาะ 1.14 1.38  
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จุดหลอมเหลว 
(Melting point ๐C) 

247 – 253 240 – 260 240 – 260 

จุดเดือด 
(Boiling point ๐C) 

225 – 235 220 – 240 220 – 240 

ความคงทนตอการยืดตัว 
(Tensile strength) 

ดี ดี ดีมาก 

% การดูดซับความชื้น 
ณ.อุณหภูมิ 20   
ความชื้นสัมพัทธ 65% 

3.5 – 4 0.4 0.4 

ความทนตอกรด ไมดี ด ี ไมดี 
ความทนตอดาง ด ี ไมดี ปานกลาง 
คุณสมบัติทางไฟฟา เกิดไฟฟาสถิต เกิดไฟฟาสถิต เกิดไฟฟาสถิต 
ความทนตอแสงและสภาพอากาศ ไมดี ปานกลาง ดีมาก 
ท่ีมา : วิเชียร  จิระกานนท และนงเยาว จิระกานนท, 2546 
ตารางท่ี 2.2  คุณสมบัติท่ัวไป 
 

คุณสมบัติ ผาไนลอน ผาพอลีเอสเตอรเคลือบ 
ความทนทานตอการเสียดสี 
(Abrasion resistance 

ดีมาก ดี 

ความยืดหยุน 
(Elasticity) 

มาก นอย 

ความทนตอแรงกระแทก 
(Mechanical durability) 

ดีมาก ดี 

การเกาะติดท่ีเกิดจากแรงตึงผิว 
(Surface tension) 

ดีมาก ดี 

การรับแรงตึง 
(Tension) 

ต่ํา สูงมาก 

การขยายตัว 
(Elongation) 

สูงมาก ต่ํา 

การไหลของหมึกผานรูเปดผา 
(Ink flow) 

ดี ดีมาก 

การลางกาวอัด 
(Reclaimation and re–usability) 

ปานกลาง งายมาก 

ท่ีมา : วิเชียร  จิระกานนท และนงเยาว จิระกานนท, 2546 
 
คุณลักษณะของผาสกรีน (Geometv of screen fabric) 
  ผาสกรีนเปนอุปกรณท่ีสิ้นเปลืองและมีตนทุนสูงในการพิมพ การศึกษาคุณลักษณะของผาสกรีน 
เชน ความสามารถในการพิมพลายเสน เม็ดสกรีน ความคมชัด ความหนาของหมึก การไหลตัวของหมึก จะทํา
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ใหสามารถเลือกผาสกรีนท่ีมีคุณลักษณะเหมาะกับการพิมพวัสดุ และรูปแบบของงานพิมพแตละประเภท 
คุณลักษณะผาสกรีนท่ีจะสงผลตองานพิมพจําแนกไดดังนี้ (วิเชียร  จิระกานนท และนงเยาว จิระกานนท, 
2546) 
  1. จํานวนเสนดายตอเซนติเมตร (Mesh count per centimeter) 
  2. จํานวนเสนดายตอนิ้ว (Mesh count per inch) 
  3. ลักษณะการทอ (Weave) 
  4. คาความตางของจํานวนเสนดายท่ียอมรับใด (Tolerance of mesh – count) 
  5. เสนผาศูนยกลางเสนดาย (Nominal thread diameter) 
  6. รูเปดของผาสกรีน (Mesh opening) 
  7. สัดสวนของพ้ืนท่ีรูเปดของผาสกรีน (Free opening or open area) 
  8. ความหนาของผาสกรีน (Fabric thickness) 
  9. คาความตางของความหนาของผาสกรีนท่ียอมรับใด (Tolerance of fabric thickness) 
  10.  ปริมาตรของหมึกท่ีใชตอพ้ืนท่ี (Theoretical ink volume) 
  11.  พ้ืนท่ีหนาตัดขวางของผาสกรีน (Specific cross section, SCS) 
  12.  ความตึงของผาสกรีน (Maximum recommend tension) 
 
 การพิมพซิลคสกรีนสามารถพิมพไดบนวัสดุหลายชนิด เชน เหล็ก ไม กระดาษ ผาและสามารถ
พิมพชิ้นงานท่ีมีขนาดเล็กเทาเสนผมและขนาดใหญได  ข้ันตอนการพิมพไมยุงยากมีอุปกรณท่ีใชในการทํางาน
ไดแก แทนพิมพ แมพิมพ หมึกพิมพ ยางปาด สเปรยกาว และข้ันตากผลงาน  
 การพิมพซิลคสกรีนบนวัสดุตาง ๆ ท่ีนิยมมีดังนี้ (อัญชลี, 2553) 
 1. การพิมพซิลคสกรีนบนกระดาษ 
 2. การพิมพซิลคสกรีนบนสิ่งทอ 
 
 1. การพิมพซิลคสกรีนบนกระดาษ (Silk screen printing on paper) 
  เม่ือตองการจะพิมพจํานวนหลายชิ้น นํากรอบสกรีนท่ีถายตนแบบมายึดติดกับ แทนพิมพแลว
ยึดกรอบสกรีนใหแนน นํากระดาษท่ีตองการพิมพมาตั้งแบบ โดยใหตนแบบท่ีถายอยูในกรอบสกรีนตรงกับ
ตําแหนงท่ีจะพิมพบนกระดาษ ฉีดสเปรยกาวบนแทนพิมพเฉพาะบริเวณท่ีวางชิ้นงานกระดาษ เพ่ือชวยยึด
กระดาษไวไมใหเคลื่อนในขณะพิมพ การพิมพควรหนุนกรอบสกรีนใหสูงข้ึนจากชิ้นงานประมาณ 2 - 3 
มิลลิเมตร เพ่ือชวยใหผาสกรีนดีดตัวกลับเม่ือยางปาดไตปาดหมึกพิมพผานไปขณะพิมพงาน การทําเชนนี้มีผล
อยางมากในขณะพิมพเพราะถาผาสกรีนสัมผัสกับกระดาษท่ีพิมพตลอดเวลา หมึกท่ีพิมพออกมาจะเลอะหรือ
ตัวหนังสือหัวจะบอดเนื่องจากกระดาษมีการดูดซับหมึกนอยหมึกพิมพจึงติดอยูเฉพาะผิวกระดาษไมซึมลงไปใน
เนื้อกระดาษ หมึกพิมพจึงเลอะไดงาย 
 เม่ือพิมพครบทุกสีแลวใหทําความสะอาดแมพิมพและยางปาดทุกครั้ง โดยใชน้ํามันลางตาม
ประเภทของหมึกพิมพ เพ่ือเปนการยืดอายุการใชังานของแมพิมพเเละยางปาดใหยาวนาน ผลงานประเภท
กระดาษท่ีนํามาพิมพ ไดแก นามบัตร ใบวุฒิบัตร ปกหนังสือ โปสเตอร สติกเกอรและกระดาษรูปลอก 

 2. การพิมพซิลคสกรีนบนส่ิงทอ (Silk screen printing on textile) 
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  สิ่งทอหรือผา เกิดจากการใชเสนใยธรรมชาติหรือเสนใยสังเคราะห นํามาทําเปนเสนดายนํา
เสนดายมาทอขัดกัน โดยเสนดายพวกหนึ่งเรียกวา ดายยืน และดายอีกพวกหนึ่งเรียกวา ดายพุง เสนดาย 2 
พวกนี้ตองตั้งฉากกัน ลักษณะของการขัดกันของดายพุงและดายยนจะเรียกวา ลายขัด เกิดเปนผืนผา อาจมีผิว
หยาบหรือละเอียดข้ึนอยูกับลักษณะของเสนดาย เม่ือนําระบบการพิมพซิลคสกรีนมาพิมพบนผา หมึกพิมพจะ
ซึมลงไปในเนื้อผาไดดี สามารถพิมพบนผาเปนผืน  
  ยางปาด  ควรใชยางปาดท่ีมีความออนตัวเพราะตองการใหหมึกพิมพลงไดมากนิยมใชแบบแหลม
กลาง การยึดชิ้นงานใชไดท้ังแทนพิมพพ้ืนเทียนและใชสเปรยกาวทาหรือฉีดบนแทนพิมพเพ่ือยึดจับชิ้นงาน
ไมใหติดกรอบสกรีนข้ึนไป ควรวางกรอบสกรีนใหแนบกับผาท่ีจะพิมพ (อัญชลี, 2553) 
 

หมึกพิมพสกรีน (Screen printing ink) 
  หมึกพิมพสําหรับการพิมพลกรีนจําแนกได 4 ประเภท ไดแก หมึกพิมพสกรีนฐานน้ํามัน 
(Solvent – based screen ink)  หมึกพิมพสกรีนฐานน้ํา (Water-based screen ink) หมึกพิมพสกรีนพลา
สติซอล (Plastisol screen ink) และหมึกพิมพสกรีนยูวี (UV screen ink) โดยหมึกพิมพสกรีน 3 ประเภท
แรก            มีองคประกอบหลัก 4 อยาง คือ สารใหสี  ตัวทําละลาย  เรซิน และสารเติมแตง สวนหมึกพิมพ
สกรีนยูวีมีองคประกอบหลัก 5 อยาง คือ สารใหสี  มอนอเมอร  พรีพอลิเมอร  สารเติมแตง และสารเริ่ม
ปฏิกิริยาดวยแสง (Photoinitiator) (วิเชียรและนงเยาว, 2546) 
  1. หมึกพิมพสกรีนฐานน้ํามัน 
   หมึกพิมพสกรีนฐานน้ํามัน ประกอบดวยสารใหสี ตัวทําละลาย ซ่ึงทําหนาท่ีเปนตัวพาหมึก เร
ซินซ่ึงทําหนาท่ียึดผงสี และสาร     เติมแตงซ่ึงทําหนาท่ีปรับคุณสมบัติของหมึกพิมพ องคประกอบของหมึก
พิมพสกรีนฐานน้ํามันมีดังนี้ 
   1.1 สารใหสี หมายถึง สารท่ีทําใหเกิดสีของหมึกพิมพ แบงเปน 2 ประเภท คือ ผงสี 
(Pigment) และสียอม (Dye-stuff) สารใหสีท้ังสองประเภทนี้มีความสําคัญอยางยิ่งตอการผลิตหมึกพิมพ 
เนื่องจากทําใหหมึกพิมพตางๆ มีสีสันท่ีแตกตางกัน การมองเห็นและรับรูสีของผงสีและสียอมในหมึกพิมพ
อาศัยคุณสมบัติในการดูดกลืนและสะทอนแสงท่ีแตกตางกัน เม่ือแสงสองมากระทบกับโมเลกุลของผงสีและสี
ยอมแลว คลื่นแสงบางสวนจะถูกดูดกลืนไว และชวงคลื่นแสงเฉพาะสีนั้นๆ จะสะทอนเขามายังตาของคนเรา 
ทําใหมองเห็นหมึกพิมพเปนสีตางๆ 
      1.1.1  ผงสี  ท่ีใชในหมึกพิมพโดยท่ัวไปแบงเปน 2 ประเภท คือผงสีอินทรีย (Organic 
pigment) และผงสีอนินทรีย (Inorganic pigment) ท้ังท่ีไดจากธรรมชาติ เชน แรธาตุหรือพืชตางๆ ผงสี
สังเคราะหซ่ึงสวนใหญจะถูกสังเคราะหข้ึนจากสารเคมีท่ีไดจากการกลั่นน้ํามันปโตรเลียม สําหรับผงสีท่ีใชใน
หมึกพิมพสกรีนฐานน้ํามันท่ัวไปควรเปนผงสีท่ีมีความทึบแสงพอควรเพ่ือท่ีจะสามารถกลบสีของพ้ืนวัสดุท่ีพิมพ
ไดสนิท 
       1.1.2 สียอม โดยท่ัวไปจะใชในหมึกพิมพเหลว เชน หมึกพิมพเฟล็กโซกราฟ 
(Flexographic ink) และหมึกพิมพกราวัวร (Gravure ink) เนื่องจากสียอมตางๆ นั้นสามารถละลายเขากับ
สวนประกอบท่ีนํามาทําเปนหมึกพิมพใด ซ่ึงตางจากรังสีท่ีไมละลายเม่ือนําไปผสมเม่ือทําเปนหมึกพิมพ ดังนั้น 
สียอมจึงมีขอจํากัดนอยกวาในดานของการเลือกใชใหเหมาะสมกับระบบหมึกพิมพ 
   1.2 ตัวทําละลาย (Solvent) หมายถึง สารท่ีมืความสามารถในการละลายสารประเภทอ่ืน
ซ่ึงอาจจะเปนหนึ่งหรือหลายประเภทใหละลายจนเขาเปนเนื้อเดียวกัน คุณสมบัติของตัวทําละลายท่ีสําคัญ คือ 
ความสามารถในการทําละลายและอัตราการระเหย 
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    -  ความสามารถในการทําละลาย (Solvency) ความสามารถในการทําละลายนี้ไม
สามารถกําหนดเปนคาท่ีแนนอนไดในการทําหมักพิมพ เนื่องจากความสามารถในการทําละลายจะแปรผันไป
ตามประเภทของเรซิน การกําหนดวาตัวทําละลายนั้นๆ มีความสามารถในการทําละลายเพียงใด ใชวิธีประเมิน
จากปริมาณของเรซินท่ีละลายในตัวทําละลายนั้นๆ วามีมากหรือนอยเพียงใด ถาสามารถละลายเรซินไดใน
ปริมาณมากก็แสดงวาตัวทําละลายนั้นมีความสามารถในการทําละลายสูง 
    - อัตราการระเหย (Evaporation rate) อัตราการระเหยท่ีตางกันมีผลตอคุณสมบัติ
การแหงตัวของหมึกพิมพสําหรับหมึกพิมพสกรีนนั้นไมควรแหงตัวเร็วเกินไปเนื่องจากจะสงผลใหหมึกพิมพสวน
ท่ีแหงไปอุดตันรูเปดของผาสกรีนหรือท่ีเรียกวา “บล็อกสกรีนตัน” แตก็ไมควรแหงชาจนเกินไปเพราะจะทําให
เสียเวลาในการผลิตได อัตราการระเหยของตัวทําละลายมีความสัมพันธโดยตรงกับอุณหภูมิท่ีใชในการกลั่นตัว
ทําละลายประเภทนั้นๆ ถาอุณหภูมิท่ีใชในการกลั่นต่ําตัวทําละลายประเภทนั้นมักจะระเหยและแหงเร็ว ถาใช
อุณหภูมิสูงในการกลั่นลําดับสวน  ตัวทําละลายประเภทนั้นจะระเหยและแหงชา ประเภทของตัวทําละลายท่ี
นํามาใชไดในหมึกพิมพสกรีนเปนสารประกอบไฮโดรคารบอน (Hydrocarbon) เชน ไกลคอล (Glycol) ไกล
คอลอีเทอร (Glycol ether) คีโตน (Ketone) และเอสเทอร (Ester) ฯลฯ 
    ตัวทําละลายในหมึกพิมพสกรีนฐานน้ํามันทําหนาท่ีในการละลายเรซินท่ีเปนของแข็งให
กลายเปนของเหลว เพ่ือใหสามารถผสมเขากับผงสีไดงาย สําหรับตัวทําละลายท่ีเลือกใชจะตองมีคุณสมบัติใน
การละลายเรซินไดเปนอยางดี เม่ือพิมพหมึกพิมพลงบนวัสดุใชพิมพประเภทตางๆ ตัวทําละลายจะระเหย
ออกไปจากวัสดุใชพิมพอยางรวดเร็ว คงเหลือไวแตเรซินและผงสีท่ีเกาะติดบนผิวของวัสดุใชพิมพ 
   1.3 เรซิน หมายถึง สารท่ีอยูในรูปของของแข็งท่ีเปนผลึกหรือของเหลวท่ีมีน้ําหนักโมเลกุลสูง 
โดยท่ัวไป  เรซินจะมีจุดหลอมเหลวท่ีไมแนนอน กอนนํามาใชตองนําไปละลายในตัวทําละลายกอน หากใชตัว
ทําละลายท่ีเหมาะสมจะละลายรวมเปนเนื้อเดียวกัน เรียกวา ตัวพาหมึก (Ink vehicle) เรซินในหมึกพิมพทํา
หนาท่ีกําหนดคุณสมบัติตางๆ ของหมึกพิมพไมวาจะเปนความแข็ง ความมันเงา การเกาะติด และความยืดหยุน 
นอกจากนี้ เรียนยังเปนสารท่ีทําใหโมเลกุลของเม็ดสรวมตัวอยูดวยกันและทําหนาท่ีเปนสารเกาะติดสารใหสีกับ
วัสดุใชพิมพ ตัวอยางเรซินท่ีมักจะนํามาใชเปนสวนผสมในหมึกพิมพสกรีนฐานน้ํามัน ไดแก ไนโตรเซลลูโลส 
(Nitrocellulose) ไวนิล (Vinyl) บะคริลิก (Acrylic) ยูรีเทน (Urethane) และพอลิเอสเทอร (Polyester) 
ท้ังนี้การเลือกใชเรซินข้ึนอยูกับคุณสมบัติของหมึกพิมพท่ีตองการนําไปใชงาน 
    เรซินจําแนกได 2 ประเภทใหญๆ คือ 
    1.3.1 เรซินธรรมชาติ (Natural resin) มีคุณสมบัติไมคอยคงท่ีและการนําเรซิน
ธรรมชาติมาใชจะตองผานกระบวนการปรับปรุงคุณสมบัติทางเคมีใหเหมาะสมเสียกอน ปจจุบันยังมีการ
นํามาใชงานอยูบาง เรชินธรรมชาติสวนใหญจะไดมาจากยางของตนไมและมีบางสวนท่ีไดจากสัตว  
ตัวอยางเชน โรซิน (Rosin) มะนิลาโคปอล (Manila copal) แปงสะสมในพืช (Starch) และกัม (Gum) เปน
ตน 
    13.2 เรซินสังเคราะห (Synthetic resin) เปนเรซินท่ีเกิดข้ึนโดยผานกระบวนการ
สังเคราะหพอลิเมอร (Polymerization) ซ่ึงเปนกระบวนการท่ีทําใหสารโมเลกุลเล็กหลายโมเลกุลมารวมตัวกัน
เปนโมเลกุลท่ีมีขนาดใหญข้ึน คุณสมบัติทางเคมีและกายภาพของเรซินสังเคราะหข้ึนอยูกับโครงสรางและ
องคประกอบทางเคมีของวัดถุดิบท่ีใชผลิตเรซินนั้นๆ สวนใหญจะมีโครงสรางทางเคมีท่ีแนนอนทําใหสามารถ
ผลิตหรือทําซํ้าข้ึนใหมไดหลายๆ ครั้ง โดยเรซินท่ีไดจากการสังเคราะหแตละครั้งจะยังคงมีคุณสมบัติเหมือนเดิม 
ซ่ึงตางจากเรซินธรรมชาติท่ีมีโครงสรางทางเคมีท่ีไมแนนอน เนื่องจากแปรเปลี่ยนตามสภาพแวดลอม ตัวอยาง
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ของเรซินสังเคราะหท่ีใชในหมึกพิมพสกรีน เชน อีพอกขี (Epoxy) ไวนิล (Vinyl) อัลคิล (Alkyl) และอะคริลิก 
(Acrylic) เปนตน 
   1.4 สารเติมแตง (Additives) คือ สารท่ีใสเติมลงไปในหมึกพิมพเพ่ือทําใหหมึกพิมพมี
คุณสมบัติตางๆ เพ่ิมข้ึนตามตองการ เชน 
    - เพ่ิมคุณสมบัติในการเกาะติด คือ ทําใหหมึกพิมพมีการเกาะติดกับวัสดุไดดีข้ึนและใช
สําหรับงานบางประเภทท่ีตองการใหหมึกพิมพมีคุณสมบัตินี้เพ่ิมข้ึน 
    - เพ่ิมความยืดหยุน คือ ทําใหหมึกพิมพท่ีพิมพลงบนวัสดุมีความยืดหยุนดีข้ึน 
เนื่องจากวัสดุบางประเภทเม่ือพิมพหมึกลงไปแลวจะไมมีความยืดหยุน ทําใหเปราะแตกได 
    - เพ่ิมความทนทานตอการขีดขวนและการเสียดสี คือ เม่ือมีการขีดขวนในบริเวณท่ี
พิมพหมึกลงไป บริเวณนั้นจะไมเกิดรอย หรือเม่ือมีการเสียดสี หมึกก็จะไมหลุดลอกออกมาไดงาย 
    - เพ่ิมความทนตอสารเคมี คือ ทําใหหมึกพิมพสามารถทนตอสารเคมีบางประเภทได 
ความทนตอสารเคมีของหมึกพิมพข้ึนกับคุณสมบัติของเรซินและสารใหสี รวมถึงองคประกอบอ่ืนๆ ท่ีใส
เพ่ิมเติมลงไปในหมึกพิมพ 
    การเติมสารเติมแตงเปนเพียงการชวยเพ่ิมคุณสมบัติท่ีตองการของหมึกพิมพบาง
ประเภทเทานั้น โดยคํานึงถึงลักษณะการใชงาน คุณสมบัติของวัสดุท่ีนํามาพิมพและอ่ืนๆ 
 
  2. หมึกพิมพสกรีนฐานน้ํา 
   หมึกพิมพสกรีนฐานน้ําเปนหมึกพิมพท่ีมีน้ําเปนสวนประกอบในการทําละลายใหหมึกอยูใน
สถานะท่ีเปนของเหลวเชนเดียวกับหมึกพิมพสกรีนฐานน้ํามันท่ีมีน้ํามันเปนตัวทําละลาย หมึกพิมพสกรีนฐาน
น้ําจะเหมาะสําหรับการพิมพบนวัสดุบางประเภทเทานั้น เชน กระดาษ ผา  และพลาสติกประเภทพอลิไวนิล
คลอไรด หรือพีวีซี  เนื่องจากเหตุผลในดานการเกาะติดบนวัสดุบางประเภทท่ีไมคอยดีเม่ือเปรียบเทียบกับหมึก
พิมพประเภทอ่ืนๆ ท้ังนี้ หมึกพิมพสกรีนฐานน้ําแบงตามประเภทของสารใหสีได  2 ประเภท ไดแก 
   1. หมึกพิมพสกรีนฐานน้ําประเภทผงสี คือ หมึกพิมพท่ีมีสารใหสีเปนผงสี 
   2. หมึกพิมพสกรีนฐานน้ําประเภทสียอม คือ หมึกพิมพท่ีมีสารใหสีเปนสียอม 
   สวนประกอบของหมึกพิมพแตละประเภทดังตารางท่ี 2.3 ซ่ึงสวนประกอบของหมึกพิมพแต
ละชนิดจะมีผลตอคุณสมบัติเฉพาะตัว 
 
ตารางท่ี 2.3   สวนประกอบของหมึกพิมพสกรีนฐานน้ําประเภทผงสีและสียอม 
 

ประเภท 
สวนประกอบ 

หมึกพิมพสกรีนฐานน้ํา 
ประเภทผงสี 

หมึกพิมพสกรีนฐานน้ํา 
ประเภทสียอม 

สารใหสี ผงสี สียอม 
ตัวทําละลาย น้ํา น้ํา 
สารยึดผงสี (Binder) และ 
สารปรับความหนืด 
(Thickener) 

น้ํามันกาด 
มอนอเมอรไวนิลอะซิเตด 

บิวทิลอะคริเลต 

โซเดียมแอลจิเนต 

สารเติมแตง สารทําใหนุม สารทําใหเปยก 
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สารดานการเกิดฟอง ตัวออกซิไดซ 
ตัวรีดิวซ 

สารเพ่ิมความชื้น 
กรดและดาง 

สารเพ่ิมการละลาย 
สารกันบูด 

สารผนึกสี เมลมีนฟอรมาดีไฮด ไทโอยูเรียฟนอล 
ท่ีมา : วิเชียร  จิระกานนท และนงเยาว จิระกานนท, 2546 
 
   1. หมึกพิมพสกรีนฐานน้ําประเภทผงสี  ประกอบไปดวย 4 อยาง คือ ผงสี เรซิน สาร   เติม
แตงและน้ํา ซ่ึงเปนตัวทําละลายและตัวพาหมึกโดยทําหนาท่ีกระจายสารยึดผงสี (Binder) ประเภทอะคริลิก 
เชน มอนอเมอรไวนิลอะซิเตด (Vinyl acetate monomer) และบิวทิลอะคริเลต (Butyl acrylate) รวมไปถึง
การละลายสารเพ่ิมความหนืด (Thickener)  หรือน้ํามันกาด (Kerosene)  โดยอาศัยอิมัลชัน (Emulsifier) 
ชวยลดแรงตึงผิวของน้ําและน้ํามันกาด ทําใหรวมตัวกันโดยท่ีน้ํามันกาดแตกตัวเปนหยดเล็ก ๆ กระจายเขาไป
อยูในน้ําซ่ึงเปนตัวกลาง ชวยใหความหนืดของหมึกพิมพเหมาะสมกับการพิมพ น้ําทําหนาท่ีหอหุมผงส ี
นอกจากนี้ยังมีสารเติมแตงท่ีเติมเพ่ือปรับคุณสมบัติตาง ๆ ของหมึกใหเปนไปตามท่ีกําหนด เชน สารกันฟอง 
(Antifoam) สารทําใหนุม (Softening agent) สวนสารผนึกสี (Fixing agent) ทําใหหมึกพิมพติดทนบนวัสดุ
ใชพิมพ เชน เมลามีนฟอรมัลดีไฮด (Melamine formaldehyde) นอกจากนี้หมึกพิมพสกรีนฐานน้ํายัง แบง
ออกเปนประเภทตาง ๆ ดังนี้ 
   - หมึกพิมพผาสีจม หรือหมึกพิมพผาธรรมดา หมึกพิมพสกรีนประเภทนี้เหมาะสําหรับพิมพ
ผาฝาย หรือผาใยสังเคราะหผสมกับผาฝายในอัตราสวนตางๆ แตจะตองๆ มีอัตราสวนของใยสังเคราะไมนอย
กวารอยละ 65 ผาท่ีจะพิมพควรจะมีสีออน และควรผานการอบหรือใหความรอนดวยวิธีตางๆ ท่ีอุณหภูมิ
ระหวาง 100–120 ๐C เปนเวลา  3–5 นาที หรือปลอยท้ิงไวนานหลายวัน สารผนึกสีจะทําปฏิกิริยากับหมึกท่ี
พิมพไวแลว ทําใหเกาะติดแนนกับเนื้อผา สีจึงไมตกหรือจางไดงายหลังการซัก 
    หมึกพิมพผาสีจมประกอบดวยเม็ดผงสีท่ีคอนขางหยาบ จึงควรเลือกใชกับผาสกรีนท่ีมี
ความหยาบประมาณ 135 เสนตอนิ้ว หรือขนาด 54 เสนตอเซนติเมตร ผาสกรีนดังกลาวเปนท่ีนิยมใชกันมาก 
การเลือกใชผาสกรีนขนาดท่ีแตกตางไปตองเลือกใชใหเหมาะสมกับลักษณะงาน ลวดลายท่ีตองการพิมพ และ
คุณภาพของหมึกพิมพ 
   - หมึกพิมพผาสีลอย คือ หมึกพิมพผาสีจมท่ีปรับปรุงใหมีเนื้อผงสีเขมขนมากข้ึน ท้ังยังมี   
เรซินท่ีชวยใหแมสีลอยตัวและเกาะติดแนนบนผา เม่ือนําไปพิมพบนผาท่ีมีพ้ืนสีเขม สีของหมึกพิมพก็จะลอย
เดนชัดอยูบนเนื้อผาทําใหลวดลายท่ีพิมพยังคงความสวยงามไวได ซ่ึงตางกับหมึกพิมพผาสีจมท่ีเม่ือพิมพลงบน
พ้ืนผาสีเขมแลว สีของหมึกพิมพจะหายไป  เนื่องจากผงสีจมหายหรือซึมเขาไปในเนื้อผาทําใหลวดลายท่ีพิมพดู
ไมสวยงาม ขอดีของหมึกพิมพผาสีลอยคือ เปนหมึกท่ีเหมาะสําหรับพิมพท้ังบนผาสีออนและสีเขมเพราะ
สามารถผลิตชิ้นงานท่ีมีความสวยงามและคมชัดไดดี หมึกพิมพผาสีลอยนี้ใชน้ําเปนสวนผสมเพ่ือทําใหหมึก
เหลวในการพิมพ รวมท้ังใชน้ําในการทําความสะอาดผาสกรีน หากพบวามีสีติดคางอยูบนผาสกรีน ใหใชน้ํายา
ลางหมึกท่ีเปนน้ํามัน เชน ไวทสปริต (White spirit) เช็ดออก ผาสกรีนก็จะสะอาดและนํามาใชงานใหมได 
นอกจากนี้ยังไดมีการปรับปรุงคุณภาพของหมึกพิมพผาสีลอยโดยผลิตใหมีความมันเงามากข้ึน และชวยเพ่ิม
ความสวยงามของผาท่ีพิมพได เรียกวา “หมึกพิมพผาสีลอยมัน” 
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   - หมึกพิมพผาสีนูนหรือหมึกพิมพผาสีฟู หมึกพิมพสกรีนประเภทนี้เปนหมึกพิมพฐานน้ําซ่ึงมี
สารทําฟอง (Foaming agent) หรือเรียกวา “เชื้อฟู” ผสมอยู คุณสมบัติของหมึกพิมพประเภทนี้ใกลเคียงกับ
หมึกพิมพผาสีลอยสวนการนํามาใชงานตองคํานึงถึงเปนพิเศษ คือ ตองมีการปาดหมึกใหเรียบผานผาสกรีนท่ี
หยาบหรือมีความละเอียดต่ํา และหลังจากพิมพเสร็จแลวตองนําผาท่ีพิมพไปผึ่งใหแหงและเขาเตาอบท่ีอุณหภูมิ 
100–120 ๐C เปนเวลาประมาณ 3 นาที หมึกท่ีพิมพบนผาจะแหงและมีลักษณะฟูและนูนพองข้ึน หรืออาจทํา
ใหนูนเรียบมากข้ึนไดโดยกลับผาท่ีพิมพไปดานหลังแลวใชเตารีดรีดทับ สีหมึกท่ีพิมพไดก็จะนูนเรียบคลาย
ลักษณะท่ีปกดวยดาย 
    อีกวิธีหนึ่งท่ีใชทําใหหมึกท่ีพิมพบนผานั้นเรียบคือ การวางผาขาวทับผาท่ีพิมพเสร็จและ
แหงพอสัมผัสไดแลวใชเตารีดทับ หมึกก็จะนูนเรียบคลายเสนดายเชนกัน อยางไรก็ตาม หมึกพิมพผาสีนูนนี้   
เม่ือฟูข้ึนมาแลวสีจะซีดลงกวาเดิม เนื่องจากเนื้อหมึกท่ีพองข้ึนจะกลบสีไปบางสวน ดังนั้น ผูใชจึงควรเพ่ิมความ
เขมของแมสีข้ึนใหมากเทาท่ีตองการกอนพิมพ เผื่อหลังจากนําไปผานความรอนแลวสีจะซีดลง ขอจํากัดของ
หมึกพิมพผาสีนูน คือ หมึกจะไมสามารถรักษาความเขมของสีไดดีเทากับหมึกพิมพผาและสีลอย ดังนั้น จึงควร
ระมัดระวังในการใชหมึกพิมพผาสีนั้นพิมพลงบนผาพ้ืนสีเขม และในการอบเพ่ือใหสีฟูไมควรใชอุณหภูมิสูงมาก
หรือนานเกินไป เพราะจะทําใหหมึกฟูมากจนเกินไป จะทําใหประสิทธิภาพการเกาะติดของหมึกจะลดนอยลง 
ถาหากใสสารท่ีทําใหฟูลงในหมึกมาก หมึกพิมพก็จะฟูมากและทําใหการเกาะติดลดลง วิธีการแกไขอาจจะทํา
ไดโดยการเติมเรซินท่ีใชทําสีลอยลงไปในหมึกพิมพนั้นประมาณรอยละ 10–20 หมึกพิมพก็จะมีการเกาะติดผา
ไดดีข้ึน 
    นอกจากนี้ยังมีหมึกพิมพผาประเภทอ่ืนๆ เชน ประเภทสีเงิน ประเภทสีทอง ประเภทสีมุก
และประเภทท่ีมีกากเพชร ซ่ึงคลายกับสีของหมึกพิมพฐานน้ํามัน ทําไดโดยการใชสารยึดผงสีเกรดพิเศษมาผสม
กับผงเงิน ผงทอง ผงมุก หรือกากเพชร สวนองคประกอบของหมึกพิมพผาเหลานี้ก็เชนเดียวกันหมึกพิมพผา
ประเภทอ่ืนๆ ในการนําไปใชงานก็จะตองใชกับผาสกรีนท่ีหยาบขนาด 10 เสนตอเซนติเมตร โดยตองพิมพดวย
การปาดหมึกทับหลายๆ ครั้ง เพ่ือใหผงเงิน ผงทอง สีมุก และกากเพชรสามารถผานผาสกรีนไปเกาะติดกับผาท่ี
นํามาพิมพ 
   2. หมึกพิมพสกรีนฐานน้ําประเภทสียอม คือ หมึกพิมพท่ีมีสารใหสีเปนสียอม มีตัวทํา
ละลายและตัวพาหมึกคือ น้ํา การพิมพผาโดยใชหมึกพิมพสกรีนประเภทนี้ลงทุนคอนขางสูงตางจากการพิมพ
ผาโดยใชหมึกพิมพสกรีนประเภทอ่ืน และสวนใหญจะทําเปนอุตสาหกรรม โดยตองมีการตรวจสอบข้ันตอนการ
ดําเนินงานอยางรอบคอบทุกข้ันตอนตั้งแตการจัดหาสถานท่ีพิมพจนถึงข้ันตอนการพิมพใหมีประสิทธิภาพ
เพียงพอ เพ่ือไมใหเกิดปญหาข้ึนภายหลัง สําหรับข้ันตอนการพิมพผาท่ีสําคัญในกระบวนการพิมพสกรีนมี 2 
ข้ันตอน คือ การเตรียมผาและการเตรียมหมึกพมิพ 
    ในข้ันตอนการเตรียมผา สิ่งท่ีจะตองคํานึงถึงประการแรก คือ ประเภทของผาท่ีจะพิมพ      
ไมวาจะเปนผาพอลีเอสเตอร ผาไนลอนหรือผาฝาย คุณสมบัติในการดูดซึม และคุณสมบัติอ่ืนๆ ดวย  ผาบาง
ประเภท เชน ผาไนลอน มีการเคลือบน้ํายาไว หรือผาพอลีเอสเตอร ซ่ึงมีการเคลือบสารกันน้ํา เม่ือเสร็จ
ข้ันตอนการเตรียมผาแลว ข้ันตอนตอไปคือ การเตรียมหมึกพิมพเปนข้ันตอนสําคัญท่ีจะตองศึกษาองคประกอบ
ตางๆ ในหมึกพิมพอยางละเอียดเพ่ือใหทราบถึงคุณสมบัติของหมึกพิมพ องคประกอบตางๆ ของหมึกพิมพ
ประเภทนี้มีดังนี้ คือ 
    1) สียอม เปนสีท่ีมีความเขมของสีมาก เม่ือใชพิมพบนผาขาวจะใหสีท่ีมีความสดใสดีมาก   
สียอมท่ีนํามาใชอาจจะอยูในสภาพตางๆ กัน ไดแก ผง เกล็ด หรือของเหลว เม่ืออยูในสภาพท่ีเปนผงและ       
เกล็ดนั้น กอนนํามาใชงานจะตองนําไปละลายในน้ํากอนท่ีอุณหภูมิปกติหรืออุณหภูมิหอง ถาพบวาละลายยาก 
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ควรใชน้ําอุนท่ีมีอุณหภูมิ 50–60 ๐C แทนหรือใชสารเคมีท่ีมีความสามารถในการชวยทําละลาย (Dissolving 
agent) ซ่ึงทําใหการละลายของผงสีเร็วข้ึน ในระหวางการละลาย หากเกิดฟองข้ึนใหเติมสารกําจัดฟอง 
(Defoaming agent) ซ่ึงชวยลดความยุงยากในการทํางาน และกอนนําไปผสมเพ่ือใชงานควรจะมีการกรอง
สารละลายท่ีเตรียมไดเพ่ือปองกันไมใหผงสียอมท่ีละลายไมหมดกลับไปละลายอีกครั้ง  สียอมท่ีนํามาใชงาน
ทางดานการพิมพถามีมาก แตท่ีนิยมนํามาใชงาน เชน สียอมรีแอคทีฟ (Reactive dye) สียอมดิสเพิรส 
(Disperse dye) สียอมแวต (Vat dye) สียอมเบซิก (Basic dye) สียอมแอซิด (Acid dye) 
     - สียอมรีแอคทีฟ นิยมนํามาใชในการพิมพบนเสนใยเซลลูโลสในกลุมผาฝาย ลินิน        
เรยอน รวมท้ังผาไหม การยึดติดระหวางสียอมกับเสนใยเม่ืออยูในสภาวะท่ีเปนดาง สวนใหญผาฝายจะนิยมใช    
สียอมรีแอคทีฟในการพิมพมากกวาสีอ่ืนๆ เนื่องจากสีละลายไดงาย โมเลกุลมีขนาดเล็ก ในการเตรียมผาฝาย
กอนยอมดวยสีรีแอคทีฟ ควรนําผาลงไปแชในสารละลายดางท่ีมีความรอนหรือเรียกวา “เมอรเซอไรเซชั่น 
(Mercerizatlon)” ซ่ึงนอกจากจะทําใหสิ่งทอมีความคงทนมากข้ึนแลว ยังทําใหหมึกท่ีพิมพยึดติดบนผาไดดีข้ึน
ซ่ึงจะทําใหสามารถพิมพหมึกใหมีสีเขมข้ึนได 
     - สียอมดิสเพิรส เปนหมึกท่ีละลายน้ําไดนอย มีความสามารถในการติดเสนใย
โดยเฉพาะเสนใยสังเคราะหไดดีมาก ใหสีสวยสดใส แตเวลาพิมพแลวตองใหผาถูกความรอนสูงมาก อุณหภูมิ
ประมาณ 150-200 ๐C ซ่ึงเปนการสิ้นเปลืองพลังงานจึงไมนิยมใชสีประเภทนี้ในการพิมพผามากนัก  (อัญชลี, 
2553) ผาท่ีเหมาะสําหรับการพิมพ คือ เสนใยสังเคราะห เชน ผาพอลีเอสเตอร ผาอะคริลิค ผาไนลอน สี
ยอมดิสเพิรสสวนใหญจะใชกับผาพอลีเอสเตอร ลักษณะการยึดติดของสีจะอาศัยวิธีการระเหิด (Sublimation) 
ซ่ึงสียอมจะเปลี่ยนจากสถานะของแข็งกลายเปนกาซ โดยอาศัยความรอนทาใหสียอมกลายเปนกาซแทรกซึม
เขาไปและยืดติดในเสนใยผาดวยเทคนิคและวิธีการระเหิดนี้ ทําใหมีการนําสีดิสเพิรสมาใชกับระบบการพิมพ
โดยออม (Transfer printing) ซ่ึงข้ันตอนการพิมพเริ่มตนจากการพิมพหมึกลงบนกระดาษ (Transfer) แลวจึง
นํากระดาษดังกลาวมาวางประกบกับผาท่ีตองการพิมพ จากนั้นใชความรอนเพ่ือทําใหลายท่ีอยูบนกระดาษถาย
โอนลงบนผา การพิมพแบบนี้จําเปนตองเลือกกลุมสีดิสเพิรสท่ีไวตอความรอนในการระเหิด 
     - สียอมแวต เหมาะสําหรับพิมพผาท่ีเปนเสนใยเซลลูโลส เชน ผาฝาย ลินิน วิสโคส       
เรยอน มีคุณสมบัติในดานความคงทนตอการซักท่ีดีมาก แตสีสันอาจไมสดใสเม่ือเทียบกับสีรีแอคทีฟ การยึดติด
ของสีกับผาจะดีหรือไมข้ึนอยูการเตรียมสีใหละลายอยูในสภาพสวนประกอบลูโค (Leuco compound) โดย
การรีดิวซ (Reduce) ในสภาวะท่ีเปนดาง หลังจากพิมพแลวตองทําใหสีกลับมาอยูในสภาพเดิมโดยการออกซิ
เดชั่น    ซ่ึงจะทําใหความคงทนดี 
     - สียอมเบซิก เหมาะสําหรับพิมพผา อะคริลิค มีคุณสมบัติเดนในดานความคงทนตอ
การซักและความสดใสของสี เนื่องจากการยึดติดกับผาจะมีความคงทนสูง โดยอาศัยการยึดระหวางข้ัวบวกของ       
สียอมกับเสนใยท่ีเปนข้ัวลบ 
     - สียอมแอซิด การพิมพหรือการยอมผาในกลุมของเสนใยธรรมชาติประเภทเสนใย
โปรตีน เชน ผาขนสัตว ผาไหม สีพิมพท่ีเหมาะสมคือ สีแอชิด เนื่องจากสีแอชิดจะมีคุณสมบัติดานความคงทน
ตอการซักและความคงทนตอแดดท่ีดี โดยการยึดติดระหวางผากับสีพิมพจะมีลักษณะคลายกับสียอมเบซิกใน
สภาวะท่ีเปนกรด 
    2) สารเพ่ิมความหนืด (Stock thickening หรือ thickener) หนาท่ีของสารเพ่ิมความ
หนืดนี้นอกจากจะทําใหหมึกหนืดข้ึนแลว ยังเปนตัวพาสียอมจากแมพิมพสกรีนลงบนผาประเภทตางๆ  สาร
เพ่ิมความหนืดจะมีลักษณะเปนของเหลวขน จึงนิยมเรียกในวงการพิมพสกรีนอีกชื่อวา“ สารขน” สารเพ่ิม
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ความหนืดท่ีนํามาใชนี้อาจไดมาจากธรรมชาติ หรือเปนสารท่ีสังเคราะหข้ึน หรือเกิดจากการผสมกันของสาร     
ท่ีไดจากธรรมชาติและสารสังเคราะหก็ได 
     - สารเพ่ิมความถนัดท่ีไดจากธรรมชาติไดแก กัมอาระบิก (Gum arabic) กัมทรากา
แคนท (Gum tragacanth) กัมจากถ่ัวโลคัส (Locus bean gum) โซเดียมอัลจิเนต (Sodium alginate) เปน
ตน 
     - สารเพ่ิมความหนืดท่ีใดจากการสังเคราะหและก่ึงสังเคราะห ไดแก คารบอกซีลเมธิล
เซลลูโลส (Carboxyl methyl cellulose) แปงคารบอกซีลเมธิล (Carboxyl methyl starch) กัมบริทิช 
(British gum) พอลิไวนิลแอลกอฮอล (Polyvinyl alcohol) พอลิไวนิลอะซิเตด (Polyvinyl acetate) เปนตน 
ในการเลือกใหสารเพ่ิมความหนืดจะตองพิจารณากอนวา องคประกอบของหมึกพิมพ  ทุกตัวรวมท้ังสารเติม
แตงตางๆ ท่ีนํามาใชผสมนั้นสามารถผสมเขากันไดดีหรือไม โดยเม่ือรวมตัวกันแลวจะไมแยกตัวออกจากกัน
และสามารถนําไปใชในวิธีการพิมพไดทุกข้ันตอน 

     สารเพ่ิมความหนืด ควรมีคุณสมบัติดังนี้ 
     - ไมมีฟอง เพราะจะทําใหเกิดรูพรุนในหมึก 
     - ควรจะมีความหนืดคงท่ีตลอดข้ันตอนการพิมพ เพ่ือใมใหหมึกไหลเขาไปในบริเวณท่ี
ไมตองการพิมพ 
     - มีความยืดหยุนตัวพอควรเพ่ือใหเหมาะสําหรับความแข็งของยางปาดหรือมีดปาดของ
เครื่องพิมพแบบโรตารี 
     - สารเพ่ิมความหนืดไมควรเกิดปญหากับสีของสียอม มีคุณสมบัติเกาะติดไดบางและมี
การแตงตัวท่ีพอเหมาะสามารถดูดซับน้ําไวไดบาง เพ่ือปองกันการซึมของสียอมออกมาในน้ํา (bleeding) ใน
ระหวางการอบดวยไอน้ํา 
 
    3) สารเติมแตง การเติมสารเติมแตงในหมึกพิมพสกรีนประเภทสียอมมีวัตถุประสงคเพ่ือ
ชวยปรับแตงใหหมึกพิมพมีคุณสมบัติดีข้ึนในระหวางการพิมพ ซ่ึงสารเติมแตงแตละประเภทจะมีคุณสมบัติท่ี
แตกตางกัน ตัวอยางสารเดิมแตงท่ีนิยมใชในหมึกพิมพผาประเภทสียอม เชน 
     - สารเติมแตงท่ีชวยใหสียอมละลายดีข้ึน เชน เอธิลีนไกลคอล (Ethylene glycol) ได
เอธิลินไกลคอล (Diethylene glycol) กรดแอซิติก (Acetic acid) ยูเรีย (urea) เปนตน 
     - สารเติมแตงท่ีลดความกระดางของน้ํา เชน โซเดียมเอธิลีนไดอามีน (Sodium 
ethylene diamine) 
     - สารกันฟอง (Antifoam) เชน น้ํามันซิลิโคน (Silicone oil) 
     - สารกันบูด เชน ฟนอล (Phenol) ครีโซล (Cresol) 
     - สารทําใหเปยก (Wetting agent) เชน กลีเซอรีน (Glycerin) เติมลงไปเพ่ือชวยดูด
ซับความชื้น ทําใหหมึกพิมพไมแหงจนเกินไปเม่ือนําผาท่ีพิมพแลวไปเขาเครื่องอบไอน้ํา 
     - สารเรงปฏิกิริยา ทําใหเกิดปฏิกิริยาเริ่มข้ึน เชน ไธโอยูเรีย (Thio urea) 
     - สารปรับหมึก ทําใหมีเนื้อสีมากข้ึน เชน ดินท่ีใชทําเครื่องดินเผา (China clay) 
     - ตัวรีดิวส (Reducing agent) เปนตัวทําใหเกิดการคงตัวในสียอมแวต เชน ไฮโดซัล
ไฟต (Hydrosulfite) 
     - ตัวปรับคากรดดาง (pH) ใหเปนกรด เพ่ือทําใหเกิดการคงตัวในสียอมแวต เชน  
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กรดซิตริก (Citric acid) 
     - ตัวปรับคา pH ใหเปนดางทําใหเกิดการคงตัวในสียอมแวต เชน โซเดียมไบ
คารบอเนต (Sodium bicarbonate) 
 
  3. หมึกพิมพสกรีนพลาสติซอล 
   เม่ือเทียบกับหมึกพิมพประเภทฐานน้ํามันและฐานน้ํา หมึกพิมพพลาสติซอลเปนหมึกพิมพท่ี
ไดรับการคิดคนใหม โดยใชสารพลาสติไซเซอร (Plasticizer) เปนตัวทําละลายเรซินใหเปนเนื้อเดียวกันกอนท่ี
จะนําไปผสมกับผงสีและไมมีสวนประกอบท่ีเปนตัวทําละลายท่ีใชในหมึกพิมพท่ัวไป ทําใหหมึกพิมพสกรีน
ประเภทนี้มีผลกระทบตอสิ่งแวดลอมท้ังทางน้ําและอากาศนอยมาก หมึกพิมพพลาสติซอลเปนหมึกพิมพท่ีทํา
จากเรซินพวกไวนิลผสมกับพลาสติไซเซอร เหมาะสําหรับการพิมพผาฝายหรือผาฝายผสมพอลีเอสเตอร โดยท่ี
แมพิมพสกรีนตองทําจากกาวอัดหรือฟลมท่ีทนตอน้ํามันทุกประฌท และตองขึงผาสกรีนใหตึงมากท่ีสุดเทาท่ีผา
สกรีนจะรับแรงตึงได สําหรับหมึกพิมพพลาสติซอลจะมีองคประกอบดังดังตารางท่ี 2.4 
 
ตารางท่ี 2.4  สวนประกอบของหมึกพิมพพลาสติซอล 
 

ประเภท หมึกพิมพพลาติกซอล 
สารใหสี ผงสี 

ตัวทําละลาย สารพลาสติไซเซอร 
สารยึดผงสี พอลิไวนิลคลอไรดหรือพีวีซี (Polyvinyl chloride, PVC) 
สารเติมแตง สารทําใหนุม 

สารฟอก 
สารทําใหเปยก 

ตัวเติม 
ท่ีมา : วิเชียร  จิระกานนท และนงเยาว จิระกานนท, 2546 
 
   - ผงสี  การเลือกสีในการผลิตหมึกพิมพ ตองเลือกใหมีสมบัติท่ีเขากับประเภทของสารท่ีใช
เปนพลาสติไซเซอร 
   - สารยึดผงสี สารยึดผงสีท่ีนํามาใชในการผลิตหมึกพิมพพลาสติซอลก็คือ เรซินสังเคราะห 
ชื่อ พอลิไวนิลคลอไรด หรือพีวีซี สามารถบดใหละเอียดจนขนาดอนุภาคเล็กลงถึง 0.5–2 ไมครอน ซ่ึงเปน
ระดับท่ีอนุภาคแพรกระจาย (Dispersion grade) ทําใหหมึกพิมพสําเร็จรูปท่ีผลิตออกมามีเนื้อละเอียดมาก 
ความละเอียดของเรซินเม่ือรวมกับผงสีแลวจะใหหมึกพิมพท่ีมีเนื้อละเอียดจนสามารถพิมพผานผาสกรีนไดถึง
ขนาด 165 เสนตอเซนติเมตร หรือ 420 เสนตอนิ้ว หมายถึงผูพิมพสามารถนําหมึกพิมพประเภทนี้มาใชกับการ
พิมพภาพสกรีน 4 สีท่ีมีความละเอียดของภาพ 85–100 เสนตอนิ้วไดเปนอยางดี 
   คุณสมบัติอีกประการหนึ่งของเรซิน สังเคราะหในหมึกพิมพพลาสติซอลท่ีควรคํานึงถึง คือ 
การเปลี่ยนสภาพของเรซิน เม่ืออุณหภูมิของหมึกพิมพเปลี่ยนไป ซ่ึงมีหลายลักษณะดังนี้ 
   เม่ือหมึกพิมพมีอุณหภูมิ 21 ๐C เปนสภาพปกติของหมึกพิมพ หมึกพิมพจะเกาะตัวกันเปน
กอนซ่ึงไมอยูในสภาพท่ีจะนํามาพิมพได แตถามีเครื่องปนผสมหมึกพิมพ ก็สามารถนํามาใชปนหมึกเพ่ือให
ความถนัดของหมึกพิมพลดลงและอุณหภูมิของหมึกพิมพสูงข้ึน 
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   เม่ือหมึกพิมพมีอุณหภูมี 49 ๐C หมึกพิมพจะอยูในสภาพท่ีมีความหนืดต่ําสุด ซ่ึงเปนระดับท่ี
เหมาะสมมากท่ีสุดในการพิมพสกรีน 
   เม่ือหมึกพิมพมีอุณหภูมิ  115  ๐C หมึกพิมพจะอยูในสภาพท่ีเปนเจล (Gel) หรือแหงแบบ
หมาดๆ ซ่ึงเปนสภาพท่ีสามารถพิมพหมึกสีตอไปทับบนหมึกพิมพสีท่ีพิมพกอนไดโดยหมึกพิมพสีท่ีพิมพไปกอน
จะไมมาเกาะแมพิมพสกรีน 
   เม่ือหมึกพิมพมีอุณหภูมิ 160 ๐C หมึกพิมพจะเกิดการแตกตัวท่ีสมบูรณ ดังนั้น เม่ือพิมพหมึก
พิมพทุกสีลงบนผาเรียบรอยแลว ควรจะนําผาท่ีพิมพเขาเครื่องอบผาท่ีตั้งอุณหภูมิไวในระดับนี้ 
   - ตัวทําละลาย ตัวทําละลายของพอลิไวนิลคลอใรด คือ สารพลาสติไซเซอร ซ่ึงเปนสารมีท่ีมี
สภาพเหลวขนและใส สารพลาสดิไซเซอรเปนตัวกําหนดความยืดหยุน ความแข็งกระดาง ความเงา และจุดแหง
ตัวสมบูรณของหมึกพิมพ 
   - สารเติมแตง สารเติมแตงในหมึกพิมพพลาสติซอล จะเลือกใชเพียงเล็กนอยตามความ
เหมาะสมของคุณสมบัติของหมึกพิมพท่ีตองการ 
   คุณสมบัติท่ัวไปของหมึกพิมพสกรีนพลาสติซอล 
   1. หมึกพิมพพลาสติซอลผลิตจากเรซินประเภทไวนิลเรซิน (Vinyl resin) และนํามาละลาย
ดวย สารพลาสติไซเซอรผสมกับผงสีและนํามาบดใหเขากันจนละเอียด จากการนําสารพลาสติไซเซอรมาแทน      
ตัวทําละลาย ทําใหสามารถผลิตหมึกใหมีเนื้อสีสูงไดและทําใหมีความหนืดสูงเชนกัน 
   2. หมึกพึมพพลาสติซอลจะมีการแตกตัวท่ีชา หรืออาจกลาวไดวาไมแหงตัวในสภาวะ
อุณหภูมิปกติซ่ึงจะทําใหแมพิมพสกรีนไมเกิดการอุดตัน ชวยใหการพิมพงายข้ึน เม่ือเลิกงานก็ไมจําเปนตองเก็บ
หมึกข้ึนจากแมพิมพสกรีนแตตองระวังเรื่องฝุนละอองในอากาศ เม่ือตองการพิมพใหมก็สามารถนํามาพิมพได
ทันทีโดยไมตองไปเทหมึกลงในแมพิมพสกรีนใหมเพ่ือเตรียมงานพิมพ ทําใหประหยัดเวลาในการเตรียมงาน 
   3. ความละเอียดของหมึกพิมพท่ีผลิตได จะมีอนุภาคของหมึกพิมพท่ีมีความละเอียดมากและ  
ต่ํากวา 10 ไมครอน ทําใหสามารถพิมพดวยผาสกรีนท่ีมีความละเอียดสูง เชน เบอร 165 ตอเซนติเมตร หรือ
ผาสกรีนของญี่ปุน เบอร 355 ตอนิ้วได ทําใหสามารถพิมพงานละเอียด เชน งานลายเสนหรืองานเม็ดสกรีนท่ี
ละเอียด 
   4. หมึกพิมพพลาสติซอลจะมีการแปรและคืนสภาพหมึกแบบธิกโซโทรป (Thixotrophy) 
เม่ือเก็บหมึกไวในภาชนะ บรรจุจะอยูในสภาพเกาะกันแนน ไมมีการใหตัว หลังจากเทหมึกพลาสติซอลลงบน
แมพีมพสกรีนและปาดยางปาดไปมาความถนัดของหมึกพิมพจะเริ่มลดลงเนื่องจากเกิดแรงกระทําของยางปาด 
หมึกจะเหลวลงอยูในสภาพท่ีพิมพใหพอดี หลังจากพิมพเสร็จแลวตั้งท้ิงไว หมึกจะเปลี่ยนสภาพกลับมีความ
หนืดสูงข้ึนอีกครั้ง ดังนั้น หมึกพลาสติซอลจะเหมาะสําหรับพิมพงานประภทเม็ดสกรีนของภาพ 4 สี เหลือง     
น้ําเงินเขียว มวงแดง ดํา ท่ีไมตองการใหหมึกเกิดเม็ดสกรีนบวม (Dot gain) โดยการพิมพลายลงบนชิ้นงาน 
ตองมีขนาดของเม็ดสกรีนท่ีไมใหญกวาลายท่ีอัดอยูบนแมพิมพสกรีน เม่ือหมึกพิมพใหผานรูเปดของผาสกรีน
แลว หมึกจะหนืดข้ึน และคงสภาพของเม็ดสกรีนไดดี ไมเกิดการไหลตัวตอ ซ่ึงเปนสาเหตุของเม็ดสกรีนบวม 
   5. หมึกพิมพพลาสติซอลจะตองผานการแหงตัวโดยการอบซ่ึงเปนข้ันตอนสุดทายเพ่ือใหได
การเกาะติดท่ีดีโดยอุณหภูมิท่ีเหมาะสมอยูระหวาง 155–165 ๐C ทําใหหมึกพิมพมีการแหงตัวโดยสมบูรณ 
(Complete cure) 
   6. หมึกพิมพพลาสติซอลชวยลดมลภาวะในอากาศ เนื่องจากหมึกจะมีพลาสติไซเซอรเปนตัว
ทําละลายแทน จึงไมทําใหเกิดกลิ่นท่ีไปทําลายสุขภาพของผูใช และเปนมลภาวะในอากาศ 
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   7. หมึกพิมพพลาสติซอลชวยลดมลภาวะทางน้ํา เนื่องจากการทําความสะอาดหมึกชนิดนี้จะ
เช็ดดวยน้ํามันกาดหรือไวทสปริต ( Whitee spirit) เม่ือเสร็จงาน และไมจําเปนตองเก็บหมึกบอยครั้ง จึงไม
ตองเช็ดถูเปนประจําซ่ึงแตกตางจากหมึกพิมพผาธรรมดาท่ีตองเช็ดลางแมพิมพสกรีนบอยครั้งเม่ือแมพิมพ
สกรีนอุดตัน หรือตองลางแมพิมพสกรีนทุกครั้งหลังจากเลิกใชงานแลว และเพ่ือเก็บรักษา  
 ประเภทของหมึกพิมพพลาสติซอล 
   1. หมึกพิมพพลาสดิซอลประเภทเจเนซิส Genesis GNS) เปนหมึกพิมพท่ีสามารถพิมพ
ตรงบนพ้ืนท่ีพิมพท่ียังไมแหงสนิท (Wet on wet) เปนหมึกพิมพท่ีมีเนื้อสีมากทําใหสามารถพิมพบนผาพ้ืนสี
เขมไดสี    สดสวย และสามารถใชงานกับการพิมพรูปลอก Ttransfer printing) ได 
   2. หมึกพิมพพลาสติซอลประภทเอสเอสวี–เอฟเอฟ (SSV–FF) เปนหมึกพิมพท่ีไดรับการ
ปรับปรุงพิเศษใหมีการแหงตัวข้ันสมบูรณท่ีอุณหภูมิต่ํากวาหมึกพิมพพลาสติซอลประเภทอ่ืน ปรับใหมีความ
ทนทานเเละความยืดหยุนดี เหมาะท่ีจะใชกับผาท่ีไมสามารถทนความรอน (หดตัวหรือยืดเม่ือไดรับความรอน
สูง) และสามารถใชเปนหมึกสําหรับพิมพบนกระดาษรูปลอก 
   3. หมึกพิมพพลาสติซอลประนูพัฟ (Nupuff) เปนหมึกพิมพพลาสติซอลของสีนูนคลาย
หมึกพิมพผาสีนูนธรรมดาแตไมพองนูนจนเกินไปเม่ือรับอุณหภูมิสูง เหมาะสําหรับใชท้ังเปนสีรองพ้ืน และพิมพ
ลายเพ่ือเนนขอความ 
   4. หมึกพิมพรูปลอกพลาสดิขอล (Plastisol transfer–Transflex) เปนหมึกพิมพสําหรับ
พิมพบนกระดาษรูปลอก 
   5. หมึกพิมพพลาสติซอลประเภทลวดลายพิเศษ Special–effect plastisol  เปนหมึก
พิมพ พลาสติซอลท่ีสามารถผสมกับ Glitter, Shimmer, Metallic, Phosphorescent, Sparkle, High 
Density clear, Natural suede, Rock base, Ice base  สําหรับพิมพบนชิ้นงานใหมีลวดลายพิเศษ เชน 
ประกายแวววาว สีเงิน สีทอง สีนูน การพิมพ 3 มิติ เปนตน 
   6. หมึกพิมพพลาสติซอลไรสารฟะทาเลท (Phthalate–free or EPIC plastisol) เปน
หมึกพิมพ พลาสติซอลสําหรับพิมพผลิตภัณฑท่ีมีขอจํากัดเก่ียวกับสารฟะทาเลท มีสีสันใหเลือกตามเฉดสีแพน
โทน (Pantone) โดยไมตองผสมเฉดสีข้ึนใหม 
การเลือกใชหมึกพิมพสกรีน (Selecting  screen  printing  inks) 
    หมึกพิมพเปนอุปกรณท่ีจําเปนตองมีการเลือกใชอยางพิถีพิถันซ่ึงจะตองเหมาะสมกับ
ชิ้นงานท่ีใชพิมพคือ มีคุณสมบัติและสีสันท่ีเหมาะสําหรับพิมพวัสดุประเภทนั้นๆ ผูผลิตหมึกพิมพสวนใหญ
มักจะผลิตหมึกพิมพสําหรับพิมพลงบนวัสดุประเภทตางๆ เปนชุดหมึกพิมพ เชน หมึกพิมพสําหรับกระดาษ 
หมึกพิมพสําหรับไม หรือพลาสติก เปนตน ทําใหผูใชสามารถเลือกใชหมึกพิมพไดอยางสะดวกมากข้ึน 
นอกจากนี้ หมึกพิมพยังสามารถแบงไดตามฐาน (ตัวทําละลาย) ของหมึกพิมพ ไดแก น้ํา น้ํามันพลาสติซอล
และยูวี ดังนั้น การเลือกใชหมึกพิมพจําเปนตองคํานึงถึงประเภทวัสดุ ประเภทของหมึกพิมพและประเภทของ
งานพิมพมาประกอบกัน ซ่ึงผูพิมพสามารถพิจารณาการเลือกใชหมึกพิมพไดจากประเภทของงานพิมพได
โดยท่ัวไปดังนี้ 
    1. งานพิมพตรงท่ัวไป (Direct printing) 
    2. งานพิมพสําหรับใชในการรีดลอก (Transfer printing) 
    3. งานพิมพสําหรับใชกลางแจง (Outdoor) 
    4. งานพิมพประเภทปลอดสารพิษ (Non-toxic) 
    5. งานพิมพเม็ดสกรีน (Halftone printing) 
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งานพิมพตรงท่ัวไป 
  โดยสวนใหญงานพิมพสกรีนจะอาศัยวิธีการพิมพตรงบนวัสดุ ชึ่งหมึกพิมพท่ีใชจําเปนตองเลือกให
เหมาะกับวัสดุใชพิมพ ซ่ึงสามารถแบงไดเปน 2 ประเภท คือ 
  1. วัสดุผิวดูดชับ ไดแก กระดาษ ผา 
   1.1 หมึกพิมพสกรีนสําหรับพิมพบนกระดาษ 
    กระดาษเปนวัสดุประเภทซึมซับหมึกพิมพไดดี ท้ังนี้เพราะมีลักษณะท่ีเปนรูพรุน (Porous) 
ดังนั้นการพิมพสกรีนบนกระดาษจึงทําไดงาย เนื่องจากหมึกพิมพเกือบทุกประเภทสามารถพิมพลงบนกระดาษ
ได แตอาจมีหมึกพิมพบางประเภท ซ่ึงจําเปนตองอาศัยความรอนในการแหงตัว ในข้ันตอนการอบหมึกพิมพให
แหงดวยความรอนนั้นอาจจัดทําใหกระดาษเกิดการหดตัวมากและอาจลุกไหม ดังนั้นจึงควรควบคุมความชื้นใน
หองพิมพและอุณหภูมิในตูอบใหอยูในสภาพท่ีคงท่ี ไมสูงหรือต่ําจนเกินไป 
    หมึกพิมพฐานน้ํามันซ่ึงมีสวนผสมของน้ํามันในการทําละลายตัวเรซิน หมึกชนิดนี้สามารถ
เกาะติดพ้ืนผิวกระดาษไดดีสามารถแหงตัวไดในสภาพอากาศท่ัวไป และมีราคาถูกเม่ือเทียบกับหมึกพิมพ
ประเภทอ่ืน ในปจจุบันหมึกพิมพฐานน้ําซ่ึงใชน้ําเปนตัวทําละลายไดรับการพัฒนาข้ึนมาก เพ่ือใหสามารถ     
แหงตัวไดรวดเร็วข้ึนทําใหไมซึมลงสูกระดาษมากเกินไป และในขณะเดียวกัน ยังชวยรักษาสภาพแวดลอมอีก
ทางหนึ่ง หากแตยังมีราคาสูงอยูเม่ือเทียบกับหมึกพิมพฐานน้ํามัน 
  ชนิดของหมึกพิมพท่ีเหมาะกับการพิมพกระดาษ 
   หมึกพิมพกระดาษมีหลายชนิด ดังนี้ (อัญชลี, 2553) 
   1. หมึกพิมพเชื้อน้ํามันแหงเร็ว เม่ือพิมพเสร็จแลวจะแหงภายใน 10–15 นาที เม่ือ แหง
แลวสีจะดาน 
   2. หมึกพิมพเชื้อน้ํามันแหงชา เม่ือพิมพเสร็จแลวจะแหงภายใน 1 ชั่วโมง เม่ือแหงแลวสี
จะเปนเงามัน หมึกพิมพเชื้อน้ํามันจะตองใชน้ํามันผสมและน้ํามันลาง ไดแก น้ํามันกันตัน น้ํามันไวทสปริต 
น้ํามันสน ใชสําหรับผสมหมึกพิมพใหเหลวหรือใชสําหรับลางหมึกพิมพออกจากสกรีนท่ีพิมพเสร็จเรียบรอยแลว 
  ปจจุบันระบบการพิมพซิลคสกรีนบนกระดาษนี้จะลดความนิยมลง เนื่องจากระบบการ
ออกแบบดัวยเครื่องคอมพิวเตอรและการพิมพระบบโรงพิมพจะสะดวกและรวดเร็วกวา ยางปาดท่ีใชพิมพงาน
ควรใชยางปาดท่ีแข็งเพ่ือตองการใหหมึกพิมพลงนอยเนื่องจากกระดาษมีการดูดซับหมึกพิมพนอย นิยมใชแบบ
หนาตัดตรง 
  การยึดชิ้นงาน ใชสเปรยกาวฉีดบนแทนพิมพบริเวณท่ีจะวางชิ้นงานแลวท้ิงไวประมาณ 2–3 
นาที จึงวางชิ้นงานท่ีจะพิมพ และควรใหกรอบสกรีนสูงข้ึนจากชิ้นงานประมาณ 2–3 มิลลิเมตร เพ่ือไมใหหมึก
ซึมเลอะขณะพิมพ 
 
   1.2  หมึกพิมพสกรีนสําหรับพิมพบนผา 
    ในการเตรียมหมึกพิมพสกรีนสําหรับพิมพผานั้นตองคํานึงถึงประเภทของผาท่ีจะพิมพ
เพ่ือใหสามารถเลือกใชหมึกพิมพใหเหมาะสมกับการพิมพผาประเภทตางๆ ท้ังนี้เนื่องจากผาท่ีเปนผลิตภัณฑ
จากอุตสาหกรรมสิ่งทอนั้นมีหลายประเภทแตละประเภทก็ทอจากเสนใยท่ีมีคุณลักษณะและคุณสมบัติแตกตาง
กัน 
    การจําแนกประเภทของผาท่ีเปนวัสดุใชพิมพนั้น อาจจําแนกแบบหยาบๆ ตามประเภท
ของวัตถุดิบท่ีใชทอเปนผาไดเปน 2 ประเภท คือ ผาทอจากวัตถุดิบพวกเสนใยธรรมชาติ และผาท่ีทอจากเสนใย
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สังเคราะห เนื่องจากท้ังเสนใยธรรมชาติและเสนใยสังเคราะหมีหลายประเภท แตท่ีนิยมนํามาใช เชน ผาขน
สัตว (Fur) ผาไหม (Silk) ผาไนลอน (Nylon) ผาอะคริลิก (Acry1ic) ผาอะซิเตด (Acetate) ผาพอลีเอสเตอร 
(Polyester) ผาฝาย (Cotton) และผาฝายผสม พอลีเอสเตอร (Cotton & polyester) 
    การเลือกประเภทของหมึกพิมพใหเหมาะสมกับผาท่ีจะพิมพ มีความจําเปนและสําคัญมาก
ในระบบการพิมพเพ่ือไมใหเกิดขอผิดพลาดของการพิมพในภายหลัง ดังนั้น ผูพิมพจึงจําเปนตองมีความเขาใจ
ในการเลือกใชประเภทของหมึกท่ีจะพิมพในระบบการพิมพผามีท้ังวัสดุท่ีเปนผาประเภทผิวดูดซึม เชน ผาไหม     
ผาฝาย และผาใยสังเคราะหชนิดใหม ๆ ซ่ึงผลิตจากสารพอลิเมอรท่ีเปนวัสดุประเภทผิวไมดูดซึมอีกหลาย
ประเภท ประเภทของหมึกพิมพและการเลือกใชแสดงดังตารางท่ี 2.5 
 
 
ตารางท่ี 2.5  การเลือกใชหมึกพิมพใหเหมาะกับประเภทของผา 
 

ชนิดของผา 
หมึกพิมพ 

ขนสัตว ไหม ไนลอน อะคริลิก อะซิเตด 
พอลีเอส 

เตอร 
ฝาย 

ฝาย – พอลี 
เอกสิเตอร 

หมึกพิมพชนิดผงสี 
ฐานน้ํา 

        

หมึกพิมพชนิดผงสี 
ฐานพลาสติซอล 

        

สีย
อม

 

สีแอซิก         
สีเบสิก         
สีดิสเพอรส         
สีแวต         
สีรีแอกทีฟ         

ท่ีมา : วิเชียรและนงเยาว, 2546 
 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
ศันศนีย และคณะ (2545) ศึกษาการยอมเสนดายฝายดวยสีน้ําตาลจากวัสดุธรรมชาติ  โดยใชพืช 4 

ชนิดคือ สะเดา กาบมะพราวแหง ใบหูกวาง และใบยูคาลิปตัส ในการวิจัยไดมีการศึกษาทางเคมี สภาวะท่ี
เหมาะสมตอการยอม ผลของสารชวยยอมและสารชวยติดโลหะท่ีมีตอสีท่ียอมไดและความคงทนตอแสง   การ
วิเคราะหทางเคมีพบวา สีน้ําตาลจากพืชเหลานี้เกิดจากสารเคมีจําพวกแทนนินและสารฟนอลิกท่ีมีในพืช  
อุณหภูมิท่ีเหมาะสมในการยอมในการยอมอยูในชวง 65-85 °C เวลา 1 ชั่วโมง และการยอมสวนมากสามารถ
ยอมติดไดโดยไมตองใชโลหะสารชวยติด  แตสีจากพืชบางชนิดไมทนตอแสง  การใชโลหะสารชวยติดจะชวยทํา
ใหเฉดสีเปลี่ยนไป      และอาจชวยใหความคงทนตอแสงดีข้ึน โลหะสารชวยติดท่ีใชคือสารสมและจุนสี 
อยางไรก็ตามชนิดของพืช สวนประกอบทางเคมี สภาวะการยอม และชนิดของโลหะสารชวยติดท่ีแตกตางกัน 
ทําใหไดสีน้ําตาลท่ีมีเฉดสี ความคงทนตอการซักและตอแสงตางกัน 
          อังคณา (2545) ศึกษาการยอมสีสกัดจากใบหูกวางบนผาฝาย โดยศึกษาผลของชนิดและวิธีการใชสาร
ชวยยึดและความปนกรด-ดางของน้ํายอมท่ีมีตอสีและความคงทนของสีบนผาฝายท่ียอมดวยสีสกัดจากใบหู
กวาง สารชวยยึดไดแก สารสม จุนสี เฟอรัสซัลเฟตและกรดแทนนิคซ่ึงใชกอนและหลังการยอม สภาวะความ
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เปนกรดดางศึกษาท่ี pH 4.5, 7, 9 และ 11  ผลการทดลองพบวาชนิดและวิธีการใชสารชวยยึดจะมีผลตอเฉดสี
และความเขมของสีผาฝาย จุนสีเปนสารชวยยึดท่ีใหความเขมสีสูงสุด ผาท่ีใชเฟอรัสซัลเฟตเปนสารชวยยึดจะมี
สีหมนลงเปนสีเขียวข้ีมา สภาวะท่ีใชในการยอมมีผลตอความเขมสี โดยผาท่ียอมในสภาวะท่ีเปนกรดจะมีสีเขม
กวาผาท่ียอมท่ีสภาวะเปนกลางหรือดาง ความคงทนของสีตอการซักและตอแสงของผาฝายสามารถปรับปรุงให
ดีข้ึนไดโดยการใชสารชวยยึดบางชนิด เชน สารสม จุนสีและเฟอรัสซัลเฟต ผาท่ียอมดวยสีสกัดจากใบหูกวางใน
สภาวะท่ีเปนกลาง (pH 7) ใหความคงทนของสีดีท่ีสุด 

จันทรประภา (2546) ไดศึกษาการนํายางกลวยมาพิมพดวยระบบสกรีนบนผาดายดิบลายขัดและลาย
ทแยง  มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาสัดสวนของยางกลวยตอแปงมัน (การทดลองท่ี 1) และศึกษาสัดสวนของสาร
ใหสีจากหมาก (สีแดง) ขม้ิน (สีเหลือง) ใบหูกวาง (สีเขียว) ในลักษณะสียอม (Dyes) ตอยางกลวย ตอแปงมัน 
(การทดลองท่ี 2) โดยนํายางกลวยมาพิมพบนผาดิบและทดสอบการยึดติดดวยวิธีการซัก วิธีการรีด และวิธีการ
รีดกอนนําไปซัก ผลการวิจัยพบวาปริมาณของแปงมัน 20 กรัม ตอยางกลวย 200  มิลลิลิตร มีคาความเหนียว
หนืด (Viscosity) เทากับ 10,640 เซนติพอยด  เหมาะสมกับการพิมพดวยระบบการพิมพสกรีนมากท่ีสุด  การ
ทดลองท่ี 2 เม่ือกําหนดปริมาณแปงมันท่ี 20 กรัม  พบวา สัดสวนยางกลวยตอสารใหสีท่ี 160:40 และ 140:60  
ของสารท้ัง สามชนิด  มีความเขมสีท่ีแตกตางกัน  สวนสารใหสีเหลืองและสีเขียวท่ีสัดสวน 140:60  และ 
120:80  ใหความเขมสีท่ีแตกตางกัน  การทดสอบการยึดติดของสีแดงจากหมากเม่ือผานการซักรีดพบวายึดติด
ดีท่ีสุด  รองลงมาคือสีเขียวและสีเหลือง ตามลําดับ ผลการทดลองพิมพสกรีน บนผาดิบพบวา ผาดิบลายทแยง
จะใหสีเขมกวาผาดิบลายขัด  การนํายางกลวย  สารใหสีจากธรรมชาติ  และแปงมันมาทดลองพิมพดวยระบบ
พิมพสกรีนจะไดหมึกพิมพท่ีไมทําลายสิ่งแวดลอมและสุขภาพของผูใช 

สุพรรณี (2549)  ไดศึกษาความเปนไปไดในการนําสีธรรมชาติมาใชในกระบวนการพิมพสิ่งทอ และ
เพ่ือประเมินผลท่ีไดจากการพิมพสิ่งทอดวยสีธรรมชาติ โดยการคัดเลือกวัตถุดิบจากธรรมชาติท้ังจากพืชและ
สัตวจํานวน 5 ชนิด คือ  ดอกคําฝอย  ครั่ง  เปลือกสะเดา  เปลือกตนตะแบก และเปลือกตนกระถิน  ผลจาก
การทดลองพบวาเฉพาะสีท่ีไดจากเปลือกไมเทานั้นท่ีพิมพสีท่ีติดบนผาฝายไดโดยไมตองมอรแดนท  และ
หลังจากปรับปรุงผลการพิมพโดยการมอรแดนทพบวาวิธีการท่ีเหมาะสมท่ีสุด คือ วิธีการมอรแดนทผากอนการ
จุมอัด ซ่ึงสามารถปรับปรุงผลการติดสีไดทุกชนิดยกเวนดอกคําฝอย และสีท่ีพิมพจากเปลือกตนไมใหผลความ
คงทนตอการซักและแสงใกลเคียงกัน 

ไพจิตรและสุดาพร (2553) การนําสียอมธรรมชาติแบบผงมาพิมพสกรีนบนผาไหม สียอมธรรมชาติ
แบบผงท่ีศึกษาผลิตจากเปลือกนนทรี  เปลือกกระโดน   เปลือกมะมวง  ใบหูกวาง และครั่ง สารชวยติดสีไดแก 
น้ํามะขาม น้ําข้ีเถา สารสม น้ําปูนใส เกลือ และจุนสี ศึกษาอัตราสวนของสีผง:สารชวยติดสีและแปงมันเพ่ือให
ไดเฉดสีท่ีตองการ แลวนําไปพิมพสกรีนบนผาไหม โดยพิมพเปนลายดอกบัว ลายตนเทียนและสัญลักษณของ
บานปะอาว ผลการวิจัยพบวา เฉดสีท่ีตรงกับลายพิมพสกรีน  คือ สีน้ําตาลแดงจากนนทรี สีน้ําตาลทองจาก
เปลือกกระโดน สีเหลืองจากเปลือกมะมวง  สีเขียวจากใบหูกวาง  และสีแดง-ชมพู จากครั่ง อัตราสวนของสีผง
และสารชวยติดสี:แปง ท่ีเหมาะสมสามารถพิมพสกรีนได โดยปริมาณสีผงท่ีใชข้ึนอยูกับชนิดของพืชและความ
เขมสีท่ีตองการ    ผาไหมท่ีพิมพสกรีนดวยนนทรีกับกระโดนเติมสารสมกับ จุนสี มีความคงทนของสีตอการซัก
ลางดีท่ีสุด คือ  3-4   และผาไหมท่ีพิมพสกรีนดวยนนทรีกับกระโดนเติมสารสมกับจุนสี และผาไหมท่ีพิมพ
สกรีนดวยหูกวางเติมน้ํามะขามและสารสมมีคาความคงทนของสีตอแสงมากท่ีสุด คือ 4-5  ความคงทนของสี
ตอการขัดถูขณะเปยกพบวานนทรีกับกระโดนเติมสารสมกับจุนสี มีคามากท่ีสุด คือ 5  ความคงทนของสีตอ
การขัดถูขณะแหงพบวา นนทรีกับกระโดนเติมสารสมกับจุนสี และครั่งเติมน้ํามะขามและสารสมมีคามากท่ีสุด 
คือ 5   
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จักฤษณ และสุดาพร (2553)  พัฒนาสียอมธรรมชาติแบบผงเพ่ือนํามาพิมพสกรีนบนผาฝายเข็นทอมือ 
สียอมธรรมชาติแบบผงท่ีศึกษาผลิตจาก เปลือกกระบก ข้ีเลื่อยประดู ใบตะขบ ใบสาบเสือ เปลือกหวา และ
เปลือกนนทรี ใชสารชวยติดไดแก น้ํามะขาม น้ําข้ีเถา สารสม น้ําปูนใส เฟอรรัสซัลเฟต และเกลือ หา
อัตราสวนของสียอมธรรมชาติแบบผง:สารชวยติดสี:แปง เพ่ือใหไดเฉดสีท่ีตองการแลวนําไปพิมพสกรีนบนผา
ฝายเข็นทอมือ โดยพิมพเปนลายผาแตม และลายเสาเฉลียง ผลการวิจัยพบวา เฉดสีท่ีเหมาะสมกับลายพิมพ
สกรีน  คือ เทาจากเปลือกกระบกและใบตะขบ  สีเขียวเขมจากใบสาบเสือ สีดําจากเปลือกหวา และสีน้ําตาล
แดงจากนนทรี สีน้ําตาลเหลืองจากข้ีเลื่อยประดู อัตราสวนของสียอมธรรมชาติแบบผงและสารชวยติดสี:แปง ท่ี
เหมาะสมสามารถพิมพสกรีนได โดยปริมาณสีผงท่ีใชข้ึนอยูกับชนิดและความเขมท่ีตองการ คาความคงทนของ
สีตอแสงของผาฝายเข็นทอมือท่ีพิมพสกรีนดวยสียอมธรรมชาติแบบผงสวนใหญอยูในระดับ 4-5 คาความคงทน
ของสีตอการซักลางของผาฝายเข็นทอมือพิมพสกรีนดวยสีธรรมชาติแบบผงจากเปลือกกระบกมีคามากท่ีสุดอยู
ในระดับ 4 ผาฝายเข็นทอมือพิมพสกรีนดวยสีธรรมชาติแบบผงจากใบตะขบและเปลือกนนทรีมีคาความคงทน
ของสีตอการขัดถูขณะแหงมากท่ีสุดอยูในระดับ 5 และผาฝายเข็นทอมือพิมพสกรีนดวยสีธรรมชาติแบบผงจาก
เปลือกนนทรีมีคาความคงทนของสีตอการขัดถูขณะในขณะเปยกมากท่ีสุดคืออยูในระดับ 4-5  

สิริพิชญและ กําจร (2553) ทําการวิจัยเรื่องการสงเสริมอาชีพการทําผาบาติกและมัดยอมสีธรรมชาติ 
เพ่ือเพ่ิมรายไดตามหลักเศรษฐกิจพอเพียงของกลุมสตรีจังหวัดนนทบุรี เปนการสงเสริมใหกลุมสตรีมีอาชีพ
เสริม และสามารถใชทรัพยากรในพ้ืนท่ีใหเกิดประโยชนโดยเฉพาะเศษวัสดุธรรมชาติท่ีเหลือใชหรือท้ิงแลว เชน 
เปลือกมังคุด ขุยมะพราว แกนขนุน ใบหูกวาง ซ่ึงพ้ืนท่ีจังหวัดนนทบุรีมีเปนจํานวนมาก วัสดุธรรมชาติเหลานี้
สามารถนํามาสกัดเปนสีน้ําสีเพ่ือไวยอมผา การทําผาบาติกและการมัดยอมเปนการออกแบบลวดลายผาอีก
เทคนิคหนึ่งสรางสรรคเปนผลงานท่ีมีความสวยงามและเพ่ิมคุณคาใหกับผืนผาและสามารถนําไปประกอบอาชีพ
ไดการฝกอบรมการทําผาบาติกและมัดยอมสีธรรมชาติ เปนการฝกอบรมเชิงปฏิบัติการ โดยเนนการฝกปฏิบัติ
โดยมีระยะเวลา 30 ชั่วโมง (5 วัน) โดยออกแบบหลักสูตรฝกอบรมใหเหมาะสมกับกลุมสตรีในจังหวัดนนทบุรีมี
องคประกอบในการฝกอบรมแยกออกเปน 2 สวน คือ การบรรยายแนวคิดหลักเศรษฐกิจพอเพียงดานการเพ่ิม
รายได และการฝกปฏิบัติการการทําผาบาติกและมัดยอมสีธรรมชาติ การประเมินผลหลังการฝกอบรมพบวาผู
เขารับการฝกอบรมมีความพอใจในการจัดกิจกรรมและการสอนของวิทยากร การติดตามและประเมินผล
โครงการการฝกอบรมในครั้งนี้พบวา มีการนําความรูท่ีไดจากการฝกอบรมไปใชในครอบครัวและชุมชน และมี
การจัดตั้งกลุมการทําผาบาติกและมัดยอมสีธรรมชาติเพ่ือสรางรายเสริมใหแกครอบครัวและชุมชน 
             Vankar et al. (2007) ศึกษาการยอมเสนใยฝายและไหมดวยสียอมธรรมชาติท่ีไดจากเอนไซมท่ี
ปราศจากโลหะเปนสารชวยติด การยอมเสนใยฝายและไหมดวยสียอมธรรมชาติท่ีไดจาก Terminalia arjuna, 
Punica granatu, and Rheum emodi  โดยใชกรดแทนนิค-เอนไซมทําปฏิกิริยากัน 2 วิธี วิธีท่ี 1 ใชสียอม 
treatment ดวยกรดแทนนิคและเอนไซม วิธีท่ี 2 treatment เสนใยดวยสารประกอบเชิงซอนกรดแทนนิค-
เอนไซมแลวยอมดวยสี ผลของเอนไซม potease-amylaes, diasterase และ lipase ทําใหไคเนติกสในการ
ดูดซับสีเกิดข้ึนอยางรวดเร็วและการดูดซับสีสูงกวาตัวอยางสีท่ีไมได treat ท้ังสามสี เสนใยท่ี treat ดวย
เอนไซมทําใหคา CIELAB ดีข้ึน  การรวมกันของกรดแทนนิค-เอนไซม-สียอม เปนทางเลือกหนึ่งของการยอมท่ี
เปนมิตรตอสิ่งแวดลอม 

    Padma et al. (2008) ศึกษาการยอมเสนใยฝายดวย Rubia cordifolia Linn. ดวยเครื่อง 
อัลตราโซนิกโดยใชไบโอมอรแดนท ไดแก Eurya acuminata DC var euprista Karth., Nausankhee, และ 
Turku 2% และใชสียอม 10% ผลการวิจัยพบวาสมบัติความคงทนตอการซักลาง ความคงทนตอแสง อยูใน
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เกณฑดีมาก คือสามารถใชไบโอมอรแดนทแทนโลหะหนักไดและกระบวนการยอมดวยวัสดุธรรมชาติเปนมิตร
ตอสิ่งแวดลอม 
B           Burkinshaw และ Kumar (2008) ศึกษาผลของการเติมสารชวยติดกรดแทนนิค/เฟอรรัสซัลเฟ
ตกอนยอม ไนลอน 6, 6 พบวา การเติมสารชวยติดกรดแทนนิคเชื่อมกับเฟอรรัสซัลเฟตกอนยอม ไนลอน 6, 6  
ทําใหความคงทนของสีตอการซักลางท่ี 60 ๐C ดีข้ึน ซ่ึงสารชวยติดท้ังสองจะชวยใหความสามารถในการละลาย
ของสีต่ํา ขนาดโมเลกุลใหญข้ึน เกิดสารประกอบเซิงซอนของเหล็กกับกรดแทนนิค (Iron tannate complex) 
บริเวณรอบนอกของเสนใย สารประกอบเซิงซอนของเหล็กกับกรดแทนนิคจะใหสีเทา-น้ําตาล แตจะไมมีผลตอ
คาการดูดกลืนคลื่นแสงสูงสุดของการยอมและทําใหคามเขมสีเพ่ิมข้ึน การยอมท้ังข้ันตอนเดียวหรือสองข้ันตอน
ลวนทําใหความคงทนของสีตอแสงดีข้ึน แตการทําใหความคงทนของสีตอการขัดถูลดลง 
      Burkinshaw และ Kumar (2009) ศึกษาสารชวยติดแทนนินและ FeSO4 ในการยอมขนสัตวพบวา
เม่ือยอมขนสัตวเติมสารชวยติด Black 8 จะใหสีน้ําตาลแดงมีความคงทนของสีตอแสงดี ความคงทนของสีตอ
การขัดถูปานกลาง แตความคงทนของสีตอการซักลางท่ี 40 ๐C อยูในระดับแย ถาเติม Na2Cr2O7 ลงไปจะทํา
ใหสีเขมข้ึนและความคงทนของสีดีข้ึน ถาเติม  FeSO4 แทน Na2Cr2O7 จะชวยปรับปรุงความคงทนของสีของ
เสนใยท่ียอมไมเติมสารชวยติดแตจะใหเฉดสีน้ําตาลท่ีออนกวาเม่ือยอมและเติมกรดแทนนิคเติมสารชวยติด 
FeSO4 จะไดสีน้ําตาล-น้ําตาลเทา มีความเขมสีสูงและความคงทนของสีสูง การยอมท้ังสองวิธี คือ (สียอม +
กรดแทนนิค)/FeSO4 กับสียอม/(กรดแทนนิค+FeSO4) ทําใหความคงทนของสีอยูในระดับดีเยี่ยม      


