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รูปท่ี 4.15 หนา้จอ LCD แสดงจ านวนชุดขอ้มูลท่ีถูกเก็บในหน่วยความจ า 45 
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รูปท่ี 4.24 โปรแกรมประกนัคุณภาพองค ์3 รับขอ้มูลในการเขา้ร่วม 

กิจกรรมวนัไหวค้รูจากเคร่ืองลงทะเบียนท่ีน าเสนอ 64 



 (ญ) 

สารบัญรูป (ต่อ) 
 

หนา้ 
รูปท่ี 4.25 การเลือกผูท่ี้จดักิจกรรมเป็นมหาวทิยาลยั และพิมพช่ื์อกิจกรรมเป็นวนัไหวค้รู 64 
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ในฐานขอ้มูลโดยกดปุ่ม Send to Database 65 
รูปท่ี 4.27 โปรแกรมประกนัคุณภาพองค ์3 รับขอ้มูลในการเขา้ร่วม 

กิจกรรมวนัรับนอ้งใหม่จากเคร่ืองลงทะเบียนท่ีน าเสนอ 65 
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กิจกรรมท าบุญตกับาตรจากเคร่ืองลงทะเบียนท่ีน าเสนอ 68 
รูปท่ี 4.34 การเลือกผูท่ี้จดักิจกรรมเป็นคณะ และพิมพช่ื์อกิจกรรมเป็นท าบุญตกับาตร 69 
รูปท่ี 4.35 การน าขอ้มูลในการเขา้ร่วมกิจกรรมท าบุญตกับาตร 

ไปเก็บในฐานขอ้มูลโดยกดปุ่ม Send to Database 69 
รูปท่ี 4.36 โปรแกรมประกนัคุณภาพองค ์3 รับขอ้มูลในการเขา้ร่วมกิจกรรม 

กีฬาเกียร์จากเคร่ืองลงทะเบียนท่ีน าเสนอ 70 
รูปท่ี 4.37 การเลือกผูท่ี้จดักิจกรรมเป็นคณะ และพิมพช่ื์อกิจกรรมเป็นกีฬาเกียร์ 70 
รูปท่ี 4.38 การน าขอ้มูลในการเขา้ร่วมกิจกรรมกีฬาเกียร์ 

ไปเก็บในฐานขอ้มูลโดยกดปุ่ม Send to Database 71 
รูปท่ี 4.39 การดูขอ้มูลในฐานขอ้มูล หรือสั่งพิมพข์อ้มูลในฐานขอ้มูล  

โดยกดปุ่ม Print/Preview 71 
รูปท่ี 4.40 การดูขอ้มูลในฐานขอ้มูลโดยใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูป Access  
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รูปท่ี 4.42 การพิมพข์อ้มูลในฐานขอ้มูลโดยใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูป Access  

และไปท่ี Tab แบบสอบถาม 73 
รูปท่ี 4.43 การเลือกช่วงขอ้มูลท่ีจะพิมพ ์โดยเร่ิมจากการกดปุ่มออกแบบ 73 
รูปท่ี 4.44 การเลือกช่วงขอ้มูลท่ีจะพิมพ ์โดยการพิมพช่ื์อกิจกรรมท่ีจะสั่งพิมพล์งในเซลล ์ 74 
รูปท่ี 4.45 การพิมพข์อ้มูลในฐานขอ้มูลโดยใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูป Access  

และไปท่ี Tab รายงาน 74 
รูปท่ี 4.46 การกรอกช่ือกิจกรรม วนัท่ีจดักิจกรรม และผูจ้ดักิจกรรม  

ท่ีหวักระดาษ โดยเร่ิมจากการกดปุ่มออกแบบ 75 
รูปท่ี 4.47 การพิมพช่ื์อกิจกรรมในช่องสีแดง วนัท่ีจดักิจกรรมในช่องสีน ้าเงิน  

และผูจ้ดักิจกรรมในช่องสีเหลือง ท่ีหวักระดาษ และท าการกดปุ่ม พิมพ ์ 75 
รูปท่ี 4.48 ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการพิมพข์องนกัศึกษาท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมกีฬาหูกวางเกม 76 
รูปท่ี 4.49 ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการพิมพข์องนกัศึกษาท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมวนัไหวค้รู 78 
รูปท่ี 4.50 ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการพิมพข์องนกัศึกษาท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมวนัรับนอ้งใหม่ 80 
รูปท่ี 4.51 ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการพิมพข์องนกัศึกษาท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมวนัปัจฉิมนิเทศ 82 
รูปท่ี 4.52 ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการพิมพข์องนกัศึกษาท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมท าบุญตกับาตร 84 
รูปท่ี 4.53 ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการพิมพข์องนกัศึกษาท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมกีฬาเกียร์ 84 


