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บทที ่ 2 
วรรณกรรมและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 
2.1 เอกสารทีเ่กีย่วข้อง 
 

2.1.1 เวบ็เซอร์วสิ (Web Services) คือ โปรแกรมซอฟตแ์วร์ท่ีใชเ้อกสารเอก็ซ์เอ็มแอล 
(XML: extensible Markup Language) ในการแลกเปล่ียนสารสนเทศกบัโปรแกรมอ่ืนผา่น
อินเทอร์เน็ตโดยเอกสารเอก็ซ์เอม็แอลท าให้เวบ็เซอร์วสิ สามารถติดต่อกบัโปรแกรมประยกุตอ่ื์นได ้
ถึงแมน้วา่โปรแกรมประยกุตน์ั้นจะเขียนดว้ยภาษาท่ีต่างกนัหรือท างานบนเคร่ืองท่ีแตกต่างกนั นัน่
คือโปรแกรมประยกุตท่ี์อยูบ่นเคร่ืองคอมพิวเตอร์หน่ึง สามารถส่งค าขอไปยงัโปรแกรมประยกุตท่ี์
อยูบ่นอีกเคร่ืองหน่ึงได ้ และในทางกลบักนัโปรแกรมประยกุตบ์นเคร่ืองอ่ืนก็สามารถส่งค าขอมาท่ี
โปรแกรมประยกุตท่ี์อยูบ่นเคร่ืองดงักล่าวไดเ้ช่นกนั กล่าวอีกนยัหน่ึงเวบ็เซอร์วสิ คือกลไกในการ
เขา้ถึงบริการท่ีแต่ละ Middle Ware ใหบ้ริการ การเขา้ถึงจะอาศยัผูรั้บฟังและส่วนประกอบท่ีระบุถึง
บริการต่างๆ ท่ีรองรับการท างาน โดยการท างานจริงๆ นั้นก็ใชว้ธีิการปกติของ Middle Ware นั้นๆ 

 

 
ภาพท่ี 1: สรุปการท างานของเวบ็เซอร์วสิ 

 
องคป์ระกอบของเวบ็เซอร์วิส 
เวบ็เซอร์วสิประกอบไปดว้ยมาตรฐานหลกั 4 อยา่ง ซ่ึงมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี  
1. XML (Extensible Markup Language) เป็นภาษามาตรฐานท่ีทุกระบบสนบัสนุน ท าให้

ขอ้มูลท่ีมีโครงสร้างของภาษา XML จะถูกน าไปประมวลผลต่ออยา่งอตัโนมติัไดอ้ยา่งง่ายดาย ภาษา 
XML จึงถูกน ามาใชเ้ป็นภาษามาตรฐานในการแลกเปล่ียนขอ้มูลของ Web Services 
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  2. SOAP (Simple Object Access Protocol) หรือโซพเป็นมาตรฐานของเทคโนโลยี 
Distributed Objects แบบหน่ึง โดยท าหนา้ท่ีส่งขอ้มูลผา่นอินเทอร์เน็ต ในรูปแบบของ XML ท าให้
เรียกใชง้านโปรแกรมขา้มระบบผา่นทางอินเทอร์เน็ตได ้ 

3. WSDL (Web Services Description Language) เป็นภาษามาตรฐานท่ีใชส้ าหรับอธิบาย
การใชง้านโปรแกรมท่ีเปิดใหบ้ริการ ซ่ึงเขียนข้ึนตามแบบมาตรฐาน XML ดงันั้น WSDL จึงเป็น
เสมือนคู่มือใหก้บัระบบ เพื่อเรียนรู้วธีิการเรียกใชง้าน Web Services หรืออีกความหมายหน่ึง 
WSDL เปรียบเสมือนเป็นเอกสาร XML ท่ีอธิบายรายละเอียดในการติดต่อกบัเวบ็เซอร์วสิ เพื่อให้
แอพพลิเคชัน่ท่ีตอ้งการเรียกใชเ้วบ็เซอร์วสิรู้วา่เซอร์วสินั้นใหบ้ริการอะไรบา้ง และจะติดต่อได้
อยา่งไร  
 4. UDDI (Universal Description, Discovery, and Integration) เป็นระบบมาตรฐานใน
การอธิบายและคน้หา Web Services โดยเป็นตวักลางให้ผูใ้ห้บริการหรือ Provider มาลงทะเบียนไว ้
โดยใชไ้ฟล ์WSDL บอกรายละเอียดของบริษทัและบริการท่ีมีให้ ท าให้ ผูข้อบริการหรือ Requestor 
สามารถคน้หาและทราบวา่บริษทัมีผลิตภณัฑ์และบริการอะไรบา้ง สามารถติดต่อขอด าเนินธุรกิจ
การคา้กบับริษทัไดโ้ดยอตัโนมติัผ่านทาง Web Services  โดยหนา้ท่ีของ UDDI จะคลา้ยกบั เวบ็
ไดเรคทอรี กล่าวคือ UDDI ช่วยให้ผูพ้ฒันา Web Service ไดป้ระกาศหรือประชาสัมพนัธ์บริการ
ของตนเองสู่สาธารณะ และช่วยใหผู้ใ้ช ้Web Service คน้พบ Web Service ท่ีตอ้งการใชง้าน 
  2.1.2 เอ็กเอ็มแอล (XML: Extensive Markup Language) คือ เป็นภาษาท่ีให้ความ
ชดัเจนในการให้รายละเอียดเก่ียวกบัขอ้มูล และการเปล่ียนแปลงขอ้มูลโดยแอพพลิเคชนับนเว็บ
และใชฟ้อร์มท่ียืดหยุน่ไดต้ามมาตรฐาน HTML หรือ Hyper Text Markup Language ไดเ้ปิดโลก
แห่งการแสดงขอ้มูลต่างๆ มาน าเสนอ ส่วน XML จะท าให้การท างานกบัขอ้มูลโดยตรงท่ีเสริมกบั
การท างานของ HTML 

ความเป็นมาของ XML (Extensive Markup Language) คือ โปรโตคอลอินเตอร์เนต 
(Internet Protocol-IP), HypertText Markup Language และ HyperText Transport Protocol (HTTP) 
ไดเ้ป็นการปฏิวติัและสร้างมิติใหม่ในการกระจายขอ้มูลและสารสนเทศ การน าเสนอ ตลอดจนการ
คน้คืน โดยใหผู้ใ้ชส้ามารถใชส้ารสนเทศท่ีตอ้งการไดง่้ายดว้ยเบราวเซอร์ และมี search engine หรือ
เคร่ืองมือในการช่วยคน้หา นอกจากนั้นยงัมีการประยกุตไ์ปใชก้บัเครือข่ายในส านกังานหรือ
อินเตอร์เน็ต และใชส้ าหรับการบริการขอ้มูลส าหรับลูกคา้และคู่คา้ใหส้ามารถตอบสนองทางดา้น
สารสนเทศท่ีตอ้งการ ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากข้ึน  
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ส าหรับ Extensive Markup Language จะใหป้ระโยชน์อยา่งเตม็ท่ีเม่ือท างานร่วมกบั HTML 
ดว้ยเหตุท่ีวา่ XML ไดมี้ความพร้อมในแง่ของรายละเอียด และการน าขอ้มูลตลอดจนโครงสร้าง
ขอ้มูลมาแสดงไดใ้นรูปแบบ Text ผา่นทาง HTTP ท่ีเปิดใหข้อ้มูลข้ึนใหม่และมีความสามารถใน
การจดัขอ้มูลไดอี้กดว้ย ในการเขียนเวบ็เพจเม่ือใช ้ HTML ผูพ้ฒันาสามารถก าหนดไดว้า่ส่วนไหน
จะเป็นตวัหนา ตวัเอียง หรือตวัอกัษรเป็นแบบไหน ส่วน XML นั้นจะเป็นการเตรียมส่วนของขอ้มูล
ท่ีจะน าไปใส่ในช่องท่ีก าหนดตามการเขียนของ HTML ยกตวัอยา่งเช่น ขอ้มูลดา้นราคา หรือราคา
ท่ีตั้งส าหรับการจดัรายการส่งเสริมการขาย อตัราภาษี ค่าขนส่ง เป็นตน้  

XML ถือไดว้า่เป็นส่วนหน่ึงของ Standard Generalized Language Markup Language 
(SGML) ท่ีเป็นขอ้ก าหนดในการสร้างหรือจดัท าเอกสารในรูปแบบอิเล็คทรอนิกส์ท่ีก าหนดโดย 
W3C หรือ World Wide Web Consortium สามารถดูรายละเอียดเพิ่มเติมไดจ้าก 
http://www.w3.org/TR/REC-xmlท่ีมีโครงสร้างและรูปแบบท่ีเปิดใหแ้อพพลิเคชนัต่างๆ สามารถ
เรียกไปใชง้านได ้เช่น บนเวบ็ไซตต่์างๆ เป็นตน้ และทางไมโครซอฟทไ์ดมี้การท างานร่วมกบั W3C 
เพื่อพฒันามาตรฐานขอ้มูลบนเวบ็ท่ีให ้ HTML สามารถแสดงขอ้มูลท่ี XML ไดเ้ตรียมไว ้ และทาง
ไมโครซอฟทเ์องไดมี้การเปิดตวั เบราวเ์ซอร์ตั้งแต่ IE 4.0 เป็นตน้ไป ท่ีสามารถเรียกดูและ
ประมวลผลขอ้มูลได ้ และเป็นขอ้ก าหนดให ้ เบราวเ์ซอร์เวอร์ชนัใหม่ของค่ายไมโครซอฟท์
สนบัสนุน XML  

ส่ิงท่ีถือไดว้า่เป็นจุดเด่นของ XML นั้นจะเป็นความสะดวกในการจดัการดา้นระบบการ
ติดต่อกบัผูใ้ชจ้ากโครงสร้างของขอ้มูล โดยสามารถน าขอ้มูลจากหลายแหล่งมาแสดงผลและ
ประมวลผลร่วมกนัได ้ไม่วา่จะเป็นขอ้มูลลูกคา้ รายการสั่งซ้ือ ผลการวจิยั รายการรับช าระเงินขอ้มูล
เวชระเบียน รายการสินคา้หรือขอ้มูลสารสนเทศอ่ืนๆ ก็สามารถแปลงใหเ้ป็น XML ได ้และในส่วน
ของขอ้มูลสามารถปรับใหเ้ป็น HTML ได ้ 

ส าหรับประโยชน์ในการใชง้านนั้น เราจะสามารถน ามาใชส้ าหรับการเขา้ถึงระบบขอ้มูลขนาดใหญ่
ใชก้บัระบบเครือข่ายในองคก์ร หรืออินเตอร์เนตเพื่อดูขอ้มูลหรือเรียกใชข้อ้มูลท่ีใหก้ารแสดงผล
ทางหนา้จอท่ีรวดเร็วและง่ายในการจดัการ 

2.1.3 การประมวลผลภาพ (Image processing) 
การประมวลผลภาพ (Image processing) คือ เป็นการประยกุตใ์ชง้าน การประมวลผล

สัญญาณ บนสัญญาณ 2 มิติ เช่น ภาพน่ิง (ภาพถ่าย) หรือภาพเคล่ือนไหว (วิดีโอ) และยงัรวมถึง 
สัญญาณ 2 มิติ อ่ืนๆ ท่ีไม่ใช่ภาพดว้ย  
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แนวความคิดและเทคนิค ในการประมวลผลสัญญาณ ส าหรับสัญญาณ 1 มิตินั้น สามารถปรับมาใช้
กบัภาพไดไ้ม่ยาก แต่นอกเหนือจาก เทคนิคจากการประมวลผลสัญญาณแลว้ การประมวลผลภาพก็
มีเทคนิคและแนวความคิดท่ีเฉพาะ (เช่น connectivity และ rotation invariance) ซ่ึงจะมีความหมาย
กบัสัญญาณ 2 มิติเท่านั้น แต่อยา่งไรก็ตามเทคนิคบางอยา่ง จากการประมวลผลสัญญาณใน 1 มิติ จะ
ค่อนขา้งซบัซอ้นเม่ือ น ามาใชก้บั 2 มิติ เม่ือหลายสิบปีมาแลว้ การประมวลผลภาพนั้น จะอยูใ่นรูป
ของการประมวลผลสัญญาณอนาล็อก โดยใชอุ้ปกรณ์ปรับแต่งแสง (optics) ซ่ึงวธีิเหล่านั้นก็ไม่ได้
หายสาบสูญ หรือเลิกใชไ้ป ยงัมีใชเ้ป็นส่วนส าคญั ส าหรับการประยกุตใ์ชง้านบางอยา่ง เช่น โฮโลก
ราฟี (holography) แต่เน่ืองจากอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ในปัจจุบนัในราคาถูกลง และเร็วข้ึนมาก การ
ประมวลผลภาพดิจิทลั (digital image processing) จึงไดรั้บความนิยมมากกวา่ เพราะการ
ประมวลผลท่ีท าไดซ้บัซอ้นข้ึน แม่นย  า และง่ายในการลงมือปฎิบติั 

คอมพิวเตอร์วทิศัน์ (Computer vision) เป็นสาขาหน่ึงของปัญญาประดิษฐ ์จุดประสงคห์ลกั
ของคอมพิวเตอร์วทิศัน์ คือการท าใหค้อมพิวเตอร์สามารถ "เขา้ใจ" ทิวทศัน์ หรือคุณลกัษณะต่างๆ 
ในภาพ เป้าหมายของคอมพิวเตอร์วทิศัน์ โดยทัว่ไปคือ การท าใหค้อมพิวเตอร์สามารถเขา้ใจภาพท่ี
รับเขา้มา โดยการแปลงจาก ภาพ (Image) เป็น แบบจ าลอง (model) ท่ีคอมพิวเตอร์สามารถรับรู้
คุณสมบติัท่ีตอ้งการได ้ เช่น คุณสมบติัทางรูปร่าง เพื่อการจดจ า เพื่อการหยบิจบั เป็นตน้  
กระบวนการจะเก่ียวเน่ืองตั้งแต่ การรับภาพ (ซ่ึงไม่ไดจ้  ากดัอยูเ่พียงแต่ภาพท่ีรับดว้ยกลอ้ง แต่อาจ
หมายถึงภาพถ่ายความร้อน และ ภาพจากอุปกรณ์วดัระยะ ฯลฯ) การประมวลผลภาพ การสร้าง
แบบจ าลองจากภาพ และการรับรู้เขา้ใจของคอมพิวเตอร์จากแบบจ าลอง  

งานท่ีพบเห็นทัว่ไปของ คอมพิวเตอร์วทิศัน์  

 การตรวจจบั แยกแยะ หาต าแหน่ง และ จดจ า วถัตุท่ีตอ้งการในภาพ เช่น การจดจ าหนา้คน  

 การสร้างแบบจ าลองของวตัถุ เพื่อจุดประสงคต่์างๆ เช่น การใชแ้ขนกลหยบิจบั ตดั หรือ 
เพื่อการตรวจสอบ เช่น การสร้างภาพสามมิติทางการแพทย ์ 

 การสร้างแบบจ าลองสามมิติของสภาพแวดลอ้ม เช่น เพื่อการรับรู้ต าแหน่งและการเคล่ือนท่ี
ของหุ่นยนต ์ 

ซ่ึงในกระบวนการจะเก่ียวขอ้งกบั เทคนิคต่างๆ เช่น การหารูปร่างจากขอ้มูลต่างๆ (Shape 
from X:shading, range, stereo, defocus, etc.), การหาต าแหน่ง (pose determination) , การตดัแบ่ง
รูป (segmentation), การต่อและการรวมรูป (registration and integration), การจ าลองรูปร่าง (shape 

http://www.aseannewsnetwork.de/thai/wikipedia/a/a_/a_a_a_a_a_a_a_a_a__12.html
http://www.aseannewsnetwork.de/thai/wikipedia/a/a_/a_a_a_a_a_a_a_a_a__12.html
http://www.aseannewsnetwork.de/thai/wikipedia/a/a_/a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a__1.html
http://www.aseannewsnetwork.de/thai/wikipedia/a/a_/a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a__1.html
http://www.aseannewsnetwork.de/thai/wikipedia/a/a_/a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_.html
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representation: quadric, superquadric, etc.) และ การจดจ าวตัถุ (object recognition) และ อ่ืนๆ อีก
มากมาย  

เพราะงานของคอมพิวเตอร์วิทศัน์ จะตอ้งใชค้วามรู้จากสาขาต่างๆ การรู้จ าแบบ, การเรียนรู้เชิงสถิติ, 
projective geometry, การประมวลผลภาพ, ทฤษฎีกราฟ และสาขาอ่ืนๆ ส่วน cognitive computer 
vision นั้น เก่ียวขอ้งอยา่งใกลชิ้ดกบั และ biological computation  

การประมวลผลภาพดิจิทลั (Digital image processing) เป็นสาขาท่ีกล่าวถึง เทคนิค และ 
อลักอริธึม ต่างๆ ท่ีใชก้ารประมวลผลภาพ ท่ีอยูใ่นรูปแบบ ดิจิทลัภาพ ในท่ีน้ี รวมความหมายถึง 
สัญญาณดิจิทลั ใน 2 มิติ อ่ืนๆ โดยทัว่ไปค าน้ีเม่ือใชอ้ยา่งกวา้งๆ จะครอบคลุมถึงสัญญาณ วดีีโอ 
(video) หรือภาพเคล่ือนไหว ซ่ึงจะเป็น ชุดของภาพน่ิง เรียกวา่ เฟรม (frame) หลายๆ ภาพต่อกนัไป
ตามเวลา  

 
ภาพท่ี 2: ภาพแสดงวดีีโอสตรีม 

 
ซ่ึงก็คือสัญญาณ 3 มิติ เม่ือนบัเวลาเป็นมิติท่ี 3 หรือ อาจจะครอบคลุมถึง สัญญาณ 3 มิติอ่ืนๆ เช่น 
ภาพ 3 มิติทางการแพทย ์ หรืออาจจะมากกวา่นั้น เช่น ภาพ 3 มิติ และ หลายชนิด (multimodal 
image) 

2.1.4 จีพอีาร์เอส (GPRS) 
จีพีอาร์เอส (GPRS: General Packet Radio Service) คือ บริการต่างๆท่ีผา่นทาง Radio 

Interface ในระหวา่งผูใ้ชต้น้ทางและปลายทาง ซ่ึงไม่วา่จะเป็น Application Server หรือแมแ้ต่ตวั
โทรศพัทเ์คล่ือนท่ีเองก็ตามจะถูกแปลงเป็น Packet ซ่ึงมี IP Address ก ากบัอยูภ่ายใน ซ่ึงจะไม่
เหมือนเดิมท่ีเคยใชก้นั (เดิมท่ีเคยใชก้นัคือระบบ-Radio Frameท่ีใชก้นัใน การส่งขอ้มูลเสียงพดูบน
ระบบ GSM) โดยคุณสมบติัเด่นหลกัๆ ของระบบ GPRS น้ีมีดงัน้ีคือ 

http://www.aseannewsnetwork.de/thai/wikipedia/a/a_/a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a__4.html
http://www.aseannewsnetwork.de/thai/wikipedia/a/a_/a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_a_.html
http://www.aseannewsnetwork.de/thai/wikipedia/a/a_/a_a_a_a_a_a_a_a_a_.html
http://www.aseannewsnetwork.de/thai/wikipedia/a/a_/a_a_a_a_a_a_a_a_a_a__3.html


9 

 การโอนถ่ายขอ้มูลท่ีมีความสามารถในการ รับ-ส่งผา่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ตไดสู้งถึง 9 
- 40 kbps ซ่ึงจะท าใหส้ามารถรับ-ส่งขอ้มูลท่ีเป็น VDO Mail หรือ ภาพเคล่ือนไหว
ต่างๆได ้พร้อมทั้งเช่ือมต่อกบัเครือข่ายอินเตอร์เน็ตไดเ้ร็วและมีประสิทธิภาพมากกวา่
เดิมรวมถึงการ Down load/ Up load ไดง่้ายยิง่ข้ึน 

 Always On การเช่ือมต่อเครือข่ายและโอนถ่ายขอ้มูลสามารถด าเนินต่อไป แมใ้นขณะ
ท่ีมีสายติดต่อเขา้มาก็ตาม จึงท าใหก้ารโอนถ่ายขอ้มูลไม่ขาดตอนลง 

 Wireless Internet ท่ีเช่ือมต่อเขา้กบั Terminal เช่น PDA หรือ Note Book 
สามารถท่ีจะโอนถ่ายขอ้มูลไดเ้ร็วข้ึนจากท่ีเคยเป็นอยู ่

การท างานของระบบ GPRS ไม่ไดเ้ป็นลกัษณะท่ีจะสามารถใหบ้ริการไดด้ว้ยตวัของระบบ
เอง แต่เป็นเพียงแค่ Bearer ใหก้บั Application ต่างๆ ท่ีตอ้งการใชค้วามเร็วท่ีเพิ่มมากกวา่ปกติใน
ระบบ GSM ท่ีเคยรองรับอยูเ่ดิมมาก่อน และระบบ GPRS จะตอ้งต่อไปยงั Packet Data Network ท่ี
เป็น IP Network อีกต่อหน่ึง ดั้งนั้นผูใ้หบ้ริการเครือข่ายโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี ท่ีจะเปิดใหใ้ชใ้นระบบ 
GPRS ไดน้ั้นจะตอ้งท าการติดตั้งระบบเครือข่าย ท่ีประกอบดว้ยหน่วยหลกัๆ 2หน่วยดว้ยกนัคือ 

 SGSN(Serving GPRS Supports Node) 
 GGSN(Gateway GPRS Support Node) 

โดยทั้งสองหน่วยหลกัขององคป์ระกอบน้ีจะถูกเช่ือมต่อเขา้ดว้ยกนัโดยมีอุปกรณ์อ่ืนๆ เป็น
ตวัช่วย เพื่อไปร่วมใชR้adio Interface จาก Base Station โดยผา่นตวัควบคุมท่ีเรียกวา่ PCU (Packet 
Control Unit ) ท่ีติดตั้งไวท่ี้ BSC (Base Station Controller) อนัทั้งน้ีอาจมองไดว้า่ GPRS Network 
เป็นอีก Network หน่ึง ซ่ึงเขา้ถึง Mobile Phone ผา่นทาง Radio Interface ของระบบ GSM Network 
เดิม โดยเป็นบริการท่ีเก่ียวเน่ืองกบัการรับส่งขอ้มูลเป็น Packet โดยตรง 
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ภาพท่ี 3: ภาพแสดงการท างานของระบบ GPRS 


