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คํานํา 
 

รายงานการวิจัย เรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ#
และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# นี้ ได�ดําเนินการในรูปแบบของ 
การวิจัยและพัฒนา (Research and Development) ซึ่งประกอบด�วยการศึกษาข�อมูลพื้นฐานและ
ประเมินความต�องการของชุมชน การออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู�กิจกรรมการเรียนรู� การนํา
กิจกรรมการเรียนรู�ไปใช� และการประเมินคุณภาพสื่อและประเมินผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู�เพื่อ
ปรับปรุงและพัฒนากิจกรรมการเรียนรู�ให�ได�สื่อการเรียนรู� นวัตกรรมการเรียนรู�ที่ส�งเสริมการเรียนรู�
เชิงสร�างสรรค# โดยทุกขั้นตอนของการวิจัยดําเนินการในลักษณะของการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมี
ส�วนร�วม (Participatory Action Research) ระหว�างคณะผู�วิจัย กับผู�ดูแลพิพิธภัณฑ#หรือแหล�งเรียนรู�
ในท�องถิ่น นักการศึกษา ครู นักเรียน ผู�นําชุมชน ประชาชนทั้งในและนอกท�องถิ่น ซึ่งร�วมค�นหา
ปMญหาและความต�องการ ร�วมวางแผน ร�วมดําเนินการออกแบบและพัฒนาสื่อกิจกรรมการ

เรียนรู� ร�วมประเมิน ปรับปรุง และพัฒนาสื่อกิจกรรมการเรียนรู� โดยดําเนินการวิจัยแบบผสมผสาน 

วิธี (Mixed Methods Research) ระหว�างวิธีการวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ 
การศึกษาวิจัยใช�พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น 4 แห�ง ของ 4 จังหวัดในภูมิภาค

ตะวันตก ได�แก� หอศิลปRเอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี แหล�งเรียนรู�โบสถ#ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง จังหวัด
สมุทรสงคราม แหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค#ดอนไก�ดี จังหวัดสมุทรสาคร และแหล�งโบราณคดี
หนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี 

คณะผู�วิจัยหวังเปTนอย�างยิ่งว�า การดําเนินการ การวิจัยและพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค#โดยใช�พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส�วนร�วมกับชุมชนครั้งนี้ จะเปTนการ
ส�งเสริมให�ผู�เรียนและบุคคลในชุมชนเกิดการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# และมีส�วนร�วมในการพัฒนาแหล�ง
เรียนรู�ในชุมชนให�มีความยั่งยืนต�อไป          
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จงวุฒิเวศย# ที่ปรึกษาโครงการ ที่ทุ�มเทให�คําปรึกษา ติดตามลงพื้นที่วิพากษ#งานวิจัย และตรวจสอบ
ความถูกต�องของงานวิจัยทุกขั้นตอน  

ขอขอบคุณ คณะผู�วิจัยในพื้นที่ที่รับผิดชอบพิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นทั้ง 4 แห�ง 
ของทั้ง 4 จังหวัดในภูมิภาคตะวันตกและคณะผู�ทํางานทุกท�าน ได�แก� ครูสาลินี อุดมผล (หอศิลปR 
เอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี) ครูอารีลักษณ# ปุVกน�อย และครูอรอุรา สุขแปดริ้ว (แหล�งเรียนรู�โบสถ#
ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม) อาจารย#สิทธิชัย ลายเสมา และนางสาวอังค#สร 
กฤตนันท# (แหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค#ดอนไก�ดี  จังหวัดสมุทรสาคร) และผู�ช�วยศาสตราจารย# 
ดร.เอกนฤน บางท�าไม� นางสาวสิริธร บุญประเสริฐ และนางสาวนรภัทร เสนีวงศ# ณ อยุธยา (แหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร  จังหวัดสุพรรณบุรี) ที่กรุณาร�วมเปTนคณะทํางานในการศึกษาวิจัย 
ควบคุมดูและดําเนินการจัดกิจกรรมต�าง ๆ ที่เกี่ยวข�องทุก ๆ ขั้นตอนตลอดระยะเวลาการดําเนินการ
วิจัย รวมทั้งการจัดทําสรุปผลการศึกษาในแต�ละพื้นที่ 

ขอขอบคุณ พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น ชุมชนทุกชุมชน องค#การบริหารส�วน
ตําบล สถานศึกษาต�าง ๆ ผู�นําชุมชน ปราชญ#ชาวบ�าน และบุคคลในชุมชนที่มีส�วนร�วมในการดําเนิน
กิจกรรมการวิจัยในทุก ๆ ขั้นตอน ร�วมกันสร�างสรรค#ผลงานให�เกิดการเรียนรู�และเข�าร�วมกิจกรรม
ด�วยความเต็มใจ ตลอดจนทุกท�านที่ให�กําลังใจและคําแนะนําเพื่อการพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมี
ส�วนร�วมกับชุมชนให�มีความสมบูรณ#ยิ่งขึ้น ทําให�คณะผู�วิจัยดําเนินงานประสบความสําเร็จตามที่
มุ�งหวัง ขอขอบคุณมา ณ โอกาสนี้ 

ขอขอบคุณ ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร# มหาวิทยาลัยศิลปากร 
โดยเฉพาะอย�างยิ่ง นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ช้ันป[ที 4 ทุกกลุ�มที่มีส�วนร�วมในการ
ออกแบบและพัฒนาสื่อทั้ง 4 พื้นที่ ตลอดจนร�วมกันสร�างสรรค#ผลงานสื่อการเรียนรู�อย�าง
สร�างสรรค#เพื่อให�เกิดการเรียนรู�อย�างทุ�มเท และเข�าร�วมกิจกรรมด�วยความตั้งใจ และมีส�วนร�วมใน
การเก็บข�อมูลในการจัดกิจกรรมการการทดลองใช�สื่อการเรียนรู� ทําให�การวิจัยดําเนินงานประสบ
ความสําเร็จได�เปTนอย�างดี 
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บทคัดย อ 
 

การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค#เพื่อ 1) ศึกษาสภาพ บริบทชุมชนและการเรียนรู�ของชุมชน
จากพิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น 2) พัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�
พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# 3) ประเมินประสิทธิผล
การใช�สื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริม
การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# และ 4) นําเสนอแนวทางการใช�สื่อการเรียนรู�และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น
โดยใช�พิพิธภัณฑ#แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# ไปปรับปรุงและ
ขยายผลของแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น  กลุ�มตัวอย�างที่ใช�ในการวิจัย ประกอบด�วย 1) ผู�แทนชุมชนจาก 
4 พื้นที่ จํานวน 38 คน และ 2) ผู�เข�าร�วมกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# ได�แก� นักเรียน นักศึกษา
และผู�สนใจ จํานวน 200 คน โดยเลือกกลุ�มตัวอย�างโดยไม�อาศัยความน�าจะเปTน (Non Probabilistic 
Sampling) ได�กลุ�มตัวอย�างโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือที่ใช�ในการ
วิจัย ได�แก� 1)  แบบสํารวจข�อมูลพื้นฐานของชุมชน 2) ประเด็นการสัมภาษณ#สภาพและความ
ต�องการสื่อการเรียนรู� 3) ประเด็นการสนทนากลุ�ม (Focus Group) ร�วมกับชุมชน เพื่อศึกษาสภาพ
ความต�องการสื่อ 4) สื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค#ที่พัฒนาขึ้นตามความต�องการ 5) แบบประเมิน
คุณภาพสื่อ และ 6) แบบประเมินความพึงพอใจที่มีต�อสื่อการเรียนรู�และกิจกรรมการเรียนรู�   

ผลการวิจัยพบว�า 1) สภาพชุมชนและสภาพพิพิธภัณฑ#/แหล�งเรียนรู�ที่ศึกษา จํานวน 4 แห�ง 
มีจุดเด�นในด�านการเปTนแหล�งเรียนรู�ที่แตกต�างกัน จําแนกตามลักษณะเนื้อหาในการจัดแสดง
แบ�งเปTนพิพิธภัณฑ# 1 แห�ง และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น 3 แห�ง การมีส�วนร�วมของคนในชุมชนแต�ละ
พื้นที่มีความต�องการสื่อการเรียนรู�และสื่อเพื่อการประชาสัมพันธ#พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ของ
ตนเองและให�การสนับสนุนในทุกภาคส�วน  2) การพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค#ที่พัฒนาขึ้น
จํานวน 12 ประเภท ประกอบด�วย สื่อมัลติมีเดีย 3 เรื่อง สื่อวีดิทัศน# 4 เรื่อง สื่อสิ่งพิมพ#หนังสือ 
เล�มเล็ก 1 เล�ม โปสเตอร#แผ�นพับ 3 ชุด และเว็บไซต# 3) ผลการประเมินคุณภาพสื่อและการทดลอง
ใช�สื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค#และกิจกรรมการเรียนรู�ร�วมกับชุมชนพบว�า สื่อการเรียนรู�ที่พัฒนาขึ้น
ผ�านการประเมินคุณภาพโดยผู�เช่ียวชาญ มีคุณภาพในระดับเหมาะสมมากในทุกชนิด ส�วนกิจกรรม
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ABSTRACT 
 

The objectives of this study were: 1) to study the community context and museum and  
local learning resources with community participation; 2) to develop of creative leaning media by 
using museum and  local learning resources with community participation; 3) to evaluation using 
creative leaning media by using museum and local learning resources with community 
participation and 4) to purpose model and guideline using creative leaning media by using 
museum and  local learning resources with community participation. The subjects were community 
leaders, cultural leaders, headmen, local wisdom men, experts in museum and local learning 

resources and students from 4 local area by non probabilistic sampling example: purposive 
sampling.  The research instruments were: 1) surveys form 2) structure interview 3) focus group 

discussion items 4) media for learning 5) media evaluation form and 6) students satisfaction 
evaluation form. 

The results of the study were as follows: 1) In the community context and museum and  
local learning resources 4 local area in could 1) Em Charoen Art Gallery, Tha Muang district, 
Kanchanaburi province 2) Bot Prok Pho, Wat Bang Kung, Amphawa district, Samut Songkhram 
province 3) Don Kai Dee Benjarong Village, Kratumban district, Samut Sakhon province and 4) 
Nong Ratchawat Archaeological Site, Nong Yasai district, Suphanburi province, museum and  local 
learning resources community need media for learning and media for public relations every area. 
2) The leaning media development by using museum and local learning resources with community 
participation 12 medias in could: three of software multimedia, four of video, four of printed media 
and one website 3) The leaning media evaluation by experts was at the highest quality and the 
students who learned via the creative leaning media by using museum and local learning  
resource showed their satisfaction at a high level. 
 

Keywords: Media for Learning, Educational Technology, Community Participation, Creative 

Learning, Museum and Local Learning Resources  
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บทท่ี 1 
บทนํา 

 
1. ความเป�นมาและความสําคัญ 
 

การศึกษาของประเทศไทยมีความตื่นตัวและให�ความสนใจการพัฒนาเทคโนโลยี
สารสนเทศ เพื่อการศึกษาเป$นอย%างมาก  เพื่อให�สอดคล�องกับความเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและ
สังคม  โดยเห็นได�จากพระราชบัญญัติการศึกษาแห%งชาติ พ.ศ. 2542 และที่แก�ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) 
พ.ศ. 2545 ได�กําหนดให�มีการใช�เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาเข�ามาช%วยพัฒนาบุคคลากรเพื่อให�มี
ความรู� มีความสามารถที่จะใช�เทคโนโลยีที่เหมาะสมอย%างมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ โดยได�
กําหนดให�ผู�เรียนมีสิทธไิด�รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช�เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในโอกาส
แรกที่ทําได� เพื่อให�มีความรู�และทักษะเพียงพอที่จะใช�เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรู�
ด�วยตนเองได�อย%างต%อเนื่องตลอดชีวิต การนําเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาเข�ามาใช�จะช%วยให�ผู�เรียนได�
เรียนรู�อย%างกว�างขวางยิ่งขึ้น เรียนได�เร็วขึ้น การเรียนรู�จะเกิดขึ้นได�ในทุกเวลา ทุกสถานที่ ผู�เรียนจะ
มีอิสระในการเสาะแสวงหาความรู� มีความรับผิดชอบต%อตัวเอง เป$นการเป=ดโอกาสได�เรียนรู�ตาม
ความสามารถซึ่งจะสนองต%อความต�องการของแต%ละบุคคลได�เป$นอย%างดี เป$นการนําโลกภายนอก
เข�ามาสู%ห�องเรียนทําให�ช%องว%างระหว%างห�องเรียนกับสังคมลดน�อยลง อีกทั้งทําให�เกิดความเสมอภาค
ทางการศึกษา โดยทุกคนมโีอกาสในการเข�ารับการศึกษามากขึ้น 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห%งชาติ พ.ศ. 2542 และที่แก�ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 
มาตรา 24 ได�กําหนดแนวทางในการจัดการศึกษาที่จะให�บรรลุจุดมุ%งหมายดังกล%าว คือ การจัด
กระบวนการเรียนรู�ตามความสนใจและความถนัดของผู�เรียน โดยคํานึงถึงความแตกต%างระหว%าง
บุคคล ให�ผู�เรียนได�ฝ@กกระบวนการคิด การจัดการ เผชิญสถานการณA ประยุกตAความรู�มาใช�เพื่อ
ปBองกันและแก�ไขปCญหาให�ผู�เรียนได�เรียนรู�จากประสบการณAจริง ฝ@กปฏิบัติให�สามารถคิดเป$น ทํา
เป$น จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรู�ด�านต%าง ๆ อย%างได�สัดส%วนสมดุล ผู�สอน
สามารถจัดบรรยากาศสภาพแวดล�อม สื่อการเรียน และอํานวยความสะดวกเพื่อให�ผู�เรียนเกิดการ
เรียนรู�และมีความรอบรู� หรือผู�สอนและผู�เรียนอาจเรียนรู�ไปพร�อมกันจากสื่อการเรียนการสอน และ
แหล%งเรียนรู�และวิทยาการประเภทต%าง ๆ  (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแห%งชาติ, 2545: 8)  

พิพิธภัณฑAเป$นแหล%งเรียนรู�อีกแหล%งหนึ่งที่ไม%เพียงแต%จะสามารถปลูกฝCงให�เราได�ซึมซับถึง
มรดกทางประวัติศาสตรAและวัฒนธรรม ยังยึดโยงผู�คนในสังคมให�เปลี่ยนแปลง ปรับตัวอย%างมีราก 
มีอัตลักษณAแห%งชาติพันธุAของตนด�วย พิพิธภัณฑAมใิช%เป$นเพียงสถานที่เก็บรวบรวม จัดหมวดหมู% และ
แสดงของเก%าอย%างที่เรามองเห็นอย%างผิวเผินและเข�าใจ หากแต%ยังมีบทบาทที่เป$นแหล%งเรียนรู�ที่
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สามารถกระตุ�นให�ผู�ชมเกิดความกระหายใฝJรู� ความคิดสร�างสรรคA ตลอดจนความคิดใหม% ๆ ในการ
พัฒนาวิทยาการและความรู�ที่หลากหลายสาขา พิพิธภัณฑAจึงเป$นขุมพลังที่ สําคัญในการ
เปลี่ยนแปลงสังคมที่เป$นอยู%สู%สังคมแห%งการเรียนรู� 

บทบาทของพิพิธภัณฑAในการกระตุ�นให�เกิดสิ่งใหม%ที่เป$นประโยชนAต%อการเรียนรู�ของสังคม 
อาทิ พิพิธภัณฑAเป$นสถานที่ดึงการสอนจากห�องเรียนสู%ประสบการณAจริง เป$นการเรียนรู�ของชีวิต 
เป$นการเรียนรู�เพื่อชีวิตผู�เรียน โดยเฉพาะเด็กและเยาวชนได�เรียนรู�เกี่ยวกับชุมชนท�องถิ่น กระตุ�นให�
ผู�ใหญ%มีโอกาสใช�พิพิธภัณฑAก�าวนําไปสู%การเรียนรู� พิพิธภัณฑAเป$นแหล%งการเรียนรู�สําหรับผู�ที่สนใจ
ในการศึกษาหาความรู�ด�วยตนเอง บุคคลและครอบครัวมโีอกาสเข�าร%วมกิจกรรมการเรียนรู�ในสภาพ
การจัดการความรู�ที่เหมาะสม เกิดแรงจูงใจสําหรับผู�ที่เข�ามาเรียนรู�ในสถานการณAที่เป$นการเรียนรู�
ตลอดชีวิตอย%างมีอิสระ เกิดการประสานงานระหว%างพิพิธภัณฑAกับชุมชนอย%างใกล�ชิด 

ประเทศไทยมีพิพิธภัณฑAอยู%จํานวนมาก ทั้งส%วนของภาครัฐ เอกชน และพิพิธภัณฑAท�องถิ่น 
แต%พิพิธภัณฑAเหล%านั้นยังมิได�เป$นแหล%งความรู�ที่สามารถเรียนรู�ได�อย%างเพลิดเพลิน อีกทั้งไม%ได�
ตอบสนองเปBาหมายให�คนในชาติได�รู�และเข�าใจถึงความเป$นมาของตนเอง และเกิดสํานึกในความ
เป$นไทย ซึ่งแตกต%างจากพิพิธภัณฑAที่มีช่ือเสียงของต%างประเทศที่เด็ก ๆ สามารถเข�าไปหาความรู�ได�
อย%างเพลิดเพลิน แต%เบื้องหลังความเพลิดเพลินเหล%านั้น มีการสื่อความหมายให�เด็กเกิด
กระบวนการเรียนรู� สิ่งที่นํามาจัดแสดงในพิพิธภัณฑAของเขาจะเน�นเรื่องการสื่อความหมาย กระตุ�น
ให�เด็กเกิดการตั้งคําถามเพื่อแสวงหาคําตอบ การสร�างพิพิธภัณฑAในประเทศไทยเป$นการสร�างแบบ
ลัดขั้นตอน ต%างประเทศกว%าจะสร�างพิพิธภัณฑAขึ้นสักแห%ง เขาจะทํางานเป$นขั้นเป$นตอน มีการส่ังสม
รวบรวมความรู�ของท�องถิ่น แล�วนําข�อมูลเหล%านั้นมากําหนดเป$นนโยบายและเปBาหมายในการ
ดําเนินงานของพิพิธภัณฑAไว�อย%างชัดเจน สร�างความร%วมมือให�เกิดในท�องถิ่น และสร�างเครือข%าย
เช่ือมโยงความรู�ในท�องถิ่นกับพิพิธภัณฑAระดับชาติเข�าด�วยกัน เพราะต�องยอมรับว%าพิพิธภัณฑAนั้น ไม%
สามารถเก็บทุกอย%างไว�ได�หมด เมื่อเด็กเข�าไปเรียนรู�ที่พิพิธภัณฑA เขาจะสามารถตามไปสืบค�นข�อมูล
ได�จากสถานที่จริง เด็กจะเกิดกระบวนการเรียนรู�โดยอัตโนมัติ ความสําเร็จของพิพิธภัณฑAท�องถิ่น
ขึ้นอยู%กับบทบาทของพิพิธภัณฑAนั้น ๆ ว%า สามารถสร�างความรู�ความเข�าใจในเรื่องราวของท�องถิ่นให�
คนในชุมชนได�เรียนรู�และเข�าใจมากน�อยเพียงใด และแน%นอนว%าการที่จะทําเช%นนั้นได� ต�องเป$นการ
ดําเนินงานโดยคนในชุมชนหรือท�องถิ่น เพื่อคนในชุมชนหรือท�องถิ่นเป$นหลัก คนภายนอกไม%ว%าจะ
เป$นนักวิชาการหรือนักท%องเที่ยวเป$นเพียงส%วนเสริมหรือสนับสนุนในด�านนักวิชาการ หรือด�านทุนใน
การดําเนินงานให�ต%อเนื่องเท%านั้น (ศรีศักร วัลลโิภดม, 2549)  

พระราชบัญญัติการศึกษาแห%งชาติ พ.ศ. 2542 และที่แก�ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 
มาตรา 24  บัญญัติว%า การจัดกระบวนการเรียนรู� ให�สถานศึกษาและหน%วยงานที่เกี่ยวข�อง
ดําเนินการโดยสรุป คือ จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมการเรียนรู�ให�สอดคล�องกับความสนใจและ
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ความถนัดของผู�เรียนโดยคํานึงถึงความแตกต%างระหว%างบุคคล จัดกิจกรรมให�ผู�เรียนได�เรียนรู�จาก
ประสบการณAจริง ผสมผสานสาระความรู�ต%าง ๆ อย%างสมดุล ปลูกฝCงคุณธรรมจริยธรรม  
สภาพแวดล�อมให�ผู�เรียนเกิดการเรียนรู�และมีความรอบรู�  นอกจากนั้น ในมาตรา 7 และ มาตรา 25 
ได�กล%าวถึงความสําคัญต%อการจัดการศึกษาภูมิปCญญาไทย ภูมิปCญญาท�องถิ่น แหล%งการเรียนรู�  
โดยระบุไว�พอสรุปได�ว%า การจัดกระบวนการเรียนรู�ต�องปลูกจิตสํานึกที่ถูกต�องเกี่ยวกับการเมือง 
การปกครองในระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริยAเป$นประมุข มีความภูมิใจในความเป$น
ไทย รู� จัก รักษาผลประโยชนAส%วนรวมของประเทศชาติ  รวมทั้ งสนับสนุนส%งเสริมศาสนา 
ศิลปวัฒนธรรมของชาติ ภูมิปCญญาท�องถิ่น ภูมิปCญญาไทย ความรู�อันเป$นสากล รู�จักอนุรักษA
ทรัพยากรธรรมชาติ สิ่งแวดล�อม มีความสามารถในการประกอบอาชีพ รู�จักพึ่งตนเอง ตลอดจน
ส%งเสริมการจัดตั้งแหล%งเรียนรู� ได�แก% ห�องสมุดประชาชน พิพิธภัณฑA หอศิลปN สวนสัตวA สวนธารณะ  
สวนพฤกษศาสตรA อุทยานวิทยาศาสตรAและเทคโนโลยี ศูนยAกีฬาและนันทนาการ แหล%งข�อมูล และ
แหล%งเรียนรู�อื่น ๆ อย%างเพียงพอและมีประสิทธิภาพ (คณะกรรมการการศึกษาแห%งชาติ, 2545) 

การเรียนรู�จากแหล%งเรียนรู� เป$นการจัดการเรียนรู�ที่สถานศึกษาสามารถจัดกิจกรรมซึ่งจะ
ทําให�ผู�เรียนเกิดการเรียนรู�ได�หลายลักษณะ เช%น การเรียนรู�ตามความสนใจของผู�เรียนแต%ละคน  
เกิดการเรียนรู�เป$นกลุ%มซึ่งเป$นการเรียนรู�จากสภาพจริง ทั้งโดยการเรียนรู�จากสื่อและสภาพในชุมชน 
เช%น แหล%งน้ํา โบราณสถาน โบราณวัตถุ สถานประกอบการในชุมชน ฯลฯ และการเรียนรู�จากแหล%ง
เรียนรู�ใกล�ตัว เช%น โรงงานอุตสาหกรรม พิพิธภัณฑAสถาน สถานที่สําคัญทางประวัติศาสตรA แหล%ง
การค�า ฯลฯ จะทําให�ผู�เรียนสามารถสร�างและสรุปความรู�ได�ด�วยตนเอง เป$นการเรียนรู�จากการ
ปฏิบัติ ซึ่งทําให�ผู�เรียนสามารถออกแบบการเรียนรู�ให�เหมาะสมกับความต�องการของตนเอง เป$น
การเรียนรู�ผ%านประสาทสัมผัสทั้งห�าทําให�มีความรู� หรือการเรียนรู�ได� รับประสบการณAเป$น
ประสบการณAการเรียนรู�ที่มีความหมาย (Meaningful Learning) และประทับอยู%ในความทรงจําของ
ผู�เรียนตลอดไป สอดคล�องกับ ธเนศ เกิดขํา (2543: 74) ที่กล%าวว%า การเรียนการสอนในปCจจุบันไม%
จํากัดอยู%เพียงในห�องสี่เหลี่ยมแคบ ๆ แต%ต�องอาศัยการค�นคว�าจากสื่อเทคโนโลยีที่หลากหลาย ด�วย
วิธีการและเทคนิควิธีการสอนที่เหมาะสม ครูจึงไม%ใช%แหล%งเรียนรู�อีกต%อไป กิจกรรมการเรียนรู�จึง
ควรเป=ดโอกาสให�ผู�เรียนได�มีปฏิสัมพันธAกับธรรมชาติ สิ่งแวดล�อมรอบตัว ที่เป$นแหล%งความรู�ที่มี
คุณค%าที่จะช%วยให�ผู�เรียนได�รับรู�ข�อมูลมากขึ้น และสามารถเรียนรู�ได�ทั้งจากครูคน ครูเครื่อง และ ครู
ธรรมชาติ 

มหาวิทยาลัยศิลปากร ได�กําหนดนโยบายในการเป$นมหาวิทยาลัยที่เน�นการวิจัยและ
ส%งเสริมความคิดเชิงสร�างสรรคA มหาวิทยาลัยศิลปากรมีศักยภาพในการเป$นผู�นําในการพัฒนา
เศรษฐกิจเชิงสร�างสรรคA เนื่องจากเป$นมหาวิทยาลัยที่มีรากฐานทางด�านศิลปะ การออกแบบ 
ประวัติศาสตรA ศิลปวัฒนธรรม และมีการพัฒนาเป$นมหาวิทยาลัยที่ประกอบด�วยคณะวิชาในทุก
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แขนงของวิชาการ ซึ่งเป$นปCจจัยสําคัญในการพัฒนาเศรษฐกิจเชิงสร�างสรรคAของประเทศ นอกจากนี้ 
สภามหาวิทยาลัยศิลปากรเห็นชอบในแผนยุทธศาสตรAในการเป$นมหาวิทยาลัยแห%งการสร�างสรรคA 
(Creative University) (อุทัย ดุลยเกษม, 2553) ซึ่งสอดรับกับนโยบายของรัฐบาลในด�านเศรษฐกิจ
สร�างสรรคA (Creative Economy) ประกอบกับความสําคัญและคุณค%าของพิพิธภัณฑAท�องถิ่น และ
จากข�อเสนอแนะในงานวิจัยเรื่อง การพัฒนาพิพิธภัณฑAท�องถิ่นเพื่อส%งเสริมการศึกษาเชิงสร�างสรรคA
(คีรีบูน จงวุฒิเวศยA และคณะ, 2554) ได�เสนอว%า สําหรับองคAกรหรือหน%วยงานที่เกี่ยวข�อง 
พิพิธภัณฑAควรมีบทบาทในการส%งเสริมการวิจัยทางด�านของวัฒนธรรมแบบมีส%วนร%วมกับคนใน
ชุมชน เยาวชน เพื่อเสริมสร�างความรัก ความภาคภูมิใจในท�องถิ่นชุมชนของตนเอง และตระหนักถึง
คุณค%าของพิพิธภัณฑA และควรปรับรูปแบบการจัดแสดง กิจกรรม โดยเน�นกิจกรรมในลักษณะ
สร�างสรรคA  สถาบันชุมชน องคAกรปกครองส%วนท�องถิ่น ควรสร�างความรู�สึกเป$นเจ�าของพิพิธภัณฑA 
และมีส%วนร%วมกับพิพิธภัณฑAในการดําเนินงานกิจกรรมต%าง ๆ และควรส%งเสริมให�ชุมชนทั้งชุมชนเป$น
พิพิธภัณฑAท�องถิ่นที่มีชีวิต มีกระบวนการเรียนรู�ที่เกิดจากกิจกรรมวิถีชีวิตของคนในชุมชน และ
สถาบันการศึกษา หน%วยงานที่เกี่ยวข�อง ควรมีการขยายผลการวิจัย โดยการจัดเวทีเสวนาวิชาการ 
ร%วมกับชุมชน หน%วยงานที่รับผิดชอบ เพื่อขับเคลื่อนแนวคิดการพัฒนาพิพิธภัณฑAท�องถิ่น เพื่อนําไปสู%
บทบาทการส%งเสริมการศึกษาเชิงสร�างสรรคA ควรนํารูปแบบของการจัดการศึกษาเชิงสร�างสรรคA
จากพิพิธภัณฑAท�องถิ่นไปขยายผลในการจัดการเรียนการสอนและการวิจัย และควรตระหนักถึง
บทบาทในการทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม โดยการส%งเสริม ร%วมมือ และใช�ประโยชนA รวมทั้งเน�นการ
ใช�แหล%งเรียนรู�ในการจัดการเรียนการสอน 

สื่อนับว%าเป$นสิ่งที่มีบทบาทอย%างมากในการเรียนการสอน เนื่องจากเป$นตัวกลางที่ช%วยให�
การสื่อสารระหว%างผู�สอนและผู�เรียนดําเนินไปได�อย%างมีประสิทธิภาพ ทําให�ผู�เรียนมีความเข�าใจ
เนื้อหาบทเรียนได�ตรงกับที่ผู�สอนต�องการ การใช�สื่อการสอนนั้น ผู�สอนจําเป$นต�องศึกษาถึง
ลักษณะเฉพาะและคุณสมบัติของสื่อแต%ละชนิด เพื่อเลือกสื่อให�ตรงกับวัตถุประสงคAการสอน และ
สามารถจัดประสบการณAการเรียนรู�ให�แก%ผู�เรียน เพื่อให�กระบวนการเรียนการสอนดําเนินไปได�อย%าง
มีประสิทธิภาพ (กิดานันทA มลิทอง, 2540: 94) 

สื่อการสอน (Instructional Media) หมายถึง สื่อชนิดใดก็ตามไม%ว%าจะเป$นเทปบันทึกเสียง 
สไลดA วิทยุ โทรทัศนA วีดิทัศนA แผนภูมิ ภาพนิ่ง ฯลฯ ซึ่งบรรจุเนื้อหาเกี่ยวกับการเรียนการสอน เพื่อ
ใช�เป$นเครื่องมือหรือช%องทางสําหรับผู�สอนส%งไปถึงผู�เรียน ทําให�ผู�เรียนเกิดการเรียนรู�ตาม
วัตถุประสงคAหรือจุดมุ%งหมายที่ผู�สอนวางไว�ได�เป$นอย%างดี เอดการA เดล (Dale Edgar, 1957: 610) ได�
จัดแบ%งสื่อการสอนเพื่อเป$นแนวทางในการอธิบายถึงความสัมพันธAระหว%างสื่อโสตทัศนูปกรณAต%าง ๆ 
ในขณะเดียวกันก็เป$นการแสดงขั้นตอนของประสบการณAการเรียนรู� และการใช�สื่อแต%ละประเภทใน
กระบวนการเรียนรู�ด�วย โดยพัฒนาความคิดของ Bruner ซึ่งเป$นนักจิตวิทยา นํามาสร�างเป$น “กรวย
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ประสบการณA” (Cone of Experiences)  
การศึกษา (Education) หมายถึงการที่บุคคลใดบุคคลหนึ่งได�ใช�ศักยภาพเชิงสติปCญญา  

เชิงสร�างสรรคA เชิงสังคมและจิตวิญญาณที่มีอยู %ในตนเองได�อย%างเต็มความสามารถ ดังนั ้น
การศึกษาโดยการสอนในห�องเรียนจึงเป$นการศึกษาเพียงส%วนเดียวที่บุคคลจะพึงได� แต%ถ�าจะให�
เกิดความสมบูรณAบุคคลนั้น ควรเกิดการสร�างประสบการณAต%าง ๆ จากการเรียนรู�นอกห�องเรียน 
ทําให�เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและความคิดอย%างถาวร ซึ่งเป$นผลมาจากการได�รับ
ประสบการณAใหม% ๆ ที่ไม%มีวันจบสิ้น  นักการศึกษาพบว%า ในยุคปCจจุบันผู�เรียนมีความต�องการที่จะ
แสวงหาความรู�รอบด�าน และการศึกษาจะสมบูรณAได�ก็ต%อเมื่อมีความสมดุลระหว%างการเรียนรู�
ข�อเท็จจริง (Fact) กับการวิเคราะหAแก�ปCญหา (Problem Solving) การเรียนรู�จะต�องผสมผสาน
ระหว%างความรู�ที่ต�องผ%านการคัดสรรและสร�างสรรคAออกมาเป$นแนวความคิดหรือการกระทําใหม% ๆ 
ไม%มีข�อกําหนดตายตัว ซึ่งความรู�ต%าง ๆ ที่จะสรรคAสร�างเป$นความรู�ที่นําไปสู%การคิดเชิงสร�างสรรคAนั้น
ไม%ได�มีเพียงแค%ในห�องเรียน แต%ความรู�ต%าง ๆ นั้นพบได�จากภายนอกห�องเรียนและแหล%งเรียนรู�ต%าง ๆ 
ซึ่งมีอย%างมากมาย ดังนั้นจึงควรจัดการศึกษาที่มีความหลากหลายในเรื่องของรูปแบบกิจกรรมการ
เรียนการสอน กระบวนการเรียนรู� วิธีการสอน สภาพแวดล�อมทางการเรียนรู� สื่อการเรียนการสอน 
แหล%งเรียนรู� เทคโนโลยี และเนื้อหาการเรียนรู�ตามสภาพจริงของผู�เรียนในปCจจุบัน  

มาตรฐานการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ มาตรฐานด�านคุณภาพผู�เรียน
มาตรฐานที่ 4 ผู�เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะหA คิดสังเคราะหA มีวิจารณญาณ มีความคิด
ริเริ่มสร�างสรรคA คิดไตร%ตรอง และมีวิสัยทัศนA มองโลกในแง%ดี และมีจินตนาการ ความคิด
สร�างสรรคA คือ ความสามารถของบุคคลในการผสมผสานความรู�และประสบการณAที่มีอยู%มาใช�ใน
การแก�ปCญหาด�วยวิธีการที่แปลกใหม% ไม%ซ้ําแบบเดิม การคิดหลายแง%หลายมุมประสมประสานกันจน
ได�ผลิตผลใหม%นั้น เป$นกระบวนการคิดสร�างสรรคAที่เกิดขึ้นเมื่อคนเรามุ%งคิดไปสู%จุดหมายที่แปลกและ
ใหม% (กรมวิชาการ, 2539) ทั้งนี้ การพัฒนาและส%งเสริมความคิดสร�างสรรคAในตัวมนุษยAนั้นมี
ความสําคัญและจําเป$นเป$นอย%างมาก เนื่องจากความคิดสร�างสรรคAนั้นเป$นแรงกระตุ�นผลักดันให�
มนุษยAสามารถพัฒนาก�าวไปข�างหน�าได� เกิดการคิดค�นสร�างสรรคAสิ่งใหม% ๆ ขึ้นมา ไม%ว%าจะเป$นสิ่ง
อํานวยความสะดวกต%าง ๆ ในชีวิตประจําวัน การสาธารณสุข เครื่องมือหรืออุปกรณAทางการแพทยA 
การคมนาคม รวมถึงงานศิลปะ วรรณกรรม และดนตรีแสดงออกถึงความเป$นมนุษยชาติ  

การพัฒนาความคิดสร�างสรรคA ทอแรนซA (Torrance, 1965) กล%าวว%า ความคิดสร�างสรรคA
สามารถพัฒนาได�ด�วยการสอน ฝ@กฝน และฝ@กปฏิบัติที่ถูกวิธี ส%วนโทนี่ บูซาน (Tony Buzan, 2004) 
กล%าวว%า หากคิดเป$นกลุ%มเพื่อสร�างสรรคAจะได�ความคิดที่เพิ่มขึ้นมากกว%าการคิดเป$นรายบุคคล 
สอดคล�องกับ เดอ โบโน (De Bono, 1982) กล%าวว%าทุกคนมีความคิดสร�างสรรคAอยู%ในตัว แต%อาจ
แตกต%างกันที่ระดับความมากน�อย ส%วน ไมเลส (Miles, 1997) กล%าวว%า ความคิดสร�างสรรคAเป$น
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คุณลักษณะที่มีอยู%ในตัวคนทุกคน และสามารถส%งเสริมให�คุณลักษณะนี้ให�พัฒนาสูงขึ้นได� และ 
ออสบอน (Osborn, 1975) ช้ีว%าการทํางานเป$นกลุ%มจะช%วยให�เกิดความคิดสร�างสรรคAมากขึ้น ทั้งใน
ด�านปริมาณและคุณภาพ การส%งเสริมความคิดสร�างสรรคA มีความสําคัญต%อบุคคลและสังคม 
เนื่องจากเป$นการนําศักยภาพของบุคคลออกมาใช�ให�เป$นประโยชนAทั้งต%อตนเองและสังคม 
การส%งเสริมความคิดสร�างสรรคAสามารถใช�กิจกรรมการเรียนการสอนเป$นเครื่องมือดําเนินการได� 
2 ลักษณะ คือ การส%งเสริมด�วยการจัดบรรยากาศช้ันเรียนที่กระตุ�นและส%งเสริมโดยองคAประกอบ
ด�านกายภาพ (Physical Climate) ได�แก% การจัดห�องเรียนให�เหมาะกับกิจกรรม จัดมุมความรู�และ
ผลงานของผู�เรียน บรรยากาศด�านสมอง (Mental Climate) ได�แก% การส%งเสริมให�ผู�เรียนกล�าคิดกล�า
แสดงออกอย%างอิสระ ยอมรับความคิดเห็น และหลีกเลี่ยงพฤติกรรมที่สกัดกั้นความคิดเห็นของ
ผู�เรียน และการใช�เทคนิคการส%งเสริมความคิดสร�างสรรคA (กัลยา ไตรศรีศิลปN, 2542: 21) ซึ่ง 
ชาญณรงคA พรรุ%งโรจนA (2546: 45) กล%าวว%า บรรยากาศโดยทั่วไปในสังคมมีส%วนในการสนับสนุน
หรือกีดขวางความคิดสร�างสรรคA สังคมที่ส%งเสริมความคิดสร�างสรรคAเป$นสังคมที่มุ%งเน�นความ
ร%วมมือ มีศักยภาพในการพัฒนาสูง สามารถนําความรู� ความคิด และความเช่ียวชาญที่หลากหลาย
ของแต%ละบุคคลมาร%วมคิดร%วมสร�างเพื่อรังสรรคAสิ่งใหม% ๆ 

การนําเทคโนโลยีมาประกอบการจัดการศึกษา จะทําให�ห�องเรียนดีที่ สุดด�วยการ 
บูรณาการองคAประกอบต%าง ๆ ดังนี้ บรรยากาศมีผลต%อการเรียนรู�ของนักเรียน แบบการเรียนที่
เหมาะสมกับผู�เรียน การเช่ือมโยงการเรียนรู�ใหม%กับความรู�เดิมด�วยเทคโนโลยี การช%วยให�ผู�เรียนเก็บ
ความรู�ไว�ในความจําระยะยาวแทนการจําเพื่อนําไปใช�สอบ ความสําคัญของการสอนการคิดขั้นสูง 
เน�นการเรียนแบบร%วมมือ การช%วยให�นักเรียนประสบความสําเร็จทุกคน และการประเมินการเรียนรู� 
สอดคล�องกับ ฐาปนียA ธรรมเมธา (2540) ซึ่งได�กล%าวเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
คอมพิวเตอรAไว�ว%าเป$นกระบวนการที่ผู�สอนจัดประสบการณAด�วยเรื่องเกี่ยวกับคอมพิวเตอรA เพื่อให�
ผู�เรียนเปลี่ยนพฤติกรรมไปตามจุดมุ%งหมายที่ตั้งไว� ซึ่งสมาคมการศึกษาและเทคโนโลยีนานาชาติ 
(The International Technology Education Association’s (ITEA) Technology for All an Americans 
Project (TfAAP)) ได�พัฒนามาตรฐานเนื้อหาสําหรับการศึกษาเทคโนโลยี และประกาศใช�ในป} 
ค.ศ. 2000 มีเปBาหมายเพื่อเสริมสร�างความเป$นยอดในการศึกษาเทคโนโลยีด�วยการกําหนด
ขอบข%ายของเทคโนโลยีที่สนับสนุนการศึกษาเทคโนโลยีและมาตรฐานการศึกษาเทคโนโลยี  

คณะผู�วิจัยจึงสนใจศึกษาและพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส%วนร%วมกับชุมชน โดยใช�
พิพิธภัณฑAและแหล%งเรียนรู�ในท�องถิ่น เพื่อส%งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรคA โดยใช�พิพิธภัณฑAและ
แหล%งเรียนรู�ในท�องถิ่นเป$นสิ่งที่ช%วยถ%ายทอดองคAความรู�ภูมิปCญญา เป$นแหล%งเรียนรู�ที่เอื้อประโยชนA
แก%ชุมชนในท�องถิ่น และเป$นแนวทางในการพัฒนารูปแบบการพัฒนานวัตกรรมเพื่อการเรียนรู�กับ
ชุมชน การศึกษาวิจัยครั้งนี้เป$นการศึกษาเพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู�ในการบูรณาการศาสตรAด�านสื่อ 
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นวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษากับพิพิธภัณฑAและแหล%งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อให�เป$นแหล%งเรียนรู�
เชิงสร�างสรรคA โดยใช�กรณีศึกษาจากหอศิลปNเอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี แหล%งเรียนรู�โบสถAปรก
โพธิ์ วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม แหล%งเรียนรู�หมู%บ�านเบญจรงคAดอนไก%ดี จังหวัดสมุทรสาคร 
และแหล%งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี เพื่อส%งเสริมให�ผู�เรียนและคนในชุมชนเกิดการ
เรียนรู�เชิงสร�างสรรคA และมีส%วนร%วมในการพัฒนาแหล%งเรียนรู�ในชุมชนให�มีความยั่งยืนต%อไป   
 

2. กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 
 

แผนภาพท่ี 1.1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

ศึกษาการเรียนรู�ของชุมชน 

พิพิธภัณฑAและแหล%งเรียนรู�ในชุมชน (R1) 

� บริบทของชุมชน  

� สภาพการเรียนรู�ของคนในชุมชนจาก
พิพิธภัณฑA/แหล%งเรียนรู�ในท�องถิ่น 

� สภาพพิพิธภัณฑA/แหล%งเรียนรู� 

� หลักการออกแบบและพัฒนาสือ่ 

� แนวคิดสื่อเพื่อการเรียนรู� /

กระบวนการเรียนรู� 

ศึกษาความต�องการสื่อ /รูปแบบสื่อ 
เพื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรคAสําหรับชุมชน (R1) 

ทดลองสื่อ/กิจกรรมการเรียนรู�แบบมีส%วนร%วมกับ
ชุมชน โดยใช�พิพิธภัณฑAและแหล%งเรียนรู�ในท�องถิ่น 

เพื่อส%งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรคA (D2) 

กระบวนการมีส%วนร%วมของชุมชนในการพัฒนาสื่อการเรียนรู� 
เชิงสร�างสรรคAโดยใช�พิพิธภัณฑAและแหล%งเรียนรู�ในท�องถิ่น  (R2) 

พัฒนาสื่อ/กิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรคAโดยใช�
พิพิธภัณฑAและแหล%งเรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส%วน

ร%วมกับชุมชน (R1) 

ชุมชนได�สื่อเพื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรคAและมี
ส%วนร%วมในการเลือกและพัฒนาโดยใช�
พิพิธภัณฑAและแหล%งเรียนรู�ในท�องถิ่น 

การมีส&วนร&วมของคนในชุมชน 

แนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรคA
โดยใช�พิพิธภัณฑAและแหล%งเรียนรู�ในท�องถิ่นแบบ
มีส%วนร%วมกับชุมชน (ผลการใช� / ความคิดเห็น
ของผู�ใช�สื่อ) 

การมีส&วนร&วมของคนในชุมชน 
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3. วัตถุประสงค.การวิจัย 
  

วัตถุประสงค.หลัก  เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส%วนร%วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑA

และแหล%งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส%งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรคA 
วัตถุประสงค.ย&อย 
1. เพื่อศึกษาสภาพ บริบทชุมชนและการเรียนรู�ของชุมชนจากพิพิธภัณฑAและแหล%งเรียนรู�

ในท�องถิ่น  
2. เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส%วนร%วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑAและแหล%งเรียนรู�ใน

ท�องถิ่นเพื่อส%งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรคA 
3. เพื่อประเมินประสิทธิผลการใช�สื่อการเรียนรู�แบบมีส%วนร%วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑA

และแหล%งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส%งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรคA 
4. เพื่อนําเสนอแนวทางการใช�สื่อการเรียนรู�และแหล%งเรียนรู�ในท�องถิ่นโดยใช�พิพิธภัณฑA

แบบมีส%วนร%วมกับชุมชนเพื่อส%งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรคA ไปปรับปรุงและขยายผลของแหล%ง
เรียนรู�ในท�องถิ่น 

 
4. ขอบเขตการวิจัย 
 

การศึกษาวิจัยครั้งนี้ เป$นการศึกษาและพัฒนาสื่อการเรียนรู�โดยบูรณาการศาสตรA
ทางด�านสื่อการเรียนรู� นวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาร%วมกับพิพิธภัณฑA แหล%งเรียนรู�ท�องถิ่น
เพื่อให�เป$นแหล%งเรียนรู�เชิงสร�างสรรคA เป$นการเก็บรักษาภูมิปCญญาท�องถิ่นและเผยแพร%ความรู�ใน
เรื่องสื่อ นวัตกรรมโดยใช�พิพิธภัณฑAและแหล%งเรียนรู�ในท�องถิ่น เพื่อเสริมสร�างศักยภาพและความ
เข�มแข็งของชุมชนในการอยู%ร%วมกันให�อนุรักษAตระหนักและหวงแหนมรดกทางวัฒนธรรมของชุมชน
ให�คงอยู%อย%างยั่งยืน โดยใช�กรณีศึกษาพิพิธภัณฑAและแหล%งเรียนรู�ในท�องถิ่น จํานวน 4 แห%งในพื้นที่ 
8 จังหวัดภูมิภาคตะวันตก ได�แก% 1) หอศิลปNเอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี 2) แหล%งเรียนรู�โบสถAปรก
โพธิ์ วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม 3) แหล%งเรียนรู�หมู%บ�านเบญจรงคAดอนไก%ดี จังหวัดสมุทรสาคร 
และ 4) แหล%งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี 

  

ประชากรและกลุ&มตัวอย&างในการวิจัย 
1) ประชากรในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด�วย 2 กลุ%ม คือ กลุ%มแรก นักวิจัยท�องถิ่นซึ่งเป$น

ผู�แทนจากคนใน 4 ชุมชน ทั้งนี้ นักวิจัยท�องถิ่น ได�แก% ผู�ดูแลพิพิธภัณฑAหรือแหล%งเรียนรู�ในท�องถิ่นนั้น 
ผู�นําชุมชน สมาชิกในชุมชน บุคลากรทางการศึกษา และกลุ%มที่สองคือ ประชากรที่เป$นผู�เข�าร%วม
กิจกรรมนันทนาการและผู�เกี่ยวข�องกับกิจกรรม  
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2) กลุ%มตัวอย%างที่ใช�ในการวิจัย ได�แก% ผู�แทนจาก 4 ชุมชน เพื่อเป$นนักวิจัยท�องถิ่น และ
กลุ%มตัวอย%างของผู�เข�าร%วมกิจกรรมการเรียนรู� 4 แห%ง โดยเลือกกลุ%มตัวอย%างโดยไม%อาศัยความ
น%าจะเป$น (Non Probabilistic Sampling) ได�กลุ%มตัวอย%างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดย
คัดเลือกพื้นที่ที่กระจายอยู%ในจังหวัดในภูมิภาคตะวันตก และมีลักษณะเนื้อหาในการจัดแสดงที่
แตกต%างกัน คือ พื้นที่ที่แสดงแหล%งเรียนรู�ทางโบราณคดี คือ แหล%งเรียนรู�โบสถAปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง 
จังหวัดสมุทรสงคราม และแหล%งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี และพิพิธภัณฑA/แหล%ง
เรียนรู�ที่จัดแสดงเฉพาะเรื่องได�เลือก หอศิลปNเอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี และแหล%งเรียนรู�หมู%บ�าน
เบญจรงคAดอนไก%ดี จังหวัดสมุทรสาคร 

 

เน้ือหา 

1) บริบทชุมชนและการเรียนรู�ของชุมชนจากพิพิธภัณฑAและแหล%งเรียนรู�ในท�องถิ่น  
2) สภาพทั่วไปและการบริหารจัดการของพิพิธภัณฑAและแหล%งเรียนรู�ในท�องถิ่น 
3) กระบวนการมีส%วนร%วมของชุมชนในการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรคAโดยใช�

พิพิธภัณฑAและแหล%งเรียนรู�ในท�องถิ่น 
4) แนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส%วนร%วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑAและแหล%ง

เรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส%งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรคA 
 

ตัวแปรท่ีศึกษา 
ตัวแปรต�น รูปแบบสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรคAโดยใช�พิพิธภัณฑAและแหล%งเรียนรู�ใน

ท�องถิ่นแบบมีส%วนร%วมกับชุมชน 
ตัวแปรตาม ประสิทธิผลการใช�สื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรคAในท�องถิ่นโดยการมีส%วนร%วม

ของชุมชน 
 

พื้นท่ีท่ีใช3ในการศึกษา พิพิธภัณฑAท�องถิ่นและแหล%งเรียนรู�ใน 8 จังหวัดภูมิภาคตะวันตก 

จํานวน 4 แห%ง แบ%งเป$นพิพิธภัณฑA จํานวน 1 แห%ง คือ หอศิลปNเอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี และ
แหล%งเรียนรู� จํานวน 3 แห%ง ได�แก% แหล%งเรียนรู�โบสถAปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม 
แหล%งเรียนรู�หมู%บ�านเบญจรงคAดอนไก%ดี จังหวัดสมุทรสาคร และแหล%งโบราณคดีหนองราชวัตร 
จังหวัดสุพรรณบุรี 
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5. คําจํากัดความท่ีใช3ในการวิจัย 
 

พิพิธภัณฑ. หมายถึง สถานที่ที่รวบรวมเรื่องราวและจัดแสดงทรัพยากรโบราณคดี 

โบราณวัตถุ ศิลปวัตถุ สิ่งของเครื่องใช� วัตถุทางวัฒนธรรม  ความเป$นมาด�านต%างๆของท�องถิ่น ที่
แสดงถึงในอัตลักษณAและภูมิปCญญาท�องถิ่นเพื่อให�คนในท�องถิ่นได�เข�าใจและภูมิใจในวัฒนธรรมและ
ประวัติศาสตรAของตนเอง เพื่อสะท�อนวิถีชีวิตความเป$นอยู%ของชุมชน และมีการเผยแพร%ให�คนต%างถิ่น
ได�เรียนรู�   

แหล&งเรียนรู3 หมายถึง แหล%งข�อมูลข%าวสาร สารสนเทศ แหล%งความรู�ทางวิทยาการ และ

ประสบการณAที่สนับสนุน ส%งเสริมให�ผู�เรียนใฝJเรียน ใฝJรู� แสวงหาความรู�และเรียนรู�ด�วยตนเองตาม
อัธยาศัยอย%างกว�างขวางและต%อเนื่องจากแหล%งต%าง ๆ 

สื่อการเรียนรู3 หมายถึง ตัวกลางหรือช%องทางการถ%ายทอดเนื้อหา องคAความรู� จากแหล%ง

ความรู�ไปสู%ผู�ใช�งาน โดยสื่อที่พัฒนาขึ้นผ%านขั้นตอนและกระบวนการการมีส%วนร%วมและการศึกษา
ความต�องการของชุมชน โดยบรรจุเนื้อหา ข�อมูล ข�อเท็จจริงทางประวัติศาสตรAทั้งในอดีตและ
ปCจจุบัน และผ%านการประเมินคุณภาพโดยผู�เช่ียวชาญด�านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาและผ%านการ
ตรวจสอบความถูกต�องด�านเนื้อหาจากผู�เช่ียวชาญและจากคนในชุมชน 

การมีส&วนร&วมของชุมชน หมายถึง การมีส%วนร%วมของชุมชนในทุกขั้นตอนของการจัด

กิจกรรมเริ่มตั้งแต%การศึกษาความต�องการสื่อเพื่อการเรียนของชุมชน การริเริ่มกิจกรรม การ
วางแผน การออกแบบผลิตและประเมินคุณภาพสื่อ การดําเนินกิจกรรม และการประเมินผลการจัด
กิจกรรมที่เกี่ยวกับแหล%งเรียนรู�ในชุมชน 

การเรียนรู3เชิงสร3างสรรค.  หมายถึง การใฝJรู� ใฝJเรียน แสวงหาความรู� จากการจัด

กิจกรรมนันทนาการ เพื่อให�ผู�เข�าร%วมกิจกรรมได�เพิ่มพูนทักษะ ความคิด  จินตนาการ เกิดความคิด
ริเริ่มใหม% ๆ ที่มีคุณค%า และสามารถนําความรู�และทักษะที่ได�มาปรับใช�ในการสร�างสรรคAผลงานและ
การดําเนินชีวิต 

ประสิทธิผลกิจกรรมการเรียนรู3เชิงสร3างสรรค. หมายถึง ผลที่ได�จากการประเมินการ

จัดกิจกรรม 4 ด�าน ดังนี้ 

1) ด3านกระบวนการ หมายถึง ผลของกิจกรรมในด�านการทํางาน โดยพิจารณาจาก

การมีส%วนร%วมในการระดมความคิด ตัดสินใจ การวางแผน เตรียมงาน การร%วมลงมือทํา 
ร%วมออกแบบประเมิน และรับผลประโยชนA โดยลักษณะการจัดประชุม สนทนากลุ%มย%อย 

2) ด3านผลผลิต หมายถึง ผลของกิจกรรมในด�าน ผลงานที่ปรากฏทั้งที่เป$นรูปธรรม 

เช%น สื่อ สิ่งของ แนวทางการจัดกิจกรรม และนามธรรม เช%น ความสุข ความสนุก ความภูมิใจที่เกิด
จากการวางแผนกิจกรรม 



11 

3) ด3านผลกระทบ หมายถึง ผลที่เกิดเนื่องมาจากการทํากิจกรรมและนอกเหนือจาก

วัตถุประสงคAหลักของกิจกรรมที่ตั้งไว� 
4) ด3านความยั่งยืน หมายถึง ผลของกิจกรรมในด�านร%องรอย ความเป$นไปได�ของ

การมีกิจกรรมเพื่อส%งเสริมการเรียนรู�จากพิพิธภัณฑAและแหล%งเรียนรู�อย%างต%อเนื่องในโอกาสต%อไป 
ไม%สูญหาย เช%น การกําหนดไว�ในแผนของชุมชน กําหนดให�เป$นวันสําคัญที่จะต�องมีกิจกรรมทุกป} 
หรือระบุไว�ในหลักสูตรการจัดการเรียนการสอน เป$นต�น 
 
6. ประโยชน.ที่ได3รับ 
 

1. ผลจากการศึกษาสภาพ บริบทชุมชน ความต�องการและการเรียนรู�ของชุมชนจาก
พิพิธภัณฑAและแหล%งเรียนรู�ในท�องถิ่น จะช%วยเป$นข�อมูลที่ใช�ในการออกแบบและพัฒนาสื่อร%วมกับ
วางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรคA 

2. ได�สื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรคAแบบมีส%วนร%วมกับชุมชนและแนวทางการจัดการเรียนรู�ที่
บูรณาการร%วมกับสื่อที่พัฒนาขึ้นตามความต�องการของคนในท�องถิ่นได�เป$นอย%างดี 

3. การศึกษาในครั้งนี้จะช%วยส%งเสริมการจัดกิจกรรมการเรียนรู� โดยใช�สื่อการเรียนรู�
ร%วมกับพิพิธภัณฑAและแหล%งเรียนรู�ในท�องถิ่นให�เป$นแหล%งท%องเที่ยวที่เกิดประโยชนA สนุกสนาน 
น%าสนใจ เป$นผลให�คนมาเที่ยวมากขึ้น  

4. เป$นการเผยแพร%ความรู�ในท�องถิ่นต%อชุมชน แวดวงวิชาการ และสาธารณะ โดยการ
ประชุมแลกเปลี่ยนเรียนรู� การเผยแพร%ในวารสารและที่ประชุมเสนอผลงานวิชาการ และสื่อต%าง ๆ 
ทั้งในและต%างประเทศ 

5. เกิดการบูรณาการสื่อการเรียนรู�ร%วมกับพิพิธภัณฑAและแหล%งเรียนรู�ในท�องถิ่น ร%วมกับ
การจัดการเรียนการสอนในโรงเรียนหลักสูตรต%าง ๆ อย%างสร�างสรรคA 



 



บทท่ี 2 

การทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข�อง 
 

การศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�โดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล'ง
เรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส'วนร'วมกับชุมชนในครั้งนี้ ผู�วิจัยได�ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข�องใน
ประเด็นต'อไปนี้ 

1. พิพิธภัณฑ�และพิพิธภัณฑ�ท�องถิ่น 
2. แหล'งเรียนรู� 
3. การเรียนรู�ของชุมชน 
4. การศึกษาเชิงสร�างสรรค� 
5. การมีส'วนร'วมของชุมชน 
6. สื่อการเรียนรู� 
7. งานวิจัยที่เกี่ยวข�อง 

 

1. พิพิธภัณฑ และพิพิธภัณฑ ท�องถ่ิน 

1.1 ความหมายของพิพิธภัณฑ  
พิพิธภัณฑ�อ'านว'า [พิพิดทะพัน] มีรากศัพท�มาจากภาษาบาลี-สันสกฤต จากคําว'า 

วิวิธ ซึ่งเปBนคําวิเศษณ�แปลว'าต'าง ๆ กันสมาสกับคําว'าภัณฑ�ซึ่งเปBนคํานามแปลว'าสิ่งของเครื่องใช�
ดังนั้นเมื่อรวมกันจึงได�คําว'าวิวิธภัณฑ�หรือตามสําเนียงไทยคือคําว'าพิพิธภัณฑ�น่ันเองซึ่งถ�าแปลตาม
รูปศัพท�แล�วหมายถึงสิ่งของเครื่องใช�ต'าง ๆ ที่มีอยู'อย'างหลากหลาย แต'อย'างไรก็ตามถ�าแปลโดยถือ
ความหมายที่สื่อสารกันแล�วในพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 ได�กล'าวไว�ว'า
พิพิธภัณฑ�เปBนคํานาม หมายถึง สิ่งของต'าง ๆ ที่รวบรวมไว�เพื่อประโยชน�ในการศึกษา เช'น
โบราณวัตถุหรือศิลปวัตถุ ซึ่งแม�ว'าในพจนานุกรมได�ให�ความหมายไว�เช'นนั้น แต'การใช�คําว'า
พิพิธภัณฑ�ในปEจจุบันมักนิยมหมายถึง สถานที่หรือสถาบันสําหรับเก็บรวบรวมสิ่งของต'าง ๆ เพื่อ
ประโยชน�ในการศึกษา ดังนั้นจะเห็นได�ว'าความหมายของพิพิธภัณฑ�นี้ได�แปรเปลี่ยนไปจากรูปศัพท�
เดิมกลายเปBนมีความหมายเดียวกันกับคําว'าพิพิธภัณฑสถาน (วิกีพิเดียสารานุกรมเสรี. 2556:
ออนไลน�) 

สภาการพิพิธภัณฑ�ระหว'างชาติ (ICOM (International Council of Museums) ได�ให�คํา
จํากัดความไว�ว'า พิพิธภัณฑ� คือ หน'วยงานที่ไม'หวังผลกําไรเปBนสถาบันที่ถาวรในการรวบรวมสงวน
รักษาศึกษาวิจัย สื่อสาร และจัดแสดงนิทรรศการให�บริการแก'สังคมเพื่อการพัฒนา โดยมี 
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ความมุ'งหมายเพื่อการค�นคว�าการศึกษาและความเพลิดเพลิน โดยแสดงหลักฐานต'าง ๆ ที่เกี่ยวกับ
มนุษย�และสภาพแวดล�อม ซึ่งการสงวนรักษาและจัดแสดงนั้นไม'ใช'เปBนเพียงวัตถุ แต'ได�รวมถึงสิ่งที่มี
ชีวิตด�วยโดยรวมไปถึงสวนสัตว� สวนพฤกษชาติ วนอุทยาน สถานที่สงวนสัตว�น้ํา และสถานที่อัน
จัดเปBนเขตสงวนอื่น ๆ รวมทั้งโบราณสถาน และแหล'งอนุสรณ�สถาน ศูนย�วิทยาศาสตร� และท�องฟ\า
จําลอง (คลังปEญญาไทย, 2556: ออนไลน�) 

สุจิตรา มาถาวร (2542: 12) กล'าวว'า พิพิธภัณฑ�คือสถานที่เก็บรวบรวมวัตถุโบราณ
เก'าแก'สมบัติมีค'าแปลกประหลาดหรือหายาก และเปBนสถานที่เก็บรวบรวมไว�ซึ่งสิ่งของที่ไม'ได�ใช�งาน
แล�วเท'านั้น แท�ที่จริงพิพิธภัณฑ�มิได�มีหน�าที่เพียงเท'านี้เพราะคําว'า พิพิธภัณฑ� หมายถึงสถาบันที่
ตั้งขึ้นเพื่อรวบรวมสงวนรักษาและจัดแสดงวัตถุอันมีความสําคัญด�านต'าง ๆ 

วราภรณ� เผือกเล็ก (2542: 14) กล'าวว'า พิพิธภัณฑ�โดยทั่วไปถือกันว'าเปBนสถานที่ตั้ง
แสดงศิลปวัตถุและเปBนที่เก็บรวบรวมสมบัติทางสติปEญญา (Intellectual Property) ทั้งนี้เพื่อการ
พักผ'อนหย'อนใจ และเพื่อเปBนหลักฐานที่บรรดาผู�มีสติปEญญาจะใช�เปBนสถานที่ค�นคว�าและเปBนพยาน
อ�างอิงความรู�ตามศิลปวิทยาแขนงต'าง ๆ ตั้งแต'ความรู�ขั้นตํ่าจนถึงขั้นสูงสุด พิพิธภัณฑ�จึงมิใช'สมบัติ
เฉพาะของประชาชนและประเทศชาติประเทศใดประเทศหนึ่ง หากแต'เปBนสมบัติส'วนรวมของโลก 

เควิน (Flude Kevin, 1998: online) กล'าวว'า พิพิธภัณฑ�คือสถานที่ที่จัดตั้งขึ้นเพื่อ
รวบรวมวัตถุ จัดทําเอกสารอนุรักษ� จัดแสดงอธิบายถึงส'วนประกอบในสิ่งต'าง ๆ ได�อย'างแน'ชัด และ
การให�ข'าวสารที่ต'อเนื่องเพื่อผลประโยชน�โดยส'วนรวม 

วิททิชและชูลเลอร� (Wittich & Schuler, 1973: unpage) กล'าวว'าพิพิธภัณฑ�คือสถานที่
สะสมและรวบรวมสิ่งของทั้งที่เปBนของจริงหรือของตัวอย'างเพื่อการจัดแสดง ซึ่งในการแสดงนั้นมี
การใช�เทคนิควิธีการต'าง ๆ ในการจัดแสดงเพื่อให�น'าดูน'าสนใจต'อผู�คนที่เข�าชม 

ดังนั้น ผู�วิจัยจึงสรุปความหมายของพิพิธภัณฑ� คือ สถานที่ที่จัดตั้งขึ้นเพื่อจัดแสดง
เก็บรักษาสิ่งต'าง ๆ ที่มีคุณค'า โดยมีวัตถุประสงค�รูปแบบวิธีการจัดแสดงที่ต'างกันเพื่อให�ประชาชน
ได�ตระหนักถึงคุณค'าทางประวัติศาสตร� ศิลปะวัฒนธรรม โบราณคดี ความก�าวหน�าทางเทคโนโลยี
ในการประดิษฐ�คิดค�น ก'อให�เกิดความภาคภูมิใจในความเปBนตัวตน เปBนสถานที่ให�ประสบการณ�
เรียนรู�และความเพลิดเพลินไปพร�อม ๆ กัน 

 

1.2 พิพิธภัณฑ ท�องถ่ินและความเป%นท�องถ่ิน 
พิพิธภัณฑ�ท�องถิ่น จากพระราชดํารัสสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราช

กุมารี ในงานเทศกาลพิพิธภัณฑ�ท�องถิ่น 2551 ณ หอประชุมศูนย�มานุษยวิทยาสิรินธร (องค�การ
มหาชน) (2540) กล'าวว'า 
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“...พิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นเปBนที่เก็บรวบรวมวัตถุสิ่งของ บันทึกเรื่องราวความรู�ความ
เข�าใจเกี่ยวกับประวัติศาสตร� ศิลปวัฒนธรรม การดําเนินชีวิต และความเปลี่ยนแปลงของผู�คนใน
ท�องถิ่นต'าง ๆ การที่พิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นจํานวนมากจากทั่วทุกภูมิภาคของประเทศมาร'วมกิจกรรมกัน
ในครั้งนี้ เปBนโอกาสอันดีที่ผู�เข�าชมงานจะได�ศึกษาข�อมูลความรู�เบื้องต�นของพิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นหลาย
แห'งได�ในคราวเดียว ขณะเดียวกันผู�ดําเนินงานพิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นก็จะได�เรียนรู�ลักษณะความ
คล�ายคลึงหรือแตกต'าง และแลกเปลี่ยนประสบการณ�ซึ่งกันและกัน อันจะนําไปสู'ความร'วมมือเพื่อ
พัฒนาพิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นให�ก�าวหน�า สามารถทําหน�าที่เปBนแหล'งเรียนรู�ของคนทั้งในและนอกท�องถิ่น
ได�อย'างเข�มแข็งยั่งยืน...”    

ศูนย�มานุษยวิทยาสิรินธร (องค�การมหาชน) (2540: 123) กล'าวว'า พิพิธภัณฑ�พื้นบ�าน 
คือ พิพิธภัณฑ�ที่เกิดขึ้นและดําเนินการโดยสถาบันหรือองค�กรท�องถิ่น และสาระในพิพิธภัณฑ�
ท�องถิ่น จะแตกต'างกับพิพิธภัณฑสถานในเรื่องของมุมมองทางประวัติศาสตร� โดยพิพิธภัณฑสถาน
จะมองประวัติศาสตร�จากส'วนกลาง แต'หากเปBนพิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นแล�วจะเปBนเรื่องของ
ประวัติศาสตร�ท�องถิ่นที่มาจากมุมมองของท�องถิ่นจริง ๆ โดยให�ได�จํากัดความตามลักษณะ พิเศษที่
แตกต'าง ดังนี้ 

1) ท�องถิ่นเปBนผู�ริเริ่ม จัดทํา และดําเนินการ พิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นที่แท�จริงจะต�องเกิด
จากความต�องการหรือเกิดจากการริเริ่มของชาวบ�าน บางแห'งอาจมีหน'วยงานภายนอกมาช'วยเหลือ
บ�าง แต'ชาวบ�านจะมีหน�าที่ในการจัดการ ดูแลรักษา และดําเนินการเอง 

2) เนื้อหาที่นําเสนอ เปBนเรื่องราวของชุมชนในด�านต'าง ๆ ได�แก' ประวัติความ
เปBนมาของชุมชน การทํามาหากิน ศาสนาและความเช่ือ ตลอดจนความสัมพันธ�ภายในชุมชนหรือ
ท�องถิ่นเปBนสําคัญ อาจมีการกล'าวถึงสังคมอื่นก็เฉพาะส'วนที่ท�องถิ่น มีการติดต'อสัมพันธ�ทาง
เศรษฐกิจ การเมืองสังคม และวัฒนธรรมกับสังคมภายนอกเท'านั้น 

3) มีความหลากหลาย พิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นแต'ละที่จะมีลักษณะพิเศษเฉพาะอันเปBน
เอกลักษณ�ของแต'ละชุมชน ทําให�เกิดการเรียนรู�และเข�าใจถึงความแตกต'าง หลากหลายทาง
วัฒนธรรม ช'วยลดทอนการหลงตัวเองและการดูถูกเหยียดหยาม อันนําไปสู'ความเข�าใจซึ่งกันและ
กันของสังคม 

4) เน�นความเรียบง'ายที่มีความหมายต'อชุมชน สิ่งของที่จัดแสดงมีอยู'ในชุมชน
ท�องถิ่นนั้น ๆ ไม'จําเปBนต�องเปBนของมีค'า อาจเปBนศิลปวัตถุทางศาสนาที่ทางวัดเก็บรวบรวมไว� หรือ
ศิลปหัตถกรรม ประเภทเครื่องมือเครื่องใช� ที่เกี่ยวกับชีวิตความเปBนอยู'ของชาวบ�าน 

พิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นเปBนของคนท�องถิ่น ไม'ใช'ของหน'วยราชการ หรือของคนอื่น ๆ จาก
ภายนอก สิ่งที่นํามาจัดแสดงก็คือเนื้อหาที่เปBนชีวิตวัฒนธรรมของคนในท�องถิ่น และเมื่อเกิดขึ้น



16 

มาแล�วคนท�องถิ่นก็เปBนเจ�าของ เจ�าหน�าที่ดูแลกันเองรวมทั้งการอธิบายและการนําชม เท'าที่แล�วมา
การจัดพิพิธภัณฑ�ท�องถิ่น อาจวิเคราะห�ได�เปBน 2 อย'าง คือ 

1) เปBนการจัดโดยคนจากภายนอกที่มีความรู�เรื่องการจัดพิพิธภัณฑ� คําว'า ท�องถิ่น 
หมายถึง พื้นที่ ไม'ใช'คนผู�รับผิดชอบ เช'น จากหน'วยราชการ ก็จะไปรวบรวมโบราณวัตถุทั้งทางด�าน
โบราณคดี และชาติพันธุ� ภายในพื้นที่ของท�องถิ่นมาตั้งแสดง ผู�จัดนอกจากตั้งสิ่งของในการแสดง
แล�ว ยังกําหนดเนื้อหาที่ตนได�ตีความจากบรรดาวัตถุเหล'านั้น โดยไม'เช่ือมโยงไปถึงสภาพและความ
เปBนไปของสังคมวัฒนธรรมท�องถิ่นแม�แต'น�อย  

2) เปBนการดําเนินการโดยคนในท�องถิ่นเอง อย'างเช'นพิพิธภัณฑ�ที่เกิดขึ้นตามวัด 
อันเนื่องมาจากพระภิกษุสงฆ�รวบรวมสิ่งของไว� แล�วอาศัยลูกศิษย�ลูกหาจัดสร�างอาคารพิพิธภัณฑ�
ขึ้น นําสิ่งของที่สะสมไว�มาจัดแสดง พิพิธภัณฑ�แบบนี้เปBนเพียงแต'นําวัตถุที่เก็บไว�มาตั้งแสดงเท'านั้น 
หาได�พยายามสื่อเจ�าของความหมายและเนื้อหาของสังคมวัฒนธรรมแต'อย'างใดไม' หลาย ๆ แห'งใน
ช้ันแรกก็ดูน'าสนใจ แต'ความเปBนภาพสถิตจึงทําให�ดูบ'อย ๆ ก็เบื่อ และเมื่อไม'มีการเปลี่ยนแปลงในไม'
ช�าก็ปล'อยไปตามยถากรรม ซึ่งถ�าหากถูกปล'อยปะละเลยแล�วพิพิธภัณฑ�เหล'านั้นก็มีสภาพเปBนโกดัง
เก็บของไป เพราะฉะนั้น ข�าพเจ�าจึงคิดว'าการจะจัดพิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นขึ้นนั้น สิ่งที่จะนํามาแสดงหาใช'
รูปแบบอาคารพิพิธภัณฑ�และบรรดาโบราณวัตถุแต'เพียงอย'างเดียวไม' หากจะต�องสัมพันธ�กับ
เนื้อหาในด�านประวัติศาสตร�ทางวัฒนธรรม ประวัติศาสตร�สังคม และชีวิตวัฒนธรรมของผู�คนที่อยู'
ตามชุมชนต'าง ๆ ในพื้นที่หรือท�องถิ่นเดียวกัน ทั้งนี้เรื่องราวประวัติศาสตร�ทางวัฒนธรรม 
ประวัติศาสตร�สังคม และชีวิตของผู�คนในท�องถิ่น จะเปBนตัวตั้งหรือสิ่งกําหนดว'าจะเอาโบราณวัตถุ
ประเภทใดมาจัดแสดง แต'ถ�าไม'มีก็จําต�องหามาด�วยวิธีอื่น อาจแสดงจากภาพถ'าย หุ'นจําลอง 
ภาพเขียน หรืออื่น ๆ เปBนสิ่งที่กําหนดทิศทางและหัวข�อในการจัดแสดง เปBนสิ่งที่แสดง
ลักษณะเฉพาะ หรืออีกนัยหนึ่งเอกลักษณ�ของท�องถิ่นซึ่งจะนําไปสู'การแลเห็นความหลากหลายทาง
วัฒนธรรมและสภาพแวดล�อม ดังนั้น เมื่อมีการนําเอาเนื้อหาของพิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นแต'ละแห'งมา
เปรียบเทียบกัน ก็จะแลเห็นความหลากหลายทางวัฒนธรรมอันเนื่องมาจากความแตกต'างกันของ
ท�องถิ่น อย'างไรก็ตาม ก'อนที่จะดําเนินการเรื่องต'อไป ก็ใคร'ทําความเข�าใจคําว'าท�องถิ่นในที่นี้
เสียก'อน จะได�ไม'ไปซับซ�อนหรือสับสนกับคําว'าท�องถิ่นในที่อื่น ๆ   

“ท�องถิ่น” หมายถึงพื้นที่ในลักษณะภูมิประเทศหนึ่งที่มีสภาพแวดล�อมเหมาะสมกับ
การตั้งถิ่นฐานของมนุษย� อาจจะเปBนพื้นที่ในเขตหุบเขา พื้นที่ในบริเวณลุ'มน้ํา พื้นที่ตามชายฝEsงทะเลก็
ได� พื้นที่ดังกล'าวนี้มีความกว�างขวางพอที่จะทําให�ผู�คนเข�ามาตั้งถิ่นฐานเปBนชุมชน (Community) ได�
หลายชุมชน มีพื้นที่สาธารณะ ( Public Space) ที่ไม'เปBนของชุมชนใดชุมชนหนึ่ง เช'นบริเวณที่เปBนปuา
เขา บริเวณที่เปBนหนองบึง แม'น้ําและลําคลอง เปBนที่ลุ'มหรือทุ'งหญ�า อะไรทํานองนั้น พื้นที่
สาธารณะเหล'านี้ แม�ว'าจะไม'เปBนของชุมชนใดชุมชนหนึ่งก็ตาม แต'ก็เปBนสิ่งที่ชุมชนทุกชุมชนใน
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ท�องถิ่นเดียวกันร'วมกันดูแลและใช�ประโยชน�ร'วมกัน จนมีผลทําให�กฎเกณฑ�ประเพณี หรือจารีตที่
ป\องกันไม'ให�มีการเอาเปรียบซึ่งกันและกัน รวมทั้งป\องกันการรุกล้ําจากบุคคลต'างกลุ'มจาก
ภายนอกด�วย การปรับตัวของคนในแต'ละชุมชนเข�ากับสภาพแวดล�อมของท�องถิ่น ตลอดจนการใช�
พื้นที่สาธารณะร'วมกันนั้น ทําให�เกิดรูปแบบในการดํารงชีวิตและวิถีชีวิตที่เหมือนกัน รูปแบบ
ดังกล'าวนี้คือสิ่งที่เรียกว'า “วัฒนธรรมท�องถิ่น” และสิ่งที่แสดงออกถึงวัฒนธรรมท�องถิ่นที่เด'นชัดก็
คือ บรรดาขนบประเพณี พิธีกรรมและจารีต ที่คนในทุกชุมชนของท�องถิ่นมีเหมือนกัน มีนิทาน 
นิยายท�องถิ่น รวมทั้งภาษาท�องถิ่นที่สื่อกันได�ระหว'างกัน เช'น นิทานเรื่องพระรถเมรีในท�องถิ่นอําเภอ
พนัสนิคม จังหวัดชลบุรี ที่ถูกนํามากําหนดสถานที่ต'าง ๆ ของท�องถิ่นให�เปBนเอกภาพ เช'น เมืองพระ
รถ ถ้ํานางสิบสอง เปBนต�น ในบริเวณพื้นที่สาธารณะมักจะมีการสร�าง ศาลผี ศาลเจ�า หรือวัดให�ผู�คน
ในท�องถิ่นได�กราบไหว� ประกอบพิธีกรรมร'วมกัน และดูแลร'วมกัน ส'วนผู�คนในชุมชนต'าง ๆ ของ
ท�องถิ่นก็มักมีประสบการณ�ร'วมกันในทางประวัติศาสตร�ที่ทําให�เกิดสํานึกในความเปBนคนในท�องถิ่น
เดียวกันขึ้น 

ท�องถิ่นแต'ละท�องถิ่นจะมีขนาดและความซับซ�อนทางสังคมและวัฒนธรรมไม'เท'ากัน 
อันเนื่องมาจากพัฒนาการของชุมชนในท�องถิ่น บางท�องถิ่นอาจประกอบด�วยชุมชนบ�าน (Village) 
เพียงไม'กี่ชุมชน ซึ่งก็มักเปBนท�องถิ่นห'างไกลความเจริญของสังคมเมือง แต'บางท�องถิ่นก็มีขนาดใหญ'
มีทั้งชุมชนบ�าน (Village) และชุมชนเมือง (Town) อยู'ด�วยกัน เพราะฉะนั้น “ประวัติศาสตร�ท�องถิ่น” 
(Local History) จึงมไีด�ทั้งในระดับชุมชนบ�านและชุมชนเมือง มีสิ่งหนึ่งเกี่ยวกับท�องถิ่น (Locality) และ
ชุมชน (Community) ในกระบวนการศึกษาและพัฒนาชุมชนในสังคมไทยขณะนี้ มีนักวิชาการบาง
กลุ'มกําหนดพื้นที่สาธารณะที่เปBนปuาเขาว'า เปBนปuาชุมชนเพื่อการอนุรักษ�และป\องกันการตัดไม�
ทําลายปuา เลยเปBนเหตุให�มีความขัดแย�งเกิดขึ้น ในประการแรก เปBนการดึงพื้นที่ปuาเขาที่เปBนพื้นที่
สาธารณะอย'างหนึ่งให�กลายเปBนของชุมชนใดชุมชนหนึ่งไป มีผลทําให�เกิดการเปBนเจ�าข�าวเจ�าของ
ระหว'างชุมชนในท�องถิ่นเดียวกัน ประการที่สอง เปBนการละเลยพื้นที่สาธารณะอื่น ๆ เช'น แม'น้ํา ลํา
คลอง หนองบึง และท�องถิ่นที่ลุ'มไป ซึ่งพื้นที่สาธารณะเหล'านี้ล�วนเปBนฐานเศรษฐกิจในระบบยังชีพ
ของผู�คนในท�องถิ่นมาเปBนเวลาหลายศตวรรษ เพราะเปBนที่ซึ่งมีอาหารและทรัพยากรธรรมชาติที่เปBน
ประโยชน�ในการดํารงชีพของมนุษย�ทั้งสิ้น เพราะฉะนั้นเมื่อไปป\องกันแต'เพียงปuาเขาอย'างเดียว ก็เลย
เป|ดโอกาสให�บุคคลภายนอกอาศัยอํานาจรัฐจากส'วนกลางเข�ามาบุกรุก ยึดครองและแย'ง
ทรัพยากรธรรมชาตใินระบบยังชีพของคนในท�องถิ่นไปได� 

ในการดําเนินการจัดพิพิธภัณฑ�ท�องถิ่น จึงยึดความต�องการจากภายในมาก'อน และที่
จะได�มาซึ่งเนื้อหาในเรื่องที่จะแสดงนั้นนับเปBนการเรียนรู�ร'วมกัน เมื่อได�เนื้อหามาแล�วจึงนํามาหารือ 
กําหนดเปBนหัวข�อที่จะแสดงว'ามีเรื่องอะไรบ�าง และแต'ละเรื่องนั้นสื่อด�วยวัตถุทางวัฒนธรรมหรือ
ศิลปวัตถุอะไรบ�าง เนื้อหาในเรื่องประวัติศาสตร�ทางวัฒนธรรม ประวัติศาสตร�สังคม และวัฒนธรรม
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ท�องถิ่น จะต�องมาก'อนบรรดาสิ่งที่เปBนโบราณสถานวัตถุ เรื่องนี้เปBนเรื่องใหม'ขัดกับประเพณีการจัด
พิพิธภัณฑ�แต'เดิม ที่บรรดาศิลปวัตถุมาก'อนเนื้อหา เพราะมุ'งที่จะจัดแสดงแต'ในเรื่องวัตถุเท'านั้นหา
ให�ความสําคัญแก'เนื้อหาไม' 

เหตุที่ต�องเปBนเรื่องของท�องถิ่นทั้งหมดที่มีชุมชนหลายๆชุมชนอยู'รวมกันเนื่องจากว'า 
ถ�าไปเน�นเฉพาะชุมชนใดชุมชนหนึ่งแล�ว เนื้อหาที่จะแลเห็นเรื่องราวทางสังคมและวัฒนธรรมเปBน
องค�รวมไม'เพียงพอ ยิ่งกว'านั้นจะเปBนการเสนอภาพชุมชนในลักษณะที่โดดเดี่ยวอยู'ตามลําพัง ไม'
สัมพันธ�และพึ่งพิงกับใคร เปBนสิ่งที่ขัดกับความเปBนจริงทางประวัติศาสตร�สังคมและวัฒนธรรม ใน
สังคมชาวนา (Peasant Society) ในดินแดนประเทศไทยที่มีพัฒนาการมากกว'าพันป} และกําลัง
เปลี่ยนแปลงในทิศทางที่จะเปBนสังคมเมืองและสังคมอุตสาหกรรมในขณะนี้    เพราะฉะนั้น เพื่อ
เข�าใจในเนื้อหาของสังคมและวัฒนธรรมท�องถิ่น ในการดําเนินการเก็บข�อมูลจึงต�องอาศัยการ
ออกไปสํารวจศึกษาตามชุมชนต'างๆของท�องถิ่น นอกเหนือไปจากชุมชนที่จะเปBนที่ตั้งพิพิธภัณฑ�
ท�องถิ่นนั้น โดยทั่วไปและตามความเปBนจริง ผู�ที่มีความรู�ความเข�าใจในเรื่องแนวคิด ทฤษฎี และ
วิธีการ ตลอดจนเทคนิคในการจัดพิพิธภัณฑ�นั้นไม'ใช'คนจากภายใน หากเปBนคนภายนอกที่เปBน
นักวิชาการ การวางแผน การกําหนดวิธีการรวบรวมข�อมูล และวิเคราะห�ข�อมูล จึงเปBนเรื่องของคน
จากภายนอก โดยมีขั้นตอนในการศึกษาดังต'อไปนี้    

1) เริ่มด�วยการประชุมกลุ'มทํางาน ที่ประกอบด�วยบุคคลจากภายในและภายนอก 
เพื่อให�รู�จักบทบาทและหน�าที่ของแต'ละคนแต'ละฝuาย เพื่อให�เข�าใจแนวคิด วิธีการ รวมทั้งภาพรวม
ของท�องถิ่นร'วมกัน โดยเฉพาะการเข�าใจภาพรวมของท�องถิ่น จําเปBนต�องอาศัยเครื่องมือที่สร�าง
ความสะดวกด�วย เช'น การจัดหาภาพถ'ายทางอากาศและแผนที่มาเปBนสื่อให�เข�าใจตําแหน'งที่ตั้งทาง
ภูมิศาสตร� สภาพแวดล�อมทางธรรมชาติ ลักษณะพืชและสัตว� รวมทั้งการตั้งถิ่นฐานและการ
กระจายตัวของชุมชนมนุษย�ในท�องถิ่น การดํารงอยู' และการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ เทคโนโลยี
และสังคม เมื่อเห็นภาพรวมร'วมกันจนเปBนที่เข�าใจแล�ว ก็กําหนดกรอบและเนื้อหาที่จะต�องศึกษาและ
รวบรวมเข�ามาทําการวิเคราะห�กําหนดเปBนหัวข�อในการจัดแสดง ซึ่งประกอบด�วย พื้นที่ (Space) 
หรืออีกนัยหนึ่งคือ ท�องถิ่นว'ามีพัฒนาการทางวัฒนธรรมเปBนมาอย'างไร กลุ'มคนในท�องถิ่น ว'ามา
จากไหน และมีวิถีที่จัดเปBนอย'างใด การเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรมอย'างไร  

2) เปBนการเก็บข�อมูลทั้งด�านเอกสารและการสํารวจค�นคว�าหลักฐานทาง
วัฒนธรรมในท�องถิ่น โดยพยายามให�ทราบว'าท�องถิ่นนี้มีกล'าวถึงในเอกสารทั้งโบราณและปEจจุบัน
อย'างไรบ�าง แล�วมีการสํารวจหาหลักฐานทางประวัติศาสตร�และโบราณคดีมาวิเคราะห�ให�เห็นว'า ใน
ท�องถิ่นนี้มีร'องรอยให�เห็นการมีคนเข�ามาอยู'อาศัยแต'โบราณ ก'อนที่จะเกิดชุมชนในปEจจุบันอย'างไร
บ�าง โดยเฉพาะหลักฐานทางโบราณคดีเปBนสิ่งที่มีความหมายมาก เพราะเปBนสิ่งที่เปBนหลักฐานทาง
ความคิดที่มีความแน'นอนกว'าหลักฐานเอกสาร การศึกษาในข�อนี้อาจใช�วิธีการทางโบราณคดีได�และ
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นําหลักฐานมาวิเคราะห� ตีความ เปBนเรื่องราวประวัติศาสตร�ทางวัฒนธรรม ผลของการศึกษาในช้ัน
นี้ นอกจากจะรู�ว'าเคยมีการตั้งถิ่นฐานของมนุษย�มาแต'เมื่อใดแล�ว ยังทําให�ทราบได�ว'ามนุษย�ในสมัย
โบราณของท�องถิ่น มีการปรับตัวเองเข�ากับสภาพแวดล�อม ธรรมชาตใินท�องถิ่นอย'างไรบ�าง และเห็น
ได�จากอะไรบ�าง 

3) การออกแบบและการผลิต คือ สิ่งที่จะวัดศักยภาพและพลังของชุมชน ว'ามี
ความพร�อมเพรียงและม่ันคงแค'ไหน เพราะเปBนเรื่องค'าใช�จ'ายในส'วนที่ชุมชนจะต�องรับผิดชอบ ต'าง
กับสองขั้นตอนแรกที่เกี่ยวกับการทําทะเบียนและการวิจัยศึกษาเรื่องราวทางประวัติศาสตร�ท�องถิ่น
และวัฒนธรรมร'วมกับการกําหนดหัวข�อ ซึ่งเปBนเรื่องที่ทางมูลนิธิหรือองค�กรต'าง ๆ จากภายนอก
ช'วยเหลือได�ในรูปของการช'วยเหลือทางวิชาการ แต'ในขั้นตอนหลัง ถ�าหากชุมชนไม'พร�อมเพรียง ไม'
มีสํานึกร'วมก็ทําไม'ได� สิ่งที่ข�าพเจ�าคาดหวังในความพร�อมเพรียงก็คือ ทั้งคนรวยและคนจนต�อง
ร'วมมือกันตามกําลังของทุนทรัพย�หรือแรงงาน และถ�าหากเกิดขึ้นจากการระดมทุนจากภายในด�วย
แล�ว ก็นับได�ว'าเปBนผลสําเร็จอย'างใหญ'หลวงในการปลูกสํานึกของชุมชน แต'เท'าที่ดูแล�วในหลาย ๆ
แห'งนั้นบรรดาคนรวยยังคงสงวนท'าทีอยู' เช'น บอกว'าไม'มีแต'มักสนับสนุนด�วยลมปาก ผิดกับคนที่
พอมีหรือคนจนที่พร�อมจะให�แรงงานและความช'วยเหลือในด�านอื่น ๆ พวกนี้มักรวมกันหาทางออก
ด�วยการจัดงานรื่นเริงหรือพิธีกรรมของชุมชน เช'น ทอดกฐิน ผ�าปuา งานสงกรานต� เปBนต�น 

ในการพัฒนาบทบาทหน�าที่ของพิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นนั้น สิ่งที่พิพิธภัณฑ�แทบทุกแห'ง
จะต�องตระหนักถึง คือ คุณประโยชน�ที่เปBนผลมาจากการพัฒนานั้น จะต�องตกอยู'กับ คนในท�องถิ่น 
สังคม และประเทศชาติ เปBนสําคัญ บทบาทหน�าที่ที่พิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นควรปรับเพื่อเอื้อประโยชน�ต'อ
สังคมและประเทศชาติอาจแบ'งออกได�เปBน 3 บทบาท (สมลักษณ� เจริญพจน�, 2547: 15-16) ดังนี้ 

1) บทบาททางสังคมและวัฒนธรรม เช'น มีบทบาทในการสร�างจิตสํานึกและความ
ภาคภูมิใจในการรักษาเอกลักษณ�ทางวัฒนธรรมของคนในท�องถิ่น เปBนองค�กรที่สงวนรักษาอนุรักษ�
มรดกทางวัฒนธรรมของท�องถิ่น มีบทบาทในการเปBนศูนย�รวมทางวัฒนธรรมของท�องถิ่น มีบทบาท
ในการให�บริการการศึกษาให�แก'คนในท�องถิ่นและคนต'างถิ่น มีบทบาทในการเสริมสร�างคุณภาพ
ชีวิตให�แก'คนในท�องถิ่น  

2) บทบาททางเศรษฐกิจ พิพิธภัณฑ�สามารถมีบทบาทสําคัญทางเศรษฐกิจของ
ชาตไิด�ทั้งในส'วนกลางและในท�องถิ่นต'าง ๆ  แม�ว'าบทบาทด�านเศรษฐกิจจะไม'เด'นชัดเท'าบทบาททาง
สังคม แต'ในการพัฒนาทางเศรษฐกิจที่ส'งผลกระทบให�เกิดความเปลี่ยนแปลงในท�องถิ่นต'าง ๆ นั้น 
พิพิธภัณฑ�น'าจะเปBนองค�กรกลางที่สามารถอธิบายถึงความคงอยู' และความเปลี่ยนแปลงของ
ท�องถิ่นได�เปBนอย'างดี บทบาทที่พิพิธภัณฑ�น'าจะปรับให�สอดคล�องกับการพัฒนาทางเศรษฐกิจนั้น  

3) บทบาททางการเมือง พิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นมีบทบาทสําคัญเปBนอย'างยิ่งในการ
สร�างความรู�สึกท�องถิ่นนิยมให�แก'คนในท�องถิ่นโดยปลูกฝEงให�คนในท�องถิ่นนิยมให�แก'คนในท�องถิ่น
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โดยปลูกฝEงให�คนในท�องถิ่นเข�าใจถึงประวัติความเปBนมาพัฒนาการของสังคม ภูมิปEญญาดั้งเดิมของ
ท�องถิ่นและเป|ดโอกาสให�คนในท�องถิ่นได�ศึกษาถึง “รากเหง�า” และ“เห็นคุณค'าของท�องถิ่นของตน” 
ความรู�สึกเช'นนี้จะทําให�คนในท�องถิ่นเกิดความรู�สึกรักถิ่น และสามารถจรรโลงวัฒนธรรมอันดีให�
สืบเนื่องต'อไป และยึดคนให�อยู'ร'วมกันเปBนกลุ'มสร�างความม่ันคงเปBนป~กแผ'นให�แก'ชาติ รวมทั้งเปBน
ตัวประสาน และเปBนสื่อกลางในการประชาสัมพันธ�ให�คนต'างถิ่นเข�าใจถึงความเปBนท�องถิ่นของชุมชน
ได�อีกด�วย 
 

2. แหล&งเรียนรู� 

2.1 ความหมายของแหล&งการเรียนรู� 
ต'อจรัส พงษ�สําลี (2541: 15-16) กล'าวว'า แหล'งการเรียนรู� หมายถึง การจัดรวบรวม

ทรัพยากรเพื่อการเรียนรู�ในรูปแบบของข�อมูลความรู� วัสดุสิ่งประดิษฐ�คิดค�น หรือมรดกทาง
สติปEญญาเพื่อการเผยแพร' โดยการจัดแหล'งข�อมูล จัดสถานที่ หรือจัดแสดงเพื่อการเรียนรู�ตาม
ต�องการของผู�เรียน เช'น ห�องสมุด หอจดหมายเหตุ พิพิธภัณฑ� หอศิลป� สถาบันวิทยาบริการ ศูนย�
การเรียนรู� สวนพฤกษชาติ สวนสาธารณะ อุทยานการศึกษา อุทยานวิทยาศาสตร� สถานปฏิบัติการ 
ศูนย�กีฬาและนันทนาการ 

กฤษณา ศรีเกียรติ (2545: 27-28) กล'าวว'า แหล'งการเรียนรู� คือการจัด
ประสบการณ�ทรัพยากรเครื่องมือต'าง ๆ ให�เหมาะสมกับการเรียนรู� หรือกิจกรรมการเรียนการสอน
ต'าง ๆ ที่รวมถึงจัดสถานที่หรือจัดแสดงด�วย แหล'งการเรียนรู�เปBนปEจจัยที่สําคัญในการที่จะดําเนิน
กิจกรรมการเรียนการสอนให�บรรลุผลสําเร็จตามวัตถุประสงค�อย'างมีประสิทธิภาพ ซึ่งพอจะแบ'ง
แหล'งทรัพยากรการเรียนออกเปBน 6 ประเภท คือ 

1) ด�านวัสดุ (Materials) เช'น สื่อวัสดุในลักษณะภาพ เสียง เช'น ภาพ ซีดี เทป 
2) ด�านเครื่องมือ (Devices) เช'น เครื่องมือเล'นเทป เครื่องฉายสไลด� 

3) ด�านเทคนิค (Techniques) ได�แก' การสาธิต สังเกต อภิปราย บรรยาย การใช�
ทรัพยากร (resources based techniques) เปBนการจัดการศึกษานอกสถานที่โดยใช�เทคนิคการสอน
ควบคู'กับสื่อต'าง ๆ 

4) ด�านการติดตั้งหรืออาคารสถานที่ (Setting) เช'น ห�องต'าง ๆ ห�องเสียง
ห�องปฏิบัติการ ห�องสมุด 

5) ด�านเนื้อหาวิชา (Content) เช'น โปรแกรมการสอน โครงสร�างหลักสูตร 
6) ด�านบุคคล (People) เช'น ครู อาจารย� ผู�มีความรู� 



21 

กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 2-6) กล'าวว'า แหล'งการเรียนรู�คือ 
1) ภูมิปEญญาท�องถิ่น/ปราชญ�ชาวบ�านที่มีความรู�ความสามารถมีประสบการณ�

ประสบความสําเร็จในงาน/อาชีพที่มีอยู'ในชุมชนท�องถิ่น ผู�นําชุมชน ฯลฯ 
2) แหล'งวิทยาการ ได�แก' สถาบัน องค�กร หน'วยงาน ห�องสมุด ศูนย�วิชาการ ทั้ง

ภาครัฐและเอกชน ซึ่งให�บริการความรู�ในเรื่องต'าง ๆ 
3) สถานประกอบการ สถานประกอบวิชาชีพอิสระ โรงงานอุตสาหกรรม หน'วย

งานวิจัยในท�องถิ่น ซึ่งให�บริการความรู�ฝ~กอบรมเกี่ยวกับงานและวิชาชีพต'าง ๆ ที่มีอยู'ในชุมชน
ท�องถิ่น 

4) ทรัพยากรธรรมชาติแวดล�อม เช'น อุทยานแห'งชาติ สวนสัตว� พิพิธภัณฑ� 
5) สื่อสิ่งพิมพ�ต'าง ๆ แผ'นพับ วารสาร หนังสือ อ�างอิง หนังสือพิมพ� ฯลฯ 
6) สื่ออิเล็กทรอนิกส� เช'น ซีดีรอม อินเทอร�เน็ต วีซีดี CIA ฯลฯ 

วิลาสินี เทพวงศ� (2547: 13) ได�ให�ความหมายของแหล'งเรียนรู�ว'า หมายถึง สถานที่ 
บุคคล ทรัพยากรธรรมชาติ สื่อสารสนเทศ วัฒนธรรม ประเพณี ที่ผู�เรียนสามารถแสวงหาความรู�ได�
ด�วยตนเองที่มีทั้งภายในโรงเรียนและภายนอก 

ฐิตินันท� สุวรรณเรือง (2553: 9) กล'าวว'า แหล'งเรียนรู� หมายถึงสถานที่ บุคคล 
เหตุการณ� ทรัพยากรธรรมชาติ สภาพแวดล�อมทางเศรษฐกิจ สังคม การเมือง วัฒนธรรม และ
เทคโนโลยีที่เปBนที่รวมของข�อมูลข'าวสาร ความรู� ประสบการณ� และความชํานาญที่สามารถ
ถ'ายทอดให�ผู�อื่นรับรู�ได� ซึ่งผู�เรียนสามารถแสวงหาหรือเกิดกระบวนการเรียนรู�ได�ด�วยตนเอง   

กล'าวโดยสรุปได�ว'า แหล'งการเรียนรู� คือสถานที่ที่จัดรวบรวมทรัพยากรการเรียนรู�
ต'าง ๆ เปBนศูนย�การรวมข�อมูลข'าวสารกิจกรรมเพื่อเผยแพร' จัดแสดง เพื่อการเรียนรู� เปBนประโยชน�
และตอบสนองต'อผู�ที่ต�องการจะศึกษาค�นคว�าหาความรู�ได�อย'างเต็มที่ 
 

2.2 ประเภทของแหล&งการเรียนรู� 
กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 4-11) จัดแหล'งการเรียนรู�ออกเปBน 2 ประเภทใหญ'ดังนี้ 

1) แหล'งการเรียนรู�ในโรงเรียน ได�แก' ห�องสมุดโรงเรียน ห�องสมุดหมวดวิชา 
ห�องสมุดเคลื่อนที่ มุมหนังสือในห�องเรียน ห�องพิพิธภัณฑ� ห�องมัลติมีเดีย ห�องคอมพิวเตอร� ห�อง
อินเตอร�เน็ต ศูนย�วิชาการ ศูนย�วิทยบริการ ศูนย�โสตทัศนศึกษา ศูนย�การเรียนการสอน ศูนย�พัฒนา
กิจกรรมการเรียนการสอน สวนพฤกษศาสตร� สวนวรรณคดี สวนสมุนไพร สวนสุขภาพ สวน
หนังสือ สวนธรรมะ ฯลฯ 

2) แหล'งการเรียนรู�ท�องถิ่น ได�แก' ห�องสมุดประชาชน พิพิธภัณฑ� พิพิธภัณฑ�
วิทยาศาสตร� หอศิลป� สวนสัตว� สวนสาธารณะ สวนพฤกษศาสตร� อุทยานวิทยาศาสตร� ศูนย�กีฬา
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ภูมิปEญญาท�องถิ่น วัด ครอบครัว ชุมชน สถานประกอบการ องค�กร ภาครัฐ และเอกชน ฯลฯ จะเห็น
ได�ว'า พิพิธภัณฑ�ได�ถูกจัดให�เปBนส'วนหนึ่งของประเภทของการเรียนรู� ทําให�พิธภัณฑ�เปBนแหล'งการ
เรียนรู�ที่เปBนประโยชน�มีคุณค'าต'อผู�ที่สนใจในการศึกษาหาความรู�เปBนอย'างยิ่ง 

ประจักษ� บุญอารีย� (2545: 46-47) ได�กล'าวถึงประเภทของแหล'งการเรียนรู�ไว�ดังนี้ 
1) แหล'งการเรียนรู�ธรรมชาติ ได�แก' แหล'งเรียนรู�ที่มีอยู'แล�วตามธรรมชาติ เช'น ดิน

หิน น้ํา สัตว�พืชอากาศ หรือสิ่งแวดล�อมที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติ 
2) แหล'งการเรียนรู�ที่สร�างขึ้น ได�แก' แหล'งการเรียนรู�ที่องค�กรภาครัฐและเอกชน 

2.1) หอสมุดของท�องถิ่น และห�องสมุดเอกชน ทั้งที่อยู'ในและนอกสถานศึกษา
ขององค�กรเอกชน หรือของส'วนบุคคล 

2.2) สถาบันการเรียนรู�ที่สร�างขึ้นในท�องถิ่น เช'น ศูนย�ศิลปวัฒนธรรม หอศิลป� 
พิพิธภัณฑ�เมือง พิพิธภัณฑ�ปลาน้ําจืด สวนสัตว� สวนสมุนไพร สวนหิน สวนพฤกษศาสตร� และสวน
รุกขชาติ ศูนย�วิทยาศาสตร� ฯลฯ 

2.3) แหล'งประวัติศาสตร�และโบราณคดี เปBนสถานที่อันมีร'องรอยความเปBนมา
ในอดีต เช'น ซากปรักหักพังของชุมชนเก'า วัดเก'า ภาพเขียน สีผนังถ้ํา เตาเผา เครื่องปE�น ดินเผา 
ปราสาทขอม ฯลฯ 

2.4) สถานที่ราชการให�ประชาชนได�สามารถเรียนรู� และเข�าใจในภารกิจต'าง ๆ 
2.5) สถานประกอบการของเอกชน สามารถให�ผู�ต�องการเรียนรู�เข�าไปเรียนรู�

กิจกรรมต'าง ๆ ได� 
2.6) สถานที่สาธารณะ เช'น สวนสาธารณะ อนุสาวรีย� สนามกีฬา วนอุทยาน 

ปuาชุมชน ค'ายลูกเสือ ฯลฯ 
2.7) แดนเคารพและสถานที่ศักดิ์สิทธิ์ เปBนสถานที่สร�างขึ้นให�เปBนสิ่งศักสิทธิ์

หรือจิตวิญญาณของความเช่ือของแต'ละชุมชน 
3) วัดวาอารามและสถานที่สําคัญทางศาสนา เช'น วัดของชุมชนชาวพุทธ โบสถ�ใน

ชุมชนคริสต� มัสยิดในชุมชนอิสลาม ฯลฯ 
4) ภูมิปEญญาและแหล'งภูมิปEญญาท�องถิ่น มีแหล'งภูมิปEญญาที่เปBนบุคคลหรือที่

เรียกกันว'า ภูมิปEญญาชาวบ�าน (ตัวคน) และมีสถานที่ที่เก็บรวบรวมผลผลิตหรือผลงานอันเกิดจาก
การกระทําของภูมิปEญญาบุคคล 

5) กิจกรรมในวิถีชีวิตและตามประเพณีท�องถิ่น มีการละเล'นและประเพณี
วัฒนธรรมมากมายที่คนในแต'ละสังคมต�องเรียนรู�และถือปฏิบัติ เช'น ประเพณี 12 เดือน ประเพณี
ภาคอีสานตอนฮีต 12 ครอง 14 ซึ่งมีความรู�และการปฏิบัติแตกต'างกันไป 
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6) วัตถุเครื่องมือเครื่องใช�ในท�องถิ่น อันเปBนผลผลิตจากภูมิปEญญาของคน 
ในท�องถิ่น 

7) แหล'งท'องเที่ยวและนักท'องเที่ยว เปBนแหล'งเรียนรู�ด�านภาษาและวัฒนธรรม 
ซึ่งกันและกัน 

8) แหล'งการเรียนรู�จากสื่อสารมวลชนและสื่ออิเล็กทรอนิคส� ความเจริญ 
ก�าวหน�าด�านการสื่อสารและโทรคมนาคมในทุกท�องถิ่นสามารถมีสื่ออิเล็กทรอนิคส� ซึ่งสามารถจัด
ได�ทั้งในสถาบันการศึกษาและธุรกิจ 

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2547: 3-4) ได�จัดประเภทของแหล'งเรียนรู�ไว� 
2 แบบ คือ 

1) จัดตามลักษณะของแหล'งเรียนรู� 
1.1) แหล'งเรียนรู�ตามธรรมชาติเปBนแหล'งเรียนรู�ที่นักเรียนจะศึกษาหาความรู�ได�

จากสิ่งที่มีอยู'แล�วตามธรรมชาติ เช'น แม'น้ํา ภูเขา ปuาไม� ลําธาร กรวด หิน ดิน ทราย ชายทะเล 
1.2) แหล'งเรียนรู�ที่มนุษย�สร�างขึ้น เปBนแหล'งเรียนรู�ที่มนุษย�สร�างเพื่อสืบทอด

ศิลปวัฒนธรรม ตลอดจนเทคโนโลยีและสิ่งอํานวยความสะดวกของมนุษย� เช'น โบราณสถาน
โบราณวัตถุ พิพิธภัณฑ� ห�องสมุดประชาชน สถาบันทางการศึกษา สวนสาธารณะ ตลาด บ�านเรือน
ที่อยู'อาศัย สถานประกอบการ ฯลฯ 

1.3) บุคคล เปBนแหล'งเรียนรู�ที่จะถ'ายทอดความรู� ความสามารถ คุณธรรม
จริยธรรม ภูมิปEญญาท�องถิ่นทั้งด�านการประกอบอาชีพ การสืบสานวัฒนธรรมตลอดจนนักคิด นัก
ประดิษฐ�และผู�มีความคิดริเริ่มสร�างสรรค�ในด�านต'าง ๆ 

2) จัดตามแหล'งที่ตั้งของแหล'งเรียนรู� 
2.1 )  แหล'ง เรียนรู� ในโรงเรียน เช'น ครู อาจารย�  ห�องเรียน ห�องสมุด

ห�องปฏิบัติการวิทยาศาสตร� ห�องปฏิบัติการทางภาษา ห�องปฏิบัติการคอมพิวเตอร� ห�องโสตทัศน
ศึกษา ห�องศิลปะห�องจริยธรรม ฯลฯ ตลอดจนการใช�อาคารสถานที่บริเวณและสิ่งแวดล�อมใน
โรงเรียน เช'น ห�องอาหาร สนาม ห�องน้ํา สวนดอกไม� สวนสมุนไพร แหล'งน้ําในโรงเรียน ฯลฯ 

2.2) แหล'งเรียนรู�ในชุมชน ครอบคลุมทั้งด�านสถานที่และบุคคล ซึ่งอาจอยู'ใน
ชุมชนใกล�เคียงโรงเรียน และชุมชนที่โรงเรียนพานักเรียนไปศึกษาหาความรู� เช'น แม'น้ํา ภูเขา
ชายทะเล วัด ตลาด ห�องสมุดประชาชน สถานีตํารวจ สถานีอนามัย สวนสาธารณะ สวนสัตว� ทุ'งนา 
สวนผัก สวนผลไม� แหล'งทอผ�า ร�านอาหาร ดนตรีพื้นบ�าน การละเล'นพื้นเมือง เทคโนโลยีพื้นบ�าน
เทคโนโลยใีนชีวิตประจําวัน แหล'งข�อมูลข'าวสารต'าง ๆ 
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ดําริ บุญชู (2548: 28) ได�จําแนกประเภทของแหล'งการเรียนรู�เปBน 4 ประเภท คือ 
1) แหล'งการเรียนรู�ประเภทบุคคล ได�แก' บุคคลทั่วไปที่อยู'ในชุมชนซึ่งสามารถ

ถ'ายทอดองค�ความรู�ให�กับผู�เรียนได� เช'น ชาวนา ชาวสวน ชาวไร' ช'างฝ}มือ พ'อค�า นักธุรกิจ พนักงาน
บริษัท ข�าราชการ ภิกษุสงฆ� ศิลป|น นักกีฬา 

2) แหล'งการเรียนรู�ประเภทสิ่ งที่มนุษย�สร�างขึ้น เช'น สถานที่ สําคัญทาง
ประวัติศาสตร� โบราณสถาน สถานที่ราชการ สถาบันทางศาสนา พิพิธภัณฑ� ตลาด ร�านค�า ห�าง
ร�านบริษัท ธนาคาร โรงมหรสพ โรงงานอุตสาหกรรม ห�องสมุด ถนน สะพาน เขื่อน ฝายทดน้ํา
สวนสาธารณะ สนามกีฬา สนามบิน 

3) แหล'งการเรียนรู�ประเภททรัพยากรธรรมชาติ เช'น ภูเขา ปuาไม�พืช ดิน หิน แร'
ทะเล เกาะแม'น้ํา ห�วย หนอง คลอง บึง น้ําตก ทุ'งนา สัตว�ปuา สัตว�น้ํา 

4) แหล'งการเรียนรู�ประเภทกิจกรรมทางสังคม ประเพณีและความเช่ือ ได�แก'
ขนบธรรมเนียมประเพณีพื้นบ�าน การละเล'นพื้นบ�าน กีฬาพื้นบ�าน วรรณกรรมท�องถิ่น ศิลปะ
พื้นบ�าน ดนตรีพื้นบ�าน วิถีชีวิตความเปBนอยู'ประจําวัน 

สรุปได�ว'า ประเภทของแหล'งเรียนรู�สามารถจําแนกได� 4 ประเภท คือ 1) แหล'งเรียนรู� 
ที่ เปBนบุคคล คือ บุคคลที่มีความรู�ความสามารถด�านต'าง ๆ ที่ เกิดจากการส่ังสมความรู�
ประสบการณ�จนเกิดความชํานาญ ทั้งในโรงเรียน ในชุมชนที่โรงเรียนตั้งอยู' 2) แหล'งเรียนรู�ที่เปBน
สถานที่สําคัญ คือ แหล'งที่เปBนอาคารสถานที่ซึ่งเปBนแหล'งรวบรวมข�อมูล ให�บริหารความรู�ในเรื่อง
ต'าง ๆ ฝ~กอบรมเกี่ยวกับงานและอาชีพต'าง ๆ ที่มีอยู'ในโรงเรียนและในชุมชน 3) แหล'งเรียนรู�ที่เปBน
ทรัพยากรธรรมชาติ คือ แหล'งที่มีอยู'ตามธรรมชาติ และ 4) แหล'งเรียนรู�ที่เปBนสื่อสารสนเทศ คือ 
สื่อนวัตกรรมเทคโนโลยีและสิ่งพิมพ�ต'าง ๆ 
 

2.3 การใช�แหล&งเรียนรู� 
ในโลกแห'งความเปBนจริง โรงเรียนไม'ใช'สถานที่เพียงแห'งเดียวที่ให�ความรู� ให�วุฒิ

ทางการศึกษา และให�ผู�เรียนเปBนผู�ประสบความสําเร็จในการดําเนินชีวิต ในทางตรงกันข�ามผู�ที่ไม'มี
โอกาสได�รับการศึกษาในโรงเรียนหากแต'สนใจ ใฝuรู� ใฝuเรียนตามสถานที่ต'าง ๆ เช'น หอสมุด 
พิพิธภัณฑ� หอศิลป� สวนสัตว� สวนสาธารณะ หรือแม�แต'อุทยานประวัติศาสตร�ตามจังหวัดต'าง ๆ 
อย'างจริงจัง แม�จะไม'ได�รับวุฒิทางการศึกษาแต'ก็สามารถนําความรู�ที่ตนเองได�รับไปปรับใช�ประกอบ
อาชีพจนประสบผลสําเร็จได�ในที่สุด จึงนับได�ว'าสถานที่เหล'านี้มีบทบาทสําคัญยิ่ง เปBนโรงเรียน
ธรรมชาติที่มีอยู'ทั่วไป ดังนั้นแหล'งเรียนรู�ต'าง ๆ สามารถเปBนองค�ประกอบที่สําคัญต'อการเรียนรู�ได�
เปBนอย'างดี (สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา: ออนไลน�) ซึ่งมีผู�กล'าวถึงการใช�แหล'งเรียนรู�ในการ
จัดการเรียนรู�ไว�ดังนี้ 
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กรมสามัญศึกษา (2542: 7) กล'าวถึง การพัฒนาแหล'งเรียนรู�เพื่อการเรียนรู� ดังนี้ 
1) มุ'งส'งเสริมกระบวนการเรียนรู�โดยเน�นนักเรียนเปBนศูนย�กลาง และให�นักเรียน

รู�จักแสวงหาความรู�ด�วยตนเองจากแหล'งเรียนรู�ต'าง ๆ 
2) ส'งเสริมให�โรงเรียนดําเนินการจัดแหล'งเรียนรู�ต'าง ๆ ที่สมบูรณ�มีคุณภาพ และ

เปBนโรงเรียนแห'งการเรียนรู�อย'างแท�จริง 
3) รณรงค�ให�โรงเรียนพัฒนากระบวนการเรียนรู�หลายชนิดไว�ในแหล'งเรียนรู�ของ

โรงเรียน 
4) ดําเนินการให�โรงเรียนจัดกระบวนการเรียนรู�หลายชนิดไว�ในแหล'งเรียนรู�ของ

โรงเรียนอย'างครบครัน ให�สนองความต�องการของนักเรียน หลักสูตรชุมชน และสังคม 
5) ดําเนินการนิเทศ ติดตามและประเมินผลการพัฒนาแหล'งเรียนรู�ในโรงเรียนทุก

ป} เพื่อให�บรรลุเป\าหมายตามวัตถุประสงค�การพัฒนาแหล'งเรียนรู�ในโรงเรียน 
หน'วยศึกษานิเทศก� กรมสามัญศึกษา เขตการศึกษา 5 (2542: 9-10) ได�กล'าวถึงการ

นําแหล'งเรียนรู�ไปใช�ในการจัดการเรียนรู�ว'า การเรียนรู�ในยุคใหม'ไม'ได�ผูกขาดอยู'ในห�องเรียนหรือใน
โรงเรียนเท'านั้น ผู�เรียนสามารถที่จะเรียนรู�ได�ด�วยตนเองจากแหล'งเรียนรู�ที่มีอยู'รอบ ๆ ตัว โรงเรียน
ต�องจัดแหล'งเรียนรู�ในโรงเรียนให�เพียงพอและมีประสิทธิภาพ ได�แก' 

1) แหล'งเรียนรู�ในอาคาร การเรียนการสอนในโรงเรียน นักเรียนจะใช�เวลากว'า 
ร�อยละ 90 อยู'ในอาคารเรียน โรงเรียนควรจัดแหล'งเรียนรู�ในห�องเรียนหรือในอาคารเรียนให�มาก
โดยใช�สื่อและเทคนิควิธีการ กิจกรรม การศึกษาทดลอง มีมุมค�นคว�า ป\ายความรู� ห�องสมุด
ห�องสมุด หมวดวิชา/งาน จัดเปBนแหล'งเรียนรู�ที่สมบูรณ� 

2) แหล'งเรียนรู�นอกอาคาร โดยเฉพาะภายในบริเวณโรงเรียนจะมีแหล'งเรียนรู�
มากมาย เช'น สวนสมุนไพร สวนวิทยาศาสตร� ต�นไม�อื่น ๆ อีกมากมาย ล�วนเปBนแหล'งเรียนรู�ทั้งสิ้น 

กรมวิชาการ (2543: 9) ได�เสนอวิธีการจัดการเรียนรู�โดยใช�แหล'งเรียนรู�ดังนี้ 
1) ควรมีการวางแผนร'วมกันระหว'างครูผู�สอนและปราชญ�ท�องถิ่น 
2) เน�นการศึกษาวิเคราะห�และวิธีคิด 
3. นํากระบวนการหรือความคิดแนวปฏิบัติของภูมิปEญญาท�องถิ่นมาจัดเปBน

กระบวนการเรียนการสอน 
4) เสริมสร�างกระบวนการคิดที่เปBนระบบ เปBนวิทยาศาสตร� 
5) ฝ~กให�นักเรียนคิดหลายด�านหลายมุม คิดอย'างอิสระแล�วสรุปเปBนความรู�และ

ประสบการณ�ที่จะนําไปใช�ในการดําเนินชีวิต 
6) ผสมผสานระหว'างความรู�สากลกับความรู�ท�องถิ่น 
7) เน�นกระบวนการมากกว'าผลผลิต 
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8) ครูผู�สอนหรือปราชญ�ท�องถิ่นเปBนผู�จัดกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งมีแนวทาง
กิจกรรม 4 แนวทาง คือ 

8.1) ครูผู�สอนเปBนผู�ควบคุมการใช�หลักสูตร โดยพิจารณานําหลักสูตรไปใช�ให�
สอดคล�องกับกลุ'มประสบการณ�ตามในหลักสูตรแม'บท โดยใช�ระยะเวลา จํานวนคาบตามที่กําหนด
ไว�ในแผนการสอนของกลุ'มประสบการณ�นั้น ๆ 

8.2) เน�นให�ผู�เรียนได�ปฏิบัติจริง 
8.3) นําบุคคลในชุมชนเข�ามามีส'วนร'วมให�ความรู�กับผู�เรียน 
8.4) สอดแทรกคุณธรรม ค'านิยมต'าง ๆ ที่ปรากฏตามเนื้อหาของหลักสูตร 

กรมสามัญศึกษา (2544: 18) ได�กล'าวถึง การใช�แหล'งการเรียนรู�เพื่อการเรียนการ
สอนว'า เพื่อการเรียนการสอนให�เกิดประโยชน�สูงสุด ครูผู�สอนควรร'วมมือกับผู�เกี่ยวข�องหรือ
ผู�รับผิดชอบแหล'งการเรียนรู�ในการวางแผน การดําเนินการร'วมกันให�มีการใช�แหล'งการเรียนรู�เพื่อ
การเรียนการสอน โดยมีแนวทางการใช�แหล'งการเรียนรู� คือ 

1) ศึกษาหลักสูตร รายวิชาที่เป|ดสอน 
2) กําหนดกิจกรรมการสอนให�ผู�เรียนใช�แหล'งเรียนรู� 
3) กําหนดทรัพยากรสารสนเทศประกอบการเรียนการสอน เช'น รายช่ือหนังสือ 

สื่อการสอน ฯลฯ 
4) จัดหาและเตรียมสื่อสารสนเทศแหล'งการเรียนรู� 
5) แนะนําการใช�แหล'งการเรียนรู�และอํานวยความสะดวก 
6) สรุปและประเมินผลการใช�แหล'งการเรียนรู� 

เนาวรัตน� ลิขิตวัฒนเศรษฐ (2544: 29-30) กล'าวถึง การนําแหล'งเรียนรู�ไปใช�ในการ
จัดการเรียนรู�ว'า ในการนําแหล'งเรียนรู�ไปใช�ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ครูผู�สอนจะต�อง
เตรียมกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใช�แหล'งเรียนรู�ร'วมกับนักเรียน จัดสิ่งแวดล�อมและบรรยากาศใน
แหล'งเรียนรู� ที่จูงใจและเสริมแรงให�เกิดการเรียนรู� เอาใจใส'ผู�เรียนเปBนรายบุคคลและแสดงความ
เมตตา นักเรียนอย'างทั่วถึง จัดกิจกรรมและสถานการณ�ในแหล'งเรียนรู�ให�ผู�เรียนได�คิดและ
แสดงออกอย'างสร�างสรรค� ส'งเสริมให�ผู�เรียนใฝuหาความรู�ด�วยตนเองจากแหล'งเรียนรู� ใช�แหล'ง
เรียนรู� ที่หลากหลายและเช่ือมโยงกับประสบการณ�ในชีวิตจริง ฝ~กให�ผู�เรียนประเมินเพื่อพัฒนาและ
ปรับปรุงตนเองด�านการเรียนรู� จากแหล'งเรียนรู� และจัดโอกาสให�นักเรียนนําเสนอผลงานที่เปBนผล
จากการสร�างความรู�ด�วยตนเองจากแหล'งเรียนรู� 
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กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 36) กล'าวถึงการพัฒนาแหล'งเรียนรู�เพื่อใช�ในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู�ดังนี้ 

1) สํารวจแหล'งการเรียนรู�ที่เกี่ยวข�องกับการพัฒนาคุณภาพการศึกษาทั้งใน
สถานศึกษาชุมชนท�องถิ่น 

2) จัดทําเอกสารเผยแพร'แหล'งการเรียนรู�แก'ครู 
3) จัดตั้งและพัฒนาแหล'งการเรียนรู�รวมทั้งพัฒนาให�เกิดองค�ความรู� 
4) ส'งเสริมสนับสนุนให�ครูใช�แหล'งการเรียนรู�ทั้งในและนอกโรงเรียนในการจัด

กระบวนการเรียนรู� 
กิ่งแก�ว อารีรักษ� และคณะ (2548: 120-122) ได�เสนอวิธีการจัดการเรียนรู�โดยใช�

แหล'งเรียนรู� ซึ่งผู�สอนสามารถเลือกใช�ได�ตามความเหมาะสม ดังนี้ 
1) การวางแผนการเรียนรู�จากแหล'งเรียนรู� เปBนการวางแผนที่รอบคอบจะเปBน

พื้นฐานสําคัญที่ นําไปสู'การเรียนรู�จากแหล'งเรียนรู�ที่ประสบความสําเร็จทั้งระยะสั้นและ 
ระยะยาว 

2) การเรียนรู�อย'างอิสระ เปBนเหมือนแผนการจัดการทักษะการเรียนรู�ที่ใช�โรงเรียน
เปBนฐานมีการระบุและให�คําจํากัดความยุทธศาสตร�ที่จําเปBน เมื่อครูนําไปใช�จะช'วยให�ผู�เรียน 
มีอิสระ 

3) การเรียนรู� โดยกระบวนการกลุ'มเปBนการจัดกิจกรรมการเรียนรู� โดยเน�น
กระบวนการทํางานเปBนกลุ'ม ซึ่งจัดผสมผสานระหว'างคนเก'ง อ'อน กระบวนการเรียนรู�เกิด 
จากสมาชิกภายในกลุ'มมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู�การแสวงหาความรู�ร'วมกัน ยอมรับความเปBนผู�นําผู�
ตาม มีการพัฒนาองค�ความรู� 

4) การเรียนรู�จากการทําโครงงาน เปBนการศึกษาหาความรู�ที่เกิดจากความเข�าใจ
ในหัวเรื่องหรือประเด็นปEญหาให�ชัดเจนยิ่ง โดยมีการวางแผน การค�นคว�า การประชุมปรึกษาหารือ
ผู�เรียนได�พัฒนาทักษะการตั้งคําถาม การแก�ปEญหา การเสนอข�อค�นพบ และการทดลองการ
แก�ปEญหา 

สรุปได�ว'า การใช�แหล'งเรียนรู�ในการจัดการเรียนรู�เปBนการจัดกิจกรรมการเรียนรู� 
ที่ เน�นผู� เรียนเปBนสําคัญและเปBนการจัดการเรียนรู�แบบบูรณาการ เพื่อให� ผู� เรียนได�เรียนรู�  
จากประสบการณ�ตรงจากแหล' ง เรียนรู�ที่ เปBนบุคคล แหล' ง เรียนรู�ที่ เปBนสถานที่ สํ าคัญ  
แหล'งเรียนรู�ที่เปBนทรัพยากรธรรมชาติ และแหล'งเรียนรู�ที่เปBนสื่อสารสนเทศ 
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2.4 ประโยชน ของแหล&งเรียนรู� 
แหล'งเรียนรู�นํามาซึ่งการพัฒนาการเรียนรู�ทั้งในเรื่องความคิด ความเข�าใจในคุณค'า

และทัศนคติได�อย'างกว�างขวาง สามารถเสริมมิติที่เปBนรูปธรรมให�แก'การศึกษาทั้งในระบบโรงเรียน
นอกระบบและตามอัธยาศัย สามารถพัฒนาการเรียนรู� (Learning) การศึกษา (Education) โดยเน�น
ความสําคัญทั้งความรู� คุณธรรม กระบวนการเรียนรู�และการบูรณาการตามความเหมาะสมของ 
แต'ละระดับการศึกษาในแต'ละเรื่อง ทั้งที่เปBนเรื่องความรู�เกี่ยวกับตนเอง ความสัมพันธ�ของตนเองกับ
สังคม ความรู�ทักษะด�านวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี ความรู�เกี่ยวกับศาสนา ศิลปวัฒนธรรม การ
กีฬา ภูมิปEญญาไทยและการประยุกต�ภูมิปEญญา ความรู�ทักษะด�านคณิตศาสตร�และด�านภาษา 
ความรู�และทักษะในการประกอบอาชีพ การดํารงชีวิตอย'างมีความสุข ด�วยเหตุที่แหล'งเรียนรู�มี
คุณประโยชน�มากมายนี้จึงมีนักวิชาการและนักการศึกษาได�กล'าวถึงประโยชน�จากการใช�แหล'ง
เรียนรู�ดังต'อไปนี้ 

กรมวิชาการ (2545: 6-7) ได�กล'าวถึงประโยชน�ของแหล'งเรียนรู� และสื่อการเรียนรู�ใน
ยุคปEจจุบันไว�ว'า เปBนเครื่องมือของการเรียนรู�ที่ทําหน�าที่ถ'ายทอดความรู� ความเข�าใจ ความรู�สึก
เพิ่มพูน ทักษะ ประสบการณ� สร�างสถานการณ�การเรียนรู�ให�แก'ผู�เรียน กระตุ�นให�เกิดการพัฒนา
ศักยภาพของการคิด ได�แก' การคิดไตร'ตรอง การคิดสร�างสรรค� และการคิดอย'างมีวิจารณญาณ
ตลอดจนสร�างเสริมคุณธรรม จริยธรรม และค'านิยมให�แก'ผู�เรียน ช'วยให�ผู�เรียนเข�าใจความคิดรวบ
ยอดได�ง'ายเร็วขึ้น ผู�เรียนมองเห็นสิ่งที่กําลังเรียนรู�ได�อย'างเปBนรูปธรรมและเปBนกระบวนการ เกิดการ
เรียนรู�ด�วยตนเอง ส'งเสริมให�เกิดความคิดสร�างสรรค� สร�างสภาพแวดล�อมและประสบการณ�การ
เรียนรู�ที่แปลกใหม' น'าสนใจและทําให�เกิดการอยากรู�อยากเห็น ส'งเสริมการมีกิจกรรมร'วมกัน
ระหว'างผู�เรียน เกื้อหนุนผู�เรียนที่มีความสนใจและความสามารถในการเรียนรู�ที่ต'างกันให�เรียนรู�ได�
เท'าเทียมกัน เปBนการบูรณาการสาระการเรียนรู�ต'าง ๆ ให�เช่ือมโยงกัน เกิดการเรียนรู� วิธีการใช�
แหล'งข�อมูลต'าง ๆ เพื่อการค�นคว�าเพิ่มเติม การเรียนรู�ในหลายมิติจากแหล'งเรียนรู� และสื่อที่
หลากหลายเช่ือมโยงที่อยู'ไกลตัวของผู�เรียนให�เข�ามาสู'การเรียนการสอนของผู�เรียน 

สุวิทย� มูลคํา และอรทัย มูลคํา (2544: 171–172) ได�กล'าวถึงประโยชน�ของการใช�
แหล'งเรียนรู�ไว�ดังนี้ 

1) เด็กได�เรียนรู�จากของจริง ได�เรียนรู�โดยใช�ประสาทสัมผัสครบถ�วน ทั้งจากการ
มองเห็นการได�ชิม การได�ดมกลิ่น การได�ยินเสียงการได�จับต�องสิ่งที่เปBนรูปธรรมในสถานการณ�จริง
เช'น การไปเยี่ยมชมโรงพยาบาล การสังเกตห'วงโซ'อาหารในนาข�าว การไปเรียนวิธีการทําห'อหมก
ปลา เปBนต�น 

2) เด็กได�ออกไปศึกษาค�นคว�าหาคําตอบที่ต�องการด�วยตนเอง หรือเด็กได�มีโอกาส
ซักถามสิ่งที่อัดอั้นตันใจใคร'รู�ว'า ผลงานของเขาถูกต�องหรือไม'เพียงใด จากผู�เช่ียวชาญเฉพาะด�าน
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จริง ๆ เช'น ผู�เรียนสร�างสถานีวิทยุท�องถิ่นจากจินตนาการเมื่อไปเยี่ยมชนสถานีวิทยุท�องถิ่นนั้น ๆ 
จริง ดูการบันทึกเทป หรือการออกรายการสดจริง ๆ คําถามมากมายที่อยากรู�จะได�รับคําตอบ ณ ที่
แห'งนี้ เปBนต�น 

3) เปBนการเรียนรู�ที่มีความจริง ๆ ทั้งผู�เรียนและผู�สอน หรือตามหลักการจัดการ
เรียนการสอนอย'างมีประสิทธิภาพ เรียกกันว'า Happy Learning เพราะไม'ซ้ําซากจําเจอยู'ใน
ห�องเรียนสี่เหลี่ยม มีกิจกรรมที่ต�องทําร'วมกันมากมายทั้งครูและเด็ก เกิดปฏิสัมพันธ�ที่ดีระหว'าง
ผู�เรียนด�วยกัน และที่สําคัญคือ ครูและผู�เรียนต'างได�แลกเปลี่ยนเรียนรู�ไปด�วยกัน 

4) เปBนการจัดการเรียนอย'างมีส'วนร'วม คือ ผู�บริหาร ผู�สอน ผู�เรียน ชุมชน เปBนต�น
วางแผนการทํางานร'วมกันตั้งแต'ต�น การแสวงหาและคัดสรรแหล'งเรียนรู�การบูรณาการการเรียน
การสอนในแต'ละวิชาจนถึงการประเมินผลงานที่ทุกคนต�องทําร'วมกัน ปรึกษาหารือกัน รับรู�ร'วมกัน
และช่ืนชมผลงานร'วมกัน หรือตามหลักการจัดการเรียนรู�โดยยึดผู�เรียนเปBนสําคัญ เรียกวิธีนี้ว'า การ
เรียนรู�อย'างมีส'วนร'วม (Participatory Learning) 

5) บุคลากรในชุมชนในท�องถิ่น ในสถานศึกษา เข�ามามีส'วนร'วมในการจัด
การศึกษาอย'างแท�จริง มิใช'ว'าตราไว�เพียงในกระดาษ ทุกคนมีส'วนเกี่ยวข�องทั้งญาติสนิทมิตรสหาย
ของทุกคนล�วนเกิดความภาคภูมิใจที่ โรงเรียนให�ความสําคัญ ลูกหลานให�ความเคารพ 
นับถือ ให�เกียรติให�การยกย'องความรู�สึกเปBนเจ�าของจะกลับมา โรงเรียนแห'งนั้นจะกลายเปBน
โรงเรียนของชุมชนอย'างแท�จริง ปEญหาร'องรอยบาดหมางใจในอดีตจะหายไป ทุกฝuายจะหันหน�าเข�า
หากันเพื่อป\องกันและแก�ไขปEญหาที่เกิดขึ้น สายใยที่สําคัญคือเด็กนักเรียนเหล'านั้น สนใจใคร'ซักถาม 
ประกายตาที่กระตือรือร�นอยากรู�อยากเห็น อยากฟEง แม�กระทั่งนิยายปรัมปราจากคําบอกเล'าของ
พ'อแก'แม'เฒ'า จากหลวงปูu หลวงตา โดยมีครูเปBนเพียงผู�ออกแบบและผู�คอยเช่ือมโยงองค�ความรู�
เหล'านั้นสู'จุดประสงค�ของหลักสูตร 

สรุปได�ว'า แหล'งเรียนรู�จะก'อให�เกิดประโยชน�ในการจัดการเรียนการสอนจะช'วย
พัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนให�มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ผู�เรียนได�เรียนรู�จากประสบการณ�ตรง ซึ่ง
สามารถทําได�หลายวิธี ทั้งนี้ขึ้นอยู'กับว'าผู�สอนจะใช�วิธใีดที่เหมาะสมกับเนื้อหาวิชา และกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
 

3. การเรียนรู�ของชุมชน   

3.1 ความหมายของการเรียนรู� 
ออซูเบล (Ausubel David, 1963) ให�ความหมายการเรียนรู�อย'างมีความหมาย

(Meaningful learning) ว'าเปBนการเรียนที่ผู�เรียนได�รับมาจากการที่ผู�สอนอธิบายสิ่งที่จะต�องเรียนรู�ให�
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ทราบและผู�เรียนรับฟEงด�วยความเข�าใจโดยผู�เรียนเห็นความสัมพันธ�ของสิ่งที่เรียนรู�กับโครงสร�าง
พุทธิปEญญาที่ได�เก็บไว�ในความทรงจําและจะสามารถนํามาใช�ในอนาคต 

ทิศนา แขมมณี และคณะ (2545: 1-3) กล'าวว'า การเรียนรู�มีขอบเขตที่ครอบคลุม
ความหมาย 2 ประการ คือ การเรียนรู�ในความหมายของ “กระบวนการเรียนรู�” (Learning process) 
หมายถึง ดําเนินการอย'างเปBนขั้นตอนหรือการใช�วิธีการต'าง ๆ ที่ช'วยให�บุคคลเกิดการเรียนรู� และ
การเรียนรู�ในความหมาย “ผลการเรียนรู�” (Learning outcome) ซึ่งได�แก' ความรู�ความเข�าใจในสาระ
ต'าง ๆ ความสามารถในการกระทํา การใช�ทักษะกระบวนการต'าง ๆ รวมทั้งความรู�สึกหรือเจตคติ
อันเปBนผลที่เกิดจากกระบวนการเรียนรู� ดังนั้นเมื่อกล'าวถึง “การเรียนรู�” สิ่งที่ต�องเข�ามาเกี่ยวพัน
ด�วยเสมอ คือ กระบวนการเรียนรู� สาระการเรียนรู� และผลการเรียนรู� ซึ่งประกอบด�วยส'วนที่เปBน
ความรู�ความเข�าใจ ทักษะ และเจตคติ 

สุวัฒน� วัฒนวงศ� (2545: 87) กล'าวว'า การเรียนรู� หมายถึงการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมอันเนื่องมาการได�รับสิ่งเร�า และการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมดังกล'าวควรจะมีลักษณะที่
ถาวรพอสมควร ซึ่งก็คือการได�รับประสบการณ�น่ันเอง 

อารณีย� วิวัฒนาภรณ� (2546: 24) ได�กล'าวถึง ความหมายของการเรียนรู� (Learning) 
ว'าหมายถึง การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม หรือความเข�าใจอันเปBนผลจากประสบการณ�ที่ผ'านมาการ
เรียนรู�ของบุคคลเกิดขึ้นเมื่อได�รับสิ่งกระตุ�น (Stimulus) ผ'านเข�ามาในความรู�สึกนึกคิดและเกิดการ
ตอบสนอง (Response) ตามทฤษฎีสิ่งกระตุ�น – ตอบสนองกลยุทธ�การโฆษณาซ้ําแล�วซ้ําอีกจึงได�
นํามาใช�ในการส'งเสริมการตลาดไปยังกลุ'มเป\าหมาย 

จากข�อความข�างต�นพอจะสรุปได�ว'า การเรียนรู� หมายถึงกระบวนการที่ทําให�เกิดการ
รับรู� เปลี่ยนแปลงแนวคิด พฤติกรรม ทัศนคติไปในทางที่ดีขึ้น อันเนื่องจากการได�รับประสบการณ�
จากสิ่งต'าง ๆ รอบตัว รวมถึงการได�รับการถ'ายทอดจากบุคคล โดยมีเป\าหมายคือการนําความรู�ไป
ใช�ในการเปลี่ยนแปลงตนเองทั้งทางด�านเจตคติ ความรู�สึก ความคิด ความเข�าใจ และการกระทํา
ต'าง ๆ ในการดํารงชีวิตร'วมกับผู�อื่น 
 

3.2 กระบวนการเรียนรู� 
มนุษย�สามารถปรับตัวให�เข�ากับสิ่งต'าง ๆ ที่อยู'รอบตัวได�ด�วยการอาศัยกระบวนการ

เรียนรู� ซึ่งเปBนแนวทางที่จะได�มาจากประสบการณ�ความรู� ความคิดวิเคราะห� วางแผน ทดลอง ทั้ง
ด�านกายภาพและด�านความรู�สึกนึกคิด นํามาปรับปรุงพัฒนาสร�างสรรค�ให�สอดคล�องกับแต'ละ
บุคคล เน�นความสําคัญของการเรียนรู�อย'างมีความเข�าใจ และมีความหมายการเรียนรู�เกิดขึ้นเมื่อ
ผู�เรียนได�เรียนรวมหรือเช่ือมโยง (Subsume) สิ่งที่เรียนรู�ใหม'หรือข�อมูลใหม' ซึ่งอาจจะเปBนความคิด
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รวบยอด (Concept) หรือความรู�ที่ได�รับใหม'ในโครงสร�างสติปEญญากับความรู�เดิมที่อยู'ในสมองของ
ผู�เรียนอยู'แล�ว (ทฤษฎีพุทธิปEญญานิยม, 2556: ออนไลน�) 

สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห'งชาติ (2543: 25-34) ได�นําเสนอ
แนวคิดกระบวนการเรียนรู�ที่ควรจัดให�เกิดขึ้นกับผู�เรียนเพื่อให�เกิดการพัฒนารอบด�านอย'างน�อย 5 
ลักษณะดังนี้ 

1) การเรียนรู�อย'างมีความสุขจําเปBนต�องจัดให�เกิดขึ้นตลอดเวลา ทั้งในระหว'างการ
เรียนรู� และหลังจากการเรียนรู�แล�ว ด�วยการจัดบรรยากาศการเรียนที่ผ'อนคลายเปBนอิสระ ทุกคนมี
ความห'วงหาอาทรกันและกัน ยอมรับในความแตกต'างของกันและกัน เช่ือม่ันในศักยภาพของกันและ
กัน เป|ดโอกาสให�ได�แสดงความสามารถและพัฒนาตนเองอย'างเต็มที่ตามแบบของตนเอง ให�มีการ
เสริมแรงและการสนับสนุนให�เกิดความสําเร็จ ซึ่งจะมีผลทําให�บุคคลเกิดความสุข การยอมรับเห็น
คุณค'าของตนเองมีความกล�าที่จะเผชิญกับปEญหา กล�าที่จะเรียนรู�สิ่งใหม'มีทัศนคติที่ดีต'อตนเอง 
บุคคลอื่น และสิ่งต'าง ๆ รอบตัว การที่ครูจะจัดการเรียนรู�ให�เด็กมีความสุขนั้นครูจะต�องมีความสุข
ในการจัดการเรียนรู� ยอมรับในความสําคัญของเด็ก พร�อมที่จะเป|ดโอกาสที่เหมาะสมให�เด็กทุกคน
และพร�อมที่เรียนรู�สิ่งต'าง ๆ ร'วมกันกับเด็กด�วย 

2) การเรียนรู�จากการคิดและปฏิบัติจริงเปBนการแสวงหาความรู�จากแหล'งสื่อ
ประสบการณ�ต'าง ๆ รอบตัว โดยผ'านการสังเกต คิดพิจารณา วางแผน และปฏิบัติจริงตามที่ได�
วางแผน หลังจากนั้นจึงวิเคราะห�สิ่งที่ทําและผลที่เกิดขึ้น ปรับปรุงแนวทางการปฏิบัติให�เหมาะสมจน
เกิดผลตามเป\าหมาย แล�วจึงสรุปสร�างความรู�เปBนความรู�ของตนเองที่สามารถนําไปใช�ใน
สถานการณ�การเรียนรู�และสถานการณ�ปEญหาที่เกิดขึ้นในชีวิต การเรียนรู�จากการคิดและปฏิบัติจริง
นั้นสิ่งสําคัญประการหนึ่งที่ผู�จัดให�มีการเรียนรู�แบบนี้ต�องตระหนักไว� คือการทํางานของสมองในการ
คิด ทั้งในเรื่องส'วนของสมองที่ควบคุมการทํางานในด�านต'าง ๆ ความสามารถของสมองส'วนนั้น ๆ 
วิธีการพัฒนาสมองในแต'ละส'วน วิธีการพัฒนาสมองทั้งซ�ายและขวาให�สมดุลเพื่อสามารถคิดได�รอบ
ด�านเกิดการบูรณาการความคิด นอกจากนี้ต�องวิเคราะห�ลักษณะพฤติกรรมที่แสดงออกมาของ
ผู�เรียนแต'ละคนเพื่อดูการพัฒนาของสมอง และจะได�จัดกิจกรรมพัฒนาสมองให�เกิดการคิดอย'างมี
ประสิทธิภาพหลากหลายบูรณาการรอบด�าน 

3) การเรียนรู�ร'วมกับบุคคลอื่น เปBนการเรียนรู�จากการมีปฏิสัมพันธ�กันของบุคคล
การได�มีโอกาสถ'ายทอด รับและแลกเปลี่ยนความรู� ความคิด ประสบการณ�จากกันและกัน 
การเรียนรู�ร'วมกันทําให�เกิดผลดีหลายประการ ทั้งการเรียนรู�เนื้อหาความรู� การสร�างสรรค�ผลงานที่
ดีกว'า การเรียนรู�วิธีการอยู'ร'วมกับคนอื่น และที่สําคัญคือ การที่สามารถเรียนรู�จากบุคคลอื่นได�ทุก
แง'มุม ทั้งเรียนรู�ที่เลือกสิ่งดีของบุคคลมาปรับใช�กับตน เลือกมองสิ่งที่ไม'ดีของคนอื่นเพื่อปรับปรุง
ตนเอง ซึ่งเปBนสิ่งสําคัญที่จะทําให�อยู'ในสังคมได�อย'างมีความสุข 
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4) การเรียนรู�อย'างเปBนองค�รวม เปBนการเรียนรู�อย'างบูรณาการสัมพันธ�เช่ือมโยง
ต'อเนื่องกลมกลืนกันทุกอย'าง ทั้งเนื้อหาวิชา ทักษะพื้นฐาน วิธีการเรียนรู� กิจกรรมเรื่องราวของ
ตนเอง ท�องถิ่น สิ่งแวดล�อม เรื่องที่เปBนสากล เรื่องราวทั้งในอดีต ปEจจุบัน และแนวโน�มในอนาคต ซึ่ง
มีผลให�เกิดความรู�ความเข�าใจอย'างลึกซึ้ง ชัดเจน มีความหมาย นําไปใช�ในการดํารงชีวิต และ
แก�ปEญหาในสภาพสังคมได� 

5) การเรียนรู�กระบวนการเรียนรู�ของตนเอง เปBนการพิจารณาทบทวนสิ่งที่เรียนรู�
แนวทางที่ใช�ในการเรียนรู� อุปสรรคปEญหา เงื่อนไขต'าง ๆ ในการเรียนรู� สิ่งที่ได�ในการเรียนรู�เพื่อ
สร�างเปBนแนวทาง รูปแบบ วิธีการที่เหมาะสมกับตนเองในการเรียนรู�แก�ปEญหาและทํางานต'อไป 
 

3.3 หลักการจัดการเรียนรู� 
การเรียนรู�เปBนกิจกรรมของบุคคลซึ่งเรียนรู� อาจจะเปBนการเรียนรู�ด�วยความตั้งใจหรือโดย

บังเอิญการเรียนอาจเกี่ยวข�องกับการหาข�อมูลหรือทักษะทัศนคติใหม' ๆ ความเข�าใจหรือค'านิยม การ
เรียนรู�เปBนสิ่งที่ก'อให�เกิดการเปลี่ยนแปลงทางพฤติกรรม และเปBนสิ่งที่อาจเกิดขึ้นตลอดชีวิต การ
เรียนรู�จึงเปBนทั้งกระบวนการ (process) และผลลัพธ� (outcome) การจัดการเรียนรู�โดยทั่วไปประกอบด�วย 3 
องค�ประกอบ คือ (ประพนธ� ผาสุขยืด, 2548: 21–26) 

1) Knowledge vision) หมายถึง วิสัยทัศน�หรือทิศทางของการจัดการเรียนรู� คือ 
ก'อนที่จะเริ่มจัดการเรียนรู�จะต�องตอบให�ได�ก'อนว'า เรากําลังจะมุ'งหน�าไปทางไหน หรือทําไปเพื่ออะไร การ
จัดการเรียนรู�ไม'ใช'ตัวเป\าหมาย แต'เปBนกระบวนการที่ทําให�งานบรรลุผลสัมฤทธิ์ตามต�องการ บทบาท
หน�าที่ของการจัดการเรียนรู�เปBนเครื่องมือที่จะนําไปสู'จุดหมาย โดยที่การจัดการเรียนรู�ไม'ได�เปBนตัว
เป\าหมาย คือ 1.1) การจัดการเรียนรู�เพื่อพัฒนาสมรรถภาพสู'ความเปBนเลิศ 1.2) การจัดการเรียนรู�
เพื่อพัฒนาคุณภาพและได�รับการรับรองมาตรฐาน 1.3) การจัดการเรียนรู�เพื่อพัฒนาขีด
ความสามารถการบริหารงานแบบบูรณาการ และ 1.4) การจัดการเรียนรู�เพื่อพัฒนาเครือข'ายการ
ถ'ายโอนความรู� 

2) Knowledge Sharing หมายถึง การแลกเปลี่ยนเรียนรู� ถือเปBนหัวใจและเปBนส'วน 
ที่ยากที่สุดในกระบวนการจัดการเรียนรู� เนื่องจากเปBนเรื่องที่เกี่ยวข�องกับการสร�างเหตุปEจจัยที่ทําให�ผู�คนมี
ใจให�แก'กัน ในเรื่องการจัดการเรียนรู�เปBนประเด็นที่เกี่ยวข�องกับการจัดระบบความสัมพันธ�ระหว'างกัน
ค'อนข�างมาก คําว'า “จัดการ” ในที่นี้มีความหมายว'า เปBนการจัดการที่ทําให�เกิดเหตุปEจจัยและ
สิ่งแวดล�อมที่ส'งเสริมให�คนพร�อมที่จะแบ'งปEนและเรียนรู�ร'วมกัน 

3) Knowledge Assets หมายถึง ความรู�ที่สะสมไว�เปBนคลังความรู�หรือขุมความรู�  
ในการจัดการความรู�นั้น คลังความรู�ที่ดีจะต�องไม'ใหญ'โตจนเกินไป คลังความรู�ที่ดีจะต�องมีการออกแบบ
วางโครงสร�างไว�อย'างเหมาะสม มีการจัดแบ'งหมวดหมู' หัวข�อต'าง ๆ ไว�อย'างเปBนระบบเพื่อความ
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สะดวก นอกจากระบบการจัดเก็บแล�ว ระบบจัดแต'งเนื้อหาความรู�ให�ทันสมัยอยู'เสมอยังเปBนสิ่งที่
สําคัญยิ่ง 

วัฒนาพร ระงับทุกข� (2542: 11) กล'าวถึง หลักการจัดประสบการณ�การเรียนรู�ไว�ดังนี้ 
1) การเรียนรู�เปBนกระบวนการที่ควรเปBนไปอย'างมีชีวิตชีวา ดังนั้นผู�เรียนควรมีบทบาท

รับผิดชอบต'อการเรียนรู�ของตน และมีส'วนในกิจกรรมการเรียนการสอน 
2) การเรียนรู�เกิดขึ้นจากแหล'งต'าง ๆ กัน มิใช'จากแหล'งใดแหล'งหนึ่งเพียงแหล'งเดียว 

ประสบการณ�ความรู�สึกนึกคิดของแต'ละบุคคลถือว'าเปBนแหล'งการเรียนรู�ที่สําคัญ 
3) การเรียนรู�ที่ดีจะต�องเปBนการเรียนรู�ที่เกิดจากความเข�าใจ ซึ่งจะช'วยให�ผู�เรียนจดจํา 

และสามารถใช�การเรียนรู�นั้นให�เปBนประโยชน�ได� การเรียนรู�ที่ ผู� เรียนเปBนผู�ค�นพบด�วยตนเอง  
มีส'วนช'วยให�เกิดความเข�าใจลึกซึ้งและจดจําได�ดี  

4) การเรียนรู�กระบวนการเรียนรู�นั้นมีความสําคัญ หากผู�เรียนเข�าใจและมีทักษะจะ
สามารถใช�เปBนเครื่องมือในการแสวงหาความรู� และคําตอบต'าง ๆ ที่ตนต�องการ 

5) การเรียนรู�ที่มีความหมาย คือ การเรียนรู�ที่สามารถนําไปใช�ในชีวิตประจําวัน 
โรเจอร�ส (Rogers, 1969: 62) เช่ือว'า มนุษย�นั้นเปBนผู�มีศักยภาพในด�านดี ต�องมี

เอกลักษณ�ของตนเอง มีแรงขับหรือพลังผลักดันให�เรียนรู�และแสวงหาประสบการณ�การเรียนรู�ที่มี
ความหมายต'อตนเอง มีความเต็มใจที่จะรับผิดชอบการเรียนรู�ของตนเอง และความสําเร็จของการ
เรียนรู�ขึ้นอยู'กับความเต็มใจของนักศึกษาในการเรียนรู� โดยมีลักษณะสําคัญ คือ การมีส'วนเกี่ยวข�อง

ด�วยเปBนส'วนตัว การริเริ่มด�วยตนเอง และการประเมินตนเองโดยผู�เรียน  ความหมายของการเรียนรู� 
คือ สาระสําคัญของการเรียนการขยายความรู�ไปสู'สิ่งอื่นได� โรเจอร�สกล'าวว'า ผู�สอนต�องให�โอกาส
ผู�เรียนได�มีการเรียนรู�ด�วยตนเอง โดยครูเปBนเพียงผู�จัดประสบการณ�ต'าง ๆ หรือเปBนผู�ส'งเสริมการ
เรียนรู�เท'านั้น  

ชลลดา รานอก (2542: 11-12) กล'าวว'า การจัดกิจกรรมการเรียนรู� มีรายละเอียดที่
เกี่ยวข�องกันดังนี้ 

1) ผู�เรียนมีบทบาทรับผิดชอบต'อการเรียนรู�ของตน ผู�เรียนเปBนผู�เรียนรู� บทบาท
ของครูคือผู�สนับสนุน (support) และเปBนแหล'งเรียนรู� (resource person) ของผู�เรียน ผู�เรียนจะต�อง
รับผิดชอบตั้งแต'เลือกและวางแผนสิ่งที่ตนจะเรียน หรือเข�าไปมีส'วนร'วมในการเลือก และจะเริ่มต�น
การเรียนรู�ด�วยตนเองด�วยการศึกษาค�นคว�า รับผิดชอบการเรียน ตลอดจนประเมินผลการเรียนรู�
ด�วยตนเอง 

2) เนื้อหาวิชามีความสําคัญและมีความหมายต'อการเรียนรู� ในการออกแบบกิจกรรม
การเรียนรู�ปEจจัยที่สําคัญที่จะต�องนํามาพิจารณา ประกอบด�วย เนื้อหาวิชา ประสบการณ�เดิม และ
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ความต�องการของผู�เรียน การเรียนรู�ที่สําคัญและมีความหมายจึงขึ้นอยู'กับสิ่งที่สอน (เนื้อหา) และวิธีที่
ใช�สอน (เทคนิคการสอน) 

3) การเรียนรู�จะประสบผลสําเร็จ หากผู�เรียนมีส'วนร'วมในกิจกรรมการเรียนการสอน
จะได�รับความสนุกจากการเรียน หากได�เข�าไปมีส'วนร'วมในการเรียนรู� ทํางานร'วมกับเพื่อน ๆ 
ได�ค�นพบข�อคําถามและคําตอบใหม' ๆ สิ่งใหม' ๆ ประเด็นที่ท�าทายและความสามารถในเรื่องใหม'  ๆ 
ที่เกิดขึ้น รวมทั้งการบรรลุผลสําเร็จของงานที่พวกเขาริเริ่มด�วยตนเอง 

4) สัมพันธภาพที่ดีระหว'างผู�เรียน การมีปฏิสัมพันธ�ที่ดีในกลุ'มจะช'วยส'งเสริม
ความเจริญงอกงาม ความพัฒนาความเปBนผู�ใหญ' การปรับปรุงการทํางาน และการจัดการกับชีวิตของ
แต'ละบุคคลสัมพันธภาพที่เท'าเทียมกันระหว'างสมาชิกในกลุ'ม จึงเปBนสิ่งสําคัญที่จะช'วยส'งเสริมการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู�ซึ่งกันและกันของผู�เรียน 

5) ครู คือ ผู�อํานวยความสะดวก และเปBนแหล'งเรียนรู�ในการจัดกิจกรรมการเรียน 
การสอนแบบเน�นผู�เรียนเปBนสําคัญ ครูจะต�องมีความสามารถค�นพบความต�องการที่แท�จริงของผู�เรียน 
เปBนแหล'งเรียนรู�ที่ทรงคุณค'าของผู�เรียน และสามารถค�นคว�าหาสื่อวัสดุอุปกรณ�ที่เหมาะสมแก'ผู�เรียน 
สิ่งที่สําคัญที่สุดคือ ความเต็มใจของครูที่จะช'วยเหลือโดยไม'มีเงื่อนไข ครูจะต�องให�ทุกอย'างแก'
ผู�เรียนไม'ว'าจะเปBนความเช่ียวชาญ ความรู� เจตคติ และการฝ~กฝนโดยผู�เรียนมีอิสระที่จะรับหรือไม'
รับการให�นั้นได� 

6) ผู�เรียนมีโอกาสเห็นตนเองในแง'มุมที่แตกต'างจากเดิม การจัดการเรียนการสอนที่
เน�นผู�เรียนเปBนสําคัญมุ'งให�ผู�เรียนมองเห็นตนเองที่แตกต'างออกไป ผู�มีความม่ันใจในตนเองและ
ควบคุมตนเองได�มากขึ้น สามารถเปBนในสิ่งที่ยากเปBนวุฒิภาวะสูงมากขึ้น 

7) การศึกษา คือ การพัฒนาประสบการณ�การเรียนรู�ของผู�เรียนหลาย ๆ ด�านพร�อม
กันไปกับการเรียนรู�ที่ เน�นผู�เรียนเปBนสําคัญ เปBนจุดเริ่มต�นของการพัฒนาผู�เรียนหลาย ๆ ด�าน 
คุณลักษณะด�านความรู�ความคิด ด�านการปฏิบัติ และด�านอารมณ�ความรู�สึกจะได�รับการพัฒนาไป
พร�อม ๆ กัน   

สุวัฒน� วัฒนวงศ� (2545: 7) กล'าวว'า องค�ประกอบสําคัญที่สนับสนุนและส'งเสริมการ
เรียนรู�ของผู�ใหญ' ประกอบด�วย 

1) การพิจารณาและให�ความสําคัญกับแรงจูงใจในการเรียน (motivation to learn) 
น่ันคือ บุคคลจะเรียนรู�ได�ดีถ�าหากมีความต�องการในการเรียนสิ่งนั้น ๆ  

2) สภาพแวดล�อมในการเรียน (learning environment) ต�องมีความสะดวกสบาย
เหมาะสม ตลอดจนได�รับความไว�วางใจ และการให�เกียรติผู�เรียน 

3) ควรคํานึงถึงความต�องการในการเรียนของแต'ละบุคคล และรูปแบบของการเรียนรู�ที่มี
ความหมาย 
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4) ต�องคํานึงถึงความรู�เดิมและประสบการณ�อันมีคุณค'า 
5) ควรได�พิจารณาถึงการดูแลและให�ความสําคัญกับเนื้อหาและกิจกรรมในการ

เรียนรู� 
6) ให�ความสําคัญเกี่ยวกับปEญหาที่สอดคล�องกับความเปBนจริง และนําการเรียนรู� 

ไปใช�ในการแก�ปEญหา 
7) ต�องให�การเอาใจใส'กับการมีส'วนร'วมทั้งทางสติปEญญาและทางร'างกายในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู� 
8) ควรให�มีเวลาอย'างเพียงพอในการเรียนรู� โดยเฉพาะการเรียนรู�ข�อมูลใหม' การฝ~ก

ทักษะใหม' ๆ และการเปลี่ยนแปลงทัศนคติ 
9) ให�โอกาสการฝ~กภาคปฏิบัติจนเกิดผลดีหรือการนําความรู�ไปประยุกต�ใช� 
10) ให�ผู�เรียนได�แสดงศักยภาพหรือสมรรถภาพในการเรียนรู� จนกระทั่งได�เห็นถึง

ความก�าวหน�าว'าสามารถบรรลุเป\าหมายได� 
สรุปได�ว'า การจัดการเรียนรู�ก'อให�เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของมนุษย� ซึ่งอาจ

เกิดขึ้นตลอดเวลา เปBนไปตามเป\าหมายและวัตถุประสงค�ที่กําหนดไว� สําหรับการจัดการเรียนการ
สอนในห�องเรียนจะมีครูเปBนผู�ให�คําแนะนํา ปรึกษา ข�อเสนอแนะ อํานวยความสะดวก เพื่อพัฒนา
ศักยภาพและผลสัมฤทธิ์ของผู�เรียน 
 

3.4 วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู� 
การจัดการเรียนรู�มีหลากหลายวิธีที่สามารถนําไปปรับใช�ให�เหมาะสมกับผู�เรียน 

จุดประสงค�การเรียนรู� และเนื้อหาสาระการเรียนรู�ต'าง ๆ การเช่ือมโยงเนื้อหาวิชาที่สอนกับ
เป\าหมายเพื่อให�ผู�เรียนได�เรียนรู� และความรู�ในศาสตร�ของการสอนนั้นผู�สอนจะต�องสามารถถ'าย
โอนความรู�ในเนื้อหาสู'การเรียนการสอนที่เปBนวิชาเฉพาะที่ทําให�เกิดการพัฒนาในตัวผู�เรียน รวมทั้ง
สามารถถ'ายทอดความรู�ไปยังผู�เรียนที่หลากหลายได�ด�วยความเข�าใจ  

การ�ดเนอร� (Gardner, 1993: 132) กล'าวว'า การจัดกระบวนการเรียนรู�ควรจัด
กิจกรรมที่หลากหลายเพื่อส'งเสริมศักยภาพ ความเก'ง/ความสามารถของผู�เรียนเปBนรายบุคคล
เพื่อให�ผู�เรียนได�พัฒนาเต็มตามศักยภาพของแต'ละบุคคล  

โนลส� (Knowles, 1978) เช่ือว'า ผู�เรียนจะเรียนรู�ได�มากหากมีส'วนร'วมในการเรียนรู�  
มีอิสระที่จะเรียน และได�รับการส'งเสริมในการพัฒนาด�วยตนเอง ซึ่งหลักการจัดการเรียนการสอนเน�นให�
ผู�เรียนมีส'วนร'วมในการเรียน เป|ดโอกาสให�ผู�เรียนได�เลือกสิ่งที่เรียนและวิธีเรียนด�วยตนเอง ลงมือ
กระทําและยอมรับผลของการตัดสินใจหรือการกระทําของตนเอง 



36 

อิลลิช (Illich, 1979) ได�กล'าวว'า การศึกษาควรเปBนการศึกษาตลอดชีวิตแบบเปBนไป
ตามธรรมชาติ โดยให�โอกาสในการศึกษาเล'าเรียนแก'บุคคลอย'างเต็มที่ หลักการจัดการเรียนการสอน
ตามแนวคิดนี้เน�นการจัดการศึกษาต'อเนื่องไปตลอดชีวิตไปตามธรรมชาติ ขณะเดียวกันมนุษย�
ต�องการจะพัฒนาไปในทางที่ดีทั้งตนเองและสังคม 

วัฒนาพร ระงับทุกข� (2542: 15-47) กล'าวว'า นอกจากนี้โครงสร�างความรู�ในการจัด 
การความรู� (structure of practical knowledge) จะสะท�อนถึงความสัมพันธ�ระหว'างมิติของการปฏิบัติกับ
ประสบการณ�ของผู�สอน ซึ่งแบ'งเปBน 3 ระดับคือ 1) กฎการปฏิบัติ (rule of practice) 2) หลักการของการ
ปฏิบัติ (principle of practice) และ 3) ภาพลักษณ� (images) ขณะที่แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู�จะมี
ความเกี่ยวข�องกับกระบวนการจัดการเรียนรู� ดังนี้  

1) การจัดการเรียนการสอนแบบสืบค�น (inquiry instruction) เปBนการใช�คําถามที่มี
ความหมาย เพื่อกระตุ�นให�ผู�เรียนสืบค�นหรือค�นหาคําตอบในประเด็นที่กําหนด เน�นการให�ผู�เรียน
รับผิดชอบการเรียนรู�ของตน บทบาทของครูคือผู�ให�ความกระจ'างและผู�อํานวยความสะดวก ซึ่งจะ
ช'วยให�ผู�เรียนค�นพบข�อมูลและจัดระบบความหมายข�อมูลตนเอง ครูต�องฝ~กทักษะและกระบวนการ
สืบค�นให�กับผู�เรียนก'อนให�เขาสืบค�นข�อความรู�  ประเด็นปEญหาที่ครูเลือกให�ผู�เรียนศึกษา ความสัมพันธ�กับ
หลักสูตรและสอดคล�องกับพัฒนาการของผู�เรียนอย'างเพียงพอ รวมทั้งมีสื่อและแหล'งวิทยาการที่เหมาะสม
ในการส'งเสริมให�ผู�เรียนประสบความสําเร็จในการเรียน ขั้นตอนในการสืบค�นประกอบด�วย 5 ขั้นตอน คือ 
การกําหนดปEญหา การตั้งสมมตฐิาน การรวบรวมข�อมูล และการสร�างข�อสรุป 

2) การเรียนแบบค�นพบ (discovery learning) การเรียนการสอนแบบทางอ�อมจะ
ส'งเสริมการเรียนแบบค�นพบด�วยการฝ~กทักษะการสังเกต การสืบค�น การอ�างอิง หรือการสร�าง
สมมติฐาน ซึ่งพัฒนาไปจากข�อมูลที่มีอยู'เดิมขั้นตอนที่ช'วยให�ผู�เรียนเกิดการค�นพบ ประกอบด�วย  
2.1) กําหนดประเด็นที่จะให�ผู�เรียนศึกษาและข�อสรุปที่ต�องการให�สร�างขึ้นจากประสบการณ�การเรียนรู� 
2.2) จัดสื่อและกิจกรรมที่ช'วยให�ผู�เรียนได�ใช�ในการสรุปความรู� 2.3) ผู�เรียนเขียนข�อสรุปของเนื้อหา              
2.4) วิเคราะห�และสรุป 

3) การเรียนแบบแก�ปEญหา (problem solving) เปBนวิธีการจัดการเรียนที่เน�นให�
ผู�เรียนได�คิดแก�ปEญหาอย'างเปBนกระบวนการ โดยอาศัยแนวคิดแก�ปEญหาด�วยการนําเอาวิธีการสอน
แบบนิรนัย ซึ่งเปBนการสอนจากกฎเกณฑ�ไปหาความจริงย'อมมาผสมผสานกับวิธีการสอนแบบอุปนัย 
ซึ่งเปBนการสอนจากตัวอย'างส'วนย'อยมาหากฎเกณฑ� การรวมกระบวนการคิดทั้ง 2 แบบเข�าด�วยกันทํา
ให�เกิดรูปแบบวิธีการแบบแก�ปEญหาขั้นตอนของการแก�ปEญหา 

4) การเรียนแบบสร�างแผนผังความคิด (concept mapping) เปBนการฝ~กให�ผู�เรียนสร�าง
ความคิดรวบยอดของตนเอง เพื่อให�เห็นภาพรวมของความคิด และสามารถจดจําได�ง'าย   
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5) การตั้งคําถาม (questioning) การถามคือยุทธศาสตร�การสอนที่สําคัญก'อให�เกิด
การเรียนรู�ช'วยพัฒนากระบวนการคิด การตีความ การไตร'ตรอง การถ'ายทอดความรู� ความคิด ความ
เข�าใจ และสามารถนําไปสู'การเปลี่ยนแปลงและการปรับปรุงการเรียนรู� การคิดและการสอน 

6) การศึกษาเปBนรายบุคคล (individual study) เปBนแนวทางหนึ่งของการเรียนรู�ที่
ผู�เรียนแต'ละคนปฏิบัติเพื่อพัฒนาตนเอง และฝ~กทักษะการเรียนรู�ตลอดชีวิต เทคนิคนี้เริ่มต�นโดยครูหรือ
ผู�เรียนเปBนผู�กําหนดหัวข�อปEญหาหรือโครงงานสาระการเรียนรู�ที่กําหนด โดยผู�เรียนต�องศึกษาวิเคราะห� 
สรุปอ�างอิงและสรุปข�อความรู�พื้นฐานของการวิเคราะห� และประเมินผลกระบวนการ ครูต�องใช�
เทคนิคการประเมินในด�านการให�ข�อมูลป\อนกลับและตรวจแก�งาน โดยใส'ไว�ในสื่อที่ผู�เรียนใช�หรือใช�
ร'วมกันไปกับกระบวนการเรียนรู�ของนักเรียน 

7) การจัดการเรียนการสอนแบบเน�นการปฏิสัมพันธ� (interactive instruction) เปBนการ
จัดการเรียนรู�ที่เน�นการอภิปราย การแบ'งปEนความรู� การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการทํางาน
กลุ'มย'อยแบบร'วมมือกัน ผู�เรียนจะได�ฝ~กการจัดระบบความคิด การโต�แย�งอย'างมีเหตุผลและพัฒนาทักษะ 

8) การจัดการเรียนการสอนแบบเน�นประสบการณ� (experiential instruction) เปBน
วิธีการส'งเสริมการรับรู� ความรู� ประสบการณ� และการสะท�อนความคิดเห็นที่มีต'อสิ่งต'าง ๆ ทั้งด�าน
เทคนิควิธีการของผู�เรียนแต'ละคน และกระบวนการเรียนรู� ผู�เรียนจะได�ตรวจสอบการเรียนรู�ของตน
และได�รับประสบการณ�ด�านอารมณ� ความรู�สึกที่จะนํามาปรับความรู� เจตคติ และค'านิยมของตน  

9) การเรียนแบบร'วมมือ (cooperative learning) เปBนวิธีการจัดการเรียนการสอนที่
เน�นการจัดสภาพแวดล�อมทางการเรียนให�แก'ผู�เรียนได�เรียนรู�ร'วมกันเปBนกลุ'มเล็ก ๆ แต'ละกลุ'ม
ประกอบด�วยสมาชิกที่มีความรู�ความสามารถแตกต'างกันออกไป โดยที่แต'ละคนมีส'วนร'วมอย'าง
แท�จริงในการเรียนรู�และในความสําเร็จของกลุ'มทั้งโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  

10) การเรียนรู�แบบมีส'วนร'วม (participatory learning) เปBนการเรียนรู�ที่ยึดผู�เรียน
เปBนสําคัญ ซึ่งมีองค�ประกอบ 4 ประการ คือ (สุวิทย� มูลคํา และอรทัย มูลคํา, 2545: 21)  
10.1) ประสบการณ� (experience) ผู�สอนช'วยให�ผู�เรียนนําประสบการณ�เดิมของตนมาพัฒนาเปBนองค�
ความรู� 10.2) การสะท�อนความคิดและการอภิปราย (reflect and discussion) ผู�สอนช'วยให�ผู�เรียนได�มี
โอกาสแสดงออกเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และเรียนรู�ซึ่งกันและกันอย'างลึกซึ้ง 10.3) เข�าใจและ
เกิดความคิดรวบยอด (understanding and conceptualization) ผู�เรียนเกิดความเข�าใจและนําไปสู'การ
เกิดความคิดรวบยอด อาจจะเกิดขึ้นโดยผู�เรียนเปBนฝuายริเริ่มแล�ว ผู�สอนช'วยเติมแต'งให�สมบูรณ� หรือ
ผู�สอนเปBนผู�นําทางแล�วผู�นําทางแล�วผู�เรียนเปBนผู�สานต'อจนความคิดนั้นสมบูรณ�เกิดเปBนความคิดรวบ
ยอด 10.4) การทดลองหรือประยุกต�แนวคิด (experiment or application) ผู�เรียนนําเอาการเรียนรู�ที่
เกิดขึ้นใหม'ไปประยุกต�ใช�ในลักษณะหรือสถานการณ�ต'าง ๆ จนเกิดเปBนแนวทางปฏิบัติของผู�เรียนเอง 
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11) การเรียนรู�โดยใช�กระบวนการกลุ'ม (group process) เปBนการจัดสถานการณ� 
ที่เป|ดโอกาสให�ผู�เรียนตั้งแต'2คนขึ้นไปได�ปฏิสัมพันธ�กันโดยมีแนวคิด การกระทํา แรงจูงใจร'วมกัน 
แบ'งหน�าที่ช'วยเหลือกันและกันในการทํางานสิ่งใดสิ่งหนึ่งการทํางานเปBนกลุ'มจะทําให�ได�ผลงานที่มี
คุณภาพกว'าการทําคน 

12) การเรียนรู�แบบศูนย�การเรียน (learning center) เปBนการจัดการเรียนรู�ที่เน�น
บรรยากาศในช้ันเรียนให�เปBนแหล'งการศึกษา เพื่อส'งเสริมให�ผู�เรียนศึกษาหาความรู�ด�วยตนเองได�อย'าง
มีประสิทธิภาพกิจกรรมกาเรียนรู�อาศัยเนื้อหาวิชาที่จัดเปBนศูนย�แต'ละศูนย�จะมีกิจกรรม วัสดุอุปกรณ�
แตกต'างกัน ผู�เรียนต�องทํากิจกรรมให�ครบทุกศูนย�ภายใต�การดูแลของครู 

13) การเรียนรู�โดยการบูรณาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 21-22) กล'าวถึง 
หลักการจัดการเรียนรู�โดยการบูรณาการว'าเปBนวิธีการที่ครูใช�รูปแบบวิธีการที่หลากหลายในการจัดการ
เรียนรู� การเรียนรู�คู'คุณธรรม นํากระบวนการจัดการ กระบวนการอนุรักษ�และพัฒนาสิ่งแวดล�อม 
กระบวนการคิดและกระบวนการทางวิทยาศาสตร�ไปสอดแทรกในการจัดการเรียนรู�ทุกกลุ'มสาระการ
เรียนรู� เปBนการกําหนดเป\าหมายการเรียนร'วมกัน ยึดผู�เรียนเปBนสําคัญ  

วัฒนาพร ระงับทุกข� (2542: 46-47) กล'าวถึง ลักษณะสําคัญของการบูรณาการ คือ 
1) เปBนการบูรณาการระหว'างความรู�และกระบวนการเรียนรู� 2) เปBนการบูรณาการระหว'าง
พัฒนาการทางด�านความรู�และทางด�านจิตใจ 3) เปBนการบูรณาการระหว'างความรู�และการปฏิบัติ 
4) เปBนการบูรณาการระหว'างสิ่งที่อยู'ในห�องเรียนกับสิ่งที่อยู'ในชีวิตจริง 5) เปBนการบูรณาการ
ระหว'างวิชาต'าง ๆ 

ประเวศ วสี (2543: 19) เช่ือว'า การเรียนรู�ที่ผู�เรียนเปBนตัวตั้งหรือยึดผู�เรียนเปBนสําคัญ
ที่สุด หมายถึง การเรียนรู�ในสถานการณ�จริงของแต'ละคนไม'เหมือนกันจึงต�องเอาผู�เรียนแต'ละคน 
เปBนตัวตั้ง ครูจัดให�นักเรียนได�เรียนรู�จากประสบการณ� กิจกรรมและการทํางานอันจะนําไปสู'การพัฒนา
ผู�เรียนครบทุกด�านทั้งทางกาย ทางจิต หรือทางอารมณ� ทางสังคมและทางสติปEญญา ซึ่งรวมถึงพัฒนาการ
ทางจิตวิญญาณ 

ดังนั้นจึงสรุปได�ว'า การจัดกิจกรรมการเรียนรู�เปBนกลวิธีที่มุ'งหมายให�เกิดการเรียนรู� 
ทักษะและประสบการณ�ที่จะนําไปสู'ความสามารถปฏิบัติที่ถูกต�องเหมาะสมตามจุดมุ'งหมาย   
 

3.5 การเสริมสร�างความรู�ให�แก&ชุมชน 
กระบวนการเสริมสร�างความรู�ให�แก'ชุมชน มีบทบาทสําคัญในการพัฒนาคนและนํา

สังคมให�เกิดการพัฒนาต'อไป ในอดีตครอบครัวและชุมชนมีบทบาทสําคัญในการสร�างการเรียนรู�
ให�กับสมาชิกในชุมชน ทั้งการอบรมปลูกฝEงวินัยและพฤติกรรมที่ดีงามให�แก'เด็กและเยาวชน และ
การถ'ายทอดวิชาความรู�ที่ใช�ในการดําเนินชีวิตและการประกอบอาชีพจากคนรุ'นหนึ่งไปยังอีกรุ'นหนึ่ง 
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ที่เรียกว'า การถ'ายทอดวัฒนธรรม (เสน'ห� จามริก, 2541: 30 อ�างถึงใน สหัทยา พลปEถพี, 2548: 
16) แต'เมื่อการจัดการศึกษาในระบบโรงเรียนได�รับความนิยมมากขึ้น ประกอบกับการที่คนในชุมชน
ส'วนใหญ'มีความเช่ือว'า โรงเรียนจะทําหน�าที่ตอบสนองการพัฒนาอาชีพและปลูกฝEงคุณลักษณะที่
พึงประสงค�ได� ครอบครัวและชุมชนจึงค'อย ๆ ลดบทบาทในการสร�างเสริมการเรียนรู�ให�กับสมาชิกใน
ชุมชนลง ในการปฏิรูปการศึกษาซึ่งมุ'งเน�นการแก�ปEญหาความทุกข�ยากให�แก'คนส'วนใหญ'ของ
ประเทศ ได�กระจายการเรียนรู�ออกจากสถานศึกษาไปสู'ชุมชน หรือคืนการศึกษาให�ชุมชน เพื่อให�
การเรียนรู�นั้นตอบสนองความต�องการของชุมชน และทําให�เกิดการสะสมองค�ความรู�ในท�องถิ่น ซึ่ง
จะเปBนฐานสําหรับการพัฒนาท�องถิ่นต'อไป ลักษณะของการเรียนรู�ในชุมชนที่สําคัญมี 4 ประการ 
ได�แก' (สีลาภรณ� นาครทรรพ, 2539: 61-64 อ�างถึงใน สหัทยา พลปEถพี, 2548: 17)  

1) มี ลักษณะเปBนกระบวนการกลุ'ม การเรียนรู�ของแต'ละบุคคลจะเกิดขึ้นใน
กระบวนการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็น วิพากษ�วิจารณ�ปEญหา และหาข�อเสนอแนะแนว
ทางแก�ไขปEญหาระหว'างคนในชุมชนด�วยกัน กระบวนการกลุ'มนี้เปBนการยอมรับความเท'าเทียมกัน
ของคนในกลุ'มที่มาร'วมเรียนรู�ด�วยกัน ก'อให�เกิดพลังของสติปEญญาที่ได�จากการระดมสมอง และทํา
ให�สามารถหาทางออกที่ดีที่สุดและเปBนที่ยอมรับของทุกฝuายได�  นอกจากนี้คนที่มาเรียนรู�ร'วมกันเปBน
คนในชุมชน ย'อมเปBนผู�ที่รู�ดีที่สุดเกี่ยวกับปEญหาของตนเองและชุมชน รวมทั้งได�มีประสบการณ�ของ
การทดลองทางเลือกการแก�ปEญหาต'าง ๆ มาแล�วในชีวิตจริง การพูดคุยถกเถียงของคนในชุมชนจึง
เปBนการนําเอาประสบการณ�จริงมาแลกเปลี่ยนกัน เพื่อหาทางแก�ปEญหาที่ดีที่สุด 

2) เปBนการเรียนรู�จากการลงมือปฏิบัติจริง การเรียนรู�ของชุมชนเปBนเรื่องของความ
พยายามที่จะหาทางแก�ปEญหาในชีวิตจริง พลวัตการเรียนรู�จึงเกิดขึ้นจากการพูดคุยแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น วิเคราะห�ปEญหา สาเหตุของปEญหา และหาแนวทางแก�ไข เมื่อได�แนวทางแก�ไขแล�ว  
สมาชิกในชุมชนก็จะนํากลับไปลงมือปฏิบัติ ซึ่งอาจจะเปBนการกระทําของบุคคลหรือของกลุ'มก็ได�  
เมื่อได�ทดลองทําตามแนวทางที่ได�ตกลงกันไว�ในกลุ'มแล�ว ผลที่ได�รับเปBนอย'างไร มีปEญหาอุปสรรค
อะไรเกิดขึ้น ก็นํากลับมาทบทวนวิเคราะห�ร'วมกับกลุ'มเพื่อหาทางแก�ไขต'อไป การเรียนรู�ของชุมชน
จึงเปBนกระบวนการคิด-ทํา-ทบทวนวิเคราะห�-ทํา (plan-do-check-act) ที่หมุนวนกันไป และส'งผล
ต'อการยกระดับสติปEญญาของสมาชิกในกลุ'มและชุมชน 

3) เปBนการเรียนรู�จากปEญหาในชีวิตจริง และเปBนการเรียนรู�เพื่อพยายามแก�ปEญหาที่
เกิดขึ้นจริง การเรียนรู�ของชุมชนจึงมิได�มีความหมายเพียงยกระดับความคิดสติปEญญาของคนใน
ชุมชน แต'ยังหมายถึงการช'วยแก�ปEญหาและพัฒนาคุณภาพชีวิต อันเปBนผลที่คนในชุมชนสามารถ
เห็นเปBนรูปธรรมได� เมื่อชุมชนสามารถช'วยกันแก�ปEญหาของตนได� ความม่ันใจในศักยภาพของตนเอง
ก็จะสูงขึ้น และกล�าที่จะริเริ่มคิดค�นหาทางเรียนรู�เพิ่มเติมเพื่อพัฒนาชุมชนของตนเองให�ดีขึ้น  
นอกจากนี้ การเรียนรู�จากปEญหาในชีวิตจริงเปBนการเรียนรู�จากสิ่งที่อยู'ใกล�ตัวที่ผู�เรียนรู�อยู'แล�ว 
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การทําความเข�าใจในสถานการณ�ที่ผู�เรียนรู�จักอยู'แล�วย'อมง'ายและเอื้อต'อการพัฒนาความคิดของ
ผู�เรียนเกี่ยวกับเรื่องนั้นได�อย'างมีประสิทธิภาพมากกว'าการที่ผู�เรียนเรียนจากเรื่องที่ไกลตัวหรือไม'
รู�จัก 

4) เปBนการเรียนรู�และทํางานร'วมกันในลักษณะเปBนเครือข'าย โดยเครือข'ายมักเปBน
ลักษณะของความสัมพันธ�ในแนวราบมากกว'าแนวดิ่ง และมีลักษณะค'อนข�างหลวม ความเช่ือมโยง
ระหว'างคนที่เข�ามาสัมพันธ�กันเปBนเครือข'ายนี้ คือ การเรียนรู�จากประสบการณ�ของกันและกัน  การ
แลกเปลี่ยนความคิดและ/หรือทรัพยากรระหว'างกันตามความสมัครใจ มีการช'วยเหลือกัน มีการ
ติดต'อสื่อสารถึงกันสมํ่าเสมอ ไม'มีการบังคับบัญชาส่ังการ ไม'มีโครงสร�างอํานาจ จุดร'วมของคน
หรือชุมชนที่เข�ามาเช่ือมโยงเปBนเครือข'าย ได�แก' การมีแนวคิดคล�ายกัน การมีความสนใจหรือทํางาน
ในเรื่องประเภทเดียวกัน โดยนัยนี้เครือข'ายในแต'ละชุมชน คือ กลุ'มคนที่เข�ามาร'วมกันเรียนรู�และ
ร'วมกันทํางานโดยมีวัตถุประสงค�ร'วมกันน่ันเอง 
 

4. การศึกษาเชิงสร�างสรรค  

4.1 ความหมายของการศึกษาเชิงสร�างสรรค  
การศึกษาเชิงสร�างสรรค�ได�รับแนวคิดมาจากนักปรัชญาและนักจิตวิทยาหลายท'าน

คือ John Dewey, Jean Piaget, Lev Vykotsky, Jerume Bruner และ David P. AusubelJohn Dewey 
เปBนเจ�าของทฤษฎีของการเรียนรู�โดยการค�นพบ (Discovery Learning) Dewey เช่ือว'าการเรียนรู�เปBน
ความพยายามเชิงสังคมกล'าวคือเปBนการเรียนรู�แบบร'วมมือกันเน�นความสําคัญของการสร�างความรู�
โดยกลุ'มคนในสังคมและถือว'าประสบการณ�มีความสําคัญมาก 

ไพจิตร สะดวกการ (2542: 69-74) กล'าวว'า ประสบการณ�ทุกประสบการณ�ไม'ใช'
ความรู� เพราะความรู�จะเกิดขึ้นได�เมื่อมีการไตร'ตรอง ซึ่ง Dewey ได�แบ'งประสบการณ�ออกเปBน 2 
ประเภท คือ ประสบการณ�ที่ไม'ได�รู�คิด (Non-Cognitive Experience) และประสบการณ�รู�คิด 
(Cognitive Experience) กล'าวคือ ประสบการณ�ที่ไม'ได�รู�คิดเปBนกระบวนการของการกระทําและการ
ประสบความเปลี่ยนแปลงระหว'างอินทรีย�กับสภาพแวดล�อมที่ยังไม'ได�ไตร'ตรอง และกลายเปBนความ
เคยชินที่มิได�ตระหนักรู�เกี่ยวกับสิ่งเหล'านั้น ครั้นเมื่อมีการไตร'ตรองเกิดขึ้นประสบการณ�เหล'านั้นจะ
ค'อย ๆ มีความหมายมากขึ้น บุคคลนั้นจะเข�าใจในสิ่งที่ตนเองประสบ ซึ่งถือเปBนประสบการณ�รู�คิด
ซึ่งเปBนความรู� 

นอกจากนี้ ไวก�อตกี้ บรูเนอร� และออซูเบล (Lev Vygotsky, Jerome Bruner and 
David Ausube อ�างใน สุวิทย� มูลคํา, 2547: 49-51) ได�กล'าวถึงแนวคิดไว�ว'า Lev Vygotsky เปBนผู�มี
บทบาทสําคัญในการสร�างทฤษฎีการเรียนรู�ตามแนวคิดการศึกษาเชิงสร�างสรรค� การเรียนรู�ไม'ควร
ถูกแยกออกจากบริบทหรือเปBนอิสระจากประวัติศาสตร�และสังคม เพราะการเรียนรู� เปBน
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ประสบการณ�ที่ได�จากการส่ังสมมาจากส'วนบุคคล และประสบการณ�จากประวัติศาสตร�และสังคม
ของบุคคล Vygotsky ได�เสนอแนวความคิดที่เรียกว'า “Zone of Proximal Development” ซึ่งหมายถึง
อาณาเขตระหว'างผู�สอนกับผู�เรียน ซึ่งจะร'วมกันสร�างความหมายสร�างความรู�และสติปEญญาขึ้นมา 
เน�นว'าผู�เรียนเปBนผู�สร�างความรู�ประสบการณ�ที่เคยมีมาก'อนจะมีบทบาทในการส'งเสริมในการเรียนรู�
เขามีความเห็นต'างจาก Piaget ตรงที่เขาเช่ือว'า ลําพังวุฒิภาวะอย'างเดียวนั้นไม'เพียงพอต'อการ
พัฒนาโครงสร�างความรู�ใหม' แต'ยังมีองค�ประกอบอื่น ๆ ที่มีส'วนสําคัญในการเพิ่มความเจริญงอก
งามทางสติปEญญา เช'น พัฒนาการด�านภาษาและประสบการณ�เดิม David Ausubel เปBนผู�ตั้งทฤษฎี
การเรียนรู�อย'างมีความหมาย โดยเขาเช่ือว'าการเรียนรู�จะเกิดขึ้นได�เมื่อผู�เรียนมีความรู�พื้นฐานที่
สามารถเช่ือมโยงกับความรู�ใหม'ได� การเรียนรู�ที่ผู�เรียนสามารถสร�างความสัมพันธ�ระหว'างความรู�
ใหม'กับโครงสร�างของความรู�เดิมที่มีอยู'จัดเปBนการเรียนรู�อย'างมีความหมาย (Meaningful Learning) 

สุคนธ� สินธพานนท� และคณะ (2552: 30) กล'าวว'า ความคิดสร�างสรรค� หมายถึง 
ความสามารถของบุคคลที่แสดงความคิดหลายทิศทาง หลายแง'มุม คิดได�กว�างไกล โดยนํา
ประสบการณ�ที่ผ'านมาเปBนพื้นฐานที่ทําให�เกิดความคิดใหม' อันนําไปสู'การประดิษฐ�คิดค�นสิ่งต'าง ๆ 
ที่แปลกใหม' ความคิดสร�างสรรค�ประกอบด�วยความคิดริเริ่ม ความคล'องในการคิด ความยืดหยุ'นใน
การคิด และความละเอียดลออ 

สรุปได�ว'า ความคิดสร�างสรรค� หมายถึง ความสามารถในการคิดของบุคคลที่มีมาแต'
กําเนิดซึ่งทุกคนสามารถพัฒนาได� ดังนั้นความคิดสร�างสรรค�จึงเปBนความสามารถที่อยู'ในตัวมนุษย�
ทุกคนที่สามารถนําความรู�และประสบการณ�เดิมมาต'อยอดกับความคิด จินตนาการ ความรู�หรือ
ประสบการณ�ใหม' เปBนความสามารถในการคิดหลากหลาย คิดได�กว�างไกล ซึ่งก'อให�เกิดแนวคิด
อย'างอื่นที่จะนํามาพัฒนาเพื่อแก�ปEญหาที่ต�องการได� 
 

4.2 องค ประกอบของความคิดสร�างสรรค  
สุคนธ� สินธพานนท� และคณะ (2552: 32-33) ได�ให�แนวคิดเกี่ยวกับองค�ประกอบของ

ความคิดสร�างสรรค�ไว�คล�ายคลึงกันว'ามีองค�ประกอบดังนี้  
1) ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ความคิดแปลกใหม' ไม'ซ้ํากับความคิดของ

คนอื่น และแตกต'างจากธรรมดา อาจเกิดจากความคิดเดิมที่มีอยู'แล�วมาดัดแปลงประยุกต�เปBนสิ่ง
ใหม' และเปBนความคิดที่เปBนประโยชน�ต'อตนเองและสังคม 

2) ความคิดคล'องแคล'ว (Fluency) หมายถึง ความคล'องตัวในการคิดตอบสนอง
ต'อสิ่งเร�าให�ได�มากที่สุดเท'าที่จะทําได� หรือความสามารถในการหาคําตอบได�รวดเร็วและได�ปริมาณ
มากในเวลาที่จํากัด โดยเน�นปริมาณของความคิด ความคิดคล'องแคล'ว แบ'งเปBน 4 ประเภท คือ 
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2.1) ความคิดคล'องแคล'วด�านถ�อยคํา (Word Fluency) เปBนความสามารถใน
การใช�ถ�อยคําได�อย'างคล'องแคล'ว 

2.2) ความคิดคล'องแคล'วด�านการโยงความสัมพันธ� (Associational Fluency) 
เปBนความสามารถในการคิดหาถ�อยคําที่เหมือนกันหรือคล�ายคลึงกันให�ได�มากที่สุดเท'าที่จะหาได�
ภายในเวลาที่กําหนด 

2.3) ความคิดคล'องแคล'วด�านการแสดงออก (Expressional Fluency) เปBน
ความสามารถในการใช�วลีหรือประโยค สามารถนําคํามาเรียงกันอย'างรวดเร็วเพื่อให�ได�ประโยคที่
ต�องการ 

2.4) ความคล'องแคล'วในการคิด (Ideal Fluency) เปBนความสามารถในการคิด
สิ่งที่ต�องการภายในเวลาที่กําหนด 

3) ความคิดยืดหยุ'น (Flexibility) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหา
คําตอบได�หลายประเภท หลายทิศทาง ความคิดยืดหยุ'นมีความยืดหยุ'นทั้งความคิดและการกระทํา 
เปBนความสามารถในการปรับสภาพของความคิดในสถานการณ�ต'าง ๆ ได� ความคิดยืดหยุ'นมี 2 
ประเภท ได�แก' 

3.1) ความคิดยืดหยุ'นที่ เกิดขึ้นทันที (Spontaneous Flexibility) เปBน
ความสามารถที่จะพยายามคิดได�หลายอย'างอย'างอิสระ สามารถคิดได�หลายประเภท หลายอย'าง 

3.2) ความคิดยืดหยุ'นทางด�านการดัดแปลง (Adaptive Flexibility) หมายถึง 
ความสามารถในการดัดแปลงความรู�หรือประสบการณ�ให�เกิดประโยชน�หลาย ๆ ด�าน มีประโยชน�ใน
การแก�ปEญหา ผู�ที่มีความยืดหยุ'นจะคิดดัดแปลงไม'ซ้ํากัน 

4) ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดเพื่อขยาย
ความคิดหลักหรือความคิดครั้งแรกให�ได�ความหมายสมบูรณ�ยิ่งขึ้น สามารถอธิบายให�เห็นภาพ
ชัดเจน หรือเปBนแผนงานที่สมบูรณ�ขึ้น 

จากสิ่งที่กล'าวมาข�างต�น สรุปได�ว'า การคิดสร�างสรรค� ประกอบด�วย ความคิดริเริ่ม 
(Originality) ความคิดคล'องแคล'ว (Fluency) ความคิดยืดหยุ'น (Flexibility) และความคิดละเอียดลออ 
(Elaboration) 
 

4.3 แนวทางการส&งเสริมความคิดสร�างสรรค  
สุคนธ� สินธพานนท� และคณะ (2552: 34) ได�มีการนําเสนอแนวทางที่ส'งเสริมให�

ผู�เรียนเกิดความคิดสร�างสรรค� ไว�ดังนี้ 
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1) จัดบรรยากาศในห�องเรียนให�นักเรียนรู�สึกเปBนอิสระ ไม'ถูกควบคุมด�วยระเบียบ
วินัย นักเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นแปลก ๆ ใหม'ของตนเอง เมื่อนักเรียนมีอิสระด�านความคิด 
การตัดสินใจย'อมทําให�เกิดความคิดสร�างสรรค� 

2) ส'งเสริมให�นักเรียนถาม และให�ความสนใจต'อคําถามแปลก ๆ ของนักเรียน 
ด�วยการตอบคําถามอย'างมีชีวิตชีวา ครูไม'เน�นคําตอบที่ถูกต�องเพียงอย'างเดียว และควรให�นักเรียน
ได�คิดวิเคราะห� ค�นหาและพิสูจน�คําตอบโดยการใช�วิธีช้ีแนะให�นักเรียนหาคําตอบจากแหล'งต'าง ๆ 
เพื่อเปBนข�อมูลสําหรับวิเคราะห�ซึ่งจะนําไปสู'การคิดสร�างสรรค� 

3) ส'งเสริมให�นักเรียนตอบคําถามชนิดปลายเป|ดที่มีความหมาย ไม'มีคําตอบที่
แน'นอนตายตัว คําถามลักษณะนี้จะสนับสนุนให�นักเรียนค�นคว�าหาความรู�หาข�อมูลจากแหล'งต'าง ๆ 
มากขึ้น 

4) ส'งเสริมให�นักเรียนเรียนรู�มากขึ้น โดยให�ข�อมูลข'าวสารที่จะกระตุ�นให�นักเรียนมี
ความสนใจที่จะเรียนรู�เพิ่มเติมด�วยตนเอง ช่ืนชมนักเรียนที่พยายามเรียนรู�ด�วยตนเอง 

5) ส'งเสริมให�นักเรียนใช�จินตนาการของตนเองและยกย'องชมเชยเมื่อนักเรียนมี
จินตนาการที่แปลกกว'าผู�อื่น หรือช่ืนชมผลงานของนักเรียนที่มีการพัฒนาช้ินงานที่แปลกใหม'และ
เปBนประโยชน�ต'อสังคม 

6) ส'งเสริมกระบวนการคิดสร�างสรรค� โดยยั่วยุให�นักเรียนหาความสัมพันธ�
ระหว'างข�อมูลในรูปแบบที่แปลกใหม'จากเดิม ส'งเสริมให�คิดแก�ปEญหาใหม' ๆ และมีความกล�าเสี่ยง
ทางสติปEญญา 

อารี พันธ�มณี (2545: 20-25) ได�เสนอแนวคิดเกี่ยวกับลักษณะพื้นฐานของกิจกรรม
ซึ่งเปBนแรงจูงใจให�ผู�เรียนเกิดการเรียนรู�และแก�ปEญหาอย'างสร�างสรรค�ไว� 3 ลักษณะ คือ 

1) ความไม'สมบูรณ� การเป|ดใจกว�าง (Incompleteness, Openness) กล'าวคือ เมื่อ
ผู�เรียนเกิดความรู�สึกว'างานที่ตนได�ทํานั้นยังไม'สมบูรณ� ยังมีช'องว'างหรือข�อบกพร'องบางประการ ก็
จะทําให�ผู�เรียนคิดศึกษาค�นคว�าและพยายามหาทางทําให�สมบูรณ�อันเปBนแนวทางหนึ่งที่ช'วย
ก'อให�เกิดงานสร�างสรรค� 

2) การสร�างหรือผลิตบางสิ่งบางอย'างขึ้นมา และการใช�ให�เปBนประโยชน� 
(Producing Something and Using It) คือการให�ผู�เรียนสร�างหรือผลิตงานบางอย'างขึ้นด�วยตนเอง ซึ่ง
อาจจะเปBนการวาดภาพ การแต'งเรื่อง การปE�นรูปสัตว� เปBนต�น ต'อจากนั้นก็ให�ใช�สิ่งที่ผลิตแล�วนั้นให�
เกิดประโยชน� 

3) การใช�คําถามของเด็ก (Using Pupil Question) พื้นฐานในการพัฒนาทักษะการ
ตั้งคําถาม คือ ความสามารถของครูที่จะยอมรับคําถามที่เด็กถาม และควรให�รางวัลเด็กที่ถาม
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คําถามมากกว'าเด็กที่ตอบคําถามได� ครูควรหาเทคนิควิธีในการส'งเสริมบรรยากาศในการถาม
คําถามและการค�นหาคําตอบให�น'าสนใจยิ่งขึ้น 

อุษณีย� โพธิ์สุข (2537: 23) ได�กล'าวถึง การส'งเสริมการศึกษาเชิงสร�างสรรค�ของ
ผู�เรียนว'าสามารถทําได�ทั้งทางตรงและทางอ�อม ในทางตรงโดยการสอน ฝ~กฝน และอบรม ทางอ�อม 
โดยการสร�างบรรยากาศและการจัดสิ่งแวดล�อม ส'งเสริมการเปBนอิสระในการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�
ไม'สามารถบังคับให�เกิดขึ้นได�แต'สามารถทําให�เกิดขึ้นได� การพัฒนาเชิงสร�างสรรค�มีองค�ประกอบที่
สําคัญในกระบวนการจัดการเรียนรู� ดังนี้ 

1) กระบวนการคิดเปBนการเพิ่มทักษะการคิดด�านต'าง ๆ เช'น ความคิด จินตนาการ 
ความคิดเอกนัย ความคิดวิจารณญาณ ความคิดวิเคราะห� ความคิดสังเคราะห� ความคิดแปลกใหม' 
ความหลากหลาย ความคิดยืดหยุ'น ความคิดเห็นที่แตกต'าง และการประเมินผล 

2) ผลิตผล เปBนสิ่งที่ ช้ีให�เราเห็นหลายสิ่งหลายอย'างของการคิด เช'น วิธีคิด
ประสิทธิภาพทางความคิด การนําเอาความรู�ไปสู'การนําไปใช� จุดสําคัญในการจัดการเรียนรู�จะต�อง
พิจารณาเกณฑ�ของผลผลิต ควรจะมีการกําหนดให�ผู�เรียนรู�จักการระบุจุดประสงค�ของการทํางาน
รู�จักประเมินการทํางานของตนเองโดยใช�เหตุผล พยายามและสามารถปรับใช�ได�ในชีวิตจริง 

3) องค�ความรู�พื้นฐาน ให�โอกาสผู�เรียนได�รับความรู�ผ'านสื่อและทักษะหลายด�าน
โดยใช�ประสาทสัมผัสหรือความรู�ที่มาจากประสบการณ�ที่หลากหลาย และมีแหล'งข�อมูลที่ต'างกันทั้ง
จากหนังสือ ผู�เช่ียวชาญ การทดสอบด�วยตนเอง และที่สําคัญคือให�ผู�เรียนได�สร�างความรู�จากตัวเอง 

4) สิ่งที่ท�าทายผู�เรียน หางานที่สร�างสรรค� และมีมาตรฐานให�ผู�เรียนได�ฝ~กปฏิบัติ 
5) บรรยากาศในช้ันเรียน ต�องให�อิสรเสรี ความยุติธรรม ความเคารพในความคิด

ของผู�เรียน ให�ผู�เรียนม่ันใจว'าจะไม'ถูกลงโทษหากมีความคิดที่แตกต'างจากผู�สอน หรือคิดว'าผู�สอนไม'
ถูกต�อง ยอมให�ผู�เรียนล�มเหลวหรือผิดพลาด (โดยไม'เกิดอันตราย) แต'ต�องฝ~กให�เรียนรู�จาก
ข�อผิดพลาดที่ผ'านมา 

จากสิ่งที่กล'าวมาข�างต�น สามารถสรุปได�ว'า แนวทางการส'งเสริมความคิดสร�างสรรค� 
ให�เกิดขึ้นแก'ผู�เรียน จําเปBนต�องเริ่มต�นที่การสร�างบรรยากาศให�ผู�เรียนได�รู�สึกเปBนอิสระในการเรียนรู� 
ส'งเสริมให�ผู�เรียนให�เกิดการเรียนรู�ด�วยตนเอง โดยการให�นักเรียนได�รู�จักใช�คําถามและสืบค�นความรู�
ที่ต�องการให�ได�มากที่สุด โดยมีครูเปBนผู�คอยอํานวยความสะดวกและกระตุ�นให�นักเรียนได�เกิดการ
เรียนรู�ด�วยตนเอง และขยายความในส'วนที่ผู�เรียนยังไม'เข�าใจ ยอมรับและช่ืนชมในความคิดของ
ผู�เรียน เป|ดโอกาสให�ผู�เรียนได�พัฒนา ประดิษฐ� คิดค�น หรือสร�างผลงานที่แปลกใหม'โดยใช�วิธีการที่
หลากหลาย เมื่อผู�เรียนได�ผลงานออกมาแล�วควรส'งเสริมให�ผู�เรียนได�ประเมินผลงานของตนเองเพื่อ
หาจุดบกพร'อง อันนําไปสู'การคิดพัฒนาผลงานให�มีความสมบูรณ�ยิ่งขึ้น 
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4.4 เทคนิคการสอนท่ีช&วยส&งเสริมการศึกษาเชิงสร�างสรรค  
มีนักการศึกษาหลายท'านที่กล'าวถึงเทคนิคการสอนที่ส'งเสริมการศึกษาเชิง

สร�างสรรค�ไว�อย'างหลากหลาย ซึ่ง วิลเลียมส� (Williams, 1983 อ�างถึงในสมศักดิ์ ภู'วิภาดาวรรธน�, 
2544, 132-170) ได�รวบรวมเทคนิคการสอนที่ช'วยพัฒนาสมองซีกขวาหรือพัฒนาความคิดเชิง
สร�างสรรค�ให�กับนักเรียนไว�ในหนังสือ Teaching For the Two-Sided Mind คือ เทคนิคการส'งเสริม
การคิดโดยใช�ภาพเปBนสื่อ (Visual) การใช�จินตนาการ (Fantasy) การเรียนรู�โดยการใช�ประสาทสัมผัส
หลายด�าน (Multisensory Learning) และเทคนิคการออกแบบหรือความคิดเชิงประดิษฐ� (Creativity 
by Design) เทคนิคการสอนดังกล'าว สามารถนําไปใช�เสริมการสอนแบบเดิมได� ซึ่งเทคนิคการ
จัดการเรียนการสอนเพื่อส'งเสริมการศึกษาเชิงสร�างสรรค�นั้น ครูควรที่จะนําเทคนิควิธีการต'าง ๆ 
มากระตุ�นให�เกิดนิสัยและเจตคติในทางสร�างสรรค�แก'ผู�เรียน ด�วยการหาแนวทางที่จะส'งเสริม
ความคิดให�แก'ผู�เรียนได� ดังแนวคิดต'อไปนี้ 

1) เทคนิคการส'งเสริมการศึกษาเชิงสร�างสรรค�โดยใช�ภาพเปBนสื่อ (Visual Thinking) 
การสร�างสรรค�โดยใช�ภาพเปBนสื่อหมายถึงความสามารถ 3 ประการ ดังนี้ 1.1) ความสามารถในการ
มองเห็น (Seeing) หมายถึง ความละเอียดลออในการสังเกตสิ่งต'าง ๆ และการตีความข�อมูลที่ได
จากการสังเกตนั้น การเรียนวิชาต'าง ๆ จะเริ่มจากการเห็นหรือการสังเกต เช'น สังเกตการสาธิต ดู
ตาราง หรือดูภาพประกอบ นักเรียนจะได�รับการฝ~กฝนให�มีความช'างสังเกตในสิ่งที่สําคัญ และต�อง
รู�จักตีความจากสิ่งที่สังเกตอีกด�วย 1.2) ความสามารถในการนําเสนอข�อมูลในรูปแบบของภาพหรือ
แผนภูมิแบบต'าง ๆ (Representing Information Graphically) ข�อมูลบางอย'างถ�าใช�รูปภาพหรือ
แผนภูมิอธิบาย จะทําให�เข�าใจได�ง'ายกว'าการอธิบายโดยใช�คําพูดเพียงอย'างเดียว การฝ~กให�นักเรียน
ให�รูปภาพหรือแผนภูมิในการนําเสนอข�อมูลจึงนับว'ามีประโยชน�ทั้งในแง'ที่ช'วยให�นักเรียนมีความ
กระจ'างในข�อมูล และช'วยทําให�ผู�อื่นเข�าใจแนวคิดของตนได�ง'ายขึ้น 1.3) ความสามารถในการสร�าง
ภาพพจน�ในความคิด (Visualizing) คือ ความสามารถในการมองเห็นภาพต'าง ๆ ในความคิดเพื่อช'วย
ในการจดจําข�อมูลจํากฎเกณฑ�หรือสูตรคณิตศาสตร�หรือแก�ปEญหาต'าง ๆ เปBนต�น 

การฝ~กฝนเพื่อให�นักเรียนเพิ่มพูนประสิทธิภาพในการคิดโดยใช�ภาพเปBนสื่อตาม
ความสามารถ 3 ประการดังกล'าว สามารถทําได�ดังนี้  ก) การวาดภาพ เปBนการฝ~กการสังเกตอย'าง
หนึ่งที่ใช�ได�เปBนอย'างดี เพราะการที่นักเรียนจะวาดภาพสิ่งใด นักเรียนจะต�องสังเกตอย'างละเอียดจะ
ทําให� นักเรียนเห็นรายละเอียดบางอย'างที่อาจถูกละเลยไป ถ�าให�สังเกตโดยไม'มีการวาด
ภาพประกอบ การวาดภาพในที่นี้ ครูต�องให�ความสําคัญแก'ความสามารถในการบันทึกสิ่งที่สังเกต
มากกว'าคุณภาพทางศิลปะของภาพวาด นักเรียนบางคนอาจไม'มีฝ}มือในทางวาดภาพ แต'ถ�าเขาได�ใช�
ความพยายามในการบันทึกสิ่งที่เห็นออกมาได�อย'างถูกต�องสมบูรณ�นักเรียนผู�นี้ก็สมควรได�รับคํา
ชมเชยจากครู  ข) การบรรยายด�วยคําพูด คือ การบรรยายหรือพรรณนาสิ่งที่ต�องการโดยใช�คําพูด
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ล�วน ๆ เช'นเดียวกับที่นักประพันธ�สามารถทําให�ผู�อ'านมองเห็นภาพได�จากการอ'านคําพรรณนาของ
นักประพันธ�นั้น 

2) การใช�จินตนาการ (Fantasy) โดยทั่วไปมนุษย�แทบทุกคนเคยมีจินตนาการที่
ล'องลอย แต'มีน�อยคนที่นําจินตนาการเหล'านั้นมาใช�ให�เกิดประโยชน� จินตนาการจึงเปรียบเสมือนคน
แปลกหน�าที่เข�ามาเช่ือมโยงและมารบกวนสมาธิของบุคคลช่ัวครั้งช่ัวคราว และขณะเดียวกันถ�าเรา
รู�จักนําจินตนาการมาใช�ให�เกิดประโยชน�จินตนาการก็จะเปรียบเสมือนเปBนเพื่อนร'วมงานที่ให�ข�อคิดที่
มีประโยชน�แก'บุคคลได�เช'นกัน จากสภาพความเปBนจริงในช้ันเรียนทั่ว ๆ ไป จะพบว'า นักเรียนบาง
คนชอบ “ฝEนกลางวัน” ในสิ่งที่ไม'เปBนประโยชน�ต'อการเรียนการสอน แสดงออกโดยการน่ังเหม'อลอย
และมักถูกครูดุหรือตําหนิอยู'เสมอ การป\องกันไม'ให�เกิดการฝEนกลางวันที่ไม'เกี่ยวข�องหรือไม'เปBน
ประโยชน�ต'อการเรียนการสอนดังกล'าว กระทําได�โดยครูและนักเรียนควรช'วยกันควบคุมการฝEน
กลางวันนั้นให�อยู'ในทิศทางที่พึงประสงค� อันจะเปBนผลให�การฝEนกลางวันนั้นจะเกิดประโยชน�ต'อการ
เรียนการสอนได� เราจะพบว'างานสร�างสรรค�ที่ก'อให�เกิดการเปลี่ยนแปลงที่สําคัญของโลกล�วน
เริ่มต�นจากจินตนาการในรูปใดรูปหนึ่งทั้งสิ้น 

การใช�จินตนาการ ครูจําเปBนต�องสร�างสถานการณ�ที่ลดความเครียดให�แก'นักเรียนลง
ให�มากที่สุด บรรยากาศที่เอื้ออํานวยต'อการจินตนาการต�องอาศัยความสงบ ความสบาย และจิตใจ
ที่ผ'อนคลาย ก'อนการจินตนาการครูจึงจะช'วยให�นักเรียนเกิดความผ'อนคลาย เปBนการป|ดกั้นสมอง
ซีกซ�ายไม'ให�ใช�ข�อมูลทางภาษามารบกวนความสงบของจิตใจ สําหรับนักเรียนที่ช'างพูด ช'างคุย การ
ที่จะป|ดกั้นการทํางานของการใช�ภาษาของสมองซีกซ�ายอาจเปBนการยาก แต'ครูอาจใช�วิธีการต'าง ๆ 
ช'วยตามความถนัด เช'น ใช�วิธีการทําสมาธิ การฝ~กกําหนดลมหายใจตามวิธีโยคะ หรืออาจใช�แบบ
ฝ~กง'าย ๆ  

3) เทคนิคการเรียนรู�โดยใช�ประสาทสัมผัสหลายด�าน (Multisensory Learning) เด็ก
เล็ก ๆ เรียนรู�โลกของเขาจากการใช�ประสาทสัมผัสทุกด�าน เมื่อเห็นสิ่งของเด็กจะต�องจับ มองดูไป
รอบ ๆ ฟEงเสียง ดมกลิ่น และนําสิ่งของนั้นเข�าปากเพื่อชิมรส และสัมผัสสิ่งของนั้นด�วยลิ้น จากการที่
เด็กได�ใช�การสัมผัสหลายด�านจะทําให�เด็กเรียนรู�สิ่งของในแง'มุมต'าง ๆ อย'างทั่วถึง เมื่อเด็กโตขึ้น
ภาษาจะเข�ามามีบทบาทในการเรียนรู�สิ่งต'าง ๆ กล'าวคือ แทนที่เด็กจะเรียนรู�โดยการสัมผัส การเห็น 
การได�ยินเสียง หรือการดมกลิ่น เด็กจะเรียนรู�โดยใช�การฟEงคําอธิบายหรืออ'านหนังสือเกี่ยวกับสิ่งที่
จะเรียนรู�แทนเปBนส'วนใหญ' และการเรียนรู�จากการฟEงหรืออ'านนี้จะมุ'งเน�นการพัฒนาสมองซีกซ�าย
เปBนสําคัญ 

การพัฒนาสมองทั้ง 2 ซีกพร�อม ๆ กันนั้น ครูควรเน�นประสบการณ�ตรงและพัฒนา
ประสาทสัมผัสหลายด�านเพื่อช'วยให�การเรียนรู�มีประสิทธิภาพสูงสุด ระบบประสาทสัมผัสของมนุษย�
มิได�มีเพียง 5 อย'าง คือ การเห็น การได�ยิน การสัมผัส การดมกลิ่นและการชิมรสเท'านั้น แต'มนุษย�
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ยังสามารถรับรู�ได�จากประสาทสัมผัสภายในได�อีก เช'น การรับรู�จากการเคลื่อนไหวของกล�ามเนื้อ 
(Kinesthetic System) การรับรู�ในความสมดุลของร'างกาย (Vestibular System) เช'น ตับ ไต หัวใจ 
และกระเพาะ เปBนต�น ดังนั้นการเรียนรู�สามารถเกิดขึ้นจากประสาทสัมผัสด�านต'าง ๆ มากมาย 
(สมศักดิ์ ภู'วิภาดาวรรธน�, 2544: 163) ดังแผนภาพที่ 2.1 
 

 
แผนภาพท่ี 2.1 ประสาทสัมผัสด�านต'าง ๆ กับการเรียนรู� 

 
เทคนิคการเรียนรู�โดยใช�ประสารทสัมผัสหลายด�าน นักเรียนสามารถเกิดการเรียนรู�ได�

โดยใช�ประสาทสัมผัสตามแผนภาพที่ 2.1 ซึ่งผู�ศึกษาขอนําเสนอการเรียนรู�โดยการรับรู�ทางเสียง 
 

4) เทคนิคการออกแบบหรือความคิดเชิงประดิษฐ� (Creativity by Design) ความคิด
เชิงสร�างสรรค�เชิงประดิษฐ�นี้ เปBนความคิดเชิงสร�างสรรค�ที่ เพอร�กินส� ได�คิดขึ้นมาโดยมีความเช่ือว'า
ความรู�ทุกชนิด ไม'ว'าจะเปBนรูปธรรมหรือนามธรรม เช'น สิ่งประดิษฐ� หรือหลักการทฤษฎี ย'อมมา
จากการจูงใจออกแบบของมนุษย�ทั้งสิ้น ที่มีจุดประสงค�ของการออกแบบเพื่อการสนองความ
ต�องการบางอย'าง และบอกถึงโครงสร�าง รูปแบบจําลอง ของสิ่งประดิษฐ�ขึ้นพร�อมกับเหตุผลในการ
จัดทําสิ่งนั้น ๆ เพื่อสนับสนุนการออกแบบ ซึ่งความคิดเชิงประดิษฐ�นี้คล�ายกับความคิดเชิง
สร�างสรรค�ทางวิทยาศาสตร� ที่แบ'งออกเปBนระดับการเปลี่ยนแปลงกับการสรรหาหรือค�นพบสิ่งใหม' 
โดยความคิดเชิงสร�างสรรค�ระดับการดัดแปลงนี้ เกิดจากการนําสิ่งที่มีอยู'ในธรรมชาติหรือมี
ประดิษฐ�คิดค�นไว�แล�วมาจัดรูปแบบใหม'เพื่อสนองความอยากรู�อยากเห็นและการแสดงออกถึง
ความรู�ความคิดที่มุ'งให�เกิดประโยชน�ในการใช�สอยดังนี้เพอร�กินส�ได�อ�างไว� และในขั้นตอนสุดท�าย

 

การเรียนรู� 

การเห็น 
การรับรู�จากการเคลื่อนไหว

ของกล�ามเนื้อ 

การสัมผัส 

การดมกลิ่น 

การรับรู�เกี่ยวกับสมดุล 

การรับรู�รส 

การได�ยิน 

การรับรู�ท่ีเกิด 
จากอวัยวะภายใน 
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ของความคิดเชิงสร�างสรรค�เชิงประดิษฐ� ก็ได�บอกถึงการพัฒนาสิ่งที่ได�ออกแบบไว�แล�วให�มี
คุณสมบัติที่ดียิ่งขึ้น ใช�สอยประโยชน�ได�มากขึ้นหรือสวยขึ้น 

วิธีการที่ใช�ในการส'งเสริมความคิดเชิงประดิษฐ� คือ 1) วิเคราะห�งานออกแบบที่พบ
เห็นในชีวิตประจําวัน เช'น เก�าอี้ เข็มหมุด ฯลฯ ด�วยหัวข�อต'าง ๆ ดังนี้ 1.1) จุดประสงค�ที่สร�างสิ่งนั้น 
1.2) โครงสร�างของสิ่งนั้น 1.3) รูปแบบจําลองของสิ่งนั้น 1.4) เหตุผลสนับสนุนในการสร�างให�เปBน
แบบนั้น 1.5) การพัฒนาหรือดัดแปลงให�ดีกว'าเดิม 2) ออกแบบสิ่งของเครื่องใช�ที่ยังไม'มีผู�ใดคิด
ขึ้นมาก'อน 3) วิเคราะห�งานออกแบบที่เปBนนามธรรม 

5) เทคนิคการระดมสมอง (Brain storming) สมศักดิ์ ภู'วิภาดาวรรธน� (2544: 91) ได�
ยึดแนวคิดหลักการระดมสมองของอเล็กซ� ออสบอร�น (Alex Osbon) เปBนวิธีของกระบวนการกลุ'มที่
ช'วยแก�ปEญหาอย'างสร�างสรรค�ที่รู�จักกันมาก ซึ่งมีหลักการใหญ' ๆ ของการแก�ปEญหาโดยวิธีระดม
สมอง ได�แก' 1) ไม'มีการวิพากษ�วิจารณ�ความเห็นทั้งของตนและของผู�อื่น 2) พยายามหาคําตอบที่
แปลกและแตกต'างออกไป 3) พยายามหาคําตอบให�ได�มากที่สุด 4) พยายามดัดแปลงตกแต'ง
ความคิดที่มีอยู' 

หัวใจของวิธีแก�ปEญหาโดยวิธีระดมสมอง คือ การไม'วิพากษ�วิจารณ�หรือการประวิง 
การตัดสินถูกผิด ทั้งนี้เพื่อเปBนการเป|ดโอกาสให�สมาชิกในกลุ'มได�เสนอความคิดเห็นอย'างเต็มที่
หลักการนี้จะทําให�ได�มาซึ่งข�อเสนอแนะมากมายในการแก�ไขปEญหา 

6) เทคนิคการสอนให�คิดประดิษฐ� (Inventive Thinking) สมศักดิ์ ภู'วิภาดาวรรธน� 
(2544: 96-100) ได�รวบรวมเทคนิคการสอนที่ช'วยส'งเสริมและพัฒนาทางความคิดเชิงสร�างสรรค�
โดยใช�เทคนิคเช่ือมโยงสัมพันธ�โดยการเปรียบเทียบ (Synectics) ไว�ว'า แนวคิดการสอนแบบการ
เช่ือมโยงสัมพันธ�โดยการเปรียบเทียบ ที่จัดทําโดยกรมวิชาการโดยมีผู�เช่ียวชาญทําการศึกษา
รวบรวมรูปแบบเทคนิคการสอนที่ส'งเสริมการคิด ฝ~กผู�เรียนให�ใช�ความคิดในการสร�างองค�ความรู� 
(CONSTRUCTIVISM) ซึ่งเปBนแนวคิดของ Joyce and Weil (อ�างถึงใน กรมวิชาการ, 2542: 24) โดย
สรุปเปBนหลักการจากผู�เช่ียวชาญตามแนวคิดพื้นฐานและเทคนิควิธีสอน คือ 

6.1) บุคคลมีแนวความคิดเห็นแตกต'างกันหลายอย'างขึ้นอยู'กับลักษณะทาง
พันธุกรรมสภาพแวดล�อมและประสบการณ�ที่ได�รับ 

6.2) ถ�ามีปEญหาเกิดขึ้น บุคคลจะตัดสินแก�ปEญหาโดยใช�ความรู�จากประสบการณ�
ที่เคยได�รับมาในอดีต รวมกับอิทธิพลของลักษณะทางพันธุกรรมและสภาพแวดล�อมที่เคยเกี่ยวข�อง
มาใช�สร�างวิธีการแก�ปEญหา 

6.3) บุคคลมักจะยึดม่ันว'า วิธีการแก�ปEญหาของตัวเองเปBนวิธีการที่ดีที่สุดแล�ว 
โดยมไิด�คํานึงถึงวิธีการแก�ปEญหาในมุมที่คับแคบเกินไปและอาจจะไม'ได�ผลดี 
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6.4) ถ�าให�บุคคลจากหลายกลุ'มประสบการณ�มาช'วยกันแก�ปEญหา จะได�วิธีการ
แก�ปEญหาที่หลากหลายวิธีมากขึ้น และจะทําให�ได�วิธีการแก�ปEญหาที่มีประสิทธิภาพมากขึ้น 

6.5) บุคคลจะเกิดความคิดเห็นที่แตกต'างไปจากเดิมได� ถ�ามีโอกาสได�ลองคิด
แก�ปEญหาด�วยวิธีการที่เคยคิดมาก'อน หรือคิดแก�ปEญหาโดยสมมติว'าตัวเองเปBนคนอื่น 

6.6) วิธีการที่จะกระตุ�นให�บุคคลมีโอกาสได�คิดด�วยแนวทางที่แปลกไปจากเดิม 
ประกอบด�วยกระบวนการ 3 กระบวนการ คือ (1)  Direct Analogy เปBนการเปรียบเทียบสิ่งที่ไม'น'าจะ
นําเอามาเปรียบเทียบกันได�โดยการพยายามหาข�อเปรียบเทียบ ความเหมือนและความต'างกันของ
สิ่งของคู'นั้น (2) Personal Analogy เปBนวิธีการให�บุคคลลองคิดว'า ถ�าต�องการเปBนอะไรสักอย'างที่
ไม'ใช'ตัวเอง จะมีความรู�สึกอย'างไร ในสภาพการณ�ต'าง ๆ เปBนการฝ~กเอาใจเขามาใส'ใจเรา  
(3) Compresses Conflict เปBนการสร�างคําใหม'ที่มีความหมายจากการนําเอาคํา 2 คํา หรือวลีมา
เขียนต'อกัน โดยคําหรือวลีนั้นไม'น'าจะนํามารวมกันได� เปBนคําหรือวลีที่มีความหมายขัดแย�งกันในตัว 

แนวคิดพื้นฐานการสอนโดยใช� ซินเนกติกส� (Synectics) สามารถทําให�ผู�เรียนสร�างสิ่ง
แปลกใหม' ๆ ได� ถือเปBนการสร�างผลงานที่แปลกใหม' และทําให�ผู�เรียนเกิดความคุ�นเคยในสิ่งที่แปลก
ใหม'ได� เปBนการเพิ่มพูนความสนใจ โดยใช�การเปรียบเทียบช'วยการวิเคราะห� 

จากแนวคิดต'าง ๆ เกี่ยวกับเทคนิคการสอนที่ช'วยส'งเสริมการศึกษาเชิงสร�างสรรค� 
เปBนการสร�างบรรยากาศสนับสนุนส'งเสริม ครูผู�สอนสามารถนําไปเปBนแนวทางในการจัดการเรียน
การสอนที่ส'งเสริมการศึกษาเชิงสร�างสรรค�ให�แก'นักเรียน 
 

5. การมีส&วนร&วมของชุมชน 

5.1 ความหมายของการมีส&วนร&วม  
โคเฮน และอัพฮอฟ (Cohen and Uphoff, 1977: 7-9) ผู�ริเริ่มทฤษฎีการมีส'วนร'วม ให�

ความหมายของการมีส'วนร'วมว'า ต�องมีส'วนเกี่ยวข�องกับกระบวนการ 4 กระบวนการ คือ 1) มีส'วน
ในกระบวนการตัดสินใจ 2) มีส'วนในกระบวนการดําเนินงาน 3) มีส'วนร'วมในการแบ'งผลประโยชน� 
4) มีส'วนร'วมในการประเมินผลโครงการ โดยมีบุคคล 4 ฝuายที่มีส'วนสําคัญในการมีส'วนร'วม คือ 
ประชาชนท�องถิ่น ผู�นําท�องถิ่น เจ�าหน�าที่รัฐ และบุคลากรภายนอก 

บุญเลิศ จิตตั้งวัฒนา (2548) ได�ให�ความหมายของการมีส'วนร'วมว'า การที่ปEจเจก
บุคคลหรือกลุ'มคนเข�ามามีส'วนร'วมเกี่ยวข�อง ร'วมมือ ร'วมรับผิดชอบในกิจกรรมการพัฒนา 
ที่เปBนประโยชน�ต'อสังคมในขั้นตอนต'างๆ ของการดําเนินกิจกรรมนั้น ๆ โดยมีกลุ'มหรือองค�กรรองรับ
บุคคลที่เข�ามามีส'วนร'วมการพัฒนาภูมิปEญญา การรับรู� สามารถคิดวิเคราะห� และตัดสินใจ เพื่อ
กําหนดการดําเนินชีวิตได�ด�วยตนเอง 
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ประพันธ�พงศ� ชิณพงษ� (2551) ได�ให�ความหมายของการมีส'วนร'วมไว�ว'า การมีส'วน
ร'วมเปBนผลมาจากการเห็นพ�องต�องกันในเรื่องของความต�องการและทิศทางการเปลี่ยนแปลง
ความเห็นพ�องต�องกันนั้นจะมีมากพอจนเกิดความคิดริเริ่มโครงการเพื่อการปฏิบัติการ กล'าวคือต�อง
เปBนการเห็นพ�องต�องกันของคนส'วนใหญ'ที่จะเข�าร'วมปฏิบัติการนั้น และเหตุผลที่คนมาร'วม
ปฏิบัติการได�จะต�องตระหนักว'า การปฏิบัติการทั้งหมดโดยกลุ'ม หรือในนามของกลุ'ม หรือกระทํา
การผ'านองค�กรนั้น องค�กรจะต�องเปBนเสมือนตัวที่ทําให�การปฏิบัติการบรรลุถึงความเปลี่ยนแปลงที่
ต�องการ 

สันติชัย เอื้อจงประสิทธิ์ (2551) ได�กล'าวถึงสาระสําคัญของการมีส'วนร'วมของ
บุคลากรว'า หมายถึงการเป|ดโอกาสให�บุคลากรเข�ามามีส'วนร'วมในการคิดริเริ่มตัดสินใจในการ
ปฏิบัติงาน และการร'วมรับผิดชอบในเรื่องต'าง ๆ อันมีผลกระทบมาถึงตัวของบุคลากรเอง การที่จะ
สามารถทําให�บุคลากรเข�ามามีส'วนร'วมในการพัฒนาเพื่อแก�ไขปEญหาและนํามาซึ่งสภาพความ
เปBนอยู'ของบุคลากรให�ดีขึ้นนั้น ผู�นําจะต�องยอมรับในปรัชญาการพัฒนาว'า มนุษย�ทุกคนมีความ
ปรารถนาที่จะอยู'ร'วมกับผู�อื่นอย'างมีความสุข ได�รับการปฏิบัติอย'างเปBนธรรม เปBนที่ยอมรับของผู�อื่น
และพร�อมที่จะอุทิศตนเพื่อกิจกรรมของส'วนรวมในองค�กร  

สรุปได�ว'า การมีส'วนร'วม คือการเป|ดโอกาสให�สมาชิกทุกคนในสังคมไม'ว'าจะเปBน
สังคมเล็กหรือสังคมขนาดใหญ' ได�มีส'วนช'วยเหลืออย'างเต็มที่ต'อสังคมนั้น ๆ ได�แก'การที่ประชาชนมี
ส'วนร'วมในการบริหารจัดการ เช'น การพิจารณาปEญหาการตั้งนโยบาย การตัดสินใจประเด็นสําคัญ
ต'าง ๆ เกี่ยวกับการพัฒนาประชาชาติ และการประเมินความต�องการของสังคมนั้น ๆ 
 

5.2 รูปแบบการมีส&วนร&วม 
 องค�การสหประชาชาติ (2521) ได�รวบรวมรูปแบบการมีส'วนร'วมไว� 3 รูปแบบ ดังนี้ 
 1. การมีส'วนร'วมแบบเปBนไปเอง จะเปBนการมีส'วนร'วมที่เปBนไปโดยการอาสาสมัคร

หรือการรวมตัวกันขึ้นมาเอง เพื่อแก�ไขปEญหากลุ'มของตนเองโดยเน�นการกระทําที่ไม'ได�รับการ
ช'วยเหลือจากภายนอก 

        

แผนภาพท่ี 2.2 การมีส'วนร'วมแบบเปBนไปเอง 

 

 ชุมชน หน'วยงานต'าง ๆ 
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 2. การมีส'วนร'วมแบบชักนํา เปBนการเข�าร'วมโดยต�องการความเห็นชอบ หรือ
สนับสนุนโดยรัฐบาลหรือหน'วยงานอื่น ๆ เปBนรูปแบบที่เกิดขึ้นในประเทศที่กําลังพัฒนา 
 
 

      ชุมชน          หน'วยงานต'างๆ 
 
 

แผนภาพท่ี 2.3 การมีส'วนร'วมแบบชักนํา 

 3. การมีส'วนร'วมแบบบังคับ  ซึ่งเปBนผู�มีส'วนร'วมภายในการดําเนินนโยบายของ
รัฐบาล ภายใต�การจัดการโดยเจ�าหน�าที่ของรัฐ หรือเปBนการบังคับโดยตรงผู�กระทําได�รับผลทันที แต'
จะไม'ได�รับผลในระยะ 
 

 
หน'วยงานต'าง ๆ 
 
    ชุมชน 

 
 

แผนภาพท่ี 2.4 การมีส'วนร'วมแบบบังคับ 
 

 ศิริชัย กาญจนวาสี (2549) ได�กําหนดรูปแบบและปEจจัยที่มีอิทธิพลต'อการมีส'วน
ร'วมของบุคคลในองค�กร ดังนี้ 1) การมีส'วนร'วมในการประชุม 2) การมีส'วนร'วมในการเสนอปEญหา 
3) การมีส'วนร'วมในการปฏิบัติกิจกรรมต'าง ๆ ขององค�กร 4) การมีส'วนร'วมตัดสินใจในการเลือก
แนวทางในการแก�ไขปEญหา 5) การมีส'วนร'วมในการประเมินผลในกิจกรรมต'าง ๆ และ 6) การมีส'วน
ร'วมในการได�รับประโยชน� 

วรรณา วงษ�วานิช (2548) ได�กําหนดรูปแบบของการมีส'วนร'วมของบุคคลไว� 2
ลักษณะ ดังนี้ 

1) การมีส'วนร'วมอย'างแท�จริงคือรูปแบบที่ประชาชนได�เข�ามามีส'วนร'วมหรือเข�ามา
เกี่ยวข�องร'วมตัดสินใจในการดําเนินงานแต'ละขั้นตอนจนกว'าการดําเนินงานจะบรรลุผลเสร็จ
สมบูรณ� 

2) การมีส'วนร'วมที่ไม'แท�จริงคือรูปแบบที่ประชาชนได�เข�ามามีส'วนร'วมหรือเข�ามา
เกี่ยวข�องในลักษณะหนึ่งลักษณะใดหรือในขั้นตอนใดขั้นตอนหนึ่งเท'านั้นโดยแท�จริงแล�วกระบวนการ
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มีส'วนร'วมไม'อาจสามารถกระทําได�ในทุกประเด็นแต'การมีส'วนร'วมของบุคคลจะมีอยู'ในเกือบทุก
กิจกรรมของสังคมทั้งนี้ขึ้นอยู'กับความสนใจและประเด็นการพิจารณาที่อยู'ภายใต�เงื่อนไขพื้นฐาน
การมีส'วนร'วมว'าจะต�องมีอิสรภาพมีความเสมอภาคและมีความสามารถในการเข�าร'วมกิจกรรม
เพื่อให�การมีส'วนร'วมดําเนินไปได�อย'างมีประสิทธิภาพ 

จินตวีร� เกษมศุข (2556: ออนไลน�) กล'าวว'า รูปแบบของการมีส'วนร'วมที่ดําเนินอยู'
โดยทั่วไปสามารถสรุปได�เปBน 4 รูปแบบ คือ 

1) การรับรู�ข'าวสาร (Public Information) ประชาชนและหน'วยงานที่เกี่ยวข�อง
จะต�องได�รับการแจ�งให�ทราบถึงรายละเอียดของโครงการที่จะดําเนินการรวมทั้งผลกระทบที่คาดว'า
จะเกิดขึ้นทั้งนี้การได�รับแจ�งข'าวสารดังกล'าวจะต�องเปBนการแจ�งก'อนที่จะมีการตัดสินใจดําเนิน
โครงการ 

2) การปรึกษาหารือ (Public Consultation) เปBนรูปแบบการมีส'วนร'วมที่มีการ
จัดการหารือระหว'างผู�ดําเนินการโครงการกับประชาชนที่เกี่ยวข�องและได�รับผลกระทบเพื่อรับฟEง
ความคิดเห็นและตรวจสอบข�อมูลเพิ่มเติมเพื่อให�เกิดความเข�าใจในโครงการและกิจกรรมมากขึ้น 

3) การประชุมรับฟEงความคิดเห็น (Public Meeting) มีวัตถุประสงค�เพื่อให�
ประชาชนและฝuายที่เกี่ยวข�องกับโครงการหรือกิจกรรมและผู�มีอํานาจตัดสินใจในการทําโครงการ
หรือกิจกรรมนั้นได�ใช�เวทีสาธารณะในการทําความเข�าใจและค�นหาเหตุผลในการดําเนินโครงการ
หรือกิจกรรมในพื้นที่นั้นซึ่งมีหลายรูปแบบ ได�แก' 

3.1) การประชุมในระดับชุมชน (Community Meeting) โดยจัดขึ้นในชุมชนที่
ได� รับผลกระทบจากโครงการโดยเจ�าของโครงการหรือกิจกรรมจะต�องส'งตัวแทนเข�าร'วม 
เพื่ออธิบายให�ที่ประชุมทราบถึงลักษณะโครงการและผลกระทบที่คาดว'าจะเกิดขึ้นและตอบข�อ
ซักถาม 

3.2) การประชุมรับฟEงความคิดเห็นในเชิงวิชาการ (Technical Hearing) สําหรับ
โครงการที่มีข�อโต�แย�งในเชิงวิชาการจําเปBนจะต�องเชิญผู�เช่ียวชาญเฉพาะสาขาจากภายนอกมาช'วย
อธิบายและให�ความเห็นต'อโครงการซึ่งผู�เข�าร'วมประชุมต�องได�รับทราบผลดังกล'าวด�วย 

3.3) การประชาพิจารณ� (Public Hearing) เปBนเวทีในการเสนอข�อมูลอย'าง
เป|ดเผยไม'มีการป|ดบังทั้งฝuายเจ�าของโครงการและฝuายผู�มีส'วนได�ส'วนเสียจากโครงการ 
ซึ่งจะต�องมีองค�ประกอบของผู�เข�าร'วมที่เปBนที่ยอมรับมีหลักเกณฑ�และประเด็นในการพิจารณาที่
ชัดเจนและแจ�งให�ทุกฝuายทราบทั่วกัน 

3.4) การร'วมในการตัดสินใจ (Decision Making) เปBนเป\าหมายสูงสุดของการ 
มีส'วนร'วมของประชาชน ซึ่งประชาชนจะมีบทบาทในการตัดสินใจได�เพียงใดนั้นขึ้นอยู'กับ
องค�ประกอบของคณะกรรมการที่เปBนผู�แทนประชาชนในพื้นที่ 
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5.3 ประโยชน ของการมีส&วนร&วมของประชาชนและชุมชน 
 สํานักวิเคราะห�ผลกระทบสิ่งแวดล�อม (2556: ออนไลน�) การจัดการมีส'วนร'วมของ

ประชาชนและชุมชนที่มีประสิทธิภาพ มีประโยชน�หลายประการ ดังนี้ 
  1) เพิ่มคุณภาพการตัดสินใจ ช'วยให�เกิดการพิจารณาทางเลือกใหม'ในการ

ตัดสินใจให�รอบคอบขึ้น 
  2) การลดค'าใช�จ'ายและการสูญเสียเวลา เมื่อการตัดสินใจนั้นได�รับการยอมรับ 

จะช'วยลดความขัดแย�งระหว'างการนําไปปฏิบัติ 
  3) การสร�างฉันทามติ ลดความขัดแย�งทางการเมืองและเกิดความชอบธรรมใน

การตัดสินใจของรัฐ 
  4) การเพิ่มความง'ายในการนําไปปฏิบัติ  สร�างให�ประชาชนและชุมชนเกิด

ความรู�สึกเปBนเจ�าของและมีความกระตือรือร�นในการช'วยให�เกิดผลในทางปฏิบัติ 
  5) การมีส'วนร'วมตั้งแต'ต�นสามารถลดการเผชิญหน�าและความขัดแย�งที่รุนแรงได� 
  6) ช'วยทําให�เจ�าหน�าที่ของรัฐมีความใกล� ชิดกับประชาชนและชุมชนไวต'อ

ความรู�สึกห'วงกังวล และเกิดความตระหนักในการตอบสนองต'อความห'วงกังวลของประชาชน 

 

6. สื่อการเรียนรู� 
สื่อการเรียนรู�นับว'าเปBนสิ่งที่มีบทบาทอย'างมากในการเรียนการสอนนับแต'อดีตจนถึง

ปEจจุบันเนื่องจากเปBนตัวกลางที่ช'วยให�การให�สื่อสารระหว'างผู�สอนและผู�เรียนดําเนินไปได�อย'างมี
ประสิทธิภาพทําให�ผู�เรียนมีความเข�าใจความหมายของเนื้อหาของบทเรียนได�ตรงกับที่ผู�สอน
ต�องการ  ไม'ว'าสื่อนั้นจะเปBนสื่อในรูปแบบใดก็ตามล�วนแต'เปBนทรัพยากรที่สามารถอํานวยความ
สะดวกในการเรียนรู�ได�ทั้งสิ้น (กิดานันท� มลิทอง, 2543: 89) ซึ่งผู�วิจัยขอนําเสนอรายละเอียด
เกี่ยวกับสื่อการเรียนรู� ตามลําดับหัวข�อดังนี้ 

 

6.1 ความหมายของสื่อการเรียนรู� 
 คําว'า “สื่อ” (Media) เปBนคําที่มาจากภาษาละตินว'า medium แปลว'า ระหว'าง

หมายถึง สิ่งใดก็ตามที่บรรจุข�อมูลเพื่อให�ผู�ส'งและผู�รับสามารถสื่อสารกันได�ตรงตามวัตถุประสงค� 
เมื่อมีการนําสื่อมาใช�ในกระบวนการเรียนการสอนก็เรียกสื่อนั้นว'า สื่อการเรียนการสอน (Instruction 
Media) หมายถึง สื่อชนิดใดก็ตามที่บรรจุเนื้อหา หรือสาระการเรียนรู�ซึ่งผู�สอนและผู�เรียนใช�เปBน
เครื่องมือสําหรับการเรียนรู�เนื้อหาหรือสาระนั้น ๆ การเรียนการสอนในภาพลักษณ�เดิม ๆ มักจะเปBน
การถ'ายทอดสาระความรู�จากผู�สอนไปยังผู�เรียน โดยใช�สื่อการเรียนการสอนเปBนตัวกลางในการ
ถ'ายทอดความรู� ความคิด ทักษะและประสบการณ�ให�ผู�เรียนเกิดการเรียนรู� ปEจจุบันเปBนที่ยอมรับกัน



54 

โดยทั่วไปแล�วว'าการเรียนรู�ไม'ได�จํากัดอยู'เฉพาะในห�องเรียน หรือในโรงเรียน ผู�สอนและผู�เรียน
สามารถเรียนรู�จากสื่อต'าง ๆ อย'างหลากหลาย สามารถเรียนรู�ได�ทุกเวลาและทุกสถานที่ สื่อที่
นํามาใช�เพื่อการเรียนรู�ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน จึงเรียกว'า “สื่อการเรียนรู�” ซึ่งหมายถึง
ทุกสิ่ง ทุกอย'างที่มีอยู'รอบตัวไม'ว'าจะเปBนวัสดุ ของจริง บุคคล สถานที่ เหตุการณ� หรือความคิดก็
ตาม ถือเปBนสื่อการเรียนรู�ทั้งสิ้น ขึ้นอยู'กับว'าเราเรียนรู�จากสิ่งนั้นๆ หรือนําสิ่งนั้น ๆ เข�ามาสู'การ
เรียนรู�ของเราหรือไม' 

 นักวิชาการในวงการเทคโนโลยีทางการศึกษา โสตทัศนศึกษา และวงการการศึกษา 
ได�ให�คําจํากัดความของ “สื่อการเรียนการสอน” ไว�อย'างหลากหลาย เช'น 

 ชอร�ส กล'าวว'า เครื่องมือที่ช'วยสื่อความหมายจัดขึ้นโดยครูและนักเรียน เพื่อส'งเสริม
การเรียนรู� เครื่องมือการสอนทุกชนิดจัดเปBนสื่อการสอน เช'น หนังสือในห�องสมุด โสตทัศนวัสดุ
ต'างๆ เช'น โทรทัศน� วิทยุ สไลด� ฟ|ล�มสตริป รูปภาพ แผนที่ ของจริง และทรัพยากรจากแหล'งชุมชน 

 บราวน� และคณะ กล'าวว'า จําพวกอุปกรณ�ทั้งหลายที่สามารถช'วยเสนอความรู�ให�แก'
ผู�เรียนจนเกิดผลการเรียนที่ดี ทั้งนี้รวมถึง กิจกรรมต'างๆ ที่ไม'เฉพาะแต'สิ่งที่เปBนวัตถุหรือเครื่องมือ
เท'านั้น เช'น การศึกษานอกสถานที่ การแสดง บทบาทนาฏการ การสาธิต การทดลอง ตลอดจน
การสัมภาษณ�และการสํารวจ เปBนต�น 

 เปรื่อง กุมุท กล'าวว'า สื่อการเรียนการสอน หมายถึงสิ่งต'าง ๆ ที่ใช�เปBนเครื่องมือหรือ
ช'องทางสําหรับทําให�การสอนของครูถึงผู�เรียนและทําให�ผู�เรียนเรียนรู�ตามวัตถุประสงค�หรือ
จุดมุ'งหมายที่ครูวางไว�ได�เปBนอย'างดี 

 ชัยยงค�  พรหมวงศ� ให�ความหมาย สื่อการสอนว'า วัสดุอุปกรณ�และวิธีการ
ประกอบการสอนเพื่อใช�เปBนสื่อกลางในการสื่อความหมายที่ผู�สอนประสงค�จะส'ง หรือถ'ายทอดไปยัง
ผู�เรียนได�อย'างมีประสิทธิภาพ 

 นอกจากนี้ ยังมีคําอื่น ๆ ที่มีความหมายใกล�เคียงกับสื่อการเรียนการสอน เปBนต�นว'า 
สื่อการเรียน หมายถึง เครื่องมือ ตลอดจนเทคนิคต'างๆ ที่จะมาสนับสนุนการเรียนการสอน เร�า
ความสนใจผู�เรียนรู�ให�เกิดการเรียนรู� เกิดความเข�าใจดีขึ้น อย'างรวดเร็ว  สื่อการศึกษา คือ ระบบ
การนําวัสดุ และวิธีการมาเปBนตัวกลางในการให�การศึกษาความรู�แก' ผู� เรียนโดยทั่ว ไป  
โสตทัศนูปกรณ� หมายถึง วัสดุทั้งหลายที่นํามาใช�ในห�องเรียน หรือนํามาประกอบการสอนใด ๆ ก็
ตาม เพื่อช'วยให�การเขียน การพูด การอภิปรายนั้นเข�าใจชัดเจนยิ่งขึ้น  สื่อการเรียนรู� หมายถึง วัสดุ
อุปกรณ� วิธีการต'าง ๆ ที่ใช�เปBนสื่อกลางในการถ'ายทอดและนําเสนอเนื้อหาไปสู'ผู�ที่สนใจหรือผู�เรียน 
ในการถ'ายทอดความรู�เพื่อให�เกิดการเรียนรู�อย'างมีประสิทธิภาพ 

 นอกจากนี้ ยังมีผู�ที่ได�ให�ความหมายของสื่อการเรียนรู�  ดังนี้ 
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 ทัศนีย� ศุภเมธี (2531: 76) กล'าวถึง ความหมายของสื่อการเรียนรู�ว'าสื่อการเรียนรู� 
หมายถึง สิ่งต'าง ๆ ที่ช'วยส'งเสริมสนับสนุนหรือเปBนตัวการทําให�การเรียนการสอนบรรลุถึงจุดหมาย
ปลายทางอย'างมีประสิทธิภาพ  

 สมบูรณ� สงวนญาติ (2534: 76) กล'าวถึงความหมายของสื่อการเรียนรู� สื่อการ
เรียนรู� หมายถึง ทุกสิ่งทุกอย'างที่ ผู�สอนและผู�เรียนนํามาใช�ในการเรียนการสอน เพื่อช'วยให�
กระบวนการเรียนรู�ดําเนินไปสู'เป\าหมายอย'างมีประสิทธิภาพ ได�แก' วัตถุสิ่งของที่มีอยู'ในธรรมชาติ
หรือมนุษย�สร�างขึ้นมารวมทั้งวิธีการสอนและกิจกรรมในรูปแบบต'างๆ 

 Brown and others (อ�างถึงใน กมล เวียสุวรรณ, 2539:3 9) กล'าวถึงความหมายของ
สื่อการเรียนรู�ว'า สื่อการเรียนรู� หมายถึง อุปกรณ�ทั้งหลายที่สามารถช'วยเสนอความรู�ให�แก' ผู�เรียน
จนเกิดผลการเรียนที่ดี ทั้งนี้รวมถึงกิจกรรมต'าง ๆ ที่ไม'เฉพาะแต'สิ่งที่เปBนวัสดุหรือเครื่องมือเท'านั้น 
เช'นการศึกษานอกสถานที่ การสาธิต การทดลอง ตลอดจนการสัมภาษณ� เปBนต�น 

 ดังนั้นจึงสรุปได�ว'า สื่อการเรียนรู� หมายถึง ตัวกลางที่ช'วยนําถ'ายทอดความรู�จาก
ผู�สอนหรือแหล'งความรู�ไปยังผู�เรียนเปBนสิ่งช'วยอธิบายและขยายเนื้อหาบทเรียนให�ผู�เรียนสามารถ
เข�าใจเนื้อหาง'ายขึ้น เพื่อบรรลุถึงวัตถุประสงค�การเรียนรู�ที่ตั้งไว� 

 

6.2 ความสําคัญของสื่อการเรียนรู� 
 สื่อการเรียนรู�มีความสําคัญอย'างมากในการที่จะนําความรู�จากผู�เรียนไปยังผู�สอนใน

การจัดการเรียนการสอนโครงการมหาวิทยาลัยชีวิตก็เช'นเดียวกันสื่อการเรียนรู�มีความจําเปBนอย'าง
ยิ่งในการทําความเข�าใจ และการปฏิบัตใิห�เกิดความชํานาญ 

 กิดานันท� มลิทอง (2543: 98) กล'าวถึงความสําคัญของสื่อการเรียนรู�ว'า  
  1) สื่อกับผู�เรียน เปBนสิ่งที่ช'วยให�เกิดการเรียนรู�อย'างมีประสิทธิภาพ สื่อจะช'วย

กระตุ�นและสร�างความสนใจกับผู�เรียน สื่อจะทําให�ผู�เรียนมีความเข�าใจตรงกัน ช'วยให�ผู�เรียนได�มี
ส'วนร'วมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากขึ้น ช'วยสร�างเสริมลักษณะที่ดีในการศึกษาค�นคว�าหา
ความรู� ช'วยแก�ปEญหาความแตกต'างระหว'างบุคคลโดยการจัดให�มีการใช�สื่อการศึกษารายบุคคล 

  2) สื่อกับผู�สอน การใช�สื่อวัสดุอุปกรณ�ต'างๆ ประกอบการเรียนการสอนเปBนการ
ช'วยให�บรรยากาศในการสอนน'าสนใจขึ้น สื่อจะช'วยแบ'งเบาภาระของผู�สอนในด�านการเตรียมเนื้อหา 
เปBนการกระตุ�นให�ผู�สอนตื่นตัวอยู'เสมอในการเตรียมและผลิตวัสดุใหม' ๆ เพื่อใช�เปBนสื่อการสอน 

 Kinder (อ�างถึงใน กมล เวียสุวรรณ, 2539: 43) กล'าวถึงความสําคัญของสื่อการ
เรียนรู�ว'า สื่อการเรียนรู�สามารถเอาชนะข�อจํากัดเรื่องความแตกต'างกันของประสบการณ�ดั้งเดิมของ
ผู�เรียน คือเมื่อใช�สื่อการเรียนรู�แล�วจะช'วยให�เด็กที่มีประสบการณ�เดิมแตกต'างกัน เข�าใจได�ใกล�เคียง 
ขจัดปEญหาเกี่ยวกับเรื่องสถานที่ ประสบการณ�ตรงบางอย'าง หรือการเรียนรู� ทําให�เด็กได�รับ



56 

ประสบการณ�ตรงจากสิ่งแวดล�อมและสังคม สื่อการเรียนรู�ทําให�เด็กมีความคิดรวบยอดเปBนอย'าง
เดียวกัน ทําให�เด็กมีมโนภาพเริ่มแรกอย'างถูกต�องและสมบูรณ� มีความสนใจและต�องการเรียนใน
เรื่องต'าง ๆ มากขึ้น เช'น การอ'าน ความคิดริเริ่มสร�างสรรค� ทัศนคติ การแก�ปEญหา เปBนต�น เปBนการ
สร�างแรงจูงใจและเร�าความสนใจ ช'วยให�ผู�เรียนได�มีประสบการณ�จากรูปธรรมสู'นามธรรม 

 ดังนั้นจึงกล'าวสรุปได�ว'า สื่อการเรียนรู�เปรียบเสมือนพาหะของความรู�ที่มีความสําคัญ
อย'างยิ่งต'อการนําความรู�จากผู�ส'งคืออาจารย� ไปยังผู�รับคือผู�เรียน เพื่อให�กระบวนการเรียนรู�ดําเนิน
ไปอย'างมีประสิทธิภาพและบรรลุวัตถุประสงค�ที่ตั้งไว� 

 

6.3 ประเภทของสื่อการเรียนรู� 
 ในการจําแนกประเภทของสื่อการเรียนรู�นั้นสามารถจําแนกได�ตาม ประเภท ลักษณะ 

และวิธีใช�สื่อการเรียนนั้น มีการศึกษาได�กล'าวถึงประเภทของสื่อการเรียนรู�ซึ่งผู�วิจัยขอนําเสนอไว�
ดังนี้ Dale (1965: 42-43) แบ'งสื่อการเรียนรู�ออกเปBน 3 ประเภท คือ 

  1) สื่อการสอนประเภทวัสดุ หมายถึง สิ่งที่เก็บความรู�ได�ด�วยตนเองแยกเปBน 
1.1) สื่อการสอนประเภทวัสดุ หมายถึง สื่อที่สามารถถ'ายทอดความรู�ได�ด�วยตนเองจะต�องอาศัย
อุปกรณ�ช'วยอื่นช'วย เช'น แผนที่ ลูกโลก เปBนต�น 1.2) วัสดุที่ไม'สามารถถ'ายทอดความรู�ได�ด�วยตนเอง
จะต�องอาศัยอุปกรณ�อื่นช'วย เช'น แผ'นเสียง และฟ|ล�ม เปBนต�น 

  2) สื่อประเภทอุปกรณ� หมายถึง สิ่งที่ เปBนตัวอย'างที่จะทําให�ข�อมูลจากวัสดุ
สามารถใช�ในการเรียนรู�ได� ได�แก' เครื่องฉาย และวิทยุ เปBนต�น 

  3) สื่อประเภทเทคนิคและวิธีการ หมายถึง สิ่งที่มีลักษณะเปBนความคิดรูปแบบ
การจัดการสอนซึ่งไม'ใช�วัสดุอุปกรณ� เช'น การสอนแบบศูนย�การเรียน และการสาธิต เปBนต�น 

 การจําแนกประเภทของสื่อการเรียนการสอนจําแนกตามประสบการณ�นักการศึกษา
ที่จัดแบ'งประเภทสื่อการสอนตามประสบการณ�ที่ผู�เรียนจะได�รับนั้น มีอยู' 2 ท'าน คือ เอ็ดการ� เดล 
(Elgar Dale) และ เจมส� เอส. คินเดอร�เอ็ดการ� เดล (Edgar Dale) แห'งคณะวิชาการศึกษา
มหาวิทยาลัยโอไฮโอสเตต ผู�เช่ียวชาญทางด�านเทคโนโลยีทางการศึกษาที่มีช่ือเสียง ได� จําแนก
ประสบการณ�ทางการศึกษาที่โรงเรียนจัดให�ผู�เรียนไว� 10 ประเภท และจัดอันดับประสบการณ�ไว� 10 
อันดับ จากประสบการณ�ที่จะสามารถช'วยให�เกิดการเรียนรู�ได�มากไปยังประสบการณ�ที่ช'วยให�เกิด
การเรียนรู�ได�น�อยลงเรื่อย ๆ ตามลําดับดังนี้ 

  1) ประสบการณ�ตรงและมีความมุ'งหมาย ประสบการณ�ขั้นนี้ เปBนรากฐานสําคัญ
ของการศึกษาทั้งปวง เปBนประสบการณ�ที่ผู�เรียนได�รับมาจากความเปBนจริงและด�วยตัวเองโดยตรง 
ผู�รับประสบการณ�นี้จะได�เห็น ได�จับ ได�ทํา ได�รู�สึก และได�ดมกลิ่นจากของจริง ดังนั้นสื่อการสอนที่
ไห�ประสบการณ�การเรียนรู�ในขั้นนี้ก็คือของจริงหรือความเปBนจริงในชีวิตของคนเราน่ันเอง 
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  2) ประสบการณ�จําลอง เปBนที่ยอมรับกันว'าศาสตร�ต'าง ๆ ในโลก มีมากเกินกว'าที่
จะเรียนรู�ได�หมดสิ้นจากประสบการณ�ตรงในชีวิต บางกรณีก็อยู'ในอดีต หรือซับซ�อนเร�นลับหรือเปBน
อันตราย ไม'สะดวกต'อการเรียนรู�จากประสบการณ�จริง จึงได�มีการจําลองสิ่งต'าง ๆ เหล'านั้นมาเพื่อ
การศึกษา ของจําลองบางอย'างอาจจะเรียนได�ง'ายกว'าและสะดวกกว'า 

  3) ประสบการณ�นาฎการ ประสบการณ�ต'าง ๆ ของคนเรานั้นมีหลายสิ่งหลาย
อย'างที่เราไม'สามารถประสบได�ด�วยตนเอง เช'น เหตุการณ�ในอดีต เรื่องราวในวรรณคดี การเรียนใน
เรื่องที่มีปEญหาเกี่ยวกับสถานที่ หรือเรื่องธรรมชาติที่เปBนนามธรรม การแสดงละครจะช'วยไปให�เรา
ได�เข�าไปใกล�ความเปBนจริงมากที่สุด เช'น ฉาก เครื่องแต'งตัว เครื่องมือ หุ'นต'าง ๆ เปBนต�น 

  4) การสาธิต การสาธิตคือ การอธิบายถึงข�อเท็จจริงหรือแบ'งความคิด หรือ
กระบวนการต'าง ๆ ให�ผู�ฟEงแลเห็นไปด�วย เช'น ครูวิทยาศาสตร�เตรียมก�าซออกซิเจนให�นักเรียนดู ก็
เปBนการสาธิต การสาธิตก็เหมือนกับนาฎการ หรือการศึกษานอกสถานที่ เราถือเปBนสื่อการสอน
อย'างหนึ่ง ซึ่งในการสาธิตนี้ อาจรวมเอาสิ่งของที่ใช�ประกอบหลายอย'าง นับตั้งแต'ของจริงไปจนถึง
ตัวหนังสือ หรือคําพูดเข�าไว�ด�วย แต'เราไม'เพ'งเล็งถึงสิ่งเหล'านี้ เราจะให�ความสําคัญกับกระบวนการ
ทั้งหมดที่ผู�เรียนจะต�องเฝ\าสังเกตอยู'โดยตลอด 

  5) การศึกษานอกสถานที่ การพานักเรียนไปศึกษานอกสถานที่ เปBนการสร�าง
เสริมประสบการณ�ชีวิตเพื่อให�นักเรียนได�เรียนจากแหล'งข�อมูล แหล'งความรู�ที่มีอยู'จริงภายนอก
ห�องเรียน ดังนั้นการศึกษานอกสถานที่จึงเปBนวิธีการหนึ่งที่เปBนสื่อกลางให�นักเรียนได�เรียนจากของ
จริง 

  6) นิทรรศการ นิทรรศการมีความหมายที่กว�างขวาง เพราะหมายถึง การจัด
แสดงสิ่งต'าง ๆ เพื่อให�ความรู�แก'ผู�ชม ดังนั้นนิทรรศการจึงเปBนการรวมสื่อต'าง ๆ มากมายหลายชนิด 
การจัดนิทรรศการที่ให�ผู�เรียนมามีส'วนร'วมในการจัด จะส'งเสริมให�ผู�เรียนได�มีโอกาสคิดสร�างสรรค�
มีส'วนร'วม และได�รับข�อมูลย�อนกลับด�วยตัวของเขาเอ 

  7) โทรทัศน�และภาพยนตร� โทรทัศน�เปBนสื่อการสอนที่มีบทบาทมากในปEจจุบัน 
เพราะได�เห็นทั้งภาพและได�ยินเสียงในเวลาเดียวกัน และยังสามารถแพร'และถ'ายทอดเหตุการณ�ที่
กําลังเกิดขึ้นได�ด�วย นอกจากนั้นโทรทัศน�ยังมีหลายรูปแบบ เช'น โทรทัศน�วงจรป|ด ซึ่งโรงเรียน
สามารถนํามาใช�ในการเรียนการสอนได�เปBนอย'างดี นอกจากนี้ยังมีโทรทัศน�วงจรป|ด ที่เอื้อประโยชน�
ต'อการศึกษาอย'างกว�างขวาง ภาพยนตร�เปBนสื่อที่จําลองเหตุการณ�มาให�ผู�ชมหรือผู�เรียนได�ดูและได�
ฟEงอย'างใกล�เคียงกับความจริง แต'ไม'สามารถถ'ายทอดเหตุการณ�ที่กําลังเกิดขึ้นได� ถึงอย'างไรก็ตาม
ภาพยนตร�ก็ยังนับว'าเปBนสื่อที่มีบทบาทมากในการเรียนการสอน เช'นเดียวกันกับโทรทัศน� 

  8) ภาพนิ่ง การบันทึกเสียง และวิทยุ ภาพนิ่ง ได�แก' ภาพถ'าย ภาพวาดซึ่งมีทั้ง
ภาพทึบแสงและโปร'งแสง ภาพทึบแสงคือรูปถ'าย ภาพวาด หรือภาพในสิ่งพิมพ�ต'าง ๆ ส'วนภาพนิ่ง
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โปร'งใสหมายถึงสไลด� ฟ|ล�มสตริป ภาพโปร'งใสที่ใช�กับเครื่องฉายวัสดุโปร'งใส เปBนต�น ภาพนิ่ง
สามารถจําลองความเปBนจริงมาให�เราศึกษาบนจอได� การบันทึกเสียง ได�แก' แผ'นเสียงและเครื่อง
เล'นแผ'นเสียง เทปและเครื่องบันทึกเสียง และเครื่องขยายเสียงตลอดจนอุปกรณ�ต'าง ๆ ที่เกี่ยวกับ
เสียง ซึ่งนอกจากจะสามารถนํามาใช�อย'างอิสระในการเรียนการสอนด�วยแล�ว ยังใช�กับรายการวิทยุ
และกิจกรรมการศึกษาอื่น ๆ ได�ด�วย ส'วนวิทยุนั้น ปEจจุบันที่ยอมรับกันแล�วว'า ช'วยการศึกษาและ
การเรียนการสอนได�มาก ซึ่งไม'จํากัดอยู'แต'เพียงวิทยุโรงเรียนเท'านั้น แต'ยังหมายรวมถึงวิทยุทั่วไป
อีกด�วย 

  9) ทัศนสัญลักษณ� สื่อการสอนประเภททัศนสัญลักษณ�นี้ มีมากมายหลายชนิด 
เช'น แผนภูมิ แผนภาพ แผนที่ แผนผัง ภาพโฆษณา การ�ตูน เปBนต�น สื่อเหล'านี้เปBนสื่อที่มีลักษณะ
เปBนสัญลักษณ�สําหรับถ'ายทอดความหมายให�เข�าใจได�รวดเร็วขึ้น 

  10) วจนสัญลักษณ� สื่อขั้นนี้เปBนสื่อที่จัดว'า เปBนขั้นที่เปBนนามธรรมมากที่สุด ซึ่ง
ได�แก' ตัวหนังสือหรืออักษร สัญลักษณ�ทางคําพูดที่เปBนเสียงพูด ความเปBนรูปธรรมของสื่อประเภทนี้
จะไม'คงเหลืออยู'เลย อย'างไรก็ดี ถึงแม�สื่อประเภทนี้จะมีลักษณะที่เปBนนามธรรมที่สุดก็ตาม เราก็ใช�
ประโยชน�จากสื่อประเภทนี้มาก เพราะต�องใช�ในการสื่อความหมายอยู'ตลอดเวลาการพิจารณาใน
การเลือกใช�ลําดับประสบการณ� ในการเรียนการสอน ไม'ถือว'าประสบการณ�ขั้นแรกมีความสําคัญ 
และจําเปBนกว'าขั้นหลังๆ เราอาจจะใช�ขั้นใดก็ได�ที่จะช'วยให�นักเรียนเกิดการเรียนรู�ได�ดี ซึ่งบางครั้ง
อาจจะต�องใช�หลายๆ ประสบการณ�ปะปนกันตามความเหมาะสม ทั้งนี้ขึ้นอยู'กับจุดประสงค� เนื้อหา 
และสถานการณ�ในการสอน ประสบการณ�ตรงบางครั้งก็ไม'เหมาะที่จะจัดให�นักเรียน เช'น อาจเสี่ยง
อันตราย หรือผิดศีลธรรม และต�องไม'ถือว'าประสบการณ�ช้ันต�นๆเหมาะสําหรับเด็กโต ประสบการณ�
ช้ันบนๆเหมาะสําหรับเด็กเล็ก 

 เจมส�เอส. คินเดอร� (James S. Kinder) ได�จัดแบ'งไว�เปBน 3 ลําดับ โดยยึดหลักว'าความ
เข�าใจในสิ่งที่เปBนรูปธรรมย'อมง'ายกว'าสิ่งที่เปBนนามธรรม โดยแสดงด�วยไดอะแกรมที่เรียกว'า 
Perspective of Audio visualประสบการณ�แทนด�วยคําพูด ใช�สัญลักษณ�ซึ่งเปBนนามธรรมแทนของ
จริง เช'น คําพูด การเขียนสูตรต'าง ๆ 

 โรเบิร�ต อี. ดี. ดีฟเฟอร� แบ'งประเภทของสื่อการสอน ดังนี้  
  1) วัสดุที่ไม'ต�องฉาย ได�แก' รูปภาพ แผนภูมิ กราฟ ของจริง ของตัวอย'าง 

หุ'นจําลอง แผนที่ กระดาษสาธิต ลูกโลก กระดานชอล�ค กระดานนิเทศ กระดานแม'เหล็ก การแสดง
บทบาท นิทรรศการ การสาธิต และการทดลอง เปBนต�น 

  2) วัสดุฉายและเครื่องฉาย ได�แก' สไลด� ฟ|ล�มสตริป ภาพโปร'งใส ภาพทึบ 
ภาพยนตร�  
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  3) เครื่องฉายต'าง ๆ เช'น เครื่องฉายภาพยนตร� เครื่องฉายสไลด� และฟ|ล�มสตริป 
เครื่องฉายกระจกภาพ เครื่องฉายภาพข�ามศีรษะ เครื่องฉายภาพทึบแสง เครื่องฉายภาพจุลทัศน� 
เปBนต�น  

  4) โสตวัสดุและเครื่องมือ ได�แก' แผ'นเสียง เครื่องเล'นจานเสียง เทป เครื่อง
บันทึกเสียง เครื่องขยายเสียง และวิทยุ เปBนต�น 

  

นอกจากนี้ สื่อการเรียนการสอนสามารถจําแนกออกตามลักษณะได�เปBน 3 ประเภท ได�แก' 
  1) สื่อสิ่งพิมพ� หมายถึง หนังสือและเอกสารสิ่งพิมพ�ต'าง ๆ ที่แสดงหรือเรียบเรียง

สาระความรู�ต'าง ๆ โดยใช�ตัว หนังสือที่เปBนตัวเขียนหรือตัวพิมพ�เปBนสื่อในการแสดงความหมาย สื่อ
สิ่งพิมพ�มีหลายชนิด ได�แก' เอกสาร หนังสือเรียน หนังสือพิมพ� นิตยสาร วารสาร บันทึก รายงาน 
ฯลฯ 

  2) สื่อเทคโนโลยี หมายถึง สื่อการเรียนรู�ที่ผลิตขึ้นใช�ควบคู'กับเครื่องมือ
โสตทัศนวัสดุ หรือเครื่องมือที่เปBนเทคโนโลยีใหม' ๆ เช'น แถบบันทึกภาพพร�อมเสียง (วีดิทัศน�) แถบ
บันทึกเสียง ภาพนิ่ง สื่อคอมพิวเตอร�ช'วยสอน นอกจากนี้สื่อเทคโนโลยี ยังหมายรวมถึงกระบวนการ
ต'าง ๆ ที่เกี่ยวข�องกับการนําเทคโนโลยีมาประยุกต�ใช�ใน กระบวนการเรียนรู� เช'น การใช�อินเทอร�เน็ต
เพื่อการเรียนรู� การศึกษาทางไกลผ'านดาวเทียม เปBนต�น 

  3) สื่ออื่น ๆ นอกเหนือจากสื่อ 2 ประเภทที่กล'าวไปแล�ว ยังมีสื่ออื่น ๆ ที่ส'งเสริม
การเรียนรู�ของผู� เรียน ซึ่งมีความสําคัญไม'ยิ่ งหย'อนไปกว'าสื่อสิ่ งพิมพ�และสื่อเทคโนโลยี 
สื่อที่กล'าวนี้ ได�แก'  

   3.1) บุคคล หมายถึง บุคคลที่มีความรู� ความสามารถ ความเช่ียวชาญในสาขา
ต'าง ๆ ซึ่งสามารถถ'ายทอด สาระความรู� แนวคิดและประสบการณ�ไปสู'บุคคลอื่น เช'น บุคลากรใน
ท�องถิ่น แพทย� ตํารวจ นักธุรกิจ เปBนต�น 

   3.2) ธรรมชาติและสิ่งแวดล�อม หมายถึง สิ่งมีอยู'ตามธรรมชาติและ
สภาพแวดล�อมตัวผู�เรียน เช'น พืชผักผลไม� ปรากฏการณ� ห�องปฏิบัติการ เปBนต�น 

   3.3) กิจกรรม / กระบวนการ หมายถึง กิจกรรม หรือกระบวนการที่ผู�สอนและ
ผู�เรียนกําหนดขึ้นเพื่อสร�างเสริม ประสบการณ�การเรียนรู� ใช�ในการฝ~กทักษะซึ่งต�องใช�กระบวนการ
คิด การปฏิบัติ การเผชิญสถานการณ�และ การประยุกต�ความรู�ของผู�เรียน เช'น บทบาทสมมติ การ
สาธิต การจัดนิทรรศการ การทําโครงงาน เกม เพลง เปBนต�น 

   3.4) วัสดุ เครื่องมือและอุปกรณ� หมายถึง วัสดุที่ประดิษฐ�ขึ้นใช�เพื่อ
ประกอบการเรียนรู� เช'น หุ'นจําลอง แผนภูมิ แผนที่ ตาราง สถิติ รวมถึงสื่อประเภทเครื่องมือและ
อุปกรณ�ที่จําเปBนต�องใช�ในการปฏิบัติงานต'าง ๆ เช'น อุปกรณ�ทดลองวิทยาศาสตร� เครื่องมือช'าง 
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6.4 หลักการเลือกสื่อการเรียนรู� 
 นักการศึกษาได�กล'าวถึงหลักการเลือกสื่อการเรียนซึ่งผู�วิจัยขอนําเสนอ ดังนี้ 
 ชัยยงค� พรหมวงศ� และนิคม ทาแดง (2532: 55-56) กล'าวถึงการจัดระบบสื่อการ

เรียนรู�และคุณค'าในการจัดสื่อการเรียนรู�พอสรุปได�ว'า การจัดสื่อระบบการเรียนรู�เปBนวิธีการกําหนด
ขั้นตอนการผลิต การเลือกใช�สื่อการเรียนรู�ต�องสัมพันธ�กับวัตถุประสงค�และสอดคล�องกับกิจกรรม
การเรียนรู�และการประเมินผลด�วย การจัดระบบสื่อการเรียนรู�ให�มีคุณค'าในการจัดระบบสื่อการ
เรียนรู� คือ 1) เปBนแนวทางในการผลิตสื่อการเรียนรู� 2) ช'วยประหยัดเวลา 3) ช'วยการผลิตสื่อและ
การใช�สื่อการเรียนรู�บรรลุจุดมุ'งหมายที่ได�กําหนดไว� 4) ช'วยให�ผลิตและใช�สื่อการเรียนการสอนแต'
ละประเภทมีความสัมพันธ�กัน 

 ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2533: 94-97) กล'าวถึง การเลือกสื่อให�เหมาะสมกับ
จุดมุ'งหมายการเรียนรู� เปBนหลักการเบื้องต�นในการพัฒนารูปแบบการเลือกสื่อการเรียนรู� ซึ่งควร
ปฏิบัติเปBนขั้นตอนดังนี้ 1) ประเมินสื่อที่มี 2) เลือกสื่อที่มีคุณลักษณะสอดคล�องกับจุดมุ'งหมายและ
ยุทธศาสตร�การสอน 3) พิจารณาเกี่ยวกับค'าใช�จ'ายและผลที่คาดว'าจะได�รับจากการนําระบบสื่อนั้น 
มาใช�ในการเรียนการสอน 4) พิจารณาระบบการเรียน 

 Davies (อ�างถึงใน กิดานันท� มลิทอง. 2536: 84) การเลือกสื่อการเรียนรู�เพื่อนํามา
ประกอบการสอนเพื่อให�ผู�เรียนเกิดการเรียนอย'างมีประสิทธิภาพนั้นเปBนสิ่งสําคัญยิ่ง โดยในการ
เลือกสื่อผู�สอนจะต�องตั้งวัตถุประสงค�เชิงพฤติกรรมในการเรียนให�แน'นอนเสียก'อน เพื่อให�ใช�
วัตถุประสงค�นั้นเปBนตัวช้ีในการเลือกสื่อการเรียนรู�ที่เหมาะสม นอกจากนี้ยังมีหลักการอื่นเพื่อ
ประกอบการพิจารณาดังนี้ 

  1) สื่อนั้นต�องสัมพันธ�กับเนื้อหาบทเรียนและจุดมุ'งหมายเนื้อหาที่สอน 
  2) เลือกสื่อที่มีเนื้อหาถูกต�อง ทันสมัย น'าสนใจ และเปBนสื่อที่จะให�ผลต'อการเรียน 

การสอนมากที่สุด ช'วยให�ผู�เรียนได�เข�าใจเนื้อหาวิชานั้นได�ดีเปBนลําดับขั้นตอน 
  3) เปBนสื่อที่เหมาะสมกับวัย ระดับช้ัน ความรู� และประสบการณ�ของผู�เรียน 
  4) สื่อนั้นควรสะดวกในการใช� มีวิธีการใช�ไม'ซับซ�อนยุ'งยากจนเกินไป 
  5) ต�องเปBนสื่อที่มีคุณภาพเทคนิคการผลิตที่ดี มีความชัดเจนและเปBนจริง 
  6) มีราคาที่ไม'แพงเกินไป หรือถ�าจะผลิตเองควรคุ�มค'ากับเวลาและการลงทุน 
 ดังนั้นกล'าวสรุปได�ว'า  การเลือกสื่อการเรียนรู�  สําหรับใช�ประกอบการสอนเพื่อให�

ผู�เรียนเกิดการเรียนรู�อย'างมีประสิทธิภาพได�นั้นประเด็นที่สําคัญที่ผู�สอนจะต�องพิจารณาคือ 
วัตถุประสงค�เชิงพฤติกรรมในการเรียนการสอน  ทั้งนี้เพื่อใช�วัตถุประสงค�นั้นเปBนตัวช้ีนําในการเลือก
สื่อการเรียนรู�ที่เหมาะสม 
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6.5 หลักการใช�สื่อการเรียนรู� 
 เมื่อผู�สอนได�พิจารณาแล�วว'าจะเลือกใช�สื่อประเภทใดในการเรียนการสอน เพื่อให�

ผู�เรียนเกิดการเรียนรู�ตามวัตถุประสงค�เชิงพฤติกรรมสิ่งที่จําเปBนอย'างยิ่งลําดับต'อไปสําหรับผู�สอน
คือต�องทราบถึงหลักในการใช�สื่อการเรียนรู�นั้น ๆ มีนักการศึกษาได�กล'าวถึงหลักการใช�สื่อการ
เรียนรู� ซึ่งผู�วิจัยขอนําเสนอไว�ดังนี้ 

 สุนันท� สังข�อ'อง (2536: 17) กล'าวถึงการเสนอแนะนําผู�สอนในการใช�สื่อ ไว�ดังนี้ 
  1) ครูควรกําหนดวัตถุประสงค� ในการใช�สื่อการเรียนรู�แต'ละครั้งและใช�สื่อการ

เรียนรู�ให�เหมาะกับเวลา สถานการณ�การเรียนรู� 
  2) กําหนดจะให�นักเรียนฝ~กทักษะอะไรได�บ�างขณะใช�สื่อการเรียนรู�นั้น 
  3) เลือกสื่อการเรียนรู�เหมาะสม ใช�ได�ดีและใช�สื่อการเรียนรู�ที่จะช'วยให�บรรลุ

ประสงค� 
  4) ครูควรทดลองใช�สื่อการเรียนรู�นั้นก'อนใช�จริง 
 Brown (อ�างถึงใน กิดานันท� มลิทอง, 2536: 90-91) กล'าวว'า หลังจากที่ผู�สอนได�

เลือกหรือตัดสินใจแล�วว'าจะใช�สื่อประเภทใดในการสอนเพื่อให�ผู�เรียนสามารถเรียนรู�จากการ
ถ'ายทอดเนื้อหาของสื่อนั้นได�ดีที่สุด ผู�สอนจําเปBนต�องมีหลักในการใช�สื่อการสอนตามลําดับ ดังนี้ 

  1) เตรียมตัวผู�สอน (Prepare Yourself) เปBนการเตรียมตัวในการอ'าน ฟEงหรือดู
เนื้อหาที่มีอยู'ในสื่อที่จะใช�ว'ามีเนื้อหาถูกต�อง ครบถ�วน และตรงกับที่ต�องการหรือไม' ถ�าสื่อนั้นมี
เนื้อหาไม'ครบ ผู�สอนจะเพิ่มเติมโดยวิธีการใดในจุดใดบ�าง จะมีวิธีการใช�สื่ออย'างไร 

  2) เตรียมจัดสภาพแวดล�อม (Prepare the Environment) โดยการจัดเตรียมวัสดุ
เครื่องมือ และอุปกรณ�ที่จําเปBนต�องใช�ให�พร�อม ตลอดจนเตรียมสถานที่ห�องเรียนให�อยู'ในสภาพที่
เหมาะสมด�วย 

  3) เตรียมตัวผู�เรียน (Prepare the Class) เปBนการเตรียมตัวผู�เรียน โดยมีการ
แนะนําหรือให�ความคิดรวบยอดว'าเนื้อหาในสื่อเปBนอย'างไร เพื่อให�ผู�เรียนเตรียมพร�อมในการฟEง ดู
หรืออ'านบทเรียนจากสื่อนั้นให�เข�าใจได�ดี และสามารถจับประเด็นของเนื้อหาได�หรือหากผู�เรียนมีการ
ใช�สื่อด�วยตนเอง ผู�สอนต�องบอกวิธีการใช�ในกรณีที่เปBนอุปกรณ�ที่เรียนยังไม'เคยใช�มาก'อน และ
ผู�สอนควรบอกกล'าวล'วงหน�า ว'าหลังจากการเรียนหรือใช�สื่อเหล'านี้แล�วผู�เรียนจะมีกิจกรรม
อะไรบ�าง เช'น มีการทดสอบ การอภิปราย การแสดง หรือการปฏิบัติ เพื่อให�ผู�เรียนเตรียมตัวได�
ถูกต�อง 

  4) การใช�สื่อ (Use the Item) ผู�สอนต�องใช�สื่อให�เหมาะสมกับขั้นตอนที่เตรียมไว�
แล�ว เพื่อให�ดําเนินการไปอย'างราบรื่น และต�องควบคุมการเสนอสื่อให�ถูกต�อง 
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  5) การติดตามผล (Follow Up) หลังจากมีการเสนอสื่อแล�ว ควรมีการติดตามผล
โดยการให�ผู�เรียนตอบคําถาม อภิปราย หรือเขียนรายงานส'ง เพื่อเปBนการทดสอบว'าผู�เรียนเข�าใจ
บทเรียนและเรียนรู�จากสื่อที่ เสนอไปนั้นอย'างถูกต�องหรือไม' เพื่อผู�สอนจะได�สามารถทราบ
จุดบกพร'องและแก�ไขปรับปรุงการเสนอของตนได� 

 สรุปได�ว'า แผนการดําเนินงานพัฒนาแหล'งเรียนรู�ทั้งภายในสถานศึกษาและชุมชน 
โดยนําเอาสื่อ เทคโนโลยีต'าง ๆ มาใช�ในการจัดการเรียนการสอน เพื่อให�เกิดความเข�าใจได�ง'ายและ
น'าสนใจ รวมทั้งจัดกิจกรรมส'งเสริมให�นักเรียนเปBนบุคคลแห'งการเรียนรู�และมีโอกาสแสวงหา
ความรู�ด�วยตนเองจากแหล'งเรียนรู�ที่หลากหลายได�อย'างต'อเนื่อง 

 

6.6 คุณสมบัติของสื่อการเรียนการสอน  
 สื่อการเรียนการสอนต'างๆ มีคุณสมบัติเฉพาะที่แตกต'างกันและมีความหลากหลาย 

คุณสมบัติเหล'านี้เปBนคุณสมบัติที่ทําให�สื่อการสอนเปBนสิ่งที่มีคุณค'าและก'อให�เกิดประโยชน�ต'อระบบ
การเรียนการสอน เมื่อพิจารณาถึงคุณสมบัติของสื่อการสอนที่เอื้ออํานวยให�เกิดประโยชน�ต'อ
กระบวนการเรียนการสอน อาจสรุปคุณสมบัติเหล'านั้นได� 3 ประการดังนี้ (เสาวนีย� สิกขาบัณฑิต, 
2528) 

  1) คุณสมบัติของความคงที่ (Fixative Property) คุณสมบัติของความคงที่ 
หมายถึง คุณสมบัติของสื่อการสอนที่สามารถคงเนื้อหาหรือบันทึกเนื้อหาของบทเรียนไว�ได� 
ตัวอย'างเช'น การบันทึกภาพการแกะสลักน้ําแข็งไว�ด�วยกล�องวีดิทัศน� เมื่อนําวีดิทัศน�มาเป|ดดูอีกกี่
ครั้ง ๆ เนื้อหาของวิธีการและขั้นตอนการแกะสลักน้ําแข็งก็เปBนเช'นเดิมทุกครั้งไม'เปลี่ยนปลง หรือ
การใช�ภาพถ'ายหรือภาพวาดประกอบการเรียนการสอนเรื่อง ผลไม� หากนําผลไม�จริงมาใช�เมื่อ
เวลานานไป ๆ ผลไม�ก็จะเห่ียวเฉาไม'สามารถคงรูปของผลไม�ตามที่ต�องการไว�ได� เปBนต�น 

  2) คุณสมบัติของการจัดกระทํา (Manipulate Property) คุณสมบัติของการจัด
กระทํา หมายถึง คุณสมบัติของสื่อการสอนที่สามารถนําเนื้อหามาจัดกระทําให�เปBนไปในรูปแบบที่
สอดคล�องกับวัตถุประสงค�ของการเรียนการสอนตามที่ต�องการได� ตัวอย'างเช'น การใช�กล�อง
ภาพยนตร�จับภาพการตกผลึกของเกลือในโถแก�ว เมื่อนํามาใช�สอนสามารถใช�เทคนิคการฉายอย'าง
รวดเร็วเพื่อย'นระยะเวลาให�ผู�เรียนเห็นภาพกระบวนการตกผลึกของเกลือตั้งแต'ต�นจนจบ ผู�เรียนจะ
เห็นภาพความเปลี่ยนแปลงของกระบวนการตกผลึกได�อย'างชัดเจนและรวดเร็วกว'าเวลาที่เกิดขึ้น
จริง เปBนต�น 

  3) คุณสมบัติของการแพร'กระจาย (Distribution Property) คุณสมบัติของการ
แพร'กระจาย อาจมีความหมายในสองนัยคือ นัยแรกหมายถึง คุณสมบัติของสื่อการสอนที่สามารถ
ใช�เผยแพร'เนื้อหาบทเรียนไปสู'ผู�เรียนจํานวนมากได� เช'น วิทยุเพื่อการศึกษา โทรทัศน�เพื่อการศึกษา 
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การเรียนการสอนผ'านอินเทอร�เน็ต เปBนต�น ในอีกนัยหนึ่งหมายถึง คุณสมบัติของสื่อการสอนที่
สามารถทําสําเนาเพิ่มจํานวนได� เช'น การทําสําเนาบทเรียนคอมพิวเตอร�ช'วยสอน การทําสําเนา
ภาพถ'าย การพิมพ�หนังสือจํานวนมาก เปBนต�น  

  นอกจากคุณสมบัติหลักของสื่อการสอนทั้ง 3 ประการดังที่ได�กล'าวไปแล�ว สื่อ
การเรียนการสอนแต'ละอย'างก็มีคุณสมบัติเฉพาะหลากหลายกันไป โดยเฉพาะอย'างยิ่งเมื่อโลก
ก�าวหน�าขึ้น เทคโนโลยีพัฒนามากขึ้น ก็จะมีสื่อการสอนรูปแบบใหม'เกิดขึ้นอยู'เสมอ คุณสมบัติใหม'ๆ 
ของสื่อการเรียนการสอนก็จะเกิดขึ้นตามมาด�วยเช'นกัน อย'างไรก็ตามในการพิจารณาถึงคุณสมบัติ
ของสื่อการเรียนการสอน ขึ้นอยู'กับมุมมองที่ใช�พิจารณาสื่อการเรียนการสอนนั้นๆ ตัวอย'างเช'น 
บทเรียนคอมพิวเตอร�ช'วยสอน ซึ่งมีคุณสมบัติที่สําคัญคือ สามารถตอบสนองความต�องการของ
ผู�เรียนเปBนรายบุคคลได� (ถ�าโปรแกรมได�รับการออกแบบมาเช'นนั้น) สามารถให�ผลย�อนกลับทันที 
(Immediate Feedback) แก'ผู�เรียนได� เปBนต�น หรือบทเรียนแบบ Web-Based ที่ใช�สอนผ'าน
อินเตอร�เน็ต ซึ่งมีคุณสมบัติเด'น คือ การเช่ือมโยงเนื้อหาจํานวนมากที่อยู'ในแหล'งข�อมูลต'างๆ เข�า
ด�วยกัน ด�วยการใช�เทคโนโลยีของเวิลด�ไวด�เว็บ (World Wide Web) ผู�เรียนสามารถทําการเรียนรู�ใน
เรื่องที่ต�องการได�อย'างลึกซึ้งเท'าที่ต�องการ ตลอดจนอินเตอร�เน็ตซึ่งเปBนเทคโนโลยีที่ปรับและเปลี่ยน
วิธีการและรูปแบบการเรียนรู�ไปอย'างมาก จากเดิมที่การเรียนการสอนจําเปBนต�องอาศัยห�องเรียน 
และเวลาเรียนตามปกติ ไปเปBนแบบที่เรียกกันว'า “เรียนที่ไหนก็ได� เรียนเมื่อไหร'ก็ได�” 

 สรุป คุณสมบัติของสื่อการการเรียนสอนที่สําคัญ ได�แก' คุณสมบัติของการคงที่ 
คุณสมบัติของการจัดกระทํา และคุณสมบัติของการแพร'กระจาย อย'างไรก็ตามเมื่อโลก
เจริญก�าวหน�ายิ่งขึ้น เกิดมีสื่อการสอนแบบใหม'ขึ้น คุณสมบัติใหม'ของสื่อการสอนก็เกิดขึ้นตามมา
ด�วยเช'นกัน 

 

6.7 คุณค&าของสื่อการเรียนรู� 
 คุณค'าของสื่อการเรียนรู� จําแนกได� 3 ด�าน คือ 1) คุณค'าด�านวิชาการ ทําให�ผู�เรียน

เกิดประสบการณ�ตรง ทําให�ผู�เรียนเรียนรู�ได�ดีกว'าและมากกว'าไม'ใช'สื่อการสอน ลักษณะที่เปBน
รูปธรรมของสื่อการสอน ช'วยให�ผู�เรียนเข�าใจความหมายของสิ่งต'าง ๆ ได�กว�างขวางและเปBน
แนวทางให�เข�าใจสิ่งนั้น ๆ ได�ดียิ่งขึ้น ส'วนเสริมด�านความคิด และการแก�ปEญหา ช'วยให�ผู�เรียนเรียนรู�
ได�ถูกต�อง และจําเรื่องราวได�มากและได�นาน สื่อการสอนบางชนิดช'วยเร'งทักษะในการเรียนรู� เช'น 
ภาพยนตร� ภาพนิ่ง 2) คุณค'าด�านจิตวิทยาการเรียนรู� ทําให�เกิดความสนใจ และต�องเรียนรู�ในสิ่ง
ต'างๆ มากขึ้น ทําให�เกิดความคิดรวบยอดเปBนเพียงอย'างเดียว เร�าความสนใจทําให�เกิดความพึง
พอใจ และยั่วยุให�กระทํากิจกรรมด�วยตนเอง 3) คุณค'าด�านเศรษฐกิจการศึกษา ช'วยให�ผู�เรียนที่
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เรียนช�าเรียนได�เร็วและมากขึ้น ประหยัดเวลาในการทําความเข�าใจเนื้อหาต'าง ๆ ผู�เรียนสามารถ
เรียนรู�ได�เหมือนกันครั้งละหลาย ๆ คน ช'วยขจัดปEญหาเรื่องเวลา สถานที่ ขนาด และระยะ 

 

6.8 การผลิตและการประเมินสื่อ 

 6.8.1 การวิเคราะห  
   - การวิเคราะห�เนื้อหาของบทเรียน ผู�ออกแบบในขั้นนี้คืออาจารย�ผู�สอน หรือ

อาจารย�ผู�สอนดําเนินการร'วมกับทีมนักออกแบบการสอน โดยการวิเคราะห�ที่เหมาะสมสอดคล�อง
กับความต�องการของผู�เรียนมากที่สุดและตรงกับเป\าหมาย โดยขั้นตอนการวิเคราะห�เนื้อหา คือ 
1) ศึกษาวัตถุประสงค�เชิงพฤติกรรมของบทเรียน 2) เขียนเนื้อหาสั้นๆ ทุกหัวเรื่องย'อย ให�สอดคล�อง
กับวัตถุประสงค�เชิงพฤติกรรม 3) จัดลําดับเนื้อหา 4) จัดกลุ'มเนื้อหาเพื่อแบ'งเปBนหัวเรื่องย'อย ๆ 
ตามปริมาณของเนื้อหา 5) จัดลําดับความสัมพันธ�ของเนื้อหาแต'ละหัวเรื่องย'อย 

   - การวิเคราะห�ผู�เรียน โดยวิเคราะห�เกี่ยวกับข�อมูลผู�เรียน เช'น ระดับช้ัน อายุ 
ความรู�พื้นฐาน เพื่อให�ได�บทเรียนที่มีคุณภาพ และเหมาะสมกับกลุ'มเป\าหมาย  

   - การวิเคราะห�สภาพแวดล�อม พวกอุปกรณ�สนับสนุนการเรียนรู�ของผู�เรียน 
เช'น จํานวนเครื่องคอมพิวเตอร�ในสถาบัน จํานวนนักศึกษาที่มีคอมพิวเตอร�เปBนของตนเอง ความเร็ว
ของ leaded line เปBนต�น 

 6.8.2 การออกแบบสื่อการเรียนการสอน เปBนขั้นตอนการประสานระหว'างสิ่งที่
เปBนนามธรรมจากขั้นวิเคราะห�  โดยการแปลงความคิดและนําเสนอเปBนรูปธรรมในขั้นออกแบบ  
เช'น  การเขียนผังงาน  การออกแบบ  Storyboard ขั้นตอนนี้เปBนหน�าที่ของการออกแบบการสอน 
นักเทคโนโลยีการศึกษาต�องประสานงานร'วมกับอาจารย�ผู�เช่ียวชาญเนื้อหา 

   - การออกแบบบทเรียน  หมายถึง  การนําตัวบทที่ผ'านการออกแบบและ
วิเคราะห�จากขั้นวิเคราะห�  มาสร�างเปBนบทเรียน  E-learning ซึ่งจะประกอบด�วยส'วนต'าง ๆ ได�แก' 
วัตถุประสงค�เชิงพฤติกรรม เนื้อหา แบบทดสอบก'อนบทเรียน (pre-test) สื่อ กิจกรรม วิธีการ
นําเสนอ และแบบทดสอบหลังบทเรียน (post-test) 

   - การออกแบบผังงาน (flowchart)  หมายถึง แผนภูมิที่แสดงให� เห็นถึง
ความสัมพันธ�ของบทดําเนินเรื่อง ซึ่งเปBนการจัดลําดับความสัมพันธ�ของเนื้อหาแต'ละส'วน  บท
ดําเนินเรื่อง และการออกแบบบทดําเนินเรื่อง (storyboard) หมายถึง เรื่องราวของบทเรียน  
ประกอบด�วยเนื้อหาที่แบ'งออกเปBนเฟรม ๆ ตั้งแต'เฟรมแรกซึ่งเปBน Title ของบทเรียน จนถึงเฟรม
สุดท�าย บทดําเนินเรื่องจึงประกอบด�วย ภาพ ข�อความ เสียง หรือมัลติมีเดีย กิจกรรมการเรียน  
คําถาม-คําตอบ และรายละเอียดอื่น ๆ  
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   - การออกแบบหน�าจอภาพ (screen design)  การออกแบบหน�าจอ  หมายถึง  
การจัดพื้นที่และองค�ประกอบของจอภาพเพื่อใช�ในการนําเสนอเนื้อหา ภาพ กราฟ|ก เสียง สี 
ตัวอักษร และส'วนประกอบอื่น ๆ การออกแบบบทเรียน e-learning  มิใช'การนําเนื้อหาจากเอกสาร 
สื่อสิ่งพิมพ� เปลี่ยนที่การนําเสนอเนื้อหาไปที่หน�าจอคอมพิวเตอร�เท'านั้น 

 6.8.3 การสร�างสื่อการเรียนการสอน มีหลักในการสร�างสื่อการเรียนการสอน  มี
ดังนี้ 1) ศึกษาหลักสูตรและผู�เรียน 2) กําหนดจุดประสงค�เชิงพฤติกรรม 3) เรียบเรียงจุดประสงค�เชิง
พฤติกรรม 4) วิเคราะห�เนื้อหาจัดเปBนแผนภูมิข'ายงาน 5) จัดซอยเนื้อหาเปBนส'วนย'อย 6) สร�างสื่อ
ตามเนื้อหาที่กําหนด 7) ตรวจสอบความเรียบร�อยของสื่อ 8) ทดสอบบทเรียนกับผู�เรียนนอก
เป\าหมาย 9) ทดสอบกับผู�เรียนเป\าหมาย 10) ติดตามผลการเรียนของผู�เรียนเป\าหมาย 

 6.8.4 การประเมินผลสื่อการเรียนการสอน หมายถึง การวัดผลสื่อการเรียนการ
สอนมาตีความหมาย (Interpretation) และตัดสินคุณค'า (Value Judgment) เพื่อที่จะรู�ว'าสิ่งนั้นทํา
หน�าที่ตามวัตถุประสงค�ที่กําหนดไว�ได�แค'ไหน  มีคุณภาพดีหรือไม'เพียงใด มีลักษณะถูกต�องตามที่
ต�องการหรือไม'ประการใด ในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน ไม'ว'าจะเปBนการเลือกหรือการผลิต
สื่อ ขั้นตอนหนึ่งของการดําเนินการดังกล'าวก็คือ การพิจารณาคุณค'าหรือประสิทธิภาพด�านต'าง ๆ 
ของสื่อนั้น เพื่อจะได�แก�ไขปรับปรุงสื่อให�ได�ผลตามจุดมุ'งหมาย ก'อนที่จะนําสื่อนั้นไปใช�ใน
กระบวนการเรียนการสอนและเผยแพร'ต'อไป กระบวนการพิจารณาคุณค'า หรือประสิทธิภาพของ
สื่อ เรียกว'า การประเมินสื่อ ซึ่งในกระบวนการประเมิน ผู�ประเมินจะต�องกําหนดจุดมุ'งหมาย วิธีการ
ประเมิน วิธีการเก็บรวบรวมและวิเคราะห�ข�อมูลตลอดจนสรุปผลเพื่อช้ีแนะแนวทางการปรับปรุงสื่อ
นั้น ๆ เช'นเดียวกับการวิจัย ด�วยเหตุนี้ การประเมินสื่อจึงเปBนการวิจัยอีกแบบหนึ่งที่เรียกว'า การวิจัย
ประเมิน (Evaluation Research)  
 

7. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข�อง 
 

7.1 งานวิจัยในประเทศ 
สุภาพ บุญญาสัย และคณะ (2549: บทคัดย'อ) ได�ทําการศึกษาเรื่องโครงการวิจัย

และพัฒนาองค�ความรู�พิพิธภัณฑ�ศิลปะพื้นบ�านโรงเรียนสองพิทยาคมอําเภอสองจังหวัดแพร'
ผลการวิจัยพบว'าองค�ความรู�ในพิพิธภัณฑ�ศิลปะพื้นบ�านโรงเรียนสองพิทยาคมเปBนเรื่องราวเกี่ยวกับ
วิถีชีวิตของชุมชนทั้งในอดีตและปEจจุบันทําให�ทราบถึงการดําเนินชีวิตภูมิปEญญาของชุมชนทําให�
ชุมชนอยู'ร'วมกันอย'างสงบสุขรวมถึงวัฒนธรรมประเพณีการกินอยู'อันมีเอกลักษณ�ของชาวอําเภอ
สอง 
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ณัฏฐพงศ� ถือดํา และสมหมาย ป|sนพุทธศิลป� (2550: บทคัดย'อ) ได�ทําการศึกษาเรื่อง
ระบบการจัดการพิพิธภัณฑ�โบราณสถานศาสนสถานให�เปBนแหล'งท'องเที่ยวทางวัฒนธรรมอย'าง
ยั่งยืนพบว'าพิพิธภัณฑ�ต�องมีการจัดการให�มีอาคารจัดแสดงที่มีเอกลักษณ�มีภูมิทัศน�ที่สวยงามมี
ห�องน้ําที่สะอาดมีที่น่ังพักมีสถานที่บริการอาหารและเครื่องดื่มบุคลากรของพิพิธภัณฑ�ต�องใช�
ภาษาอังกฤษในการสื่อสารได�มีบุคลิกภาพที่ดีและมีความรู�เรื่องโบราณวัตถุที่จัดแสดงเปBนอย'างดี
การบริหารจัดการองค�กรต�องยึดแบบเอกชนการจัดแสดงในพิพิธภัณฑ�ต�องมีชีวิตสามารถเข�าไปมี
ส'วนร'วมได�มีข�อความบรรยายเปBนภาษาอังกฤษมีจุดขายที่ชัดเจนและต�องมีการประชาสัมพันธ�
เพิ่มขึ้นทั้งทางตรงและทางอ�อมเป|ดโอกาสให�องค�กรปกครองส'วนท�องถิ่นและประชาชนในท�องถิ่น
เข�ามามีส'วนร'วมโบราณสถานต�องจัดให�มีอาคารสํานักงานอาคารจัดนิทรรศการความเปBนมาและ
ความสําคัญของโบราณสถานมีห�องน้ําไว�ให�บริการนักท'องเที่ยวจัดหาบุคลากรประจําโบราณสถาน
แต'ละแห'งเพื่อทํางานฝuายวิชาการและบริการนักท'องเที่ยวและจัดให�เปBนแหล'งเรียนรู�มีลานจอดรถ
เพียงพอห�องน้ําสะอาด 

อิสสระชัย ธนารักษ� (2551) ได�ทําการวิจัยเรื่องความต�องการเข�าร'วมกิจกรรม
นันทนาการของนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ เขตพระนครศรีอยุธยา 
วาสุกรี กลุ'มตัวอย'างเปBนนักศึกษาระดับปวส. หลักสูตร 2 ป} และปริญญาตรี หลักสูตร 4 ป} ของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ วิทยาเขตพระนครศรีอยุธยา วาสุกรี ป}การศึกษา 
2547 เก็บรวบรวมข�อมูลโดยใช�แบบสอบถามความต�องการเข�าร'วมกิจกรรมนันทนาการของ
นักศึกษา แล�วนําข�อมูลที่ได�มาวิเคราะห�หาค'าร�อยละ ส'วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห�
ความแปรปรวนทางเดียว ผลปรากฏว'า กิจกรรมนันทนาการประเภทงานอดิเรกเปBนกิจกรรมที่
นักศึกษาต�องการเข�าร'วมมากที่สุดโดยมีค'าร�อยละ 26.67 ปEจจัยที่มีอิทธิพลต'อการตัดสินใจเข�าร'วม
นันทนาการมากที่สุดคือสถานที่ที่จัดกิจกรรม ต�องมีระบบถ'ายเทอากาศที่ดี มีวัสดุอุปกรณ� และมีสิ่ง
อํานวยความสะดวกห�องน้ําห�องส�วม คิดเปBนร�อยละ 34.67  การวิเคราะห�เปรียบเทียบกลุ'มนักศึกษา
เพศชาย และเพศหญิงมีความต�องการเข�าร'วมกิจกรรมนันทนาการกลางแจ�งไม'แตกต'างกันที่ระดับ
ความมีนัยสําคัญทางสถิติ .05 

อติพันธ� อมาตยคง (2552: บทคัดย'อ) ได�ทําการศึกษาเรื่อง การจัดการแหล'งเรียนรู�
ของสถานศึกษา สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสมุทรสงคราม ผลการศึกษา พบว'า 1) การ
จัดการเรียนรู�จากแหล'งเรียนรู�ของสถานศึกษาสังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสมุทรสงครามใน
ระดับมาก 2) การจัดการเรียนรู�จากแหล'งเรียนรู�ของสถานศึกษาสังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา
สมุทรสงคราม จําแนกตามสังกัดของสถานศึกษาไม'มีความแตกต'างกันอย'างมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 แต'เมื่อจําแนกตามขนาดของสถานศึกษามีความแตกต'างอย'างมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 เพียงด�านเดียว คือ การนําแผนการใช�แหล'งเรียนรู�ไปใช�ของสถานศึกษา 3) แนวทางการ
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พัฒนา โดยจัดสรรงบประมาณในสถานศึกษาดําเนินการระเบียบการนํานักเรียนไปนกสถานศึกษา 
จัดให�มีการประกันอุบัติเหตุหมู'แก'นักเรียน ศึกษาข�อมูลแหล'งเรียนรู� และจัดทําทะเบียนแหล'งเรียนรู�
เปBนกลุ'มสาระ เพื่อให�สามารถวางแผนการนํานักเรียนไปแหล'งเรียนรู�ได�อย'างครบถ�วนและจัดทํา
ทะเบียนภูมิปEญญาท�องถิ่น  

ฐิตินันท� สุวรรณเรือง (2553: บทคัดย'อ) ได�ทําการศึกษา เรื่องการใช�แหล'งเรียนรู�ของ
นักเรียนที่ศึกษาในระดับช'วงช้ันที่ 4 ในโรงเรียนมัธยมศึกษา เขตพื้นที่การศึกษานราธิวาส เขต 1 
ผลการศึกษาพบว'า ด�านปEญหาการใช�แหล'งเรียนรู�ภายในโรงเรียน โดยภาพรวมอยู'ในระดับปาน
กลางมีเพียงแหล'งห�องสมุดเท'านั้นที่อยู'ในระดับมาก ส'วนแหล'งเรียนรู�อีก 5 แหล'ง อยู'ในระดับปาน
กลาง ส'วนด�านปEญหาการใช�แหล'งเรียนรู�ภายนอกโรงเรียน โดยภาพรวมอยู'ในระดับปานกลาง ทั้ง 4 
แหล'งการเรียนรู� 

ปรมปณต แก�วนนท� (2553: บทคัดย'อ) ได�ทําการศึกษา เรื่องแนวทางจัดการ 
แหล'งเรียนรู�ตลอดชีวิตภายในบ�านเขาทุเรียน ตําบลเขาพระ อําเภอเมืองนครนายก จังหวัด
นครนายก ผลการศึกษา พบว'า ฐานข�อมูลสาระการเรียนรู�สามารถแบ'งออกเปBน 2 ชุด ชุดข�อมูลทาง
ประวัติศาสตร�และภูมิปEญญาท�องถิ่น และชุดข�อมูลด�านโบราณคดี และเห็นว'าแนวทางที่เหมาะสมใน
การจัดการแหล'งเรียนรู�ในรูปแบบศูนย�การเรียนรู�ของชุมชนบ�านเขาทุเรียน ควรประกอบด�วยพื้นฐาน 
2 ส'วน คือ 1) อาคารศูนย�การเรียนรู�บ�านเขาทุเรียน และ 2) พื้นที่จัดแสดงที่ตัวแหล'งประวัติศาสตร� 
โบราณคดีสมัยสงครามโลกครั้งที่ 2 และทรัพยากรธรรมชาติ พร�อมกันนี้ ได�นําเสนอแผนการปฏิบัติ
แนวทางในการดําเนินงานที่มุ'งเน�นให�สามารถปฏิบัติ ได�และเกิดผลสําเร็จได�จริง แผนการปฏิบัติ
แบ'งเปBน 6 ระยะ และมีองค�กรรับผิดชอบการดําเนินงานตามแนวทางการจัดการเรียนรู� โดยองค�กร
ดังกล'าวควรเกิดจากความร'วมมือของทุกภาคส'วนที่เกี่ยวข�องกับทรัพยากรในพื้นที่ เพื่อให�เกิด
ประโยชน�ต'อท�องถิ่นอย'างแท�จริง 

 สิริลักษณ� กัลยา (2553 : บทคัดย'อ)ได�ทําการศึกษาเรื่อง การเปรียบเทียบรูปแบบ 
การจัดการพิพิธภัณฑ�ทางวัฒนธรรมระหว'างพิพิธภัณฑ�วังสวนผักกาดและพิพิธภัณฑสถานแห'งชาติ
พระนคร ผลการวิจัยพบว'า พิพิธภัณฑ�วังสวนผักกาดมีการบริหารจัดการโดยภาคเอกชน มี
กลุ'มเป\าหมายคือบุคคลทั่วไป ส'วนพิพิธภัณฑสถานแห'งชาติพระนครมีการบริหารจัดการโดย
หน'วยงานรัฐบาล มีกลุ'มเป\าหมายเปBนนักเรียนและนักศึกษา โดยผู�เข�าชมของพิพิธภัณฑ�ทั้ง 2 แห'ง 
ส'วนใหญ'ตรงกับกลุ'มเป\าหมายที่กําหนดไว� และทั้ง 2 พิพิธภัณฑ�มีพื้นที่สําหรับจัดนิทรรศการ พื้นที่
เพื่อการศึกษา พื้นที่เก็บรักษาวัตถุมีพื้นที่สําหรับการดําเนินงานอนุรักษ�/ซ'อมแซมวัตถุมีพื้นที่
สาธารณะ เช'น ร�านจําหน'ายของที่ระลึก จุดนัดพบ จุดพักผ'อน  ผู�บริหาร/ผู�ดูแลพิพิธภัณฑ�ทั้ง 
2 แห'งมีความเห็นตรงกันว'า พิพิธภัณฑ�ควรจัดให�มีการพัฒนาเทคนิครูปแบบในการจัดแสดงต'าง ๆ 
มีการสื่อความหมายที่ชัดเจนและน'าสนใจเพื่อสร�างความภูมิใจในมรดกของชาติ ควรจัดให�มีการ



68 

พัฒนาศักยภาพของบุคลากรให�มีคุณภาพ ได�รับการฝ~กอบรม และมีความรู�เกี่ยวกับการบริหาร
จัดการพิพิธภัณฑ� มีการปรับปรุงกระบวนการทําบันทึกหลักฐาน และปรับปรุงการจัดนิทรรศการ
และการจัดแสดงให�น'าสนใจขึ้น เพื่อเพิ่มจํานวนผู�เข�าชม มีความต�องการในการจัดหาแหล'งทุน
สนับสนุนการดําเนินงานของพิพิธภัณฑ� และการจัดกิจกรรมต'าง ๆ เพื่อหารายได�  ส'วนพันธกิจหลัก
ที่มีความแตกต'างกันของพิพิธภัณฑ�ทั้ง 2 แห'ง คือ พิพิธภัณฑ�วังสวนผักกาดไม'มีพันธกิจหลักในการ
ดําเนินงานด�านการวิจัย แผนงานด�านการให�การศึกษา การสนับสนุนให�ชุมชนท�องถิ่นมีส'วนร'วมใน
กิจกรรมที่พิพิธภัณฑ�จัดขึ้น และการกระตุ�นให�ชุมชนเห็นถึงความสําคัญของการสงวนรักษาอนุรักษ�
มรดกของชาติ แต'เปBนภารกิจหลักของพิพิธภัณฑสถานแห'งชาติพระนคร สําหรับผลการสัมภาษณ�
เจ�าหน�าที่ระดับปฏิบัติการของทั้ง 2 พิพิธภัณฑ� พบว'า เจ�าหน�าที่ทุกคนได�รับการสนับสนุนและเป|ด
โอกาสให�ได�รับการพัฒนาศักยภาพในการทํางาน มีการปฏิบัติตามข�อกําหนดจริยธรรมหรือ
จรรยาบรรณในการทํางานเปBนลายลักษณ�อักษร โดยกําหนดภาระงานและหน�าที่รับผิดชอบของ
บุคลากรในการทํางานด�านต'าง ๆ อย'างมีความเหมาะสม 

ผลการประเมินระดับความคิดเห็นต'อการจัดการพิพิธภัณฑ�ของนักท'องเที่ยวและมัคคุเทศก�
พบว'าทั้ง 2 พิพิธภัณฑ�มีศักยภาพในการพัฒนาเปBนแหล'งท'องเที่ยวเพื่อการศึกษาเรียนรู�ตาม
ศักยภาพ ด�านที่ตั้งและอาคาร ด�านนิทรรศการและการให�คําปรึกษา ด�านการบริหารและจัดการ
การท'องเที่ยวที่ไม'แตกต'างกัน โดยพิพิธภัณฑ�ทั้ง 2 แห'งมีความโดดเด'นด�านตัวอาคารมีความ
สวยงาม ดึงดูดให�เข�าเที่ยวชม มีความสะอาดและความเปBนระเบียบเรียบร�อยของห�องจัดแสดง มี
การรักษาความปลอดภัยแก'ผู�เข�าชม เจ�าหน�าที่และภัณฑารักษ�มีความสามารถในการถ'ายทอด
ความรู�เกี่ยวกับพิพิธภัณฑ�แก'ผู�เข�าชม ซึ่งนักท'องเที่ยวและมัคคุเทศก�ให�คะแนนด�านความพึงพอใจใน
ภาพรวมต'อการท'องเที่ยวพิพิธภัณฑ�วังสวนผักกาด มากกว'าพิพิธภัณฑสถานแห'งชาติพระนคร
สําหรับการประเมินคุณภาพ/ศักยภาพของพิพิธภัณฑ�โดยผู�เช่ียวชาญ พบว'าภาพรวมของทั้ง 2 
พิพิธภัณฑ�มีศักยภาพที่ไม'แตกต'างกัน โดยด�านการอนุรักษ�/จัดการสิ่งแวดล�อมมีศักยภาพมากที่สุด
ด�านการดึงดูดใจนักท'องเที่ยวการเปBนแหล'งเรียนรู�การรองรับการท'องเที่ยว และด�านการบริหาร
จัดการมีศักยภาพมาก ส'วนด�านการจัดกิจกรรมนิทรรศการมีศักยภาพในระดับน�อย โดยมี
ข�อเสนอแนะสําหรับพิพิธภัณฑ�ทั้ง 2 แห'ง ควรเพิ่มการประชาสัมพันธ� ปรับปรุงข�อมูล วิธีการจัด
แสดงให�ทันสมัยอยู'เสมอ พัฒนาบุคลากรด�านภาษา การให�บริการ และหาช'องทางในการเพิ่ม
งบประมาณของพิพิธภัณฑ� 

เพลิกา โลหารชุน (2554: บทคัดย'อ) ได�ทําการศึกษาเรื่อง การศึกษาความคิดเห็น
ของผู�ปกครองเด็กปฐมวัยต'อการใช�คู'มือผู�ปกครองในแหล'งเรียนรู�ประเภทพิพิธภัณฑ� ผลการวิจัย
พบว'า 1) การรับรู�บทบาทของผู�ปกครองเด็กปฐมวัยในการใช�แหล'งเรียนรู�ประเภทพิพิธภัณฑ�หลัง
การใช�คู'มือ ผู�ปกครองในแหล'งเรียนรู�ประเภทพิพิธภัณฑ�สูงกว'าก'อนใช�คู'มือ โดยมีการเปลี่ยนแปลง
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เพิ่มขึ้นเฉลี่ย 1.33 คะแนน ซึ่งเพิ่มขึ้นอย'างมีนัยสําคัญทางสถิติ .01 (t=8.26, sig = .00)  2) การ
รับรู�ของผู�ปกครองเกี่ยวกับความสําคัญของการใช�คู'มือ ผู�ปกครองในแหล'งเรียนรู�ประเภทพิพิธภัณฑ�
สูงกว'าก'อนใช�คู'มือ โดยมีการเปลี่ยนแปลงเพิ่มขึ้นเฉลี่ย 1.43 คะแนน ซึ่งเพิ่มขึ้นอย'างมีนัยสําคัญทาง
สถิติ .01 (t=6.57 , sig = .00)  3) ความพึงพอใจของผู�ปกครองต'อการใช�คู'มือผู�ปกครองในแหล'ง
เรียนรู�ประเภทพิพิธภัณฑ� อยู'ในระดับพึงพอใจมาก 

เอื้อมพร โตภาณุรักษ�กุล (2554) ทําการศึกษาเรื่อง แนวทางการบริหารศูนย�
วัฒนธรรมพื้นบ�านชะอํา อําเภอชะอํา จังหวัดเพชรบุรีด�วยการบริหารแบบมีส'วนร'วม พบว'าการ
บริหารจัดการยังไม'มีรูปแบบที่ชัดเจน เรื่องการบริหารงาน ทั้งเรื่องคนที่รับผิดชอบกับเรื่องของ
ข�อมูลที่ไม'ได�มีการจัดรวบรวมให�เกิดความเหมาะสมในการใช�งานและงบประมาณการดําเนินงาน 
ควรจัดเก็บข�อมูลวิเคราะห�ข�อมูล และนําเสนอข�อมูลด�านวัฒนธรรมมากยิ่งขึ้นและรัฐหรือสถาบัน
ควรสนับสนุนส'งเสริมงบประมาณ  ควรมองไกลไปถึงโครงสร�างสถาบันด�วยเปBนต�นว'า การจัดตั้ง
กองทุนและองค�กรสนับสนุนงานด�านพิพิธภัณฑ� การงดเว�นภาษี การยกเลิกหรือเปลี่ยนแปลงข�อ
กฎหมายระเบียบปฏิบัติต'าง ๆ ที่เกี่ยวข�องกับงานด�านพิพิธภัณฑ� แนวทางแก�ไขปEญหา รวมทั้งการ
พัฒนาบุคลากรจากทุกหน'วยงานที่รับผิดชอบงานทางด�านวัฒนธรรม เพื่อให�เข�าใจแนวทางการ
ทํางาน และกฎระเบียบที่เกี่ยวข�อง สิ่งเหล'านี้นับเปBนแนวทางแก�ไขปEญหา และเปBนการหาแนวโน�ม
สําหรับการดําเนินงานขององค�วัฒนธรรมทางศูนย�วัฒนธรรมพื้นบ�านชะอําฯ ต�องพัฒนาการ
ท'องเที่ยวทางวัฒนธรรม โดยให�ศูนย�เปBนศูนย�กลางและมีเครือข'ายการท'องเที่ยวรวมถึงการจัด
กิจกรรมและมีการนําสินค�ามาจําหน'ายสร�างรายได�ให�ศูนย�วัฒนธรรมพื้นบ�านชะอําฯ และท�องถิ่นที่
ชัดเจนแนวทางการพัฒนาแหล'งเรียนรู�ภูมิปEญญาพื้นบ�าน พิพิธภัณฑ�บางกลุ'ม เปBนสถานที่ที่จารึกวิถี
ชีวิตที่ล'วงเลยไปแล�วอย'างไม'มีวันกลับ เช'น วิถีชีวิตชาวนา ชีวิตแบบเกษตร หรือแสดงถึงความรู�สึก
หวงแหนสิ่งมีค'าที่ได�สูญเสียไปแล�ว หรือสร�างให�เกิดความภาคภูมิใจในอัตลักษณ�ทางวัฒนธรรมของ
ตน ได�แก'พิพิธภัณฑ�ของกลุ'มชาติพันธุ�ต'าง ๆ หรือพิพิธภัณฑ�ที่แสดงประสบการณ�ชีวิตส'วนบุคคล 
แต'แนวทางการพัฒนาแหล'งเรียนรู�ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และแนวทางการพัฒนาแหล'ง
ศูนย�กลางฐานข�อมูลสําคัญและสถานที่ท'องเที่ยวทางวัฒนธรรมที่ต�องให�ความสําคัญกับการเรียนรู�
เรื่องเศรษฐกิจพอเพียงโดยเฉพาะนักเรียนนักศึกษาและเยาวชนและการท'องเที่ยว เปBนปEจจัยที่จะ
สร�างรายได�ให�กับศูนย�วัฒนธรรมและสังคมท�องถิ่นจึงจําเปBนต�องจัดฐานข�อมูลในการท'องเที่ยวแบบ
เปBนเครือข'ายให�ได� 

อนิรุทธ� สติม่ัน และคณะ (2554) ได�ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อ 
การเรียนรู� เรื่อง ดนตรีจีนชุมชนบางหลวง โดยมีวัตถุประสงค�การวิจัย ได�แก' 1) เพื่อศึกษาบริบทและ
ภูมิปEญญาท�องถิ่นเกี่ยวกับดนตรีจีนของชุมชนบางหลวง 2) เพื่อสร�างและพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อ
การเรียนรู�ภูมิปEญญาท�องถิ่นเกี่ยวกับดนตรีจีนของชุมชนบางหลวง 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
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ทางการเรียนรู� ด�วยสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง ดนตรีจีนของชุมชนบางหลวง และ 4) เพื่อศึกษาความคิดห็
นของผู�ใช�สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง ดนตรีจีนของชุมชนบางหลวง  กลุ'มตัวอย'างที่ใช�ในการเก็บข�อมูลได�แก' 
ประธานชุมชน ประธานวัฒนธรรม ผู�ใหญ'บ�านที่มีความคุ�นเคยในชุมชน ปราชญ�ชาวบ�านด�านดนตรี
จีน ผู�เช่ียวชาญและมีประสบการณ�ในการสอนดนตรีจีนในชุมชนบางหลวง กลุ'มตัวอย'างที่ใช�ในการ
ทดลองสื่อได�แก' นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาช้ันป}ที่ 3 โรงเรียนเจ้ียนหัว อําเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม 
จํานวน 32 คน ได�มาโดยวิธีการสุ'มแบบยกช้ัน (Cluster Sampling) เครื่องมือที่ใช�ในการเก็บข�อมูล
วิจัยได�แก' ประเด็นการสนทนากลุ'ม (Focus Group Discussion), สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง 
ดนตรีจีนของชุมชนบางหลวง, แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนรู�และแบบสอบถามความคิดเห็น 
สถิติที่ใช�ในการวิเคราะห�ข�อมูลการวิจัย ได�แก' การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก'อนเรียนและหลังเรียน 

คือ t-test dependent, ค'าเฉลี่ย ( ), ส'วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลการวิจัยพบว'า 1) บริบทและ
ภูมิปEญญาท�องถิ่นเกี่ยวกับดนตรีจีนของชุมชนบางหลวงพบว'า บริบทและภูมิปEญญาท�องถิ่นเกี่ยวกับ
ดนตรีจีนของชุมชนบางหลวง พบว'า ชุมชนบางหลวงเปBนชุมชนชาวไทยเช้ือสายจีนที่อพยพมาตั้ง
รกรากอยู' ณ ตําบลบางหลวง เมื่อ 100 กว'าป}ที่ผ'านมา วัฒนธรรมการเล'นดนตรีจีนนํามาจาก
ประเทศจีน เวลาการเล'นดนตรีจีนเกิดขึ้นในช'วงเวลาว'างจากการทํางาน และรวมกลุ'มของสมาชิกใน
ชุมชนกลางตลาดในเวลาเหงาคิดถึงบ�าน รูปแบบวิธีการถ'ายทอดและการเล'นเปBนการเล'นสืบทอด
ต'อ ๆ กันมา เครื่องดนตรีที่ใช�เล'นดนตรีประกอบด�วย ขลุ'ย ซอ ล�อ การรวมตัวกันจัดตั้งวงดนตรีจีน 
ช่ือคณะรวมมิตรบางหลวง โดยคนในชุมชนจัดตั้งเปBนวงขึ้นมากันเอง การสอนวิธีการเล'นดนตรี 
ถ'ายทอดจากรุ'นสู'รุ'น โดยผู�สอนดนตรีจีนเปBนคนในชุมชนที่สืบทอดกันมา มีครูดนตรีจีนปEจจุบันช่ือ 
อาจารย�เฉาบู� เปBนอาจารย�รุ'นที่ 3 โน�ตที่ใช�ในการสอนและการถ'ายทอดเปBนโน�ตจีนโบราณซึ่งมีอายุ 
4,000 ป} โดยนําต�นแบบมาจากประเทศจีน การสืบสานดนตรีวัฒนธรรมอันดีงามของชุมชนโดย
ร'วมงานพิธีการต'าง ๆ ในชุมชนตลอดเวลา มีการใช�วงดนตรีจีนร'วมบรรเลงอยู'อย'างสมํ่าเสมอ การ
สร�างและพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง ดนตรีจีนของชุมชนบางหลวงที่ผ'านการประเมิน
โดยผู�เช่ียวชาญด�านมัลติมีเดียพบว'า คุณภาพสื่ออยู'ในระดับดีมาก มีค'าเฉลี่ยเท'ากับ 4.50 ส'วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท'ากับ 0.29 ผู�เช่ียวชาญด�านเนื้อหามีคุณภาพสื่ออยู'ในระดับดี โดยมีค'าเฉลี่ย
เท'ากับ 4.33 ส'วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท'ากับ 0.36 และผลการหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียเพื่อ
การเรียนรู�ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพสื่อ E1/E2 เท'ากับ 81.14/80.06 ผ'านตามเกณฑ�ที่กําหนด 
3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู�ก'อนกับหลังเรียนด�วยสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง ดนตรีจีนของ
ชุมชนบางหลวง พบว'า คะแนนการเรียนรู�ด�วยสื่อมัลติมีเดียสูงกว'าก'อนเรียนอย'างมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 และ 4) ความคิดเห็นของผู�เรียนที่มีต'อสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง ดนตรีจีน
ชุมชนบางหลวง พบว'าความคิดเห็นอยู'ในระดับมาก ค'าเฉลี่ยเท'ากับ 4.28 ส'วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท'ากับ 0.62 
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ธีรศานต� ไหลหล่ัง (2549) ศึกษาการออกแบบและประเมินชุดสื่อมัลติมีเดียวิชาการ
ถ'ายภาพทางการศึกษาตามโมเดลการออกแบบของกานเยและบริกส� ผลการวิจัยพบว'า ชุดสื่อสื่อ
มัลติมีเดียวิชาการถ'ายภาพทางการศึกษาตามโมเดลการออกแบบของกานเยและบริกส� มีค'า
ประเมินจากผู�เช่ียวชาญอยู'ในเกณฑ�ดีมาก ชุดสื่อมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพ 85.96/83.07 ซึ่งสูงกว'า
เกณฑ�ที่กําหนดไว� 80/80 และผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว'างก'อนเรียนและ
หลังเรียน พบว'าคะแนนสอบหลังเรียนสูงกว'าก'อนเรียนอย'างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

ธันยพร วิริชฤทธา (2550) ศึกษาการจัดการความรู�ในชุมชน กรณีศึกษาด�านการ
จัดการท'องเที่ยวเชิงนิเวศโดยชุมชนมีส'วนร'วม จังหวัดสมุทรสงคราม พบว'า รูปแบบการจัดการ
ความรู�ในชุมชน มีส'วนประกอบที่สําคัญ คือ ความรู� คน และกระบวนการ ความรู�คือความรู�ที่
เกี่ยวกับการจัดการ โดยมีคนเปBนกลไกสําคัญที่จะทําให�เกิดกระบวนการหรือกิจกรรมต'างๆและ
กระบวนการจึงเปBนวิธีเช่ือมประสาน คน ความรู� และกระบวนการเข�าไว�ด�วยกัน ซึ่งรูปแบบการ
จัดการความรู�มีความสอดคล�องกับแบบจําลองปลาทู (TUNA Model) อย'างยิ่ง และกระบวนการ
จัดการความรู�ในชุมชนที่ได�สามารถสังเคราะห�เปBนแบบจําลองที่มีลักษณะเปBนเกลียวของความรู�ที่
เช่ือมต'อกัน เมื่อการนําไปใช�และพัฒนาให�เกิดองค�ความรู�ใหม' ๆ จะมีการเพิ่มพูนความรู�ยิ่งขึ้น 
ทั้งหมดนี้เกิดขึ้นภายในกระบวนการแลกเปลี่ยนความรู�ผ'านการพูดคุยแต'สิ่งดี ๆ ให�แก'กัน 

วิเศษ แก�วกระจาย (2550) ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร�ช'วยสอน สาระการ
เรียนรู�สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 5 เรื่องภูมิปEญญาไทย “เบญจรงค� จังหวัดสมุทรสาคร” 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป}ที่ 4 โรงเรียนวัดหลักสี่พิพัฒน�ราษฎร�อุปถัมภ� พบว'า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู�เรียนที่เรียนด�วยบทเรียนคอมพิวเตอร�ช'วยสอนเรื่องภูมิปEญญาไทย “เบญจรงค� 
จังหวัดสมุทรสาคร” หลังเรียนสูงกว'าก'อนเรียนร�อยละ 32.13 บทเรียนคอมพิวเตอร�ช'วยสอนเรื่อง
ภูมิปEญญาไทย “เบญจรงค� จังหวัดสมุทรสาคร” มีประสิทธิภาพ 79.89/75.56 สูงกว'าเกณฑ� 75/75 
ที่กําหนดไว� และนักเรียนมีความพึงพอใจต'อบทเรียนคอมพิวเตอร�ช'วยสอน “เบญจรงค� จังหวัด
สมุทรสาคร” อยู'ในระดับมาก 

ศราวุธ ทิพย�รักษา (2550) ศึกษาเรื่องการสร�างสื่อมัลติมีเดียและกิจกรรมเพื่อการ
เรียนการสอนเรื่องชีวิตและวัฒนธรรมไทยภาคใต� ผลการวิจัยพบว'าสื่อคอมพิวเตอร�มัลติมีเดียและ
กิจกรรมเพื่อการเรียนการสอนเรื่องชีวิตและวัฒนธรรมไทย มีคุณภาพอยู'ในเกณฑ�ดีมาก ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว'าก'อนเรียนอย'างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และการประเมิน
ความพึงพอใจของนักเรียนที่ใช�สื่อคอมพิวเตอร�มัลติมีเดียและกิจกรรมเพื่อการเรียนการสอนที่ส�ราง
ขึ้นอยู'ในระดับมากที่สุดโดยมีค'าเฉลี่ยเท'ากับ 4.57 
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ศิริพร ศรีสินธุ�อุไร และอุษณีย� พรหมสุวรรณ� (2543: บทคัดย'อ) ได�ศึกษาวิจัยเรื่อง
พิพิธภัณฑ�ท�องถิ่น จังหวัดสมุทรสงคราม  พบว'าการเกิดขึ้นของพิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นในประเทศไทย
เปBนปรากฏการณ�ทางสังคมวัฒนธรรมที่มีนัยสําคัญยิ่งในยุคสมัยปEจจุบัน 

พัชรลดา จุลเพชร (2549) ได�ศึกษาวิจัยเรื่องความต�องการของคนไทยต'อพิพิธภัณฑ�
ผลการวิจัยพบว'าผู�ตอบแบบสอบถามมีความต�องการในหลายด�านด�วยกันเช'นต�องการชมพิพิธภัณฑ�
ผ'านสื่อประเภทโทรทัศน�เปBนส'วนใหญ'ต�องการให�พิพิธภัณฑ�รวมทุกเรื่องไว�ในที่เดียวกันต�องการ
พิพิธภัณฑ�ขนาดใหญ'มีศูนย�การเรียนรู�ข�อมูลสารสนเทศต�องการให�พิพิธภัณฑ�ปรับปรุงในเรื่องของ
ห�องน้ํา ห�องสุขาต�องการเข�าชมพิพิธภัณฑ�ในวันหยุดเสาร�-อาทิตย� ส'วนใหญ' สนใจกิจกรรมพิเศษใน
โอกาสต'างๆที่จะจัดในพิพิธภัณฑ�โดยให�เหตุผลว'าได�รับความสนุกสนานความรู�และได�ร'วมกิจกรรม
กับครอบครัวและคิดว'าพิพิธภัณฑ�มีลักษณะเปBนสถานที่เกี่ยวกับวัตถุโบราณ จัดตั้งขึ้น เพื่อเปBน
สถานที่หาความรู�จึงเปBนงานวิจัยที่ส'งเสริมการศึกษาเชิงสร�างสรรค�และมีวัตถุประสงค� เพื่อพัฒนา
แหล'งเรียนรู�ในท�องถิ่นจังหวัดสมุทรสงครามด�วยการใช�สื่อสิ่งพิมพ�เชิงสร�างสรรค� และสื่อ
ประชาสัมพันธ�เชิงสร�างสรรค� และสามารถต'อยอดเปBนสื่อที่ใช�ในการเรียนการสอนหรือการ
ประชาสัมพันธ�ให�กับชุมชนได� 

วรรษร วีโคตรบ�ง (2551: บทคัดย'อ) ศึกษาบทบาทแหล'งเรียนรู�ทางวัฒนธรรมของ
พิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นจังหวัดเลยมหาวิทยาลัยราชภัฏเลยกลุ'มประชากรและกลุ'มตัวอย'างจํานวน 5 
กลุ'มได�แก'บริหารงานวัฒนธรรมผู�นําชุมชนผู�เข�าร'วมกิจกรรมประชาชนทั่วไปและตัวแทนองค�กรทาง
วัฒนธรรมรวมทั้งสิ้น 46 รูป /คนดําเนินการวิจัยโดยวิธีการศึกษาเอกสารและการเก็บรวบรวมข�อมูล
ภาคสนามการรวบรวมข�อมูลสนามใช�แบบสัมภาษณ�แบบมีโครงสร�างและไม'มีโครงสร�างแบบสังเกต
แบบมีส'วนร'วม และไม'มีส'วนร'วมเครื่องมือและอุปกรณ�ที่ใช�ในการวิจัยได�แก'แถบบันทึกเสียงกล�อง
ถ'ายภาพสมุดบันทึกแบบบันทึกข�อมูลภาคสนามวิเคราะห�และสังเคราะห�ข�อมูลตามวัตถุประสงค�ของ
การวิจัยโดยใช�แนวคิด และทฤษฎีที่กําหนดไว�การนําเสนอผลการวิจัยโดยการพรรณนาวิเคราะห�ผล
การศึกษาวิจัยพบว'าพิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นจังหวัดเลยเปBนแหล'งเรียนรู�ทางวัฒนธรรมมีบทบาทในด�าน
การทํานุบํารุงส'งเสริมอนุรักษ�สืบสานศิลปะและวัฒนธรรมระดับท�องถิ่น และระดับชาติ ทั้งยังให�
บริการความรู�และสารสนเทศทางวัฒนธรรมท�องถิ่นจังหวัดเลยและมีการประสานงานเปBนเครือข'าย
ทางวัฒนธรรมเพื่อการเรียนรู�ซึ่งลักษณะเครือข'ายแบ'งออกเปBน 8ประเภท ได�แก' 1) หน'วยงานด�าน
การศึกษา 2) องค�กรวัฒนธรรมท�องถิ่น 3) องค�กรชุมชน 4)องค�กรปกครองส'วนท�องถิ่น 5) 
หน'วยงานองค�กรต'างประเทศ 6) บุคลากรทางวัฒนธรรม 7)บุคลากรและหน'วยงานภายใน
มหาวิทยาลัยราชภัฏเลยและ 8) หน'วยงานอื่นๆของภาครัฐและเอกชนมีการดําเนินงานวัฒนธรรม
แบบมีส'วนร'วมมีการจัดการความรู�ร'วมกันสร�างจิตสํานึกรักวัฒนธรรมท�องถิ่น และวัฒนธรรมไทย
ให�คงอยู'ต'อไป 
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วรวิทย� องค�ครุฑรักษา (2544: ง) ได�ทําการศึกษาวิจัยเรื่อง พิพิธภัณฑ�ที่พึงประสงค�
ของนักท'องเที่ยวชาวไทย ในเขตอําเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม' มีวัตถุประสงค�เพื่อศึกษาถึงความ
ต�องการของนักท'องเที่ยวชาวไทยในเขตอําเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม' ต'อการจัดการพิพิธภัณฑ�ที่พึง
ประสงค�ในด�านสิ่งดึงดูดใจ ด�านสิ่งอํานวยความสะดวก และด�านด�านความสะดวกในการเข�าถึง 
กลุ'มตัวอย'าง เปBนนักท'องเที่ยวชาวไทย จํานวน 200 คน ผลการวิจัยพบว'า ด�านสิ่งดึงดูดใจ
นักท'องเที่ยวต�องการรูปแบบทางสถาปEตยกรรมของพิพิธภัณฑ�แบบผสมผสานระหว'างศิลปะท�องถิ่น
และศิลปะสมัยใหม'  ประเภทของพิพิธภัณฑ�ที่ดึงดูดใจ 3 อันดับได�แก' พิพิธภัณฑ�ประวัติศาสตร� 
พิพิธภัณฑ�วิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี และพิพิธภัณฑ�ชาติพันธุ�วิทยา โดยนักท'องเที่ยวต�องการ
เนื้อหาที่หลากหลาย ต�องการวิธีการจัดแสดงนําเสนอคือ จัดแสดงวัตถุที่จําลองสามารถจับและ
ทดลองสิ่งของที่จัดแสดงได� ต�องการให�เจ�าหน�าที่นําชม บรรยาย และสาธิต รวมทั้งต�องการให�มีการ
นําเสนอเนื้อหากว�าง ๆ ง'ายต'อการเข�าใจ ส'วนกิจกรรมที่นักท'องเที่ยวสนใจให�จัดขึ้นในพิพิธภัณฑ� 3 
อันดับ ได�แก' นิทรรศการตามเทศกาลหรือช'วงเวลาสําคัญกับกิจกรรมที่ชุมชนมีส'วนร'วมในกิจกรรม 
นิทรรศการหมุนเวียนจากพิพิธภัณฑ�อื่น ๆ มีการแสดงและการละเล'นให�ชม ด�านสิ่งอํานวยความ
สะดวกพิพิธภัณฑ�ที่พึงประสงค� พบว'ามีสิ่งอํานวยความสะดวกในด�านอาคารสถานที่ที่นักท'องเที่ยว
ต�องการ 5 อันดับ คือ มีห�องน้ําสะอาดเพียงพอ มีสถานที่จอดรถสะดวกและปลอดภัย มีร�านอาหาร
หรือร�านเครื่องดื่มของว'าง มีสวนและบริเวณพักผ'อนร'มรื่น มีเก�าอีกจุดพักเพียงพอ มีที่ทิ้งขยะ
เพียงพอ ส'วนสิ่งอํานวยความสะดวกที่นักท'องเที่ยวส'วนใหญ'ต�องการคือ  มีเจ�าหน�าที่นําชมหรือให�
ข�อมูลที่มีความชํานาญ  มีเอกสารหรือข�อมูลที่จัดแสดงจําหน'าย  มีห�องฉายภาพยนตร�หรือวีดีโอ มี
คอมพิวเตอร�เช่ือมโยงพิพิธภัณฑ�อื่น ๆ และมีห�องสมุดรวบรวมเอกสารและงานวิจัยที่จัดแสดง       
และด�านด�านความสะดวกในการเข�าถึง พบว'า นักท'องเที่ยวส'วนใหญ'มีความต�องการให�พิพิธภัณฑ�
อยู'ในเขตชุมชนหรือหมู'บ�าน  ปEจจัยที่ทําให�นักท'องเที่ยวเดินเข�าถึงสะดวกและง'าน 3 อันดับได�แก' มี
ป\ายบอกทางเข�าชัดเจนและป\ายบอกทางเปBนระยะ ๆ มีรถรับจ�างทั่วไปสามารถพาไปได�  และ
เส�นทางไปพิพิธภัณฑ�เปBนเส�นถนนทางหลวงสายหลัก  สื่อที่ นักท'องเที่ยวได�รับข'าวสารจาก
พิพิธภัณฑ�ได�ดีที่สุด  3 อันดับ  ได�แก' ป\ายโฆษณาประชาสัมพันธ�ระหว'างเส�นทางการท'องเที่ยว 
วารสารและนิตยสาร  และศูนย�บริการนักท'องเที่ยว ช'วงเวลาที่นักท'องเที่ยวส'วนใหญ'เข�าชม
พิพิธภัณฑ�คือช'วงเสาร� อาทิตย�  เวลา 13.00 -17.00 น. 

ทวี พรมมา (2550: บทคัดย'อ) ได�ศึกษาวิจัย เรื่อง การวิจัยและพัฒนาองค�ความรู�
พิพิธภัณฑ�ท�องถิ่น: ศึกษากรณีตําบลโนนศิลาเลิง กิ่งอําเภอฆ�องชัย จังหวัดกาฬสินธุ� ผลการวิจัย
พบว'า จากหลักฐานทางโบราณคดีที่ปรากฏบริเวณพื้นที่ตั้งของชุมชนท�องถิ่นตําบลโนนศิลาเลิงเดิม
มีความสัมพันธ�เมืองฟ\าแดดสงยาง และมีพัฒนาการของชุมชนมาเปBนลําดับ เมื่อกลุ'มชนจาก
อาณาจักรล�านช�าง (ลาว) ได�อพยพเข�ามาตั้งถิ่นฐานในดินแดนภาคอีสานจึงเกิดเปBนชุมชนใหม'ที่มี
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การรวมตัวกันในบริเวณพื้นที่สภาพแวดล�อมทางภูมิศาสตร�เหมาะสม แล�วผสมผสานวัฒนธรรม
ความเช่ือทั้งผี พราหมณ� และพุทธศาสนาเข�าด�วยกัน เกิดเปBนศาสนาแบบชาวบ�านที่ได�รับการส่ัง
สอนสืบทอดกันมาจนถึงปEจจุบันที่มีลักษณะเปBนวัตรปฏิบัติตามปฏิทินทั้งป} เรียกว'า “ฮีตสิบสอง” 
ด�วยสภาพพื้นที่ราบลุ'มและมีน้ําอุดมสมบูรณ� ชุมชนท�องถิ่นตําบลโนนศิลาเลิงจึงถือเปBนแหล'งผลิต
ข�าวที่สําคัญปEจจุบันวิถีการดําเนินชีวิตของชาวบ�านเปลี่ยนแปลงไปตามสภาพสังคมและเศรษฐกิจ  
การถูกแทรกแซงและครอบงําโดยกระแสทุนนิยม อํานาจของชาติรัฐและการศึกษาสมัยใหม' ทําให�
ชุมชนท�องถิ่นไม'เกิดกระบวนการเรียนรู�ในวิถีชีวิตของชาวบ�านการจัดตั้งพิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นจึงทําให�
เห็นความสัมพันธ�ของคนในท�องถิ่นความสัมพันธ�ระหว'างคนกับสภาพแวดล�อมตามธรรมชาติ และ
ความสัมพันธ�ระหว'างผู�คนกับสิ่งเหนือธรรมชาติที่สะท�อนให�เห็นภูมิปEญญาท�องถิ่น 

พรรณี เสี่ยงบุญ (2553: บทคัดย'อ) ได�ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาแหล'งเรียนรู�ใน
สถานศึกษาเพื่อจัดการเรียนรู�ที่ เน�นผู�เรียนเปBนสําคัญ โรงเรียนบ�านหนองบัวคูอําเภอนาดูน 
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามหาสารคามเขต 2 ผลการวิจัยพบว'า การพัฒนาการดําเนินงานเพื่อ
พัฒนาแหล'งเรียนรู�ในสถานศึกษาเพื่อจัดการเรียนรู�ที่เน�นผู�เรียนเปBนสําคัญ โรงเรียนบ�านหนองบัวคู 
อําเภอนาดูน สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามหาสารคาม เขต 2 ผู�วิจัย และผู�ร'วมวิจัยมีความรู�
ความสามารถดําเนินการตามแผนดําเนินการพัฒนา เกิดแหล'งเรียนรู�ที่เอื้อต'อการเรียนการสอน
เพิ่มขึ้น 4 ฐาน คือ ฐานห�องสมุด ฐานห�องปฏิบัติการ คอมพิวเตอร� ฐานสวนปuานานาพันธุ� และฐาน
สวนเกษตรพอเพียง และมีบรรยากาศการเรียนรู�ดีขึ้นเปBนที่ช่ืนชมของผู�มาเยี่ยมชม ครู นักเรียนได�ใช�
ประโยชน�จากแหล'งเรียนรู�อย'างคุ�มค'า รู�จักแสวงหาความรู�ด�วยตนเองตามความสนใจ จากการ
พัฒนาแหล'งเรียนรู� ในสถานศึกษาเพื่อจัดการเรียนรู�ที่เน�นผู�เรียนเปBนสําคัญ กลุ'มตัวอย'างมีระดับ
ความคิดเห็นต'อสภาพและการพัฒนาแหล'งเรียนรู� 

ปราโมทย� เหล'าลาภะ และกาญจนา เส็งผล  (2554: บทคัดย'อ) ได�ศึกษาวิจัย เรื่อง 
การพัฒนาพิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นเพื่อส'งเสริมการศึกษาเชิงสร�างสรรค�: พิพิธภัณฑ�วัดพระปฐมเจดีย�ราช
วรมหาวิหาร จังหวัดนครปฐม ผลการวิจัยพบว'า 1) การวิเคราะห� SWOT พบว'า จุดแข็ง คือ 
พิพิธภัณฑ�มีงบประมาณสนับสนุนและมีโบราณวัตถุที่หลากหลาย จุดอ'อน คือ เจ�าหน�าที่พิพิธภัณฑ�
ขาดความรู�ในการจัดกิจกรรมส'งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� โอกาส คือ นโยบายส'งเสริม
การศึกษาเชิงสร�างสรรค�ของรัฐบาล อุปสรรค คือพิพิธภัณฑ�ยังไม'เปBนที่รู�จักอย'างกว�างขวาง 2) ผล
การจัดกิจกรรมเชิงสร�างสรรค� พบว'า 2.1) ด�านกระบวนการ สามารถส'งเสริมให�นักเรียนเกิด
ความคิดสร�างสรรค� ความสนุก การเรียนรู�ร'วมกัน ความมีน้ําใจ 2.2) ด�านผลผลิต ผลงานของ
นักเรียนแสดงให�เห็นถึงความคิดสร�างสรรค� และ 2.3) ด�านผลกระทบและด�านความยั่งยืน นักเรียน
เกิดความตระหนักในคุณค'าของพิพิธภัณฑ� และครูสามารถนําไปพัฒนาเปBนหลักสูตรการเรียนรู�หรือ
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ใช�เปBนสื่อการสอน  และ 3) ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่เข�าร'วมกิจกรรมอยู'ในระดับ
มากที่สุด ส'วนนักศึกษามีความพึงพอใจอยู'ในระดับมาก 

พฤษมงคล จุลพูล และคณะ (2555: บทคัดย'อ ) ได�ทําศึกษาวิจัย เรื่อง  การพัฒนา
แหล'งการเรียนร�ชุมชนโดยการมีส'วนร'วมของชุมชน ตําบลเตาไห อําเภอเพ็ญ จังหวัดอุดรธานี การ
วิจัยนี้มีวัตถุประสงค�เพื่อศึกษาบริบทฐานทรัพยากรของชุมชน พัฒนาศักยภาพฐานข�อมูลชุมชน และ
พัฒนาแหล'งการเรียนรู�ชุมชน วิธีวิจัยใช�การวิจัยเชิงคุณภาพโดยใช�กระบวนวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมี
ส'วนร'วม เก็บรวบรวมข�อมูลโดยการระดมความคิดสร�างสรรค� การสัมภาษณ�เชิงลึก และการสังเกต 
ผลการวิจัยพบว'า ชาวบ�านในชุมชนมีวิถีชีวิตที่เรียบง'าย ทําการเกษตรเปBนอาชีพหลัก มีการพึ่งพา
ทรัพยากรธรรมชาติ ภูมิปEญญาสืบทอดมาตง้ัแต'บรรพบุรุษ ได�รวบรวมข�อมูล คือ ภูมิปEญญาแพทย�
แผนไทย ภูมิปEญญาด�านหัตถกรรม ภูมิปEญญาด�านพิธีกรรมและความเช่ือ ด�านทรัพยากรธรรมชาติ 
แหล'งทรัพยากรธรรมชาติ วัฒนธรรมและประเพณี และโบราณสถานและโบราณวัตถุ และพัฒนา
ระบบฐานข�อมูลแหล'งการเรียนรู�ชุมชนเพื่อจัดเก็บและสืบค�นข�อมูล และได�พัฒนาแหล'งการเรียนรู�
ปuาชุมชนโนนซาด 

ภาวิณี นิตทิม (2553) ได�ทําการศึกษาวิจัยเรื่อง การถ'ายทอดความรู�จากแหล'ง
โบราณคดีเพิงผาบ�านไร'เพื่อการพัฒนาอย'างยั่งยืน เพิงผาบ�านไร'ตั้งอยู'บนยอดเขาในหมู'บ�านบ�านไร' 
อําเภอปางมะผ�า จังหวัดแม'ฮ'องสอน เปBนแหล'งโบราณคดีสมัยก'อนประวัติศาสตร�ที่พบวัฒนธรรม
หินกะเทาะ 10,660 - 7,710 ป} มาแล�ว และวัฒนธรรมโลงไม�เมื่อ 2,250 - 1,520 ป} มาแล�ว 
วัตถุประสงค�ของงานวิจัยคือ การถ'ายทอดความรู�ความสําคัญของแหล'งโบราณคดีสู'สาธารณชน 
และเสนอแนวทางในการพัฒนาในฐานะแหล'งเรียนรู�และแหล'งท'องเที่ยวอย'างยั่งยืน แนวคิดที่ใช�ใน
การวางแผนงานวิจัย คือ แนวคิดการจัดการความรู� ซึ่งเปBนการจําแนกความรู�ออกเปBน ความรู�ชัด
แจ�ง (Explicit Knowledge) ได�แก'ข�อมูลในทางโบราณคดี และความรู�ฝEงลึก (Tacit Knowledge) คือ
ความรู�ที่เปBนทักษะ เช'น ประสบการณชีวิตของคนในชุมชน โดยเช่ือมโยงความรู�ทั้งสองเข�าหากัน วิธี
วิจัยประกอบด�วยการศึกษาสภาพแหล'งโบราณคดีตามแนวทางของศูนย�วิจัยกรม ปuาไม� การ
ประเมินคุณค'าตามหลักสากล เพื่อประเมินศักยภาพของแหล'งโบราณคดี รวมถึงการศึกษาชุมชน
เพื่อทําความเข�าใจโครงสร�างพื้นฐาน และระดับความรับรู�ข�อมูลทางโบราณคดี โดยสุ'มตัวอย'าง
ประชากรแบบแบ'งกลุ'ม (Cluster Sampling) จํานวน 120 คน จากกลุ'มชาติพันธุ�ต'างๆ เพื่อนําผล
การศึกษามาใช�ในการสร�างชุดความรู� ผลการศึกษาสภาพแหล'งโบราณคดีพบว'าจัดอยู'ในประเภท
พื้นที่สันโดษ 1 กล'าวคือ เปBนพื้นที่ที่รู�จักและเข�าไปใช�ประโยชน�เฉพาะกลุ'มคนท�องถิ่น จึงมีความ
สมบูรณ�ทั้งทางธรรมชาติและหลักฐานทางโบราณคดีใน ระดับสูง ในการประเมินคุณค'าพบว'าแหล'ง
โบราณคดีมีคุณค'าตามหลักสากล ประกอบด�วยคุณค'าทางวิชาการ วัฒนธรรม เศรษฐกิจ และ
สังคม กล'าวโดยสรุปได�ว'าแหล'งโบราณคดีมีความสําคัญทางด�านสังคม วัฒนธรรมและวิชาการ 
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รวมทั้งเปBนพื้นที่ซึ่งมีความเหมาะสมในการพัฒนาต'อไป ผลการถ'ายทอดความรู�พบว'าคนในชุมชน
ส'วนใหญ'มีความรับรู�ในระดับน�อยมาก เนื่องจากไม'มีประสบการณ�ร'วมในการศึกษาแหล'งโบราณคดี 
ดังนั้นหากจะให�การดําเนินงานประสบความสําเร็จ จําเปBนต�องมีการถ'ายทอดความรู�อย'างต'อเนื่อง 
และสร�างความร'วมมือระหว'างนักวิชาการ หน'วยงานท�องถิ่น และชุมชนข�อเสนอแนวทางในการ
พัฒนา คือการพัฒนาเส�นทางเดินเท�าให�เปBนเส�นทางเดินศึกษาธรรมชาติ จัดทําศูนย�ข�อมูลโบราณคดี 
คู'มือนําชมสําหรับผู�มาเยือนทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ เพื่อให�ชาวต'างชาติสามารถเข�าชมด�วย
ตนเองได� ตลอดจนมีการกําหนดจํานวนผู�เข�าไปยังแหล'งโบราณคดี เพื่อจะเปBนการดํารงรักษาแหล'ง
โบราณคดไีว� 

จิรเดช เหมือนสมาน (2551: 50) ศึกษาการพัฒนาชุดฝ~กทักษะการคิดวิเคราะห�จาก
สื่อสิ่งพิมพ�สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป}ที่ 3 โรงเรียนวัดทอง  พบว'า ชุดกิจกรรมมีความสําคัญ 
และจําเปBนต'อการเรียนทักษะทาง ภาษามาก เพราะจะช'วยให�ผู�เรียนเข�าใจบทเรียนดียิ่งขึ้นสามารถ
จดจําเนื้อหาในบทเรียน และคําศัพท�ต'าง ๆ ได�คงทน ทําให�เกิดความสนุกสนานในขณะเรียน ทราบ
ความก�าวหน�าของตน สามารถนําชุดกิจกรรมมาทบทวนเนื้อหาเดิมด�วยตนเองหลังจากเรียนไปแล�ว 
ตลอดจนสามารถหาข�อบกพร'องของนักเรียนนําไปปรับปรุงแก�ไขได�ทันท'วงที 

กาญจนา แก�วเทพ และคณะ (2543: 54) ได�กล'าวถึง การสื่อสารแบบมีส'วนร'วมใน
ระดับชุมชนว'ามีเป\าหมายหลายประการ เช'น ความรับผิดชอบเกิดทักษะในการผลิตสื่อ ชุมชนได�
วิเคราะห�ปEญหาเพื่อหาวิธีการ แก�ปEญหาด�วยตนเอง ทําให�เกิดความม่ันใจในคุณค'าของความคิด
ริเริ่ม และความสามารถของชุมชนของตน ซึ่งการเรียนรู�จากการสื่อสารแบบมีส'วนร'วมเช'นนี้ จะเปBน
ประสบการณ�หนึ่งที่จะทําให�ชาวบ�านเช่ือม่ันในความคิดและความสามารถของ ตนเอง ซึ่งอาจลด
วัฒนธรรมการพึ่งพา และการรอคอย ความช'วยเหลือจากรัฐบาลลงได� นอกจากกระบวนการผลิต
สื่อจะเปBนกระบวนการพัฒนาชุมชนให�พึ่งพาตนเองแล�ว ยังเปBนการเพิ่มพลังความสามารถให�กับ
ชุมชน 

กรกต ธัชศฤงคารสกุล (2554) ศึกษาการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง ดนตรีจีนบาง
หลวง สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป}ที่ 2 โรงเรียนเจ้ียนหัว อําเภอบางเลย จังหวัดนครปฐม 
ผลการวิจัยพบว'า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู�เรียนด�วยสื่อมัลติมีเดีย เรื่องดนตรีจีนบางหลวง 
หลังเรียนสูงกว'าก'อนเรียน แตกต'างกันอย'างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ผลการหา
ประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพเท'ากับ 74.80/73.17 และความคิดเห็นของผู�เรียนที่มี
ต'อสื่อมัลติมีเดียอยู'ในระดับมาก    
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7.2 งานวิจัยในต&างประเทศ 
คูโบตาและโรเจอร� (Kubota and Roger, 1991: 34) ได�ศึกษาเปรียบเทียบความเข�าใจ

ในการเรียนวิชาพิพิธภัณฑ�วิทยาศาสตร�ของนักเรียนเกรด 6 ระหว'างกลุ'มทดลองที่เรียนด�วยสื่อ
มัลติมีเดียโปรแกรมกับกลุ'มควบคุม พบว'ากลุ'มทดลองที่เปBนนักเรียนชายมีคามเข�าใจในการเรียนสูง
กว'ากลุ'มควบคุม แต'ไม'มีผลสําหรับนักเรียนหญิง 

บราวน� (Brown, 1994: 143) ได�ศึกษาวิจัยเรื่องมัลติมีเดียและส'วนประกอบที่ประกอบ
กันเปBนมัลติมีเดีย โดยใช�มัลติมีเดียซึ่งประกอบด�วยเสียง และภาพประกอบในการสอนวิชาภายใน
มหาวิทยาลัยวอชิงตัน พบว'า มัลติมีเดียเปBนเครื่องประกอบการสอนที่ดี สามารถแปลความหมาย
และวิเคราะห�เรื่องเสียง ภาพ ซึ่งเปBนการผลิตมัลติมีเดียที่มีประโยชน�ต'อการเรียนการสอน 

ฮอร�ดี้และโจสต� (Hory and Jost, 1996: 23) ได�วิจัยเกี่ยวกับมัลติมีเดีย เรื่องการใช�
ดนตรใีนการออกแบบมัลติมีเดียสําหรับการสอน พบว'า เสียงดนตรีสามารถนําเข�าสู'บทเรียนและใช�
ดนตรีไปพร�อมกับบทเรียนได�เปBนอย'างดี และดนตรีจะช'วยประกอบกิจกรรมทางวิชาการโดยมี
มัลติมีเดียเปBนสื่อในการนําเสนอ 

เคิร�ก (Kurke. 1971: 120) ทําการวิจัยเรื่อง การศึกษาผลการสอนโดยใช�เทปโทรทัศน�
กับการสอน โดยใช�ให�ครูในห�องเรียนปกติ ผลการวิจัยพบว'า การสอนโดยใช�เทปโทรทัศน�ให�คุณภาพ
การเรียนการสอนที่ดีกว'าการสอนโดยใช�ครูในห�องเรียนปกติ และให�ความคิดเห็นเพิ่มเติมว'า การ
สอนโดยใช�โทรทัศน�ดีกว'า เพราะสามารถแสดงให�นักเรียนมองเห็นได�ทั่วทุกคน ไม'ว'าจะเปBนการสอน
แบบทดลอง การสาธิต หรือการสอนภาษา 

วอลลิ่ง  (Walling. 1977: 6147-A) ได�ศึกษาผลของการเรียนโดยใช�เกมเปBนสื่อทุก
ขั้นตอนกับการสอนวิธีอื่น เช'นการบรรยาย-การอธิบาย การบรรยายอย'างเดียว และการบรรยาย
ประกอบเกมกับนักศึกษาป}ที่ 1 ของมหาวิทยาลัยอิลลินนอยส� จํานวน 180 คน ผลการวิจัยพบว'า 
นักศึกษากลุ'มที่ใช�เกมเปBนสื่อการสอนทุกขั้นตอนมีผลสัมฤทธิ์และความคงทนทางการเรียนสูงกว'า
กลุ'มอื่น 

ฟราซี (Frazee, 1995: Abstract) ได�รวบรวมผลการวิจัยเกี่ยวกับการนําหลักสูตร
บูรณาการและการเรีนการสอนบูรณาการมาใช� พบว'า 1) จากการศึกษาโรงเรียนมัธยมศึกษา 
จํานวน 30 โรงเรียน ได�สนับสนุนการนําหลักสูตรบูรณาการมาใช�ใน ค.ศ.1930-1940 พบว'า 
นักเรียนในโรงเรียนเหล'านี้มีความตั้งใจสูง สามารถเรียนรู�เนื้อหาได�ดีกว'าเพื่อนจากโรงเรียนอื่น ๆ 
2) นักเรียนที่จบจากโรงเรียนเหล'านี้สามารถเข�าเรียนในวิทยาลัยที่มีช่ือเสียง ได�ค'าระดับคะแนนที่สูง 
มีความสามารถในการคิดและการใช� เหตุผลได�ดีกว'า นัก เรียนที่มาจากโรงเรียนอื่ น  ๆ 
3) ระดับความตั้งใจและความพึงพอใจของครูและนักเรียนที่นําหลักสูตรบูรณาการมาใช� อยู'ใน
เกณฑ�สูง 4) หลักสูตรบูรณาการทําให�บรรยากาศในห�องเรียนคลายเครียด ทําให�นักเรียนมีความ
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สนุกสนานและมีความพึงพอใจในการเรียน และ 5) การจัดบรรยากาศในห�องเรียนควรให�เปBนแบบ
บูรณาการ โดยเฉพาะถ�านักเรียนส'วนใหญ'มาเรียนภายใต�ความกดดันจากครอบครัวที่มีปEญหา
ทางด�านเศรษฐกิจและสังคม 

จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข�องทําให�ทราบถึงการนําสื่อมัลติมีเดีย สื่อวีดิทัศน� สื่อ
สิ่งพิมพ� และสื่อเว็บไซต�มาบูรณาการร'วมกับกิจรรม เพื่อทําให�ผู�เรียนเกิดการเรียนรู�ที่ดี โดยการให�
ผู�เรียนได�มีส'วนร'วมลงมือค�นคว�าปฏิบัติจะช'วยส'งเสริมทักษะทางการคิด ทําให�ผู�เรียนเกิดความ
เข�าใจ ความรู�ที่ได�มีความคงทน และตลอดกระบวนการเรียนรู�จะเปBนไปด�วยความสนุกสนาน ส'วนใน
ประเด็นของบริบทชุมชน จากการศึกษางานวิจัยพบว'า คนในชุมชนไม'ค'อยมีบทบาทในการพัฒนา
และใช�แหล'งเรียนรู�ในท�องถิ่น จึงต�องมุ'งเน�นให�คนในชุมชนได�เข�ามามีส'วนร'วม โดยใช�สื่อและกิจกรรม
ที่มีความเหมาะสม เพื่อให�เกิดการเรียนรู�อย'างต'อเนื่องและยั่งยืน 



บทท่ี 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
การวิจัย เรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ#และ

แหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# ดําเนินการในรูปแบบของการวิจัยและ
พัฒนา (Research and Development) ซึ่งประกอบด�วยการศึกษาข�อมูลพื้นฐานและประเมินความ
ต�องการของชุมชน การออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู� การนําสื่อการเรียนรู�ไปใช� และการ
ประเมินคุณภาพสื่อและผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู�เพื่อปรับปรุงและพัฒนาให�ได�สื่อการเรียนรู�ที่
ส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# โดยทุกขั้นตอนของการวิจัยดําเนินการในลักษณะของการวิจัย 
เชิงปฏิบัติการแบบมีส�วนร�วม (Participatory Action Research) ระหว�างคณะผู�วิจัยกับผู�ดูแล
พิพิธภัณฑ#/แหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น นักการศึกษา ครู นักเรียน ผู�นําชุมชน คนในชุมชนและนอกชุมชน 
ซึ่งร�วมค�นหาปNญหาและความต�องการ ร�วมวางแผน ร�วมดําเนินการออกแบบและพัฒนาสื่อ 
การเรียนรู� ร�วมประเมิน ปรับปรุง และพัฒนาสื่อการเรียนรู� โดยดําเนินการวิจัยแบบผสมผสานวิธี
(Mixed Methods Research) ระหว�างวิธีการวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ มีวัตถุประสงค#หลัก 
เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อ
ส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# และมีวัตถุประสงค#ย�อยเพื่อ 1) ศึกษาสภาพบริบทชุมชนและ 
การเรียนรู�ของชุมชนจากพิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น 2) พัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมี 
ส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# 
3) ประเมินประสิทธิผลการใช�สื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ#และ 
แหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# และ 4) นําเสนอแนวทางการใช�สื่อการ
เรียนรู�และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นโดยใช�พิพิธภัณฑ#แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค# ไปปรับปรุงและขยายผลของแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น โดยมีรายละเอียดดังนี้  
 

1. พื้นท่ีท่ีใช�ในการวิจัย 
 

คณะผู�วิจัยคัดเลือกพิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นที่จะการพัฒนาสื่อการเรียนรู�
แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค# โดยการคัดเลือกแบบเจาะจงจากพิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ที่ตั้งอยู�ในพื้นที่ 8 จังหวัด
ภูมิภาคตะวันตก ซึ่งเปWนพื้นที่เปXาหมายของเครือข�ายวิจัยอุดมศึกษาภาคกลางตอนล�าง ได�แก� 
กาญจนบุรี สุพรรณบุรี นครปฐม ราชบุรี สมุทรสาคร สมุทรสงคราม เพชรบุรี และประจวบคีรีขันธ# 
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ได�พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นที่ใช�ในการศึกษาวิจัย จํานวน 4 แห�ง แบ�งเปWนพิพิธภัณฑ# 
จํานวน 1 แห�ง และแหล�งเรียนรู� จํานวน 3 แห�ง ดังนี้ 

1) หอศิลปZเอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี 
2) แหล�งเรียนรู�โบสถ#ปรกโพธิ์ จังหวัดสมุทรสงคราม 
3) แหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค#ดอนไก�ดี จังหวัดสมุทรสาคร 
4) แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี 

ดังแสดงตําแหน�งที่ตั้งของพิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ที่ใช�ในการศึกษาวิจัย ในภาพที่ 3.1 
 

 
ภาพท่ี 3.1 ตําแหน�งที่ตั้งของพิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ที่ใช�ในการศึกษาวิจัย 

แหล งเรียนรู� 
หมู บ�านเบญจรงค&ดอนไก ดี 

จังหวัดสมุทรสาคร 

หอศิลป-เอมเจริญ 
จังหวดักาญจนบุร ี

แหล งโบราณคดหีนองราชวัตร 
จังหวดัสพุรรณบุร ี

แหล งเรียนรู�โบสถ&ปรกโพธิ ์
วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม 
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พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นที่ใช�ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ สามารถจําแนกตาม
ลักษณะเนื้อหาในการจัดแสดง ดังตารางที่ 3.1 
 

ตารางท่ี 3.1 รายช่ือพิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ที่ศึกษา จําแนกตามลักษณะเนื้อหาในการจัดแสดง 
 

พิพิธภัณฑ# / แหล�งเรียนรู� 

ลักษณะเนื้อหาในการจัดแสดง 

วิถีชีวิต
ท�องถิ่น 

/ภูมิปNญญา 

แหล�ง
โบราณคดี/ 

โบราณสถาน 
ชาติพันธุ# เฉพาะเรื่อง 

1. หอศิลปZเอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี    � 
2. แหล�งเรียนรู�โบสถ#ปรกโพธิ์ 
วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม 

 �   

3. แหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค# 
ดอนไก�ดี จังหวัดสมุทรสาคร 

   � 

4. แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 
จังหวัดสุพรรณบุรี 

 �   

 
2. ประชากรและกลุ มตัวอย างท่ีใช�ในการวิจัย   
 

1. ประชากรในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด�วย 2 กลุ�ม กลุ�มแรก คือ นักวิจัยท�องถิ่นซึ่งเปWน
ผู�แทนจากคนใน 4 ชุมชน ทั้งนี้ นักวิจัยท�องถิ่นอาจเปWนผู�ดูแลพิพิธภัณฑ#หรือแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น
นั้น ผู�นําชุมชน สมาชิกในชุมชน บุคลากรทางการศึกษา และกลุ�มที่สอง คือ ผู�เข�าร�วมกิจกรรมการ
เรียนรู�และผู�เกี่ยวข�องกับกิจกรรม  

2. กลุ�มตัวอย�างที่ใช�ในการวิจัย ได�แก� ผู�แทนจาก 4 ชุมชน เพื่อเปWนนักวิจัยท�องถิ่น และ
กลุ�มตัวอย�างของผู�เข�าร�วมกิจกรรมการเรียนรู� จํานวน 4 แห�ง โดยเลือกกลุ�มตัวอย�างโดยไม�อาศัย
ความน�าจะเปWน (Non Probabilistic Sampling) ได�กลุ�มตัวอย�างโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) โดยคัดเลือกพื้นที่ที่กระจายอยู�ในจังหวัดในภูมิภาคตะวันตก และมีลักษณะเนื้อหา 
ในการจัดแสดงที่แตกต�างกัน คือ พื้นที่ที่แสดงแหล�งเรียนรู�ทางโบราณคดี ได�เลือกแหล�งเรียนรู� 
โบสถ#ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม และแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัด
สุพรรณบุรี และแหล�งเรียนรู�ที่จัดแสดงเฉพาะเรื่องได�เลือก หอศิลปZเอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี 
และแหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค#ดอนไก�ดี จังหวัดสมุทรสาคร 
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3. เครื่องมือท่ีใช�ในการวิจัย ได�แก� 
 

1. แบบสํารวจข�อมูลพื้นฐานของชุมชน และสภาพพิพิธภัณฑ#/แหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น 
2. ประเด็นการสัมภาษณ#ผู�รู�เกี่ยวกับองค#ความรู� การเรียนรู�ของคนในชุมชน พิพิธภัณฑ#/

แหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น สภาพและความต�องการสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชน และประเด็น
สําหรับสัมภาษณ#ผู�เช่ียวชาญด�านสื่อเพื่อการเรียนรู� 

3. ประเด็นการสนทนากลุ�ม (Focus Group) ร�วมกับชุมชน เพื่อศึกษาสภาพ ความต�องการ
สื่อการเรียนรู� แนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู� และการจัดกิจกรรมการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับ
ชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# 

4. สื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค#ที่ได�จากการสัมภาษณ# การสนทนากลุ�ม การลงพื้นที่ศึกษา
เชิงสํารวจสภาพบริบทชุมชน สภาพพิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในชุมชนจาก 4 พื้นที่ ได�แก� 
สื่อวีดีท�ศน# สื่อมัลติมีเดีย เว็บไซต# สื่อสิ่งพิมพ# และสื่อกิจกรรม 

5. แบบประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ#และแหล�ง
เรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค#  

6. แบบประเมินความพึงพอใจที่มีต�อสื่อการเรียนรู�และกิจกรรมการเรียนรู�ร�วมกับสื่อแบบ
มีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# 

 
4. วิธีการสร�างและการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือท่ีใช�ในการวิจัย 
 

1. แบบสํารวจข�อมูลพื้นฐานของชุมชน และสภาพพิพิธภัณฑ#/แหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น
ผู�วิจัยได�สร�างแบบสํารวจข�อมูลพื้นฐานของชุมชน โดยมีวิธีการดังนี้ 

1.1 ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎี จากเอกสารและงานวิ จัยที่ เกี่ยวข�องกับ
พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น   

1.2 กําหนดกรอบแนวคิด ประเด็นในการสํารวจข�อมูลพื้นฐาน เพื่อให�มีรายละเอียด
ครอบคลุม ครบถ�วนในเรื่องที่ต�องการศึกษา 

1.3 สร�างแบบสํารวจข�อมูลพื้นฐานของชุมชนและการเรียนรู�ของชุมชนจากแหล�ง
เรียนรู�ในท�องถิ่น 

1.4 นําแบบสํารวจที่สร�างขึ้นแล�วนําไปให�ผู�ทรงคุณวุฒิจํานวน 3 ท�าน ตรวจสอบ
ความถูกต�อง และความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 

1.5 นําเครื่องมือที่ผู�ทรงคุณวุฒไิด�ตรวจสอบแล�วมาปรับปรุงแก�ไขตามข�อเสนอแนะ 
1.6 นําแบบสํารวจข�อมูลพื้นฐานของชุมชนและการเรียนรู�ของชุมชนจากแหล�งเรียนรู�

ในท�องถิ่นไปเก็บข�อมูล 
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2. ประเด็นการสัมภาษณ#ผู�รู� เกี่ยวกับองค#ความรู� การเรียนรู�ของคนในชุมชน และ
พิพิธภัณฑ#/แหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น ผู�วิจัยได�สร�างประเด็นการสัมภาษณ# โดยมีวิธีการดังนี้ 

2.1 ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวกับประเด็นการสัมภาษณ# 
2.2 กําหนดกรอบแนวคิด ประเด็นการสัมภาษณ#เพื่อให�มีรายละเอียดครอบคลุม

ครบถ�วนในประเด็นที่ต�องการศึกษา 
2.3 สร�างแบบประเด็นการสัมภาษณ# 
2.4 นําแบบประเด็นการสัมภาษณ#ที่สร�างขึ้นแล�วนําไปให�ผู�ทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 

ท�าน ตรวจสอบความถูกต�อง และความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 
2.5 นําเครื่องมือที่ผู�ทรงคุณวุฒไิด�ตรวจสอบแล�วมาปรับปรุงแก�ไขตามข�อเสนอแนะ 
2.6 นําแบบประเด็นสัมภาษณ#กลุ�มไปเก็บข�อมูล 

 

3. ประเด็นการสนทนากลุ�ม (Focus Group) ในระดับชุมชน ผู�วิจัยได�สร�างประเด็นการ
สนทนากลุ�ม โดยมีวิธีการดังนี้ 

3.1 ศึกษาหลักการแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวกับประเด็นการสนทนากลุ�ม 
3.2 กําหนดกรอบแนวคิด ประเด็นการสนทนากลุ�ม เพื่อให�มีรายละเอียดครอบคลุม

ครบถ�วนในประเด็นที่ต�องการศึกษา 
3.3 สร�างแบบประเด็นการสนทนากลุ�ม 
3.4 นําแบบประเด็นการสนทนากลุ�มที่สร�างขึ้นแล�วนําไปให�ผู�ทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 

ท�าน ตรวจสอบความถูกต�อง และความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 
3.5 นําเครื่องมือที่ผู�ทรงคุณวุฒไิด�ตรวจสอบแล�วมาปรับปรุงแก�ไขตามข�อเสนอแนะ 
3.6 นําแบบประเด็นสนทนากลุ�มไปเก็บข�อมูล 

 

4. สื่อการเรียนรู� 
การสร�างสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชน ได�นําข�อมูลจากการสํารวจข�อมูล

พื้นฐาน มากําหนดแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียนรู�พิพิธภัณฑ#/แหล�งเรียนรู� โดยการจัดกิจกรรม
การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# ซึ่งมีขั้นตอนการดําเนินงานดังนี้ 

4.1 วิเคราะห#ข�อมูลที่ได�จาการสํารวจ โดยวิธีการ SWOT ในการพิจารณาประเด็น
ต�าง ๆ ของข�อมูลเพื่อช�วยในการตัดสินใจลงมือปฏิบัติงานได�ง�ายขึ้น 

4.2 นําผลการวิเคราะห#มากําหนดเนื้อหาเพื่อเปWนแนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�
เพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# 

4.3 พัฒนาสื่อการเรียนรู�ที่ใช�ในการจัดการเรียนรู�ร�วมกับพิพิธภัณฑ#/แหล�งเรียนรู� 
เพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค#ที่สอดคล�องกับความต�องการของชุมชนที่กําหนดไว�ในข�างต�น 
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4.4 ประเมินคุณภาพสื่อเรียนรู�พิพิธภัณฑ# / แหล�งเรียนรู� โดยผู�เช่ียวชาญด�านเนื้อหา 
3 ท�าน ตรวจสอบความถูกต�องและความเหมาะสมของเนื้อหา และผู�เช่ียวชาญด�านการออกแบบสื่อ
การเรียนรู� 3 ท�าน ตรวจสอบความถูกต�องสมบูรณ# โดยใช�ประเมินคุณภาพสื่อที่สร�างขึ้น  

4.5 นําสื่อการเรียนรู�ที่ผ�านประเมินมาปรับปรุงตามคําแนะนําของผู�เช่ียวชาญและ
นําไปทดลองใช�เพื่อตรวจสอบประสิทธิภาพสื่อก�อนจะนําสื่อการเรียนรู�มาใช�ในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู�ร�วมกับสื่อโดยใช�พิพิธภัณฑ#/แหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น โดยกําหนดการทดลองใช�มีขั้นตอนดังนี้ 

1) ขั้นทดลองรายบุคคล (One-to-one Tryout) ทดลองกับคนจํานวน 3 คน การ
ทดลองในขั้นนี้มีวัตถุประสงค#เพื่อปรับปรุงสื่อการเรียนรู�ให�มีความเหมาะสมก�อนที่จะนําไปทดลองใช� 
และทําการปรับปรุงแก�ไขเพื่อนําไปทดลองต�อไป 

2) ขั้นทดลองแบบกลุ�มย�อย (Small Group Tryout) ทดลองกับคนจํานวน 9 คน 
การทดลองในขั้นนี้มีวัตถุประสงค#เพื่อตรวจสอบคุณภาพสื่อให�มีความเหมาะสมก�อนที่จะนําไป
ทดลองใช� และทําการปรับปรุงแก�ไขตามข�อเสนอแนะ 

3) ขั้นทดลองภาคสนาม (Field Tryout) นําสื่อการเรียนรู�ที่ผ�านการปรับปรุงแก�ไข
แล�วไปทดลองใช�กับคน จํานวน 20 คน ที่ไม�ใช�ในกลุ�มตัวอย�าง ตรวจสอบคุณภาพสื่อและหา
ข�อบกพร�องและปรับปรุงแก�ไข หลังจากนั้นจึงนําไปใช�ทดลองจริงต�อไป 

4.6 นําสื่อการเรียนรู�ที่ผ�านการประเมินมาปรับปรุงตามคําแนะนําของผู�เช่ียวชาญ
และผ�านการทดลองกับผู�เรียนที่ไม�ใช�กลุ�มตัวอย�างและปรับปรุงแก�ไขแล�ว ไปใช�ในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู�ร�วมกับสื่อโดยใช�พิพิธภัณฑ#/แหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น 
 

5. แบบประเมินการจัดกิจกรรมโครงการพัฒนาสื่อการเรียนรู�โดยใช�พิพิธภัณฑ#/แหล�ง
เรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# 

5.1 ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข�องกับแบบประเมินการจัด
กิจกรรมโครงการ 

5.2 กําหนดกรอบแนวคิด ประเด็น ตัวช้ีวัดในข�อคําถามการประเมิน 
5.3 สร�างแบบประเมินความคิดเห็นการจัดกิจกรรมร�วมกับการใช�สื่อการเรียนรู� 
5.4 นําแบบประเมินความคิดเห็นการจัดกิจกรรมสื่อการเรียนรู�ไปให�ผู�เช่ียวชาญ 

จํานวน 3 ท�าน ตรวจสอบความถูกต�อง และความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 
5.5 นําเครื่องมือที่ผู�เช่ียวชาญได�ตรวจสอบแล�วมาปรับปรุงแก�ไขตามข�อเสนอแนะ 
5.6 นําแบบแบบประเมินความคิดเห็นการจัดกิจกรรมสื่อการเรียนรู�ไปเก็บข�อมูลจาก

ผู�เข�าร�วมกิจกรรม 
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6. แบบประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู� 
6.1 ศึกษาหลักการแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวกับการประเมินคุณภาพสื่อ

การเรียนรู� 
6.2 กําหนดกรอบแนวคิด ประเด็นการประเมิน เพื่อให�มีรายละเอียดครอบคลุม

ครบถ�วนในประเด็นที่ต�องการศึกษา 
6.3 สร�างแบบประเมินข�อคําถามการประเมินคุณภาพ โดยใช�เกณฑ#ประเมิน 5 ระดับ 

กําหนดเกณฑ#ในการประเมินและการแปลความหมายไว�ดังนี้ 
เกณฑ#ในการประเมิน 
5 หมายถึง สื่อมีคุณภาพอยู�ในระดับเหมาะสมมากที่สุด 
4 หมายถึง สื่อมีคุณภาพอยู�ในระดับเหมาะสมมาก 
3 หมายถึง สื่อมีคุณภาพอยู�ในระดับเหมาะสมปานกลาง 
2 หมายถึง สื่อมีคุณภาพอยู�ในระดับพอใช� 
1 หมายถึง สื่อมีคุณภาพอยู�ในระดับควรปรับปรุง 
การแปลความหมาย 
ค�าเฉลี่ยระหว�าง 4.50 – 5.00  หมายถึง มีคุณภาพในระดับเหมาะสมมากที่สุด 
ค�าเฉลี่ยระหว�าง 3.50 – 4.49  หมายถึง มีคุณภาพในระดับเหมาะสมมาก 
ค�าเฉลี่ยระหว�าง 2.50 – 3.49  หมายถึง มีคุณภาพในระดับเหมาะสมปานกลาง 
ค�าเฉลี่ยระหว�าง 1.50 – 2.49  หมายถึง มีคุณภาพในระดับพอใช� 
ค�าเฉลี่ยระหว�าง 1.00 – 1.49  หมายถึง มีคุณภาพในระดับควรปรับปรุง   

6.4 นําแบบประเมินคุณภาพสื่อที่สร�างขึ้นไปให�ผู�ทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 ท�าน 
ตรวจสอบความถูกต�อง และความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 

6.5 นําเครื่องมือที่ผู�ทรงคุณวุฒไิด�ตรวจสอบแล�วมาปรับปรุงแก�ไขตามข�อเสนอแนะ 
6.6 นําแบบประเมินคุณภาพสื่อไปเก็บข�อมูลต�อไป 

 

5. วิธีดําเนินการวิจัย 
 

คณะผู�วิจัยได�กําหนดวิธีดําเนินการวิจัยในรูปแบบการวิจัยและพัฒนา (Research and 
Development) ประเภทการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส�วนร�วม (Participatory Action Research) ใน
ลักษณะของวิธีการวิจัยแบบผสมผสานวิธี (Mixed Methods Research) ระหว�างวิธีการวิจัยเชิง
ปริมาณและเชิงคุณภาพ โดยมีขั้นตอนในการดําเนินการดังนี้ 
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ข้ันตอนท่ี 1 วางแผนงานวิจัยและกําหนดแนวทางการดําเนินโครงการร วมกับ
คณะทํางานวิจัย 

1.1 ประชุมคณะผู�วิจัยเพื่อวางแผนงานวิจัยและกําหนดแนวทางการดําเนินโครงการ
ร�วมกัน ในวันที่ 13 ธันวาคม พ.ศ. 2555 ณ ห�องประชุมสวัสดิ์ สุวรรณนที ช้ัน 2 อาคารศึกษา 3 
คณะศึกษาศาสตร# มหาวิทยาลัยศิลปากร ประกอบด�วย ผู�อํานวยการแผนงานวิจัย เลขานุการ
แผนงานวิจัย หัวหน�าโครงการวิจัยย�อย และนักวิจัย 4 โครงการ รวม 10 คน 

1.2 คัดเลือกพิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น สําหรับดําเนินการทดลองใช�สื่อและ
กิจกรรมการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# โดยการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) ได�พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ที่ใช�ในการวิจัย จํานวน 4 แห�ง เปWน
พิพิธภัณฑ# จํานวน 1 แห�ง และแหล�งเรียนรู� จํานวน 3 แห�ง และนักวิจัยชุมชน ประกอบด�วย 
1) อาจารย#ประจําภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร# มหาวิทยาลัยศิลปากร 2) ศิษย#
เก�าที่สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาโท สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา และสาขาวิชาหลักสูตรและ
การนิเทศ คณะศึกษาศาสตร# มหาวิทยาลัยศิลปากร และ 3) นักศึกษาระดับปริญญาโท สาขาวิชา
เทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร# มหาวิทยาลัยศิลปากร รวมจํานวน 8 คน ดังรายละเอียด 
ในตารางที่ 3.2 
 

ตารางท่ี 3.2 พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ที่ศึกษา และรายช่ือนักวิจัยชุมชน 
  

พิพิธภัณฑ& / แหล งเรียนรู� นักวิจัยชุมชน 
1. หอศิลปZเอมเจริญ  จังหวัดกาญจนบุรี นางสาลินี อุดมผล 

2. แหล�งเรียนรู�โบสถ#ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง 
จังหวัดสมุทรสงคราม 

นางอารีลักษณ# ปุsกน�อย 
นางสาวอรอุรา สุขแปดริ้ว 

3. แหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค#ดอนไก�ดี 
จังหวัดสมุทรสาคร 

อาจารย#สิทธิชัย ลายเสมา 
นางสาวอังค#สร กฤตนันท# 

4. แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 
จังหวัดสุพรรณบุรี 

ผศ.ดร.เอกนฤน  บางท�าไม� 
นางสาวสิริธร บุญประเสรฐิ 
นางสาวนรภัทร เสนีวงศ# ณ อยุธยา 
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1.3 ประชุมนักวิจัยชุมชนเพื่อช้ีแจงวัตถุประสงค#ของแผนงานวิจัย โครงการวิจัยย�อย 
แผนการดําเนินการวิจัย และแนวทางการดําเนินการวิจัย ในวันที่ 21 ธันวาคม พ.ศ. 2555 ณ ห�อง
กิจกรรมอาจารย# ช้ัน 2 อาคารศึกษา 3 คณะศึกษาศาสตร# มหาวิทยาลัยศิลปากร ประกอบด�วย  
ที่ปรึกษางานวิจัย คณะผู�วิจัย นักวิจัยชุมชน และผู�ร�วมวิจัย  
 

 
 

ภาพท่ี 3.2 ประชุมนักวิจัยชุมชน วันที่ 21 ธันวาคม พ.ศ. 2555 
 

1.4 ประชุมกลุ�มย�อยเพื่อช้ีแจงรายละเอียดเกี่ยวกับแนวทางการดําเนินการวิจัยของ
โครงการวิจัยย�อย จํานวน 3 ครั้ง ดังนี้ 

1) วันที่ 14 มกราคม พ.ศ. 2556 ณ ศูนย#วิจัยและพัฒนาทางการศึกษา คณะ
ศึกษาศาสตร# มหาวิทยาลัยศิลปากร ประกอบด�วย คณะผู�วิจัย นักวิจัยชุมชน และผู�ร�วมวิจัย  

2) วันที่ 18 มกราคม พ.ศ. 2556 ณ ศูนย#วิจัยและพัฒนาทางการศึกษา คณะ
ศึกษาศาสตร# มหาวิทยาลัยศิลปากร ประกอบด�วย คณะผู�วิจัย นักวิจัยชุมชน และผู�ร�วมวิจัย  

3) วันที่  30 มกราคม พ.ศ. 2556 ณ ผ้ึง-หวาน รีสอร#ท แอนด# สปา จังหวัด
กาญจนบุรี ประกอบด�วย ที่ปรึกษางานวิจัย คณะผู�วิจัย นักวิจัยชุมชน และผู�ร�วมวิจัย  
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แผนภาพท่ี 3.1 แนวทางการวิจัยแบบมีส�วนร�วมกับชุมชน 
 

1.5 คณะผู�วิจัยและที่ปรึกษาโครงการวิจัยลงพื้นที่ เพื่อเยี่ยมสํารวจพิพิธภัณฑ#และ 
แหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นที่เปWนพื้นที่ดําเนินการวิจัยทั้ง 4 แห�ง เพื่อช้ีแจงวัตถุประสงค#ของการวิจัยและ
แนวทางการดําเนินการวิจัยแก�ชุมชนและผู�มีส�วนเกี่ยวข�อง ตลอดจนให�ข�อเสนอแนะเพิ่มเติมแก�
นักวิจัยชุมชนและผู�ร�วมวิจัย ตามลักษณะเฉพาะของพิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�แต�ละแห�ง โดยมี
กําหนดการเยี่ยมพื้นที่ดังนี้ 
 

ตารางท่ี 3.3 กําหนดการลงพื้นที่เพื่อเยี่ยมสํารวจพิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น 
 

วัน เดือน ป; พิพิธภัณฑ& / แหล งเรียนรู� จังหวัด 
28 มกราคม 2556 แหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค#ดอนไก�ดี สมุทรสาคร 

30 มกราคม 2556 หอศิลปZเอมเจริญ กาญจนบุรี 

1 กุมภาพันธ# 2556 แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร สุพรรณบุรี 

6 กุมภาพันธ# 2556 แหล�งเรียนรู�โบสถ#ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง สมุทรสงคราม 

 

ข้ันตอนท่ี 2 ศึกษาสภาพบริบทชุมชน และสภาพพิพิธภัณฑ&/แหล งเรียนรู� 
ศึกษาข�อมูลสภาพบริบทชุมชน ซึ่งประกอบด�วย ข�อมูลพื้นฐานของชุมชน สภาพภูมิปNญญา

และแหล�งเรียนรู�ในชุมชน กระบวนการเรียนรู�ของคนในชุมชน การมีส�วนร�วมของคนในชุมชนในเรื่อง
ต�าง ๆ และศึกษาสภาพและความต�องการของสื่อการเรียนรู� สื่อเพื่อการประชาสัมพันธ#ของ
พิพิธภัณฑ#/แหล�งเรียนรู� เกี่ยวกับด�านเนื้อหา ประวัติความเปWนมา การก�อตั้ง ที่ตั้ง สภาพทั่วไป 

สื่อการเรียนรู�แบบมีส วน
ร วมเชิงสร�างสรรค& 

ออกแบบ 
 

พัฒนา 

“การมีส วนร วม” 
การวิจัยเชงิปฏิบตัิการอย างมีส วนร วม 

(Participatory Action Research : PAR) 

โครงการ / กิจกรรม 
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การบริหารจัดการและการจัดแสดง กิจกรรมและการให�ความรู� ความร�วมมือและการสนับสนุนของ
ชุมชน รวมทั้งสภาพปNญหา ความต�องการ ความคิดเห็น และข�อเสนอแนะในการส�งเสริมการเรียนรู�
เชิงสร�างสรรค#จากชุมชนและผู�มีส�วนเกี่ยวข�อง อาทิ ผู�นําชุมชน ปราชญ#ชาวบ�าน สมาชิกในชุมชน 
พ�อค�าแม�ค�า ผู� ดูแลพิพิธภัณฑ#/แหล�งเรียนรู� ครู นักเรียน ผู�ปกครอง กรรมการสถานศึกษา 
นักวิชาการ ฯลฯ  เพื่อให�ทราบปNญหาและ/หรือความต�องการของคนในชุมชน ตลอดจนลักษณะการ
มีส�วนร�วม และผู�ที่เข�ามามีส�วนร�วม เพื่อวิเคราะห#จุดแข็ง จุดอ�อน โอกาส และอุปสรรค (SWOT 
Analysis) ของชุมชน สําหรับเปWนแนวทางในการออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู�และกิจกรรมเพื่อ
การเรียนรู�ร�วมกับสื่อโดยใช�พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค# ด�วยวิธีการต�าง ๆ ดังนี้ 

2.1 ศึกษาหนังสือ เอกสาร รายงานการวิจัย สถิติ แผนที่ สิ่งของ ภาพถ�าย และเว็บไซต# 
2.2 เก็บข�อมูลในพื้นที่ โดยการสอบถามและสัมภาษณ#คนในชุมชนและผู�มีส�วนเกี่ยวข�อง 

โดยใช�แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ# แบบบันทึกการลงพื้นที่ และแบบบันทึกผู�เข�าร�วมกิจกรรม/ผู�มี
ส�วนร�วม เปWนเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข�อมูล 

2.3 สนทนากลุ�มเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู� รับฟNงความคิดเห็น ให�คําแนะนํา วิเคราะห#และ
ตรวจสอบข�อมูลร�วมกัน ระหว�างคณะผู�วิจัย ที่ปรึกษางานวิจัย นักวิจัยชุมชน ผู�ดูแลพิพิธภัณฑ#/
แหล�งเรียนรู� คนในชุมชน และผู�มีส�วนเกี่ยวข�องซึ่งมามาจากบทบาทหน�าที่ที่หลากหลาย เช�น ผู�นํา
ท�องถิ่น นักวิชาการ ผู�บริหารสถานศึกษา กรรมการสถานศึกษา กรรมการวัฒนธรรม ปราชญ#
ชาวบ�าน พระภิกษุ ครู นักเรียน นักศึกษา และผู�สนใจทั่วไป โดยแต�ละพื้นที่มีกําหนดการสนทนา
กลุ�มและจํานวนผู�เข�าร�วมกิจกรรม ดังปรากฏในตารางที่ 3.4 
 

ตารางท่ี 3.4 กําหนดการและจํานวนผู�เข�าร�วมสนทนากลุ�มและสัมภาษณ#เพื่อตรวจสอบข�อมูล และ

รับฟNงความคิดเห็นในการจัดกิจกรรมเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# 
 

กําหนดการ พิพิธภัณฑ& / แหล งเรียนรู� จํานวนผู�เข�าร วม (คน) 
19 กุมภาพันธ# 2556 หอศิลปZเอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี 30 

15 มีนาคม 2556  แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัด
สุพรรณบุรี 

18 

1 เมษายน 2556 แหล�งเรียนรู�โบสถ#ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง 
จังหวัดสมุทรสงคราม (สัมภาษณ#เชิงลึก) 

 12 

2 เมษายน 2556 แหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค#ดอนไก�ดี 
จังหวัดสมุทรสาคร 

20 

รวม  80 
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2.4 เก็บข�อมูลในพื้นที่โดยสัมภาษณ#เชิงลึก (In deep Interview) กับคนในชุมชนและผู�มี
ส�วนเกี่ยวข�อง ในพื้นที่ที่มีความเฉพาะกับผู�ดูแลพิพิธภัณฑ#/แหล�งเรียนรู� คนในชุมชน และผู�มีส�วน
เกี่ยวข�อง ได�แก� ผู�นําท�องถิ่น นักวิชาการ ปราชญ#ชาวบ�าน ครู นักเรียน นักศึกษา และผู�สนใจทั่วไป 
โดยใช�แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ#แบบมีโครงสร�าง แบบบันทึกการลงพื้นที่ และแบบบันทึก
ผู�เข�าร�วมกิจกรรม/ผู�มีส�วนร�วม เปWนเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข�อมูล 

 

   
 

ภาพท่ี 3.3 สนทนากลุ�มย�อย วันที่ 19 กุมภาพันธ# พ.ศ. 2556 
ณ หอศิลปZเอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี 

 

   
 

ภาพท่ี 3.4 สนทนากลุ�มย�อย วันที่ 15 มีนาคม พ.ศ. 2556 
ณ แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี 

 

   
 

ภาพท่ี 3.5 สนทนากลุ�มย�อย วันที่ 2 เมษายน พ.ศ. 2556 
ณ แหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค#ดอนไก�ดี จังหวัดสมุทรสาคร 
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ภาพท่ี 3.6 สัมภาษณ#เชิงลึก วันที่ 1 เมษายน พ.ศ. 2556 
ณ แหล�งเรียนรู�โบสถ#ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม 

 

ข้ันตอนท่ี 3 สังเคราะห&เพื่อออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู�และกิจกรรมเชิง
สร�างสรรค& ในขั้นตอนนี้คณะผู�วิจัย มีการดําเนินการดังนี้  

3.1 นักวิจัยชุมชนและชุมชนร�วมกันกําหนดรูปแบบสื่อ และแนวทางในการออกแบบและ
พัฒนาสื่อการเรียนรู�และกิจกรรมโดยใช�พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น ตามแนวทางของผล
การศึกษาที่ได�จากการศึกษาสภาพบริบทชุมชน สภาพของพิพิธภัณฑ#/แหล�งเรียนรู�ที่ศึกษา และการ
วิเคราะห#ข�อมูล (SWOT Analysis) โดยเช่ือมโยงกับแนวคิด ทฤษฎี และหลักการเกี่ยวกับสื่อ การ
เรียนรู�และเทคโนโลยีการศึกษา รวมทั้งบูรณาการความรู�จากสาขาต�าง ๆ เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู�
ที่ส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค#ผ�านกระบวนการมีส�วนร�วมของชุมชน 

3.2 คณะผู�วิจัยจัดให�มีการสัมมนา โครงการ นําเสนอแนวทางการพัฒนากิจกรรม 
การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# ในชุดโครงการวิจัย เรื่อง รูปแบบการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู�แบบมี
ส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# 
ระหว�างวันที่ 10-11 เมษายน พ.ศ. 2556 ณ บ�านราชดําเนินหัวหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ# เพื่อ
นําเสนอผลการศึกษาเบื้องต�นและแนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค#โดยใช�พิพิธภัณฑ#
และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น และร�วมกันอภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ตลอดจนหาข�อสรุป
ร�วมกันระหว�างคณะผู�วิจัย ที่ปรึกษางานวิจัย นักวิจัยชุมชน และผู�ร�วมวิจัย มีผู�เข�าร�วมทั้งสิ้น 33 คน 
 

   
 

ภาพท่ี 3.7 นําเสนอแนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�และกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# 
วันที่ 10-11 เมษายน พ.ศ. 2556 ณ บ�านราชดําเนินหัวหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ# 
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หลังจากคณะผู�วิจัย ที่ปรึกษางานวิจัย นักวิจัยชุมชน และผู�ร�วมวิจัย ได�ร�วมกันอภิปราย 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น เพื่อหาข�อสรุปร�วมกันในการพัฒนาสื่อการเรียนรู�และกิจกรรมการเรียนรู�
แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค# ได�แนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�และกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค#ของแต�ละ
พื้นที่ ดังตารางที่ 3.5 
 

ตารางท่ี 3.5 แนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�และกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# 
 

พิพิธภัณฑ& / แหล งเรียนรู� แนวทางการพัฒนาสื่อและกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& 
1. หอศิลปZเอมเจริญ 
จังหวัดกาญจนบุรี 

1.1) สื่อวีดิทัศน#แนะนําหอศิลปZเอมเจริญ 
1.2) สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง หอศิลปZเอมเจริญและผลงานศิลปะ 
1.3) โครงการ ค�ายศิลปะสื่อศิลปZสร�างสรรค#  ประกอบด�วย

กิจกรรม จํานวน 7 ศูนย#การเรียนรู� ดังนี้   
1.3.1) เรียนรู�หอศิลปZเอมเจริญ 
1.3.2) เพลิดเพลินวาดภาพลายเส�น 
1.3.3) เดคูพาจบนวัสดุผักตบชวา 
1.3.4) เดคูพาจบนพัด 
1.3.5) งานกระดาษ pop up 
1.3.6) เพ�นท# เส�น ภาพ บนเสื้อ   
1.3.7) ที่ระลึกหอศิลปZเอมเจริญ (กิจกรรมเสริม) 

2. แหล�งเรียนรู�โบสถ#ปรก
โพธิ์ วัดบางกุ�ง จังหวัด
สมุทรสงคราม 

2.1) สื่อวีดิทัศน#แนะนําโบสถ#ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง 
2.2) สื่อสิ่งพิมพ#เพื่อการประชาสัมพันธ# (แผ�นพับ หนังสือเล�มเล็ก)  
2.3) เว็บไซต#เพื่อการประชาสัมพันธ#โบสถ#ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง 
2.4) กิจรรมการเรียนรู�แบบบูรณาการร�วมกับสื่อการเรียนรู�เชิง

สร�างสรรค# ประกอบด�วยกิจกรรม 3 ฐานการเรียนรู� ดังนี้ 
2.4..1) เรียนรู�เกี่ยวกับโบสถ#ปรกโพธิ์ โดยเรียนรู�จากหนังสือ

เล�มเล็ก แผ�นพับ และเว็บไซต#  
2.4..2) สร�างสรรค#ผลงานจากการเรียนรู�ผ�านสื่อการเรียนรู�

เชิงสร�างสรรค# โดยถ�ายภาพในแหล�งเรียนรู�โบสถ#
ปรกโพธิ์  

2.4..3) แสดงผลงานการผลิตสื่อ และผลงานสร�างสรรค#ของ
นักเรียน นิทรรศการภาพถ�าย และแจกโปสการ#ด 
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ตารางท่ี 3.5  (ต�อ) 
 

พิพิธภัณฑ& / แหล งเรียนรู� แนวทางการพัฒนาสื่อและกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& 
3. แหล�งเรียนรู� 
หมู�บ�านเบญจรงค#ดอนไก�ดี 
จังหวัดสมุทรสาคร 

3.1) สื่อวีดิทัศน#แนะนําหมู�บ�านเบญจรงค#ดอนไก�ดี   
3.2) สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง หมู�บ�านเบญจรงค#ดอนไก�ดี  
3.3) สื่อสิงพิมพ#เพื่อการเผยแพร�และประชาสัมพันธ# (โปสเตอร# 

และแผ�นพับ) 
3.4) กิจกรรมฐานการเรียนรู� จํานวน 3 ฐาน ได�แก� 

3.4.1) เรียนรู�จากสื่อ เรื่อง เบญจรงค#ดอนไก�ดี 
3.4.2) เปyดบ�านเบญจรงค# สัมผัสวิถีชุมชน 
3.4.3) สร�างสรรค#งานเบญจรงค# 

4. แหล�งโบราณคดีหนอง
ราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี 

4.1) สื่อวีดิทัศน#เพื่อการเรียนรู� เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราช
วัตร 

4.2) สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราช
วัตร 

4.3) สื่อสิงพิมพ#เพื่อการเผยแพร�และประชาสัมพันธ# (โปสเตอร# 
และแผ�นพับ) 

4.4) กิจรรมการเรียนรู�แบบบูรณาการของนักเรียน นักศึกษา และ
ผู�สนใจเข�าร�วมกิจกรรม จํานวน 4 ฐานการเรียนรู� ได�แก� 
4.4..1) บอกเล�าเรื่องราว แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 
4.4..2) กะหลํ่าปลี แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร  
4.4..3) จ๊ิกซอว#หรรษา 
4.4..4) วาดเส�นเล�นลาย 

 

ข้ันตอนท่ี 4 การพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส วนร วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ&และ
แหล งเรียนรู�ในท�องถ่ินเพื่อส งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& 

4.1 นักวิจัยชุมชนและชุมชนร�วมกันบันทึกภาพและวีดิทัศน#สําหรับการออกแบบและ
พัฒนาสื่อ และร�วมกําหนดแนวทางในการออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู�และกิจกรรม โดยใช�
พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นตามแนวทางของผลการศึกษาที่ได�จากการศึกษาสภาพบริบท
ชุมชน สภาพของพิพิธภัณฑ#/แหล�งเรียนรู�ที่ศึกษา และการวิเคราะห#ข�อมูล (SWOT Analysis) โดย
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เช่ือมโยงกับแนวคิด ทฤษฎี และหลักการเกี่ยวกับสื่อการเรียนรู�และเทคโนโลยีการศึกษา รวมทั้ง
บูรณาการความรู�จากสาขาต�าง ๆ 
 

ตารางท่ี 3.6 กําหนดการลงพื้นที่เพื่อรวบรวมข�อมูล บันทึกภาพนิ่ง บันทึกวีดีทัศน# สําหรับการ
พัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# 
 

กําหนดการ พิพิธภัณฑ& / แหล งเรียนรู� จํานวนผู�มีส วนร วม (คน) 
8 กรกฎาคม 2556 หอศิลปZเอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี 10 

12 กรกฎาคม 2556 แหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค#ดอนไก�ดี 
จังหวัดสมุทรสาคร 

10 

2 สิงหาคม 2556 แหล�งเรียนรู�โบสถ#ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง 
จังหวัดสมุทรสงคราม 

12 

10 สิงหาคม 2556 แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 
จังหวัดสุพรรณบุรี 

 10 

รวม  42 
 

   
 

   
 

ภาพท่ี 3.8 ลงพื้นที่เพื่อรวบรวมข�อมูลสําหรับการผลิตสื่อการเรียนรู� 
 

4.2 ผู�วิจัยได�นําข�อมูลจากการสํารวจข�อมูลพื้นฐาน มากําหนดแนวทางในการพัฒนาสื่อ
การเรียนรู�พิพิธภัณฑ# / แหล�งเรียนรู� โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# ซึ่งมีขั้นตอนการ
ดําเนินงานดังนี้ 
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1) วิเคราะห#ข�อมูลที่ได�จาการสํารวจ โดยวิธีการ SWOT ในการพิจารณาประเด็น
ต�างๆ ของข�อมูลเพื่อช�วยในการตัดสินใจลงมือปฏิบัติงานได�ง�ายขึ้น 

2) นําผลการวิเคราะห#มากําหนดเนื้อหาเพื่อเปWนแนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เพื่อ
ส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# 

3) พัฒนาสื่อการเรียนรู�ที่ใช�ในการจัดการเรียนรู�ร�วมกับพิพิธภัณฑ# / แหล�งเรียนรู�เพื่อ
ส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค#ที่สอดคล�องกับความต�องการของชุมชนที่กําหนดไว�ในข�างต�น 

4) ประเมินคุณภาพสื่อเรียนรู�พิพิธภัณฑ# / แหล�งเรียนรู� โดยผู�เช่ียวชาญด�านเนื้อหา 
ด�านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา   

5) นําสื่อการเรียนรู�ที่ผ�านประเมินมาปรับปรุงตามคําแนะนําของผู�เช่ียวชาญก�อนจะ
นําสื่อการเรียนรู�มาใช�ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู�ร�วมกับสื่อโดยใช�พิพิธภัณฑ# / แหล�งเรียนรู�ใน
ท�องถิ่น 
 

การสร�างและพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& ซึ่งได�ข�อมูลจากการศึกษาบริบท
ชุมชน แหล�งเรียนรู�ในชุมชน และกระบวนการเรียนรู�จากพิพิธภัณฑ#/แหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น ใช�
รูปแบบสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค#เพื่อการเรียนรู�ตามความต�องการของชุมชนแบบมีส�วนร�วม 
ได�แก� สื่อวีดิทัศน# สื่อมัลติมีเดีย สื่อเว็บไซต# สื่อสิ่งพิมพ# สื่อกิจกรรม โดยกําหนดเนื้อหาแบ�งเปWน
ประวัติความเปWนมาของชุมชน พิพิธภัณฑ#/แหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น ความสําคัญ กระบวนการต�าง ๆ 
เนื้อหาสาระ คุณค�าและสิ่งสร�างสรรค#ต�าง ๆ และสื่อที่ได�ไปให�ผู�เช่ียวชาญประเมินคุณภาพสื่อ โดยใช�
เครื่องมือแบบประเมินคุณภาพสื่อที่สร�างขึ้น การวิจัยครั้งนี้ คณะผู�วิจัยได�สร�างสื่อการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค#แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นใน 4 พื้นที่ โดยมี
วิธีการดําเนินการตามหลักการออกแบบของ ADDIE model ดังนี้ 
 

1. ข้ันการวิเคราะห& (Analysis) 
1.1 ศึกษาเนื้อหา ศึกษาวัตถุประสงค# โดยกําหนดขอบเขตของเนื้อหา วัตถุประสงค#

และวิธีการ การจัดกิจกรรม รวมทั้งการประเมินผล โดยนําเนื้อหาไปให�ผู�เช่ียวชาญ 3 คน ตรวจสอบ
ความเหมาะสมและความถูกต�อง ความสอดคล�องกับจุดมุ�งหมายที่ต�องการวัด เพื่อนํามาเปWน
แนวทางและพื้นฐานในการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค#แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�
พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น 

1.2 ศึกษาบริบทชุมชนและนําความคิดเห็นและข�อเสนอแนะที่ได�จากการสัมภาษณ#
แบบมีโครงสร�าง สําหรับการศึกษาบริบทชุมชนและจากการสัมภาษณ#นักเรียน/นักศึกษา และผู�มา
เยี่ยมชม มากําหนดรูปแบบการเรียนรู�ให�มีความสอดคล�องกับจุดประสงค#การเรียนรู� 
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2. ข้ันการออกแบบ (Design)  
 2.1 ศึกษาเนื้อหาและวิเคราะห#รายละเอียดวิธีการสร�างสื่อการเรียนรู�จากเอกสาร

และงานวิจัยที่เกี่ยวข�อง 
 2.2 สร�างเปWนแผนภูมิสายงาน (Flow Chart) และบทภาพ (Story Board) และนําบท

ภาพที่สร�างขึ้น รวมทั้งรายละเอียดเกี่ยวกับการวัดและประเมินผลไปตรวจสอบกับที่ปรึกษาเพื่อขอ
คําแนะนําและตรวจสอบความถูกต�องเหมาะสม เพื่อนํามาปรับปรุงแก�ไข 

 

3. ข้ันการพัฒนา (Development) 
 3.1 พัฒนาสื่อการเรียนรู�ตามข�อเสนอแนะที่ได� โดยการบันทึกภาพ บันทึกเสียง ใช�

โปรแกรมคอมพิวเตอร#ต�าง ๆ ในการผลิตสื่อ ได�แก� โปรแกรมสร�างวีดิทัศน# โปรแกรมสร�างสื่อ
มัลติมีเดีย โปรแกรมออกแบบตกแต�งภาพกราฟyก โปรแกรมสําหรับบันทึกเสียง โปรแกรมผลิตสื่อ
สิ่งพิมพ# โปรแกรมออกแบบและพัฒนาเว็บไซต# โดยสื่อแต�ละชนิดประเภทมีการดําเนินการดังนี้ 

3.1.1 การสร�างและพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง หอศิลปZเอมเจริญ 
จังหวัดกาญจนบุรี แหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค#ดอนไก�ดี จังหวัดสมุทรสงคราม และแหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี มีขั้นตอนดังนี้ 

1) ศึกษาเนื้อหา ศึกษาวัตถุประสงค# โดยกําหนดขอบเขตของเนื้อหา 
วัตถุประสงค#และวิธีการ การจัดกิจกรรม รวมทั้งการประเมินผลของทุก ๆ เรื่อง นําเนื้อหาที่ได�จาก
ขั้นตอนการวิเคราะห#ที่ผ�านการตรวจสอบความเหมาะสมและความถูกต�องแล�ว มาเปWนแนวทางและ
พื้นฐานในการพัฒนาสื่อการเรียนรู� 

2) ออกแบบเนื้อหาและวิเคราะห#รายละเอียด วิธีการสร�างสื่อการเรียนรู� 
สร�างแผนภูมิสายงาน (Flow Chart) และบทภาพ (Story Board) และนําบทภาพที่สร�างขึ้น รวมทั้ง
รายละเอียดเกี่ยวกับการวัดและประเมินผลไปตรวจสอบความถูกต�องและเหมาะสมกับผู�เช่ียวชาญ
เพื่อขอคําแนะนําและตรวจสอบความถูกต�องเหมาะสม เพื่อนํามาปรับปรุงแก�ไข 

3) สร�างสื่อการเรียนรู� ได�แก� ออกแบบและสร�างหน�าจอ (Screen Design) 
ปุ}มควบคุม ด�วยโปรแกรมออกแบบตกแต�งภาพกราฟyกคอมพิวเตอร# บันทึกเสียงบรรยาย 
เสียงดนตรีประกอบ โดยใช�โปรแกรมสําหรับบันทึกเสียงดิจิทัลผ�านคอมพิวเตอร# บันทึกภาพวีดีโอ
สร�างเปWนวีดีโอคลิปประกอบสื่อมัลติมีเดีย โดยใช�โปรแกรมสําหรับบันทึกวีดีโอระบบดิจิทัลผ�าน
คอมพิวเตอร# รวมรวมสื่อทั้งตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วีดีโอคลิป เสียงบรรยาย สร�างเปWน
สื่อมัลติมีเดียเรื่องต�าง ๆ ด�วยโปรแกรมสร�างสื่อมัลติมีเดีย มีการออกแบบปฏิสัมพันธ#การโต�ตอบ
ระหว�างสื่อกับผู�ใช�งาน สร�างแบบทสดสอบประเมินผู�เรียน 
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4) ทดสอบสื่อมัลติมีเดียเพื่อเรียนรู�ที่สร�างขึ้น เพื่อหาข�อบกพร�องและ
ปรับปรุงแก�ไข บันทึกสื่อที่ผ�านการปรับปรังแก�ไขแล�วลงในแผ�นดีวีดี พร�อมทั้งออกแบบคู�มือการใช�
งาน ออกแบบปกกล�องบรรจุ และออกแบบกราฟyกแผ�นดีวีดี 

5) นําสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู�ที่พัฒนาเสร็จเรียบร�อยแล�วไปให�
ผู�เช่ียวชาญตรวจสอบความถูกต�องและความเหมาะสมของเนื้อหาในขั้นต�อไป 

 

3.1.2 การสร�างและพัฒนาสื่อวีดิทัศน#เพื่อการเรียนรู� เรื่อง หอศิลปZเอมเจริญ 
จังหวัดกาญจนบุรี แหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค#ดอนไก�ดี จังหวัดสมุทรสาคร แหล�งเรียนรู�โบสถ#
ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม และ แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี 
มีขั้นตอนดังนี้ 

1) ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข�องกับการสร�าง 
วีดิทัศน# ศึกษาเนื้อหา ศึกษาวัตถุประสงค# โดยกําหนดขอบเขตของเนื้อหา วัตถุประสงค# และวิธีการ 
การจัดกิจกรรม รวมทั้งการประเมินผลของทุก ๆ เรื่อง นําเนื้อหาที่ได�จากขั้นตอนการวิเคราะห# 
ที่ผ�านการตรวจสอบความเหมาะสมและความถูกต�องแล�ว มาเปWนแนวทางและพื้นฐานในการพัฒนา 
สื่อวีดิทัศน#เพื่อการเรียนรู� 

2) ออกแบบกําหนดโครงสร�างวีดิทัศน#ให�สอดคล�องกับเนื้อหา สร�างบท
บรรยาย (Script) และบทภาพ (Storyboard) ตามโครงสร�างที่กําหนดไว� นําบทบรรยายและบทภาพ 
ที่สร�างขึ้นไปปรึกษาผู�เช่ียวชาญด�านวีดิทัศน#เพื่อขอคําแนะนํา ตรวจความถูกต�องเหมาะสมและนํามา
ปรับปรุงแก�ไข 

3) สร�างวีดิทัศน# ดําเนินการถ�ายทําและบันทึกวีดิทัศน#ตามบทที่ได�กําหนด
ไว�ในสถานที่ต�าง ๆ ที่กําหนด บันทึกเสียงบรรยาย เสียงดนตรีประกอบ โดยใช�โปรแกรมสําหรับ
บันทึกเสียงดิ จิทัลผ�านคอมพิวเตอร#  ตัดต�อภาพวีดิทัศน#ด�วยโปรแกรมระบบตัดต�อดิ จิทัล 
ผ�านคอมพิวเตอร# ออกแบบภาพกราฟyกสําหรับวีดิทัศน# ตัวอักษร ภาพนิ่ง พื้นหลัง  

4) ตรวจสอบสื่อวีดิทัศน#เพื่อเรียนรู�ที่สร�างขึ้นเพื่อหาข�อบกพร�องและ
ปรับปรุงแก�ไข บันทึกสื่อที่ผ�านการปรับปรังแก�ไขแล�วลงในแผ�นดีวีดี พร�อมทั้งออกแบบคู�มือการใช�
งาน ออกแบบปกกล�องบรรจุ และออกแบบกราฟyกแผ�นดีวีดี 

5) นําสื่อวีดิทัศน# เพื่อการเรียนรู�ที่พัฒนาเสร็จเรียบร�อยแล�วไปให�
ผู�เช่ียวชาญตรวจสอบความถูกต�องและความเหมาะสมของเนื้อหาในขั้นต�อไป 
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3.1.3) การสร�างและพัฒนาสื่อสิ่งพิมพ# ได�แก� หนังสือเล�มเล็ก และแผ�นพับ
เกี่ยวกับแหล�งเรียนรู�โบสถ#ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม และแผ�นพับ โปสเตอร# แหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี มีขั้นตอนดังนี้ 

1) ศึกษา วิเคราะห# สังเคราะห#ข�อมูลเกี่ยวกับแหล�งเรียนรู� 
2) ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข�องกับการสร�าง

หนังสือเล�มเล็ก โปสเตอร# และแผ�นพับ 
3) กําหนดหัวเรื่องประเด็นหลักที่จะใช�เปWนแนวในการสร�างสื่อหนังสือ

เล�มเล็กโปสเตอร# และแผ�นพับเกี่ยวกับแหล�งเรียนรู�  
4) ออกแบบสื่อหนังสือเล�มเล็กและแผ�นพับให�สอดคล�องกับประเด็นหลัก

กําหนดโครงสร�างสื่อกราฟyกให�สอดคล�องกับเนื้อหา สร�างภาพร�าง (Sketch Design) ตามโครงสร�าง
หนังสือ ขนาดหนังสือ จํานวนหน�า และแผ�นพับ ขนาดแผ�นพับ จํานวนพับที่กําหนดไว� ขนาด
โปสเตอร# นําภาพร�าง (Sketch Design) ที่สร�างขึ้น ไปปรึกษาผู�เช่ียวชาญด�านการออกแบบสื่อกราฟyก
เพื่อขอคําแนะนํา ตรวจความถูกต�องเหมาะสม และนํามาปรับปรุงแก�ไข 

5) สร�างสื่อกราฟyกหนังสือเล�มเล็ก โปสเตอร# และแผ�นพับเกี่ยวกับ 
แหล�งเรียนรู�ที่พัฒนา โดยดําเนินการออกแบบภาพกราฟyกโดยใช�โปรแกรมกราฟyกคอมพิวเตอร#
ออกแบบตัวอักษรศิลปZ ออกแบบภาพประกอบ กําหนดรายละเอียดกราฟyกต�าง ๆ ด�วยคอมพิวเตอร# 
และพิมพ#สื่อกราฟyกทั้งหมดออกมาเพื่อนําไปตรวจสอบ 

6) ตรวจสอบสื่อกราฟyกหนังสือเล�มเล็ก โปสเตอร# และแผ�นพับเกี่ยวกับ
แหล�งเรียนรู�ที่สร�างขึ้น เพื่อหาข�อบกพร�องและปรับปรุงแก�ไข นําสื่อที่พัฒนาเสร็จเรียบร�อยแล�วไปให�
ผู�เช่ียวชาญตรวจสอบความถูกต�องและความเหมาะสมของเนื้อหาในขั้นต�อไป 

 

3.1.4) การสร�างและพัฒนาเว็บไซต#เกี่ยวกับแหล�งเรียนรู�โบสถ#ปรกโพธิ์ วัดบาง
กุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม 

1) ศึกษา วิเคราะห# สังเคราะห#ข�อมูลเกี่ยวกับแหล�งเรียนรู�โบสถ#ปรกโพธิ์ 
วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม 

2) ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข�องกับการสร�าง
เว็บไซต# 

3) วิเคราะห#และกําหนดโครงสร�างเว็บไซต#ให�สอดคล�องกับเนื้อหา 
4) ออกแบบเว็บไซต# (Web Design) ให�สอดคล�องกับประเด็นเนื้อหาที่

กําหนด โครงสร�างสื่อเว็บไซต#ให�สอดคล�องกับเนื้อหา สร�างแผนภูมิสายงาน (Flow Chart) โครงสร�าง
เว็บไซต# (Site map) และบทภาพ (Storyboard) ตามโครงสร�างที่กําหนดไว� และนําไปปรึกษา
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ผู�เช่ียวชาญด�านการออกแบบเว็บไซต#เพื่อขอคําแนะนํา และตรวจความถูกต�องเหมาะสม แล�วนํามา
ปรับปรุงแก�ไข 

5) สร�างเว็บไซต#โบสถ#ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง โดยดําเนินการออกแบบ
ภาพกราฟyก ออกแบบพื้นหลัง ออกแบบปุ}มควบคุม โดยใช�โปรแกรมกราฟyกคอมพิวเตอร# ออกแบบ
ตัวอักษรศิลปZ ภาพประกอบเว็บไซต# สร�างเว็บไซต#โดยใช�โปรแกรมออกแบบและพัฒนาเว็บไซต# 
ด�วยโปรแกรมคอมพิวเตอร# สร�างเนื้อหาหน�าเว็บไซต# (Page) และกําหนดหน�าหลักของเว็บไซต# 
(Home Page) สร�างการเช่ือมโยง (Link) ทั้งภายในและภาพนอกเว็บไซต# จากนั้นจดโดเมนเนม 
URL สําหรับเว็บไซต# นําข�อมูลที่สร�างขึ้นทั้งหมดไปไว�ในระบบอินเทอร#เน็ต และสร�างคู�มือการใช�งาน 

6) นําเว็บไซต#โบสถ#ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง ที่สร�างขึ้น เสนอต�อผู�เช่ียวชาญ 
เพื่อตรวจสอบคุณภาพสื่อเว็บไซต# และปรับปรุงแก�ไขตามคําแนะนําของผู�เช่ียวชาญก�อนนําไปใช�จริง 

 

 3.2 นําสื่อการเรียนรู�ไปให�ผู�เช่ียวชาญด�านเนื้อหา 3 คน ตรวจสอบความถูกต�องและ
ความเหมาะสมของเนื้อหา และผู�เช่ียวชาญด�านการออกแบบสื่อการเรียนรู� 3 คน ตรวจสอบ
ความถูกต�องสมบูรณ# โดยใช�เกณฑ#ประเมินและการแปลความหมาย ดังนี้ 

  เกณฑ#ประเมิน 5 ระดับ 
5 หมายถึง สื่อมีคุณภาพอยู�ในระดับเหมาะสมมากที่สุด 
4 หมายถึง สื่อมีคุณภาพอยู�ในระดับเหมาะสมมาก 
3 หมายถึง สื่อมีคุณภาพอยู�ในระดับเหมาะสมปานกลาง 
2 หมายถึง สื่อมีคุณภาพอยู�ในระดับพอใช� 
1 หมายถึง สื่อมีคุณภาพอยู�ในระดับควรปรับปรุง 
การแปลความหมาย 
ค�าเฉลี่ยระหว�าง 4.50 – 5.00  หมายถึง มีคุณภาพในระดับเหมาะสมมากที่สุด 
ค�าเฉลี่ยระหว�าง 3.50 – 4.49 หมายถึง มีคุณภาพในระดับเหมาะสมมาก 
ค�าเฉลี่ยระหว�าง 2.50 – 3.49  หมายถึง มีคุณภาพในระดับเหมาะสมปานกลาง 
ค�าเฉลี่ยระหว�าง 1.50 – 2.49  หมายถึง มีคุณภาพในระดับพอใช� 
ค�าเฉลี่ยระหว�าง 1.00 – 1.49  หมายถึง มีคุณภาพในระดับควรปรับปรุง   

  

4. ข้ันการนําไปใช� (Implementation) 
 นําสื่อการเรียนรู�ได�ปรับปรุงแก�ไขแล�ว ไปทดลองใช�กับคนที่ไม�ใช�กลุ�มตัวอย�าง เพื่อหา

ข�อบกพร�องและแนวทางการปรับปรุงสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# ให�เหมาะสมมากที่สุด ซึ่งมี
ขั้นตอนการดําเนินการ ดังนี้   
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 4.1 ขั้นทดลองรายบุคคล (One-to-one Tryout) ทดลองกับคน จํานวน 3 คน การ
ทดลองในขั้นนี้มีวัตถุประสงค#เพื่อทดลองใช� หาข�อบกพร�องและปรับปรุงแก�ไขสื่อการเรียนรู�ให�มี
ความเหมาะสมก�อนที่จะนําไปทดลองใช� และทําการปรับปรุงแก�ไขเพื่อนําไปทดลองต�อไป 

 4.2 ขั้นทดลองแบบกลุ�มย�อย (Small Group Tryout) ทดลองกับคนจํานวน 9 คน การ
ทดลองในขั้นนี้มีวัตถุประสงค#เพื่อหาข�อบกพร�องและปรับปรุงแก�ไขสื่อการเรียนรู�ให�มีความเหมาะสม
ก�อนที่จะนําไปทดลองใช� และทําการปรับปรุงแก�ไขเพื่อนําสื่อการเรียนรู�ไปใช�จริงร�วมกับกิจกรรม
การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค#ที่กําหนดไว�ในการทดลองจริงต�อไป 

 

5. ข้ันการประเมินผล (Evaluation) 
 5.1 ในการทดลองใช�สื่อการเรียนรู�นั้น เพื่อให�ทราบถึงข�อบกพร�องและแนวทางการ

ปรับปรุงแก�ไขสื่อการเรียนรู� อีกทั้งเปWนการตรวจสอบความเข�าใจของผู�เรียนว�ามีความเข�าใจตรงกัน
ในเรื่องของเครื่องมือต�าง ๆ ในสื่อการเรียนรู� ที่คณะผู�วิจัยดําเนินการทดลอง 

 5.2 นําสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนที่พัฒนาขึ้นไปทดลองใช� ปรับปรุงแก�ไข
แล�วไปใช�จัดกิจรรมกับกลุ�มตัวอย�างต�อไป 

5.3 ติดตามการดําเนินงานของพื้นที่ดําเนินการวิจัยทั้ง 4 แห�ง โดยคณะผู�วิจัย 
ที่ปรึกษาโครงการวิจัย และนักวิจัยชุมชนต�างพื้นที่ เข�าร�วมในโครงการ/กิจกรรมส�งเสริมการเรียนรู�
เชิงสร�างสรรค#ที่แต�ละพื้นที่จัดขึ้น โดยมีกําหนดการลงพื้นที่เพื่อติดตามโครงการ/กิจกรรมส�งเสริม
การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# ดังตารางที่ 3.7 
 

ตารางท่ี 3.7 กําหนดการลงพื้นที่เพื่อใช�สื่อและจัดกิจกรรมการการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# 
 

พิพิธภัณฑ& / แหล งเรียนรู� กําหนดการและผู�เข�าร วมกิจกรรม 
1. หอศิลปZเอมเจริญ 
จังหวัดกาญจนบุรี 

วันที่ 2 กันยายน พ.ศ. 2556 ณ หอศิลปZเอมเจริญ จังหวัด
กาญจนบุรี ผู�เข�าร�วมกิจกรรม ได�แก� 1) นักเรียนโรงเรียนบ�าน
หนองสองห�อง จํานวน 80 คน นักเรียนโรงเรียนตลาดสํารอง 
จํานวน 20 คน 2) ผู�บริหารโรงเรียน จํานวน 2  คน ครู
โรงเรียนบ�านหนองสองห�อง จํานวน 5 คน ครูโรงเรียนตลาด
สํารอง จํานวน 3 คน 3) นักศึกษาปริญญาตรี จํานวน 15 
คน 4)  ผู�นําชุมชน คนในชุมชน เจ�าหน�าที่เทศบาลตําบล
ตลาดสํารอง คณะกรรมการสถานศึกษา จํานวน 20 คน 5) 
ผู�ปกครอง จํานวน 40 คน 6) วิทยากร จํานวน 4 คน รวม
ทั้งสิ้น 189  คน 
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ตารางท่ี 3.7 (ต�อ) 
 

พิพิธภัณฑ& / แหล งเรียนรู� กําหนดการและผู�เข�าร วมกิจกรรม 
2. แหล�งเรียนรู�โบสถ#ปรกโพธิ์ 
วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม 

วันที่ 14 กันยายน พ.ศ. 2556 ณ โบสถ#ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง 
จังหวัดสมุทรสงคราม ผู�เข�าร�วมกิจกรรมประกอบด�วย  
1) นักเรียนโรงเรียนเทพสุวรรณชาญวิทยา จํานวน 30 คน 
2) นักศึกษาระดับปริญญาตรี จํานวน 15 คน รวมทั้งสิ้น  45  
คน 

3. แหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค#
ดอนไก�ดี จังหวัดสมุทรสาคร 

วันที่ 13 กันยายน พ.ศ. 2556 ณ หมู�บ�านเบญจรงค#ดอน 
ไก�ดี จังหวัดสมุทรสาคร ผู�เข�าร�วมกิจกรรมประกอบด�วย 
1) นักเรียนโรงเรียนกระทุ�มแบนวิเศษสมุทคุณ จํานวน 26 
คน 2) ครูโรงเรียนโรงเรียนกระทุ�มแบนวิเศษสมุทรคุณ 
จํานวน 1 คน  3)  นักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัย
ศิลปากร จํานวน 12 คน 4)  ผู�นําชุมชน คนในชุมชน จํานวน 
10 คน 5) ผู�สนใจที่เข�าร�วมกิจกรรม จํานวน 10 คน รวม
ทั้งสิ้น 59 คน 

4. แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 
จังหวัดสุพรรณบุรี 

วันที่ 20 กันยายน พ.ศ. 2556 ณ แหล�งโบราณคดีหนองราช
วัตร จังหวัดสุพรรณบุรี ผู�เข�าร�วมจัดกิจกรรม ประกอบด�วย 
1) นักเรียนโรงเรียนบ�านมาบพะยอม จํานวน 36 คน 2) ครู
ผู�รับผิดชอบงานด�านแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรของ
โรงเรียนบ�านมาบพะยอม จํานวน 1 คน 
3) นักโบราณคดีประจําแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 
จํานวน 2 คน และนักโบราณคดใีนโครงการวิจัยวัฒนธรรม
บ�านเก�าและแหล�งโบราณคดีที่เกี่ยวข�อง จํานวน 1 คน 4) 
นักศึกษาระดับปริญญาตรี จํานวน 15 คน รวมทั้งสิ้น 55 คน 

 
ข้ันตอนท่ี 5 ประเมินการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& การใช�ประโยชน& การขยายผลจาก

การใช�สื่อท่ีพัฒนาขึ้น 
5.1 ประเมินการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# โดยเก็บข�อมูลจากการเข�าร�วมการใช�สื่อการเรียนรู�

ร�วมกับกิจกรรมส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค#ของกลุ�มเปXาหมายและผู�มีส�วนเกี่ยวข�อง ในด�าน
ความรู�ความเข�าใจ ผลสัมฤทธิ์ ทักษะ พฤติกรรม ผลงาน ความคิดเห็น และความพึงพอใจ 
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5.2 ประเมินการใช�ประโยชน#ของสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชน โดยศึกษาผลและ
ผลกระทบของการใช�สื่อหรือกิจกรรมส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค#ที่จัดขึ้นใน 4 ประเด็นสําคัญ 
ได�แก� กระบวนการ ผลผลิต ผลกระทบ และความยั่งยืน ซึ่งมีตัวช้ีวัดประสิทธิผลกิจกรรมการเรียนรู�
เชิงสร�างสรรค# ดังนี้ 

1) ด�านกระบวนการ หมายถึง ผลของกิจกรรมในด�านการทํางาน โดยพิจารณาการมี
ส�วนร�วมในการระดมความคิด ตัดสินใจ การวางแผน เตรียมงาน การร�วมลงมือทํา ร�วมออกแบบ
ประเมิน และรับผลประโยชน# โดยลักษณะการจัดประชุม สนทนากลุ�มย�อย (Focus Group) 

2) ด�านผลผลิต หมายถึง ผลของกิจกรรมในด�าน ผลงานที่ปรากฏทั้งที่เปWนรูปธรรม 
เช�น สื่อ สิ่งของ แนวทางการจัดกิจกรรม และนามธรรม เช�น ความสุข ความสนุก ความภูมิใจที่เกิด
จากการวางแผนกิจกรรม 

3) ด�านผลกระทบ หมายถึง ผลที่เกิดเนื่องมาจากการทํากิจกรรมและนอกเหนือจาก
วัตถุประสงค#หลักของกิจกรรมที่ตั้งไว� 

4) ด�านความยั่งยืน หมายถึง ผลของกิจกรรมในด�านร�องรอย ความเปWนไปได�ของการ
มีกิจกรรมเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�จากพิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�อย�างต�อเนื่องในโอกาสต�อไป 
ไม�สูญหาย เช�น การกําหนดไว�ในแผนของชุมชน หรือกําหนดให�เปWนวันสําคัญที่จะต�องมีกิจกรรมทุก
ป� หรือได�ระบุไว�ในหลักสูตรการจัดการเรียนการสอน เปWนต�น 

5.3 ขยายผลการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค#และกระบวนการทํางานแบบมีส�วน
ร�วมกับชุมชน โดยนําสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค#แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนไปใช� ในรูปแบบของสื่อ
การเรียนรู� สื่อการประชาสัมพันธ# กิจกรรม วิธีการ การบูรณาการใช�สื่อในหลักสูตร ฯลฯ 
 

ข้ันตอนท่ี 6 สรุปรูปแบบ กระบวนการออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค& และแนวทางการทํางานแบบมีส วนร วมกับชุมชน 

6.1 จัดสัมมนาเพื่อนําเสนอผลการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค#และกิจกรรมการ
เรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค#ของพื้นที่ดําเนินการวิจัยแต�ละแห�ง ระหว�างวันที่ 27-29 กันยายน พ.ศ. 2556 ณ ผ้ึง-
หวาน รีสอร#ท แอนด# สปา จังหวัดกาญจนบุรี 

6.2 วิเคราะห#และสังเคราะห#รูปแบบ กระบวนการออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค# และแนวทางการทํางานแบบมีส�วนร�วมกับชุมชนจากผลการดําเนินการวิจัยในพื้นที่
พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น 4 แห�ง 
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6.3 สรุปผลการวิจัยโดยการประชุมร�วมกันระหว�างคณะผู�วิจัยและที่ปรึกษาโครงการวิจัย 
และจัดทํารายงานการวิจัย เรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค#โดยใช�พิพิธภัณฑ#และแหล�ง
เรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส�วนร�วมกับชุมชน 
  
6. การเก็บรวบรวมข�อมูล 
 

1. เก็บรวบรวมข�อมูลจากผู�ดูแลพิพิธภัณฑ#หรือแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น นักการศึกษา ครู 
นักเรียน ผู�นําชุมชน ปราชญ#ชาวบ�าน ประชาชนทั้งในและนอกท�องถิ่น จํานวน 4 ชุมชน โดยใช�แบบ
สํารวจข�อมูลพื้นฐานของชุมชน และสภาพพิพิธภัณฑ#/แหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น  

2. เก็บรวบรวมข�อมูลจากผู�ดูแลพิพิธภัณฑ#/แหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น ปราชญ#ชาวบ�าน ผู�นํา
ชุมชน และผู�เช่ียวชาญด�านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา โดยใช�ประเด็นการสัมภาษณ#ผู�รู�เกี่ยวกับ 
องค#ความรู� การเรียนรู�ของคนในชุมชน และพิพิธภัณฑ#/แหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น ประเด็นการสอบถาม
สภาพและความต�องการการใช�สื่อเพื่อการเรียนรู�และการประชาสัมพันธ#  

3. เก็บรวบรวมข�อมูลจากผู�ดูแลพิพิธภัณฑ#หรือแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น นักการศึกษา ครู 
นักเรียน ผู�นําชุมชน ปราชญ#ชาวบ�าน ประชาชนทั้งในและนอกท�องถิ่น จํานวน 4 ชุมชน โดยใช�
ประเด็นการสนทนากลุ�ม (Focus Group) ในระดับชุมชน เพื่อพัฒนาแนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�
แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค#  

4. ออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# สื่อการประชาสัมพันธ# จากข�อมูล
บริบทชุมชน สภาพความต�องการพิพิธภัณฑ#/แหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น และความคิดเห็นของคนใน
ชุมชนเกี่ยวกับแนวทางการพัฒนาสื่อและกิจกรรมแบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ#และ
แหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# โดยการตรวจสอบจากผู�ทรงคุณวุฒิ 

5. การประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# และการประเมินการจัดโครงการหรือ
กิจกรรมการใช�สื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น
เพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# เก็บรวบรวมข�อมูลจากผู�ดูแลพิพิธภัณฑ#หรือแหล�งเรียนรู�ใน
ท�องถิ่น นักการศึกษา ครู นักเรียน ผู�นําชุมชน ปราชญ#ชาวบ�าน คนในชุมชน และผู�สนใจทั่วไปที่เข�า
ร�วมโครงการหรือกิจกรรมนั้นๆ จํานวน 4 ชุมชน 

6. ประเมินการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# โดยเก็บข�อมูลจากการเข�าร�วมการใช�สื่อการเรียนรู�
ร�วมกับกิจกรรมส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค#ของกลุ�มเปXาหมายและผู�มีส�วนเกี่ยวข�อง ในด�าน
ความรู�ความเข�าใจ ผลสัมฤทธิ์ ทักษะ พฤติกรรม ผลงาน ความคิดเห็น และความพึงพอใจ รวมทั้ง
ประเมินการใช�ประโยชน#ของสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชน โดยศึกษาผลและผลกระทบของ
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การใช�สื่อหรือกิจกรรมส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค#ที่จัดขึ้น เก็บรวบรวมข�อมูลจากผู�ดูแล
พิพิธภัณฑ#หรือแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น นักการศึกษา ครู นักเรียน ผู�นําชุมชน ปราชญ#ชาวบ�าน คนใน
ชุมชน และผู�สนใจทั่วไปที่เข�าร�วมโครงการหรือกิจกรรมนั้น ๆ จํานวน 4 ชุมชน 
 

7. การตรวจสอบข�อมูล 
 

การดําเนินการวิ จัยมีการตรวจสอบข�อมูลโดยการตรวจสอบสามเส�าด�านผู�วิ จัย 
(Researchers Triangulation) เนื่องจากการเก็บข�อมูลพิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น และการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ#และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นให�เพื่อ
ส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค# ดําเนินการโดยผู�วิจัย 3 กลุ�ม ประกอบด�วย 1) คณะผู�วิจัย จํานวน 
2 คน 2) ที่ปรึกษาโครงการวิจัย จํานวน 2 คน และ 3) นักวิจัยชุมชน จํานวน 8 คน ร�วมกับ 
ผู�ร�วมวิจัยในพื้นที่ ทําการตรวจสอบข�อมูลเพื่อหาข�อสรุปในกรณีผลที่ได�ไม�สอดคล�องกัน มีการ
ตรวจสอบข�อมูลซ้ําอีกครั้ง โดยนักวิจัยในชุมชนร�วมกับผู�ร�วมวิจัยในพื้นที่ 

นอกจากนี้ มีการตรวจสอบสามเส�าด�านระเบียบวิธีวิจัย (Methodologies Triangulation) 
โดยมีการตรวจสอบข�อมูลจากการเก็บข�อมูลแบบผสมผสานวิธี ทั้งวิธีการเก็บข�อมูลเชิงปริมาณและ
เชิงคุณภาพ เพื่อตอบคําถามการวิจัยในแต�ละขั้นตอน มีการเก็บข�อมูลต�างเวลา ต�างสถานที่ 
ต�างบุคคล เพื่อให�ได�ข�อสรุป 
 

8. การวิเคราะห&ข�อมูล และสถิติท่ีใช�ในการวิเคราะห& 
 

1. ข�อมูลจากแบบประเมินการจัดโครงการหรือกิจกรรม วิเคราะห#โดยใช�ค�าเฉลี่ย ( X ) 
และค�าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แล�วนําเสนอในรูปตารางประกอบการบรรยาย 

2. ข�อมูลเชิงคุณภาพที่ได�จากแบบสํารวจ แบบสัมภาษณ# การสํารวจแบบมีส�วนร�วม การ
จัดเวทีสนทนากลุ�ม ใช�การวิเคราะห#โดยการวิเคราะห#เนื้อหา (Content Analysis) แล�วนําเสนอใน
ลักษณะการบรรยายความ 

  

 
 

 
 
 

 

 



บทท่ี 4 
ผลการศึกษาสภาพชุมชน สภาพพิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นและแหล#งเรียนรู� 

 
การศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ&

และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& ในบทนี้นําเสนอผลการศึกษาสภาพ
บริบทชุมชน และสภาพพิพิธภัณฑ&/แหล�งเรียนรู� ผลการวิเคราะห& SWOT แนวทางการพัฒนาสื่อการ
เรียนรู�เชิงสร�างสรรค&และกิจกรรมการเรียนรู�ร�วมกับสื่อ โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น
แบบมีส�วนร�วมกับชุมชน ในประเด็นต�อไปนี้ 

1. สภาพบริบทชุมชน 
1.1 ข�อมูลพื้นฐานของชุมชน  
1.2 สภาพภูมิป>ญญาและแหล�งเรียนรู�ในชุมชน  
1.3 กระบวนการเรียนรู�ของคนในชุมชน 
1.4 การมีส�วนร�วมของคนในชุมชน 

2. สภาพของพิพิธภัณฑ�/แหล#งเรียนรู� 
 2.1 ประวัติความเปBนมา การก�อตั้ง ที่ตั้ง สภาพทั่วไป 
 2.2 การบริหารจัดการ และการจัดแสดง 
 2.3 กิจกรรมและการให�ความรู� 
 2.4 ความร�วมมือและการสนับสนุนของชุมชน 
 2.5 ป>ญหา ความต�องการ ความคิดเห็น ข�อเสนอแนะในการพัฒนาสื่อการเรียนรู� 

3. ผลการวิเคราะห� SWOT 

4. แนวทางการพัฒนาสื่อและกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 
 

1. หอศิลป7เอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี 
1.1 สภาพบริบทชุมชน 
 เทศบาลตําบลสํารองเปBนองค&กรปกครองส�วนท�องถิ่นที่เริ่มต�นฐานะมาจากสุขาภิบาล 

ซึ่ง มีความเปBนมาจากการรวมตัวกันอย�างหนาแน�นของราษฎรบริเวณริมฝ>Gงน้ํา และได�มีการจัดตั้ง
ตลาดเปBนจุดแลกเปลี่ยนซื้อขายสินค�าทางการเกษตร โดยตั้งช่ือว�า “ตลาดสํารอง” เมื่อชุมชน
เจริญเติบโตขึ้น จึงได�จัดตั้งเปBน“สุขาภิบาลตลาดสํารอง” ขึ้น ภายหลังได�เปลี่ยนช่ือเปBน “สุขาภิบาล
สํารอง” ตามประกาศกระทรวงมหาดไทย เมื่อวันที่ 3 ธันวาคม พ.ศ. 2505 ประกาศในราชกิจจา
นุเบกษา เล�มที่ 79 ตอนที่ 111 ลงวันที่ 18 ธันวาคม พ.ศ. 2505 มีจํานวน พื้นที่ 1.842 ตาราง
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กิโลเมตร ต�อมาได�เปลี่ยนแปลงเขตสุขาภิบาล เมื่อวันที่ 18 พฤศจิกายน พ.ศ. 2506 ตามประกาศ
ราชกิจจานุเบกษา เล�ม 101 ตอนที่ 14 ลงวันที่ 31 มกราคม พ.ศ. 2527 มีจํานวนพื้นที่ทิ้งสิ้น 5.904 
ตารางกโิลเมตรและเมื่อวันที่ 25 พฤษภาคม พ.ศ.2542 ได�รับการยกฐานะเปBนเทศบาลตําบลสํารอง 
ตามพระราชบัญญัติเปลี่ยนแปลงฐานะสุขาภิบาลเปBนเทศบาลตําบล พ.ศ. 2542 ในชุมชนมีแหล�ง
เรียนรู�ที่ สําคัญ 2 แห�ง คือ หอศิลปPเอมเจริญ (หอศิลปPร�วมสมัย) ทะเลน้ําจืดและฟาร&ม
นกกระจอกเทศ ซึ่งคณะผู�วิจัยมีความสนใจในการใช�หอศิลปPเอมเจริญเปBนฐานในการพัฒนาสื่อเพื่อ
พัฒนาการเรียนรู�ของผู�เรียน 

 

1.2 สภาพของพิพิธภัณฑ�/แหล#งเรียนรู� 
 1.2.1 ประวัติความเป;นมา การก#อตั้ง ท่ีตั้ง สภาพท่ัวไป  หอศิลปPเอมเจริญ คือ

พิพิธภัณฑ&ด�านศิลปะ ก�อตั้งโดย อาจารย&ประเทือง เอมเจริญ ศิลปTนแห�งชาติ สาขาทัศนศิลปP 
(จิตรกรรม) พ.ศ. 2548 ผู�ที่รักและศรัทธาต�อศิลปะอย�างแรงกล�า เปBนสถานที่เก็บผลงานทั้งหมดที่
ได�สร�างมาตลอดชีวิต ใช�เปBนสถานที่จัดนิทรรศการศิลปะร�วมสมัยของศิลปTนไทย และศิลปTน
ต�างประเทศ เพื่อปลูกฝ>งจิตวิญญาณทางศิลปะต�อเยาวชนและผู�สนใจศิลปะ เปBนหอศิลปPอีกแห�งของ
ประเทศที่ทําหน�าที่ทางศิลปวัฒนธรรมร�วมสมัย เพื่อความมีศักดิ์ศรใีนความเปBนสากลทัดเทียมนานา
อารยประเทศ 

 นายประเทือง เอมเจริญ ศิลปTนที่ศึกษาศิลปะด�วยตนเองอย�างมุ�งม่ัน อดทน ด�วย
การศึกษาค�นคว�างานทางศิลปะอย�างหนัก ศึกษาปรัชญาชีวิตทั้งศิลปะของอินเดีย จีนและศึกษา
ธรรมชาติ โดยเฉพาะ ดวงอาทิตย&ซึ่งเปBนแหล�งกําเนิดของพลังแสงสว�าง จนเกิดมุมมองในการ
สร�างสรรค&งานศิลปะที่เปBน รูปแบบของตนเอง มองโลกในแง�ดี เช่ือในคุณงามความดี สร�างสรรค&
งานศิลปะในรูปแบบการผสมผสานระหว�างสิ่งที่รับรู�จากธรรมชาติและอารมณ&ความรู�สึกของตนเอง
ด�วยสีสันสดใส สร�างรูปทรงต�าง ๆ อย�างอิสระและทรงพลัง ซึ่งได�กลายมาเปBนผลงานชุด"เผชิญ
ความทุกข&" "เรียนรู�จักรวาล" และชุดต�าง ๆ อันมีคุณค�ายิ่ง นอกจากนี้ นายประเทือง เอมเจริญ ยังได�
สร�างศิลปะสถานเอมเจริญ เพื่อเปBนแหล�งเรียนรู�ทางศิลปะและเผยแพร�ผลงานศิลปะของศิลปTน
ต�างๆ แก�ประชาชนผู�สนใจได�เข�าชมและศึกษางานด�านศิลปะ ทั้งยังได�รับเกียรติเปBนประธานเปTดงาน
ต�างๆ ทั่วประเทศ เปBนศิลปTนรับเชิญเขียนภาพเพื่อการกุศลมากมาย เปBนผู�ถ�ายทอดงานศิลปะให�แก�
ผู�สนใจตามโรงเรียน มหาวิทยาลัยต�างๆ โดยไม�หวังสิ่งตอบแทน สิ่งเหล�านี้ นายประเทือง เอมเจริญ 
ได�ปฏิบัติมาอย�างสมํ่าเสมอควบคู�ไปกับการทํางานศิลปะ นับเปBนศิลปTนที่สร�างผลงานศิลปะอย�าง
สืบเนื่องยาวนานตลอดระยะเวลากว�า 30 ปZ นายประเทือง เอมเจริญ จึงได�รับยกย�องเชิดชูเกียรติ
เปBนศิลปTนแห�งชาติ สาขาทัศนศิลปP (จิตรกรรม) พ.ศ. 2548 
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 1.2.2 การบริหารจัดการและการจัดแสดง “ผมมีความสุขกับการเกิดมาเปBน
คนทํางานศิลปะและมีความอบอุ�นกับสังคมเพื่อนศิลปTนในโลกศิลปะ การสร�างหอศิลปPเอมเจริญทํา
บ�านให�รูปอยู� เปBนเจตนารมณ&สูงสุดของชีวิต ผมทํางานอย�างต�อเนื่องมาตลอดชีวิตจึงคิดว�างาน
ศิลปะที่ผมทําไว�มากมาย ต�องมีบ�านอยู�อย�างปลอดภัย หอศิลปPฯเปBนสิ่งที่ผมปรารถนาจะสร�างให�
สําเร็จก�อนชีวิตจะคืนสู�ธรรมชาติตามกฎแห�งสัจจะ” คํากล�าวของท�าน อาจารย&ประเทืองข�างต�น  
กล�าวถึงปณิธานของตัวเอง ไว�ในแผ�นพับเล็ก ๆ ที่แจกให�กับผู�ไปร�วมงานเปTด “บ�านศิลปTนแห�งชาติ 
หอศิลปPเอมเจริญ” ณ ตําบลสํารอง อําเภอท�าม�วง จังหวัดกาญจนบุรี ในวันอาทิตย&ที่ 7 ตุลาคม 
พ.ศ. 2550 แสดงความเปBนศิลปTนที่มีความรักและความศรัทธาต�อศิลปะมีความมุ�งม่ันตั้งใจที่จะ
สร�างสรรค&สังคมที่อยู�รอบตัวให�เกิดเปBนความงดงามให�สมาชิกในสังคมรู�จักที่จะใช�ประโยชน&จาก
ความงามและสุนทรียะในศิลปะเปBนสิ่งหล�อหลอมนําไปสู�ความดีความงามและความสงบสุขไม�เพียง
ความโดดเด�นในงานสาขาทัศนศิลปPเท�านั้นอาจารย&ยังได�สร�างงานวรรณศิลปPที่มีคุณค�าอีกจํานวนไม�
น�อยผลงานแต�ละเล�มเปBนความล้ําลึกที่เกิดจากจินตนาการอันงดงามของศิลปTนอาจารย&สามารถ
สร�างสรรค&ตัวอักษรให�เปBนเรื่องราวที่มีชีวิตทําให�คนอ�านเกิดความประทับใจเสมือนได�เข�าไปมีส�วน
ร�วมในเรื่องราวนั้น ๆ เห็นภาพในสีสันแง�มุมต�าง ๆ อย�างน�าสนใจ ดังนั้นผลงานของอาจารย&ประเทือง
เอมเจริญจึงเปBนที่ยอมรับกันทั้งในระดับชาติและนานาชาติ รางวัลศิลปTนแห�งชาติ สาขาทัศนศิลปP  
ปZ พ.ศ. 2548 เปBนสิ่งหนึ่งที่ยืนยันคุณงามความดีที่อาจารย&ได�ตั้งใจสร�างสรรค&และส่ังสมมาอย�าง
ต�อเนื่องเปBนเวลายาวนานเพื่อประโยชน&แก�วงการศิลปะและแก�สังคม” 

 1.2.3 ป>ญหา ความต�องการ ความคิดเห็น ข�อเสนอแนะในการพัฒนาสื่อสําหรับ
หอศิลป7เอมเจริญ ผู�วิจัยดําเนินการสํารวจข�อมูลพื้นฐานโดยการสัมภาษณ&และสนทนากลุ�ม (Focus 

Group) ผู�เข�าร�วมประกอบด�วย คุณศรีศิลปP เอมเจริญ คุณบุญยิ่ง เอมเจริญ นายกเทศมนตรีตําบล
ตลาดสํารอง รองนายกเทศมนตรีตลาดสํารอง ผู�อํานวยการโรงเรียนบ�านหนองสองห�อง 
ผู�อํานวยการโรงเรียนตลาดสํารอง อาจารย&ศุลีพร วงศ&ภาณุวัฒน& รองผู�อํานวยการโรงเรียนท�าม�วง
ราษฎร&บํารุง อาจารย&พรินทร& เกสรบัว อาจารย&ระยอง บุญยวง อาจารย&ศรีวรรณ ฉัตรสุริยวงศ&  
นางผาณิต ทวีศักดิ์ ศน.สุรเดช รุ�งศรีกนก นายกเทศมนตรีตําบลสํารอง ศน.ทองพูน สร�อยดอกจิก
อาจารย&อัญชลี ศรีงาม ผู�ใหญ�ดรุณี วอนเพียร ผู�กํากับสถานีตํารวจภูธรสํารอง ศน.นุดี รุ�งสว�าง คุณ
อลงกรณ& กุลเกตุ คุณลุงชาญ ปรางจันทร& ปลัดเทศมนตรีตําบลสํารอง นักเรียนโรงเรียนบ�านหนอง
สองห�อง นักเรียนโรงเรียนตลาดสํารอง นางสาวทิพย&อนงค& รัชนีลัดดาจิต นางสาลินี อุดมผล สรุป
ผลได�ดังนี้ 

 ประเด็นที่ 1 ทุกคนร�วมเสนอแนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาหอศิลปPให�เกิดประโยชน&อย�าง
สูงสุดต�อองค&กรต�าง ๆ โดยแบ�งเปBน 2 ส�วน คือ ส�วนที่ 1 ทําสื่อประชาสัมพันธ&ให�คนรู�จักหอศิลปPเอม
เจริญมากขึ้น ส�วนที่ 2 ควรมีกิจกรรมที่ให�บุคคลภายนอกมีส�วนร�วม 
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 ประเด็นที่ 2 การใช�สื่อในการประชาสัมพันธ&มีหลากหลายที่สามารถทําได�เช�นสื่อทาง
อินเทอร&เน็ตเพื่อตอบสนองกลุ�มคนที่ใช�เทคโนโลยี การประชาสัมพันธ&ผ�านสื่อรายการสื่อสารมวลชน 
เช�น หนังสือพิมพ& เสียงตามสาย การติดปdายประชาสัมพันธ& และคุณศรีศิลปP เอมเจริญ ต�องไป
ประชาสัมพันธ&ด�วยตนเองเพื่อให�ผู�คนรู�จักและมีความต�องการเข�ามาสัมผัสหอศิลปPเอมเจริญมากขึ้น 
เช�นการประชาสัมพันธ&ให�ผู�บริหารโรงเรียน ครูในจังหวัดกาญจนบุรีและจังหวัดอื่น ๆ มีความสนใจที่
จะเข�ามาเรียนรู� นอกจากนี้ การจัดกระบวนการเรียนรู�ที่ทําให�คนรู�จักและประชาสัมพันธ&หอศิลปPเอม
เจริญต�อนั้น คือการจัดกิจกรรมการเรียนรู�โดยการจัดค�ายศิลปะ  การเรียนรู�นอกห�องเรียนสําหรับ
นักเรียนและผู�สนใจ ร�วมมือกับท�านนายกเทศมนตรีตําบลตลาดสํารองโดยเปTดโอกาสให�นักเรียน
ที่มาเข�าค�ายลูกเสือ ณ จากฟาร&มนกกระจอกเทศได�มาสัมผัสหอศิลปPเอมเจริญในลักษณะฐานการ
เรียนรู�ด�านศิลปะและสื่อที่ใช�ควรมีลักษณะอย�างไรจึงจะเหมาะสมกับบุคคลหลายกลุ�ม 

 ประเด็นที่ 3 สื่อที่ทุกคนคิดว�าเหมาะสมตามประเด็นที่ 2 ควรกําหนดวัตถุประสงค& 
เนื้อหา สาระที่เหมาะสมกับวัยและความสนใจของผู�เข�าเสพงานศิลปP ซึ่งต�องมีการเตรียมการ
แตกต�างกันตามสถานการณ& 

 ประเด็นที่ 4 การดําเนินการนําสื่อแต�ละชนิดที่นําเสนอในประเด็นที่ 2 มีแนวทางการ
นําไปใช�ให�เกิดการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&โดยการจัดกิจกรรมให�ชุมชนมีส�วนร�วมตามบทบาทที่ควรจะ
เปBน 

 ประเด็นที่ 5 บุคคลที่ส�วนเกี่ยวข�องในการสนับสนุน การพัฒนาสื่อ การนําไปใช� และ
ได�รับบริการการใช�สื่อเพื่อให�การเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชน ได�แก� ผู�บริหารหอศิลปPเอมเจริญ 
ผู�นําชุมชน ผู�บริหารโรงเรียน ครู สื่อสารมวลชน นักเรียน นักศึกษา และทุกคนที่มีความสนใจงาน
ด�านศิลปะ 

 ประเด็นที่ 6 แนวทางในการวัดและประเมินผลการใช�สื่อแต�ละชนิดควรมีวิธีการและ
ลักษณะการวัดและประเมิน เพื่อแสดงผลการใช�สื่อและเกิดการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&โดยการใช�
เครื่องมือวิจัยต�าง ๆ ให�มีความเหมาะสมกับกลุ�มคนที่ได�มาร�วมกิจกรรม ณ หอศิลปPเอมเจริญ 

 ประเด็นที่  7 นักเรียนส�วนใหญ�ไม� เคยรู� จักหอศิลปPเอมเจริญ แต�เคยเห็นปdาย
ประชาสัมพันธ&ที่ติดข�างถนน ไม�ทราบว�าภายในหอศิลปPเอมเจริญมีอะไร ส�วนนักเรียนจากโรงเรียน
ตลาดสํารองได�มีโอกาสมาเรียนที่หอศิลปPเอมเจริญสามารถบอกได�ว�าภายในหอศิลปPเอมเจริญมี
อะไร มีคุณค�าอย�างไร 

 ประเด็นที่ 8 นักเรียนมีความต�องการให�บุคคลอื่นได�รู�จักและมีโอกาสได�เรียนรู�ที่หอ
ศิลปPเอมเจริญโดยการประชาสัมพันธ&และจัดการเรียนการสอนนอกห�องเรียน ให�นักเรียนได�มีโอกาส
ได�เรียนกับวิทยากรและสถานที่มีบรรยากาศด�านศิลปะจริง ๆ 
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 ประเด็นที่ 9 ข�อเสนอแนะเพิ่มเติม ได�แก� การสนับสนุนจากผู�เข�าร�วมสนทนากลุ�มที่มี
ความยินดีในการร�วมประชาสัมพันธ&และให�บุคคลอื่นได�รู�จักหอศิลปPเอมเจริญซึ้งเปBนสมบัติอันมีค�า
ในท�องถิ่น 

 1.2.4 การมีส#วนร#วมของคนในชุมชน การศึกษาการมีส�วนร�วมของคนในชุมชนได�
สัมภาษณ&ผู�ที่มีส�วนเกี่ยวข�องที่เปBนผู�นําในชุมชนผู�บริหารสถานศึกษาในชุมชน และผู�ดูแลรับผิดชอบ 
แหล�งเรียนรู� ได�แก� 1) คุณอลงกรณ& กุลเกตุ 2) หลวงพ�อวัดตลาดสํารอง 3) ผู�อํานวยการโรงเรียน
ตลาดสํารอง 4) คุณลุงชาญ ปรางจันทร& และ 5) คุณศรีศิลปP เอมเจริญ 

 ผลการสัมภาษณ& พบว�า บุคคลดังกล�าวมีความต�องการให�จัดทําสื่อประชาสัมพันธ&
และจัดสื่อที่ให�เกิดกระบวนการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วม ณ หอศิลปPเอมเจริญ เพื่อให�เยาวชนรุ�นหลังได�
เห็นคุณค�าด�านศิลปะ มีจิตใจเยือกเย็น มีความพยายาม รักธรรมชาติ มีความคิดสร�างสรรค&  รวมทั้ง
มีความรักในภูมิป>ญญาและแหล�งเรียนรู�ที่อยู�ในท�องถิ่นของตนเอง 

 สรุปว�า บุคคลที่เกี่ยวข�องมีความต�องการให�มีการผลิตสื่อประชาสัมพันธ&และสื่อที่ใช�
ในการจัดการเรียนรู�โดยใช�หอศิลปPเอมเจริญเปBนฐานในการเรียนรู�ให�เปBนที่รู�จัก คิดเปBนร�อยละ 100 
และให�มีการจัดกิจกรรมแบบมีส�วนร�วมเพื่อให�เกิดกระบวนการเรียนรู� คิดเปBนร�อยละ 100 
 

ตารางท่ี 4.1 สภาพแหล�งเรียนรู�และการมีส�วนร�วมของชุมชน (หอศิลปPเอมเจริญ) 
 

ข้ันตอนการศึกษา ผู�มีส#วนร#วม ลักษณะการมีส#วนร#วม 
1. ศึกษาข�อมูลชุมชน 
และพิพิธภัณฑ&/แหล�ง
เรียนรู� 
 

 ผู�บริหารโรงเรียนตลาดสํารอง  ครูโรงเรียน
ตลาดสํารอง พระภิกษุ ผู�บริหารโรงเรียน
ใกล�เคียง หอศิลปPเอมเจริญ ครูผู�สอนด�าน
ศิลปะ นายกเทศมนตรีตําบลตลาดสํารอง  
รองนายกเทศมนตรีตําบลตลาดสํารอง 
ศึ ก ษ า นิ เ ท ศ ก&  นั ก เ รี ย น  ตั ว แ ท น
คณะกรรมการสถานศึกษา ตํารวจ 

- สํ า ร ว จ พิ พิ ธ ภั ณ ฑ& /
แหล�งเรียนรู�หอศิลปP
เอมเจริญ 

- สัมภาษณ&ผู�เกี่ยวข�อง 

2. ศึกษาแนวทางการ
พัฒนากิจกรรมเชิง
สร�างสรรค& 
 
 
3.  ....... 
3.  ........ 

 ผู�บริหารโรงเรียนตลาดสํารอง  ครูโรงเรียน
ตลาดสํารอง พระภิกษุ ผู�บริหารโรงเรียน
ใกล�เคียง หอศิลปPเอมเจริญ ครูผู�สอนด�าน
ศิลปะ นายกเทศมนตรีตําบลตลาดสํารอง 
รองนายกเทศมนตรีตําบลตลาดสํารอง 
ศึ ก ษ า นิ เ ท ศ ก&  นั ก เ รี ย น  ตั ว แ ท น
คณะกรรมการสถานศึกษา ตํารวจ 

- การสนทนากลุ�ม เพื่อ
รวบรวมข�อมูลเกี่ยวกับ
บ ริ บ ท แ ล ะ ค ว า ม
ต�องการของชุมชน  

- สัมภาษณ&ผู�เกี่ยวข�อง 
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1.3 ผลการวิเคราะห� SWOT 

 จุดแข็ง (Strength) พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ศิลปะหอศิลปPเอมเจริญ เปBนนิติ
บุคคล ผู�จัดการมีวิสัยทัศน&พยายามสืบสานงานด�านศิลปะ ชุมชนให�ความสําคัญกับการอนุรักษ&ภูมิ
ป>ญญาท�องถิ่น ผู�บริหารและครูโรงเรียนตลาดสํารองส�งเสริมให�กิจกรรมการเรียนการสอนด�าน
ศิลปะโดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ศิลปะหอศิลปPเอมเจริญ เปBนแหล�งเรียนรู� มีการจัดกิจกรรม
ส�งเสริมด�านผลงานศิลปะของศิลปTนปZละ 1 ครั้ง มีการจัดการเรียนการสอนพิเศษสําหรับกลุ�มบุคคล
ที่สนใจด�านศิลปะโดยเริ่มตั้งแต�วัยอนุบาลจนกระทั่งวัยผู�ใหญ� 

 จุดอ#อน (Weakness) ขาดการประชาสัมพันธ&พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ศิลปะหอ
ศิลปPเอมเจริญ ขาดงบประมาณในการบริหารจัดการ และพัฒนาให�พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�
ศิลปะหอศิลปPเอมเจริญ มีความน�าสนใจ ขาดการมีส�วนร�วมของชุมชน 

 โอกาส (Opportunity) เปBนหอศิลปPที่มีการสร�างอาคาร ปรับปรุสภาพแวดล�อมที่มี

ความเหมาะสมต�อการพัฒนาด�านการจัดการเรียนรู�ด�านศิลปะ ตั้งอยู�ในชุมชนที่มีสภาพแวดล�อม 
ธรรมชาติ เงียบสงบ โรงเรียนใกล�เคียงสนับสนุนการจัดการเรียนรู�โดยใช�ภูมิป>ญญาท�องถิ่น “หอ
ศิลปPเอมเจริญ” มีกิจกรรมแสดงด�านผลงานศิลปะของศิลปTนปZละ 1 ครั้งอย�างต�อเนื่อง 

 อุปสรรค (Threat) งบประมาณ บุคคลที่เข�าใจด�านศิลปะและต�องการเสพงานศิลปPมี

เพียงบุคคลบางกลุ�ม ไม�ได�รับความนิยมเพราะไม�เข�าใจงานด�านศิลปะ กิจกรรมที่ส�งเสริมการมีส�วน
ร�วมมุ�งเน�นเฉพาะกลุ�มศิลปTน ยังไม�สนองความต�องการผู�คนที่ควรปลูกฝ>ง ได�แก� บุคคลที่เกี่ยวข�องใน
วงการศึกษาและบุคคลทั่วไป 
 

1.4 แนวทางการพัฒนาสื่อและกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 
 

ตารางท่ี 4.2 สรุปแนวทางการพัฒนาสื่อและกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& (หอศิลปPเอมเจริญ) 
 

แนวทางการพัฒนา ข�อเสนอกิจกรรมเชิงสร�างสรรค� 
1. ผู�วิจัยและคุณศรีศิลปP เอมเจริญ 
ร�วมมือสร�างกลยุทธ&การพัฒนา
กระบวนการเรียนรู� ด�านการมีส�วน
ร�วมในชุมชน 

- การของบประมาณสนับสนุนติดตั้งปdายประชาสัมพันธ&
เพิ่มขึ้น 

- การทําสื่อประชาสัมพันธ&ทาง Internet 
- ติดต�อสื่อสารมวลชนเพื่อสนับสนุนการประชาสัมพันธ& 
- การเข�าร�วมประชุมสัมมนาและประชาสัมพันธ& 
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ตารางท่ี 4.2  (ต�อ) 
 

แนวทางการพัฒนา ข�อเสนอกิจกรรมเชิงสร�างสรรค� 
2. จัดทําสื่อประชาสัมพันธ&ให�คนใน
ชุมชนและบุคคลทั่ ว ไปเข�าร�วม
กิจกรรมในหอศิลปPเอมเจริญ 

- การติดตั้งปdายประชาสัมพันธ&เพิ่มขึ้น 

- การทําสื่อประชาสัมพันธ&ทาง Internet 
- ติดต�อสื่อสารมวลชนเพื่อสนับสนุนการประชาสัมพันธ& 
- ประชาสัมพันธ&โดยเข�าร�วมประชุมสัมมนา 

3. การจัดทําสื่อที่ใช�ในกิจกรรม
ส�งเสริมกระบวนการเรียนรู�อย�าง
สร�างสรรค&ด�านศิลปะ 
 

- การเข�าค�ายศิลปะ 
- จัดฐานการเรียน รู� ร� วมกับค� าย ลูก เสือของฟาร&ม

นกกระจอกเทศ 

- การจัดการเรียนรู�นอกห�องเรียนโดยใช�หลักสูตรด�าน
ศิลปะระยะสั้นสําหรับผู�สนใจทุกวัย 

- การจัดนิทรรศการ 

 
จากการวิเคราะห&สภาพของการจัดทําสื่อประชาสัมพันธ&และสื่อที่ใช�จัดกิจกรรมการเรียนรู�

โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ศิลปะหอศิลปPเอมเจริญ เปBนฐานในการเรียนรู� คณะผู�วิจัยนําเสนอ
แนวทางการจัดทําสื่อดังกล�าว ต�อผู�อํานวยการแผนงานวิจัย ผู�เช่ียวชาญและที่ปรึกษาโครงการวิจัย 
ในวันที่ 10-11 เมษายน พ.ศ. 2556 ณ บ�านราชดําเนินหัวหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ& มีข�อเสนอแนะ
การปรับแนวทางการพัฒนาสื่อ ดังตารางที่ 4.3 
 

ตารางท่ี 4.3 สรุปแนวทางการพัฒนาสื่อและกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ตามข�อเสนอแนะ 
 

กิจกรรมท่ีกําหนดไว� คําแนะนําของผู�เชี่ยวชาญ กิจกรรมท่ีปรับปรุง/เพิ่มเติม 
1. โครงการ 
พิพิธภัณฑ&และแหล�ง
เรียนรู�ศิลปะหอศิลปP
เอมเจริญ 

ช่ือโครงการต�องมีจุดเน�นที่ชัดเจนสื่อ
ความหมาย               

- 
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ตารางท่ี 4.3 (ต�อ) 
 

กิจกรรมท่ีกําหนดไว� 
คําแนะนําของ
ผู�เชี่ยวชาญ 

กิจกรรมท่ีปรับปรุง/เพิ่มเติม 

2. สื่อประชาสัมพันธ&เชิง
สร�างสรรค&เกี่ยวกับพิพิธภัณฑ&และ
แหล�งเรียนรู�ศิลปะหอศิลปPเอม
เจริญ    
 
 

สื่อที่พัฒนาควรมี 2 ส�วน
คือสื่อด�านประชาสัมพันธ&
ให�บุคคลทั่วไป  นักเรียน 
นักศึกษา ได�รู�จักเพิ่มขึ้น 
และจัดทําสื่อที่ใช�ในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู�ที่
มุ�งเน�นให�เกิดการเรียนรู�
เชิงสร�างสรรค& และฝjกการ
ใช�อารมณ&ในการสัมผัส
คุณค�าทางศิลปะ การมี
สมาธใินการสร�างสรรค&
งาน  การจินตนาการจาก
ความสงบนิ่ง และการนํา
ผลงานของผู�เข�าร�วม
กิจกรรมประทับตรา
สัญลักษณ&ที่แสดงความ
เปBนเอกลักษณ&ของหอ
ศิลปPเอมเจริญ 

เพิ่มสื่อ เปBน 2 ส�วน คือ สื่อ
ประชาสัมพันธ& และสื่อที่ใช�ใน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู� สื่อที่
ใช�ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู� 
แบ�งออกเปBน 6 ศูนย&การเรียนรู�   
1. เรียนรู�หอศิลปPเอมเจริญ 
2. เพลิดเพลินประวัติศิลปTน
แห�งชาติ 
3. ฝjกหัดวาดภาพลายเส�น 
4. ผลงานเด�นเน�นสร�างสรรค& 
5. จินตนาการฝ>นงานด�านศิลปะ 
6. เวทีประชาสัมพันธ&คนเก�ง 

3. จัดทําสื่อ 2 ส�วน คือ  
ส�วนที่ 1 ประชาสัมพันธ&เช�น สื่อ
ประชาสัมพันธ&ทาง Internet ปdาย
ประชาสัมพันธ& แผ�นพับ 
ประชาสัมพันธ&ผ�านทางวิทยุชุมชน 
ส�วนที่ 2 สื่อที่ใช�ในการจัด
กระบวนการเรียนรู� 

ควรเพิ่มเติมสื่อในการจัด
กิจกรรมที่ทําให�เกิดการ
เรียนรู�เชิงสร�างสรรค&และ
กําหนดหัวข�อเรื่องที่ชัดเจน  
รวมทั้งแนวทางการดําเนิน
กิจกรรม  โดยการจัดทํา
โครงการให�ชัดเจน 

สื่อที่ใช�ในการจัดกิจกรรม แบ�ง
ออกเปBน 6 ศูนย&การเรียนรู�   
1. เรียนรู�หอศิลปPเอมเจริญ 
2. เพลิดเพลินประวัติศิลปTน
แห�งชาติ 
3. ฝjกหัดวาดภาพลายเส�น 
4. ผลงานเด�นเน�นสร�างสรรค& 
5. จินตนาการฝ>นงานด�านศิลปะ 
6. เวทีประชาสัมพันธ&คนเก�ง 
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ตารางท่ี 4.3 (ต�อ) 
 

กิจกรรมท่ีกําหนดไว� 
คําแนะนําของ
ผู�เชี่ยวชาญ 

กิจกรรมท่ีปรับปรุง/เพิ่มเติม 

4. ผู�ที่เข�าร�วมกิจกรรมคือนักเรียน
ของโรงเรียนบ�านตลาดสํารอง 
นักเรียนของโรงเรียนบ�านหนอง
สองห�อง นักเรียนโรงเรียนท�าม�วง
ราษฎร&บํารุง นักศึกษาปริญญาตรี 
บุคลากรทางการศึกษาและบุคคล
ทั่วไปที่มีความสนใจเข�าร�วม
กิจกรรม   

ควรมีการประสัมพันธ&ให�ผู�
ที่สนใจเข�าร�วมชมงาน ถือ
เปBนการเผยแพร�กิจกรรม
ให�กับคนส�วนใหญ�ได�เข�า
ร�วมจะเกิดประโยชน&โดย
องค&รวม 

ประชาสัมพันธ& เชิญชวนให�
โรงเรียนใกล�เคียงในจังหวัด
กาญจนบุรีเข�าร�วมกิจกรรม
การศึกษาเชิงสร�างสรรค& 
โครงการพิพิธภัณฑ&และแหล�ง
เรียนรู�ศิลปะหอศิลปPเอมเจริญ 

5. จัดประกวดผลงานการทํา
กิจกรรมและจัดทําของที่ระลึกที่
แสดงเอกลักษณ&พิพิธภัณฑ&และ
แหล�งเรียนรู�ศิลปะหอศิลปPเอม
เจริญสําหรับผู�เข�าร�วมกิจกรรม 

กิจกรรมสําหรับผู�เรียน
ควรเกิดจากทักษะการคิด
ที่มีความหลากหลาย  ไม�
จําเปBนต�องเปBนภาพวาด
เพียงอย�างเดียว 

การจัดการเรียนรู�ในแต�ละศูนย&
การเรียนรู�โดยใช�สื่อที่แตกต�าง
กันแต�กําหนดเปdาหมายให�
ผู�เข�าร�วมกิจกรรมได�เรียนรู�จาก
สื่อและสามารถสร�างช้ินงาน
ด�านศิลปะโดยใช�กระบวนการ
คิดที่สร�างผลงานที่แตกต�างและ
สะท�อนผลการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค& 

 

2. แหล#งโบสถ�ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม 
2.1 สภาพบริบทชุมชน 
 2.1.1 ข�อมูลพื้นฐานของชุมชน ความเปBนมาของตําบลบางกุ�งมีเรื่องเล�าสืบต�อกัน

มาว�าเดิมตําบลบางกุ�งเปBนหมู�บ�านเรียกกันว�า"บ�านบางกุ�ง" ทั้งนี้เพราะแต�ก�อนในหมู�บ�านย�านนี้มีกุ�ง
ชุกชุมมากชาวบ�านในย�านนี้ส�วนมาจึงประกอบอาชีพดักกุ�ง มาทํากะปTขายต�อมาเมื่อมีจํานวนบ�าน
มากขึ้น จึงยกขึ้นเปBนตําบลบางกุ�งและเปBนตําบลใหญ�ตําบลหนึ่งในสมัยนั้น ต�อมาทางราชการได�แยก
ตําบลนี้ออกเปBน 2 ตําบล โดยกําหนดให�ทางทิศเหนือ ตั้งแต�คลองหมื่นขจรขึ้นไป เรียกว�า ตําบลไทร
โยค โดยเรียกตามช่ือวัดหนึ่งซึ่งมีต�นไทรขึ้นอยู�ริมแม�น้ําชาวบ�านเรียกว�า วัดไทรโยค (ป>จจุบันคือวัด
ตรีจินดาวัฒนาราม)มีกํานันประจําตําบล คือ ขุนสิทธิไทรโยค (เชย)ส�วนทางทิศใต�กําหนดตั้งแต�
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คลองหมื่นขจรลงมาถึงคลองแควอ�อม เรียกว�า ตําบลวัดโบสถ& กํานันตําบลช่ือ ขุนวัดโบสถ&บัญชร 
(พรหมดํารง) ต�อมาในปZ พ.ศ. 2484 จึงยุบให�เปBนตําบลเดียวกันเรียกว�า ตําบลบางกุ�ง 

2.1.2 สภาพภูมิป>ญญาและแหล#งเรียนรู�ในชุมชน อุโบสถปรกโพธิ์ อนุสาวรีย&
สมเด็จพระเจ�าตากสินมหาราช สวนเทิดพระเกียรติ์ ร.9 สระน้ําโบราณ 400 ปZ โบราณวัตถุต�าง ๆ ที่
เกี่ยวกับค�ายบางกุ�ง วังมัจฉาหน�าวัดบางกุ�ง 
 

2.2 สภาพของแหล#งเรียนรู� 
 2.2.1 ประวัติความเป;นมา การก#อตั้ง ท่ีตั้ง สภาพท่ัวไป วัดบางกุ�งเปBนวัดเก�าแก�

ตั้งอยู�ในเขตตําบลบางกุ�งอําเภอบางคนทีจังหวัดสมุทรสงครามตามประวัติกล�าวว�าสร�างขึ้นตั้งแต�
สมัยกรุงศรีอยุธยาเปBนวัดสําคัญวัดหนึ่งทางประวัติศาสตร&เนื่องจากในสมัยกรุงศรีอยุธยาตอนปลาย 
ปZ พ.ศ. 2308 กองทัพพม�ายกเข�ามาตีกรุงศรีอยุธยาสมเด็จพระเจ�าเอกทัศน&จึงทรงมีพระราชดํารัส
ส่ังให�หัวเมืองปากใต�ยกกองทัพเรือมาตั้งค�ายสร�างกําแพงล�อวัดบางกุ�งที่ตําบลบางกุ�ง เมือง
สมุทรสงคราม เรียกว�า "ค�ายบางกุ�ง" กองทัพพม�าซึ่งยกทัพเข�ามาตามลําน้ําแม�กลองและบุกลงมา
จนถึงค�ายบางกุ�ง โดยที่กองทัพของกรุงศรีอยุธยาไม�สามารถต�านทานไว�ได�ค�ายบางกุ�งจึงแตก 

 หลังจากพม�าตีกรุงศรีอยุธยาแตกในปZ พ.ศ. 2310 ค�ายบางกุ�งก็ตกอยู�ในสภาพค�าย
ร�าง เมื่อสมเด็จพระเจ�าตากสินมหาราชสถาปนากรุงธนบุรีแล�ว โปรดให�ชาวจีนรวบรวมสมัครพรรค
พวกมาตั้งเปBนกองทหารรักษาค�ายเก�าที่บางกุ�ง จึงเรียกกันอีกช่ือหนึ่งว�า ค�ายจีนบางกุ�ง ในปZ พ.ศ. 
2311หลังจากเสียกรุงศรีอยุธยาไป ประมาณ 8 เดือนกองทัพพม�านําโดยเจ�าเมืองทวายยกทัพบก
และทัพเรือลงมาล�อมค�ายจีนบางกุ�งไว�ทหารจีนที่รักษาค�ายบางกุ�งสู�รบอย�างเต็มที่แต�มีกําลังน�อย
กว�าเกือบจะเสียค�ายแก�พม�า กรมการเมืองสมุทรสงครามจึงมีหนังสือกราบทูลไปยังกรุงธนบุรี
สมเด็จพระเจ�าตากสินทรงทราบจึงยกกองทัพมาตีทัพพม�าแตกพ�ายไป และต�อมาในปZ พ.ศ. 2317      
สมเด็จพระเจ�าตากสินมหาราชยกกองทัพเรือนําทหารไปออกศึกที่บางแก�วเมืองราชบุรีในระหว�าง
การเดินทางได�หยุดกองทัพพักพลเสวยพระกระยาหารที่วัดกลางค�ายบางกุ�ง 

 นอกจากนี้ยังมีตํานาน เรื่องเล�า เกร็ดความรู� และเรื่องราวในประวัติศาสตร&ที่ควรแก�
การศึกษาค�นคว�าอีกมากมายเรื่องราวขององค&หญิงมณฑาทิพย& (จันทร&เจ�า) ซึ่งมีผู�คนให�ความ
เคารพนับถือกันมาก ตามประวัติศาสตร&องค&หญิงมณฑาทิพย& (จันทร&เจ�า) เกิดเมื่อปลายปZกรุงศรี
อยุธยา พ.ศ. 2291 เปBนช�วงคาบเกี่ยวระหว�างสมัยพระเจ�าอุทุมพร (ขุนหลวงหาวัด)กับพระเจ�า
สุริยามรินทร& (พระเจ�าเอกทัศน&)  องค&หญิงเปBนบุตรตรีของกรมหลวงบวรวังในสมัยพระเจ�าเอกทัศน& 
บ�านเมืองมีเหตุเดือดร�อนมีการฉ�อราษฎร&บังหลวงผู�ใดประจบสอพลอผู�นั้นจะได�เปBนใหญ�ทั้งที่ไร�
ความสามารถผู�ครองแผ�นดินได�แต�ลุ�มหลงและเสพสุขในกามา  หากใครมีบุตรีต�องนําตัวมาถวาย
ใครขัดขืนจะถูกประหารชีวิต เหลืออยู�ก็แต�กรมหลวงบวรวังในที่ท�านไม�ยอมข�องเกี่ยวกับการเมืองแต�
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อย�างใดและไม�คบค�าสมาคมกับใครเมื่อบุตรีเติบโตเปBนสาวให�แต�งตัวเปBนชายพร�อมทั้งข�าทาสบริวาร
ที่เปBนหญิง 300 คน เปBนชายอีก 16 คนจัดให�ฝjกอาวุธเรียนศิลปะการต�อสู�ปdองกันตัวเช�น ฟ>นดาบ 
กระบี่กระบองหมัดมวย ตําราพิชัยสงคราม องค&หญิงเช่ียวชาญอาวุธตลอดจนเวทมนต&คาถา มี
ความสามารถด�านวิชาอาคมยากที่จะหาผู�ใดเสมอเหมือน เมื่อกรุงศรีอยุธยาถูกข�าศึกพม�ายก
กองทัพประชิดเมือง ผู�เปBนบิดาส่ังให�บ�าวไพร�ต�อเรือใหญ� 30 ลํา เรือเร็ว 10 ลํา เรือแจว 20 ลํา 
พร�อมด�วยพืชพันธุ&ธัญญาหารอุปกรณ&การก�อสร�างอาวุธยุทโธปกรณ&ลงด�วยอาคมพร�อมเรือคุ�มกัน
องค&หญิง ซึ่งแต�งกายเปBนชายเยี่ยงชายชาวบ�านธรรมดาหลบหนีออกจากกรุงตอนกลางคืน  แต�บิดา
มไิด�มาด�วย กองเรือได�ล�องน้ํามาเปBนระยะเวลา 3 วัน พบกองเรือพม�าบรรทุกกระสุน ดินดํา จึงส่ังให�
พลพรรคเข�าโจมตีตอนเวลาดึก จึงเกิดไฟลุกโชติช�วงฆ�าทหารพม�าซึ่งกําลังหลับเพราะเมามายแทบ
หมดสิ้น จนรุ�งเช�าพม�าส�งกําลังติดตาม องค&หญิงส่ังให�กองกําลังหลบตามปlาชายฝ>Gงแล�วร�ายเวทมนต&
กําบังพรางตาจนพม�าพ�นไป กองเรือหนีเล็ดรอดไปได�อย�างปลอดภัย แล�วหาทําเลสร�างเมืองเล็ก ๆ 
อยู� เมื่อคราวศึกบางกุ�งองค&หญิงได�คุมกําลังเข�าช�วยรบพม�าเปBนสามารถจนได�รับชัยชนะ   

 ค�ายบางกุ�งแห�งนี้ถูกปล�อยให�รกร�างเกือบ 200 ปZ จนมาถึงปZ พ.ศ. 2510
กระทรวงศึกษาธิการจึงตั้งเปBนค�ายลูกเสือขึ้น (ป>จจุบันได�ยกเลิกไปแล�ว) และเพื่อเปBนการ
เทิดพระเกียรติสมเด็จพระเจ�าตากสินมหาราช จึงได�สร�างอนุสาวรีย&สมเด็จพระเจ�าตากสินมหาราช
ไว�เปBนอนุสรณ& สําหรับให�เยาวชนคนรุ�นหลังระลึกถึงพระคุณของพระองค&ท�าน 

 เนื่องจากโบสถ&ถูกทิ้งรกร�างไปนาน จึงทําให�เกิดลักษณะพิเศษ คือ โบสถ&ทั้งหลังปก
คลุมถูกด�วยรากไม�ใหญ�ทั้ง 4 ทิศ โดยมีพรรณไม� 4 ชนิด คือ ต�นโพธิ์ ต�นไทร ต�นไกร ต�นกร�าง ซึ่ง
รากไม�เหล�านี้ช�วยให�โบสถ&คงรูปอยู�ได� จึงทําให�ชาวบ�านเรียกโบสถ&แห�งนี้ว�า “โบสถ&ปรกโพธิ์” และ
ภายในเปBนที่ประดิษฐานของพระประธานเปBนพระพุทธรูปป>mนขนาดใหญ� ชาวบ�านเรียกว�า “หลวงพ�อ
โบสถ&น�อย” (หลวงพ�อนิลมณี) และมีภาพจิตรกรรมฝาผนังสมัยปลายกรุงศรีอยุธยาแสดงเรื่องราว
เกี่ยวกับพุทธประวัติ เปBนภาพพระพุทธเจ�าทรงแสดงธรรมและภาพพระพุทธเจ�าประทับน่ังอยู�ในซุ�ม
ขนาบ ข�างด�วยอัครสาวกน่ังพนมมือ 

 2.2.2 การบริหารจัดการและการจัดแสดง โบสถ&ปรกโพธิ์ เปBนสถานที่สําคัญทาง

ประวัติศาสตร& และมีความหัศจรรย&ที่ธรรมชาตไิด�สร�างขึ้น จึงเปBนสิ่งที่น�าสนใจให�นักท�องเที่ยวมาเข�า
ชมเปBนจํานวนมาก ภายใต�การบริหารจัดการจาก เจ�าอาวาสวัดบางกุ�ง มอบหมายให�คุณสมศักดิ์  
แซ�โคว� เปBนผู�ดูแล ในทุกวันจะมีนักท�องเที่ยวทั้งชาวไทย และต�างชาติเข�าเยี่ยมชมเปBนจํานวนมาก 
โดยเฉพาะในวันหยุดเสาร& อาทิตย& จะมีนักท�องเที่ยวมากเปBนพิเศษ ด�วยแรงศรัทธาคนในชุมชน เช�น 
ชาวบ�าน ผู�ใหญ�บ�าน นักเรียน ได�เข�ามามีส�วนร�วมในการอํานวยความสะดวกในเรื่องต�าง ๆ ให�แก�
นักท�องเที่ยว โดยมิได�หวังผลตอบแทน นอกจากนี้ยังมีการแสดงดนตรีไทยจากชุมชนบ�านดนตรีได�
จัดแสดงดนตรไีทยในวันหยุดเสาร& อาทิตย& และมีนักเรียนระดับประถมศึกษา โรงเรียนบ�านบางนางลี่
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เข�าร�วมชมรมมัคคุเทศก&น�อยให�ข�อมูลแก�นักท�องเที่ยวในวันหยุด ส�งผลให�เกิดภาพลักษณ&ที่ดีต�อ
ชุมชน  

 2.2.3 กิจกรรมและการให�ความรู� แหล�งเรียนรู�ประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ์ วัดบาง
กุ�ง มีสื่อ และกิจกรรมให�ความรู� ดังต�อไปนี้ สื่อแผ�นพับบอกความเปBนมาและให�ความรู�เกี่ยวกับวัด
บางกุ�ง อุโบสถ&ปรกโพธิ์ และเส�นทางการเดินทาง มีการแนะนําสถานที่ และประวัติความเปBนมา โดย
นักเรียนในวันหยุดเสาร&-อาทิตย& มีการงานประจําปZ สมเด็จพระตากสินมหาราชเปBนประจําทุกปZ 

 2.2.4 ความร#วมมือและการสนับสนุนของชุมชน ในช�วงเดือนธันวาคมของทุกปZ 
ชุมชน โดยเจ�าอาวาสวัดบางกุ�ง กํานัน ผู�ใหญ�บ�าน องค&การบริหารส�วนตําบล โรงเรียนในชุมชน 
ร�วมกันจัดงานวันพระเจ�าตากสินมหาราชเปBนประจําทุกปZ เพื่อน�อมรําลึกถึงพระมหากรุณาธิคุณที่
ทรงกอบกู� เอกราชของชาติไทย และมีการจัดนิทรรศการโดยโรงเรียนวัดตรีจินดาวัฒนาราม 
โรงเรียนสกลวิสุทธิ์ จัดแสดงประวัติความเปBนมา ความสําคัญ และการแสดงศิลปะการสู�รบในสมัย
นั้น โดยองค&การบริหารส�วนตําบลโรงหีบเปBนผู�สนับสนุนงบประมาณในการจัดงาน 

 

2.3 ผลการวิเคราะห� SWOT 

จุดแข็ง (Strength) บุคลากรมีความรู�ทางประวัติศาสตร&อย�างละเอียด ความ
มหัศจรรย&ของโบสถ&ปรกโพธิ์จากต�นไม� 4 ชนิด สถานที่มีความสําคัญทางประวัติศาสตร&สมัยกรุงศรี
อยุธยา มีนักท�องเที่ยวให�ความศรัทธาเปBนจํานวนมาก ชาวบ�าน ชุมชน ให�ความร�วมมือในการบริหาร
จัดการ และอนุรักษ&โบสถ&ปรกโพธิ์ให�คงสภาพเดิมจนถึงป>จจุบัน เปBนแหล�งเรียนรู�ของท�องถิ่นด�าน
ประวัติศาสตร& 

จุดอ#อน (Weakness) ความขัดแย�งในการกลุ�มผู�มีส�วนร�วมในการบริหารจัดการ 
สภาพแวดล�อมที่คงสภาพความเดิมก�อให�เกิดป>ญหาฝุlนละออง ห�องน้ําขาดเจ�าหน�าที่ดูแลความ
สะอาด ความคิดเห็นของผู�มีอํานาจในการดูแลไม�เอื้อต�อการให�ความรู�แก�ผู�สนใจ สื่อประชาสัมพันธ&
ไม�น�าสนใจ 

โอกาส (Opportunity) ผู�ว�าราชการจังหวัดให�การสนับสนุนด�านการประชาสัมพันธ& 
องค&การบริหารส�วนตําบลโรงหีบให�การสนับสนุนในการจัดงานประจําปZ มีความร�วมมือกับ
หน�วยงานภายนอกเพื่อส�งเสริมให�เปBนที่รู�จัก ความศรัทธาที่มีต�อโบสถ&ปรกโพธิ์ องค&หลวงพ�อนิลมณี
และเจ�าหญิงมณฑาทิพย& นักท�องเที่ยวให�ความสนใจในการมาเยี่ยมชมอย�างสมํ่าเสมอ สถานศึกษา
ในท�องถิ่นให�การส�งเสริมให�นักเรียนเห็นความสําคัญของแหล�งเรียนรู� 

อุปสรรค (Threat) มีนักท�องเที่ยวจํานวนมาก แต�ขาดสื่อให�ความรู�อย�างทั่วถึง ขาด
งบประมาณในการผลิตสื่อให�ความรู� 
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2.4 แนวทางการพัฒนาสื่อและกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 
 จากการลงพื้นที่เพื่อสัมภาษณ&คนในชุมชนและการจัดกิจกรรมสนทนากลุ�มเพื่อหา

ป>ญหา สอบถามความต�องการ ความคิดเห็น และข�อเสนอแนะในการพัฒนาแหล�งเรียนรู�โบสถ&ปรก
โพธิ์โดยได�แบ�งกลุ�มบุคคลดังกล�าวประกอบด�วย ผู�นําชุมชน กํานัน ผู�ใหญ�บ�านรองปลัด องค&การ
บริหารส�วนตําบลโรงหีบ ผู�ดูแลแหล�งเรียนรู�ผู�บริหารจัดการแหล�งเรียนรู� นักท�องเที่ยว ครูหรือ
อาจารย&หรือนักวิชาการในชุมชน โดยสามารถสรุปประเด็นตามความคิดเห็นของบุคคลกลุ�มต�าง ๆ 
ได�ดังต�อไปนี้ 

ประเด็นที่ 1 ควรทําอย�างไรเพื่อให�สถานที่ท�องเที่ยวโบสถ&ปรกโพธิ์เกิดประโยชน&สูงสุด
ต�อชุมชนและองค&กรต�างๆภายในชุมชน คุณสมศักดิ์  แซ�โค�ว (ผู�ดูแลแหล�งเรียนรู�) โบสถ&ปรกโพธิ์ 
ได�รับการสนับสนุนจากผู�ว�าราชการจังหวัดจัดปdายวิ่ง เพื่อประชาสัมพันธ&สถานที่ท�องเที่ยว และใน
การจัดทําสื่อในเรื่องประวัติความเปBนมาควรมีการตรวจสอบจากผู�มีความรู� ก�อนนําไปเผยแพร�  
คุณสณีณาฎ เพิ่มโต (รองปลัดองค&การบริหารส�วนตําบลโรงหีบ) ในวันที่ 28 ธันวาคมของทุกปZ จะมี
การจัดงานวันสมเด็จพระเจ�าตากสินมหาราช เปBนประจําทุกปZ เพื่อรําลึกถึงพระมหากรุณาธิคุณใน
การกอบกู�เอกสารของชาติไทย โดยองค&การบริหารส�วนตําบลเปBนผู�สนับสนุนด�านงบประมาณใน
การจัดงาน ครูสุที เทียมสมชาติ (โรงเรียนวัดสกลวิสุทธิ์) ควรมีการจัดทําเอกสารเผยแพร�ให�ความรู�
เกี่ยวกับประวัติความเปBนมา และความสําคัญทางประวัติศาสตร&ให�แก�นักเรียนตามโรงเรียนต�างๆ ใน
จังหวัดสมุทรสงคราม เนื่องจากโบสถ&ปรกโพธิ์เปBนส�วนหนึ่งในหลักสูตรท�องถิ่นระดับช้ันมัธยมศึกษา
ปZที่ 2 ครูไพเราะ วงศ&แปdน (โรงเรียนวัดตรีจินดาวัฒนาราม) ในการจัดการเรียนการสอนของ
โรงเรียนได�นํานักเรียนศึกษาแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นด�วยตนเองเปBนประจํา  เพื่อให�นักเรียนเกิดความรู�
ความเข�าใจจากสถานที่จริง และปลูกจิตสํานึกให�นักเรียนร�วมกันดูแลสถานที่ทางประวัติศาสตร&ให�
คงสภาพเดิม และในช�วงงานประจําปZได�นํานักเรียนเข�าร�วมกิจกรรมจัดนิทรรศการแสดงผลงาน และ
ประวัติความเปBนมาที่สําคัญทางประวัติศาสตร& 

ประเด็นที่ 2 ถ�ามีการนําสื่อเข�ามาในการให�ความรู�และประชาสัมพันธ&โบสถ&ปรกโพธิ์
ควรใช�สื่อลักษณะใด อย�างไรจึงจะเหมาะสมกับบุคคลในทุกกลุ�ม คุณสุเทพ วงศ&แปdน (กํานันตําบล
บางกุ�ง) ด�วยความรักในถิ่นกําเนิด และในฐานะผู�นําชุมชน มีความศรัทธาต�อสถานที่ และต�องการ
เผยแพร�ความรู�ทางประวัติศาสตร&ให�แก�บุคคลที่สนใจ จึงขอเสนอให�มีการจัดทําสื่อที่น�าสนใจ เช�น 
หนังสือเล�มเล็ก ในการให�ความรู�ด�านประวัติศาสตร& และความสําคัญของสถานที่แห�งนี้ เนื่องจากมี
นักท�องเที่ยวจํานวนมากที่เข�ามาเยี่ยมชมโดยไม�ทราบประวัติความเปBนมา และไม�เห็นความสําคัญ
ของสถานที่ให�ได�รับความรู�ที่ถูกต�อง คุณสมศักดิ์ แซ�โคว� (ผู�ดูแลแหล�งเรียนรู�) เนื่องจากเว็บไซต&เดิม
ของทางวัดเกิดป>ญหา ข�อมูลถูกทําลาย และทางวัดขาดผู�มีความรู�ความชํานาญในการจัดทําเว็บไซต&
ขึ้นใหม� จึงไม�สามารถประชาสัมพันธ&และเผยแพร�ความรู�ต�าง ๆ ของสถานที่ให�กับผู�อยู�ต�างจังหวัด
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และต�างประเทศได� จึงควรมีการจัดทําเว็บไซต&ขึ้นใหม� ครูสุที เทียมสมชาติ (โรงเรียนวัดสกลวิสุทธิ์)
ในการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียน และจากการเข�าร�วมจัดนิทรรศการในวันสมเด็จพระเจ�าตาก
สินมหาราช ในการส�วนของการจัดการเรียนการสอน ควรมีการจัดทําหนังสือเล�มเล็กให�ความรู�ด�าน
ประวัติศาสตร& ประวัติความเปBนมาของสถานที่สําคัญต�างๆ ในบริเวณนี้ เพื่อให�นักเรียนเกิดความรู� 
ความเข�าใจได�มากขึ้น และควรเปBนสื่อที่มีสีสันสวยงามน�าอ�าน และในส�วนของการจัดนิทรรศการ
ควรมีแผ�นพับประชาสัมพันธ&ประวัติความเปBนมา ความสําคัญ และแผนที่การเดินทาง เพื่อ
ประชาสัมพันธ&นักท�องเที่ยวต�อไป ครูไพเราะ วงศ&แปdน (โรงเรียนวัดตรีจินดาวัฒนาราม) เนื่องจาก
นักเรียนอยู�ในระดับประถมศึกษา สื่อการเรียนการสอนควรมีการออกแบบที่ดึงดูดความสนใจ มี
สีสันที่สวยงาม และพกพาได�สะดวก ไม�ควรเนื้อหามาก ควรมีภาพประกอบ เพื่อง�ายต�อการเข�าใจ
ของนักเรียน จึงควรจัดทําหนังสือเล�มเล็กที่มีการออกแบบที่สวยงาม ขนาดกะทัดรัด คุณสณีณาฎ  
เพิ่มโต (รองปลัดองค&การบริหารส�วนตําบลโรงหีบ) สื่อประชาสัมพันธ&ไม�ควรมีขนาดใหญ�หรือเล็ก
เกินไป เพื่อสะดวกในการพกพา และไม�ควรเปBนสีขาว ดํา เพราะไม�น�าสนใจ แต�ควรมีสีสันและ
ภาพประกอบที่สวยงาม และควรมีข�อมูลแนะนําสถานที่ทางอินเทอร&เน็ต เพื่อประชาสัมพันธ&แก�
ผู�สนใจที่อยู�ห�างไกลทั้งในและนอกประเทศ 

ประเด็นที่ 3 สื่อต�าง ๆ ที่คิดว�าเหมาะสมนั้น ควรกําหนดวัตถุประสงค& เนื้อหา สาระ 
อะไรบ�าง เพื่อให�เหมาะสมกับสื่อแต�ละประเภท คุณสมศักดิ์ แซ�โค�ว (ผู�ดูแลแหล�งเรียนรู�) การสร�าง
สื่อทั้งเว็บไซต&และหนังสือเล�มเล็ก วัตถุประสงค&หลักคือ การประชาสัมพันธ& และเผยแพร�ความรู�ที่
ถูกต�อง ดังนั้นเมื่อสร�างสื่อเสร็จควรมีการตรวจสอบจากผู�รู�ในพื้นที่ก�อนเผยแพร� โดยเนื้อหาของสื่อ
เหล�านั้น ควรประกอบด�วย ประวัติความเปBนมาของค�ายบางกุ�ง โบสถ&ปรกโพธิ์ อนุสาวรีย&ของสมเด็จ
พระเจ�าตากสินมหาราช องค&หญิงมณฑาทิพย& และบ�อน้ําศักดิ์สิทธิ์ ลักษณะความมหัศจรรย&ของ
ต�นไม�ที่ปกคลุมโบสถ& พร�อมทั้งมีภาพถ�าย คุณสณีณาฎ เพิ่มโต (รองปลัดองค&การบริหารส�วนตําบล
โรงหีบ) วัตถุประสงค&ข�อหนึ่งของการสร�างหนังสือเล�มเล็กที่มีการออกแบบสีสันที่สวยงามคือ การ
กระตุ�นให�นักท�องเที่ยวเกิดความสนใจในการเรียนรู�ประวัติความเปBนมาของสถานที่มากขึ้น อีกทั้งยัง
สามารถเก็บหนังสือเล�มเล็กไว�เปBนที่ระลึกได�อีกด�วย และเนื้อหาที่ควรบรรจุไว�ในหนังสือเล�มเล็กและ
เว็บไซด& ควรประกอบด�วยประวัติความเปBนมา ภาพถ�าย เส�นทางการเดินทาง ครูสุที เทียมสมชาติ 
(โรงเรียนวัดสกลวิสุทธิ์) เนื่องจากข�อมูลต�าง ๆ ของวัดบางกุ�งถูกบรรจุไว�ในหลักสูตรท�องถิ่น 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปZที่ 2 ดังนั้นการสร�างสื่อทั้งหนังสือเล�มเล็กและเว็บไซต& เพื่อให�สามารถนํามาใช�
เปBนสื่อเสริม การเรียนรู�ของนักเรียน จึงควรมีเนื้อหาที่ครบถ�วน ทั้งตําแหน�งที่ตั้ง ประวัติความ
เปBนมาของวัดบางกุ�ง ตั้งแต�สมัยกรุงศรีอยุธยา และประวัติศาสตร&เกี่ยวกับการทําสงครามของ
สมเด็จพระเจ�าตากสินมหาราช โดยมีภาพถ�ายประกอบ และควรมีการให�ข�อมูลเกี่ยวกับการเดินทาง 
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ประเด็นที่ 4 บุคคลหรือหน�วยงานใดบ�างที่มีส�วนเกี่ยวข�องในการสนับสนุน พัฒนาสื่อ 
นําไปใช� และได�รับบริการใช�สื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชน คุณสณีณาฎ เพิ่มโต (รองปลัด
องค&การบริหารส�วนตําบลโรงหีบ) การสร�างหนังสือเล�มเล็กเปBนการพัฒนาสื่อที่น�าสนใจ และน�าจะ
สามารถช�วยดึงดูดความสนใจให�แก�นักท�องเที่ยวและผู�สนใจมากยิ่งขึ้น หากมีการประชุมของ
องค&การบริหารส�วนตําบลครั้งต�อไป จะเสนอของบประมาณสําหรับโครงการดังกล�าว เนื่องจากเปBน
หน�าที่หนึ่งขององค&การบริหารส�วนตําบลที่ต�องให�ความดูแลและให�การสนับสนุนแหล�งเรียนรู�ของ
ท�องถิ่น ครูไพเราะ วงศ&แปdน (โรงเรียนวัดตรีจินดาวัฒนาราม) เมื่อสร�างหนังสือเล�มเล็กเสร็จสมบูรณ&
แล�ว ควรมีการเผยแพร�ไปยังโรงเรียนต�าง ๆ ในจังหวัด เพื่อให�ทราบประวัติความเปBนมาที่ถูกต�อง
และความสําคัญของแหล�งเรียนรู� ประวัติศาสตร&เกี่ยวกับการกอบกู�เอกราชของสมเด็จพระเจ�าตาก
สินมหาราช รวมทั้งช�วยสร�างจิตสํานึกให�แก�นักเรียนให�รักบ�านเกิดและสํานึกในบุญคุณของวีรชนที่
ยอมสละชีวิตเพื่อรักษาบ�านเมืองไว�ให�แก�ลูกหลานต�อไป ครูสุที เทียมสมชาติ (โรงเรียนวัดสกล
วิสุทธิ์) เมื่อพัฒนาสื่อเสร็จสมบูรณ&ทั้งหนังสือเล�มเล็กและเว็บไซด& จะสามารถนํามาใช�ประกอบการ
เรียนการสอนได� และใช�เปBนสื่อเสริมการเรียนรู�แก�นักเรียน ซึ่งนักเรียนสามารถเรียนรู�เพิ่มเติมได�ทุก
ที่ทุกเวลา ทั้งที่โรงเรียนและที่บ�าน 

ประเด็นที่ 5 แนวทางในการวัดและประเมินผลการใช�สื่อแต�ละชนิดควรมีวิธีการและ
ลักษณะการวัดและการประเมินอย�างไร เพื่อบ�งช้ีว�าผู�ที่ได�รับบริการการใช�สื่อเกิดการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค& ครูไพเราะ วงศ&แปdน (โรงเรียนวัดตรีจินดาวัฒนาราม) หลังจากนักเรียนเรียนรู�เนื้อหาจาก
สื่อที่สร�างขึ้นแล�ว ควรมีการวัดและประเมินผลง�าย ๆ สําหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษา เช�น 
การเติมคําในช�องว�างเกี่ยวกับประวัติความเปBนมาของแหล�งเรียนรู�  ครูสุที เทียมสมชาติ (โรงเรียน
วัดสกลวิสุทธิ์) สําหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา หลังจากที่นักเรียนได�เรียนรู�เนื้อหาจากทั้ง
หนังสือเล�มเล็มและเว็บไซต&เรียบร�อยแล�ว ควรมีการจัดกิจกรรมเพื่อวัดและประเมินผลการเรียนรู�
โดยจัดกิจกรรมการประกวดโปสเตอร&ประชาสัมพันธ&แหล�งเรียนรู� ซึ่งเกณฑ&การให�คะแนนแบ�ง
ออกเปBน 2 ส�วน คือ ความถูกต�องของเนื้อหา และการออกแบบ 

ประเด็นที่ 6 ข�อเสนอแนะเพิ่มเติม คุณสาธิตา ยังยิ้ม (ผู�ใหญ�บ�านหมู� 4) เนื่องจาก
นักท�องเที่ยวส�วนใหญ�ในป>ญหาในการเดินทางมาเยี่ยมชมสถานที่โบสถ&ปรกโพธิ์ จึงควรจัดทําสื่อ
ปdายบอกทางจากแม�กลอง มาถึงสถานที่โบสถ&ปรกโพธิ์ เพื่อให�ความสะดวกแก�นักท�องเที่ยว อีกทั้ง
ยังเปBนการประชาสัมพันธ&ให� นักท�องเที่ยวได� รู� จักสถานที่โบสถ&ปรกโพธิ์มากยิ่งขึ้นอีกด�วย 
คุณสณีณาฎ เพิ่มโต (รองปลัดองค&การบริหารส�วนตําบลโรงหีบ) นักท�องเที่ยวที่เดินทางมาจังหวัด
สมุทรสงคราม ส�วนใหญ�จะมาท�องเที่ยวที่ตลาดน้ําอัมพวาและหลังจากนั้นจะเดินทางมาดูความ
มหัศจรรย&ของโบสถ&ปรกโพธิ์ แต�มักมีป>ญหาในเรื่องการเดินทาง จึงควรมีปdายบอกทางเปBนระยะ ซึ่ง
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ขณะนี้ทางองค&การบริหารส�วนตําบลยังไม�สามารถดําเนินการได�ทันที เพราะเปBนโครงการนอก
งบประมาณ 

ผลจากการวิเคราะห&แนวทางการพัฒนาที่ได�จากการลงพื้นที่ในชุมชน และผลจากกา
รวิเคราะห& ด�วยวิธีการ SWOT สามารถสรุปถึงแนวทางการพัฒนาแหล�งเรียนรู�โบสถ&ปรกโพธิ์ ตาม
ความต�องการของชุมชน ดังนี้ 

1. การพัฒนาด�านอาคารสถานที่ ได�แก� การพัฒนาในเรื่องของการสร�างและดูแล
รักษาห�องน้ํา การปรับพื้นที่โดยรอบเพื่อลดปริมาณฝุlน ตลอดจนระบบการอํานวยความสะดวกต�
างๆภายในแหล�งแหล�งเรียนรู�โบสถ&ปรกโพธิ์ 

2. การพัฒนาด�านการท�องเที่ยว ได�แก� การหาแนวทางให�แหล�งโบราณคดีเปBนที่รู�จัก
ในวงกว�างเพื่อดึงดูดนักท�องเที่ยวให�เดินทางมาเยี่ยมชมแหล�งโบราณคดี อันนําไปสู�การสร�างรายได�
ให�แก�ชุมชนในอนาคต 

 3. การพัฒนาด�านการศึกษา ได�แก� การหาวิธีการที่จะส�งเสริมให�โบสถ&ปรกโพธิ์เปB
นแหล�งเรียนรู�แก�คนในชุมชนและผู�ที่สนใจ 

จากข�อสรุปดังกล�าวจะเห็นได�ว�า แนวทางการพัฒนาด�านอาคารสถานที่ เปBนสิ่ง
ที่ต�องใช�งบประมาณและเกี่ยวข�องกับบุคคลหลายฝlาย ส�วนการพัฒนาในด�านการศึกษาทางหน�วย
งานที ่ร ับผิดชอบ ได�แก � โรงเรียนในพื ้นที ่และองค&การบริหารส�วนตําบลโรงหีบได�มีการจัด
กิจกรรมต�อเนื่องและบรรจุลงในแผนปฏิบัติการทุกปZ ส�วนการพัฒนาด�านการท�องเที่ยวยังถือว�าเปB
นเรื่องที่ควรจะมีการส�งเสริมให�เปBนที่รู�จักของนักท�องเที่ยวมากขึ้น ดังนั้นผู�วิจัยจึงได�นําประเด็นของ
การพัฒนาแหล�งเรียนรู��โบสถ&ปรกโพธิ์ด�านการท�องเที่ยวและการศึกษามาใช�เปBนหลักในการจัดทํา
โครงการเพื่อส�งเสริมให�โบสถ&ปรกโพธิ์เปBนแหล�งเรียนรู�ที่สําคัญและเปBนที่รู�จักโดยแพร�หลาย อัน
นําไปสู�การท�องเที่ยวและสร�างรายได�ให�แก�คนในชุมชนต�อไปในอนาคต โดยการจัดทําโครงการ
พัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชน โดยใช�โบสถ&ปรกโพธิ์เปBนแหล�งเรียนรู�ของชุมน เพื่อให�
เกิดการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& ซึ่งประกอบด�วยโครงการพัฒนาสื่อการเรียนรู� 2 โครงการคือ 
โครงการพัฒนาสื่อสิ่งพิมพ&ซึ่งมีลักษณะเปBนหนังสือเล�มเล็ก แผ�นพับ สําหรับนักท�องเที่ยวและ
ผู�สนใจที่เดินทางมาชมโบสถ&ปรกโพธิ์ ให�ทราบถึงความสําคัญ ประวัติความเปBนมาของแหล�งเรียนรู� 
และเปBนที่ระลึกสําหรับผู�เดินทางมาเยี่ยมชม และโครงการพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ&ที่มีลักษณะเปBน
สื่อออนไลน&ประเภทเว็บไซด& เพื่อประชาสัมพันธ& แนะนําการเดินทาง ตลอดจนความเปBนมาทาง
ประวัติศาสตร& นอกจากนี้ควรสร�างกิจกรรมเชิงสร�างสรรค&สําหรับเยาวชนในชุมชน เพื่อปลูก
จิตสํานึก ให�เยาวชนระลึกในความเสียสละของเหล�าวีรชนที่ร�วมกันปกปdอง รักษาแผ�นดินของ
ประเทศไว�จนถึงป>จจุบัน 
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ผลจากการนําเสนอข�อมูลเบื้องต�น ผู�ทรงคุณวุฒไิด�ให�ข�อเสนอแนะ โดยสรุปดังนี้ 
1. สื่อที่พัฒนาขึ้นควรกําหนดกลุ�มเปdาหมายให�ชัดเจน 
2. นอกจากเนื้อหาสาระแล�ว ภายในสื่อควรเน�นในเรื่องของการอนุรักษ& และรักษา

โบสถ&ปรกโพธิ์ให�คงอยู�คู�ชุมชนตลอดไป 
3. ภายในสื่อควรมีการเสนอแนะเกี่ยวกับของที่ระลึกที่เปBนสัญลักษณ&ของโบสถ&

ปรกโพธิ์ ซึ่งอาจสร�างรายได�ให�แก�คนในชุมชนต�อไปในอนาคต 
4. หลังจากที่พัฒนาสื่อจนเสร็จสมบูรณ&แล�ว ควรวางแผนถึงความยั่งยืนเพื่อให�สื่อ        

การเรียนรู�ที่พัฒนาขึ้นอยู�คู�กับแหล�งเรียนรู�ตลอดไป 
5. หลังจากพัฒนาสื่อเสร็จสมบรูณ&แล�ว ควรมีการจัดกิจกรรมให�กับนักเรียน เพื่อ

ตรวจสอบความรู�ความเข�าใจหลังจากที่นักเรียนได�ใช�สื่อการเรียนรู�เรียบร�อยแล�ว 
ผลจากการฟ>งการวิพากย&ของผู�ทรงคุณวุฒิ ผู�วิจัยได�นําข�อมูลจากข�อเสนอแนะมา

วิเคราะห&และวางแผน เพื่อจัดทําโครงการต�าง ๆ ดังนี้ 
1. โครงการพัฒนาสื่อสิ่งพิมพ&เชิงสร�างสรรค&เพื่อส�งเสริมความรู�เกี่ยวกับแหล�ง

เรียนรู�โบสถ&ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง โดยเปBนสื่อสิ่งพิมพ&ประเภทหนังสือเล�มเล็ก  แผ�นพับ และกําหนด
กลุ�มเปdาหมายคือ นักเรียนและผู�มาเยี่ยมชมโบสถ&ปรกโพธิ์ 

2. โครงการพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ&เชิงสร�างสรรค&เกี่ยวกับโบสถ&ปรกโพธิ์โดย
เปBนสื่อออนไลน&ประเภทเว็บไซด& และกําหนดกลุ�มเปdาหมายคือ นักเรียนและผู�สนใจ 

3. โครงการกิจกรรมสร�างสรรค&ผลงานจากสื่อ ซึ่งเปBนการถ�ายภาพจากสถานที่
จริงในแหล�งเรียนรู�โบสถ&ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง โดยกําหนดกลุ�มเปdาหมาย คือ นักเรียน 

4. โครงการจัดนิทรรศการแสดงผลงานการผลิตสื่อและผลงานสร�างสรรค&ของ
นักเรียน ณ โบสถ&ปรกโพธิ์  

 

3. แหล#งเรียนรู�หมู#บ�านเบญจรงค�ดอนไก#ดี จังหวัดสมุทรสาคร 
 3.1 สภาพบริบทชุมชน 
  3.1.1 ข�อมูลพื้นฐานของชุมชน ดอนไก�ดีเปBนตําบลหนึ่งของอําเภอกระทุ�มแบน จาก
การบอกเล�าของผู�เฒ�าผู�แก�เล�าว�าพื้นที่ในบริเวณนี้เปBนที่ดอน น้ําท�วมไม�ถึง อีกทั้งเปBนที่ที่ชาวบ�าน
ส�วนใหญ�มักจะเลี้ยงไก�ชนเอาไว�เพื่อขาย และนําไปชนกับไก�ชนในหมู�บ�านอื่น ๆ และมักจะได�รับชัย
ชนะเสมอ (ในป>จจุบันก็ยังมีการเลี้ยงไก�ชนอยู�เหมือนเดิม) นอกจากนี้ในอดีตวัดดอนไก�ดี ซึ่งเคยเปBน
วัดประจําตําบลดอนไก�ดี (ป>จจุบันได�โอนไปอยู� กับเทศบาลเมืองกระทุ�มแบน) ได�มีการทําเสาและมี
ตัวไก�อยู�บนเสาเปBนสัญลักษณ&ด�วย และในอดีตตําบลท�าเสา เคยรวมอยู�เปBนตําบลเดียวกับตําบล
ดอนไก�ดีแต�ต�อมาภายหลังก็ถูกแยกออกเปBนอีกตําบลหนึ่งแต�ยังมีการติดต�อและสนิทสนมกัน
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เช�นเดิม จนคนในพื้นที่ตําบลดอนไก�ดีมักจะเรียกที่ตนเองอยู�ว�าท�าเสาซึ่งทําให�เห็นความสัมพันธ&และ
การติดต�อซึ่งกันและกันตั้งแต�ในอดีตเรื่อยมา 
  องค&การบริหารส�วนตําบลดอนไก�ดี ตั้งอยู�ทางทิศตะวันตกของอําเภอกระทุ�มแบน 
ห�างจากที่ว�าการ อําเภอกระทุ�มแบน 3 กิโลเมตร และห�างจากจังหวัดสมุทรสาคร ประมาณ 14 
กิโลเมตร สภาพพื้นที่เปBนที่ราบลุ�มบริเวณริมแม�น้ํา บางพื้นที่เปBนที่ดอน พื้นที่ส�วนใหญ�ใช�ในการทํา
การเกษตร มีประชากรทั้งสิ้น 7,393 คน คิดเปBน 2,493 ครัวเรือน แยกเปBนชาย 3,580 คน และ
หญิง 3,813 คน 
  การประกอบอาชีพของคนในชุมชน ได�แก� ทํานา ทําสวนผัก/ผลไม� ค�าขาย รับจ�าง
ทั่วไป รับเหมาก�อสร�าง ประกอบธุรกิจส�วนตัว เช�น โรงงานอุตสาหกรรม อุตสาหกรรมในครัวเรือน 
เช�น เครื่องเบญจรงค& เครื่องป>mนดินเผา เซรามิค เปBนต�น และรับราชการ เช�น ทหาร ตํารวจ ครู 
  3.1.2 สภาพภูมิป>ญญาและแหล#งเรียนรู�ในชุมชน มีการอนุรักษ&ศิลปะการเขียน
ลายเบญจรงค& ซึ่งเปBนภูมิป>ญญาที่ถ�ายทอดกันมาและมีการคิดค�นรูปแบบ ลวดลายใหม�เพิ่มขึ้น
ตลอดเวลา จนเปBนผลิตภัณฑ&ชุมชน (OTOP ระดับ 5 ดาว) มีช่ือเสียงยอมรับทั่วไป 
  3.1.3 กระบวนการเรียนรู�ของคนในชุมชน เทศบาลตําบลดอนไก�ดีมีบุคลากรใน

หน�วยกองการศึกษา ซึ่งมีภาระหน�าที่เกี่ยวกับงานจัดการศึกษา ส�งเสริมและสนับสนุนการศึกษา 
ศาสนา วัฒนธรรม และขนบธรรมเนียมประเพณีอันดีงาม ของท�องถิ่น งานสันทนาการ งานการ
ศาสนา งานศิลปวัฒนธรรม งานส�งเสริมและสนับสนุนการกีฬาและนันทนาการ  
  3.1.4 การมีส#วนร#วมของคนในชุมชน ในหมู�บ�านมีการจัดประเพณีทําบุญตักบาตร 

ทั้งในวันขึ้นปZใหม�และวันสําคัญๆเปBนประจําทุกปZ นอกจากนี้มีการจัดงานวันกตัญqู รดน้ําดําหัว
ผู�สูงอายุในงานวันสงกรานต&ทุกปZ และในสัปดาห&ที่ 2 ของเดือนมีนาคมในทุกๆปZ ได�มีการจัดกิจกรรม 
“สืบสาน สีสัน สายเส�น เบญจรงค&ดอนไก�ดี” โดยเปBนความร�วมมือของคนในชุมชนและหน�วยงาน
ต�างๆ ซึ่งในปZ 2556 นี้ได�จัดต�อเนื่องมาเปBนครั้งที่ 4 แล�ว และได�รับความร�วมมือจากทั้งคนในชุมชน
และพื้นที่ใกล�เคียง มาออกร�านจัดจําหน�ายผลิตภัณฑ&ของตนเอง ซึ่งก็สามารถสร�างรายได�ให�กับคน
ในชุมชนได�เปBนจํานวนมาก 
 

 3.2 สภาพของพิพิธภัณฑ�/แหล#งเรียนรู�ที่ศึกษา 
  3.2.1 ประวัติความเป;นมา การก#อตั้ง ท่ีตั้ง สภาพท่ัวไป บ�านดอนไก�ดีตั้งอยู�เปBน

หมู�บ�านที่ 1 ในจํานวนทั้งหมด 6 หมู�บ�านของตําบลดอนไก�ดี อําเภอกระทุ�มแบน จังหวัดสมุทรสาคร 
จากคําบอกเล�าของสมาชิกกลุ�มหมู�บ�านเบญจรงค& หมู�ที่ 1 ตําบลดอนไก�ดี ที่ส�วนใหญ�เคยทํางานเปBน
ลูกจ�างใน “โรงงานเสถียรภาพ” ซึ่งเปBนโรงงานผลิตถ�วยชามเซรามิค (ถ�วยชามตราไก�) ที่มีช่ือเสียงใน
ขณะนั้น โดยได�รับการถ�ายทอดเอาความรู�และภูมิป>ญญาจากวิทยากรทั้งคนไทยและคนจีนโบราณที่
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ทางโรงงานเสถียรภาพเชิญมาสอนและแนะนําการเขียนลวดลายต�างๆ ลงบนถ�วยชาม ต�อมาในราว
ปZ พ.ศ. 2532 โรงงานเสถียรภาพประสบป>ญหาภาวะขาดทุนและได�ปTดกิจการลง หลังจากนั้นได�มี
ลูกจ�างคนงานของดอนไก�ดไีด�รวมกันปรึกษาหารือ เพื่อนําเอาความรู� ประสบการณ& และภูมิป>ญญา
ที่ได�รับมาลงทุนทําผลิตภัณฑ&เครื่องเบญจรงค& เปBนอุตสาหกรรมครัวเรือนในหมู�บ�านและได�มีการ
ประยุกต&คิดค�นแบบลวดลาย รวมทั้งประโยชน&ใช�สอยและความต�องการของตลาดทําให�เปBนสินค�าที่
ได�รับความนิยมอย�างแพร�หลายในเวลาต�อมา 
  ในปZ พ.ศ. 2536 สํานักงานการพัฒนาชุมชนอําเภอกระทุ�มแบน จังหวัดสมุทรสาคร 
ได�มีการรณรงค& จัดตั้งกลุ�มอาชีพสตรีในระดับตําบลหมู�บ�าน และสนับสนุนจัดส�งหมู�บ�านเบญจรงค&
ดอนไก�ดีเข�าประกวด หัตถกรรมดีเด�น ของมูลนิธิหม�อมงามจิตต& บุรฉัตร ประจําปZ 2544 และ
หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดไีด�รับรางวัลชนะเลิศระดับประเทศ ทําให�เครื่องเบญจรงค&มีช่ือเสียง ได�รับ
ความนิยมยอมรับมากขึ้น สมาชิกในกลุ�มหมู�บ�านจึงได�รวมกลุ�มกันเปBนระบบและเข�มแข็งขึ้น ภายใต�
ช่ือ “กลุ�มหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี” 
  ในราวปZ พ.ศ. 2546 รัฐบาลมีนโยบายส�งเสริมสนับสนุนการสร�างอาชีพและรายได�แก�
ชุมชน โดยจัดให�มีการรณรงค&โครงการ “หนึ่งตําบล หนึ่งผลิตภัณฑ&” (One Tambon One Product) 
ขึ้นทั่วประเทศ และได�มอบหมายให�กรมการพัฒนาชุมชน กระทรวงมหาดไทย เปBนหน�วยงานหลักทํา
หน�าที่ส�งเสริมและสนับสนุน ได�มีการจัดประกวดคัดสรรผลิตภัณฑ& OTOP ขึ้นในแต�งละแห�ง และ
ผลิตภัณฑ&เบญจรงค&ของกลุ�มหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี ได�รับการคัดสรรเปBนสุดยอด หนึ่งตําบล 
หนึ่งผลิตภัณฑ& (Product Champion) ระดับ 5 ดาว จึงเปBนที่รู�จักยอมรับอย�างกว�างขวางทั้งในและ
นอกประเทศ มีลูกค�ามากมายหลากหลาย ในขณะที่ผลิตเบญจรงค&ก็มีการพัฒนาคิดค�น ดัดแปลง 
สร�างความ เข�มแข็งทางด�านภูมิป>ญญาชุมชนและช�วยเหลือ สร�างอาชีพรายได�ให�กับชุมชนมากขึ้น มี
การพัฒนาตัวเองขยายผลการดําเนินงานออกไป อย�างกว�างขวาง โดยเฉพาะการออกแบบและการ
เขียนลายเบญจรงค&ได�มีผู� ชํานาญการและมีความสามารถพิเศษเข�ามาร�วมเปBนส�วนหนึ่งของ
กระบวนการผลิตเบญจรงค&อย�างกว�างขวางมากขึ้น  
  3.2.2 การบริหารจัดการและการจัดแสดง กลุ�มหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี ได�มี

การบริการจัดการโดยสมาชิกและคณะกรรมการการบริหารกลุ�มฯ โดยมีนางอุไร แตงเอี่ยม เปBน
ประธานฯ ความสัมพันธ&ในระหว�างกลุ�มเน�นการพูดคุย หรือการปรึกษาหารือในเรื่องต�างๆ เช�น การ
แจ�งข�อมูลข�าวสารการจําหน�ายผลิตภัณฑ&ในงานมหกรรมและเทศกาลตามที่ทางหน�วยงานภาครัฐ
และเอกชนจัดขึ้น เพื่อที่จะได�เตรียมผลิตภัณฑ&ไปเข�าร�วม การผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันนําผลิตภัณฑ&
ไปจําหน�าย การจัดซื้อวัตถุดิบเปBนการร�วมจัดซื้อก็จะได�ราคาถูกลงเปBนการลดต�นทุนการผลิต เปBน
ต�น ส�วนการร�วมรับผลประโยชน&สมาชิกแต�ละรายจะมีการผลิตสินค�าเปBนเอกลักษณ&เฉพาะตัว แต�ก็
มีการผลิตสินค�าร�วมกันหากมีการส่ังทําเปBนปริมาณมาก หรือถ�ามีกลุ�มทัศนศึกษาจํานวนมาก ก็จะมี
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การบรรยายถึงภาพรวม ประวัติความเปBนมา ขั้นตอนการผลิต ณ ศูนย& OTOP หลังจากนั้นก็จะมี
การแบ�งกลุ�มผู�มาเยี่ยมชมออกเปBนกลุ�มย�อย นําชมการผลิตเบญจรงค&ของสมาชิกแต�ละบ�าน เพื่อให�
ทุกคนได�มีโอกาสจําหน�ายสินค�าได�ทัดเทียมกัน จากนี้ยังให�บริการที่พักค�างแรม (HOME STAY) มี
การจัดสรรผู�มารับบริการไปยังสมาชิกอย�างทั่วถึง พร�อมทั้งให�บริการสอนการเขียนเบญจรงค& ชม
การสาธิตทําเบญจรงค& และให�ผู�เข�าเยี่ยมชมได�มีโอกาสลงมือเขียนลายเบญจรงค&เปBนของขวัญของ
ฝากที่สามารถทําได�ด�วยตนเอง ฯลฯ 
  3.2.3 กิจกรรมและการให�ความรู� กลุ�มหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี มีการจัด

กิจกรรมให�ความรู�แก�ผู�ที่มาศึกษาดูงานอย�างต�อเนื่อง โดยมีกิจกรรม ดังต�อไปนี้ 
   1) อธิบายความเปBนมาและให�ความรู�เกี่ยวกับเครื่องเบญจรงค& พร�อมทั้งนําเดิน
ชมเครื่องเบญจรงค&ที่มีการจัดแสดงและพร�อมจําหน�ายไว�ตามบ�านของสมาชิก 
   2) การจัดฉายวีดิทัศน&เกี่ยวกับเครื่องเบญจรงค& เริ่มตั้งแต�ประวัติความเปBนมา
และขั้นตอนการทําเครื่องเบญจรงค& เพื่อให�ความรู�กับผู�มาศึกษาดูงานและคณะผู�มาเยี่ยมชม 
   3) มีการสาธิตการทําเครื่องเบญจรงค&และการเขียนลายเบญจรงค&ให�ผู�มาเยี่ยม
ชมได�ดูจากการปฏิบัติจริง นอกจากนี้ช�างผู�เขียนลายเบญจรงค&ยังเปBนผู�มีความรู�และความเช่ียวชาญ 
อีกทั้งยังอัธยาศัยดี พร�อมตอบข�อสงสัยแก�ผู�ที่สนใจด�วยรอยยิ้มและไม�คิดหวงวิชา 
   4) มีโฮมสเตย&ภายในหมู�บ�านให�บริการกับนักท�องเที่ยวและผู�มาศึกษาดูงานได�
เข�าพักในราคาเปBนกันเอง และจะมีกิจกรรมให�ผู�เข�าพักโฮมสเตย&ได�ลองเขียนลายเบญจรงค&ด�วย
ตนเองและได�เปBนผลงานของตัวเองกลับบ�านอีกด�วย 

  3.2.4 ความร#วมมือและการสนับสนุนของชุมชน การมีอยู�ของกลุ�มหมู�บ�านเบญจ
รงค&ดอนไก�ดีได�เสริมสร�างความเข�มแข็งให�กับชุมชน แนวทางหนึ่งที่กลุ�มหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี
ได�เปBนส�วนสําคัญในการเสริมสร�างความเจริญให�กับชุมชน ก็คือ การยกระดับฐานะความเปBนอยู�ของ
สมาชิกในชุมชนให�ดีขึ้นด�วย กระบวนการผลิตเบญจรงค&ล�วนต�องใช�ช�างฝZมือ ซึ่งก็คือลูกหลานเพื่อน
บ�านใกล�เคียงที่ได�มีโอกาสเข�ามาเรียนรู� พัฒนาฝZมือ เพิ่มพูนทักษะและเปBนแรงงานฝZมือ ทั้งการ
เรียนรู�รูปแบบลวดลายที่สืบสานต�อเนื่องมาจากอดีต รวมถึงพัฒนาความคิดสร�างสรรค& ลวดลาย 
ตามวิถีชีวิตให�สอดคล�องกับความต�องการของตลอดให�กลายเปBนสินค�าที่มีคุณภาพ มีจุดเด�นเปBน
เอกลักษณ&เฉพาะกลุ�ม สมาชิกมีรายได� สามารถครองชีพอยู�ได�ตามอัตภาพในภาวะเศรษฐกิจ
ป>จจุบัน สอดคล�องกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เนื่องด�วยสมาชิกในกลุ�มล�วนอาทรช�วยเหลือ
เกื้อกูลซึ่งกันและกัน ทั้งการร�วมคิด ร�วมทํา ร�วมออกแบบลวดลาย การแบ�งงานกันทําในโอกาสที่มี
การส่ังทําสินค�าในปริมาณมากและจํากัดด�วยเวลา 
  อําเภอกระทุ�มแบน ได�สนับสนุนกิจกรรมของกลุ�มหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี โดย
พิจารณาส�งผลิตภัณฑ&ของกลุ�มหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี เข�ารับการคัดสรรและผลการคัดเลือกได�
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ระดับ 5 ดาว ในปZ 2546 รวมถึงการได�รับคัดเลือดให�เปBนหมู�บ�าน OTOP ต�นแบบของจังหวัด
สมุทรสาคร สร�างความภาคภูมิใจให�กับทุกฝlาย และได�รับการพัฒนาอย�างต�อเนื่องจนได�เข�าสู�การ
เปBนหมู�บ�าน OTOP Village Champion (OVC) ในปZ 2549 ซึ่งการที่จะได�เปBนหมู�บ�าน OVC นั้นจะต�องมี
การผลิตสินค�า OTOP ที่มีคุณภาพ สามารถเช่ือมโยงผลิตภัณฑ&ให�เข�ากับศิลปวัฒนธรรม วิถีชีวิต 
เช่ือมโยงเข�ากับแหล�งท�องเที่ยวและบริการ กระบวนการผลิตและการพัฒนาของเครื่องเบญจรงค&มี
ส�วนช�วยสร�างความรัก ความผูกพัน และความร�วมมือช�วยเหลือกันในชุมชนเปBนอย�างดี ทําให�การ
พัฒนาทางด�านอื่นๆสําเร็จลุล�วงไปได�ด�วยดี ส�งผลให�คุณภาพชีวิตโดยรวมของหมู�บ�าน/ชุมชนดียิ่งขึ้น 
และมีความเข�มแข็งยั่งยืนต�อไปในอนาคต 
  3.2.5 ป>ญหา ความต�องการ ความคิดเห็น และข�อเสนอแนะในการพัฒนา
พิพิธภัณฑ�/แหล#งเรียนรู� จากการจัดกิจกรรมสนทนากลุ�มเพื่อหาป>ญหา สอบถามความต�องการ 
ความคิดเห็น และข�อเสนอแนะในการพัฒนาแหล�งเรียนรู�กลุ�มหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี โดยได�
แบ�งกลุ�มบุคคลดังกล�าวประกอบไปด�วย 1) ผู�นําชุมชน ประธานชุมชน หรือผู�ใหญ�บ�าน 2) ผู�ที่
ประกอบอาชีพในการทําเครื่องเบญจรงค&ในชุมชน 3) ปราชญ&ชาวบ�านที่มีความรู�เรื่องเบญจรงค& 
4) ครูหรืออาจารย&หรือนักวิชาการในชุมชน โดยสามารถสรุปประเด็นตามความคิดเห็นของบุคคล
กลุ�มต�าง ๆ ได�ดังต�อไปนี้ 
  ประเด็นที่ 1 ควรทําอย�างไรเพื่อให�หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดีเกิดประโยชน&สูงสุดต�อ
ชุมชนและองค&กรต�าง ๆ ภายในชุมชน  ทางเทศบาลตําบลดอนไก�ดีกล�าวว�าให�ความสนับสนุน
อุดหนุนเรื่องงบประมาณมาโดยตลอด 10 ปZที่ผ�านมา ทั้งในเรื่องของปdายประกาศ แผ�นพับต�างๆ 
จากนั้นก็ส�งผลิตภัณฑ&เข�าประกวดจนมีช่ือเสียง เปBนที่รู�จักในช่ือของ “กลุ�มหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�
ดี” ที่สําคัญในเรื่องของผลิตภัณฑ& สินค�าที่ทําออกมาต�องมีคุณภาพดีไม�มีตก รักษาคุณภาพเอาไว�
และพัฒนาให�ดียิ่งๆขึ้นไป เพื่อช่ือเสียงของกลุ�มจะยังคงอยู�ต�อไป ทางด�านตัวแทนจากหมู�บ�านเบญจ
รงค&ดอนไก�ดีก็เสริมว�า อาชีพเบญจรงค&จะไม�มีสูญหายถ�าหากทุกคนให�ความสําคัญและดํารงศูนย&
การเรียนรู�นี้เอาไว�และสืบทอดต�อไป ในส�วนของโรงเรียนวัดท�าเสาได�เข�าร�วมโครงการโรงเรียน 
ดีประจําตําบล มี ROAD MAP ที่เน�นว�าเด็กจะต�องมีการประกอบอาชีพมีรายได�ระหว�างเรียนจึง
หาทางดึงหลักสูตรเบญจรงค&เข�ามา เปTดสอนเปBนหลักสูตรเพิ่มเติมให�แก�นักเรียน  
  ประเด็นที่ 2 ถ�ามีการนําสื่อเข�ามาในการให�ความรู�และประชาสัมพันธ&หมู�บ�านเบญจ
รงค&ดอนไก�ดี ควรใช�สื่อลักษณะใด อย�างไรจึงจะเหมาะสมกับบุคคลในทุกกลุ�ม ความสนใจของเด็ก
แต�ละคนนั้นแตกต�างกัน ถ�าหากจะให�สื่อทีคุณภาพก็ควรจะออกมาในรูปแบบสื่อทางเลือกที่
เหมาะสมกับเด็กในทุกกลุ�ม และควรผลิตสื่อสําหรับคนหลายกลุ�ม หลากหลายรูปแบบ และมี
ประโยชน&ต�อคนในทุกกลุ�ม จําเปBนไหมที่จะต�องทําสื่อแค�อย�างเดียว หรือจะมีอะไรเพิ่มเติมเสริมกัน
เพื่อให�เหมาะกับคนหลายกลุ�ม เกิดประโยชน&มากที่สุด ซึ่งสื่อจะเข�ามามีบทบาทในการช�วยลดภาระ
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ให�กับคนในชุมชน สื่อจะเข�ามาเปBนเครื่องทุ�นแรง คนที่เข�ามาดูงานเมื่อชมสื่อก็จะรู�เรื่องราวในระดับ
หนึ่ง นอกจากจะเกิดความสงสัยในระดับที่ลึกลงไปก็จะสอบถามเพิ่มเติม จึงถือว�าเปBนการลดภาระ
ได�ในระดับหนึ่ง 
  ประเด็นที่ 3 สื่อต�าง ๆ ที่คิดว�าเหมาะสมนั้น ควรกําหนดวัตถุประสงค& เนื้อหา สาระ 
อะไรบ�าง เพื่อให�เหมาะสมกับสื่อแต�ละประเภท เนื่องจากภูมิป>ญญาที่นี่ เปBนเรื่องของความ
สร�างสรรค& คนที่จะทํางานตรงนี้นอกจากฝZมือแล�วจะต�องมีความสร�างสรรค& ถ�าสื่อมีเรื่องของ
ความคิดสร�างสรรค&เข�าไปด�วยก็ช�วยเพิ่มเติมและต�อยอดต�อไปได� อยากจะให�ใช�สื่อตรงนี้นําชุมชน
ไปสู�ความสร�างสรรค& และควรจะมีเรื่องของประวัติเครื่องเบญจรงค& ขั้นตอนการทํา และเรื่องของ
ประโยชน&ที่ได�รับ นอกจากนี้อยากให�นําเสนอเกี่ยวกับคุณค�าของเครื่องเบญจรงค& ทําให�คนที่มาซื้อ
ของเข�าใจว�าเพราะอะไรของช้ินนี้ถึงราคาสูง ได�รับรู�ถึงคุณค�าของช้ินงานนั้นๆกว�ากว�าจะออกมา
สวยงามขนาดนี้ ขั้นตอนมันไม�ได�ง�ายเลย 
  ประเด็นที่ 4 บุคคลหรือหน�วยงานใดบ�างที่มีส�วนเกี่ยวข�องในการสนับสนุน พัฒนาสื่อ 
นําไปใช� และได�รับบริการใช�สื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชน ตอนนี้กลุ�มหมู�บ�านเบญจรงค&ดอน
ไก�ดไีด�ถูกบรรจุอยู�ในปฏิทินของการท�องเที่ยวแห�งประเทศไทย วันศุกร& เสาร& และอาทิตย& ในสัปดาห&
ที่ 2 ของเดือนมีนาคมในทุก ๆ ปZ ทางหมู�บ�านจะมีการจัดงาน “สืบสาน สีสัน สายเส�น เบญจรงค&
ดอนไก�ดี” ซึ่งในปZ พ.ศ. 2556 นี้ ได�จัดต�อเนื่องเปBนครั้งที่ 4 แล�ว โดยภายในงานก็จะมีการออกร�าน
ขายผลิตภัณฑ&ภายในชุมชน ก็จะมีการนําเด็กจากโรงเรียนต�างๆเข�ามาทํากิจกรรม เด็กๆก็จะได�
เรียนรู�สิ่งต�างๆภายในชุมชนรวมถึงนักท�องเที่ยวด�วย   
  ประเด็นที่ 5 แนวทางในการวัดและประเมินผลการใช�สื่อแต�ละชนิดควรมีวิธีการและ
ลักษณะการวัดและการประเมินอย�างไร เพื่อบ�งช้ีว�าผู�ที่ได�รับบริการการใช�สื่อเกิดการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค& หากต�องการให�เด็กนักเรียนมีความคิดสร�างสรรค&คงจะต�องออกมาในรูปแบบการ
ประกวด เริ่มจากให�เด็กนักเรียนได�เรียนรู�ลวดลายเบญจรงค& และออกแบบพัฒนาต�อยอดไปสู�ลาย
ใหม�ๆ หากได�ลวดลายที่สวยงามอาจจะได�พัฒนามาเปBนลายใหม�ๆของชุมชน นําความรู�จากหมู�บ�าน
ส�งต�อไปยังโรงเรียน เช่ือมโยงความรู�จากกลุ�มเบญจรงค&ไปยังโรงเรียน ถึงแม�ตัวเด็กเองจะไม�ได�ให�
ความสนใจกับสู�ในตอนนี้ แต�อย�างน�อยเขาก็เริ่มมีพื้นฐาน หากวันใดเขาสนใจขึ้นมา เขาก็จะทําได� 
และต�อยอดออกไปเอง  
  ประเด็นที่ 6 ข�อเสนอแนะเพิ่มเติม จะเปBนอย�างไรหากจะนําสื่อเหล�านี้มาผสมผสาน
กัน อาจจะไม�ต�องผลิตสื่อใหม� แต�นําสื่อที่อยู� นําของที่มีอยู�เดิมมาต�อยอดออกไป จะพอเปBนไปได�
หรือไม�? และสุดท�ายสิ่งที่สําคัญที่สุดคือการสร�างความประทับใจ เพราะเมื่อคนเราเกิดความ
ประทับใจแล�วก็จะจดจําไปตลอด  
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  จากการลงพื้นที่เพื่อสัมภาษณ&เชิงลึกกับคนในชุมชนเพื่อหาป>ญหา สอบถามความ
ต�องการ ความคิดเห็น และข�อเสนอแนะในการพัฒนาแหล�งเรียนรู�กลุ�มหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี 
โดยได�แบ�งกลุ�มบุคคลดังกล�าว ประกอบไปด�วย 1) ผู�ที่ประกอบอาชีพในการทําเครื่องเบญจรงค&ใน
ชุมชน 2) ปราชญ&ชาวบ�านที่มีความรู�เรื่องเบญจรงค& 3) กลุ�มนักท�องเที่ยวและผู�มาซื้อสินค�า โดย
สามารถสรุปประเด็นตามความคิดเห็นของบุคคลกลุ�มต�าง ๆ ได�ดังต�อไปนี้  
  ผู�ที่ประกอบอาชีพในการทําเครื่องเบญจรงค&ในชุมชน 
  คุณอุไร แตงเอี่ยม (บ�านอุไรเบญจรงค&)  “ทุกวันนี้ทํางานกันทุกวันไม�มีวันหยุด คนมา
กันทุกวัน เราเองก็ต�อนรับกันอย�างเต็มที่ มีทั้งคนที่มาซื้อเบญจรงค& ลูกค�าใหม�บ�าง ลูกค�าประจําบ�าง 
มีเข�ามาตลอด รายการโทรทัศน&ก็เหมือนกัน มีเข�ามาแทบทุกช�อง บางรายการก็มาถ�ายทํากันถึงที่ 
บางรายการก็เชิญให�ไปที่สถานี มีเวลาไปบ�างไม�มีเวลาบ�างก็แล�วแต�สถานการณ& เราก็ทําเท�าที่จะทํา
ได� เท�าที่จะมีแรงจะทํา บางอย�างไม�ไหวก็ต�องบอกปฏิเสธไป นอกจากนี้ก็มีเด็กนักเรียน นักศึกษาเข�า
มาทํารายงาน ทํากิจกรรม ทําวิจัย บ�างก็มา 2-3 คน บางทีก็มาเปBนหมู�คณะ ก็ให�ความร�วมมือกับ
เขาทุกอย�าง ขอเพียงติดต�อเข�ามาก�อนเราก็พร�อมให�ความร�วมมือ ยินดีให�ความรู�อย�างเต็มที่ พาขึ้น
ไปบนเรือน ไปดูเครื่องเบญจรงค&ที่ของแต�ละบ�านก็จะมีเอกลักษณ&เปBนของตัวเอง โดดเด�นแตกต�าง
กันไป บางทีพูดกันจนเสียงหายก็มี ถามว�าเหนื่อยไหมก็เหนื่อย แต�ก็อยากอนุรักษ&งานตรงนี้ ใครมาก็
อยากให�เขาได�อะไรกลับไป อย�างน�อยก็ให�เขารู�จักและเห็นความสําคัญของเบญจรงค&บ�างก็พอแล�ว” 
  คุณรัชนี ทองเพ็ญ (บ�านแดงเบญจรงค&) “เบญจรงค&เปBนงานศิลปะของไทยมีที่เดียวใน
โลก อยากให�คนได�เห็นคุณค�าของงานเบญจรงค& เพราะถ�าไม�มีคนคอยสนับสนุนก็อยู�ไม�ได� อยากให�
คนรู�คุณค�าของงานนี้ เพื่อให�คงอยู�เปBนเอกลักษณ&ของชาติสืบไป ด�วยงานเบญจรงค&เปBนงานระดับสูง 
มีคามหรูหรา และมีคุณค�าอยู�ในตัวเอง ดังนั้นกลุ�มผู�ซื้อจึงเปBนคนระดับสูง มีฐานะ แต�คนในกลุ�ม
วัยรุ�น นักเรียน นักศึกษา ถือว�าไม�เปBนที่นิยม เพราะเขาจะคิดว�าเบญจรงค&นั้นเปBนงานราคาแพง ทั้งที่
เบญจรงค&นั้นก็มีหลากหลายราคาให�เลือกซื้อเลือกหา ทางกลุ�มจึงมีการพัฒนารูปแบบและลวดลาย
ใหม�ๆอยู�เสมอ แต�ก�อนก็มีเพียงโถ ถ�วยชาม ของประดับช้ินใหญ�ๆราคาสูง ก็เริ่มมีการทําของ
กระจุกกระจิก เช�น ตุ�กตาเซรามิค ตลับเล็ก ๆ พวงกุญแจ ซึ่งราคาก็จะย�อมเยาลงมา ทั้งนี้ก็เพื่อให�
ได�สินค�าที่ตอบโจทย&ความต�องการของลูกค�ามากที่สุด” 
  คุณจําเนียร ภูมิเสม (สังวาลเซรามิค) “การทําของขาวแต�ก�อนก็ผสมดินเอง น้ํายา
เคลือบก็บดเองผสมเอง แต�พอเข�าช�วงที่เศรษฐกิจไม�ดี ก็เลยเปลี่ยนมาส่ังซื้อดินสําเร็จ น้ํายาสําเร็จ
จากตัวแทนจําหน�ายแทน เพราะลงทุนน�อยกว�าและสูตรดินที่ผสมก็แน�นอนกว�าทําให�ลดจํานวนงาน
ที่เสียจากการเผาได�อีกด�วย ของขาวที่ผลิตนั้นส�งให�ในกลุ�มบ�าง แต�ก็ต�องขึ้นอยู�กับรูปแบบของงาน 
บางทีก็ไปรับของขาวจากที่อื่นมาเสริมด�วย เช�น ลําปาง สระบุรี เปBนต�น ในส�วนของการเยี่ยมชมใน
ส�วนการผลิตของขาวนั้นก็มีบ�าง แต�ก็ไม�มากเท�าบ�านที่เขียนลายเบญจรงค& ผู�มาติดต�อส�วนใหญ�จะ
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เปBนลูกค�าที่มาจ�างงานทําของขาวหรือเครื่องลายครามเสียมากกว�า และช�วงเวลาของการทําของ
ขาวจะช�วงเวลาในการทํา หากมาไม�ตรงช�วงเวลาก็จะไม�เห็นขั้นตอนการทําอะไรเลย” 
  ปราชญ&ชาวบ�านที่มีความรู�เรื่องเบญจรงค& 
  คุณธรรมนูญ จิตพาณิชย& (ช�างเขียนลายและลงสีเบญจรงค&) “ป>จจุบันกลุ�มหมู�บ�าน
เบญจรงค&ดอนไก�ดีได�รับการช�วยเหลือและสนับสนุนดูแลจากหน�วยงานหลัก 3 หน�วยงาน ได�แก� 
เทศบาลตําบลดอนไก�ดี, กระทรวงพาณิชย& และการท�องเที่ยวแห�งประเทศไทย ซึ่งต�างเข�ามามี
บทบาทในการช�วยเหลือให�ชุมชนเปBนที่รู�จักของคนทั่วไปและมีผู�เข�ามาเยี่ยมชมเพิ่มมากขึ้น ทั้ง
รายการโทรทัศน& สารคดีท�องเที่ยว กลุ�มผู�วิจัย กลุ�มเด็กนักเรียนที่มาทํารายงาน และกลุ�มบุคคล
ทั่วไป การเข�ามาเยี่ยมชมก็มีทั้งแบบหมู�คณะและมากันแบบครอบครัว โดยส�วนตัวเห็นด�วยกับการมี
สื่อการเรียนรู�ภายในชุมชน เปBนอะไรก็ได� จะเปBนแผ�นพับ, จุลสารเล�มเล็ก, หนังสือ หรือวีดิโอ จะทํา
อะไรมาก็ได� ตามแต�ความถนัดของผู�วิจัย เพราะเวลามีคนมาดูงาน มาทํารายงาน ทางเราก็อยากให�
เขาได�อะไรกลับไป อยากมีข�อมูลให�เขาไป ไม�อยากรู�สึกว�าเขามาแล�วแต�ได�กลับไปแบบมือเปล�า ทาง
เรายินดีให�ข�อมูลทุกอย�าง เอกสารที่เคยมีผู�วิจัยทําไว�และให�เปBนที่ระลึกกับหมู�บ�าน มีเนื้อหาข�อมูลดี
ครบถ�วน เห็นเขาอยากได�ข�อมูลก็ให�ยืมไปถ�ายเอกสาร แต�ก็น�าเสียดายที่เขาเอาไปแล�วก็หายไปเลย 
ไม�ยอมเอาต�นฉบับมาคืน เสียความรู�สึกมาก ไม�อยากให�เกิดอะไรแบบนี้อีก” 
  ช�างเขียนลายน้ําทอง “ลายที่เขียนมีเยอะมาก และลายที่เปBนที่นิยมก็มีหลากหลาย แต�
ถ�าต�องการงานแบบเร�งด�วนก็ต�องลายจักรี ดังนั้นงานด�วนๆจะส่ังเปBนลายจักรีเปBนส�วนใหญ� การ
ทํางานก็จะเปBนในลักษณะเหมางาน คนบ�านใกล�ก็รับงานไปเขียนที่บ�าน ใครบ�านไกล สถานที่ไม�
พร�อมก็มาเขียนที่บ�านใหญ�แต�ละหลังก็ได� เพราะมีการจัดพื้นที่สําหรับเขียนงานและลงสีงานเอาไว�ให�
อยู�แล�ว ดังนั้นคนที่รับจ�างเขียนงานก็จะมีทั้งคนในหมู�บ�านและพื้นที่ใกล�เคียง” 
  ช�างลงสีเบญจรงค& “ในส�วนของการฝjกการเขียนลายและลงสีเบญจรงค&มีคนเข�ามา
เรียนบ�างประปราย แต�ก็เข�ามาในลักษณะการทํากิจกรรม มาเรียนรู� ไม�ได�มาเพื่อคิดที่ประกอบ
อาชีพ คนเขียนลายและคนลงสีที่อยู�ที่นี่ต�างก็เปBนคนที่ทํางานตรงนี้กันมาอย�างยาวนาน อยู�ด�วยกัน
มานานแล�ว แต�ละบ�านก็จะมีช�างของตัวเอง ใครถนัดเขียนลายน้ําทองก็เขียนไป เสร็จแล�วก็ส�งต�อให�
คนที่ถนัดลงสไีด�ทํางานต�อ หากงานจากบ�านหนึ่งทําไม�ทันหรือรับงานที่มีจํานวนมาก ก็จะแบ�งงานให�
บ�านอื่นๆช�วยกันทําด�วย เปBนแบบนี้มาตลอด”  
  กลุ�มนักท�องเที่ยวและผู�มาซื้อสินค�า 
  คุณกนกพร ลิ้ม “รู�จักหมู�บ�านนี้จากเว็บการท�องเที่ยว เปBนคนชอบขับรถเที่ยว ที่นี่อยู�
ไม�ไกลจากกรุงเทพเลยชวนเพื่อนขับรถเที่ยวมาเรื่อยๆ ส�วนตัวชอบพวกเครื่องเซรามิคก็เลยอยากมา
ที่นี่ เห็นว�าที่นี่มีช่ือเสียงมาก แต�พอลองหาในอินเทอร&เน็ตก็เจอแต�เจอที่คนอื่นมาลงเอาไว� เขียนไอดา
รี่ออนไลน&บ�าง ลงตามเว็บท�องเที่ยวบ�าง แต�ไม�เจอเว็บของที่นี่เลย อยากให�มีเว็บให�ข�อมูลที่เปBนของ
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ที่นี่จริง ๆ อย�างน�อยก็มีที่ให�หาข�อมูลก�อนมาจริง พอมาที่นี่ก็ได�แผ�นพับจากบ�านหนูเล็กมาแผ�นหนึ่ง 
แต�ก็เปBนแค�ประวัติหมู�บ�าน เพราะชอบเรื่องเซรามิค ก็เลยอยากได�ข�อมูลมากกว�านี้ รู�สึกว�ามันไม�พอ     
  คุณนฤมล เวชศาสตร& “รู�จักที่นี่จากเพื่อน เพื่อนชวนมาก็เลยมาด�วย มาถึงตอนแรก
นึกว�ามีบ�านใหญ�อยู�หลังเดียว แต�เขาก็บอกว�ามีบ�านอื่นๆอีกให�เดินชมได� การตกแต�งหมู�บ�านสวยมาก 
รู�จักเอาผลงานที่เขียนออกมาประดับตกแต�งตามทางเดิน คนเขียนลายตามบ�านก็อัธยาศัยดี ทักทาย
เวลาเดินผ�านด�วย แต�ไม�ค�อยกล�าเข�าไปคุยเพราะเห็นว�าเขาทํางานอยู� ส�วนสื่อที่อยากได� สําหรับ
ตัวเองคิดว�าแผ�นพับก็เพียงพอ แบบสั้น ๆ กระชับ อ�านเข�าใจง�าย หรือจะเปBนสมุดเล�มเล็กที่เดินถือ
อ�านได�ง�าย ๆ ก็ดี วีดโีอคงใช�เวลาในการดู ไม�ค�อยชอบเท�าไหร�” 
  คุณภัทธิรา สกุลแก�ว “รู�จักจากการแนะนําของเพื่อน เพราะกําลังมองหาเครื่องเบญจ
รงค&สวยๆสําหรับใช�เปBนของฝากของขวัญช�วงสงกรานต& ซึ่งกระทุ�มแบนก็ไม�ได�ไกลจากแม�กลองก็เลย
ลองมาดู ตอนแรกนึกว�าแค�ร�านวางขายเครื่องเบญจรงค&แบบทั่ว ๆ ไป แต�ที่นี่มีขั้นตอนการเขียนลาย
ให�ดูสด ๆ ด�วย กว�าจะได�เบญจรงค&ซักใบมันไม�ง�ายเลย แล�วก็ต�องใช�เวลามากกว�าจะได�ซักใบหนึ่ง 
แต�อยากเห็นการเขียนลายที่มากกว�านี้ เพราะส�วนใหญ�ที่เดินดูจะเปBนการเขียนลายคล�าย ๆ กัน คง
เพราะทํางานตามออร&เดอร&กันอยู� ที่นี่มีของขายหลากหลาย นึกว�าจะมีแต�โถ ชาม แก�วแบบที่เห็น
ทั่วไป แต�ที่นี่มีของหลากหลายมาก ไม�คิดว�าเบญจรงค&จะทําออกมาได�หลากหลายขนาดนี้ ส�วนสื่อที่
อยากได�ถ�ามีเวลาไม�มากก็คงอยากได�เปBนจุลสารเล�มเล็กที่มีลายแบบต�าง ๆ ให�ดู แต�ถ�ามีเวลามากๆ
ก็อยากจะดูตั้งแต�ขั้นตอนการทําจนกว�าจะเสร็จสิ้นพร�อมขาย    
 

ตารางท่ี 4.4 สภาพการมีส�วนร�วมของชุมชน (แหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี) 
 

ข้ันตอนการศึกษา ผู�มีส#วนร#วม ลักษณะการมีส#วนร#วม 

1 .  ศึ ก ษ าข� อ มู ล ชุ ม ช น แ ล ะ
พิพิธภัณฑ&/แหล�งเรียนรู� 

ผู�นําชุมชน / คนในชุมชน สัมภาษณ&เชิงลึก และการสนทนา
กลุ�ม  

2. ศึกษาแนวทางการพัฒนา
กิจกรรมเชิงสร�างสรรค& 

เว็บไซต& / เอกสาร ศึกษาจากเอกสาร งานวิ จัยที่
เกี่ยวข�อง 

3. ศึกษาแนวทางการพัฒนาสื่อ
เพื่ อส� ง เสริมการเรียน รู� เ ชิ ง
สร�างสรรค& 

ผู�นําชุมชน / คนในชุมชน สัมภาษณ&เชิงลึก และการสนทนา
กลุ�ม  
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3.3 ผลการวิเคราะห� SWOT 
 จุดแข็ง (Strength) บุคลากรมีความเช่ียวชาญในการผลิตเครื่องเบญจรงค& 

ผลิตภัณฑ&ของแหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดีมีคุณภาพ สวยงาม และเปBนที่ยอมรับของ
บุคคลทั่วโลก ผลิตภัณฑ&ของแหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดีมีเอกลักษณ&เปBนของตนเอง มี
การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ&อย�างต�อเนื่อง แหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค&ได�รับการสนับสนุนจาก
หน�วยงานทั้งภาครัฐและเอกชน มีการรวมกลุ�มกันอย�างเข�มแข็งในการผลิตและจําหน�ายเครื่องเบญจ
รงค& เปBนแหล�งเรียนรู�ของท�องถิ่นด�านการผลิตเครื่องเบญจรงค& แหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค&ดอน
ไก�ดีมีการจัดทําโฮมสเตย&เพื่อให�ผู�สนใจได�ศึกษาถึงวิถีการผลิตเครื่องเบญจรงค&อย�างใกล�ชิด สถานที่
ต�าง ๆ ภายในแหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดีตั้งอยู�ในบริเวณใกล�เคียงกันและมีการเช่ือม
เส�นทางถึงกันโดยตลอด ทําให�สะดวกต�อการเข�าเยี่ยมชมและศึกษาดูงาน จากการพัฒนาผลิตภัณฑ&
ของแหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดีอย�างต�อเนื่อง ทําให�ได�รับรางวัลเกียรติยศต�าง ๆ อย�าง
ต�อเนื่อง 

 จุดอ#อน (Weakness) กระบวนการในการผลิตเครื่องเบญจรงค&มีความซับซ�อนและ
มีโอกาสเสียหายในกระบวนการผลิตสูง บุคลากรที่มีความชํานาญในการผลิตเครื่องเบญจรงค&มี
จํานวนน�อย ขาดแคลนบุคลากรที่จะเปBนผู�สืบทอดการผลิต วัสดุที่ใช�ในการผลิตเครื่องเบญจรงค&มี
ต�นทุนสูง การใช�ประโยชน&จากสื่อที่มีอยู�สําหรับการรองรับการศึกษาดูงานยังไม�เต็มประสิทธิภาพ 
ขาดการบริหารจัดการด�านการศึกษาดูงานจากหน�วยงานที่สนใจ 

 โอกาส (Opportunity) รัฐบาลมีนโยบายหนึ่งตําบลหนึ่งผลิตภัณฑ&เพื่อส�งเสริมการ
ผลิต มีการสนับสนุนด�านการผลิตจากหน�วยงานภายนอก มีความร�วมมือกับหน�วยงานภายนอกเพื่อ
ส�งเสริมให�เปBนที่รู�จัก ความนิยมสินค�าที่เปBนเอกลักษณ&ไทย ประชาชนให�ความสนในสินค�าและ
กระบวนการผลิต สถานศึกษาในท�องถิ่นให�การส�งเสริมให�นักเรียนเห็นความสําคัญและทราบถึง
กระบวนการในการผลิตเครื่องเบญจรงค& มีสื่อที่ทันสมัยที่เข�ามาช�วยส�งเสริมการประชาสัมพันธ& 
กิจกรรมประจําปZของแหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดีได�รับการบรรจุอยู�ในปฏิทินท�องเที่ยว
ของการท�องเที่ยวแห�งประเทศไทย 

 อุปสรรค (Threat) มีผู�สนใจเข�ามาศึกษาดูงานเปBนจํานวนมาก ทําให�ต�องเสียเวลาใน
การให�ความรู�และต�อนรับผู�ศึกษาดูงาน ต�นทุนของวัตถุดิบที่ใช�ในการผลิตมีราคาสูงขึ้นอย�างต�อเนื่อง 
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3.4 แนวทางการพัฒนาสื่อและกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 
 

ตารางท่ี 4.5 สรุปแนวทางการพัฒนาสื่อและกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& แหล�งเรียนรู�หมู�บ�าน
เบญจรงค&ดอนไก�ดี 
 

แนวทางการพัฒนา ข�อเสนอกิจกรรมเชิงสร�างสรรค� 
1. การพัฒนาสื่อวิดีทัศน&และสื่อ
มัลติ มี เ ดี ย เ ชิ งสร� า งสรรค& เพื่ อ
ส� ง เสริมความ รู� เกี่ ย วกับแหล� ง
เรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี 
 

- ศึกษา ออกแบบ และพัฒนาสื่อมัลติมีเดียและสื่อวีดิ
ทัศน&เพื่อให�ความรู�แก�นักเรียน โดยนําไปบูรณาการ
ร�วมกับหลักสูตรท�องถิ่น และนําไปใช�ในโรงเรียน 

- เนื้อหาที่จะนําไปพัฒนาเปBนสื่อมัลติมีเดียและสื่อวีดิ
ทัศน&เชิงสร�างสรรค&จะเปBนเนื้อหาเกี่ยวกับ ประวัติความ
เปBนมาของหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี ขั้นตอนการผลิต
เครื่องเบญจรงค& ลายของเบญจรงค&ดอนไก�ดี  ประเภท
ของสินค�า และสินค�าที่พัฒนาขึ้นใหม�เพื่อให�สอดคล�อง
กับความต�องการของตลาดที่เปลี่ยนไป 

- สื่อที่ผลิตขึ้นจะมีการนําไปทดลองใช�กับกลุ�มเปdาหมาย
ทั้งผู�ที่สนใจทั่วไปและนักเรียนในโรงเรียนใกล�เคียงกับ
หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี 

- ศึกษา ออกแบบ และพัฒนาสื่อมัลติมีเดียและสื่อวีดิ
ทัศน&เชิงสร�างสรรค& โดยมีการบูรณาการความรู�จาก
หมู�บ�านเบญจรงค&มาพัฒนาเปBนสื่อมัลติมีเดียเพื่อให�
ความรู�แก�ผู�ที่สนใจ ซึ่งสื่อที่ผลิตขึ้นจะสามารถทํางาน
ได�บนอุปกรณ&ที่หลายหลายเพื่อให�เข�าถึงผู�ที่สนใจได�ทุก
กลุ�ม 

2. กิจกรรมการให�ความรู�และเขียน
ลายเบญจรงค& ของนัก เรี ยนใน
ท�องถิ่น  

- นักเรียนได�รับความรู�จากสื่อวีดิทัศน&และสื่อมัลติมีเดีย
เชิงสร�างสรรค&ในฐานที่ 1 

- นักเรียนได�รับความรู�จากคนในชุมชนหมู�บ�านเบญจรงค&
ดอนไก�ดีจากการเดินสํารวจหมู�บ�านในฐานที่ 2  

- การฝj กการ เ ขี ยนลาย เบญจรงค& ตามความคิ ด
สร�างสรรค&ของนักเรียนหลังจากการทํากิจกรรมเสร็จ
สิ้นทั้ง 2 ฐาน 
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4. แหล#งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี 
4.1 สภาพและบริบทชุมชน 
 4.1.1 ข�อมูลพื้นฐานของชุมชน ตําบลหนองราชวัตรเดิมอยู�ในเขตการปกครองของ

อําเภอสามชุก ต�อมาวันที่ 1 มิถุนายน พ.ศ. 2526 อยู�ในเขตการปกครองกิ่งอําเภอหนองหญ�าไซ 
และยกฐานะเปBนอําเภอหนองหญ�าไซ เมื่อวันที่ 22 พฤษภาคม พ.ศ. 2533 องค&การบริหารส�วน
ตําบลหนองราชวัตรจัดตั้งขึ้นตามประกาศกระทรวงมหาดไทย ลงวันที่ 19 มกราคม พ.ศ. 2539 ที่
ยกฐานะมาจากสภาตําบล ที่ทําการองค&การบริหารส�วนตําบลหนองราชวัตรตั้งอยู�ในพื้นที่หมู�ที่ 8  
บ�านเสือทับหมี ซึ่งที่ทําการสร�างขึ้นเมื่อปZ พ.ศ. 2545 อยู�ห�างจากที่ว�าการอําเภอหนองไซประมาณ  
5 กิโลเมตร สามารถเดินทางโดยใช�เส�นทางถนนทางหลวงแผ�นดินหมายเลข 3015 เปBนถนนสาย
หลักในการคมนาคม (ถนนหนองหญ�าไซ – หนองไผ�ล�อม) และห�างจากจังหวัดสุพรรณบุรีประมาณ  
50 กโิลเมตร สภาพภูมิประเทศส�วนใหญ�ขององค&การบริหารส�วนตําบลหนองราชวัตร เปBนพื้นที่ราบ 
แห�งแล�ง พื้นที่ส�วนใหญ�เปBนชุมชน และการเกษตรกรรม 

 4.1.2 ข�อมูลสถานท่ีสําคัญของตําบลหนองราชวัตร สถานที่สําคัญของตําบล

หนองราชวัตร มีดังนี้ 1) วัด มีจํานวน 4 แห�ง ได�แก� วัดหนองเต�าทอง ตั้งอยู�หมู�ที่ 1 มีพระครูอธิการ
ทวีศิลปP ธีรวโส เปBนเจ�าอาวาส วัดหนองทราย ตั้งอยู�หมู�ที่ 3 มีพระครูศาสนกิจจานุยุต เจ�าคณะ
ตําบลหนองราชวัตร เปBนเจ�าอาวาส วัดหนองราชวัตร ตั้งอยู�หมู�ที่ 4 มีพระครูโกวิท สุวรรณคุณ เปBน
เจ�าอาวาส และวัดมาบพะยอม ตั้งอยู�หมู�ที่ 5 มีพระครูจันทโชตยานุกูล เปBนเจ�าอาวาส 2) โรงเรียน 
มีจํานวน 3 แห�ง ได�แก� โรงเรียนวัดหนองทราย ตั้งอยู�หมู�ที่ 3 เปTดสอนระดับอนุบาล 1 - มัธยมศึกษา
ปZที่ 3 ป>จจุบัน นายศุภชัย สีทองสุก ดํารงตําแหน�งผู�อํานวยการโรงเรียน 2) โรงเรียนบ�านหนองราช
วัตร ตั้งอยู�หมู�ที่ 4 เปTดสอนระดับอนุบาล 1 - ประถมศึกษาปZที่ 6 ป>จจุบัน นายประดิษฐ& พลายโถ 
ดํารงตําแหน�งผู�อํานวยการโรงเรียน 3) โรงเรียนบ�านมาบพะยอม ตั้งอยู�หมู�ที่ 5 เปTดสอนระดับ
อนุบาล 1 - ประถมศึกษาปZที่ 6 ป>จจุบัน นายเจริญ แก�วเรือง ดํารงตําแหน�งผู�อํานวยการโรงเรียน 
3) ศูนย&พัฒนาเด็กเล็ก มีจํานวน 2 แห�ง ได�แก� ศูนย&พัฒนาเด็กเล็กบ�านหนองราชวัตร ตั้งอยู�หมู�ที่ 4 
และศูนย&พัฒนาเด็กเล็กบ�านมาบพะยอม ตั้งอยู�หมู�ที่ 5 4) สถานีอนามัยตําบลหนองราชวัตร ตั้งอยู�
หมู�ที่ 3 และ 5) ศาลเจ�าพ�อชัยมงคล ตั้งอยู�หมู�ที่ 8 เปBนที่ยึดเหนี่ยวจิตใจของคนในหมู�บ�านและ
หมู�บ�านใกล�เคียง 

 4.1.3 สภาพภูมิป>ญญาและแหล#งเรียนรู�ในชุมชน ศูนย&การเรียนรู�ชุมชนแหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร ตั้งอยู�ภายในบริเวณองค&การบริหารส�วนตําบลหนองราชวัตร จัดแสดง
โบราณวัตถุที่ขุดค�นพบในแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร เพื่อเปBนแหล�งเรียนรู�สําหรับชุมชน นักเรียน 
นักศึกษา และผู�สนใจทั่วไป 
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 4.1.4 กระบวนการเรียนรู�ของคนในชุมชน งานเกี่ยวกับการจัดการศึกษา การ
ส�งเสริมและสนับสนุนการศึกษา ศาสนา วัฒนธรรม และประเพณีอันดีงามของคนในชุมชน การ
สนับสนุนบุคลากร วัสดุอุปกรณ& และทรัพย&สินต�าง ๆ เพื่อประโยชน&ทางการศึกษา จัดสถานที่เพื่อ
การศึกษา ส�งเสริม ทํานุบํารุงและรักษาไว�ซึ่งศิลปะ ประเพณี  ขนบธรรมเนียม จารีตประเพณีของ
ท�องถิ่น วัฒนธรรมด�านภาษา การดําเนินชีวิต ส�งเสริมสนับสนุนการเล�นกีฬา และการส�งเสริมและ
พัฒนาแหล�งท�องเที่ยว 

 4.1.5 การมีส#วนร#วมของคนในชุมชน คนในชุมชนมีส�วนร�วมในกิจกรรม งานบุญ
ประเพณีต�าง ๆ ของชุมชน มีการจัดอบรมนักเรียนช้ันประถมศึกษาของโรงเรียนวัดหนองไซ เพื่อเปBน
มัคคุเทศก&น�อยนําชมแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 

 

4.2 สภาพของแหล#งเรียนรู�ที่ศึกษา 

 4.2.1 ประวัติความเป;นมา การก#อตั้ง ท่ีตั้ง สภาพท่ัวไป แหล�งโบราณคดีหนอง
ราชวัตร ตั้งอยู�ในพื้นที่หมู�ที่ 8 บ�านหนองเปล�า ตําบลหนองราชวัตร อําเภอหนองหญ�าไซ จังหวัด
สุพรรณบุรี อยู�ห�างจากจังหวัดสุพรรณบุรีประมาณ 50 กิโลเมตร  การเดินทางออกจากตัวจังหวัด
สุพรรณบุรี ใช�ทางหลวงแผ�นดินหมายเลข 321 (ถนนมาลัยแมน) ไปจนถึงสามแยกอู�ยา มุ�งตรงไป
ตามถนนสาย 322 (อู�ยา – ดอนเจดีย&) ระยะทางประมาณ 30 กิโลเมตร จนถึงตัวอําเภอดอนเจดีย& 
เลี้ยวซ�ายที่สี่แยกไฟแดงตรงไปตามเส�นทางสายดอนเจดีย& – สระกระโจม ราว 2 กิโลเมตร เมื่อข�าม
คลองชลประทานแล�วตรงไปอีกประมาณ 200 เมตร เลี้ยวขวาไปตามถนนลาดยางเส�นเล็ก ๆ ที่เข�าสู�
บ�านทะเลบก เมื่อถึงสี่แยกบ�านทะเลบกแล�วเลี้ยวขวาไปตามเส�นทางสู�อําเภอหนองหญ�าไซ ก�อนถึง
ตัวอําเภอหนองหญ�าไซประมาณ 5 กิโลเมตร ถึงโรงเรียนบ�านมาบพะยอมเลี้ยวขวา มีถนนลาดยาง
เลียบรั้วโรงเรียนบ�านมาบพะยอมเข�าสู�ที่ทําการองค&การบริหารส�วนตําบลหนองราชวัตรจะพบศูนย&
การเรียนรู�ชุมชนแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร ห�างจากศูนย&การเรียนรู�ชุมชนไปประมาณ 500 
เมตร เปBนหลุมขุดค�นทางโบราณคดี 

 สภาพของแหล�งโบราณคดีแต�เดิมเปBนเนินดินสูงจากพื้นที่รอบ ๆ ประมาณ 2 เมตร  
เนื้อที่ประมาณ 10 ไร� ความสูงจากระดับน้ําทะเลปานกลางประมาณ 18 เมตร รอบเนินดินเปBนพื้นที่
โล�งกว�างขวางใช�ทํานาและไร�อ�อย ส�วนที่ตั้งบ�านเรือนอยู�ห�างออกไปประมาณ 500 เมตร  ตอนเหนือ
ของเนินดินมีแนวคลองส�งน้ําตัดผ�าน แต�ไม�มีน้ําจากระบบชลประทานส�งมาตามคลองนี้ จากการ
สอบถามคนในพื้นที่ทราบว�า เมื่อครั้งขุดคลองชลประทานประมาณ 10 กว�าปZที่ผ�านมาแล�ว พบโครง
กระดูกมนุษย&และเศษภาชนะดินเผา ป>จจุบันเนินดินที่ตั้งแหล�งถูกขุดตักหน�าดินเพื่อปรับพื้นที่ให�ได�
ระดับเดียวกันกับพื้นที่นารอบ ๆ จนเกือบทั้งหมด คงเหลือด�านทิศใต�ของเนินดินที่ยังไม�ขุดตักหน�าดิน  
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ส�วนบริเวณที่ขุดตักหน�าดินไปแล�วพบหลักฐานเศษภาชนะดินเผา กระดูกมนุษย& และกระดูกสัตว&
กระจัดกระจายอยู�เปBนจํานวนมาก 

 การค�นพบแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร เมื่อวันที่ 12 มิถุนายน พ.ศ. 2546 นายวิมล  
อุบล ซึ่งเปBนเจ�าของที่ดินบริเวณแหล�งโบราณคดี ได�ใช�รถแบ�คโฮขุดปรับเนินดินแล�วพบกระดูกมนุษย&  
กระดูกสัตว& ภาชนะดินเผา และขวานหินขนาดต�าง ๆ เปBนจํานวนมาก จึงมาแจ�งองค&การบริหารส�วน
ตําบลหนองราชวัตร ซึ่งมีที่ทําการอยู�ใกล� ๆ กับบริเวณดังกล�าว องค&การบริหารส�วนตําบลหนอง
ราชวัตรได�แจ�งให�สํานักศิลปากรที่ 2 สุพรรณบุรี ทราบและดําเนินการตรวจสอบ ผลการตรวจสอบ
ในเบื้องต�นปรากฏว�า ในบรรดาโบราณวัตถุที่พบมีวัตถุช้ินเด�น คือ หม�อสามขา ซึ่งเคยพบในแหล�ง
โบราณคดีบ�านเก�า จังหวัดกาญจนบุรี และแหล�งโบราณคดีหลายแห�งในคาบสมุทรภาคใต� ซึ่งนัก
โบราณคดีสันนิษฐานว�า แหล�งโบราณคดีแห�งนี้น�าจะเปBนแหล�งฝ>งศพของคนยุคหินใหม� อายุราว 
4,000 ปZมาแล�ว จึงเปBนแหล�งข�อมูลใหม�ที่น�าสนใจของนักโบราณคดี เนื่องจากพื้นที่ จังหวัด
สุพรรณบุรีเพิ่งเคยพบแหล�งโบราณคดีที่มีอายุอยู�ในช�วงระยะเวลาดังกล�าวที่บ�านแจงงาม ตําบลแจง
งาม  อําเภอหนองหญ�าไซ เมื่อปZ พ.ศ. 2543 แหล�งโบราณคดีทั้งสองแห�งนี้จึงนับว�ามีอายุเก�าแก�
ที่สุดในจังหวัดสุพรรณบุรี และช้ีให�เห็นถึงพัฒนาการการตั้งถิ่นฐานของผู�คนในพื้นที่ราบลุ�มแม�น้ําท�า
จีนตอนบน 

 4.2.2 การบริหารจัดการและการจัดแสดง หลังจากที่มีการค�นพบหลักฐานที่
สําคัญทางโบราณคดี หน�วยงานภาครัฐและชุมชนได�มีโครงการต�าง ๆ เพื่อบริหารจัดการแหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร ดังนี้ 

 พ.ศ. 2547 สํานักศิลปากรที่ 2 สุพรรณบุรี ได�รับงบประมาณเพื่อขุดค�นแหล�ง
โบราณคดีแห�งนี้ จํานวน 200,000 บาท ในโครงการ ขุดค�นและศึกษาแหล�งโบราณคดีหนองราช
วัตร ตําบลหนองราชวัตร อําเภอหนองหญ�าไซ จังหวัดสุพรรณบุรี 
  พ.ศ. 2550 มีการระดมทุนโดยการทอดผ�าปlาสามัคคี เพื่อซื้อที่ดินแหล�งโบราณคดี 
ให�เปBนของชาวชุมชนหนองราชวัตร แต�ยังได�เงินไม�เพียงพอสําหรับการจัดซื้อที่ดิน จึงมีกิจกรรม
เกี่ยวกับแหล�งโบราณดีแห�งนี้อย�างต�อเนื่อง 
  พ.ศ. 2551 ผู�ว�าราชการจังหวัดสุพรรณบุรีมีคําส่ังแต�งตั้งคณะกรรมการอนุรักษ&และ
พัฒนาแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร โดยมีอธิบดีกรมศิลปากร ผู�อํานวยการศูนย&ภูมิภาคว�าด�วย
โบราณคดีและวิจิตรศิลปP และคณบดีคณะโบราณคดี มหาวิทยาลัยศิลปากรเปBนที่ปรึกษา และมี
คณะกรรมการในระดับจังหวัดสุพรรณบุรี ระดับอําเภอหนองหญ�าไซ เปBนคณะกรรมการ โดยมี
หน�าที่  
   1) กําหนดแนวทางการอนุรักษ&และพัฒนาแล�งโบราณคดีหนองราชวัตร ให�เปBนไป
ด�วยความเหมาะสมสอดคล�องกับแนวทางการอนุรักษ&  
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   2) กําหนดแนวทางบริหารจัดการพื้นที่แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร ให�เปBนไป
ด�วยความเรียบร�อยและเปBนประโยชน&สูงสุด  
   3) เผยแพร�และประชาสัมพันธ&ข�อมูลแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร        
   4) แต�งตั้งคณะทํางานรับผิดชอบดําเนินงานการอนุรักษ&และพัฒนาแหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร   
  สํานักศิลปากรที่ 2 สุพรรณบุรี ได�จัดทําโครงการเครือข�ายมรดกศิลปวัฒนธรรม
หนองราชวัตรขึ้น เพื่อเสริมสร�างการมีส�วนร�วมในการอนุรักษ&และพัฒนาแหล�งโบราณคดีหนองราช
วัตร ร�วมกับองค&การบริหารตําบลหนองราชวัตรและชาวชุมชนด�วยกิจกรรมค�ายโบราณคดี มี
นักเรียนในพื้นที่ตําบลหนองราชวัตร ครู และผู�ปกครองที่สนใจร�วมกิจกรรม 
  พ.ศ. 2552 มีการทอดผ�าปlาสามัคคี ครั้งที่ 2 เพื่อระดมทุนในการซื้อที่ดินดังกล�าว จน
สามารถซื้อที่ดินได�สําเร็จเปBนพื้นที่ 7 ไร� 1 งาน เพื่อเปBนสาธารณสมบัติ และองค&การบริหารส�วน
ตําบลหนองราชวัตรได�ก�อตั้งศูนย&การเรียนรู�ชุมชน แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรขึ้น ในพื้นที่ทําการ 
เพื่อจัดแสดงโบราณวัตถุที่ขุดพบในพื้นที่    
  นายอําเภอหนองหญ�าไซ มีคําส่ังแต�งตั้งคณะกรรมการอนุรักษ&และพัฒนาแหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตรในระดับอําเภอขึ้น โดยแต�งตั้งให�ทุกภาคส�วนที่เกี่ยวข�องเข�ามาเปBน
คณะกรรมการ โดยมีหน�าที่  
   1) กําหนดแนวทางการอนุรักษ&และพัฒนาแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรให�เปBนไป
ด�วยความเรียบร�อย   
   2) กําหนดแนวทางบริหารจัดการพื้นที่แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร ให�เปBนไป
ด�วยความเรียบร�อยและประโยชน&สูงสุด  
   3) เผยแพร�ประชาสัมพันธ&ข�อมูลแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร   
   4) แต�งตั้งคณะทํางานรับผิดชอบดําเนินการอนุรักษ&และพัฒนาแหล�งโบราณคดี   
   5) รายงานผลจากการดําเนินงานหรือขอความเห็นชอบสิ่งที่เกี่ยวข�องในแหล�ง
โบราณคดใีห�ผู�ว�าราชการจังหวัดทราบเปBนระยะ 
  ในปZงบประมาณ 2552 องค&การบริหารส�วนตําบลหนองราชวัตร ได�จัดทําโครงการ
พัฒนาวิทยากรชุมชนแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรขึ้น โดยมีวัตถุประสงค&เพื่อ  
   1) พัฒนาวิทยากรชุมชนแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร รองรับภารกิจให�บริการ
ความรู�แก�ผู�สนใจเข�ามาเยี่ยมชมศูนย&การเรียนรู�ชุมชนแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร และหลุมขุดค�น   
ทางโบราณคดีหนองราชวัตร 
   2) ส�งเสริมการมีส�วนร�วมในการอนุรักษ&และพัฒนาแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร
ของชาวชุมชนหนองราชวัตรร�วมกับสํานักศิลปากรที่ 2 สุพรรณบุรี  
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   3) เสริมสร�างศักยภาพคนในชุมชนหนองราชวัตรให�สามารถดูแลรักษาและพัฒนา
ศูนย&การเรียนรู�ชุมชนแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรให�เจริญก�าวหน�าได�ต�อไปในอนาคต 
   4) ศึกษาข�อมูลทางวิชาการและอนุรักษ&แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรแห�งนี้ 
  สํานักศิลปากรที่ 2 สุพรรณบุรี หาแนวทางในการอนุรักษ&และพัฒนาแหล�งโบราณคดี
แห�งนี้ โดยแจ�งเจ�าของที่ดินเพื่อขอให�ระงับการขุดตักหน�าดิน แล�วเสนอโครงการเร�งด�วนเพื่อขุดค�น
ศึกษาแหล�งโบราณคดีแห�งนี้ ภายใต�ช่ือ “โครงการขุดค�นและศึกษาแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร  
ตําบลหนองราชวัตร อําเภอหนองหญ�าไซ จังหวัดสุพรรณบุรี” ได�รับการจัดสรรงบประมาณจาก
เงินกองทุนโบราณคดี เปBนเงิน 200,000 บาท กิจกรรมตามโครงการขุดค�นและศึกษาแหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตรในปZ พ.ศ. 2546 ประกอบด�วย การสํารวจทําผังบริเวณพื้นที่แหล�ง
โบราณคดีทั้งหมดและการขุดค�นทางโบราณคดี หลุมขนาด 2 x 2 เมตร จํานวน 3 หลุม และหลุม
ทดสอบเพิ่มเติมในพื้นที่ถูกตักหน�าดินไปแล�วขนาดหลุม 4 x 4 เมตร อีก 1 หลุม โดยมี นางสาว
ศุภมาศ ดวงสกุล เปBนนักโบราณคดีผู�ควบคุมการขุดค�น นายกองพล สุพรรณโรจน& เปBนนัก
โบราณคดีผู�ช�วย  นายอัศวิน รัศมี ช�างศิลปกรรม และนายอุดม รักอู� เจ�าหน�าที่ของสํานักศิลปากรที่ 
2 สุพรรณบุรี เปBนคณะดําเนินงานในภาคสนามร�วมกับชาวบ�านในตําบลหนองราชวัตร 

  4.2.3 กิจกรรมและการให�ความรู� แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรมีพื้นที่จัดแสดง
โบราณวัตถุ 2 ส�วน ได�แก� 1) ศูนย&การเรียนรู�ชุมชน ตั้งอยู�ในบริเวณที่ทําการองค&การบริหารส�วน
ตําบลหนองราชวัตร เปBนอาคารปูนช้ันเดียว ติดเครื่องปรับอากาศ โดยนําโบราณวัตถุที่ค�นพบ
บางส�วนมาจัดแสดง เช�น ภาชนะดินเผา โครงกระดูกมนุษย& เครื่องมือหินกะเทาะ ขวานหิน สะเก็ด
หินและหินลับ กําไลหิน มีแผ�นโปสเตอร&ให�ความรู�เกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 2) แหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร เปBนสถานที่ขุดค�นทางโบราณคดี มีลักษณะเปBนพื้นที่โล�ง มีหลังคาคลุม
จํานวน 2 แห�ง ภายในหลุมขุดค�นมีการจัดแสดงวัตถุโบราณทั้งประเภทการฝ>งศพ ภาชนะดินเผา 
และวัตถุโบราณชนิดอื่น ๆ ให�ผู�สนใจได�ศึกษาเรียนรู�บริเวณด�านบนของหลุมขุดค�น 

  4.2.4 ความร#วมมือและการสนับสนุนของชุมชน หน�วยงานในชุมชนมีงบประมาณ
สนับสนุนในการทํากิจกรรม โรงเรียนมีการจัดกิจกรรมให�นักเรียนได�มาศึกษาเรียนรู�ในสถานที่จริง มี
การฝjกอบรมมัคคุเทศก&น�อยเพื่อให�ความรู�แก�นักท�องเที่ยว 

  4.2.5 ป>ญหา ความต�องการ ความคิดเห็น ข�อเสนอแนะในการพัฒนาแหล#ง
เรียนรู� จากการจัดกิจกรรมสนทนากลุ�ม (Focus Group) เพื่อตรวจสอบข�อมูล และรับฟ>งความ

คิดเห็นเกี่ยวกับแนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ของแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 
เมื่อวันที่ 15 มีนาคม พ.ศ. 2556 ณ องค&การบริหารส�วนตําบลหนองราชวัตร อําเภอหนองหญ�าไซ 
จังหวัดสุพรรณบุรี ซึ่งผู�เข�าร�วมประกอบด�วย สมาชิกสภาองค&การบริหารส�วนตําบลหนองราชวัตร  
(ส.อบต.) ผู�ใหญ�บ�าน ครู นักเรียน ที่ปรึกษาและคณะผู�วิจัย ผลการสนทนากลุ�มสรุปได�ดังนี้ 
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  ประเด็นที่ 1 ร�วมกันเสนอแนวคิดว�าควรทําอย�างไรเพื่อให�แหล�งโบราณคดีหนองราช
วัตรเกิดประโยชน&สูงสุด เริ่มจากการร�วมมือกันของทุกฝlายที่ เกี่ยวข�อง เช�น ผู�นําชุมชน ผู�นํา
สถานศึกษา กระทรวงการท�องเที่ยว ผู�ว�าราชการจังหวัด และหน�วยงานในจังหวัดสุพรรณบุรี เข�ามา
พัฒนาแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร โดยจัดให�มีเจ�าหน�าที่ดูแลประจําแหล�งโบราณคดี จัดผู�ดูแลทํา
ความสะอาด ประชาสัมพันธ&เผยแพร�แหล�งโบราณคดีผ�านสื่อต�าง ๆ ปรับปรุงทัศนียภาพ ให�ความรู�
แก�นักเรียนและคนในชุมชน 
  ประเด็นที่ 2 ท�านคิดว�าควรจัดทําสื่อการเรียนรู�สําหรับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร
หรือไม� อย�างไร ควรจัดทําสื่อการเรียนรู�สําหรับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร เพื่อให�ความรู�และ
เผยแพร�ผ�านทางอินเทอร&เน็ต Youtube หรือเว็บไซต&ต�าง ๆ โดยจัดทําสื่อในรูปแบบการ&ตูน มีการตั้ง
คําถามเพื่อให�เด็ก ๆ เกิดความสนใจและเข�าใจง�ายยิ่งขึ้น รวมทั้งส�งเสริมการท�องเที่ยว และสร�าง
รายได�ให�แก�คนในชุมชนโดยการนําสินค�าในชุมชนมามาขายให�จําหน�าย 
  ประเด็นที่ 3 สื่อการเรียนรู�แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรควรมีลักษณะอย�างไรจึงจะ
เหมาะสมกับบุคคลที่สนใจหลายกลุ�ม ควรสร�างสื่อประชาสัมพันธ&ที่หลากหลาย เช�น ปdายนิเทศตาม
สถานที่ต�าง ๆ หนังสือพิมพ& นิตยสาร ภาพนิ่ง วีดิทัศน& หนังสั้น และเผยแพร�ทางวิทยุ สื่อการศึกษา 
อินเทอร&เน็ต Youtube และเว็บไซต&ต�าง ๆ โดยให�ครูและสถานศึกษามีส�วนร�วมในการเสริมแหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตรเข�าไปในเนื้อหา และจัดให�นักเรียนมาศึกษาเรียนรู�ในสถานที่จริง 
  ประเด็นที่ 4 สื่อที่คิดว�าเหมาะสมนั้น ควรกําหนดวัตถุประสงค& เนื้อหา สาระ 
อะไรบ�าง กําหนดเนื้อหาเกี่ยวกับประวัติความเปBนมา ความสําคัญของแหล�งโบราณคดีหนองราช
วัตร โบราณวัตถุที่ขุดพบ ความโดดเด�น จัดทําหม�อสามขาจําลองเพื่อส�งเสริมการท�องเที่ยว และ
แนะนําการเดินทาง เช�น จัดให�มีปdายบอกทาง 
  ประเด็นที่ 5 บุคคลหรือหน�วยงานใดบ�างที่ควรมีส�วนร�วมในการพัฒนาสื่อและแหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร คนในชุมชน นักวิชาการและบุคลากรทางการศึกษา ผู�นําชุมชน เช�น 
ผู�ใหญ�บ�าน องค&การบริหารส�วนท�องถิ่น องค&การบริหารส�วนจังหวัดสุพรรณบุรี และจังหวัดใกล�เคียง 
เปBนต�น 
  ประเด็นที่ 6 สื่อการเรียนรู�แต�ละชนิด ควรมีวัดและประเมินอย�างไร พิจารณาจาก
จํานวนผู�มาเยี่ยมชมแหล�งเรียนรู� และการตอบแบบสอบถามความคิดเห็น 
  ประเด็นที่ 7 ข�อเสนอแนะเพิ่มเติม สร�างอาชีพในชุมชนให�เกิดประโยชน&ทางการศึกษา 
เศรษฐกิจ และการท�องเที่ยว เปBนการสร�างรายได�แก�ชุมชน และให�ทุกภาคส�วนมีส�วนร�วมในการ
พัฒนาให�มากขึ้น 
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 4.3 ผลการวิเคราะห� SWOT  
  จุดแข็ง (Strengths) มีนักโบราณคดีประจําแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร มี
มัคคุ เทศก&น�อยนําชมสถานที่ แหล�งโบราณคดีมีความเก�าแก� เหมาะสําหรับผู�สนใจศึกษา
ประวัติศาสตร&และโบราณคดี เปBนแหล�งรวบรวมหลักฐานทางโบราณคดีจากพื้นที่โดยรอบของชุมชน 
มีอาคารสําหรับจัดแสดงโบราณวัตถุที่ ขุดพบ สถานศึกษาในชุนชนส�งเสริมให�นักเรียนเห็น
ความสําคัญ บูรณาการความรู�สู�ช้ันเรียน และเข�ามาเรียนรู�ที่แหล�งโบราณคดี มีการสํารวจและ
ศึกษาในพื้นที่อย�างต�อเนื่อง ทําให�ข�อมูลมีความเปBนป>จจุบันอยู�เสมอ 
  จุดอ#อน (Weaknesses) แหล�งโบราณคดีค�อนข�างคับแคบ ขาดบุคลากรในการดูแล 
จัดกิจกรรม หรือเผยแพร�ความรู�ทางโบราณคดี สื่อ/เอกสารเกี่ยวกับแหล�งโบราณคดไีม�เหมาะสมกับ
กลุ�มผู�มาเยี่ยมชม ขาดสื่อมัลติมีเดียในการเผยแพร�ความรู� แหล�งโบราณคดีตั้งอยู�ในพื้นที่ห�างไกล 
การคมนาคมไม�สะดวก หากไม�มีการจัดกิจกรรมจะขาดการดูแลจากหน�วยงานต�าง ๆ ขาดการ
ประชาสัมพันธ&แหล�งโบราณคดีให�เปBนที่รู�จักและได�รับความสนใจ โบราณวัตถุบางประเภท ถูก
รบกวนจากกระบวนการต�าง ๆ ของมนุษย& สัตว& และธรรมชาติ ทําให�เกิดการเสียหายและสูญเสีย
ข�อมูลเกี่ยวกับโบราณวัตถุ บริเวณแหล�งขุดค�นไม�มีพื้นที่สําหรับให�ผู�เข�าชมได�พักผ�อน และไม�มี
สถานที่จําหน�ายอาหารและเครื่องดื่มสําหรับอํานวยความสะดวกแก�ผู�มาเยี่ยมชม ไม�สามารถรองรับ
ผู�มาศึกษา/เยี่ยมชมพร�อมกันจํานวนมากได� 

 โอกาส (Opportunity) ได�รับความร�วมมือจากหน�วยงานภายนอก หากมีการจัด
กิจกรรมหรือการพัฒนาสื่อการเรียนรู�และประชาสัมพันธ& 
  อุปสรรค (Threat) การสนับสนุนงบประมาณจากหน�วยงานภายนอกไม�สมํ่าเสมอ 

และมีจํานวนจํากัด 
  

 4.4 แนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�และกิจกรรมเชิงสร�างสรรค�  
  ผลจากการวิเคราะห&แนวทางการพัฒนาที่ได�จากการลงพื้นที่ในชุมชน และผลจาก
การวิเคราะห& ด�วยวิธีการ SWOT สามารถสรุปแนวทางการพัฒนาแนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�
และกิจกรรมเชิงสร�างสรรค& ดังตารางที่ 4.6 
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ตารางท่ี 4.6 แนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�และกิจกรรมเชิงสร�างสรรค& 
 

แนวทางการพัฒนา ข�อเสนอกิจกรรมเชิงสร�างสรรค� 
1. โครงการพัฒนาวีดิทัศน& เรื่อง แหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร 

 

-  พัฒนาสื่อวีดิทัศน&เพื่อเชิญชวนให�เข�ามาเยี่ยม
ชม และมีส�วนร�วมในการอนุรักษ&และหวงแหน
มรดกของไทย 

-  พัฒนาสื่อวีดิทัศน&สําหรับการเรียนรู� เกี่ยวกับ
แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร เพื่อให�ข�อมูล 
ความรู�ต�าง ๆ แก�ผู�ที่สนใจ และเผยแพร�ด�วย
วิธีการที่เข�าถึงได�ง�าย เช�น การเผยแพร�ทาง
อินเตอร&เน็ต ยูทูป หรือเว็บไซต&ต�าง ๆ   

2. โครงการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเชิง
สร�างสรรค&เพื่อส�งเสริมความรู�เกี่ยวกับแหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร 

 

- ศึกษา ออกแบบ และพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเชิง
สร�างสรรค& โดยมีการบูรณาการความรู�จาก
แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร มาพัฒนาเปBน
สื่อมัลติมีเดียเพื่อให�ความรู�แก�ผู�ที่สนใจ ซึ่งสื่อ
ที่ผลิตขึ้นจะสามารถทํางานได�บนอุปกรณ&ที่
หลายหลายเพื่อให�เข�าถึงผู�ที่สนใจได�ทุกกลุ�ม 

- ศึกษา ออกแบบ และพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย
เพื่อให�ความรู�แก�นักเรียน โดยนําไปบูรณาการ
ร�วมกับหลักสูตรท�องถิ่น และนําไปใช�ใน
โรงเรียน 

- เนื้อหาที่จะนําไปพัฒนาเปBนสื่อมัลติมีเดียเชิง
สร�างสรรค&จะเปBนเนื้อหาเกี่ยวกับวัฒนธรรม
อันเฉพาะตัว ความสําคัญของแหล�ง
โบราณคดี การสร�างความเข�าใจให�คนใน
ชุมชนต�อวัฒนธรรมของตนเอง อีกทั้งยังมี
เนื้อหาที่ส�งเสริมการท�องเที่ยว เพื่อเปBนการดึง
คนเข�ามาในชุมชนได�มากยิ่งขึ้น 

- นําสื่อที่ผลิตขึ้นไปทดลองใช�กับกลุ�มเปdาหมาย
ทั้งผู�ที่สนใจทั่วไปและนักเรียนในโรงเรียน
ใกล�เคียงกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 
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ตารางท่ี 4.6 (ต�อ) 
 

แนวทางการพัฒนา ข�อเสนอกิจกรรมเชิงสร�างสรรค� 
3. โครงการพัฒนาสื่อ
สิ่งพิมพ&เพื่อการ
ประชาสัมพันธ&แหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร 

- การพัฒนาโปสเตอร&ประชาสัมพันธ&แหล�งโบราณคดีหนองราช
วัตรเพื่อให�ข�อมูลเบื้องต�นกับผู�ที่สนใจหรือผู�ที่มาศึกษาดูงาน 

- การพัฒนาแผ�นพับประชาสัมพันธ&เพื่อให�ข�อมูลเบื้องต�นของแหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตรกับผู�ที่สนใจหรือผู�ที่มาศึกษาดูงาน 

4. โครงการพัฒนากิจกรรม
การเรียนรู�แบบมีส�วน
ร�วมกับชุมชน 

- การให�ความรู�เกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร ทั้งด�าน
ประวัติความเปBนมารวมทั้งความสําคัญของแหล�งโบราณคดี
หนองราชวัตร 

- จัดกิจกรรมที่มีความสนุกสนาน เหมาะสมกับกลุ�มเปdาหมาย
สอดแทรกเนื้อหาความรู�เข�าไปในแต�ละกิจกรรมเพื่อให�นักเรียน
เกิดการซึมซับข�อมูลที่เปBนประโยชน&ในขณะร�วมกิจกรรม 

- การฝjกให�นักเรียนมีการคิด และร�วมมือกันทํากิจกรรมหรืองาน
แบบเปBนกลุ�ม 

- การส�งเสริมการสะท�อนความคิดจากกิจกรรมและความรู�ที่ได�รับ 
โดยสังเคราะห&และถ�ายทอดออกมาเปBนผลงาน 

 

สรุปผลการศึกษาสภาพชุมชน พิพิธภัณฑ�และแหล#งเรียนรู�ในท�องถ่ิน 
 

จากการศึกษาสภาพและบริบทชุมชน ซึ่งประกอบด�วยข�อมูลพื้นฐานของชุมชน สภาพภูมิ
ป>ญญาและแหล�งเรียนรู�ในชุมชน กระบวนการเรียนรู�ของคนในชุมชน และการมีส�วนร�วมของคนใน
ชุมชน และ สภาพของพิพิธภัณฑ& เกี่ยวกับประวัติความเปBนมา การก�อตั้ง ที่ตั้ง สภาพทั่วไป สภาพ
และความต�องการการใช�สื่อและกิจกรรมการเรียนรู�ร�วมกับแหล�งเรียนรู�และการให�ความรู� และ
ความร�วมมือและการสนับสนุนของชุมชนของพิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นทั้ง 4 แห�ง สรุป
ได�ดังนี้ 

1. หอศิลป7เอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี 
หอศิลปPเอมเจริญ คือ พิพิธภัณฑ&ด�านศิลปะ ก�อตั้งโดย อ.ประเทือง เอมเจริญ ศิลปTน

แห�งชาติ สาขาทัศนศิลปP (จิตรกรรม) พ.ศ. 2548 ผู�ที่รักและศรัทธาต�อศิลปะอย�างแรงกล�า เปBน
สถานที่เก็บผลงานทั้งหมดที่ได�สร�างมาตลอดชีวิต ใช�เปBนสถานที่จัดนิทรรศการศิลปะร�วมสมัยของ
ศิลปTนไทย และศิลปTนต�างประเทศ เพื่อปลูกฝ>งจิตวิญญาณทางศิลปะต�อเยาวชนและผู�สนใจศิลปะ 
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เปBนหอศิลปPอีกแห�งของประเทศที่ทําหน�าที่ทางศิลปวัฒนธรรมร�วมสมัย เพื่อความมีศักดิ์ศรีในความ
เปBนสากลทัดเทียมนานาอารยประเทศ บ�านศิลปTนแห�งชาติ หอศิลปPเอมเจริญ ได�ทําการเปTดในวัน
อาทิตย&ที่ 7 ตุลาคม พ.ศ. 2550 ณ ตําบลสํารอง อําเภอท�าม�วง จังหวัดกาญจนบุรี แสดงความเปBน
ศิลปTนที่มีความรักและความศรัทธาต�อศิลปะมีความมุ�งม่ันตั้งใจที่จะสร�างสรรค&สังคมที่อยู�รอบตัวให�
เกิดเปBนความงดงามให�สมาชิกในสังคมรู�จักที่จะใช�ประโยชน&จากความงามและสุนทรียะในศิลปะเปBน
สิ่งหล�อหลอม นําไปสู�ความดีความงามและความสงบสุขไม�เพียงความโดดเด�นในงานสาขาทัศนศิลปP
เท�านั้น อาจารย&ยังได�สร�างงานวรรณศิลปPที่มีคุณค�าอีกจํานวนไม�น�อยผลงานแต�ละเล�มเปBนความล้ํา
ลึกที่เกิดจากจินตนาการอันงดงามของศิลปTน อาจารย&สามารถสร�างสรรค&ตัวอักษรให�เปBนเรื่องราวที่
มีชีวิตทําให�คนอ�านเกิดความประทับใจเสมือนได�เข�าไปมีส�วนร�วมในเรื่องราวนั้น ๆ เห็นภาพในสีสัน
แง�มุมต�าง ๆ อย�างน�าสนใจดังนั้นผลงานของอาจารย&ประเทืองเอมเจริญจึงเปBนที่ยอมรับกันทั้งใน
ระดับชาติและนานาชาติ รางวัลศิลปTนแห�งชาติ สาขาทัศนศิลปP พ.ศ. 2548 เปBนสิ่งหนึ่งที่ยืนยันคุณ
งามความดีที่อาจารย&ได�ตั้งใจสร�างสรรค&และส่ังสมมาอย�างต�อเนื่องเปBนเวลายาวนานเพื่อประโยชน&
แก�วงการศิลปะและแก�สังคม 

ภายในหอศิลปPเอมเจริญ ประกอบด�วย อาคารที่ ได�มีการสร�างและปรับปรุง
สภาพแวดล�อมที่มีความเหมาะสมต�อการพัฒนาด�านการจัดการเรียนรู�ด�านศิลปะ มีผลงานศิลปะที่มี
คุณค�าจัดแสดงอย�างมากมายและตลอดเวลา ตั้งอยู�ในชุมชนที่มีสภาพแวดล�อมธรรมชาติเงียบสงบ  
มโีรงเรียนใกล�เคียงสนับสนุนการจัดการเรียนรู�โดยใช�ภูมิป>ญญาท�องถิ่น หอศิลปPเอมเจริญมีกิจกรรม
แสดงด�านผลงานศิลปะของศิลปTนปZละ 1 ครั้งอย�างต�อเนื่อง และมีการจัดอบรมและการเรียนการ
สอนโดยเจ�าหน�าที่และศิลปTนที่ประจําภายในหอศิลปPเอมเจริญ 

2. แหล#งเรียนรู�โบสถ�ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม 
 วัดบางกุ�ง เปBนวัดเก�าแก�ตั้งอยู�ในเขตตําบลบางกุ�งอําเภอบางคนทีจังหวัดสมุทรสงคราม

ตามประวัติกล�าวว�าสร�างขึ้นตั้งแต�สมัยกรุงศรีอยุธยาเปBนวัดสําคัญวัดหนึ่งทางประวัติศาสตร&
เนื่องจากในสมัยกรุงศรีอยุธยาตอนปลาย ปZ พ.ศ. 2308 กองทัพพม�ายกเข�ามาตีกรุงศรีอยุธยา
สมเด็จพระเจ�าเอกทัศน&จึงทรงมีพระราชดํารัสส่ังให�หัวเมืองปากใต�ยกกองทัพเรือมาตั้งค�ายสร�าง
กําแพงล�อวัดบางกุ�งที่ตําบลบางกุ�ง เมืองสมุทรสงคราม เรียกว�า ค�ายบางกุ�ง กองทัพพม�าซึ่งยกทัพ
เข�ามาตามลําน้ําแม�กลองและบุกลงมาจนถึงค�ายบางกุ�ง โดยที่กองทัพของกรุงศรีอยุธยาไม�สามารถ
ต�านทานไว�ได�ค�ายบางกุ�งจึงแตก  หลังจากพม�าตีกรุงศรีอยุธยาแตกในปZ พ.ศ. 2310 ค�ายบางกุ�งก็ตก
อยู�ในสภาพค�ายร�าง เมื่อสมเด็จพระเจ�าตากสินมหาราชสถาปนากรุงธนบุรีแล�ว โปรดให�ชาวจีน
รวบรวมสมัครพรรคพวกมาตั้งเปBนกองทหารรักษาค�ายเก�าที่บางกุ�ง จึงเรียกกันอีกช่ือหนึ่งว�า "ค�าย
จีนบางกุ�ง" ค�ายบางกุ�งถูกปล�อยให�รกร�างเกือบ 200 ปZ จนมาถึงปZ พ.ศ. 2510 กระทรวงศึกษาธิการ
จึงตั้งเปBนค�ายลูกเสือขึ้น(ป>จจุบันได�ยกเลิกไปแล�ว) และเพื่อเปBนการเทิดพระเกียรติสมเด็จพระเจ�า
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ตากสินมหาราช จึงได�สร�างอนุสาวรีย&สมเด็จพระเจ�าตากสินมหาราชไว�เปBนอนุสรณ& สําหรับให�
เยาวชนคนรุ�นหลังระลึกถึงพระคุณของพระองค&ท�าน  

 เนื่องจากโบสถ&ถูกทิ้งรกร�างไปนาน จึงทําให�เกิดลักษณะพิเศษ คือ โบสถ&ทั้งหลังปก
คลุมถูกด�วยรากไม�ใหญ�ทั้ง 4 ทิศ โดยมีพรรณไม� 4 ชนิด คือ ต�นโพธิ์ ต�นไทร ต�นไกร ต�นกร�าง ซึ่ง
รากไม�เหล�านี้ช�วยให�โบสถ&คงรูปอยู�ได� จึงทําให�ชาวบ�านเรียกโบสถ&แห�งนี้ว�า โบสถ&ปรกโพธิ์ และ
ภายในเปBนที่ประดิษฐานของพระประธานเปBนพระพุทธรูปป>mนขนาดใหญ� ชาวบ�านเรียกว�า หลวงพ�อ
โบสถ&น�อย (หลวงพ�อนิลมณี) และมีภาพจิตรกรรมฝาผนังสมัยปลายกรุงศรีอยุธยาแสดงเรื่องราว
เกี่ยวกับพุทธประวัติ เปBนภาพพระพุทธเจ�าทรงแสดงธรรมและภาพพระพุทธเจ�าประทับน่ังอยู�ในซุ�ม
ขนาบ ข�างด�วยอัครสาวกน่ังพนมมือ 

 โบสถ&ปรกโพธิ์ เปBนสถานที่สําคัญทางประวัติศาสตร& และมีความมหัศจรรย&ที่ธรรมชาติ
ได�สร�างขึ้น จึงเปBนสิ่งที่น�าสนใจให�นักท�องเที่ยวมาเข�าชมเปBนจํานวนมาก ในทุกวันจะมีนักท�องเที่ยว
ทั้งชาวไทย และต�างชาติเข�าเยี่ยมชมเปBนจํานวนมาก โดยเฉพาะในวันหยุดเสาร& อาทิตย& จะมี
นักท�องเที่ยวมากเปBนพิเศษ ด�วยแรงศรัทธาคนในชุมชน เช�น ชาวบ�าน ผู�ใหญ�บ�าน นักเรียน ได�เข�ามา
มีส�วนร�วมในการอํานวยความสะดวกในเรื่องต�าง ๆ ให�แก�นักท�องเที่ยว ส�งผลให�เกิดภาพลักษณ&ที่ดี
ต�อชุมชน 

3. แหล#งเรียนรู�หมู#บ�านเบญจรงค�ดอนไก#ดี จังหวัดสมุทรสาคร 
 ดอนไก�ดี เปBนตําบลหนึ่งของอําเภอกระทุ�มแบน จากการบอกเล�าของผู�เฒ�าผู�แก�เล�าว�า

พื้นที่ในบริเวณนี้เปBนที่ดอน น้ําท�วมไม�ถึง อีกทั้งเปBนที่ที่ชาวบ�านส�วนใหญ�มักจะเลี้ยงไก�ชนเอาไว�เพื่อ
ขาย และนําไปชนกับไก�ชนในหมู�บ�านอื่น ๆ และมักจะได�รับชัยชนะเสมอ (ในป>จจุบันก็ยังมีการเลี้ยง
ไก�ชนอยู�เหมือนเดิม) นอกจากนี้ในอดีตวัดดอนไก�ดี ซึ่งเคยเปBนวัดประจําตําบลดอนไก�ดี (ป>จจุบันได�
โอนไปอยู�กับเทศบาลเมืองกระทุ�มแบน)  

 องค&การบริหารส�วนตําบลดอนไก�ดี ตั้งอยู�ทางทิศตะวันตกของอําเภอกระทุ�มแบน ห�าง
จากที่ว�าการ อําเภอกระทุ�มแบน 3 กโิลเมตร และห�างจากจังหวัดสมุทรสาครประมาณ 14 กิโลเมตร 
บ�านดอนไก�ดี ตั้งอยู�เปBนหมู�บ�านที่ 1 ในจํานวนทั้งหมด 6 หมู�บ�านของตําบลดอนไก�ดี อําเภอกระทุ�ม
แบน จังหวัดสมุทรสาคร จากคําบอกเล�าของสมาชิกกลุ�มหมู�บ�านเบญจรงค& หมู�ที่ 1 ตําบลดอนไก�ดี 
ที่ส�วนใหญ�เคยทํางานเปBนลูกจ�างในโรงงานเสถียรภาพ ซึ่งเปBนโรงงานผลิตถ�วยชามเซรามิค (ถ�วย
ชามตราไก�) ที่มีช่ือเสียงในขณะนั้น โดยได�รับการถ�ายทอดเอาความรู�และภูมิป>ญญาจากวิทยากรทั้ง
คนไทยและคนจีนโบราณที่ทางโรงงานเสถียรภาพเชิญมาสอนและแนะนําการเขียนลวดลายต�างๆ 
ลงบนถ�วยชาม ต�อมาในราวปZ พ.ศ. 2532 โรงงานเสถียรภาพประสบป>ญหาภาวะขาดทุนและได�ปTด
กิจการลง หลังจากนั้นได�มีลูกจ�างคนงานของดอนไก�ดีได�รวมกันปรึกษาหารือ เพื่อนําเอาความรู� 
ประสบการณ& และภูมิป>ญญาที่ได�รับมาลงทุนทําผลิตภัณฑ&เครื่องเบญจรงค& เปBนอุตสาหกรรม
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ครัวเรือนในหมู�บ�านและได�มีการประยุกต&คิดค�นแบบลวดลาย รวมทั้งประโยชน&ใช�สอยและความ
ต�องการของตลาดทําให�เปBนสินค�าที่ได�รับความนิยมอย�างแพร�หลายในเวลาต�อมา 

 กลุ�มหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี ได�มีการบริการจัดการโดยสมาชิกและคณะกรรมการ
การบริหารกลุ�มฯ โดยมีนางอุไร แตงเอี่ยม เปBนประธานฯ ความสัมพันธ&ในระหว�างกลุ�มเน�นการ
พูดคุย หรือการปรึกษาหารือในเรื่องต�าง ๆ เช�น การแจ�งข�อมูลข�าวสารการจําหน�ายผลิตภัณฑ&ใน
งานมหกรรมและเทศกาลตามที่ทางหน�วยงานภาครัฐและเอกชนจัดขึ้น เพื่อที่จะได�เตรียมผลิตภัณฑ&
ไปเข�าร�วม การผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันนําผลิตภัณฑ&ไปจําหน�าย การจัดซื้อวัตถุดิบเปBนการร�วม
จัดซื้อก็จะได�ราคาถูกลงเปBนการลดต�นทุนการผลิต เปBนต�น ส�วนการร�วมรับผลประโยชน&สมาชิกแต�
ละรายจะมีการผลิตสินค�าเปBนเอกลักษณ&เฉพาะตัว แต�ก็มีการผลิตสินค�าร�วมกันหากมีการส่ังทําเปBน
ปริมาณมาก หรือถ�ามีกลุ�มทัศนศึกษาจํานวนมาก ก็จะมีการบรรยายถึงภาพรวม ประวัติความ
เปBนมา ขั้นตอนการผลิต ณ ศูนย& OTOP หลังจากนั้นก็จะมีการแบ�งกลุ�มผู�มาเยี่ยมชมออกเปBนกลุ�ม
ย�อย นําชมการผลิตเบญจรงค&ของสมาชิกแต�ละบ�าน เพื่อให�ทุกคนได�มีโอกาสจําหน�ายสินค�าได�
ทัดเทียมกัน จากนี้ยังให�บริการที่พักค�างแรม (HOME STAY) มีการจัดสรรผู�มารับบริการไปยัง
สมาชิกอย�างทั่วถึง พร�อมทั้งให�บริการสอนการเขียนเบญจรงค& ชมการสาธิตทําเบญจรงค& และให�ผู�
เข�าเยี่ยมชมได�มโีอกาสลงมือเขียนลายเบญจรงค&เปBนของขวัญของฝากที่สามารถทําได�ด�วยตนเอง 

4. แหล#งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี 
ตั้งอยู�ในพื้นที่หมู�ที่ 8 บ�านหนองเปล�า ตําบลหนองราชวัตร อําเภอหนองหญ�าไซ  

จังหวัดสุพรรณบุรี อยู�ห�างจากจังหวัดสุพรรณบุรีประมาณ 50 กิโลเมตร การเดินทางออกจากตัว
จังหวัดสุพรรณบุรี ศูนย&การเรียนรู�ชุมชนแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรและห�างจากศูนย&การเรียนรู�
ชุมชนไปอีกราว 500 เมตร ก็จะเปBนหลุมขุดค�นทางโบราณคดี 

สภาพทั่วไปของแหล�งโบราณคดี แต�เดิมเปBนเนินดินสูงจากพื้นที่รอบ ๆ ประมาณ 2 
เมตร เนื้อที่ประมาณ 10 ไร� การค�นพบแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร เมื่อวันที่ 12 มิถุนายน พ.ศ. 
2546 นายวิมล อุบล ซึ่งเปBนเจ�าของที่ดินบริเวณแหล�งโบราณคดี ได�ใช�รถแบ�คโฮขุดปรับเนินดินให�ได�
ระดับเดียวกันกับพื้นที่นาโดยรอบ แล�วได�พบกระดูกมนุษย& กระดูกสัตว& ภาชนะดินเผา และขวานหิน
ขนาดต�าง ๆ เปBนจํานวนมาก จึงมาแจ�งให�องค&การบริหารส�วนตําบลหนองราชวัตร  ซึ่งมีที่ทําการอยู�
ใกล� ๆ กับบริเวณดังกล�าวทราบข�าว  จึงได�แจ�งให�สํานักศิลปากรที่ 2 สุพรรณบุรี (สํานักศิลปากรที่ 
2 สุพรรณบุรี ในป>จจุบัน)  ทราบ และดําเนินการตรวจสอบ  ผลการตรวจสอบในเบื้องต�นปรากฏว�า  
ในบรรดาโบราณวัตถุจํานวนมากเหล�านั้นได�พบวัตถุช้ินเด�น คือ “หม�อสามขา” ซึ่งเคยพบในแหล�ง
โบราณคดีบ�านเก�า จังหวัดกาญจนบุรี และแหล�งโบราณคดีหลายแห�งในคาบสมุทรภาคใต� ซึ่งนัก
โบราณคดีสันนิษฐานในเบื้องต�นได�ว�าแหล�งโบราณคดีแห�งนี้น�าจะเปBนแหล�งฝ>งศพของคนยุคหินใหม� 
อายุราว 4,000 ปZมาแล�ว ซึ่งนับได�ว�าเปBนแหล�งข�อมูลใหม�ที่น�าสนใจของนักโบราณคดี    
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แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร มีพื้นที่ในการจัดแสดงวัตถุโบราณแบ�งเปBน 2 ส�วน  
ได�แก� 1) ศูนย&การเรียนรู�ชุมชน ซึ่งตั้งอยู�ในบริเวณที่ทําการองค&การบริหารส�วนตําบลหนองราชวัตร 
เปBนอาคารปูน ติดเครื่องปรับอากาศช้ันเดียว โดยนําวัตถุโบราณที่ค�นพบบางส�วน มาจัดแสดงไว�  
ได�แก� วัตถุโบราณประเภท ภาชนะดินเผา โครงกระดูกมนุษย& เครื่องมือหินกะเทาะ ขวานหิน สะเก็ด
หินและหินลับ กําไลหิน และวัตถุโบราณประเภทกระดูก และแผ�นโปสเตอร&ความรู�เกี่ยวกับแหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร 2) แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร เปBนสถานที่ที่มีการขุดค�นทางโบราณคดี 
ซึ่งมีลักษณะเปBนพื้นที่โล�ง มีหลังคาคลุมจํานวน 2 แห�ง โดยภายในหลุมขุดค�นจะมีการจัดแสดงวัตถุ
โบราณทั้งประเภทการฝ>งศพ ภาชนะดินเผา และวัตถุโบราณชนิดอื่นๆ ที่ให�ผู�สนใจได�ศึกษาเรียนรู�ได�
บริเวณด�านบนของหลุมขุดค�น  

 
สรุปการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�โดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล#งเรียนรู�ในท�องถ่ิน 
 

จากการศึกษาสภาพบริบทชุมชน สภาพพิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น ทําให�ได� 
ข�อมูลพื้นฐานของชุมชน สภาพภูมิป>ญญาและแหล�งเรียนรู�ในชุมชน กระบวนการเรียนรู�ของคนใน
ชุมชน การมีส�วนร�วมของคนในชุมชนในเรื่องต�าง ๆ ข�อมูลสภาพพิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�เกี่ยวกับ
ประวัติความเปBนมา การก�อตั้ง ที่ตั้ง สภาพทั่วไป การบริหารจัดการและการจัดแสดง กิจกรรมและ
การให�ความรู� ความร�วมมือและการสนับสนุนของชุมชน รวมทั้งสภาพป>ญหา ความต�องการ 
ความคิดเห็นและข�อเสนอแนะในการส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&จากชุมชนและผู�มีส�วน
เกี่ยวข�อง อาทิ ผู� นําชุมชน ชาวบ�าน ผู�ดูแลพิพิธภัณฑ&/แหล�งเรียนรู� ครู นักเรียน ผู�ปกครอง 
กรรมการสถานศึกษา นักวิชาการ ฯลฯ เพื่อให�ทราบป>ญหาและ/หรือความต�องการของคนในชุมชน 
ตลอดจนลักษณะการมีส�วนร�วมและผู�ที่เข�ามามีส�วนร�วม ได�นําข�อมูลของชุมชนมาวิเคราะห&จุดแข็ง 
จุดอ�อน โอกาส และอุปสรรค (SWOT Analysis)  โดยการนําเสนอข�อมูลข�างต�นในการสนทนา 
กลุ�มย�อย (Focus Group) ในระดับชุมชน เพื่อใช�เปBนข�อมูลประกอบการพิจารณาร�วมกัน ก�อนจะ
เสนอเปBนแนวทางในการออกแบบและพัฒนาโครงการหรือกิจกรรมโดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�ง
เรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& โดยเช่ือมโยงกับแนวคิด ทฤษฎี และหลักการ
เกี่ยวกับการพัฒนาสื่อการเรียนรู�และเทคโนโลยีการศึกษา รวมทั้งบูรณาการความรู�จากสาขาต�าง ๆ 
จากนั้นนําเสนอผลการศึกษาเบื้องต�นและแนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู� โครงการ/กิจกรรมการ
เรียนรู�เชิงสร�างสรรค&โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น ให�คณะผู�วิจัย ที่ปรึกษางานวิจัย 
ผู�ทรงคุณวุฒิ และผู�ร�วมวิจัย ได�ร�วมกันอภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับความเปBนไปได�
ของแนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�และการดําเนินโครงการ/กิจกรรม เพื่อนํามาปรับปรุงแก�ไข ซึ่ง
สามารถกล�าวโดยสรุปได�ดังตารางที่ 4.7 
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ตารางท่ี 4.7 สรุปการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&โดยใช�พิพิธภัณฑ&/แหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น 
 

พิพิธภัณฑ� / แหล#งเรียนรู� แนวทางการพัฒนาสื่อและกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 
1. หอศิลปPเอมเจริญ 
จังหวัดกาญจนบุรี 

- สื่อวีดิทัศน&แนะนําหอศิลปPเอมเจริญ 
- สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง หอศิลปPเอมเจริญและ

ผลงานด�านศิลปะ 
- สื่อการเรียนรู�ศิลปะ 
- กิจรรมการเรียนรู�แบบบูรณาการร�วมกับสื่อ ประกอบด�วย 

กิจกรรม จํานวน 7 ศูนย&การเรียนรู� คือ 1) เรียนรู�หอศิลปPเอม
เจริญ 2) เพลิดเพลินวาดภาพลายเส�น 3) เดคูพาจบนวัสดุ
ผักตบชวา 4) เดคูพาจบนพัด 5) งานกระดาษ pop up  
6) เพ�นท& เส�น ภาพ บนเสื้อ 7) ที่ระลึกหอศิลปP เอมเจริญ 

2. แหล�งเรียนรู� 
โบสถ&ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง 
จังหวัดสมุทรสงคราม 

- สื่อวีดิทัศน&แนะนําแหล�งเรียนรู�โบสถ&ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง 
- สื่อสิ่งพิมพ&เพื่อการประชาสัมพันธ& (แผ�นพับ หนังสือเล�มเล็ก)  
- เว็บไซต&เพื่อการประชาสัมพันธ&โบสถ&ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง 
- กิจรรมการเรียนรู�แบบบูรณาการร�วมกับสื่อการเรียนรู�เชิง

สร�างสรรค&สําหรับผู�เข�าร�วมโครงการ ประกอบด�วยกิจกรรม 3 
ฐานการเรียนรู� ได�แก� 1) การเรียนรู�เกี่ยวกับโบสถ&ปรกโพธิ์ โดย
เรียนรู�จากหนังสือเล�มเล็ก แผ�นพับ และเว็บไซต& 2) สร�างสรรค&
ผลงานจากการเรียนรู�ผ�านสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& 3) การ
แสดงผลงานการผลิตสื่อและผลงานสร�างสรรค&ของนักเรียน 
กิจกรรม นิทรรศการภาพถ�ายและแจกโปสการ&ด ณ โบสถ&ปรก
โพธิ ์

3. แหล�งเรียนรู� 
หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี 
จังหวัดสมุทรสาคร 

- สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี 
- สื่อวีดิทัศน&แนะนําแหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี และ

ขั้นตอนผลิตเครื่องเบญจรงค&   
- สื่อสิ่งพิมพ&เพื่อการเผยแพร�และประชาสัมพันธ& 
- กิจกรรมฐานการเรียนรู�สําหรับผู�เข�าร�วมโครงการ ประกอบด�วย

กิจกรรม 3 ฐานการเรียนรู� ได�แก� 1) เรียนรู�จากสื่อ เรื่อง เบญจ
รงค&ดอนไก�ดี 2) เปTดบ�านเบญจรงค& สัมผัสวิถีชุมชน 3) 
สร�างสรรค&งานเบญจรงค& 
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ตาราง 4.7 (ต�อ) 
 

พิพิธภัณฑ� / แหล#งเรียนรู� แนวทางการพัฒนาสื่อและกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 
4. แหล�งโบราณคดีหนอง
ราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี 

- สื่อวีดิทัศน&แนะนําแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 
- สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราช

วัตร 
- สื่อสิงพิมพ&เพื่อการเผยแพร�และประชาสัมพันธ& ได�แก� โปสเตอร& 

และแผ�นพับ 
- กิจรรมการเรียนรู�แบบบูรณาการของนักเรียน นักศึกษา และ

ผู�สนใจ ประกอบด�วยกิจกรรม 4 ฐานการเรียนรู� ได�แก� 1) บอก
เล�าเรื่องราวแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 2) กะหลํ่าปลี แหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร 3) จ๊ิกซอว&หรรษา 4) วาดเส�นเล�นลาย  

 



บทท่ี 5 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 

 
การศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ&

และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& ในบทนี้คณะผู�วิจัยได�สรุปผลการ
พัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& และการจัดกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& ซึ่งดําเนินการใน
พิพิธภัณฑ&/แหล�งเรียนรู� 4 แห�ง ได�แก� 1) หอศิลป7เอมเจริญ  จังหวัดกาญจนบุรี 2) แหล�งเรียนรู�โบสถ&
ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม 3) แหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี จังหวัด
สมุทรสาคร 4) แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี โดยมีรายละเอียดการนําเสนอ 
ประกอบด�วย  

1. ผลการพัฒนาสื่อการเรียนร ู�เชิงสร�างสรรค& ประกอบด�วย  
 1.1 กระบวนการพัฒนาสื่อ   
 1.2 ผลการประเมินคุณภาพสื่อ   

2. ผลการจัดกิจกรรมและการประเมินกิจกรรมการเรียนร ู�เชิงสร�างสรรค& ประกอบด�วย   
 2.1 ด�านกระบวนการ  
 2.2 ด�านผลผลิต 
 2.3 ด�านผลกระทบ  
 2.4 ด�านความยั่งยืน 

 
1. หอศิลป!เอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี    

1.1 กระบวนการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� ประกอบด�วย 

 ข้ันตอนการพัฒนาสื่อ  การพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ครั้งนี้จะมุ�งส�งเสริม
ให�ผู�เรียนได�เกิดพัฒนาด�านความคิดสร�างสรรค&  โดยที่ผู�เรียนสามารถเลือกเรียนรู�จากสื่อการเรียนรู�
ทั้งสื่อวีดิทัศน& สื่อมัลติมีเดีย รวมถึงกิจกรรมที่ คณะผู�วิจัยได�พัฒนาขึ้น ตามความต�องการ  ของ
ชุมชนและแหล�งเรียนรู� ซึ่งได�ออกแบบและพัฒนาสื่อโดยยึดแนวคิดทฤษฎีความแตกต�างระหว�าง
บุคคล ให�เหมาะสมตามความสามารถ ความถนัด และความสนใจ ของผู�ใช�สื่อและการออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& เพื่อนําแนวทางที่ได�จากการจัดกิจกรรมไปบูรณาการเข�ากับการ
จัดการเรียนการสอนได�อย�างมีประสิทธิภาพ และสร�างเสริมพัฒนาการด�านกระบวนการคิดอย�าง
สร�างสรรค&ให�แก�ผู�เรียน โดยสื่อที่พัฒนาขึ้นประกอบด�วย สื่อดังนี้ 1) สื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู�และ
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ประชาสัมพันธ& เรื่อง หอศิลป7เอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี 2) สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง หอ
ศิลป7เอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี   

 1.1.1 สื่อวีดิทัศน�เพื่อการเรียนรู� เรื่อง หอศิลป!เอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี มี
ขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาดังต�อไปนี้ 

  1) ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข�องกับการผลิตและการพัฒนาวีดิทัศน& จากหนังสือ 
เอกสาร ตํารา และงานวิจัย เพื่อนํามาเปBนแนวทางในการสร�างวีดิทัศน& 

  2) กําหนดวัตถุประสงค&ของสื่อวีดิทัศน& เรื่อง หอศิลป7เอมเจริญ   
  3) การวิเคราะห&ผู�เรียนในด�านต�าง ๆ เพื่อให�ได�สื่อวีดิทัศน&ที่สามารถส�งเสริม

การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ให�แก�ผู�เรียน 
  4) ศึกษาและแบ�งข�อมูลออกเปBนส�วนย�อย สําหรับจัดทําสคริปต&สื่อวีดิทัศน& 

เรื่อง หอศิลป7เอมเจริญ  เพื่อเปBนแนวทางในการผลิตสื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& ตาม
วัตถุประสงค&ที่วางไว�ในตอนต�น 

  5) ดําเนินการถ�ายทําวีดิทัศน&ตามบทที่ได�วางไว�ในตอนตัน ทําการ ตัดต�อภาพ
และเสียงด�วยโปรแกรมคอมพิวเตอร&แล�วบันทึกลงแผ�นดีวีดีพร�อมออกแบบและจัดทํากล�องและคู�มือ
การใช�งาน 

  6) นําเสนอสื่อวีดิทัศน&ไปประเมินคุณภาพสื่อโดยนําไปให�ผู�เ ช่ียวชาญด�าน
เนื้อหาและด�านการออกแบบและผลิตวีดิทัศน& จํานวน 3 ท�าน ประเมินคุณภาพสื่อและให�
ข�อเสนอแนะเพื่อการปรับปรุงแก�ไข ผลการประเมินคุณภาพสื่อดังตารางที่ 5.1 
  

ตารางท่ี 5.1 ผลการประเมินคุณภาพสื่อวีดิทัศน& เรื่อง หอศิลป7เอมเจริญ โดยผู�เช่ียวชาญด�านเนื้อหา

และด�านการออกแบบผลิตวีดิทัศน& 
 

ลําดับท่ี รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

1. ด�านเนื้อหา 
1.1  วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล�องตรง
ตามเนื้อหา 

4.33 0.58 มาก 

1.2  เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข�อความกระชับ เข�าใจ
ได�ง�าย น�าสนใจ 

4.00 0.00 มาก 

1.3  เนื้อหามีความถูกต�อง มแีหล�งข�อมูลอ�างอิงที่ชัดเจน 
เช่ือถือได� 

4.33 0.58 มาก 
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ตารางท่ี 5.1  (ต�อ) 
 

ลําดับท่ี รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

 1.5  เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา 4.33 0.58 มาก 

1.6  เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู�เรียน (ระดับความยาก วัย 
ภาษาที่ใช�) 

4.33 0.58 มาก 

1.7  เนื้อหามีการลาํดับการนาํเสนอเนื้อหา อย�างต�อเนื่องช�วย
ให�เกิดการเรียนรู� 

4.33 0.58 มาก 

1.8   การให�ข�อมูลปJอนกลับที่เปBนประโยชน& สามารถอธิบายให�
ผู�เรียนเกิด ความเข�าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให�ผู�เรียนไปศึกษา เพื่อ
ช�วยพัฒนาความคิดสร�างสรรค&  ให�ได�ตามวัตถุประสงค&การ
เรียนได� 

4.00 0.00 มาก 

1.9  เนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถนําไปประยุกต&ใช�ใน
การเรียนรู�ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนได� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

รวม 4.30 0.45 มาก 
2. 

 
ด�านเทคนคิ 
2.1  การออกแบบสื่อวดีิทัศน&น�าสนใจ ดึงดูดความสนใจของ
ผู�เรียนได� 

4.00 0.00 มาก 

2.2  ภาพและเนื้อหามีความเหมาะสมน�าสนใจ และทําให�เข�าใจ
บทเรียนได�ง�าย 

4.33 0.58 มาก 

2.3 ภาพที่ใช�มีความสอดคล�องกับเนื้อหาและช�วยส�งเสริมการ
เรียนรู� 

4.00 0.00 มาก 

2.4 คุณภาพ ความชัดเจนของเสียง (เสยีงบรรยาย, เสยีงดนตรี
ประกอบ) มีความเหมาะสม 

4.33 0.58 มาก 

2.5   เสียงที่ใช�ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ�นให�เกิด
ความน�าสนใจและน�าตดิตาม 

4.33 0.58 มาก 

2.6   ความสัมพันธ&ระหว�างภาพกับเสียงบรรยาย 4.00 0.00 มาก 

2.7   เทคนิคการลําดับภาพมคีวามเหมาะสม 4.00 0.00 มาก 

2.8   ตัวอักษรภาพกราฟMกทีป่ระกอบในสือ่มีความเหมาะสม 4.00 0.00 มาก 

รวม 4.13 0.22 มาก 
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ตารางท่ี 5.1 (ต�อ) 
 

ลําดับท่ี รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

3. ด�านประโยชน� 
3.1  การเรียนรู�ด�วยสื่อวีดิทัศน&ช�วยทําให�เข�าใจเนื้อหาง�ายขึ้น 
และช�วยให�เกิดความคิดใหม�ๆ  อย�างสร�างสรรค&ได�จากสือ่ 

4.00 0.00 มาก 

3.2  หลังจากศึกษาสือ่วีดิทัศน&แล�วได�รับความรู�เรื่องแหล�ง
เรียนรู�ในท�องถ่ินและชุมชนมากขึ้น 

 
4.00 

 
0.00 

 
มาก 

3.3   ประโยชน&และความรู�ทีไ่ด�รับจากการเรียนในคร้ังนี้
โดยรวม 

4.33 0.58 มาก 

3.4   ความคิดเห็นโดยรวม ต�อสื่อวดีิทัศน& อยู�ในระดับใด 4.00 0.00 มาก 

รวม 4.08 0.14 มาก 
รวมท้ังหมด 4.17 0.27 มาก 

 
ผลวิเคราะห&คุณภาพสื่อวีดิทัศน& เรื่อง หอศิลป7เอมเจริญ จ.กาญจนบุรี 

สําหรับผู�เช่ียวชาญด�านการออกแบบและผลิตสื่อวีดิทัศน& พบว�าค�าเฉลี่ยของคุณภาพสื่อในภาพรวม

อยู�ในระดับมาก ( = 4.17, S.D. = 0.27) โดยแยกเปBนด�านได�ดังนี้ 

ด�านเนื้อหาในภาพรวมอยู�ในระดับมาก ( = 4.30 , S.D. = 0.45 ) และ
พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ เนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถนําไปประยุกต&ใช�ในการเรียนรู� 

ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนได� ( = 4.67 , S.D. = 0.58 ) อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ 
วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล�องตรงตามเนื้อหา , เนื้อหามีความถูกต�อง มี
แหล�งข�อมูลอ�างอิงที่ชัดเจน เช่ือถือได� , ความสมบูรณ&ของเนื้อหาปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม , 
เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา , เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู�เรียน (ระดับความยาก วัย ภาษาที่

ใช�) และ เนื้อหามีการลําดับการนําเสนอเนื้อหา อย�างต�อเนื่องช�วยให�เกิดการเรียนรู�  ( = 4.33 , 
S.D. = 0.58 )  และ การให�ข�อมูลปJอนกลับที่เปBนประโยชน& สามารถอธิบายให�ผู�เรียนเกิด  ความ
เข�าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให�ผู�เรียนไปศึกษา เพื่อช�วยพัฒนา  ความคิด   สร�างสรรค&  ให�ได�ตาม

วัตถุประสงค&การเรียนได�( = 4.00 , S.D. = 0.00 ) ตามลําดับ 

ด�านเทคนิคในภาพรวมอยู�ในระดับมาก (  = 4.13 , S.D. = 0.22 ) และ
พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ ภาพและเนื้อหามีความเหมาะสมน�าสนใจ และทําให�เข�าใจบทเรียนได�
ง�าย , คุณภาพ ความชัดเจนของเสียง (เสียงบรรยาย, เสียงดนตรีประกอบ) มีความเหมาะสม และ

เสียงที่ใช�ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ�นให�เกิดความน�าสนใจ  และน�าติดตาม  (  = 4.33 , 
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S.D. = 0.58 ) อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ การออกแบบสื่อวีดิทัศน&น�าสนใจ ดึงดูดความ
สนใจของผู�เรียนได� , ภาพที่ใช�มีความสอดคล�องกับเนื้อหาและช�วยส�งเสริมการเรียนรู� , 
ความสัมพันธ&ระหว�างภาพกับเสียงบรรยาย , เทคนิคการลําดับภาพมีความเหมาะสม และ ตัวอักษร

ภาพกราฟMกที่ประกอบในสื่อมีความเหมาะสม  (  = 4.00 , S.D. = 0.00 ) ตามลําดับ 

ด�านประโยชน&ในภาพรวมอยู�ในระดับมาก (  = 4.08 , S.D. = 0.14 ) และ

พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ ประโยชน&และความรู�ที่ได�รับจากการเรียนในครั้งนี้โดยรวม (  = 4.33 , 
S.D. = 0.58) อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ การเรียนรู�ด�วยสื่อวีดีทัศน&ช�วยทําให�เข�าใจเนื้อหา
ง�ายขึ้น และช�วยให�เกิดความคิดใหม�ๆ อย�างสร�างสรรค&ได�จากสื่อ , หลังจากศึกษาสื่อวีดีทัศน&แล�ว
ได�รับความรู�เรื่องแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น  และชุมชนมากขึ้น และความคิดเห็นโดยรวม ต�อสื่อวีดีทัศน&  

(  = 4.00, S.D. = 0.00 )  ตามลําดับ 
ข�อเสนอแนะเพิ่มเติมจากผู�เช่ียวชาญด�านการออกแบบมีดังนี้ ด�านเทคนิค

การผลิต ควรเพิ่มแผนผังการเดินทางไปหอศิลป7ลงในวีดีทัศน&ด�วย 
7) นําผลการประเมินจากผู�เช่ียวชาญนํามาวิเคราะห&มาปรับปรุงแก�ไขสื่อวีดิ

ทัศน&ตามข�อเสนอแนะของผู�เช่ียวชาญให�สมบรูณ& 
8) นําสื่อวีดิทัศน& เรื่อง หอศิลป7เอมเจริญ ไปใช�ในกิจกรรมการเรียนรู�เชิง

สร�างสรรค&ต�อไป 
 

 
 

ภาพท่ี 5.1 สื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู� เรื่อง หอศิลป7เอมเจริญ 
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1.1.2 สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง แหล8งโบราณคดีหนองราชวัตร มี
ขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาดังต�อไปนี้ 

1) ทําการวิเคราะห& หาข�อมูลเพื่อนํามาเปBนข�อมูลในการสร�างสื่อมัลติมีเดียแบบ
มีส�วนร�วมกับชุมชน จากการศึกษาบริบทชุมชนและร�วมสนทนากลุ�มกับคนในชุมชนมาเปBนใช�
แนวทางในการกําหนดเนื้อหา และกําหนดรูปแบบของการสร�างสื่อมัลติมีเดีย 

2) ลําดับผังงาน (Flowchart) และบทภาพ (Storyboard) ของสื่อมัลติมีเดียแบบ
มีส�วนร�วมกับ นําปรึกษาหัวหน�าโครงการ และเสนอต�อผู�เช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบความเหมาะสม 
และความถูกต�องในการออกแบบสื่อการเรียนรู�และนําข�อสรุปมาปรับปรุงแก�ไข 

3) ศึกษาการใช�โปรแกรมการสร�างสื่อการเรียนรู� เพื่อสร�างสื่อการเรียนรู�แบบมี
ส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู� หอศิลป7เอมเจริญ โดยสื่อการเรียนรู�และ
ภาพเคลื่อนไหว เพื่อให�บทเรียนออกมามีความน�าสนใจ 

4) สร�างสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู�ให�ครอบคลุมเนื้อหาและน�าสนใจตามที่ได�
ออกแบบไว� โดยใช�โปรแกรมคอมพิวเตอร&ในการออกแบบสื่อ สร�างภาพกราฟMก ภาพประกอบ 
เนื้อหา รวมทั้งสร�างปุ_มความควบคุมและออกแบบปฏิสัมพันธ&การโต�ตอบ (Interactive) ด�วย
ซอฟต&แวร&ด�านกราฟMก สร�างภาพเคลื่อนไหว (Animation) โดยใช�ซอฟต&แวร&สร�างภาพเคลื่อนไหว 
บันทึกเสียงบรรยาย เสียงดนตรี และเสียงประกอบเข�ามาร�วมในสื่อมัลติมีเดียโดยใช�ซอฟต&แวร&
ทางด�านเสียง โดยทั้งหมดจะทําให�สื่อมีความสมบูรณ&และครบองค&ประกอบในด�านมัลติมีเดีย 
จากนั้นบันทึกข�อมูลในรูปแบบไฟล&สื่อมัลติมีเดียลงแผ�นดีวีดีพร�อมออกแบบและจัดทํากล�องและ
คู�มือการใช�งาน   

5) นําสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู�ที่ได�ออกแบบและพัฒนาเรียบร�อยแล�ว ไป
ประเมินคุณภาพสื่อโดยผู�เช่ียวชาญ ด�านเนื้อหาและด�านการออกแบบมัลติมีเดียจํานวน  3 ท�าน ผล
การประเมิน ดังตารางที่ 5.2 
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ตารางท่ี 5.2 ผลการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง หอศิลป7เอมเจริญ โดยผู�เช่ียวชาญด�าน
เนื้อหาและการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย 
 

ลําดับท่ี รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

1. ด�านเนื้อหา 
1. วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล�องตรง
ตามเนื้อหา 

 
4.67 

 
0.58 

 
มากที่สุด 

2. เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข�อความกระชับ เข�าใจ
ได�ง�าย น�าสนใจ 

5.00 0.00 มากที่สุด 

3. เนื้อหามีความถูกต�อง มีแหล�งข�อมูลอ�างอิงที่ชัดเจน 
เช่ือถือได� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

4. ความสมบูรณ&ของเนื้อหาแต�ละหน�วย ปริมาณเนื้อหามี
ความเหมาะสม 

4.67 0.58 มากที่สุด 

5. เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา 4.33 0.58 มาก 

6. เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู�เรียน (ระดับความยาก วัย 
ภาษาที่ใช�) 

4.33 0.58 มาก 

7. เนื้อหามีการแบ�งเปBนหัวข�อย�อย ๆ ที่มีความชัดเจนและ
เนื้อหาแต�ละหัวข�อย�อยจบในตัวเอง และมีการลําดับการ
นําเสนอเนื้อหาที่จะช�วยให�เกิดการเรียนรู�อย�างต�อเนือ่ง 

4.67 0.58 มากที่สุด 

8. การให�ข�อมลูปJอนกลับที่เปBนประโยชน& สามารถอธิบายให�
ผู�เรียนเกิดความเข�าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให�ผู�เรียนไปศึกษาเพือ่
ช�วยพัฒนาความคิดสร�างสรรค&ให�ได�ตามวัตถุประสงค&การ
เรียนได� 

4.00 0.00 มาก 

9. เนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถนําไปประยุกต&ใช�ใน
การเรียนรู�ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนได� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

รวมด�านเนื้อหา 
4.56 0.45 

มาก
ท่ีสุด 

2. 
 

ด�านการออกแบบ 
2.1  การออกแบบบทเรียนน�าสนใจ ดงึดดูความ สนใจของ
ผู�เรียนได� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

2.2 ภาพประกอบเนื้อหามีความเหมาะสมน�าสนใจ และทําให�
เข�าใจบทเรียนได�ง�าย 

 
4.67 

 
0.58 

 
มากที่สุด 
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ตารางท่ี 5.2  (ต�อ) 
 

ลําดับท่ี รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

 2.3 คุณภาพ ความชัดเจนของเสียงที่นํามาใช�มีความ
เหมาะสม 

4.33 0.58 มาก 

2.4 รูปแบบ ขนาด และสีของตัวอักษรที่ใช�มีความเหมาะสม 
อ�านง�ายมีความเด�นชัด เมื่อเทยีบกับพื้นหลงั 

5.00 0.00 มากที่สุด 

2.5 รูปแบบตัวอักษร (font) ที่เลือกใช�อ�านได�ง�าย สบายตา 
และใช�รูปแบบที่คงที่ 

4.67 0.58 มากที่สุด 

2.6 ตัวอักษรมีขนาด (size) พอดี แสดงที่ความละเอยีดของ
จอภาพที่ใช� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

2.7 ภาพที่ใช�มีความสอดคล�องกับเนื้อหาและช�วยส�งเสริมการ
เรียนรู� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

2.8 เสียงที่ใช�ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ�นให�เกิด
ความน�าสนใจและน�าตดิตาม 

4.67 0.58 มากที่สุด 

2.9 วีดโิอประกอบบทเรียนมคีวามน�าสนใจ สามารถทําให�
เข�าใจเนื้อหาได�มายิ่งขึ้น 

4.00 0.00 มาก 

รวมด�านการออกแบบ 
4.59 0.45 

มาก
ท่ีสุด 

3. 
 
 

ด�านความคล8องตวัในการใช�งาน (Usability) 
3.1 การใช�งานบทเรียนมีความสะดวกไม�ยุ�งยาก 

 
4.33 

 
0.58 

 
มาก 

3.2 ออกแบบช�วยให�ผู�เรียนอ�านเนื้อหาได�ง�าย  4.67 0.58 มากที่สุด 

3.3 การจัดตําแหน�งขององค&ประกอบบนจอภาพ การใช�ส ี
ขนาดขององค&ประกอบของบทเรียน มีความคงที่ตลอดทัง้
บทเรียน 

 
 

4.33 

 
 

0.58 

 
 

มาก 

3.4 มีการเปMดโอกาสให�ผู�เรียนได�ควบคุมการเรียนรู�ด�วย
ตนเอง 

4.33 0.58 มาก 
 

3.5 การเรียนด�วยสือ่มัลติมีเดยีช�วยทําให�เข�าใจเนื้อหา
บทเรียนได�ง�ายขึ้น สามารถทบทวนความรู�ได�ตามความ
ต�องการ 

 
4.00 

 
0.00 

 
มาก 

3.6 ผู�เรียนรู�สึกสนุกสนาน เพลิดเพลนิและพงึพอใจกับการ
เรียนด�วยบทเรียนในคร้ังนี้ 

 
4.00 

 
0.00 

 
มาก 
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ตารางท่ี 5.2  (ต�อ) 
 

ลําดับท่ี รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

 3.7 ประโยชน&และความรู�ที่ได�รับจากการเรียนในคร้ังนี้ 4.00 0.00 มาก 

3.8 ความคิดเห็นโดยรวม ต�อบทเรียนคอมพิวเตอร&มัลตมิีเดีย 
อยู�ในระดับใด 

 
4.67 

 
0.58 

 
มากที่สุด 

รวมด�านความคล8องตวัในการใช�งาน 4.29 0.36 มาก 
รวม 4.48 0.42 มาก 

 
ผลวิเคราะห&ประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียเรื่อง หอศิลป7เอมเจริญ จังหวัด

กาญจนบุรี สําหรับผู�เช่ียวชาญด�านเนื้อหาและด�านการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย พบว�าค�าเฉลี่ยของ

คุณภาพสื่อในภาพรวมอยู�ในระดับมาก ( = 4.48 , S.D. = 0.42 ) โดยแยกเปBนด�านได�ดังนี้ 

ด�านเนื้อหาในภาพรวมอยู�ในระดับมากที่สุด ( = 4.56, S.D. = 0.45 )  และ
พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข�อความกระชับ เข�าใจได�ง�าย 

น�าสนใจ ( = 5.00 , S.D. = 0.00 ) อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ วัตถุประสงค&ของแต�ละ
เนื้อหามีความชัดเจนสอดคล�องตรงตามเนื้อหา , เนื้อหามีความถูกต�อง มีแหล�งข�อมูลอ�างอิงที่
ชัดเจน เช่ือถือได� , ความสมบูรณ&ของเนื้อหาแต�ละหน�วย ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม , เนื้อหามี
การแบ�งเปBนหัวข�อย�อย ๆ ที่มีความชัดเจนและเนื้อหาแต�ละหัวข�อย�อยจบในตัวเอง และมีการลําดับ
การนําเสนอเนื้อหาที่จะช�วยให�เกิดการเรียนรู�อย�างต�อเนื่อง และเนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถ

นําไปประยุกต&ใช�ในการเรียนรู�ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนได� ( = 4.67 , S.D. = 0.58 )  และ 
เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา , เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู�เรียน (ระดับความยาก วัย ภาษาที่

ใช�) , ( = 4.33 , S.D. = 0.58 ) ตามลําดับ 

ด�านการออกแบบ ในภาพรวมอยู�ในระดับมากที่สุด (  = 4.59 , S.D. = 
0.45 )  และพิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ รูปแบบ ขนาด และสีของตัวอักษรที่ใช�มีความเหมาะสม 

อ�านง�ายมีความเด�นชัด เมื่อเทียบกับพื้นหลัง(  = 5.00 , S.D. = 0.00 ) อยู�ในระดับมากที่สุด 
รองลงมาคือ การออกแบบบทเรียนน�าสนใจ ดึงดูดความ สนใจของผู�เรียนได� , ภาพประกอบเนื้อหา
มีความเหมาะสมน�าสนใจ และทําให�เข�าใจบทเรียนได�ง�าย , รูปแบบตัวอักษร (font) ที่เลือกใช�อ�านได�
ง�าย สบายตา และใช�รูปแบบที่คงที่ , ตัวอักษรมีขนาด (size) พอดี แสดงที่ความละเอียดของจอภาพ
ที่ใช� , ภาพที่ใช�มีความสอดคล�องกับเนื้อหาและช�วยส�งเสริมการเรียนรู� และ เสียงที่ใช�ในการบรรยาย

ในบทเรียนมีการกระตุ�นให�เกิดความน�าสนใจและน�าติดตาม (  = 4.67 , S.D. = 0.58 ) และเสียงที่
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ใช�ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ�นให�เกิดความน�าสนใจและน�าติดตาม (  = 4.00 , S.D. = 
1.00 )  ตามลําดับ 

ด�านความคล�องตัวในการใช�งานในภาพรวมอยู�ในระดับมาก (  = 4.48 , 
S.D. = 0.42 )  และพิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ ออกแบบช�วยให�ผู�เรียนอ�านเนื้อหาได�ง�าย และ ความ

คิดเห็นโดยรวม ต�อบทเรียนคอมพิวเตอร&มัลติมีเดีย (  = 4.67 , S.D. = 0.58 ) อยู�ในระดับมากที่สุด 
รองลงมาคือ การใช�งานบทเรียนมีความสะดวกไม�ยุ�งยาก , การจัดตําแหน�งขององค&ประกอบบน
จอภาพ การใช�สี ขนาดขององค&ประกอบของบทเรียน มีความคงที่ตลอดทั้งบทเรียน , มีการเปMด

โอกาสให�ผู�เรียนได�ควบคุมการเรียนรู�ด�วยตนเอง ,  (  = 4.33 , S.D. = 0.58 )  และ การเรียนด�วย
สื่อมัลติมีเดียช�วยทําให�เข�าใจเนื้อหาบทเรียนได�ง�ายขึ้น สามารถทบทวนความรู�ได�ตามความต�องการ 
, ผู�เรียนรู�สึกสนุกสนาน เพลิดเพลินและพึงพอใจกับการเรียนด�วยบทเรียนในครั้งนี้ ,  ประโยชน&และ

ความรู�ที่ได�รับจากการเรียนในครั้งนี้ (  = 4.00 , S.D. = 0.00 ) ตามลําดับ 
ข�อเสนอแนะเพิ่มเติมจากผู�เช่ียวชาญด�านการออกแบบมีดังนี้ ด�านการ

ออกแบบระบบการเรียนการสอน ควรมีคู�มือในการใช� แนะนําการใช�อุปกรณ&ต�างๆในการควบคุมสื่อ 
ด�านการออกแบบ ควรเพิ่มสีและความชัดเจนของแผนที่ให�ชัดเจนขึ้น ด�านมัลติมีเดีย ภาพ เสียง และ
ตัวอักษรเหมาะกับการเรียนรู�ดี 

6) นําผลการประเมินจากผู�เช่ียวชาญนํามาวิเคราะห&มาปรับปรุงแก�ไขสื่อ
มัลติมีเดียตามข�อเสนอแนะของผู�เช่ียวชาญให�สมบรูณ& 

7)  นําสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง หอศิลป7เอมเจริญ ไปใช�ในกิจกรรมการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค&ต�อไป 
 

 
 

ภาพท่ี 5.2 สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง หอศิลป7เอมเจริญ 
 

  1.1.2 ผลการประเมินคุณภาพสื่อ จากกระบวนการออกแบบและพัฒนาสื่อการ
เรียนรู�เชิงสร�างสรรค& โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส�วนร�วมกับชุมชน โดยสื่อที่
พัฒนาขึ้นประกอบด�วย สื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู� เรื่อง หอศิลป7เอมเจริญ และสื่อมัลติมีเดียเพื่อการ
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เรียนรู� เรื่อง หอศิลป7เอมเจริญ ซึ่งสามารถสรุปผลการประเมินคุณภาพสื่อจากการพัฒนาในครั้งนี้ 
ได�ดังตารางที่ 5.3 
 

ตารางท่ี 5.3 สรุปผลการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�ง
เรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส�วนร�วมกับชุมชน หอศิลป7เอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี 
 

การพัฒนาสื่อ 
ด�านเน้ือหาและ

ด�านการออกแบบ แปลผล 

 S.D. 
สื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู� เรื่อง หอศิลป7เอมเจริญ 4.17 0.27 ระดับมาก 

สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง หอศิลป7เอมเจริญ 4.48 0.42 ระดับมาก 

 
1.2 ผลการจัดกิจกรรมและการประเมินกิจกรรมร8วมกับสื่อการเรียนรู� เชิง

สร�างสรรค� 
 1.2.1 ด�านกระบวนการ คณะผู�วิจัยได�จัดกิจกรรมการเรียนรู�ในรูปแบบที่หลากหลาย

ตามเนื้อหา ที่ได�จากการลงพื้นศึกษาบริบทของชุมชนและการสนทนากลุ�ม (Focus group 
Discussion) กับบุคคลภายในชุมชน ผู�รับผิดชอบพิพิธภัณฑ&แหล�งเรียนรู�หอศิลป7เอมเจริญ ผู�นําชุมชน 
ผู�บริหาร ครู อาจารย&และนักเรียน เพื่อศึกษาสภาพและความต�องการกระบวนการเรียนรู�และ
กิจกรรมที่จะช�วยส�งเสริมการเรียนรู� กระบวนการทํางานกลุ�ม การคิดเชิงสร�างสรรค&ของผู�เรียน  
โดยใช�แหล�งเรียนรู�ในชุมชนร�วมกับสื่อการเรียนรู�ที่คณะผู�วิจัยได�ออกแบบและพัฒนาขึ้น และได�
กําหนดเปBนสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู�และสื่อวีดิทัศน&เพื่อการประชาสัมพันธ& รวมทั้งออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู�ร�วมกับหอศิลป7เอมเจริญ กิจกรรมจัดขึ้นเมื่อจันทร&ที่ 2 กันยายน พ.ศ. 2556 ณ 
หอศิลป7เอมเจริญ อําเภอท�าม�วง จังหวัดกาญจนบุรี กิจกรรมการเรียนรู�ในครั้งนี้ ประกอบด�วย 7 
ศูนย&การเรียนรู� นักเรียนเข�าร�วมกิจกรรมทั้งหมด 100 คน และกิจกรรมฐานที่ 3-6 เริ่มพร�อมกัน 
 

ตารางท่ี 5.4 สื่อและกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ในโครงการ ค�ายสื่อศิลป7สร�างสรรค& 
 

ศูนย�ท่ี เน้ือหา ประเภทสื่อ วัตถุประสงค�การใช�สื่อ 
1 เรียนรู�หอศิลป7เอมเจริญ ศูนย&การเรียนรู� 

(วีดีทัศน&และมัลติมิเดีย) 
สื่อประชาสัมพันธ& / 

จัดกระบวนการเรียนรู� 

2 เพลิดเพลินวาดภาพลายเส�น ศูนย&การเรียนรู� จัดกระบวนการเรียนรู� 
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ตารางท่ี 5.4  (ต�อ) 
 

ศูนย�ที่ เน้ือหา ประเภทสื่อ วัตถุประสงค�การใช�สื่อ 
3 เดคูพาจบนวัสดุกล�องทํา

จากผักตบชวา 
ศูนย&การเรียนรู� จัดกระบวนการเรียนรู� 

4 เดคูพาจบนพัด ศูนย&การเรียนรู� จัดกระบวนการเรียนรู� 

5 งานกระดาษ pop  up ศูนย&การเรียนรู� จัดกระบวนการเรียนรู� 

6 เพ�นท& เส�น ภาพ บนเสื้อ ศูนย&การเรียนรู� จัดกระบวนการเรียนรู� 

7 ที่ระลึกหอศิลป7 เอมเจริญ ศูนย&การเรียนรู� จัดกระบวนการเรียนรู� 

 
 1.2.2 ด�านผลผลิต ผลการใช�สื่อประชาสัมพันธ&และผลการใช�สื่อการเรียนรู�และ
กิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส�วนร�วมกับ
ชุมชน หอศิลป7เอมเจริญ จํานวน 7 ศูนย&การเรียนรู� มีดังนี้ 

    1) ศูนย�การเรียนรู�ที่ 1 เรียนรู�หอศิลป!เอมเจริญ ประกอบด�วยสื่อวีดีทัศน&เพื่อ

การเรียนรู�และสื่อมัลติมิเดียเพื่อการเรียนรู� 
 

  
 

ภาพท่ี 5.3 กิจกรรมศูนย&การเรียนรู�ที่ 1 เรียนรู�หอศิลป7เอมเจริญ 
 

ผลการประเมินความคิดเห็นของผู�เข�าร8วมกิจกรรมท่ีมีต8อสื่อวีดีทัศน�เพื่อ
การเรียนรู� เรื่อง หอศิลป!เอมเจริญ นักเรียนเรียนรู�ร�วมกัน นักเรียนจํานวน 100 คน ได�เรียนรู�และ

สรุปผลเปBนรายด�านดังนี้ ผลการศึกษาด�านความรู�  ของผู�เรียนที่มีต�อการเรียนด�วยสื่อวีดีทัศน&เพื่อ
การเรียนรู� เรื่อง หอศิลป7เอมเจริญ นักเรียนได�เรียนรู�เกี่ยวกับประวัติความเปBนมาของหอศิลป7เอม
เจริญ ผลการศึกษาด�านทักษะ ของผู�เรียนที่มีต�อการเรียนด�วยสื่อวีดีทัศน&เพื่อการเรียนรู� เรื่อง หอ
ศิลป7เอมเจริญ  นักเรียนสามารถตอบคําถามและบันทึกข�อมูลเกี่ยวกับหอศิลป7เอมเจริญ  
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ผลการศึกษาด�านความคิดเห็นของผู�เรียนที่มีต�อการเรียนด�วยสื่อวีดีทัศน&เพื่อการเรียนรู� เรื่อง หอ
ศิลป7เอมเจริญ ดังแสดงตารางที่ 5.5 
 

ตารางท่ี 5.5 ผลการประเมินความคิดเห็นของผู�เข�าร�วมกิจกรรมที่มีต�อการใช�สื่อการเรียนรู�ร�วมกับ
กิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น ณ หอศิลป7เอมเจริญ 
(สื่อวีดิทัศน&)  
 

ลําดับท่ี รายการประเมิน 
 

S.D แปลผล 

1 เนื้อหามีความน�าสนใจ 4.63 0.54 มากที่สุด 

2 ความต�อเนื่องของเนื้อหา 4.23 0.73 มาก 

3 ภาพสื่อความหมาย 4.58 0.71 มากที่สุด 

4 ขนาดและสีของตัวอักษร 4.30 0.72 มาก 

5 ความสัมพันธ&ระหว�างภาพกับเสียง 4.55 0.64 มากที่สุด 

6 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 4.40 0.71 มาก 

7 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ 4.35 0.62 มาก 

8 ความเหมาะสมของภาพกราฟMก 4.33 0.73 มาก 

9 ประโยชน&และความรู�ที่ได�รับจากวีดิทัศน&ในครั้งนี้ 4.73 0.51 มากที่สุด 

 
จากตารางที่ 5.5 ผลวิเคราะห&ความคิดเห็นของผู�เรียนที่มีต�อสื่อวีดีทัศน&เพื่อ

การเรียนรู� เรื่อง หอศิลป7เอมเจริญพบว�าค�าเฉลี่ยของความคิดเห็นที่มีต�อสื่อวีดีทัศน&อยู�ในระดับมาก

ที่สุด ( = 4.73 , S.D. = 0.51) จากเกณฑ&คะแนนเฉลี่ย ( 4.50-5.00=มากที่สุด, 3.50 - 4.49 = 
มาก, 3.50 - 4.49 = ปานกลาง, 1.50 - 2.49 = พอใช�, 1.00 - 1.49 = ควรปรับปรุง ) และสรุป
เรียงลําดับคิดเห็นของนักเรียนที่มีต�อสื่อวีดีทัศน&เพื่อการเรียนรู� เรื่อง หอศิลป7เอมเจริญ เปBนรายข�อ
พบว�า  ลําดับที่ 1 ประโยชน&และความรู�ที่ได�รับจากวีดีทัศน&ในครั้งนี้ มีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด  

( =4.73 , S.D. = 0.51) ลําดับที่ 2  เนื้อหามีความน�าสนใจ มีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด  ( = 

4.63 , S.D. = 0.54) ลําดับที่ 3 ภาพสื่อความหมาย มีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด  ( = 4.58 , 
S.D. = 0.71) ลําดับที่ 4  ความสัมพันธ&ระหว�างภาพกับเสียง มีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด  

( =4.55, S.D.= 0.64) ลําดับที่ 5 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย มีความคิดเห็นในระดับมาก  ( = 
4.40 , S.D. = 0.71) ลําดับที่ 6 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ มีความคิดเห็นในระดับมาก  

( = 4.35 , S.D. = 0.62) ลําดับที่ 7 ความเหมาะสมของภาพกราฟMก มีความคิดเห็นในระดับมาก 

( = 4.33 , S.D. = 0.73) ลําดับที่  8 ขนาดและสีของตัวอักษรมีความคิดเห็นในระดับมาก ( = 
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4.30 , S.D. = 0.72) และความต�อเนื่องของเนื้อหา มีความคิดเห็นในระดับมาก ( = 4.23 , S.D. = 
0.73) เปBนลําดับสุดท�าย 

ผลการประเมินความคิดเห็นของผู�เข�าร8วมกิจกรรมท่ีมีต8อสื่อมัลติมีเดีย
เพื่อการเรียนรู� เรื่อง หอศิลป!เอมเจริญ นักเรียนเรียนรู�ร�วมกัน นักเรียนจํานวน 100 คน  
ผลการศึกษาด�านความรู�ของผู�เรียนที่มีต�อการเรียนด�วยสื่อวีดีทัศน&เพื่อการเรียนรู� เรื่อง หอศิลป7เอม
เจริญ นักเรียนได�เรียนรู�เกี่ยวกับประวัติความเปBนมาของหอศิลป7เอมเจริญ ผลการศึกษาด�านทักษะ 
ของผู�เรียนที่มีต�อการเรียนด�วยสื่อวีดีทัศน&เพื่อการเรียนรู� เรื่อง หอศิลป7เอมเจริญ นักเรียนสามารถ
ตอบคําถามและบันทึกข�อมูลเกี่ยวกับหอศิลป7เอมเจริญ ผลการศึกษาด�านความคิดเห็นของผู�เรียนที่
มีต�อการเรียนด�วยสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง หอศิลป7เอมเจริญ แสดงดังตารางที่ 5.6 
 

ตารางท่ี 5.6 ผลการประเมินความคิดเห็นของผู�เข�าร�วมกิจกรรมที่มีต�อการใช�สื่อการเรียนรู�ร�วมกับ

กิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น ณ หอศิลป7เอมเจริญ 
(สื่อมัลติมีเดีย)  
 

ลําดับ รายการประเมิน 
 

S.D แปลผล 

1 ด�านเน้ือหา 
1.1 วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความสอดคล�อง
ตรงตามเนื้อหา 

4.75 0.49 มากที่สุด 

1.2 เนื้อหาสาระมีความเหมาะสมและน�าสนใจ 4.53 0.72 มากที่สุด 

1.3 การจัดลําดับเนื้อหาเปBนไปอย�างต�อเนื่องเข�าใจ
ง�าย 

4.43 0.75 มาก 

1.4 เนื้อหามีการแบ�งเปBนหัวข�อย�อยๆ ที่มีความชัดเจน
ละเนื้อหาแต�ละหัวข�อย�อยจบในตัวเอง และมีการ
ลําดับการนําเสนอเนื้อหาที่จะช�วยให�เกิดการเรียนรู�
อย�างต�อเนื่อง 

4.55 0.68 มากที่สุด 

1.5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับระยะเวลา 4.58 0.59 มากที่สุด 

1.6 ความเหมาะสมของปริมาณของเนื้อหาในบทเรียน 4.58 0.59 มากที่สุด 

 
1.7 เนื้อหาที่ได�รับเปBนประโยชน& สามารถนําไป
ประยุกต&ใช�ในการเรียนรู�อย�างสร�างสรรค&ในวิชาต�างๆ 

4.73 0.51 มากที่สุด 

2 ด�านสื่อมัลติมีเดีย 
2.1 รูปแบบของสื่อมีความสวยงามและน�าสนใจ 

4.70 0.61 มากที่สุด 
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ตารางท่ี 5.6  (ต�อ) 
 

ลําดับ รายการประเมิน 
 

S.D แปลผล 

2 2.2 การนําเข�าสู�บทเรียนทําให�ผู�เรียนเกิดความพึงพอใจ
ที่จะศึกษาเนื้อหามากขึ้น 

4.43 0.64 มาก 

2.3 มีคําแนะนําในการใช�บทเรียนและกิจกรรมมีลําดับ
ขั้นตอนเหมาะสม 

4.35 0.95 มาก 

2.4 ตัวอักษรอ�านง�ายชัดเจน 4.60 0.78 มากที่สุด 

2.5 ภาพที่ใช�มีความสอดคล�องกับเนื้อหาและช�วย
ส�งเสริมการเรียนรู� 

4.53 0.68 มากที่สุด 

2.6 เสียงที่ใช�ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ�นให�
เกิดความเข�าใจเนื้อหาได�มากยิ่งขึ้น 

4.43 0.75 มาก 

2.7 วีดโิอประกอบบทเรียนมีความน�าสนใจ สามารถทํา
ให�เข�าใจเนื้อหามากยิ่งขึ้น 

4.63 0.59 มากที่สุด 

 
2.8 สื่อมัลติมีเดียมีเทคนิคในการนําเสนอที่เหมาะสม
และน�าสนใจ 

4.58 0.64 มากที่สุด 

3 ด�านประโยชน�ที่ได�รับจากบทเรียน 
3.1 มีการเปMดโอกาสให�ผู�เรียนได�ควบคุมการเรียนรู�ด�วย
ตนเอง 

4.50 0.68 มากที่สุด 

3.2 การเรียนด�วยสื่อมัลติมีเดียช�วยทําให�เข�าใจเนื้อหา
บทเรียนได�ง�ายขึ้น และช�วยให�เกิดความคิดใหม�ๆ  อย�าง
สร�างสรรค&ได�จากสื่อ 

4.53 0.75 มากที่สุด 

3.3 ผู�เรียนรู�สึกสนุกสนาน เพลิดเพลินละพึงพอใจกับ
การเรียนด�วยสื่อในครั้งนี้ 

4.48 0.75 มาก 

3.4 ประโยชน&ละความรู�ที่ได�รับจากการเรียนในครั้งนี้
โดยรวม 

4.68 0.57 มากที่สุด 

3.5 หลังจากศึกษาสื่อมัลติมีเดียแล�วผู�เรียนได�รับ
ความรู�เรื่อง หอศิลป7เอมเจริญและแหล�งเรียนรู�ด�าน
ศิลปะมากขึ้น 

4.50 0.64 มากที่สุด 

4 โดยภาพรวมท�านคิดว�าสื่อมัลติมีเดียมีคุณค�าในระดับใด 4.65 0.58 มากที่สุด 
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จากตารางที่ 5.6  พบว�า ผลวิเคราะห&ความคิดเห็นของผู�เข�าร�วมกิจกรรมที่มี
ต�อสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู�เรื่อง หอศิลป7เอมเจริญ พบว�าค�าเฉลี่ยของความคิดเห็นอยู�ในระดับ

มากที่สุด ( = 4.75 , S.D. = 0.49)  จากเกณฑ&คะแนนเฉลี่ย ( 4.50-5.00=มากที่สุด, 3.50 - 4.49 
= มาก, 3.50 - 4.49 = ปานกลาง, 1.50 - 2.49 = พอใช�, 1.00 - 1.49 = ควรปรับปรุง ) และเมื่อ
พิจารณาเปBนรายด�านพบว�า ด�านเนื้อหา มีความคิดเห็นในระดับมากที่ สุด ดังนี้ ลําดับที่  1  

วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความสอดคล�องตรงตามเนื้อหา ( =4.75 , S.D. = 0.49) ลําดับที่ 2 
เนื้อหาที่ได�รับเปBนประโยชน& สามารถนําไปประยุกต&ใช�ในการเรียนรู�อย�างสร�างสรรค&ในวิชาต�างๆ มี

ความคิดเห็นในระดับมากที่สุด  ( =4.73, S.D.= 0.51) ลําดับที่ 3 เนื้อหามีความเหมาะสมกับ

ระยะเวลา มีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด  ( = 4.58 , S.D. = 0.59) ลําดับที่ 4 ความเหมาะสม

ของปริมาณของเนื้อหาในบทเรียน  ( = 4.58 , S.D. = 0.59) ลําดับที่ 5 เนื้อหามีการแบ�งเปBนหัวข�อ
ย�อยๆ ที่มีความชัดเจนละเนื้อหาแต�ละหัวข�อย�อยจบในตัวเอง และมีการลําดับการนําเสนอเนื้อหาที่

จะช�วยให�เกิดการเรียนรู�อย�างต�อเนื่อง ( = 4.55 , S.D. = 0.68  ) ลําดับที่ 6 เนื้อหาสาระมีความ

เหมาะสมและน�าสนใจ มีความคิดเห็นในระดับมาก ( = 4.53 , S.D. = 0.72)  มีความคิดเห็นใน

ระดับมาก ได�แก� การจัดลําดับเนื้อหาเปBนไปอย�างต�อเนื่องเข�าใจง�าย ( = 4.43 , S.D. = 0.75) ด�าน
สื่อมัลติมีเดีย มีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด ดังนี้ ลําดับที่ 1 รูปแบบของสื่อมีความสวยงามและ

น�าสนใจ ( =4.73 , S.D. = 0.61) ลําดับที่ 2 วีดิโอประกอบบทเรียนมีความน�าสนใจ สามารถทําให�

เข�าใจเนื้อหามากยิ่งขึ้น ( =4.63, S.D.= 0.59) ลําดับที่ 3 ตัวอักษรอ�านง�ายชัดเจน ( = 4.60 , 

S.D. = 0.78) ลําดับที่ 4 สื่อมัลติมีเดียมีเทคนิคในการนําเสนอที่เหมาะสมและน�าสนใจ ( = 4.58 , 

S.D. = 0.64) ลําดับที่ 5 ภาพที่ใช�มีความสอดคล�องกับเนื้อหาและช�วยส�งเสริมการเรียนรู� ( =4.53, 
S.D.= 0.68) มีความคิดเห็นในระดับมาก ดังนี้ ลําดับที่ 1 การนําเข�าสู�บทเรียนทําให�ผู�เรียนเกิดความ

พึงพอใจที่จะศึกษาเนื้อหามากขึ้น ( = 4.43 , S.D. = 0.64) ลําดับที่ 2 เสียงที่ใช�ในการบรรยายใน

บทเรียนมีการกระตุ�นให�เกิดความเข�าใจเนื้อหาได�มากยิ่งขึ้น ( = 4.43 , S.D. = 0.75) ลําดับที่ 3 มี

คําแนะนําในการใช�บทเรียนและกิจกรรมมีลําดับขั้นตอนเหมาะสม ( = 4.35 , S.D. = 0.95) ด�าน
ประโยชน&ที่ได�รับจากบทเรียน  มีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด ดังนี้ ลําดับที่ 1 ประโยชน&ละความรู�

ที่ได�รับจากการเรียนในครั้งนี้โดยรวม ( =4.68 , S.D. = 0.57) ลําดับที่ 2 การเรียนด�วยสื่อ
มัลติมีเดียช�วยทําให�เข�าใจเนื้อหาบทเรียนได�ง�ายขึ้น และช�วยให�เกิดความคิดใหม�ๆ อย�างสร�างสรรค&

ได�จากสื่อ ( =4.53, S.D.= 0.75) ลําดับที่ 3 มีการเปMดโอกาสให�ผู�เรียนได�ควบคุมการเรียนรู�ด�วย

ตนเอง ( = 4.50 , S.D. = 0.68) ลําดับที่ 4 หลังจากศึกษาสื่อมัลติมีเดียแล�วผู�เรียนได�รับความรู�

เรื่อง หอศิลป7เอมเจริญและแหล�งเรียนรู�ด�านศิลปะมากขึ้น ( = 4.50 , S.D. = 0.75) ผู�เรียนรู�สึก
สนุกสนาน เพลิดเพลินและพึงพอใจกับการเรียนด�วยสื่อในครั้งนี้ความคิดเห็นในระดับมาก 
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( =4.48,S.D.=0.75) เปBนลําดับสุดท�าย และความคิดเห็นโดยภาพรวมนักเรียนคิดว�าสื่อมัลติมีเดียมี

คุณค�าอยู�ในระดับมากที่สุด ( = 4.65 , S.D. = 0.58) 
 

2) ศูนย�การเรียนรู�ท่ี 2 เพลิดเพลินวาดภาพลายเส�น นักเรียนเรียนรู�ร�วมกัน 
นักเรียน จํานวน 100 คน ผลการเรียนรู�ด�านความรู�  นักเรียนได�เรียนรู�วิธีการวาดภาพลายเส�น 
จํานวน 100 คน คิดเปBนร�อยละ 100 ผลการเรียนรู�ด�านทักษะ นักเรียนสามารถวาดภาพลายเส�น 
จํานวน 100 คน คิดเปBนร�อยละ 100 ผลการเรียนรู�ด�านความคิดเห็น นักเรียนชอบการวาดภาพ
ลายเส�น จํานวน 100 คน คิดเปBนร�อยละ 100 
 

  
 

ภาพท่ี 5.4 กิจกรรมศูนย&การเรียนรู�ที่ 2 เพลิดเพลินวาดภาพลายเส�น 
 

3) ศูนย�การเรียนรู�ท่ี 3 เดคูพาจบนวัสดุผักตบชวา นักเรียนเรียนรู�ร�วมกัน 

นักเรียน จํานวน 25 คน (นักเรียนแบ�งกลุ�มเรียนรู�แบบฐานการเรียนรู�) ผลการเรียนรู�ด�านความรู�  
นักเรียนได�เรียนรู�วิธีการเดคูพาจบนวัสดุผักตบชวา จํานวน 25 คน คิดเปBน ร�อยละ 100 ผลการ
เรียนรู�ด�านทักษะ นักเรียนสามารถทําเดคูพาจบนวัสดุผักตบชวา จํานวน 25 คน คิดเปBนร�อยละ 100 
ผลการเรียนรู�ด�านความคิดเห็น นักเรียนชอบการทําเดคูพาจบนวัสดุผักตบ จํานวน 25 คน คิดเปBน
ร�อยละ 100 
 

  
 

ภาพท่ี 5.5 กิจกรรมศูนย&การเรียนรู�ที่ 3 เดคูพาจบนวัสดุผักตบชวา 
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4) ศูนย�การเรียนรู�ท่ี 4 เดคูพาจบนพัด นักเรียนเรียนรู�ร�วมกัน นักเรียน
จํานวน 25 คน (นักเรียนแบ�งกลุ�มเรียนรู�แบบฐานการเรียนรู�) ผลการเรียนรู�ด�านความรู�  นักเรียนได�
เรียนรู�วิธีการเดคูพาจบนพัด จํานวน 25 คน คิดเปBนร�อยละ 100 ผลการเรียนรู�ด�านทักษะ นักเรียน
สามารถทําเดคูพาจบนพัด จํานวน 25 คน คิดเปBนร�อยละ 100 ผลการเรียนรู�ด�านความคิดเห็น 
นักเรียนชอบการทําเดคูพาจบนพัด จํานวน 25 คน คิดเปBนร�อยละ 100 

 

  
 

ภาพท่ี 5.6 กิจกรรมศูนย&การเรียนรู�ที่ 4 เดคูพาจบนพัด 
 

5) ศูนย�การเรียนรู�ท่ี 5 งานกระดาษ pop up นักเรียนเรียนรู�ร�วมกัน 

นักเรียนจํานวน 25 คน (นักเรียนแบ�งกลุ�มเรียนรู�แบบฐานการเรียนรู�) ผลการเรียนรู�ด�านความรู� 
นักเรียนได�เรียนรู�วิธีการการ&ดแบบ pop  up จํานวน 25 คน คิดเปBนร�อยละ 100 ผลการเรียนรู�ด�าน
ทักษะ นักเรียนสามารถทําการ&ดแบบ pop  up จํานวน 25 คน คิดเปBนร�อยละ 100 ผลการเรียนรู�
ด�านความคิดเห็น นักเรียนชอบการทําการ&ดแบบ pop  up จํานวน 25  คน คิดเปBนร�อยละ 100 
 

  
 

ภาพท่ี 5.7 กิจกรรมศูนย&การเรียนรู�ที่ 5 งานกระดาษ POP UP 
 

6) ศูนย�การเรียนรู� ท่ี 6 เพ�นท� เส�น ภาพ บนเสื้อ นักเรียนเรียนรู�ร�วมกัน 
นักเรียน จํานวน 25 คน (นักเรียนแบ�งกลุ�มเรียนรู�แบบฐานการเรียนรู�) ผลการเรียนรู�ด�านความรู� 
นักเรียนได�เรียนรู�วิธีการ เพ�นท& เส�น ภาพ บนเสื้อ จํานวน 25 คน คิดเปBนร�อยละ 100 ผลการเรียนรู�
ด�านทักษะ นักเรียนสามารถทําเพ�นท& เส�น ภาพ บนเสื้อจํานวน 25 คน คิดเปBนร�อยละ 100 ผลการ
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เรียนรู�ด�านความคิดเห็น นักเรียนชอบการทําเพ�นท& เส�น ภาพ บนเสื้อ จํานวน 25  คน คิดเปBนร�อยละ 
100 

 

  
 

ภาพท่ี 5.8 กิจกรรมศูนย&การเรียนรู�ที่ 6 เพ�นท& เส�น ภาพ บนเสื้อ 

 

7) ศูนย�การเรียนรู� ท่ี 7 ท่ีระลึกหอศิลป!เอมเจริญ (กิจกรรมเสริมสําหรับ
นักเรียนที่เรียนรู�และทํากิจกรรมในฐานของตนเองเสร็จก�อน) นักเรียนเรียนรู�ร�วมกัน นักเรียน 
จํานวน 40 คน (นักเรียนแบ�งกลุ�มเรียนรู�แบบฐานการเรียนรู�) ผลการเรียนรู�ด�านความรู� นักเรียนได�
เรียนรู�วิธีการการ&ดระลึกหอศิลป7 จํานวน 40 คน คิดเปBนร�อยละ 100 ผลการเรียนรู�ด�านทักษะ 
นักเรียนสามารถทําการ&ดระลึกหอศิลป7 จํานวน 40คน คิดเปBนร�อยละ 100 ผลการเรียนรู�ด�านความ
คิดเห็น นักเรียนชอบการทําการ&ดระลึกหอศิลป7 จํานวน 40 คน คิดเปBนร�อยละ 100 
 

  
 

ภาพท่ี 5.9 กิจกรรมศูนย&การเรียนรู�ที่ 7 ที่ระลึกหอศิลป7เอมเจริญ 
 

1.2.3 ด�านผลกระทบ ผลการจัดกิจกรรมเชิงสร�างสรรค&แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนใน
ครั้งนี้ พบว�า 

1) ผู�บริหารโรงเรียน ได�มีส�วนร�วมในการอํานวยการด�านการให�ความ
อนุเคราะห&การให�นักเรียนมโีอกาสได�เรียนรู�ที่ส�งเสริมความคิดสร�างสรรค& และงบประมาณสนับสนุน
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การจัดค�ายสื่อศิลป7สร�างสรรค& การประสานสัมพันธ&กับหน�วยงานอื่น ๆ การทํางานร�วมกับผู�อื่น เพื่อ
ใช�แหล�งเรียนรู�หอศิลป7เอมเจริญให�เกิดประโยชน&สูงสุด 

2) ผู�นําชุมชนและเจ�าหน�าท่ีเทศบาลตําบลหนองตากยา ได�ให�การ
สนับสนุนด�านการจัดศึกษาแหล�งเรียนที่อยู�ในชุมชนคือ หอศิลป7เอมเจริญในด�านการอํานวยความ
สะดวก  การประชาสัมพันธ&และการมีส�วนร�วมในการจัดกิจกรรม ณ หอศิลป7เอมเจริญ เพื่อให�
ผู�เข�าร�วมกิจกรรมทุกคนมีโอกาส  ฝtกทักษะ กระบวนการในการเรียนรู�ที่หลากหลาย ได�เรียนรู�จาก
สื่อวีดีทัศน&  สื่อมัลติมีเดีย ประสบการณ&ตรง  การฝtก  การลงมือปฏิบัติ  การแสวงหาความรู� การ
รวบรวมข�อมูล  กระบวนการคิด การแก�ปuญหา การทํางานอย�างเปBนขั้นตอน การใช�เทคโนโลยี การ
เก็บข�อมูล  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การอภิปราย กระบวนการกลุ�ม ความรับผิดชอบ เห็น
คุณค�าของงาน (ช้ินงาน / กระบวนการทํางาน/ ภาระงาน)  นอกจากนี้ผู�มีส�วนร�วมเกิดความตระหนัก
และความภาคภูมิใจต�อมรดกที่ล้ําค�าของชุมชนเปBนส�วนสําคัญในการขยายผลของความรู�สู�ผู�ที่สนใจ
ต�อไป   

3) คณะวิทยากร ได�มีส�วนร�วมในการวางแผน การจัดการเรียนรู� ประเมินผล

การเรียนรู�ที่ส�งเสริมความคิดสร�างสรรค&ของผู�เรียน ตระหนักและเห็นความสําคัญของการจัดการ
เรียนรู�ที่เน�นผู�เรียนเปBนสําคัญ การทํางานเปBนทีม การประสานสัมพันธ&กับหน�วยงานอื่น ๆ การ
ทํางานร�วมกับผู�อื่น โดยใช�แหล�งเรียนรู�หอศิลป7เอมเจริญเปBนศูนย&รวมการจัดการเรียนรู�อย�างมี
คุณค�า  

4) นักเรียน ได�ศึกษาแหล�งเรียนที่อยู�ในชุมชน มีความรู�ความเข�าใจเกี่ยวกับ

ประวัติความเปBนมาของหอศิลป7เอมเจริญ เกิดทักษะ กระบวนการในการเรียนรู�ที่หลากหลาย ได�
เรียนรู�จากสื่อวีดีทัศน& สื่อมัลติมีเดีย ประสบการณ&ตรง การฝtก การลงมือปฏิบัติ การแสวงหา
ความรู� การรวบรวมข�อมูล กระบวนการคิด การแก�ปuญหา การทํางานอย�างเปBนขั้นตอน การใช�
เทคโนโลยี การเก็บข�อมูล การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การอภิปราย กระบวนการกลุ�ม ความ
รับผิดชอบ เห็นคุณค�าของงาน (ช้ินงาน / กระบวนการทํางาน/ ภาระงาน) นอกจากนี้ผู�เรียนเกิด
ความตระหนักและความภาคภูมิใจต�อมรดกที่ล้ําค�าของชุมชนเปBนส�วนสําคัญในการขยายผลของ
ความรู�สู�ผู�ที่สนใจต�อไป  การจัดกิจกรรมการเรียนรู�ในลักษณะนี้เปBนฝtกทักษะการคิดเปBนการเรียนรู�
ที่สร�างสรรค&เพราะเปMดโอกาสให�ผู�เรียนได�แสดงความคิดของตนเองอย�างเต็มที่  เต็มความสามารถ 
ไม�มีการปMดกั้นความคิดจินตนาการของผู�เรียน  รวมทั้งส�งเสริมและสนับสนุน ให�ข�อมูลที่เปBน
ประโยชน&ต�อนักเรียน  นักเรียนกล�าที่จะนําเสนอผลงานของตนเองต�อผู�ที่สนใจ สามารถอธิบาย
ปuญหาที่พบในการทํางาน และแสดงความคิดเห็นในการต�อยอดผลงานของตนเองได�อย�าง
สร�างสรรค& 
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5) ผู�ปกครอง ได�มโีอกาสมีส�วนร�วมในการปฏิบัติผลงานของลูกหลานจากการ
จัดกิจกรรม เปBนการสานความสัมพันธ&ที่ดีระหว�างหอศิลป7เอมเจริญ โรงเรียนและผู�ปกครอง เพื่อ
การพัฒนาส�งเสริมได�อย�างเหมาะสม รู�ปuญหาของนักเรียนเปBนรายบุคคลมีโอกาสในการร�วม
แก�ปuญหากับผู�ปกครอง ผู�ปกครองเกิดความเช่ือม่ันในการจัดการศึกษาของโรงเรียนในการใช�แหล�ง
เรียนรู�ให�เกิดประโยชน&ด�านการศึกษามากขึ้น   

6) ชุมชน การดําเนินการทุกอย�างเริ่มต�นจากการมีส�วนร�วมของชุมชน การ
วางแผน การแสดงความคิดเห็น การอภิปราย การแลกเปลี่ยนประสบการณ& การเสนอแนวทางใน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู�ที่หลากหลายมุมมอง การร�วมแรงร�วมใจ มีบุคคลในชุมชนหลายฝ_าย  
ประกอบด�วยผู�บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก& คณะครู ผู�จัดการหอศิลป7เอมเจริญ เทศบาลตําบล
สํารอง และผู�ปกครอง มาร�วมจัดกิจกรรมให�ความรู�และการฝtกปฏิบัติให�นักเรียนเกิดการเรียนรู� ซึ่ง
แสดงให�เห็นถึงการทํางานร�วมกัน การแบ�งปuน การแลกเปลี่ยนประสบการณ& เปBนการจัดการเรียนรู�
แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนและยังประโยชน&ต�อชุมชน ชุมชนมีส�วนร�วมในการประเมินผู�เรียน และ
ตระหนักถึงความสําคัญของการจัดการศึกษาและมีการต�อยอดเพื่อพัฒนาการประชาสัมพันธ& การ
จัดกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ต�อไป 

ผลที่เกิดจากการจัดกิจกรรมค�ายสื่อศิลป7สร�างสรรค&นี้ คือ  ประชาชนได�เห็น
ความสําคัญและคุณค�าของหอศิลป7เอมเจริญ  และมีความต�องการมาร�วมกิจกรรมมากขึ้น ดังที่ได�
สัมภาษณ& ศรีศิลป7  เอมเจริญ (บทสัมภาษณ&, 8 กันยายน 2556) พบว�า “มีหลายโรงเรียนมาติดต�อ
เพื่อให�จัดกิจกรรม ค�ายศิลปะเพื่อให�ผู�เรียนเกิดการเรียนรู�อย�างสร�างสรรค"” 

 

1.2.4 ด�านความยั่งยืน หอศิลป7เอมเจริญมีความยั่งยืนเนื่องจากมีผู� นําชุมชน 
ผู�บริหาร ครู ผู�ปกครอง มีความต�องการให�บุตรหลานมาเรียนรู�และร�วมประชาสัมพันธ&ให�หน�วยงาน
การศึกษาและผู�สนใจเข�าร�วมกิจกรรมในโอกาสต�อไป 

 

  
 

ภาพท่ี 5.10 มอบสื่อการเรียนรู�ให�แก�ผู�นําชุมชนและผู�ดูแลหอศิลป7เอมเจริญ 
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2. แหล8งเรียนรู�โบสถ�ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม  
2.1 กระบวนการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� ประกอบด�วย 
 ข้ันตอนการพัฒนาสื่อ กระบวนการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ครั้งนี้จะมุ�ง

ส�งเสริมให�ผู�เรียนได�เกิดพัฒนาด�านความคิดสร�างสรรค&  โดยที่ผู�เรียนสามารถเลือกเรียนรู�จากสื่อ
การเรียนรู�ทั้งสื่อวีดิทัศน& สื่อสิ่งพิมพ& และสื่ออินเทอร&เน็ต รวมถึงกิจกรรมที่ คณะผู�วิจัยได�พัฒนาขึ้น 
ตามความต�องการ  ของชุมชน ซึ่งได�ออกแบบและพัฒนาสื่อโดยยึดแนวคิดทฤษฎีความแตกต�าง
ระหว�างบุคคล ให�เหมาะสมตามความสามารถ ความถนัด และความสนใจ ของผู�ใช�สื่อและการ
ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& เพื่อนําแนวทางที่ได�จากการจัดกิจกรรมไปบูรณาการ
เข�ากับการจัดการเรียนการสอนได�อย�างมีประสิทธิภาพ และสร�างเสริมพัฒนาการด�านกระบวนการ
คิดอย�างสร�างสรรค&ให�แก�ผู�เรียน โดยสื่อที่พัฒนาขึ้นประกอบด�วยสื่อดังนี้ 1) สื่อวีดิทัศน&เพื่อการ

เรียนรู� 2) สื่อสิ่งพิมพ&หนังสือเล�มเล็ก 3) สื่อแผ�นพับ 4) สื่อเว็บไซต& เรื่อง โบสถ&ปรกโพธิ์ จังหวัด

สมุทรสงคราม 

 2.1.1) สื่อวีดิทัศน�เพื่อการเรียนรู� เรื่อง โบสถ�ปรกโพธิ์ มีขั้นตอนการออกแบบและ
พัฒนาดังต�อไปนี้ 

  1) ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข�องกับการผลิตและการพัฒนาวีดิทัศน& จากหนังสือ 
เอกสาร ตํารา และงานวิจัย เพื่อนํามาเปBนแนวทางในการสร�างวีดิทัศน& 

  2) กําหนดวัตถุประสงค&ของสื่อวีดิทัศน& เรื่อง โบสถ&ปรกโพธิ์  
  3) การวิเคราะห&ผู�เรียนในด�านต�าง ๆ เพื่อให�ได�สื่อวีดิทัศน&ที่สามารถส�งเสริม

การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ให�แก�ผู�เรียน 
  4) ศึกษาและแบ�งข�อมูลออกเปBนส�วนย�อย สําหรับจัดทําสคริปต&สื่อวีดิทัศน& 

เรื่อง โบสถ&ปรกโพธิ์  เพื่อเปBนแนวทางในการผลิตสื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& ตาม
วัตถุประสงค&ที่วางไว�ในตอนต�น 

  5) ดําเนินการถ�ายทําวีดิทัศน&ตามบทที่ได�วางไว�ในตอนตัน ตัดต�อภาพและเสียง
ด�วยโปรแกรมคอมพิวเตอร& บันทึกลงแผ�นดีวีดีพร�อมออกแบบและจัดทํากล�องและคู�มือการใช�งาน 

 

  
 

ภาพท่ี 5.11 สื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู� เรื่อง แหล�งเรียนรู�ประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ์ 
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6) นําเสนอสื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&แก�ผู�เช่ียวชาญ โดยแบ�งเปBน
ด�านเนื้อหา 3 ท�าน และด�านการออกแบบและผลิตวีดิทัศน& 3 ท�าน เพื่อประเมินคุณภาพสื่อและให�
ข�อเสนอแนะเพื่อการปรับปรุงแก�ไข ผลการประเมินคุณภาพสื่อดังตารางที่ 5.7 และ 5.8 
 

ตารางท่ี 5.7 ผลการประเมินคุณภาพสื่อวีดิทัศน& เรื่อง โบสถ&ปรกโพธิ์ โดยผู�เช่ียวชาญด�านเนื้อหา 
 

ลําดับท่ี รายการประเมิน  S.D. แปลผล 
1 วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจน

สอดคล�องตรงตามเนื้อหา 
4.00 0.00 ระดับมาก 

2 เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข�อความกระชับ 
เข�าใจได�ง�าย น�าสนใจ 

4.33 0.58 ระดับมาก 

3 เนื้อหามีความถูกต�อง มีแหล�งข�อมูลอ�างอิงที่
ชัดเจน เช่ือถือได� 

4.33 0.58 ระดับมาก 

4 ความสมบูรณ&ของเนื้อหาปริมาณเนื้อหามีความ
เหมาะสม 

3.67 0.58 ระดับมาก 

5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา 4.00 0.00 ระดับมาก 
6 เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู�เรียน (ระดับ   ความ

ยาก วัย และภาษาที่ใช�) 
4.33 0.58 ระดับมาก 

7 เนื้อหามีการลําดับการนาํเสนอเนื้อหา อย�าง
ต�อเนื่องช�วยให�เกิดการเรียนรู� 

3.67 0.58 ระดับมาก 

8 การให�ข�อมลูปJอนกลับที่เปBนประโยชน& สามารถ
อธิบายให�ผู�เรียนเกิดความเข�าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให�
ผู�เรียนไปศึกษา เพื่อช�วยพัฒนา ความคิด   
สร�างสรรค&  ให�ได�ตามวัตถุประสงค&การเรียนได� 

4.33 0.58 ระดับมาก 

9 เนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถนําไป
ประยุกต&ใช�ในการเรียนรู�ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ใน
ชุมชนได� 

4.00 0.00 ระดับมาก 

รวม 4.07 0.38 ระดับมาก 
 

ผลการวิเคราะห&ประเมินคุณภาพสื่อวีดิทัศน& เรื่อง โบสถ&ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง 

จังหวัดสมุทรสงคราม โดยผู�เช่ียวชาญด�านเนื้อหา ในภาพรวมมีความเหมาะสมอยู�ในระดับมาก ( = 
4.07 , S.D. = 0.38) และพิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข�อความ
กระชับ เข�าใจได�ง�าย น�าสนใจ , เนื้อหามีความถูกต�อง มีแหล�งข�อมูลอ�างอิงที่ชัดเจน เช่ือถือได� ,  
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เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู�เรียน (ระดับความยาก วัย ภาษาที่ใช�) และ การให�ข�อมูลปJอนกลับที่เปBน
ประโยชน& สามารถอธิบายให�ผู�เรียนเกิด ความเข�าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให�ผู�เรียนไปศึกษา เพื่อช�วย

พัฒนา  ความคิด   สร�างสรรค&  ให�ได�ตามวัตถุประสงค&การเรียนได� ( = 4.33 , S.D. = 0.58) อยู�ใน
ระดับมากที่สุด รองลงมาคือ วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล�องตรงตามเนื้อหา 
, เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา และ เนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถนําไปประยุกต&ใช�ในการ

เรียนรู�ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนได� ( = 4.00 , S.D. = 0.00)  และความสมบูรณ&ของเนื้อหา
ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม ,  เนื้อหามีการลําดับการนําเสนอเนื้อหาอย�างต�อเนื่องช�วยให�เกิด

การเรียนรู� ( = 3.67 , S.D. = 0.58) ตามลําดับ 
 

ตารางท่ี 5.8 ผลการประเมินคุณภาพสื่อวีดิทัศน& เรื่อง โบสถ&ปรกโพธิ์ โดยผู�เช่ียวชาญด�านการ
ออกแบบและผลิตวีดิทัศน& 
 

ลําดับท่ี รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

1. ด�านเนื้อหา 
1.1  วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล�อง
ตรงตามเนื้อหา 

4.00 0.00 ระดับมาก 

1.2  เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข�อความกระชับ 
เข�าใจได�ง�าย น�าสนใจ 

4.33 0.58 ระดับมาก 

1.3  เนื้อหามีความถูกต�อง มแีหล�งข�อมูลอ�างอิงที่ชัดเจน 
เช่ือถือได� 

4.33 0.58 ระดับมาก 

1.4 ความสมบูรณ&ของเนื้อหาปริมาณเนื้อหามีความ
เหมาะสม 

3.67 0.58 ระดับมาก 

1.5  เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา 4.00 0.00 ระดับมาก 
1.6  เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู�เรียน (ระดับความยาก วัย 
และภาษาที่ใช�) 

4.33 0.58 ระดับมาก 

1.7  เนื้อหามีการลาํดับการนาํเสนอเนื้อหา อย�างต�อเนื่อง
ช�วยให�เกิดการเรียนรู� 

3.67 0.58 ระดับมาก 
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ตารางท่ี 5.8  (ต�อ) 
 

ลําดับท่ี รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

 1.8 การให�ข�อมูลปJอนกลับที่เปBนประโยชน& สามารถอธิบาย
ให�ผู�เรียนเกิดความเข�าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให�ผู�เรียนไปศึกษา 
เพื่อช�วยพัฒนาความคิดสร�างสรรค&  ให�ได�ตามวัตถุประสงค&
การเรียนได� 

4.33 0.58 ระดับมาก 

1.9  เนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถนําไปประยุกต&ใช�ใน
การเรียนรู�ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนได� 

4.00 0.00 ระดับมาก 

รวม 4.07 0.38 ระดับมาก 

2. 
 

ด�านเทคนคิ 
2.1   การออกแบบสือ่วีดิทัศน&น�าสนใจ ดึงดูดความสนใจ
ของผู�เรียนได� 

 
4.00 

 
0.00 

ระดับมาก 

2.2 ภาพและเนื้อหามีความเหมาะสมน�าสนใจ และทําให�
เข�าใจบทเรียนได�ง�าย 

3.67 0.58 ระดับมาก 

2.3 ภาพที่ใช�มีความสอดคล�องกับเนื้อหาและช�วยส�งเสริม
การเรียนรู� 

3.67 0.58 ระดับมาก 

2.4 คุณภาพ ความชัดเจนของเสียง (เสยีงบรรยาย ,
เสียงดนตรีประกอบ) มีความเหมาะสม 

3.33 0.58 
ระดับ 

ปานกลาง 

2.5  เสยีงทีใ่ช�ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ�นให�เกิด
ความน�าสนใจ  และน�าตดิตาม 

3.33 0.58 
ระดับ 

ปานกลาง 

2.6 ความสัมพันธ&ระหว�างภาพกับเสียงบรรยาย 4.00 0.00 ระดับมาก 
2.7 เทคนิคการลําดับภาพมีความเหมาะสม 3.67 0.58 ระดับมาก 
2.8 ตัวอักษรภาพกราฟMกที่ประกอบในสื่อมีความเหมาะสม 4.00 0.00 ระดับมาก 

รวม 3.71 0.36 ระดับมาก 

3. ด�านประโยชน� 
3.1  การเรียนรู�ด�วยสื่อวีดิทัศน&ช�วยทําให�เข�าใจเนื้อหาง�ายขึ้น  
และช�วยให�เกิดความคิดใหม�ๆ  อย�างสร�างสรรค&ได�จากสือ่ 

4.00 0.00 ระดับมาก 

3.2 หลงัจากศึกษาสื่อวดีิทัศน&แล�วได�รับความรู�เรื่องแหล�ง
เรียนรู�ในท�องถ่ิน  และชุมชนมากขึ้น 

4.33 0.58 ระดับมาก 

3.3 ประโยชน&และความรู�ทีไ่ด�รับจากการเรียนในคร้ังนี้
โดยรวม 

4.00 0.00 ระดับมาก 
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ตารางท่ี 5.8  (ต�อ) 
 

ลําดับท่ี รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

 3.4 ความคิดเห็นโดยรวม ต�อสื่อวีดิทัศน& อยู�ในระดับใด 4.00 0.00 ระดับมาก 

รวม 4.08 0.14 ระดับมาก 

รวมท้ังหมด 3.95 0.29 ระดับมาก 
 

ผลการวิเคราะห&ประเมินคุณภาพสื่อวีดิทัศน& เรื่อง โบสถ&ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง 
จังหวัดสมุทรสงคราม โดยผู�เช่ียวชาญด�านการออกแบบ พบว�าค�าเฉลี่ยของคุณภาพสื่อในภาพรวมมี

ความเหมาะสมอยู�ในระดับมาก ( = 3.95 , S.D. = 0.29 ) โดยแยกเปBนด�านได�ดังนี้ 

ด�านเนื้อหา ความเหมาะสมของสื่อภาพรวมอยู�ในระดับมาก ( = 4.07 , S.D. 
= 0.38 ) และพิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข�อความกระชับ เข�าใจ
ได�ง�าย น�าสนใจ , เนื้อหามีความถูกต�อง มีแหล�งข�อมูลอ�างอิงที่ชัดเจน เช่ือถือได� ,  เนื้อหามีความ
เหมาะสมกับผู�เรียน (ระดับความยาก วัย ภาษาที่ใช�) และ การให�ข�อมูลปJอนกลับที่เปBนประโยชน& 
สามารถอธิบายให�ผู�เรียนเกิด ความเข�าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให�ผู�เรียนไปศึกษา เพื่อช�วยพัฒนา  

ความคิด   สร�างสรรค&  ให�ได�ตามวัตถุประสงค&การเรียนได� ( = 4.33 , S.D. = 0.58 ) อยู�ในระดับ
มาก รองลงมาคือ วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล�องตรงตามเนื้อหา , เนื้อหามี
ความเหมาะสมกับเวลา และ เนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถนําไปประยุกต&ใช�ในการเรียนรู�

ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนได� ( = 4.00 , S.D. = 0.00 )  และ ความสมบูรณ&ของเนื้อหาปริมาณ
เนื้อหามีความเหมาะสม ,  เนื้อหามีการลําดับการนําเสนอเนื้อหา อย�างต�อเนื่องช�วยให�เกิดการ

เรียนรู� ( = 3.67 , S.D. = 0.58 ) ตามลําดับ 

ด�านเทคนิค ความเหมาะสมของสื่อภาพรวมอยู�ในระดับมาก (  = 3.71 , S.D. 
= 0.36 ) และพิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ การออกแบบสื่อวีดิทัศน&น�าสนใจ ดึงดูดความสนใจของ
ผู�เรียนได� , ความสัมพันธ&ระหว�างภาพกับเสียงบรรยาย , และตัวอักษรภาพกราฟMกที่ประกอบในสื่อ

มีความเหมาะสม  (  = 4.00 , S.D. = 0.00 ) อยู�ในระดับดี รองลงมาคือ ภาพและเนื้อหามีความ
เหมาะสมน�าสนใจ และทําให�เข�าใจบทเรียนได�ง�าย , ภาพที่ใช�มีความสอดคล�องกับเนื้อหาและช�วย

ส�งเสริมการเรียนรู� และเทคนิคการลําดับภาพมีความเหมาะสม (  = 3.67 , S.D. = 0.58 ) และ 
คุณภาพ ความชัดเจนของเสียง (เสียงบรรยาย, เสียงดนตรีประกอบ)  มีความเหมาะสม และเสียงที่

ใช�ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ�นให�เกิดความน�าสนใจ  และน�าติดตาม (  = 3.33 , S.D. = 
0.58) ตามลําดับ 
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ด�านประโยชน& ความเหมาะสมของสื่อภาพรวมอยู�ในระดับมาก (  = 4.08 , 
S.D. = 0.14 ) และพิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ หลังจากศึกษาสื่อวีดิทัศน&แล�วได�รับความรู�เรื่องแหล�ง

เรียนรู�ในท�องถิ่น  และชุมชนมากขึ้น (  = 4.33 , S.D. = 0.58 ) อยู�ในระดับดี รองลงมาคือ การ
เรียนรู�ด�วยสื่อวีดิทัศน&ช�วยทําให�เข�าใจเนื้อหาง�ายขึ้น  และช�วยให�เกิดความคิดใหม�ๆ อย�างสร�างสรรค&
ได�จากสื่อ , ประโยชน&และความรู�ที่ได�รับจากการเรียนในครั้งนี้โดยรวม และความคิดเห็นโดยรวม 

ต�อสื่อวีดิทัศน& (  = 4.00 , S.D. = 0.00 )  ตามลําดับ 
ข�อเสนอแนะเพิ่มเติมจากผู�เช่ียวชาญด�านการออกแบบมีดังนี้ ด�านเทคนิคการ

ผลิต เสียงพูดควรปรับให�ช�าลง ทําภาพ(ขนาดของจอภาพ)ให�เท�ากันตลอดเรื่องการแปลเสียง
ชาวต�างชาติควรแปลให�ครบถ�วน แก�ไขส�วนที่ภาพแยกเปBน 2 เฟรม และตัวอักษรควรใช�สีอื่นแทนสี
ขาว 

7) นําผลการประเมินจากผู�เช่ียวชาญนํามาวิเคราะห&มาปรับปรุงแก�ไขสื่อวีดิ
ทัศน&เพื่อการเรียนรู� ตามข�อเสนอแนะให�สมบรูณ& 

8) นําสื่อวีดิทัศน&แหล�งเรียนรู�ประวัติศาสตร& เรื่อง โบสถ&ปรกโพธิ์ ที่ผ�านการ
ปรับปรุงแก�ไขแล�ว ไปใช�ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�ง
เรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส�วนร�วมกับชุมชนต�อไป 

 

2.1.2 สื่อสิ่งพิมพ� (หนังสือเล8มเล็ก และแผ8นพับ) แหล8งเรียนรู�โบสถ�ปรกโพธิ์ มี
ขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาดังต�อไปนี้ 

สื่อสิ่งพิมพ&หนังสือเล�มเล็กแหล�งเรียนรู�ประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ์ที่จัดทําขึ้น 
ประกอบด�วย สื่อสิ่งพิมพ&หนังสือเล�มเล็กแหล�งเรียนรู�ประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ์ และสื่อสิ่งพิมพ&
แผ�นพับแหล�งเรียนรู�ประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ์ โดยมีขั้นตอนดังต�อไปนี้ 

1) ทําการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข�องกับการผลิตและการพัฒนาสื่อสิ่งพิมพ&จาก
หนังสือ เอกสาร ตํารา และงานวิจัย เพื่อนํามาเปBนแนวทางในการสร�างสื่อสิ่งพิมพ& 

2) กําหนดวัตถุประสงค&ของการผลิตสื่อสิ่งพิมพ& ให�สัมพันธ&กับความต�องการ 
รูปแบบ และวิธีการผลิต 

3) ออกแบบและจัดทําภาพร�าง (Layout) พร�อมทั้งคัดเลือกภาพ ตัวอักษร 
กําหนดโทนสีที่จะใช�ในการพิมพ&ให�เหมาะสม 

4) ดําเนินการสร�างสื่อสิ่งพิมพ&ด�วยโปรแกรมคอมพิวเตอร&กราฟMก ตามรูปแบบ
ภาพร�าง (Layout) ที่ได�กําหนดไว� 
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ภาพท่ี 5.12 สื่อสิ่งพิมพ&หนังสือเล�มเล็กแหล�งเรียนรู�ประวัติศาสตร& เรื่อง โบสถ&ปรกโพธิ ์

 
5) นําสื่อสิ่งพิมพ&ไปประเมินคุณภาพสื่อโดยผู�เช่ียวชาญ จํานวน 3 ท�าน โดย

แบ�งเปBนประเมินคุณภาพสื่อหนังสือเล�มเล็กและประเมินคุณภาพสื่อแผ�นพับ ผลการประเมินดัง
ตารางที่ 5.9 และ 5.10 

 

ตารางท่ี 5.9 ผลการประเมินคุณภาพสื่อหนังสือเล�มเล็กแหล�งเรียนรู�โบสถ&ปรกโพธิ์ 
 

รายการประเมินคุณภาพ 
 

S.D. แปลผล 

1. รูปแบบ 

1.1  ลักษณะการวางเนื้อหาเหมาะสม มีสดัส�วน สวยงาม 
4.67 0.58 มากที่สุด 

1.2  ลักษณะของขนาด สี ตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม 4.67 0.58 มากที่สุด 

    1.3  ภาพประกอบเหมาะสมกับระดับผู�เรียน 4.33 0.58 มาก 

    1.4  คุณภาพ/ความเหมาะสมของกระดาษ 4.33 0.58 มาก 

    1.5  ขนาดของรูปเล�ม       5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 4.60 0.46 มากท่ีสุด 

2.  เนื้อหา 

2.1  โครงสร�างของเนื้อหาชัดเจน  เช่ือมโยงความรู�เดิมกับ

ความรู�ใหม� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

2.2  มีความถูกต�องตามประวัติศาสตร& 4.33 0.58 มาก 

2.3  สอดคล�องกับวัตถุประสงค&ที่ต�องการจะนําเสนอ 4.67 0.58 มากที่สุด 
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ตารางท่ี 5.9 (ต�อ) 
 

รายการประเมินคุณภาพ 
 

S.D. แปลผล 

    2.4  ความยากง�ายเหมาะสมต�อผู�เรียนรู�/ผู�สนใจ 4.33 0.58 มาก 

รวม 4.50 0.58 มากท่ีสุด 

3.  การใช�ภาษา 

3.1 ใช�ภาษาถูกต�อง  เหมาะสม 
5.00 0.00 มากที่สุด 

3.2 ใช�ภาษาที่สุภาพ  5.00 0.00 มากที่สุด 

3.3 คําอธิบายสื่อความหมายได�ชัดเจนเข�าใจง�าย 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.  คุณภาพของหนงัสื่อเล8มเล็ก เรื่อง แหล8งเรียนรู�โบสถ�ปรก

โพธ์ิโดยรวม  
4.33 0.58 มาก 

 

ผลการวิเคราะห&ประเมินคุณภาพสื่อหนังสือเล�มเล็ก เรื่อง แหล�งเรียนรู�โบสถ&

ปรกโพธิ์  จังหวัดสมุทรสงครามพบว�าค�าเฉลี่ยของคุณภาพสื่อในภาพรวมอยู�ในระดับมาก ( = 4.33 
, S.D. = 0.58 ) โดยแยกเปBนด�านได�ดังนี้ 

ด�านรูปแบบ ในภาพรวมอยู�ในระดับมากที่สุด  (  = 4.60 , S.D. = 0.46 ) และ

พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ ขนาดของรูปเล�ม (  = 5.00 , S.D. = 0.00 ) อยู�ในระดับมากที่สุด 
รองลงมาคือ ลักษณะการวางเนื้อหาเหมาะสม มีสัดส�วน สวยงาม , ลักษณะของขนาด สี ตัวอักษร 

ชัดเจน สวยงาม  (  = 4.67 , S.D. = 0.58 ) และ ภาพประกอบเหมาะสมกับระดับผู�เรียน , 

คุณภาพ/ความเหมาะสมของกระดาษ (  = 4.33 , S.D. = 0.58 ) ตามลําดับ 

ด�านเนื้อหา ในภาพรวมอยู�ในระดับมากที่สุด (  = 4.50 , S.D. = 0.58 )  และ
พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ โครงสร�างของเนื้อหาชัดเจน  เช่ือมโยงความรู�เดิมกับความรู�ใหม� และ

สอดคล�องกับวัตถุประสงค&ที่ต�องการจะนําเสนอ  (  = 4.67 , S.D. = 0.58 ) อยู�ในระดับมากที่สุด 

รองลงมาคือ มีความถูกต�องตามประวัติศาสตร& และความยากง�ายเหมาะสมต�อผู�เรียนรู�/ผู�สนใจ  (  
= 4.33 , S.D. = 0.58 ) ตามลําดับ 

ด�านการใช�ภาษา ในภาพรวมอยู�ในระดับมากที่สุด (  = 5.00 , S.D. = 0.00 )  
และพิจารณาเปBนรายข�อพบว�าทุกข�ออยู�ในระดับเท�ากัน ได�แก� ใช�ภาษาถูกต�อง  เหมาะสม , ใช�ภาษา

ที่สุภาพ และ คําอธิบายสื่อความหมายได�ชัดเจนเข�าใจง�าย (  = 5.00 , S.D. = 0.00 ) 
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ภาพท่ี 5.13 สื่อสิ่งพิมพ&แผ�นพับแหล�งเรียนรู�ประวัติศาสตร& เรื่อง โบสถ&ปรกโพธิ ์

 

ตารางท่ี 5.10 ผลการประเมินคุณภาพสื่อแผ�นพับแหล�งเรียนรู�ประวัติศาสตร& เรื่อง โบสถ&ปรกโพธิ ์
  

รายการประเมินคุณภาพ 
 

S.D. แปลผล 

1. รูปแบบ 

1.1  ลักษณะการวางเนื้อหาเหมาะสม มีสดัส�วน สวยงาม 
4.00 0.00 มาก 

1.2  ลักษณะของขนาด สี ตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม 4.67 0.58 มากที่สุด 

    1.3  ภาพประกอบเหมาะสมกับระดับผู�เรียน 4.67 0.58 มาก 

    1.4  คุณภาพ/ความเหมาะสมของกระดาษ 4.33 0.58 มาก 

    1.5  ขนาดของรูปเล�ม       4.00 1.00 มาก 

รวม 4.33 0.55 มาก 

2.  เนื้อหา 

2.1  โครงสร�างของเนื้อหาชัดเจน  เช่ือมโยงความรู�เดิมกับความรู�ใหม� 
3.67 0.58 มาก 

2.2  มีความถูกต�องตามประวัติศาสตร& 4.33 0.58 มาก 

2.3  สอดคล�องกับวัตถุประสงค&ที่ต�องการจะนําเสนอ 4.67 0.58 มากที่สุด 

    2.4  ความยากง�ายเหมาะสมต�อผู�เรียนรู�/ผู�สนใจ 4.33 0.58 มาก 

รวม 4.25 0.58 มาก 

3.  การใช�ภาษา 

5.1 ใช�ภาษาถูกต�อง  เหมาะสม 
5.00 0.00 มากที่สุด 

5.2 ใช�ภาษาที่สุภาพ  5.00 0.00 มากที่สุด 

5.3 คําอธิบายสื่อความหมายได�ชัดเจนเข�าใจง�าย 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.  คุณภาพของแผ8นพบั เรือ่ง แหล8งเรียนรู�โบสถ�ปรกโพธ์ิโดยรวม  4.33 0.58 มาก 



177 

ผลการวิเคราะห&ประเมินคุณภาพสื่อแผ�นพับ เรื่อง แหล�งเรียนรู�โบสถ&ปรกโพธิ์  

จังหวัดสมุทรสงคราม พบว�าค�าเฉลี่ยของคุณภาพสื่อในภาพรวมอยู�ในระดับมาก ( = 4.33 , S.D. = 
0.58 ) โดยแยกเปBนด�านได�ดังนี้ 

ด�านรูปแบบ ในภาพรวมอยู�ในระดับมาก  (  = 4.33 , S.D. = 0.55 )  และ
พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ ลักษณะของขนาด สี ตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม และภาพประกอบ

เหมาะสมกับระดับผู�เรียน  (  = 4.67 , S.D. = 0.58 ) อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ คุณภาพ/

ความเหมาะสมของกระดาษ  (  = 4.33 , S.D. = 0.58 ) และ ลักษณะการวางเนื้อหาเหมาะสม , มี

สัดส�วน สวยงาม และขนาดของรูปเล�ม  (  = 4.00 , S.D. = 1.00 ) ตามลําดับ 

ด�านเนื้อหา ในภาพรวมอยู�ในระดับมาก (  = 4.25 , S.D. = 0.58 )  และ

พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ สอดคล�องกับวัตถุประสงค&ที่ต�องการจะนําเสนอ (  = 4.67 , S.D. = 
0.58 ) อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ มีความถูกต�องตามประวัติศาสตร& และความยากง�าย

เหมาะสมต�อผู�เรียนรู�/ผู�สนใจ (  = 4.33 , S.D. = 0.58 ) และโครงสร�างของเนื้อหาชัดเจน  เช่ือมโยง

ความรู�เดิมกับความรู�ใหม� (  = 3.67 , S.D. = 0.58 ) ตามลําดับ 

ด�านการใช�ภาษา ในภาพรวมอยู�ในระดับมากที่สุด (  = 5.00 , S.D. = 0.00 )  
และพิจารณาเปBนรายข�อพบว�าทุกข�ออยู�ในระดับเท�ากัน ได�แก� ใช�ภาษาถูกต�อง เหมาะสม , ใช�ภาษา

ที่สุภาพ และ คําอธิบายสื่อความหมายได�ชัดเจนเข�าใจง�าย (  = 5.00 , S.D. = 0.00 ) 
6) นําผลการประเมินจากผู� เ ช่ียวชาญนํามาวิเคราะห&มาปรับแก�ไขตาม

ข�อเสนอแนะโดยผู�เช่ียวชาญให�มีการปรับแก�ในประเด็นต�าง ๆ เพื่อให�สื่อหนังสือเล�มเล็กและสื่อแผ�น
พับมีความสมบรูณ& 

7) นําสื่อหนังสือเล�มเล็กและสื่อแผ�นพับ ที่ผ�านการปรับปรุงแก�ไขแล�ว ไปใช�ใน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส�วน
ร�วมกับชุมชนต�อไป 
 

2.1.3 สื่อเว็บไซต�แหล8งเรียนรู�ประวัติศาสตร�โบสถ�ปรกโพธิ์ มีขั้นตอนการ

ออกแบบและพัฒนาดังต�อไปนี้ 
1) ทําการวิเคราะห& หาข�อมูลเพื่อนํามาเปBนข�อมูลในการสร�างสื่อเว็บไซต&แหล�ง

เรียนรู�ประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ์แบบมีส�วนร�วมกับชุมชน จากการศึกษาบริบทชุมชนและร�วม
สนทนากลุ�มกับคนในชุมชนมาเปBนใช�แนวทางในการกําหนดเนื้อหา และกําหนดรูปแบบของการสร�าง
สื่อเว็บไซต& 
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2) ลําดับผังงาน (Flowchart) และโครงสร�างเว็บไซต& (Site Map) ของเว็บไซต&
แบบมีส�วนร�วมกับ นําปรึกษาหัวหน�าโครงการ และเสนอต�อผู�เช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบความ
เหมาะสม และความถูกต�องในการออกแบบสื่อประเภทเว็บไซต&และนําข�อสรุปมาปรับปรุงแก�ไข 

3) ศึกษาการใช�ซอฟต&แวร&การสร�างเว็บไซต& โดยใช�ระบบบริหารจัดการเนื้อหา 
Joomla CMA (Content Management System) เพื่อสร�างสื่อเว็บไซต&แบบมัลติมีเดียโดยเว็บไซต&
ประกอบด�วยและข�อมูลเนื้อหาที่ได�กําหนดไว�ในขั้นตอนการวางแผน แบ�งเนื้อหาเปBนเมนูตามการ
ออกแบบและโครงสร�างเว็บไซต& สร�างภาพเคลื่อนไหว ภาพประกอบ เพื่อให�เว็บไซต&ออกมามีความ
น�าสนใจและกําหนดเนื้อหาตามหัวข�อเรื่องในขั้นต�น 

4) สร�างเว็บไซต&ให�ครอบคลุมเนื้อหาและน�าสนใจตามที่ได�ออกแบบไว� โดยใช�
โปรแกรมคอมพิวเตอร&ในการออกแบบภาพกราฟMก ภาพประกอบ เนื้อหา รวมทั้งสร�างปุ_มความ
ควบคุมและออกแบบปฏิสัมพันธ&การโต�ตอบ (Interactive) ด�วยซอฟต&แวร&ด�านกราฟMก สร�าง
ภาพเคลื่อนไหว (Animation) โดยใช�ซอฟต&แวร&สร�างภาพเคลื่อนไหว สร�างและบันทึกภาพวีดีโอ
ประกอบในเว็บไซต& บันทึกเสียงบรรยาย เสียงดนตรี และเสียงประกอบเข�ามาร�วมในสื่อมัลติมีเดีย
โดยใช�ซอฟต&แวร&ทางด�านเสียง โดยทั้งหมดจะทําให�เว็บไซต&มีความสมบูรณ&และครบองค&ประกอบใน
ด�านมัลติมีเดีย และสร�างช�องทางการสื่อสาร ประกอบด�วยห�องสนทนา กระดานสนทนา เช่ือมโยง
ข�อมูลจากเว็บลิงค& และเว็บบล็อก รวมถึงสื่อสังคมออนไลน& (Social Media)  

5) ทําการจัดหาพื้นที่เว็บไซต& (Web Hosting) และติดตั้งระบบ Joomla CMS 
และสร�างเว็บไซต& Upload ข�อมูลขึ้นสู�ระบบอินเทอร&เน็ตพร�อมทั้งจดทะเบียนช่ือเว็บไซต& (Domain 
Name) พร�อมให�บริการเข�าใช�เว็บไซต&ได�ตลอดเวลา URL: http://www.kaybangkung.com 

 

 
 

ภาพท่ี 5.14 เว็บไซต&แหล�งเรียนรู�ประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ ์ค�ายบางกุ�ง 

 
6) นําสื่อเว็บไซต&แหล�งเรียนรู�ประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ์ ค�ายบางกุ�ง ที่ได�

ออกแบบและพัฒนาเรียบร�อยแล�ว ไปประเมินคุณภาพสื่อโดยผู�เช่ียวชาญ จํานวน 3 ท�าน ผลการ
ประเมินดังตารางที่ 5.11 
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ตารางท่ี 5.11 ผลการประเมินคุณภาพเว็บไซต&แหล�งเรียนรู�โบสถ&ปรกโพธิ์  วัดบางกุ�ง 
โดยผู�เช่ียวชาญ 
 

ท่ี รายการประเมิน  S.D. แปลผล 
1 ด�านเนื้อหา (content) 

1.1 โครงสร�างเนื้อหาชัดเจนมคีวามสัมพันธ&ต�อเนื่อง 3.67 0.58 ระดับมาก 

1.2 ใช�ภาษาถูกต�องเหมาะสม 4.67 0.58 ระดับมากทีสุ่ด 

1.3 เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับผู�เรียน 3.67 0.58 ระดับมาก 

รวม 4.00 0.58 ระดับมาก 

2 ด�านการออกแบบระบบการเรียนรู� 
2.1 กลยุทธ&การนาํเสนอดงึดดูความสนใจ 4.00 0.00 ระดับมาก 
2.2 มีความคิดสร�างสรรค&ในการออกแบบโปรแกรม 3.67 0.58 ระดับมาก 
2.3 มีปฏิสัมพันธ&ระหว�างผู�ใช�กับเว็บไซด& 3.00 0.00 ระดับปานกลาง 

2.4 มีการเช่ือมโยงไปยังแหล�งความรู�อื่นๆ 3.00 0.00 ระดับปานกลาง 

2.5 การออกแบบสนองความแตกต�างระหว�างบุคคล 
      หรือส�งเสริมความร�วมมอืระหว�างผู�เรียน 

3.67 0.58 ระดับมาก 

2.6 มีการปJอนกลับเพื่อเสริมแรงอย�างเหมาะสม 3.67 0.58 ระดับมาก 

รวม 3.50 0.29 ระดับมาก 

3 ด�านการออกแบบหน�าจอ/กราฟWก 

3.1 การจัดวางองค&ประกอบได�สัดส�วนสวยงามง�ายต�อ
การใช� 

4.33 0.58 ระดับมาก 

3.2 รูปแบบตัวอักษรมีขนาด สี ชัดเจน อ�านง�าย และ
เหมาะสมกับผู�เรียน 

5.00 0.00 ระดับมากทีสุ่ด 

3.3 การเลือกใช�สมีีความเหมาะสมและกลมกลนื 4.67 0.58 ระดับมากทีสุ่ด 
3.4 การสือ่ความหมายของกราฟMกที่ใช�สอดคล�องกับ 

 แนวของเนื้อหา 
3.67 0.58 ระดับมาก 

3.5 ปุ_ม (Buttom) สัญรูป(Icon)ข�อความหรือแถบ
ข�อความหรือรูปภาพชัดเจนเหมาะสมและถูกต�องสื่อสาร
กับผู�ใช�ได�อย�างเหมาะสม 

4.00 0.00 ระดับมาก 

รวม 4.33 0.35 ระดับมาก 
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ตารางท่ี 5.11 (ต�อ) 
 

ท่ี รายการประเมิน  S.D. แปลผล 
4 ด�านเทคนคิ 

4.1 การแสดงผลภาษาไทยถูกต�อง 5.00 0.00 ระดับมากทีสุ่ด 

4.2 การเช่ือมโยง(Link)ไปยงัจุดต�างๆถูกต�อง 5.00 0.00 ระดับมากทีสุ่ด 
4.3 ภาพและเสียงทีใ่ช�ประกอบแสดงผลได�อย�างถูกต�อง

รวดเร็ว 
3.67 0.58 ระดับมากทีสุ่ด 

รวม 4.56 0.19 ระดับมากท่ีสุด 
5 ด�านวีดิทัศน� 

5.1 การนําเสนอน�าสนใจ 4.00 0.00 ระดับมาก 
5.2 ความยาวของรายการวดีทัิศน&มีความเหมาะสม 4.00 0.00 ระดับมาก 
5.3 เสียงบรรยายและเสียงประกอบ ชัดเจน เหมาะสม 3.33 0.58 ระดับปานกลาง 

5.4 ภาพชัดเจน น�าสนใจ 3.67 0.58 ระดับมาก 
5.5 ตัวอักษรอ�านง�าย ชัดเจน 4.00 0.00 ระดับมาก 

รวม 3.80 0.23 ระดับมาก 

6 คุณภาพของเวบ็ไซต�แหล8งเรียนรู�โบสถ�ปรกโพธ์ิ
โดยรวม 

4.33 0.58 ระดับมาก 

 
ผลการวิเคราะห&คุณภาพสื่อเว็บไซด& เรื่อง โบสถ&ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง จังหวัด

สมุทรสงคราม สําหรับผู�เช่ียวชาญด�านการออกแบบเว็บไซต& พบว�าค�าเฉลี่ยของคุณภาพสื่อใน

ภาพรวมอยู�ในระดับเหมาะสมมาก ( = 4.33 , S.D. = 0.58 ) โดยแยกเปBนด�านได�ดังนี้ 

ด�านเนื้อหา ความเหมาะสมในภาพรวมอยู�ในระดับมาก ( = 4.00 , S.D. = 

0.58 ) และพิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ ใช�ภาษาถูกต�องเหมาะสม ( = 4.67 , S.D. = 0.58 ) อยู�ใน
ระดับดี รองลงมาคือ โครงสร�างเนื้อหาชัดเจนมีความสัมพันธ&ต�อเนื่อง และเนื้อหามีความเหมาะสม

กับระดับผู�เรียน  ( = 3.67 , S.D. = 0.58 ) ตามลําดับ 
ด�านการออกแบบระบบการเรียนรู� ความเหมาะสมในภาพรวมอยู�ในระดับมาก 

( = 3.50 , S.D. = 0.29 ) และพิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ กลยุทธ&การนําเสนอดึงดูดความสนใจ 

( = 4.00 , S.D. = 0.00 )  อยู�ในระดับดี รองลงมาคือ มีความคิดสร�างสรรค&ในการออกแบบ
โปรแกรม , การออกแบบสนองความแตกต�างระหว�างบุคคลหรือส�งเสริมความร�วมมือระหว�าง

ผู�เรียน และ มีการปJอนกลับเพื่อเสริมแรงอย�างเหมาะสม ( = 3.67 , S.D. = 0.58 ) และ มี
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ปฏิสัมพันธ&ระหว�างผู�ใช�กับเว็บไซด& และ มีการเช่ือมโยงไปยังแหล�งความรู�อื่นๆ ( = 3.00 , S.D. = 
0.00 )ตามลําดับ 

ด�านการออกแบบหน�าจอ/กราฟMก ความเหมาะสมในภาพรวมอยู�ในระดับมาก 

( = 4.33 , S.D. = 0.35 ) และพิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ รูปแบบตัวอักษรมีขนาด สี ชัดเจน อ�าน

ง�าย และเหมาะสมกับผู�เรียน ( = 5.00 , S.D. = 0.00 ) อยู�ในระดับดีมาก รองลงมาคือ  การ

เลือกใช�สีมีความเหมาะสมและกลมกลืน ( = 4.67 , S.D. = 0.58 ) และการจัดวางองค&ประกอบได�

สัดส�วนสวยงามง�ายต�อการใช�( = 4.33 , S.D. = 0.58 ) ตามลําดับ 

ด�านด�านเทคนิค ความเหมาะสมในภาพรวมอยู�ในระดับมากที่สุด ( = 4.56 , 
S.D. = 0.19 ) และพิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ การแสดงผลภาษาไทยถูกต�อง และการเช่ือมโยง

(Link)ไปยังจุดต�างๆ ถูกต�อง   ( = 5.00 , S.D. = 0.00 ) อยู�ในระดับเหมาะสมมากที่สุด รองลงมา

คือ ภาพและเสียงที่ใช�ประกอบแสดงผลได�อย�างถูกต�องรวดเร็ว  ( = 3.67 , S.D. = 0.58 ) 
ตามลําดับ 

ด�านวีดิทัศน& ความเหมาะสมในภาพรวมอยู�ในระดับมาก ( = 3.80 , S.D. = 
0.23 ) และพิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ การนําเสนอน�าสนใจ , ความยาวของรายการวีดิทัศน&มีความ

เหมาะสม และตัวอักษรอ�านง�าย ชัดเจน  ( = 4.00 , S.D. = 0.00 ) อยู�ในระดับเหมาะสมมาก 

รองลงมาคือ ภาพชัดเจน น�าสนใจ ( = 3.67 , S.D. = 0.58 ) และเสียงบรรยายและเสียงประกอบ 

ชัดเจน เหมาะสม ( = 3.33, S.D. = 0.58 ) ตามลําดับ 
 

2.1.2 ผลการประเมินคุณภาพสื่อ จากกระบวนการออกแบบและพัฒนาสื่อการ
เรียนรู�เชิงสร�างสรรค& โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส�วนร�วมกับชุมชน โดยสื่อที่
พัฒนาขึ้นประกอบด�วย สื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู� เรื่อง โบสถ&ปรกโพธิ์ สื่อสิ่งพิมพ& หนังสือเล�มเล็ก 
แผ�นพับ และสื่อเว็บไซต&เพื่อให�ความรู�และประชาสัมพันธ&แหล�งเรียนรู�ทางประวัติศาสตร& เรื่อง โบสถ&
ปรกโพธิ์ ซึ่งสามารถสรุปผลการประเมินคุณภาพสื่อจากการพัฒนาในครั้งนี้ ได�ดังตารางที่ 5.12 
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ตารางท่ี 5.12 สรุปผลการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�ง
เรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส�วนร�วมกับชุมชน แหล�งเรียนรู�โบสถ&ปรกโพธิ์ จังหวัดสมุทรสงคราม 
 

การพัฒนาสื่อ 
ด�านเนื้อหา 

แปลผล 
ด�านออกแบบ 

แปลผล 
 S.D.  S.D. 

สื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู� แหล�งเรียนรู�
ประวัติศาสตร& เรื่อง โบสถ&ปรกโพธิ์ วัด
บางกุ�ง 

4.07 0.38 
ระดับ
มาก 

3.95 0.29 
ระดับ
มาก 

สื่อสิง่พิมพ&หนังสือเล�มเล็กแหล�งเรียนรู�
ประวัติศาสตร& เรื่อง โบสถ&ปรกโพธิ์ วัด
บางกุ�ง 

4.50 0.58 
ระดับ

มากที่สุด 
4.33 0.58 

ระดับ
มาก 

สื่อสิง่พิมพ&แผ�นพับแหล�งเรียนรู�
ประวัติศาสตร& เรื่อง โบสถ&ปรกโพธิ์ วัด
บางกุ�ง 

4.25 0.58 
ระดับ
มาก 

4.33 0.58 
ระดับ
มาก 

สื่อเว็บไซต&เพือ่ให�ความรู�และ
ประชาสัมพันธ&แหล�งเรียนรู�ทาง
ประวัติศาสตร& เรื่อง โบสถ&ปรกโพธิ์ วัด
บางกุ�ง 

4.00 0.58 
ระดับ
มาก 

4.33 0.58 
ระดับ

มากที่สุด 

 
2.2 ผลการจัดกิจกรรมและการประเมินกิจกรรมร8วมกับสื่อการเรียนรู� 

2.2.1 ด�านกระบวนการ การดําเนินการจัดกิจกรรมเชิงสร�างสรรค&โดยการใช�สื่อการ
เรียนรู�เชิงสร�างสรรค&โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส�วนร�วมกับชุมชน แหล�ง
เรียนรู�ประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ์ จังหวัดสมุทรสงคราม กิจกรรมขึ้นเมื่อวันเสาร&ที่ 14 กันยายน 
พ.ศ. 2556 ณ แหล�งเรียนรู�ประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ์ ค�ายบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม โดยมี
กลุ�มตัวอย�างที่เข�าร�วมกิจกรรมคือ นักเรียนโรงเรียนเทพสุวรรณ จังหวัดสมุทรสงคราม จํานวน 30 
คน และนักศึกษาระดับปริญญาตรีสาขาเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 12 คน โดยมีการกําหนดและ
วางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&โดยใช�สื่อการเรียนรู�ที่พัฒนาขึ้น และแบ�งฐานการ
เรียนรู�ออกเปBน 3 ฐาน ได�แก� 1) ฐานการเรียนรู�เกี่ยวกับโบสถ&ปรกโพธิ์ โดยเรียนรู�จากสื่อหนังสือ
เล�มเล็ก แผ�นพับ และเว็บไซด&  2) ฐานการสร�างสรรค&ผลงานจากสื่อ ซึ่งเปBนการถ�ายภาพจาก
สถานที่จริงในแหล�งเรียนรู�โบสถ&ปรกโพธิ์ และ 3) ฐานการแสดงผลงานการผลิตสื่อและผลงาน
สร�างสรรค&ของนักเรียน 
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ข้ันตอนและกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� คณะผู�วิจัย
ได�ดําเนินการพัฒนาสื่อการเรียนรู� เพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& ตามความต�องการของ
ชุมชนแบบมีส�วนร�วม ได�แก� สื่อหนังสือเล�มเล็ก แผ�นพับ และเว็บไซด& และนําสื่อที่พัฒนาขึ้นมาจัด
กิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& โดยแบ�งฐานการเรียนรู�เปBน 3 ฐาน ดังนี้ ฐานการเรียนรู�ที่ 1: การ
เรียนรู�เกี่ยวกับโบสถ&ปรกโพธิ์ โดยเรียนรู�จากสื่อหนังสือเล�มเล็ก แผ�นพับและเว็บไซด& ฐานการ
เรียนรู�ที่ 2: การสร�างสรรค&ผลงานจากสื่อ ซึ่งเปBนการถ�ายภาพจากสถานที่จริงในแหล�งเรียนรู�
โบสถ&ปรกโพธิ์ ฐานการเรียนรู�ที่ 3: การแสดงผลงานการผลิตสื่อและผลงานสร�างสรรค&ของนักเรียน 
ซึ่งมีรายละเอียดการดําเนินงาน 

ฐานการเรียนรู�ท่ี 1 การเรียนรู�เกี่ยวกับโบสถ&ปรกโพธิ์ โดยเรียนรู�จากหนังสือ
เล�มเล็ก แผ�นพับ และเว็บไซด& ซึ่งสื่อแต�ละประเภทผ�านการตรวจสอบคุณภาพจากผู�เช่ียวชาญ โดย
นักเรียนร�วมกันศึกษาเนื้อหาจากสื่อ และแลกเปลี่ยนเรียนรู�ซึ่งกันและกัน ทําให�นักเรียนสามารถ
สร�างองค&ความรู�ได�ด�วยตนเอง 
 

    
 

ภาพท่ี 5.15 กิจกรรมฐานการเรียนรู�ที่ 1 การเรียนรู�เกี่ยวกับโบสถ&ปรกโพธิ์ 
 

ฐานการเรียนรู�ท่ี 2 สร�างสรรค&ผลงานจากสื่อ โดยการจัดประกวดภาพถ�าย  
โบสถ&ปรกโพธิ์ เพื่อจัดทําโปสการ&ดที่ระลึกสําหรับผู�มาเยี่ยมชมโบสถ&ปรกโพธิ์ ซึ่งเปBนการถ�ายภาพ
หลังจากที่นักเรียนเรียนรู�เนื้อหา สาระ เกี่ยวกับโบสถ&ปรกโพธิ์จากสื่อในฐานที่ 1 ซึ่งทําให�นักเรียน
เกิดความคิดสร�างสรรค&ผลงานการถ�ายภาพว�า จะถ�ายภาพอย�างไร มุมไหน เวลาใด ที่ทําให�ภาพ
ออกมาสวยงามและประทับใจสําหรับผู�มาเยี่ยมชมโบสถ&ปรกโพธิ์   

 

  
 

ภาพท่ี 5.16 กิจกรรมฐานการเรียนรู�ที่ 2 สร�างสรรค&ผลงานจากสื่อ 
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ฐานการเรียนรู�ท่ี 3 การแสดงผลงานการผลิตสื่อและผลงานสร�างสรรค&ของ
นักเรียน ซึ่งเปBนการจัดแสดงสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ที่ผู�วิจัยพัฒนาขึ้น ซึ่งผ�านการตรวจสอบ
คุณภาพจากผู�เช่ียวชาญ ได�แก� สื่อหนังสือเล�มเล็ก แผ�นพับ และเว็บไซด& สําหรับผลงานสร�างสรรค&
ของนักเรียนคือ โปสการ&ดภาพถ�ายที่ผ�านการคัดเลือก และพิธีมอบรางวัลแก�นักเรียนที่ชนะเลิศการ
ประกวดภาพถ�าย และสอบถามความพึงพอใจของผู�มาเยี่ยมชมโบสถ&ปรกโพธิ์ที่มีต�อสื่อการเรียนรู�
เชิงสร�างสรรค& ซึ่งแต�ละฐานความรู�จะมีองค&ความรู�ที่ เ ช่ือมโยงสัมพันธ&กัน  และสอดแทรก
กระบวนการคิด  การวิเคราะห&  การสังเคราะห&  การเรียนรู�อย�างสร�างสรรค&ไว�ให�ทุกคนได�ร�วมกัน
ศึกษาค�นคว�าหาคําตอบและสรุปเปBนองค&ความรู�ของตนเอง 
 

    
 

ภาพท่ี 5.17 ฐานการเรียนรู�ที่ 3 การแสดงผลงานการผลิตสื่อและผลงานสร�างสรรค&ของนักเรียน 
 

2.2.2 ด�านผลผลิต 
 ผลการประเมินการใช�สื่อการเรียนรู�ร�วมกิจกรรมการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับ

ชุมชนโดยใช�แหล�งเรียนรู�ประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ์ มีผลการประเมินดังนี้ 
 ในการจัดกิจกรรมการพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�

พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู� ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู� เ ชิงสร�างสรรค&แหล�งเรียนรู�
ประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ์ได�มีการสร�างฐานการเรียนรู�ขึ้นมาทั้งหมด 3 ฐาน ได�แก� ฐานการเรียนรู�
ที่ 1 การเรียนรู�เกี่ยวกับโบสถ&ปรกโพธิ์ โดยเรียนรู�จากสื่อหนังสือเล�มเล็ก แผ�นพับและเว็บไซด& ฐาน
การเรียนรู�ที่ 2 การสร�างสรรค&ผลงานจากสื่อ ซึ่งเปBนการถ�ายภาพจากสถานที่จริงในแหล�งเรียนรู�
โบสถ&ปรกโพธิ์ ฐานการเรียนรู�ที่ 3 การแสดงผลงานการผลิตสื่อและผลงานสร�างสรรค&ของนักเรียน  

 สรุปผลการจัดกิจกรรมแต�ละฐานการเรียนรู� มีรายละเอียด ดังนี้ 

 ฐานการเรียนรู�ท่ี 1 การเรียนรู�เกี่ยวกับโบสถ�ปรกโพธิ์ โดยเรียนรู�จาก

หนังสือเล�มเล็ก แผ�นพับ และเว็บไซด& พบว�า นักเรียนสามารถสร�างองค&ความรู�ได�ด�วยตนเอง ซึ่ง
เปBนความรู�ที่คงทนและสื่อยังช�วยกระตุ�นให�นักเรียนรู�สึกรักและห�วงแหนแหล�งเรียนรู�ในชุมชนของ
ตนเอง อีกทั้งยังทําให�นักเรียนสามารถระลึกถึงความเสียสละของวีรชนในอดีตได�อีกด�วย 

 ฐานการเรียนรู� ท่ี 2 สร�างสรรค�ผลงานจากสื ่อ โดยการจัดประกวด

ภาพถ�ายโบสถ&ปรกโพธิ์ เพื่อจัดทําโปสการ&ดที่ระลึกสําหรับผู�มาเยี่ยมชมโบสถ&ปรกโพธิ์ พบว�า 
หลังจากที่นักเรียนได�เรียนรู�เนื้อหาจากสื่อการเรียนรู�ในฐานที่ 1 นักเรียนจะมองเห็นคุณค�า ให�
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ความสําคัญ ร�วมกันดูแล รักษา และอนุรักษ&ให�โบสถ&ปรกโพธิ์และรู�สึกรักและหวงแหนโบสถ&ปรก
โพธิ ์ และต�องการสร�างความประทับใจให�แก�ผู�มาเยื ่ยมชมโบสถ&ปรก ซึ ่งการจัดการประกวด
ภาพถ�ายโบสถ& เปBนกิจกรรมที่ช�วยสร�างความคิดสร�างสรรค&ให�แก�นักเรียน เนื่องจากนักเรียนต�อง
คิดวางแผน และออกแบบว�าจะถ�ายภาพในมุมไหน และเวลาใด ที่จะทําให�ผู�ที่ชมภาพถ�ายนั้นเกิด
ความรู�สึกประทับใจและสนใจโบสถ&ปรกโพธิ์มากขึ้น  

 ฐานการเรียนรู�ท่ี 3 การแสดงผลงานการผลิตสื่อและผลงานสร�างสรรค�
ของนักเรียน ซึ่งเปBนการจัดแสดงสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ที่ผู�วิจัยพัฒนาขึ้น พบว�า สื่อการ
เรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ที่ผู�วิจัยพัฒนาขึ้น ได�แก� สื่อหนังสือเล�มเล็ก แผ�นพับ และเว็บไซด&  เปBนสื่อที่
ได�รับความสนใจเปBนอย�างมากจากผู�ดูแลโบสถ&ปรกโพธิ์ ผู�นําชุมชน นักเรียน และผู�มาเยี่ยมชม 
โดยเฉพาะผู�ดูแลโบสถ&ปรกโพธิ์ได�ให�คําช่ืนชมทีมวิจัยที่สร�างสรรค&สื่อการเรียนรู�ที่บรรจุเนื้อหาสาระ
เกี่ยวกับโบสถ&ปรกโพธิ์ได�อย�างสวยงามและลงตัว ซึ่งผู�ดูแลมีแนวคิดว�า อาจจะของบสนับสนุนจาก
เจ�าอาวาสวัดบางกุ�ง เพื่อจัดทําสื่อการเรียนพียงพอต�อไป สําหรับผลงานสร�างสรรค&ของนักเรียนคือ 
โปสการ&ดภาพถ�ายที่ผ�านการคัดเลือกจํานวน 15 คน จากผู�ส�งผลงานเข�าประกวดทั้งหมด 50 คน 
พร�อมทั้งมีพิธีมอบรางวัลแก�นักเรียนที่ชนะเลิศ ซึ่งทําให�นักเรียนภูมิใจกับผลงานที่สร�างสรรค&ด�วย
ตนเอง  
 

   
 

ภาพท่ี 5.18 นักเรียนได�รับรางวัลการสร�างสรรค&ผลงานภาพถ�ายที่ได�แนวคิดจากการใช�สื่อการ
เรียนรู�ร�วมกับกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น 

ณ แหล�งเรียนรู�โบสถ&ปรกโพธิ์ 
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ตารางท่ี 5.13 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต�อการใช�สื่อการเรียนรู�ร�วมกับ
กิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น ณ แหล�งเรียนรู�โบสถ&
ปรกโพธิ์ 

รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

 S.D. แปลผล อันดับท่ี 
ด�านสื่อการเรียนรู� 
1. สื่อสิ่งพิมพ&(หนังสือเล�มเล็ก) ที่ใช�ประกอบการเรียนรู�มีความ
ชัดเจนและเข�าใจง�าย 

4.40 0.50 มาก 2 

2. สื่อสิ่งพิมพ&(หนงัสือเล�มเล็ก) ที่ใช�ประกอบการเรียนรู� มีการ
ออกแบบที่สวยงามและน�าสนใจ 

4.37 0.49 มาก 3 

3. สื่อสิง่พิมพ&(แผ�นพับ) ที่ใช�ประกอบการเรียนรู�มี ความ
ชัดเจนและเข�าใจง�าย 

4.20 0.61 มาก 6 

4. สื่อสิ่งพมิพ&(แผ�นพับ) ที่ใช�ประกอบการเรียนรู� ม ี การ
ออกแบบที่สวยงามและน�าสนใจ 

4.23 0.57 มาก 5 

5. สื่อออนไลน&(เว็บไซด&และวดีิทัศน&) ที่ใช�ประกอบการเรียนรู� 
มีความชัดเจนและเข�าใจง�าย 

4.17 0.59 มาก 7 

6. สื่อออนไลน&(เว็บไซด&และวดีิทัศน&) ที่ใช�ประกอบการเรียนรู� มี 
การออกแบบที่สวยงามและน�าสนใจ 

4.13 0.51 มาก 8 

7. สื่อทัง้หมดที่ใช�ประกอบการเรียนรู�ช�วยทําให�ข�าพเจ�าเกิด
ความกระตือรือร�นในการเรียนรู�เก่ียวกับแหล�งเรียนรู�โบสถ&
ปรกโพธิ์มากขึ้น 

4.30 0.60 มาก 4 

8. สื่อทั้งหมดที่ใช�ประกอบการเรียนรู�ช�วยทําให�ข�าพเจ�าเข�าใจ
เนื้อหาเก่ียวกับแหล�งเรียนรู�  โบสถ&ปรกโพธิ์ได�ดีขึ้น 

4.43 0.68 มาก 1 

เฉลี่ยรวม 4.28 0.57 มาก 

ด�านกิจกรรมการเรียนรู� 
9.  ข�าพเจ�ามีส�วนร�วมในกิจกรรมการเรียนรู� 

4.07 0.58 มาก 7 

10. กิจกรรมในแต�ละฐานการเรียนรู�มีการเช่ือมโยงกันได�อย�าง
เหมาะสม 

4.13 0.73 มาก 6 

11. กิจกรรมการเรียนรู�ช�วยให�ข�าพเจ�าสามารถสร�างองค&
ความรู�ได�ด�วยตนเอง 

4.30 0.79 มาก 1 
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ตารางท่ี 5.13 (ต�อ) 
 

รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

 S.D. แปลผล อันดับท่ี 
12. กิจกรรมการเรียนรู�ช�วยส�งเสริมให�ข�าพเจ�าเกิดความคิด
สร�างสรรค&มากขึ้น 

4.30 0.70 มาก 1 

13. ข�าพเจ�าสามารถนําความรู�ที่ได�จากกิจกรรม   การเรียนรู�
มาสรรค&สร�างผลงานได�ด�วยตนเอง 

4.17 0.65 มาก 4 

14. กิจกรรมการเรียนรู�ช�วยส�งเสริมให�โบสถ&ปรกโพธิ์เปBนแหล�ง
เรียนรู�ที่น�าสนใจมากขึ้น 

4.20 0.85 มาก 3 

15. กิจกรรมการเรียนรู�ช�วยทําให�ข�าพเจ�ารู�สึกรัก และหวงแหน 
แหล�งเรียนรู�โบสถ&ปรกโพธิม์ากขึ้น 

4.17 0.65 มาก 4 

เฉลี่ยรวม 4.19 0.71 มาก 

ความพึงพอใจต8อกิจกรรมเชิงสร�างสรรค� โดยใช�แหล8ง
เรียนรู�โบสถ�ปรกโพธ์ิโดยรวม 

4.50 
 

0.57 
 

มากท่ีสุด 

 
จากตารางที่ 5.13 จะเห็นได�ว�า นักเรียนมีความพึงพอใจต�อกิจกรรมเชิง

สร�างสรรค&  โดยใช�แหล�งเรียนรู�โบสถ&ปรกโพธิ์โดยรวม มีคะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.50 และส�วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.57 เมื่อพิจารณารายด�านพบว�า ด�านสื่อการเรียนรู� มีคะแนนเฉลี่ย
เท�ากับ 4.28และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.57 อยู�ในระดับมาก และด�านกิจกรรมการเรียนรู� 
มีคะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.19 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.71 อยู�ในระดับมาก โดยมี
รายละเอียดแต�ละด�าน ดังนี้ 

ด�านสื่อการเรียนรู�โดยภาพรวม นักเรียนมีความพึงพอใจอยู�ในระดับมาก โดย
คะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.28 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.57 เมื่อพิจารณาเปBนรายข�อ พบว�า 
นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากทุกข�อ ข�อที่นักเรียนมีความพึงพอใจมากเปBนอันดับ 1 คือ สื่อ
ทั้งหมดที่ใช�ประกอบการเรียนรู�ช�วยทําให�ข�าพเจ�าเข�าใจเนื้อหาเกี่ยวกับแหล�งเรียนรู�โบสถ&ปรกโพธิ์ได�
ดีขึ้น มีคะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.43 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.68 รองลงมาคือ สื่อสิ่งพิมพ&
(หนังสือเล�มเล็ก) ที่ใช�ประกอบการเรียนรู�มีความชัดเจนและเข�าใจง�าย มีคะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.40 
และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.50  สื่อสิ่งพิมพ&(หนังสือเล�มเล็ก) ที่ใช�ประกอบการเรียนรู� มี
การออกแบบที่สวยงามและน�าสนใจ มีคะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.37 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 
0.49 สื่อ(หนังสือเล�มเล็ก , แผ�นพับ , เว็บไซด&) ที่ใช�ประกอบ   การเรียนรู�ช�วยทําให�ข�าพเจ�าเกิด  
ความกระตือรือร�นในการเรียนรู�เกี่ยวกับแหล�งเรียนรู�โบสถ&ปรกโพธิ์มากขึ้น มีคะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 
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4.30 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.60  สื่อสิ่งพิมพ&(แผ�นพับ) ที่ใช�ประกอบการเรียนรู� มีการ
ออกแบบที่สวยงามและน�าสนใจ มีคะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.23 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 
0.57  สื่อสิ่งพิมพ&(แผ�นพับ) ที่ใช�ประกอบการเรียนรู�มี ความชัดเจนและเข�าใจง�าย มีคะแนนเฉลี่ย
เท�ากับ 4.20 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.61  สื่อออนไลน&(เว็บไซด&และวีดิทัศน&) ที่ใช�
ประกอบการเรียนรู�มีความชัดเจนและเข�าใจง�าย  มีคะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.17 และส�วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท�ากับ 0.59 ตามลําดับ  ส�วนข�อที่นักเรียนมีความพีงพอใจเปBนอันดับสุดท�ายคือ สื่อ
ออนไลน& (เว็บไซด&และวีดิทัศน&) ที่ใช�ประกอบการเรียนรู� มี การออกแบบที่สวยงามและน�าสนใจ ซึ่งมี
คะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.13 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.51 

ด�านกิจกรรมการเรียนรู�โดยภาพรวม นักเรียนมีความพึงพอใจอยู�ในระดับมาก 
โดยคะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.19 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.71 เมื่อพิจารณาเปBนรายข�อ 
พบว�า นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากทุกข�อ ข�อที่นักเรียนมีความพึงพอใจมากเปBนอันดับ 1 
คือ กิจกรรมการเรียนรู�ช�วยให�ข�าพเจ�าสามารถสร�างองค&ความรู�ได�ด�วยตนเอง มีคะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 
4.30 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.79 และกิจกรรมการเรียนรู�ช�วยส�งเสริมให�ข�าพเจ�าเกิด
ความคิดสร�างสรรค&มากขึ้น มีคะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.30 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.70 
รองลงมาคือ กิจกรรมการเรียนรู�ช�วยส�งเสริมให�โบสถ&ปรกโพธิ์เปBนแหล�งเรียนรู�ที่น�าสนใจมากขึ้น มี
คะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.20 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.85  ข�าพเจ�าสามารถนําความรู�ที่ได�
จากกิจกรรม   การเรียนรู�มาสรรค&สร�างผลงานได�ด�วยตนเอง และกิจกรรมการเรียนรู�ช�วยทําให�
ข�าพเจ�ารู�สึกรัก และหวงแหน แหล�งเรียนรู�โบสถ&ปรกโพธิ์มากขึ้น ซึ่งทั้งสองข�อ มีคะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 
4.17 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.65  กิจกรรมในแต�ละฐานการเรียนรู�มีการเช่ือมโยงกันได�
อย�างเหมาะสม มีคะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.13 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.73 ตามลําดับ  
ส�วนข�อที่นักเรียนมีความพีงพอใจเปBนอันดับสุดท�ายคือ ข�าพเจ�ามีส�วนร�วมในกิจกรรมการเรียนรู� ซึ่ง
มีคะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.07 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.58 

 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักท�องเที่ยว/ผู�มาเยี่ยมชมโบสถ&ปรกโพธิ์
ที่มีต�อสื่อการเรียนรู�และกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ใน
ท�องถิ่น ณ แหล�งเรียนรู�โบสถ&ปรกโพธิ์ 
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ตารางท่ี 5.14 ผลความพึงพอใจของนักท�องเที่ยว/ผู�มาเยี่ยมชมโบสถ&ปรกโพธิ์ที่มีต�อสื่อการเรียนรู�
เชิงสร�างสรรค& 
 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

 S.D. แปลผล อันดับที ่

1.  สือ่สิ่งพมิพ&(หนังสอืเล�มเลก็) มีการออกแบบที่สวยงาม
และน�าสนใจ 4.57 0.50 มาก 2 

2.  ภาพทีใ่ช�ประกอบในสื่อสิ่งพิมพ&(หนังสือเล�มเล็ก)   มี
ความเหมาะสม และสวยงาม 

4.47 0.63 มาก 5 

3.  สื่อสิ่งพมิพ&(หนังสอืเล�มเลก็) มีเนื้อหาที่ชัดเจนและ
เข�าใจง�าย 

4.50 0.63 มาก 4 

4.  สื่อสิง่พิมพ&(แผ�นพับ) มีการออกแบบที่สวยงามและ
น�าสนใจ 

4.40 0.50 มาก 6 

5.  ภาพทีใ่ช�ประกอบในสื่อสิ่งพิมพ&(แผ�นพับ)  มี   ความ
เหมาะสม และสวยงาม 

4.40 0.72 มาก 6 

6.  สือ่สิ่งพมิพ&(แผ�นพับ) มีเนื้อหาที่ชัดเจน และเข�าใจง�าย 4.53 0.57 มาก 3 

7.  สือ่ออนไลน&(เว็บไซด&) มีการออกแบบที่สวยงามและ
น�าสนใจ 

4.10 0.61 มาก 10 

8.  ภาพทีใ่ช�ประกอบในสื่อออนไลน&(เว็บไซด&) มีความ
เหมาะสม และสวยงาม 4.47 0.52 มาก 8 

9.  สือ่ออนไลน&(เว็บไซด&) มีเนื้อหาที่ชัดเจน และเข�าใจง�าย 4.23 0.63 มาก 9 

10. สื่อทั้งหมดช�วยทําให�เข�าใจเนื้อหา ประวัตศิาสตร&
เก่ียวกับแหล�งเรียนรู�โบสถ&ปรกโพธิ์ได�ดีขึ้น 

4.63 0.49 มาก 1 

เฉลี่ยรวม 4.41 0.58 มาก 

ความพึงพอใจต�อสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& โดยรวม 4.43 0.63 มาก 

 

จากตารางที่ 5.14 จะเห็นได�ว�า นักท�องเที่ยว/ผู�มาเยี่ยมชมโบสถ&ปรกโพธิ์มี
ความพึงพอใจต�อสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&โดยภาพรวม มีความพึงพอใจอยู�ในระดับมาก โดย
คะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.43 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.63 เมื่อคิดคะแนนเฉลี่ยรวมทุกข�อ 
พบว�า มีคะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.41 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.58 โดยมีรายละเอียดแต�ละ
ข�อ ดังนี้ 
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เมื่อพิจารณาเปBนรายข�อ พบว�า นักท�องเที่ยว/ผู�มาเยี่ยมชมมีความพึงพอใจใน
ระดับมาก  ทุกข�อ ข�อที่นักท�องเที่ยว/ผู�มาเยี่ยมชมมีความพึงพอใจมากเปBนอันดับ 1 คือ สื่อทั้งหมด
ช�วยทําให�เข�าใจเนื้อหา ประวัติศาสตร&เกี่ยวกับแหล�งเรียนรู�โบสถ&ปรกโพธิ์ได�ดีขึ้น มีคะแนนเฉลี่ย
เท�ากับ 4.63 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.49 รองลงมาคือ สื่อสิ่งพิมพ&(หนังสือเล�มเล็ก) มี
การออกแบบที่สวยงามและน�าสนใจ  มีคะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.57 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท�ากับ 0.50  สื่อสิ่งพิมพ&(แผ�นพับ) มีเนื้อหาที่ชัดเจน และเข�าใจง�าย มีคะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.53 
และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.57 สื่อสิ่งพิมพ&(หนังสือเล�มเล็ก) มีเนื้อหาที่ชัดเจนและเข�าใจ
ง�าย มีคะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.50 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.63  ภาพที่ใช�ประกอบในสื่อ
สิ่งพิมพ&(หนังสือเล�มเล็ก)   มีความเหมาะสม และสวยงาม มีคะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.47 และส�วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.63  สื่อสิ่งพิมพ&(แผ�นพับ) มีการออกแบบที่สวยงามและน�าสนใจ มี
คะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.40และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.50 ภาพที่ใช�ประกอบในสื่อสิ่งพิมพ&
(แผ�นพับ) มีความเหมาะสม และสวยงาม คะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.40 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท�ากับ 0.72 และภาพที่ใช�ประกอบในสื่อออนไลน&(เว็บไซด&) มีความเหมาะสม และสวยงาม มี
คะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.27 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.52 ตามลําดับ ส�วนข�อที่นักเรียนมี
ความพึงพอใจเปBนอันดับสุดท�ายคือ สื่อออนไลน&(เว็บไซด&) มีเนื้อหาที่ชัดเจน และเข�าใจง�าย ซึ่งมี
คะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.23 และส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.63 

สรุปผลที่ได�รับจากการจัดกิจกรรมเชิงสร�างสรรค&ครั้งนี้ 

1. ครูผู�เข�าร8วมกิจกรรม ได�แนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู�รูปแบบใหม�
ที่ช�วยส�งเสริมและตอบสนองความคิดเชิงสร�างสรรค& รวมถึงสามารถช�วยกระตุ�นความสนใจของ
ผู�เรียนให�เกิดความกระตือรือร�นในการเรียนการสอน ได�สื่อหนังสือเล�มเล็ก เว็บไซด& และสื่อวีดิทัศน&
เพื่อการเรียนรู�ไปใช�เปBนสื่อเสริมการเรียนรู�ในช้ันเรียน ที่ช�วยตอบสนองความแตกต�างของผู�เรียน 
ตามหลักสําคัญในการเรียนรู�ที่เน�นผู�เรียนเปBนศูนย&กลาง ได�เห็นถึงความสําคัญของกระบวนการ
เรียนรู�รายบุคคลและรายกลุ�ม ที่จะทําให�ผู�เรียนแต�ละคนสามารถเรียนได�อย�างมีประสิทธิภาพ 

2. นักเรียน ผู�เข�าร8วมกิจกรรม ได�ทราบถึงประวัติความเปBนมา ข�อมูลต�าง ๆ 
เกี่ยวกับแหล�งเรียนรู�ประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ์ ทําให�นักเรียนได�เห็นถึงความสําคัญของแหล�ง
เรียนรู�ภายในชุมชนของตนมากขึ้น จากเข�าร�วมกิจกรรมทําให�นักเรียนเกิดทักษะที่หลากหลาย เช�น 
การระดมสมอง การทํางานอย�างเปBนขั้นตอน ทั้งรายบุคคลและรายกลุ�ม เกิดความร�วมมือกัน ได�ฝtก
ทดลอง เกิดความกล�าแสดงออก สามารถสรุปความคิดรวบยอดจากเรื่องที่เรียนรู� สามารถนําเสนอ
ข�อมูลเกี่ยวกับแหล�งการเรียนรู�ได� และสามารถเผยแพร�ความรู�ที่ได�รับให�แก�พ�อ แม� ผู�ปกครอง คนใน
ชุมชน บุคคลภายนอก และผู�ที่สนใจได� ที่สําคัญที่สุด คือ นักเรียนเกิดกระบวนการคิดอย�าง
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สร�างสรรค& โดยการจัดกิจกรรมครั้งนี้ได�เปMดโอกาสให�ผู�เรียนได�แสดงคิดอย�างเต็มที่ตามศักยภาพ
ของแต�ละบุคคล จะเห็นได�จากช้ินงานของนักเรียน 

3. เจ�าหน�าท่ี ผู�ดูแลแหล8งเรียนรู�ประวัติศาสตร�โบสถ�ปรกโพธิ์ ได�แนวทาง
ในการจัดส�งเสริมให�คนในชุมชนได�เข�ามามีส�วนร�วมกับแหล�งเรียนรู�ประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ์ 
ผ�านทางกิจกรรมเชิงสร�างสรรค& ที่ช�วยเผยแพร�และปลูกฝuงจิตสํานึกอันดีให�แก�เยาวชน และคนใน
ชุมชน ได�เห็นถึงคุณค�าหลักฐานทางประวัติศาสตร&มีความสําคัญ และเปBนการช�วยกระตุ�นให�
หน�วยงานหลายๆ ฝ_ายเกิดการตื่นตัว และมีความสนใจที่จะลงมาช�วยกันพัฒนาแหล�งเรียนรู�ใน
ท�องถิ่นส�วนนี้มากขึ้น รวมถึงเจ�าหน�าที่ผู�ดูแลแหล�งเรียนรู�ประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ์ ยังสามารถ
นําแนวทางการจัดกิจกรรมเชิงสร�างสรรค&นี้ไปต�อยอดพัฒนาให�ความรู�แก�คนทั้งภายในและภายนอก
ชุมชนในรูปแบบอื่นได� 

4. ชุมชน สนับสนุนให�คนภายในชุมชนได�เข�ามามีส�วนร�วมกับแหล�งเรียนรู�มาก
ขึ้น โดยการให�ความรู�ที่สําคัญเกี่ยวกับแหล�งผู�ดูแลแหล�งเรียนรู�ประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ์ เกี่ยว
ประวัติความเปBนมา ทางประวัติศาสตร& เพื่อให�ทุกคนในชุมชนได�เข�าใจและเล็งเห็นถึงความสําคัญ 
จนเกิดความต�องการที่จะร�วมกันอนุรักษ&ให�โบสถ&ปรกโพธิ์เปBนแหล�งการเรียนรู�ที่ยั่งยืนต�อไป เพื่อให�
คนรุ�นหลังได�ทราบถึงความสําคัญและเกิดความภาคภูมิใจในท�องถิ่นของตน นอกจากนี้ยังมี
หน�วยงานต�างๆ ที่เกี่ยวข�องเข�ามาร�วมให�การสนับสนุนและนําสื่อไปใช�ในการประชาสัมพันธ&เพื่อเชิญ
ชวนบุคคลที่สนในเข�ามาเยี่ยมชม ถือเปBนแนวทางในการพัฒนาช�องทางการประชาสัมพันธ&แหล�ง
เรียนรู�ประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ์ ให�คงอยู�ต�อไปในอนาคต 

 

2.2.3 ด�านผลกระทบ 
1) ผลกระทบท่ีเกิดขึ้นในหน8วยงานบริหารส8วนตําบลโรงหีบ/บางกุ�ง 
 1.1) ผู�นําขององค&การบริหารส�วนตําบลโรงหีบ/บางกุ�ง ตระหนักถึง

ความสําคัญของการให�ความร�วมมือและส�งเสริมให�โบสถ&ปรกโพธิ์เปBนแหล�งเรียนรู�ตามอัธยาศัยของ
ทั้งจากคนในชุมชนและผู�สนใจจากภายนอก โดยได�ให�ความร�วมมือในการให�ข�อมูลเกี่ยวกับแหล�ง
เรียนรู�ประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ์และพื้นที่โดยรอบ อํานวยความสะดวกในการลงพื้นที่ เพื่อศึกษา
บริบทชุมชนและเข�าร�วมกิจกรรม ติดตามผลการดําเนินงาน พร�อมรับฟuงความคิดเห็น ข�อเสนอแนะ
และแนวทางการพัฒนาจากทางทีมงานวิจัยเปBนอย�างดี   

 1.2) ผู�บริหารขององค&การบริหารส�วนตําบลโรงหีบ/บางกุ�ง เกิดแนวทางใน
การสร�างเสริมจิตสํานึกให�แก�คนในชุมชน ได�เห็นถึงความสําคัญของแหล�งเรียนรู�ประวัติศาสตร&โบสถ&
ปรกโพธิ์นี้ ผ�านการจัดกิจกรรมเชิงสร�างสรรค&ในรูปแบบเดียวกับผู�วิจัยได�ดําเนินการ โดยเริ่มจาก
นักเรียนที่เปBนลูกหลานของคนในชุมชน ให�เปBนผู�เผยแพร�ความรู�ที่ถูกต�องให�แก�คนในชุมชนต�อไป 
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จากคําพูดของปลัดองค&การบริหารส�วนตําบลโรงหีบ/บางกุ�ง ที่ว�า “การจัดทําสื่อต�างๆ ทั้งหนังสือ
เล�มเล็ก และเว็บไซด" ทําให�บรรดาลูกๆ หลานๆ ของคนในชุมชนได�เรียนรู� และ เข�าใจถึงประวัติความ
เป2นมาได�ถูกต�องและง�ายขึ้น กว�าที่จะต�องมาน่ังศึกษาเองในห�องเรียน ทําให�เกิดแนวคิดว�า 
ป4งบประมาณหน�าจะเสนอที่ประชุมเกี่ยวกับการตั้งงบประมาณด�านสื่อการประชาสัมพันธ"และจัด
กิจกรรมภายในแหล�งเรียนรู�โบสถ"ปรกโพธิ์แบบนี้ขึ้น เพื่อให�ทุกคนในชุมชนได�ตระหนักและเห็นถึง
ความสําคัญของการอนุรักษ"แหล�งเรียนรู�ประวัติศาสตร"ให�คงอยู�ต�อไป” 

2) ผลกระทบท่ีเกิดขึ้นกับโรงเรียนในเขตท่ีตั้งของโบสถ�ปรกโพธิ์ 
 2.1) ผู�บริหารโรงเรียนมีความสนใจที่จะเข�าร�วมและพร�อมเปBนส�วนหนึ่งใน

การจัดกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ครั้งนี้ เพราะได�เล็งเห็นถึงความสําคัญของการเรียนรู�ที่เน�น
ผู�เรียนเปBนสําคัญตามความศักยภาพของผู�เรียนแต�ละคน และเช่ือว�าการจัดกิจกรรมครั้งนี้ช�วย
ส�งเสริมทักษะด�านการคิดเชิงสร�างสรรค&ของผู�เรียนได�อย�างแน�นอน ซึ่งทางผู�บริหารโรงเรียนได�ให�
ความร�วมมือในการวางแผน การจัดกิจกรรม การประเมินผลกิจกรรม การสรุปผลการจัดกิจกรรม
และอํานวยความสะดวกตามการจัดการดําเนินการกิจกรรม   

 2.2) ครูโรงเรียนวัดตรีจินดาวัฒนารามและโรงเรียนวัดสกลวิสุทธิ์ได�เสนอ
แนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสรรค&สร�างที่ใช�ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ท�องถิ่นใช�พื้นที่ชุมชนมา
เปBนแหล�งเรียนรู�ตลอดชีวิตได�อย�างไม�สิ้นสุด โดยสามารถส�งเสริมให�ผู�เรียนแต�ละคนได�เรียนรู�ตาม
ความต�องการและตามศักยภาพที่มีได�อย�างเต็มที่ เพราะสื่อการเรียนรู�ส�วนใหญ�ที่ใช�ภายในโรงเรียน
ยังไม�สามารถตอบสนองความคิดเชิงสร�างสรรค&ของผู�เรียนได�ทุกคน จากคําพูดของครูผู�รับผิดชอบ
โครงการที่ว�า “การที่มีคณะผู�วิจัยมาลงพื้นที่จัดกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ให�แก�เด็ก ถือเปBน
เรื่องที่ดี ที่จะช�วยส�งเสริมให�ผู�เรียนเรียนรู�จากสื่อที่น�าสนใจมากกว�าการเรียนในช้ันเรียน ตัวเด็กเองก็
จะได�รู�ว�าในชุมชนของตนมีแหล�งเรียนรู�ที่สําคัญ เพราะสื่อที่น�าสนใจ สามารถสร�างความรู�และ
จิตสํานึกให�นักเรียนรู�สึกหวงแหนและสนใจแหล�งเรียนรู�ทางประวัติศาสตร&ในชุมชนของตนเองมาก
ขึ้น” 

 2.3) นักเรียนผู�เข�าร�วมกิจกรรม ได�ฝtกการเรียนรู�ในรูปแบบต�าง ๆ ที่มี
ความแปลกใหม� ทั้งด�วยกระบวนการเรียนรู�รายบุคคลและรายกลุ�ม ทําให�เกิดการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค&โดยใช�องค&ความรู�เดิมที่มีอยู�มาสังเคราะห&ร�วมกับความรู�ใหม�ที่ได�รับ และต�อยอดด�วย
ความคิดสร�างสรรค&  ส�งผลให�เกิดการเผยแพร�ความรู�ที่มีประโยชน&เกี่ยวกับแหล�งเรียนรู�โบสถ&ปรก
โพธิ์ต�อชุมชนให�ยั่งยืนต�อไปในอนาคต  อีกทั้งนักเรียนยังได�เล็งเห็นความสําคัญของมรดกทาง
ประวัติศาสตร&ที่มีอยู�ในชุมชนของตน จากคําพูดของนักเรียนคนหนึ่ง โรงเรียนเทพสุวรรณที่ว�า“บ�าน
หนูอยู�ใกล�วัด เคยแต�ขับรถผ�าน แต�ตอนนี้หนูได�รู�ว�า ประวัติความเป2นมาของโบสถ" และความ
เสียสละของบรรพบุรุษในอดีต ทําให�รู�สึกว�า คนที่อื่นเค�ายังสนใจที่โบสถ"ปรกโพธิ์มากกว�าเราที่อยู�
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ใกล�ๆ เสียอีก ต�อไปหนูจะร�วมดูแลค�ายบางกุ�ง โบสถ"ปรกโพธิ์และเผยแพร�ความรู�ที่ได�รับให�คนอื่น
รับรู�”  

3) ผู�ดูแลประจําโบสถ�ปรกโพธิ์ คือ ได�รับการสนับสนุนในด�านต�างๆ จาก
องค&กรในชุมชนมากขึ้น  และส�งเสริมให�โบสถ&ปรกโพธิ์กลายเปBนแหล�งเรียนรู�ตลอดชีวิตสําหรับทั้งคน
ในพื้นที่และต�างจังหวัด นอกจากนี้ผู�ดูแลประจําโบสถ&ปรกโพธิ์ ยังได�ให�ความร�วมมือและมีส�วนร�วม
ในการจัดกิจกรรมด�วยดีโดยตลอด ไม�ว�าจะเปBนการให�ข�อมูล แนะนําสถานที่  มีส�วนร�วมในการ
วางแผน  การจัดกิจกรรมและการประเมินผลงานทั้งด�านเนื้อหาและสื่อเพื่อการเรียนรู� เพื่อความ
ถูกต�องครบถ�วนและเปBนปuจจุบันมากที่สุด และต�องการจะให�มีการกิจกรรมในรูปแบบนี้ขึ้นอีก จาก
คําพูดของผู�ดูแลประจําโบสถ&ปรกโพธิ์ ที่ว�า “กิจกรรมที่ทางมหาวิทยาลัยศิลปากรจัดขึ้น ถือว�าเป2น
สิ่งที่ดีมากๆ เพราะเป2นการได�ปลูกจิตสํานึกให�กับเด็ก และทําให�คนทั่วไปรู�จักโบสถ"ปรกโพธิ์มากขึ้น 
และสื่อที่สร�างขึ้นก็สวยงามมาก ๆ และน�าสนใจ เนื่องจากทางวัดไม�มีบุคลากรที่เช่ียวชาญในด�านสื่อ
เหล�านี้ ซึ่งในส�วนของกิจกรรมและสื่อที่ผู�วิจัยจัดทําขึ้นครั้งนี้ถือว�ามีความสร�างสรรค"มาก เพราะ
ลักษณะของกิจกรรมเหมาะสมกับเด็ก  และสื่อในรูปแบบเว็บไซด" วีดิทัศน" แผ�นพับและหนังสือเล�ม
เล็กจะเข�ามาช�วยเสริมความสมบูรณ"ในการเรียนรู� และการทํากิจกรรมต�าง ๆ ให�มีประสิทธิภาพมาก
ขึ้น” 

4) ผลกระทบทางด�านอื่น ๆ พบว�าเกิดช้ินงานที่เปBนสื่อการเรียนรู�ที่สามารถ

ศึกษาเรียนรู�ได�ด�วยตนเอง รูปแบบสื่อหนังสือเล�มเล็ก และสื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู� สําหรับให�
ความรู�เกี่ยวกับแหล�งเรียนรู�ทางประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ์แก�ชาวบ�าน นักเรียน หน�วยงานราชการ
ทุกฝ_ายและผู�ที่สนใจ รวมถึงสื่อเว็บไซด&และแผ�นพับสําหรับประชาสัมพันธ& อันจะนําไปสู�การดึงดูด
นักท�องเที่ยวให�เดินทางมาเยี่ยมชมแหล�งเรียนรู�ทางประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ์ ในอนาคต 
 

2.2.4 ด�านความยั่งยืน    

1) ผู�ดูแลแหล8งเรียนรู�ทางประวัติศาสตร�โบสถ�ปรกโพธิ์  
 1.1) การนําแนวทางในการจัดกิจกรรม ไปพัฒนาต�อยอด หรือประยุกต&ใช�
ในจัดกิจกรรมในวาระต�าง ๆ ของแหล�งโบราณคดใีนโอกาสต�อไป 
 1.2) นําสื่อที่ได�จากการพัฒนาตามโครงการส�งต�อไปยังหน�วยงานหรือ
สถานศึกษาภายในชุมชน เพื่อขยายกลุ�มเปJาหมายในการใช�สื่อการเรียนรู�และกระจายความรู�ให�
ครอบคลุมคนในชุมชนมากที่สุด  
 1.3) นําสื่อสิ่งพิมพ&ในรูปแบบแผ�นพับและสื่อเว็บไซด&ไปประยุกต&ใช�เพื่อการ
ประชาสัมพันธ&และเผยแพร�ข�อมูลความรู�เกี่ยวกับแหล�งเรียนรู�ทางประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ์ ใน
ลําดับต�อไป 
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2) ความยั่งยืนท่ีอาจเกิดขึ้นต8อนักเรียนผู�เข�าร8วมกิจกรรม 
 2.1) ระหว�างการเข�าร�วมกิจกรรม นักเรียนจะได�รับความรู�ต�างๆเกี่ยวกับ

แหล�งเรียนรู�ทางประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ์ ที่สอดแทรกอยู�ในตัวกิจกรรม ซึ่งการที่เด็กได�มีส�วน
ร�วม หรือการได�ลงมือปฏิบัติด�วยตนเองนั้น จะทําให�องค&ความรู�ที่เกิดขึ้นมีความคงทนในระยะยาว 

 2.2) ผู�เรียนเกิดทักษะทางการเรียนรู�ที่ยั่งยืนที่จะช�วยเสริมสร�างและพัฒนา
ประสิทธิภาพให�แก�ตัวผู�เรียนต�อไปในอนาคต 

3) ความยั่งยืนท่ีอาจเกิดขึ้นต8อหน8วยงานหรือสถาบันท่ีเกี่ยวข�อง เมื่อมี

หน�วยงานต�างๆ ภายนอกเข�ามาจัดกิจกรรม จะส�งผลให�หน�วยงานภายในชุมชนเกิดการตื่นตัว ให�
ความสนใจและให�ความร�วมมือในการร�วมกันพัฒนาแหล�งเรียนรู�ทางประวัติศาสตร&โบสถ&ปรกโพธิ์ 
ให�เปBนแหล�งเรียนรู�ที่สําคัญของชุมชน และเปBนที่รู�จักของบุคคลภายนอกต�อไป 

 

  
 

ภาพท่ี 5.19 มอบสื่อการเรียนรู� เรื่อง โบสถ&ปรกโพธิ์ ให�แก�ผู�นําชุมชนและผู�มีส�วนเกี่ยวข�องกับแหล�ง

เรียนรู�เพื่อการนําไปใช�งานจริงและเผยแพร�ประชาสัมพันธ&พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ให�ยั่งยืน 

 
3. แหล8งเรียนรู�หมู8บ�านเบญจรงค�ดอนไก8ดี  จังหวัดสมุทรสาคร 

3.1 ผลการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 
 กระบวนการพัฒนาสื่อ ในการจัดกระบวนการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ของหมู�บ�าน

เบญจรงค&ดอนไก�ดี คณะผู�วิจัยได�จัดทํากิจกรรมการพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชน
โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&หมู�บ�านเบญจรงค&
ดอนไก�ดี โดยเริ่มต�นจากการลงพื้นที่เพื่อศึกษาสภาพพื้นฐานของชุมชน สถานที่ตั้ง ความเปBนอยู�
ภายในชุมชน วิถีชีวิตของคนในชุมขน เมื่อรวบรวมข�อมูลเรียบร�อยแล�วก็เชิญผู�ที่มีส�วนเกี่ยวข�องมา
ร�วมกันสนทนากลุ�มเพื่อช�วยกันระดมความคิดในการออกแบบรูปแบบของกิจกรรมตามความ
ต�องการของคนในชุมชน หลังจากได�ข�อสรุปร�วมกันก็นํามาเขียนโครงการจัดกิจกรรมภายในหมู�บ�าน
เบญจรงค&ดอนไก�ดี ซึ่งออกมาในรูปแบบกิจกรรมการพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชน
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โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&หมู�บ�านเบญจรงค&
ดอนไก�ดี  

 ข้ันตอนการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� กระบวนการพัฒนาสื่อการเรียนรู�
เชิงสร�างสรรค&ครั้งนี้จะมุ�งส�งเสริมให�ผู�เรียนได�เกิดพัฒนาด�านความคิดสร�างสรรค&  หลังจากได�
แนวทางที่ได�จากการพัฒนาเนื้อหาและความต�องการสื่อประเภทต�างๆ แล�วพบว�าจะสื่อที่พัฒนาขึ้น
ประกอบด�วยสื่อดังนี้ 1) สื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู� เรื่อง หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี 2) สื่อมัลติมีเดีย
เพื่อการเรียนรู� เรื่อง หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี โดยภายในสื่อจะแบ�งหัวข�อนําเสนอเนื้อหา ดังนี้  
1) ประวัติความเปBนมาของหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี 2) ขั้นตอนการผลิตเครื่องเบญจรงค&ภายใน
หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี 3) ลวดลายที่สําคัญและโดดเด�นเปBนเอกลักษณ&ของหมู�บ�านเบญจรงค&
ดอนไก�ดี และ 4) ช�องทางการจําหน�ายผลิตภัณฑ&ของหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี 

 

 3.1.1 สื่อวีดิทัศน�เพื่อการเรียนรู� เรื่อง หมู8บ�านเบญจรงค�ดอนไก8ดี มีขั้นตอนการ
ออกแบบและพัฒนาดังต�อไปนี้ 

  1) ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข�องกับการผลิตและการพัฒนาวีดิทัศน& จากหนังสือ 
เอกสาร ตํารา และงานวิจัย เพื่อนํามาเปBนแนวทางในการสร�างวีดิทัศน& 

  2) กําหนดวัตถุประสงค&ของสื่อวีดิทัศน& เรื่อง หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี ตาม
หัวข�อเนื้อหาที่นําเสนอ 

  3) การวิเคราะห&ผู�เรียนในด�านต�าง ๆ เพื่อให�ได�สื่อวีดิทัศน&ที่สามารถส�งเสริม
การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ให�แก�ผู�เรียน 

  4) ศึกษาและแบ�งข�อมูลเนื้อหาออกเปBนส�วนย�อย สําหรับจัดทําสคริปต&สื่อวีดิ
ทัศน& เรื่อง หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี เพื่อเปBนแนวทางในการผลิตสื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค& ตามวัตถุประสงค&ที่วางไว�ในตอนต�น 

  5) ดําเนินการถ�ายทําวีดิทัศน&ตามบทที่ได�วางไว�ในขั้นวางแผนการผลิต ลงพื้นที่
บันทึกภาพเพื่อสัมภาษณ&ผู�นําชุมชน คุณอุไร แตงเอี่ยม ประธานกลุ�มหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี เพื่อ
นําไปประกอบการผลิตสื่อวีดิทัศน& ทําการ ตัดต�อภาพและเสียงด�วยโปรแกรมคอมพิวเตอร&แล�ว
บันทึกลงแผ�นดีวีดีพร�อมออกแบบและจัดทํากล�องและคู�มือการใช�งาน 
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ภาพท่ี 5.20 สื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู� เรื่อง หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี 
 

6) นําเสนอสื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&แก�ผู�เช่ียวชาญ โดยแบ�งเปBน
ด�านเนื้อหา 3 ท�าน และด�านการออกแบบและผลิตวีดิทัศน& 3 ท�าน เพื่อประเมินคุณภาพสื่อและให�
ข�อเสนอแนะเพื่อการปรับปรุงแก�ไข ผลการประเมินคุณภาพสื่อดังตารางที่ 5.15 และ 5.16 
 

ตารางท่ี 5.15 ผลการประเมินคุณภาพสื่อวีดิทัศน& เรื่อง หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี โดยผู�เช่ียวชาญ
ด�านการออกแบบและผลิตวีดิทัศน& 
 

ลําดับท่ี รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

1. ด�านเนื้อหา 
1.1  วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล�องตรง
ตามเนื้อหา 

 
4.33 

 
0.58 

 
มาก 

1.2  เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข�อความกระชับ เข�าใจ
ได�ง�าย น�าสนใจ 

4.33 0.58 มาก 

1.3  เนื้อหามีความถูกต�อง มีแหล�งข�อมูลอ�างอิงที่ชัดเจน 
เช่ือถือได� 

4.33 0.58 มาก 

1.5 ความสมบูรณ&ของเนื้อหาปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม 4.33 1.15 มาก 

1.5  เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา 4.67 0.58 มากที่สุด 

1.6 เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู�เรียน (ระดับความยาก วัย 
ภาษาที่ใช�) 

4.67 0.58 มากที่สุด 

1.7 เนื้อหามีการลําดับการนําเสนอเนื้อหา อย�างต�อเนื่องช�วยให�
เกิดการเรียนรู� 

4.33 0.58 มาก 
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ตารางท่ี 5.15 (ต�อ) 
 

ลําดับท่ี รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

 1.8 การให�ข�อมูลปJอนกลับที่เปBนประโยชน& สามารถอธิบายให�
ผู�เรียนเกิดความเข�าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให�ผู�เรียนไปศึกษา เพื่อ
ช�วยพัฒนาความคิดสร�างสรรค&  ให�ได�ตามวัตถุประสงค&การ
เรียนได� 

4.33 0.58 มาก 

1.9  เนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถนําไปประยุกต&ใช�ใน
การเรียนรู�ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนได� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

รวม 4.44 0.64 มาก 
2. 

 
ด�านเทคนิค 
2.1 การออกแบบสื่อวีดิทัศน&น�าสนใจ ดึงดูดความสนใจของ
ผู�เรียนได� 

 
4.33 

 
0.58 

 
มาก 

2.2 ภาพและเนื้อหามีความเหมาะสมน�าสนใจ และทําให�
เข�าใจบทเรียนได�ง�าย 

4.33 0.58 มาก 

2.3 ภาพที่ใช�มีความสอดคล�องกับเนื้อหาและช�วยส�งเสริม
การเรียนรู� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

2.4 คุณภาพ ความชัดเจนของเสียง เสยีงบรรยาย, 
เสียงดนตรีประกอบมีความเหมาะสม 

4.67 0.58 มากที่สุด 

2.5 เสียงที่ใช�ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ�นให�เกิด
ความน�าสนใจและน�าติดตาม 

4.67 0.58 มากที่สุด 

2.6 ความสัมพันธ&ระหว�างภาพกับเสียงบรรยาย 4.67 0.58 มากที่สุด 

2.7 เทคนิคการลําดับภาพมีความเหมาะสม 4.67 0.58 มากที่สุด 

2.8 ตัวอักษรภาพกราฟMกที่ประกอบในสื่อมีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

รวม 4.54 0.58 มากท่ีสุด 
3. ด�านประโยชน� 

3.1  การเรียนรู�ด�วยสื่อวีดิทัศน&ช�วยทําให�เข�าใจเนื้อหาง�ายขึ้น 
และช�วยให�เกิดความคิดใหม�ๆ  อย�างสร�างสรรค&ได�จากสื่อ 

 
4.33 

 
0.58 

 
มาก 

3.2  หลังจากศึกษาสื่อวีดิทัศน&แล�วได�รับความรู�เรื่องแหล�ง
เรียนรู�ในท�องถ่ิน  และชุมชนมากขึ้น 

4.33 0.58 มาก 
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ตารางท่ี 5.15 (ต�อ) 
 

ลําดับท่ี รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

 3.3   ประโยชน&และความรู�ทีไ่ด�รับจากการเรียนในคร้ังนี้
โดยรวม 

4.67 0.58 มากที่สุด 

3.4   ความคิดเห็นโดยรวม ต�อสื่อวีดิทัศน& อยู�ในระดับใด 4.33 0.58 มาก 

รวม 4.42 0.58 มาก 
รวมท้ังหมด 4.47 0.60 มาก 

 
การวิเคราะห&ผลการประเมินคุณภาพสื่อวีดิทัศน& เรื่อง แหล�งเรียนรู�เบญจรงค&

ดอนไก�ดี จังหวัดสมุทรสาคร โดยผู�เช่ียวชาญด�านการออกแบบและผลิตวีดิทัศน& พบว�าค�าเฉลี่ยของ

คุณภาพสื่อในภาพรวมอยู�ในระดับมาก ( = 4.47, S.D. = 0.60) โดยแยกเปBนด�านได�ดังนี้ 

ด�านเนื้อหา ในภาพรวมอยู�ในระดับมาก ( = 4.44, S.D. = 0.64) และ
พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา, เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู�เรียน 
(ระดับความยาก วัย ภาษาที่ใช�) และเนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถนําไปประยุกต&ใช�ในการ

เรียนรู�ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนได� ( = 4.67, S.D. = 0.58) อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ 
วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล�องตรงตามเนื้อหา, เนื้อหาของบทเรียนมีความ
ชัดเจน ข�อความกระชับ เข�าใจได�ง�าย น�าสนใจ, เนื้อหามีความถูกต�อง มีแหล�งข�อมูลอ�างอิงที่ชัดเจน 
เช่ือถือได�, เนื้อหามีการลําดับการนําเสนอเนื้อหา อย�างต�อเนื่องช�วยให�เกิดการเรียนรู� และการให�
ข�อมูลปJอนกลับที่เปBนประโยชน& สามารถอธิบายให�ผู�เรียนเกิด ความเข�าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให�ผู�เรียน

ไปศึกษา เพื่อช�วยพัฒนาความคิดสร�างสรรค&ให�ได�ตามวัตถุประสงค&การเรียนได� ( = 4.33, S.D. = 

0.58) และความสมบูรณ&ของเนื้อหาปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม  ( = 4.33, S.D. = 1.15) 
ตามลําดับ 

ด�านเทคนิค ในภาพรวมอยู�ในระดับมากที่สุด (  = 4.54 , S.D. = 0.58 ) และ
พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ ภาพที่ใช�มีความสอดคล�องกับเนื้อหาและช�วยส�งเสริมการเรียนรู� , 
คุณภาพ ความชัดเจนของเสียง (เสียงบรรยาย, เสียงดนตรีประกอบ) มีความเหมาะสม , เสียงที่ใช�
ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ�นให�เกิดความน�าสนใจ  และน�าติดตาม , ความสัมพันธ&

ระหว�างภาพกับเสียงบรรยาย และเทคนิคการลําดับภาพมีความเหมาะสม   (  = 4.67 , S.D. = 
0.58 ) อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ การออกแบบสื่อวีดิทัศน&น�าสนใจ ดึงดูดความสนใจของ
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ผู�เรียนได� , ภาพและเนื้อหามีความเหมาะสมน�าสนใจ และทําให�เข�าใจบทเรียนได�ง�าย และตัวอักษร

ภาพกราฟMกที่ประกอบในสื่อมีความเหมาะสม (  = 3.33, S.D. = 0.58) ตามลําดับ 

ด�านประโยชน& ในภาพรวมอยู�ในระดับมาก (  = 4.42, S.D. = 0.58) และ

พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ ประโยชน&และความรู�ที่ได�รับจากการเรียนในครั้งนี้โดยรวม (  = 4.67, 
S.D. = 0.58) อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ การเรียนรู�ด�วยสื่อวีดิทัศน&ช�วยทําให�เข�าใจเนื้อหา
ง�ายขึ้น, และช�วยให�เกิดความคิดใหม�ๆ อย�างสร�างสรรค&ได�จากสื่อ, หลังจากศึกษาสื่อวีดิทัศน&แล�ว
ได�รับความรู�เรื่องแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น  และชุมชนมากขึ้น และความคิดเห็นโดยรวม ต�อสื่อวีดิทัศน&  

(  = 4.33, S.D. = 0.58) ตามลําดับ 
ข�อเสนอแนะเพิ่มเติมจากผู�เช่ียวชาญด�านการออกแบบมีดังนี้ ด�านเนื้อหา ควร

เพิ่มเนื้อหาประวัตใิห�มีความละเอียดมากกว�านี้ 
 

ตารางท่ี 5.16 ผลการประเมินคุณภาพสื่อวีดิทัศน& เรื่อง หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี โดยผู�เช่ียวชาญ
ด�านเนื้อหา 
 

ลําดับท่ี รายการประเมิน  S.D. แปลผล 
1 วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล�องตรง

ตามเนื้อหา 
4.33 0.58 มาก 

2 เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข�อความกระชับ เข�าใจได�
ง�าย น�าสนใจ 

4.33 0.58 มาก 

3 เนื้อหามีความถูกต�อง มีแหล�งข�อมูลอ�างอิงที่ชัดเจน เช่ือถือได� 4.33 0.58 มาก 

4 ความสมบูรณ&ของเนื้อหาปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม 4.33 1.15 มาก 

5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา 4.67 0.58 มากที่สุด 

6 เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู�เรียน 4.67 0.58 มากที่สุด 

7 เนื้อหามีการลําดับการนาํเสนอเนื้อหา อย�างต�อเนื่องช�วยให�
เกิดการเรียนรู� 

4.33 0.58 มาก 

8 การให�ข�อมลูปJอนกลับที่เปBนประโยชน& สามารถอธิบายให�
ผู�เรียนเกิดความเข�าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให�ผู�เรียนไปศึกษา เพือ่
ช�วยพัฒนาความคิดสร�างสรรค& ให�ได�ตามวัตถุประสงค&การ
เรียนได� 

4.33 0.58 มาก 

9 เนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถนําไปประยุกต&ใช�ในการ
เรียนรู�ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนได� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

รวม 4.44 0.64 มาก 
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ผลวิเคราะห&คุณภาพสื่อสื่อวีดิทัศน& เรื่อง แหล�งเรียนรู�เบญจรงค&ดอนไก�ดี 

จังหวัดสมุทรสาคร โดยผู�เช่ียวชาญด�านเนื้อหา ในภาพรวมอยู�ในระดับมาก ( = 4.44 , S.D. = 
0.64)  และพิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา , เนื้อหามีความเหมาะสม
กับผู�เรียน (ระดับความยาก วัย ภาษาที่ใช�) และเนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถนําไปประยุกต&ใช�

ในการเรียนรู�ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนได� ( = 4.67, S.D. = 0.58 ) อยู�ในระดับมากที่สุด 
รองลงมาคือ วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล�องตรงตามเนื้อหา , เนื้อหาของ
บทเรียนมีความชัดเจน ข�อความกระชับ เข�าใจได�ง�าย น�าสนใจ , เนื้อหามีความถูกต�อง มีแหล�งข�อมูล
อ�างอิงที่ชัดเจน เช่ือถือได� ,  เนื้อหามีการลําดับการนําเสนอเนื้อหา อย�างต�อเนื่องช�วยให�เกิดการ
เรียนรู� และ การให�ข�อมูลปJอนกลับที่เปBนประโยชน& สามารถอธิบายให�ผู�เรียนเกิด ความเข�าใจมากขึ้น
หรือช้ีนําให�ผู�เรียนไปศึกษา เพื่อช�วยพัฒนา  ความคิด สร�างสรรค& ให�ได�ตามวัตถุประสงค&การเรียน

ได� ( = 4.33 , S.D. = 0.58 )  และ ความสมบูรณ&ของเนื้อหาปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม  ( = 
4.33 , S.D. = 1.15 ) ตามลําดับ 

7) นําผลการประเมินจากผู�เช่ียวชาญนํามาวิเคราะห&มาปรับปรุงแก�ไขสื่อวีดิ
ทัศน&เพื่อการเรียนรู� ตามข�อเสนอแนะให�สมบรูณ& 

8) นําสื่อวีดิทัศน& เรื่อง แหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี ไปใช�กับผู�เรียน
ผู�เข�าร�วมกิจกรรมต�อไป 

 

3.1.2 สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง หมู8บ�านเบญจรงค�ดอนไก8ดี มีขั้นตอน
การออกแบบและพัฒนาดังต�อไปนี้ 

1) ทําการวิเคราะห& หาข�อมูลเพื่อนํามาเปBนข�อมูลในการสร�างสื่อมัลติมีเดียแบบ
มีส�วนร�วมกับชุมชน จากการศึกษาบริบทชุมชนและร�วมสนทนากลุ�มกับคนในชุมชนมาเปBนใช�
แนวทางในการกําหนดเนื้อหา และกําหนดรูปแบบของการสร�างสื่อมัลติมีเดีย 

2) ลําดับผังงาน (Flowchart) และบทภาพ (Storyboard) ของสื่อมัลติมีเดียแบบ
มีส�วนร�วมกับ นําปรึกษาหัวหน�าโครงการ และเสนอต�อผู�เช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบความเหมาะสม 
และความถูกต�องในการออกแบบสื่อการเรียนรู�และนําข�อสรุปมาปรับปรุงแก�ไข 

3) ศึกษาการใช�โปรแกรมการสร�างสื่อการเรียนรู� เพื่อสร�างสื่อการเรียนรู�แบบ
มัลติมีเดียโดยสื่อการเรียนรู�และภาพเคลื่อนไหว เพื่อให�บทเรียนออกมามีความน�าสนใจและกําหนด
เนื้อหาตามหัวข�อเรื่องในขั้นต�น 

4) สร�างสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู�ให�ครอบคลุมเนื้อหาและน�าสนใจตามที่ได�
ออกแบบไว� โดยใช�โปรแกรมคอมพิวเตอร&ในการออกแบบสื่อ สร�างภาพกราฟMก ภาพประกอบ 
เนื้อหา รวมทั้งสร�างปุ_มความควบคุมและออกแบบปฏิสัมพันธ&การโต�ตอบ (Interactive) ด�วย
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ซอฟต&แวร&ด�านกราฟMก สร�างภาพเคลื่อนไหว (Animation) โดยใช�ซอฟต&แวร&สร�างภาพเคลื่อนไหว 
บันทึกเสียงบรรยาย เสียงดนตรี และเสียงประกอบเข�ามาร�วมในสื่อมัลติมีเดียโดยใช�ซอฟต&แวร&
ทางด�านเสียง โดยทั้งหมดจะทําให�สื่อมีความสมบูรณ&และครบองค&ประกอบในด�านมัลติมีเดีย 
จากนั้นบันทึกข�อมูลในรูปแบบไฟล&สื่อมัลติมีเดียลงแผ�นดีวีดีพร�อมออกแบบและจัดทํากล�องและ
คู�มือการใช�งาน  
  

   
 

 
 

ภาพท่ี 5.21 สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี 

 
5) นําสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู�ที่ได�ออกแบบและพัฒนา ไปประเมินคุณภาพ

สื่อโดยผู�เช่ียวชาญ ด�านเนื้อหาจํานวน 3 ท�าน และด�านการออกแบบมัลติมีเดีย จํานวน 3 ท�าน ผล
การประเมิน ดังตารางที่ 5.17 และ 5.18 
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ตารางท่ี 5.17 ผลการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี โดย
ผู�เช่ียวชาญด�านการออกแบบมัลติมีเดีย 
 

ลําดับท่ี รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

1. ด�านเนื้อหา 
1.1 วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล�อง
ตรงตามเนื้อหา 

 
4.00 

 
0.00 

 
มากที่สุด 

1.2 เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข�อความกระชับ เข�าใจ
ได�ง�าย น�าสนใจ 

4.67 0.58 มากที่สุด 

1.3 เนื้อหามีความถูกต�อง มีแหล�งข�อมูลอ�างอิงที่ชัดเจน 
เช่ือถือได� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

1.4 ความสมบูรณ&ของเนื้อหาแต�ละหน�วย ปริมาณเนื้อหามี
ความเหมาะสม 

4.33 0.58 มาก 

1.5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา 4.67 0.58 มากที่สุด 

1.6 เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู�เรียน (ระดับความยาก วัย 
ภาษาที่ใช�) 

4.67 0.58 มากที่สุด 

1.7 เนื้อหามีการแบ�งเปBนหัวข�อย�อย ๆ ที่มีความชัดเจนและ
เนื้อหาแต�ละหัวข�อย�อยจบในตัวเอง และมีการลําดับการ
นําเสนอเนื้อหาที่จะช�วยให�เกิดการเรียนรู�อย�างต�อเนื่อง 

4.33 0.58 มาก 

1.8 การให�ข�อมูลปJอนกลับที่เปBนประโยชน& สามารถอธิบายให�
ผู�เรียนเกิดความเข�าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให�ผู�เรียนไปศึกษา เพื่อ
ช�วยพัฒนาความคิดสร�างสรรค&  ให�ได�ตามวัตถุประสงค&การ
เรียนได� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

1.10 เนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถนําไปประยุกต&ใช�ใน
การเรียนรู�ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนได� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

รวมด�านเนื้อหา 
4.52 0.51 

มาก
ท่ีสุด 

2. 
 

ด�านการออกแบบ 
2.1  การออกแบบบทเรียนน�าสนใจ ดึงดูดความสนใจของ
ผู�เรียนได� 

 
4.67 

 
0.58 

 
มากที่สุด 

2.2 ภาพประกอบเนื้อหามีความเหมาะสมน�าสนใจ และทําให�
เข�าใจบทเรียนได�ง�าย 

4.33 0.58 มาก 
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ตารางท่ี 5.17 (ต�อ) 
 

ลําดับท่ี รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

 2.3 คุณภาพ ความชัดเจนของเสียงที่นํ ามาใช�มีความ
เหมาะสม 

4.33 0.58 มาก 

2.4 รูปแบบ ขนาด และสีของตัวอักษรที่ใช�มีความเหมาะสม 
อ�านง�ายมีความเด�นชัด เมื่อเทียบกับพื้นหลัง 

4.33 0.58 มาก 

2.5 รูปแบบตัวอักษร (font) ที่เลือกใช�อ�านได�ง�าย สบายตา 
และใช�รูปแบบที่คงที่ 

4.33 0.58 มาก 

2.6 ตัวอักษรมีขนาด (size) พอดี แสดงที่ความละเอียดของ
จอภาพที่ใช� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

2.7 ภาพที่ใช�มีความสอดคล�องกับเนื้อหาและช�วยส�งเสริม
การเรียนรู� 

4.33 0.58 มาก 

2.8 เสียงที่ใช�ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ�นให�เกิด
ความน�าสนใจและน�าติดตาม 

4.33 0.58 มาก 

2.9 วีดิโอประกอบบทเรียนมีความน�าสนใจ สามารถทําให�
เข�าใจเนื้อหาได�มากยิ่งขึ้น 

4.33 0.58 มาก 

 รวมด�านการออกแบบ 4.41 0.58 มาก 
3. 

 
ด�านความคล8องตัวในการใช�งาน (Usability) 
3.1   การใช�งานบทเรียนมีความสะดวกไม�ยุ�งยาก 

 
4.33 

 
0.58 

 
มาก 

3.2 ออกแบบช�วยให�ผู�เรียนอ�านเนื้อหาได�ง�าย  4.67 0.58 มากที่สุด 

3.3  การจัดตําแหน�งขององค&ประกอบบนจอภาพ การใช�สี 
ขนาดขององค&ประกอบของบทเรียน มีความคงที่ตลอด
ทั้งบทเรียน 

4.67 0.58 มากที่สุด 

3.4 มีการเปMดโอกาสให�ผู�เรียนได�ควบคุมการเรียนรู�ด�วย
ตนเอง 

4.33 0.58 มาก 

3.5 การเรียนด�วยสื่อมัลติมีเดียช�วยทําให�เข�าใจเนื้อหา
บทเรียนได�ง�ายขึ้น สามารถทบทวนความรู�ได�ตามความ
ต�องการ 

4.67 0.58 มากที่สุด 

3.6 ผู�เรียนรู�สึกสนุกสนาน เพลิดเพลินและพึงพอใจกับการ
เรียนด�วยบทเรียนในคร้ังนี้ 

4.33 0.58 มาก 

3.7 ประโยชน&และความรู�ที่ได�รับจากการเรียนในคร้ังนี้ 4.67 0.58 มากที่สุด 
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ตารางท่ี 5.17 (ต�อ) 
 

ลําดับท่ี รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

 
 

3.8 ความคิดเห็นโดยรวม ต�อบทเรียนคอมพิวเตอร&มัลติมีเดีย
อยู�ในระดับใด 

4.33 0.58 มาก 

 รวมด�านความคล�องตัวในการใช�งาน 4.50 0.58 มากที่สุด 

 รวม 4.48 0.56 มากที่สุด 

 
ผลวิเคราะห&คุณภาพสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง แหล�งเรียนรู�เบญจรงค&ดอนไก�ดี 

จังหวัดสมุทรสาคร สําหรับผู�เช่ียวชาญด�านการออกแบบ พบว�าค�าเฉลี่ยของคุณภาพสื่อในภาพรวม

อยู�ในระดับมากที่สุด ( = 4.50, S.D. = 0.56 ) โดยแยกเปBนด�านได�ดังนี้ 

ด�านเนื้อหา ภาพรวมอยู�ในระดับมากที่สุด ( = 4.52 , S.D. = 0.51 ) และ
พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข�อความกระชับ เข�าใจได�ง�าย 
น�าสนใจ , เนื้อหามีความถูกต�อง มีแหล�งข�อมูลอ�างอิงที่ชัดเจน เช่ือถือได� , เนื้อหามีความเหมาะสม
กับเวลา , เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู�เรียน (ระดับความยาก วัย ภาษาที่ใช�)  ,การให�ข�อมูล
ปJอนกลับที่เปBนประโยชน& สามารถอธิบายให�ผู�เรียนเกิดความเข�าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให�ผู�เรียนไป
ศึกษา เพื่อช�วยพัฒนาความคิดสร�างสรรค&  ให�ได�ตามวัตถุประสงค&การเรียนได� และ เนื้อหาที่เรียน

เปBนประโยชน&สามารถนําไปประยุกต&ใช�ในการเรียนรู�ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนได� ( = 4.67 , S.D. 
= 0.58 )  อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ ความสมบูรณ&ของเนื้อหาแต�ละหน�วย ปริมาณเนื้อหามี
ความเหมาะสม และเนื้อหามีการแบ�งเปBนหัวข�อย�อย ๆ ที่มีความชัดเจนและเนื้อหาแต�ละหัวข�อย�อย

จบในตัวเอง และมีการลําดับการนําเสนอเนื้อหาที่จะช�วยให�เกิดการเรียนรู�อย�างต�อเนื่อง  ( = 4.33 

, S.D. = 0.58 )  และ วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล�องตรงตามเนื้อหา ( = 
4.00 , S.D. = 0.00 ) ตามลําดับ 

ด�านการออกแบบ ภาพรวมอยู�ในระดับมาก (  = 4.41 , S.D. = 0.58) และ
พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ การออกแบบบทเรียนน�าสนใจ ดึงดูดความสนใจของผู�เรียนได� และ 

ตัวอักษรมีขนาด (size) พอดี แสดงที่ความละเอียดของจอภาพที่ใช�  (  = 4.67 , S.D. = 0.58 ) อยู�
ในระดับมากที่สุด รองลงมาภาพประกอบเนื้อหามีความเหมาะสมน�าสนใจ และทําให�เข�าใจบทเรียน
ได�ง�าย , คุณภาพ ความชัดเจนของเสียงที่นํามาใช�มีความเหมาะสม , รูปแบบ ขนาด และสีของ
ตัวอักษรที่ใช�มีความเหมาะสม อ�านง�ายมีความเด�นชัด เมื่อเทียบกับพื้นหลัง , รูปแบบตัวอักษร (font) 
ที่เลือกใช�อ�านได�ง�าย สบายตา และใช�รูปแบบที่คงที่ , ภาพที่ใช�มีความสอดคล�องกับเนื้อหาและช�วย
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ส�งเสริมการเรียนรู�, เสียงที่ใช�ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ�นให�เกิดความน�าสนใจและน�า

ติดตาม และวีดิโอประกอบบทเรียนมีความน�าสนใจ สามารถทําให�เข�าใจเนื้อหาได�มากยิ่งขึ้น (  = 
4.33 , S.D. = 0.58) ตามลําดับ 

ด�านความคล�องตัวในการใช�งาน  ภาพรวมอยู�ในระดับมากที่สุด (  = 4.50 , 
S.D. = 0.58) และพิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ ออกแบบช�วยให�ผู�เรียนอ�านเนื้อหาได�ง�าย , การจัด
ตําแหน�งขององค&ประกอบบนจอภาพ การใช�สี ขนาดขององค&ประกอบของบทเรียน มีความคงที่
ตลอดทั้งบทเรียน, การเรียนด�วยสื่อมัลติมีเดียช�วยทําให�เข�าใจเนื้อหาบทเรียนได�ง�ายขึ้น สามารถ

ทบทวนความรู�ได�ตามความต�องการ และ ประโยชน&และความรู�ที่ได�รับจากการเรียนในครั้งนี้  (  = 
4.67 , S.D. = 0.58 ) อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ การใช�งานบทเรียนมีความสะดวกไม�
ยุ�งยาก , มีการเปMดโอกาสให�ผู�เรียนได�ควบคุมการเรียนรู�ด�วยตนเอง , ผู�เรียนรู�สึกสนุกสนาน 
เพลิดเพลิน และพึงพอใจกับการเรียนด�วยบทเรียนในครั้งนี้ และ ความคิดเห็นโดยรวม ต�อบทเรียน

คอมพิวเตอร&มัลติมีเดีย (  = 4.33, S.D. = 0.58) ตามลําดับ 
ข�อเสนอแนะเพิ่มเติมจากผู�เ ช่ียวชาญด�านการออกแบบมีดังนี้ ด�านการ

ออกแบบระบบการเรียนการสอน ควรมีคู�มือใช�งาน ด�านเนื้อหา พิมพ&แยกคํา ให�แก�ไข แก�หน�าแรก
และหน�าอื่น ๆ ให�ตรงกัน  ด�านการออกแบบ ควรใช�ภาพที่สื่อความหมายได�ชัดเจนกว�านี้ และวีดีโอ
ควรมีปุ_มเลื่อน 
 

ตารางท่ี 5.18 ผลการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี โดย

ผู�เช่ียวชาญด�านเนื้อหา 
 

ลําดับท่ี รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

1 วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล�องตรงตาม
เนื้อหา 

4.33 0.58 มาก 

2 เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข�อความกระชับ เข�าใจได�ง�าย 
น�าสนใจ 

4.33 0.58 มาก 

3 เนื้อหามีความถูกต�อง มีแหล�งข�อมูลอ�างอิงที่ชัดเจน เช่ือถือได� 4.33 0.58 มาก 

4 ความสมบูรณ&ของเนื้อหาปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม 4.33 1.15 มาก 

5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา 4.67 0.58 มากที่สุด 

6 เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู�เรียน 4.67 0.58 มากที่สุด 

7 เนื้อหามีการลําดับการนาํเสนอเนื้อหา อย�างต�อเนื่องช�วยให�เกิด
การเรียนรู� 

4.33 0.58 มาก 
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ตารางท่ี 5.18 (ต�อ) 
 

ลําดับท่ี รายการประเมิน  S.D. แปลผล 
8 การให�ข�อมลูปJอนกลับที่เปBนประโยชน& สามารถอธิบายให�ผู�เรียน

เกิดความเข�าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให�ผู�เรียนไปศึกษา เพื่อช�วย
พัฒนา  ความคิด   สร�างสรรค&  ให�ได�ตามวัตถุประสงค&การเรียน
ได� 

4.33 0.58 มาก 

9 เนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถนําไปประยุกต&ใช�ในการ
เรียนรู�ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนได� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

รวม 4.44 0.64 มาก 
 

การวิเคราะห&ผลประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง แหล�งเรียนรู�เบญจรงค&

ดอนไก�ดี จังหวัดสมุทรสาคร โดยผู�เช่ียวชาญด�านเนื้อหา ในภาพรวมอยู�ในระดับมาก ( = 4.44 , 
S.D. = 0.64)  และพิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา ,  เนื้อหามีความ
เหมาะสมกับผู�เรียน (ระดับความยาก วัย ภาษาที่ใช�) และเนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถนําไป

ประยุกต&ใช�ในการเรียนรู�ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนได� ( = 4.67 , S.D. = 0.58 ) อยู�ในระดับมาก
ที่สุด รองลงมาคือ วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล�องตรงตามเนื้อหา , เนื้อหา
ของบทเรียนมีความชัดเจน ข�อความกระชับ เข�าใจได�ง�าย น�าสนใจ ,   เนื้อหามีความถูกต�อง มี
แหล�งข�อมูลอ�างอิงที่ชัดเจน เช่ือถือได� ,  เนื้อหามีการลําดับการนําเสนอเนื้อหา อย�างต�อเนื่องช�วยให�
เกิดการเรียนรู� และ การให�ข�อมูลปJอนกลับที่เปBนประโยชน& สามารถอธิบายให�ผู�เรียนเกิด ความ
เข�าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให�ผู� เรียนไปศึกษา เพื่อช�วยพัฒนา  ความคิด สร�างสรรค& ให�ได�ตาม

วัตถุประสงค&การเรียนได� ( = 4.33 , S.D. = 0.58 )  และ ความสมบูรณ&ของเนื้อหาปริมาณเนื้อหา

มีความเหมาะสม  ( = 4.33 , S.D. = 1.15 ) ตามลําดับ 
 

ผลการประเมินคุณภาพสื่อ จากกระบวนการออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค& โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส�วนร�วมกับชุมชน โดยสื่อที่พัฒนาขึ้น
ประกอบด�วย สื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู� เรื่อง แหล�งเรียนรู�เบญจรงค&ดอนไก�ดี และสื่อมัลติมีเดียเพื่อ
การเรียนรู� เรื่อง แหล�งเรียนรู�เบญจรงค&ดอนไก�ดี ซึ่งสามารถสรุปผลการประเมินคุณภาพสื่อจาก
การพัฒนาในครั้งนี้ ได�ดังตารางที่ 5.19 
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ตารางท่ี 5.19 สรุปผลการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�ง
เรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส�วนร�วมกับชุมชน แหล�งเรียนรู�เบญจรงค&ดอนไก�ดี จังหวัดสมุทรสาคร 
 

การพัฒนาสื่อ 
ด�านเน้ือหา 

แปลผล 
ด�าน

ออกแบบ แปลผล 

 S.D.  S.D. 
สื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู�  
เรื่อง หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี 

4.44 0.64 มาก 4.47 0.60 มาก 

สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู�  
เรื่อง หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี 

4.44 0.64 มาก 4.50 0.56 มากที่สุด 

 
3.2 ผลการจัดกิจกรรมและการประเมินกิจกรรมร8วมกับสื่อการเรียนรู� เชิง

สร�างสรรค�   
3.2.1 ด�านกระบวนการ  
 กิจกรรมการพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ&และ

แหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี จัดขึ้นในวันที่ 
13 กันยายน พ.ศ. 2556 ณ หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี โดยมีผู�เข�าร�วมทํากิจกรรม คือ นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาป�ที่ 3 โรงเรียนกระทุ�มแบนวิเศษสมุทคุณ จํานวน 26 คน และนักศึกษาปริญญาตรี 
ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร& มหาวิทยาลัยศิลปากร จํานวน 12 คน รวมเปBน 38 
คน โดยกิจกรรมได�แบ�งออกเปBน 3 ฐานเรียนรู� ดังนี้ 

 ฐานการเรียนรู�ท่ี 1  เรียนรู�จากสื่อ เรื่อง เบญจรงค�ดอนไก8ดี ในฐานนี้
ผู�เข�าร�วมกิจกรรมทั้งหมดจะได�เรียนรู�จากสื่อวีดิทัศน&ซึ่งจะกล�าวถึงเรื่องราวของหมู�บ�านเบญจรงค&
ดอนไก�ดี ให�ผู�เข�าร�วมกิจกรรมได�รู�จักกับหมู�บ�านมากขึ้นผ�านตัวภาพและเสียงเปBนเวลา 15 นาที 
หลังจากนั้นก็มีกิจกรรมตอบคําถามชิงรางวัลเพื่อเปBนการกระตุ�นผู�เข�าร�วมกิจกรรมให�เกิดการคิด
และทบทวนความจํา หลังจากนั้นผู�เข�าร�วมกิจกรรมจะได�ฝtกและทบทวนความรู�กับสื่อมัลติมีเดีย 
โดยจับคู�กันทํากิจกรรมเพื่อเปBนการให�ผู�เรียนได�ฝtกการเรียนรู�ร�วมกัน ช�วยกันคิดแก�ไขปuญญา ซึ่งมี
แบบทดสอบทั้งก�อนเรียนและหลังเรียนให�ได�ทําเพื่อประเมินความรู�ของตนเอง  
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ภาพท่ี 5.22 ฐานการเรียนรู�ที่ 1 เรียนรู�จากสื่อ เรื่อง เบญจรงค&ดอนไก�ดี 
 

ฐานการเรียนรู�ท่ี 2  เปWดบ�านเบญจรงค� สัมผัสวิถีชุมชน ในฐานนี้จะเปMด
โอกาสให�ผู�เข�าร�วมกิจกรรมได�สัมผัสวิถีชีวิตของคนในชุมชนหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดีอย�างใกล�ชิด 
ได�เดินชมตามบ�านเรือนต�าง ๆ ที่ชาวบ�านกําลังน่ังเขียนลายและลงสีเบญจรงค& อีกทั้งยังสามารถ
พูดคุยสอบถามหาความรู�เพิ่มเติมได�โดยตรงจากผู�มีประสบการณ&จริง ซึ่งสามารถแวะเข�าไปดูการ
สาธิตการเขียนเครื่องเบญจรงค&ได�ทั้งบ�านอุไรเบญจรงค& บ�านแดงเบญจรงค& และบ�านหนูเล็กเบญจ
รงค& ส�วนใครที่อย�างเรียนรู�ขั้นตอนตั้งแต�การผลิตของขาวเพื่อนํามาเขียนลายและลงสีเบญจรงค&ก็
สามารถเดินไปดูได�ที่บ�านสังวาลเซรามิก ซึ่งได�รับการต�อนรับและยินดีให�ข�อมูลทุกอย�างด�วยความ
เปBนกันเองจากคนในชุมชน 

 
 

ภาพท่ี 5.23 ฐานการเรียนรู�ที่ 2 เปMดบ�านเบญจรงค& สัมผัสวิถีชุมชน 
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  ฐานการเรียนรู�ท่ี 3  สร�างสรรค�งานเบญจรงค� ในฐานสุดท�าย ผู�เข�าร�วม
กิจกรรมจะได�ใช�ทักษะทางศิลปะและความคิดสร�างสรรค&กันอย�างเต็มที่ โดยในฐานนี้จะเปMดโอกาส
ให�ผู�เข�าร�วมกิจกรรมได�ลงมือเขียนลายและลงสีเบญจรงค&ด�วยตัวเอง โดยมีคนในหมู�บ�านเบญจรงค&
ดอนไก�ดีเปBนพี่เลี้ยงคอยดูแลและให�คําแนะนําในการลงสีเขียนลายอย�างถูกวิธี และหลังจากลงสี
เครื่องเบญจรงค&เสร็จเรียบร�อยแล�ว ทางหมู�บ�านก็จะนําผลงานของทุกคนไปเข�าเตาเผา และจัดส�ง
ผลงานนั้นกลับไปเปBนของขวัญแก�ทุกคน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.24 ฐานการเรียนรู�ที่ 3 สร�างสรรค&งานเบญจรงค& 
 

3.2.2 ด�านผลผลิต 

 ผลการประเมินการใช�สื่อการเรียนรู�ร�วมกิจกรรมการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับ
ชุมชนโดยใช�แหล�งเรียนรู�หมู�บ�าเบญจรงค&ดอนไก�ดี มีผลการประเมินดังนี้ 

 ในการจัดกิจกรรมการพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�
พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�
ดี ได�มีการสร�างฐานการเรียนรู�ขึ้นมาทั้งหมด 3 ฐาน ได�แก� ฐานการเรียนรู�ที่ 1 เรียนรู�จากสื่อ เรื่อง 
เบญจรงค&ดอนไก�ดี ฐานการเรียนรู�ที่ 2 เปMดบ�านเบญจรงค& สัมผัสวิถีชุมชน ฐานการเรียนรู�ที่ 3 
สร�างสรรค&งานเบญจรงค& โดยสามารถสรุปผลกิจกรรมในแต�ละฐานได�ดังต�อไปนี้  

 ฐานการเรียนรู�ที่ 1  เรียนรู�จากสื่อ เรื่อง เบญจรงค&ดอนไก�ดี ผู�เข�าร�วมกิจกรรม
จะได�เรียนรู�ประวัติความเปBนมา ขั้นตอนการผลิตเครื่องเบญจรงค& ฯลฯ จากสื่อวีดิทัศน&เปBนเวลา 15 
นาที หลังจากดูวีดิทัศน&จบก็มีกิจกรรมตอบคําถามชิงรางวัลเพื่อเปBนการกระตุ�นผู�เข�าร�วมกิจกรรมให�
เกิดการคิดและทบทวนความจํา ซึ่งผู�เข�าร�วมกิจกรรมก็มีความตื่นตัวและแข�งขันกันตอบปuญหาที่ได�
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จากการชมสื่อวีดิทัศน&อย�างสนุกสนาน แม�จะเพิ่งดูสื่อไปเพียงแค� 15 นาทีเท�านั้น แต�ผู�เข�าร�วม
กิจกรรมก็สามารถตอบคําถามเกี่ยวกับหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดีได�เปBนอย�างดี แม�บ�างอาจจะตอบ
ได�ไม�ครบถ�วนแต�ผู�เข�าร�วมกิจกรรมคนอื่นๆก็ช�วยกันตอบจนสําเร็จ แสดงให�เห็นว�าสื่อวีดิทัศน&นั้นให�
ความรู�กับผู�เข�าร�วมกิจกรรมได�จริง อีกทั้งยังกระตุ�นให�ผู�เข�าร�วมกิจกรรมได�ทักษะการมีส�วนร�วมกัน
ภายในกลุ�มเพื่อหาคําตอบที่ถูกต�องและครบถ�วนสมบูรณ& 

 หลังจากนั้นผู�เข�าร�วมกิจกรรมจะได�ฝtกและทบทวนความรู�กับสื่อมัลติมีเดีย โดย
จับคู�กันทํากิจกรรมเพื่อเปBนการให�ผู�เรียนได�ฝtกการเรียนรู�ร�วมกัน ช�วยกันคิดแก�ไขปuญญา ซึ่งมี
แบบทดสอบทั้งก�อนเรียนเพื่อวัดความรู�เบื้องต�นของผู�เข�าร�วมกิจกรรม หลังจากนั้นให�ผู�เข�าร�วม
กิจกรรมศึกษาเนื้อหาบทเรียนภายในสื่อมัลติมีเดีย แล�วทําแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อประเมินความรู�
ของตนเอง โดยผู�วิจัยได�ทําการเก็บคะแนนทั้งก�อนเรียนและหลังเรียน พบว�าคะแนนหลังเรียนสูงกว�า
คะแนนก�อนเรียน ดังเช�นนักเรียนชายกลุ�มหนึ่งคะแนนก�อนเรียนได�ที่ 4 คะแนนเต็ม 10 คะแนน แต�
เมื่อได�ศึกษาเนื้อหาภายในสื่อมัลติมีเดียเสร็จสิ้นและลงมือแบบทดสอบหลังเรียนก็สามารถทําได�ถึง 
10 คะแนนเต็ม ดังนั้นสื่อมัลติมีเดียจึงเปBนสื่อที่มีประสิทธิภาพและให�ความรู�กับผู�เข�าร�วมกิจกรรมได�
จริง  

 ฐานการเรียนรู�ที่ 2  เปMดบ�านเบญจรงค& สัมผัสวิถีชุมชน ในฐานนี้จะเปMดโอกาส
ให�ผู�เข�าร�วมกิจกรรมได�สัมผัสวิถีชีวิตของคนในชุมชนหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดีอย�างใกล�ชิด ได�เดิน
ชมตามบ�านเรือนต�างๆ ที่ชาวบ�านกําลังน่ังเขียนลายและลงสีเบญจรงค& อีกทั้งยังสามารถพูดคุย
สอบถามหาความรู�เพิ่มเติมได�โดยตรงจากผู�มีประสบการณ&จริง ซึ่งสามารถแวะเข�าไปดูการสาธิต
การเขียนเครื่องเบญจรงค&ได�ทั้งบ�านอุไรเบญจรงค& บ�านแดงเบญจรงค& และบ�านหนูเล็กเบญจรงค& 
ส�วนใครที่อย�างเรียนู�ขั้นตอนตั้งแต�การผลิตของขาวเพื่อนํามาเขียนลายและลงสีเบญจรงค&ก็สามารถ
เดินไปดูได�ที่บ�านสังวาลเซรามิก ซึ่งได�รับการต�อนรับและยินดใีห�ข�อมูลทุกอย�างด�วยความเปBนกันเอง
จากคนในชุมชน อย�างเช�นในบ�านอุไรเบญจรงค& คุณปJาอุไรได�เดินนําผู�เข�าร�วมกิจกรรมดูกระบวนการ
ผลิตเบญจรงค&พร�อมทั้งให�ความรู�ด�วยตนเอง อีกทั้งยังนําผู�เข�าร�วมกิจกรรมเดินชมผลิตภัณฑ&ภายใน
หมู�บ�าน บอกเล�าที่มาของลวดลายเบญจรงค&สําคัญๆและขั้นตอนการทําเครื่องเบญจรงค&แต�ละช้ิน
ด�วยความเต็มใจ  

 ฐานการเรียนรู�ที่  3  สร�างสรรค&งานเบญจรงค& ในฐานสุดท�าย ผู�เข�าร�วม
กิจกรรมจะได�ใช�ทักษะทางศิลปะและความคิดสร�างสรรค&กันอย�างเต็มที่ โดยในฐานนี้จะเปMดโอกาส
ให�ผู�เข�าร�วมกิจกรรมได�ลงมือเขียนลายและลงสีเบญจรงค&ด�วยตัวเอง โดยมีคนในหมู�บ�านเบญจรงค&
ดอนไก�ดีเปBนพี่เลี้ยงคอยดูแลและให�คําแนะนําในการลงสีอย�างถูกวิธี ซึ่งผู�เข�าร�วมกิจกรรมทุกคนต�าง
ให�ความสนใจกับกิจกรรมนี้เปBนอย�างมาก ผู�เข�าร�วมกิจกรรมแต�ละคนต�างออกแบบการลงสีเครื่อง
เบญจรงค&ของตนเองอย�างตั้งใจและสร�างสรรค&ลายเส�นใหม�ๆอันเปBนเอกลักษณ&ของตนเอง ผลงานที่
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ได�จึงมีความแตกต�างกันไปตามความคิดสร�างสรรค&ของแต�ละคน ซึ่งแต�ละคนก็มีวิธีการสร�างสรรค&
งานไม�เหมือนกัน ผู�เข�าร�วมกิจกรรมเลือกที่จะน่ังเขียนลายเบญจรงค&คนเดียวเงียบๆ บางคนน่ังกัน
เปBนกลุ�มพูดคุยกับเพื่อนไปด�วยน่ังเขียนลายไปด�วย แต�บางคนก็ชอบที่จะสร�างสุนทรใีห�กับตนเองและ
เพื่อนๆด�วยการหยิบโทรศัพท&มือถือมาเปMดเพลงสร�างบรรยากาศ และหลังจากลงสีเครื่องเบญจรงค&
เสร็จเรียบร�อยแล�ว ทางหมู�บ�านก็จะนําผลงานของทุกคนไปเข�าเตาเผาและจัดส�งผลงานนั้นกลับไป
เปBนของขวัญแก�ทุกคน ซึ่งนับได�ว�าเปBนผลงานที่มีช้ินเดียวในโลกซึ่งได�มาจากฝ�มือของตนเอง สร�าง
ความภูมใิจและความสุขให�กับผู�เข�าร�วมกิจกรรมเปBนอย�างมาก 
 

 
 

ภาพท่ี 5.25 ผลงานการสร�างสรรค& ณ แหล�งเรียนรู�เบญจรงค&ดอนไก�ด ี

 

ตารางท่ี 5.20 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู�เข�าร�วมกิจกรรมที่มีต�อการใช�สื่อการเรียนรู�
ร�วมกับกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น ณ แหล�ง
เรียนรู�เบญจรงค&ดอนไก�ดี (สื่อมัลติมีเดียและสื่อวีดิทัศน&)  
 

ลําดับ ความคิดเห็น 
 

SD 
ค8า

คุณภาพ 
1 ด�านเนื้อหา 

1.1  วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล�องตรง
ตามเนื้อหา 

4.45 0.50 มาก 

1.2  เนื้อหาสาระมีความเหมาะสมและน�าสนใจ 4.42 0.55 มาก 

1.3  การจัดลําดับเนื้อหาเปBนไปอย�างต�อเนื่องเข�าใจง�าย 4.37 0.59 มาก 

1.4 เนื้อหามีการแบ�งเปBนหัวข�อย�อย ๆ ทีม่ีความชัดเจนและ
เนื้อหาแต�ละหัวข�อย�อยจบในตัวเอง และมีการลําดับการ
นําเสนอเนื้อหาที่จะช�วยให�เกิดการเรียนรู�อย�างต�อเนือ่ง 

4.37 0.59 มาก 

1.5  เนื้อหามีความเหมาะสมกับระยะเวลา 4.39 0.64 มาก 

1.6  ความเหมาะสมของปริมาณของเนื้อหาในบทเรียน 4.34 0.58 มาก 
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ตารางท่ี 5.20 (ต�อ) 
 

ลําดับ ความคิดเห็น 
 

SD 
ค8า

คุณภาพ 
 1.7 เนื้อหาทีไ่ด�รับเปBนประโยชน& สามารถนาํไปประยุกต&ใช�ใน

การเรียนรู�อย�างสร�างสรรค& ในวิชาต�างๆ  4.50 0.60 มากที่สุด 

2 ด�านมัลติมีเดีย 
2.1  รูปแบบขอสื่อมีความสวยงามและน�าสนใจ 

4.42 0.68 มาก 

2.2 การนําเข�าสู�เนื้อหาการเรียนรู�ทําให�ท�านเกิดความพึงพอใจ
ที่จะศึกษาเนื้อหามากขึ้น 

4.34 0.71 มาก 

2.3 มีคําแนะนําในการใช�บทเรียนและกิจกรรมมลีําดับขัน้ตอน
เหมาะสม 

4.37 0.71 มาก 

2.4  ตัวอักษรอ�านง�ายชัดเจน 4.45 0.65 มาก 

2.5 ภาพทีใ่ช�มีความสอดคล�องกับเนื้อหาและช�วยส�งเสริมการ
เรียนรู� 

4.53 0.60 มากที่สุด 

2.6 เสียงที่ใช�ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ�นให�เกิด
ความน�าสนใจและน�าตดิตาม 

4.39 0.64 มาก 

2.7  วีดโิอประกอบบทเรียนมคีวามน�าสนใจ สามารถทําให�
เข�าใจเนื้อหาได�มายิ่งขึ้น 

4.29 0.65 มาก 

2.8 สื่อมลัติมีเดียมีเทคนิคในการนําเสนอที่เหมาะสมน�าสนใจ 4.55 0.60 มากที่สุด 

3 
 

ด�านสื่อวีดิทัศน� 
3.1 เนื้อหามีความน�าสนใจ 

4.47 0.56 มาก 

3.2 ความต�อเนื่องของเนื้อหา 4.53 0.56 มากที่สุด 

3.3 ภาพสือ่ความหมาย 4.50 0.56 มากที่สุด 

3.4 ขนาดและสีของตัวอักษรที่ใช�ในวิดีทัศน& 4.53 0.56 มากที่สุด 

3.5 ความสมัพันธ&ระหว�างภาพกับเสียง 4.47 0.56 มาก 

3.6 ความชัดเจนของเสยีงบรรยายที่ใช�ในวิดีทัศน& 4.47 0.56 มาก 

3.7 ความเหมาะสมของเสยีงดนตรีประกอบทีใ่ช�ในวิดีทัศน& 4.32 0.57 มาก 

3.8 ความเหมาะสมของภาพกราฟMกที่ใช�ในวิดีทัศน& 4.39 0.60 มาก 

3.9 ประโยชน&และความรู�ที่ได�รับจากวีดิทัศน&ในคร้ังนี้ 4.45 0.56 มาก 
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ตารางท่ี 5.20 (ต�อ) 
 

ลําดับ ความคิดเห็น 
 

SD 
ค8า

คุณภาพ 
4 ด�านประโยชน�ท่ีได�รับจากสือ่ 

4.1   มีการเปMดโอกาสให�ผู�เรียนได�ควบคุมการเรียนรู�ด�วยตนเอง 
4.58 0.60 มากที่สุด 

4.2 การเรียนด�วยสื่อมัลติมีเดยีและสื่อวดิีทัศน&ช�วยทําให�เข�าใจ
เนื้อหาได�ง�ายขึ้น และช�วยให�เกิดความคิดใหม�ๆ  อย�าง
สร�างสรรค&ได�จากสื่อ 

4.55 0.56 มากที่สุด 

4.3 ท�านรู�สึกสนุกสนาน เพลดิเพลินและพึงพอใจกับการเรียน
ด�วยสือ่ในคร้ังนี้ 

4.50 0.51 มากที่สุด 

4.4 ประโยชน&และความรู�ทีไ่ด�รับจากการเรียนในคร้ังนี้โดยรวม 4.47 0.60 มาก 

4.5 หลังจากศึกษาสื่อมัลติมีเดียและสือ่วิดีทัศน&แล�วผู�เรียน
ได�รับความรู�เรื่อง เบญจรงค&ดอนไก�ดมีากขึ้น 

4.58 0.55 มากที่สุด 

5 ภาพรวมท8านคิดว8าสื่อมัลตมิีเดียและสื่อวีดิทัศน�มีคุณค8า
อยู8ในระดับใด 

4.46 0.50 มาก 

 
ค�าเฉลี่ยความพึงพอใจของผู�เข�าร�วมกิจกรรมในด�านประโยชน&ที่ได�จากสื่ออยู�ใน

ระดับมากที่สุด ( =4.54, S.D.=0.05) แสดงให�เห็นว�าผู�เข�าร�วมกิจกรรมได�รับประโยชน&จากการเข�า
ร�วมกิจกรรมเปBนอย�างมาก ค�าเฉลี่ยความพึงพอใจด�านสื่อวีดิทัศน&และด�านสื่อมัลติมีเดียอยู�ในระดับ

มาก ( =4.46, S.D.=0.07) และ ( =4.42, S.D.=0.09) ตามลําดับ ค�าเฉลี่ยด�านเนื้อหาอยู�ในระดับ

มาก ( =4.41, S.D.=0.06) เมื่อพิจารณาโดยภาพรวมค�าเฉลี่ยความพึงพอใจของผู�เข�าร�วมกิจกรรม

อยู�ในระดับมากเช�นเดียวกัน ( =4.46, S.D.=0.06)  
และจากการสัมภาษณ&ผู�เข�าร�วมกิจกรรมหลังจากทํากิจกรรมทั้ง 3 ฐานเสร็จ

สิ้นแล�ว ผู�เข�าร�วมกิจกรรมทั้งหมดเปBนคนในชุมชน แต�มีทั้งคนที่เคยเข�ามาในหมู�บ�านเบญจรงค&ดอน
ไก�ดีและบางคนก็ไม�เคยเข�ามาในหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดีแห�งนี้เลย ในกลุ�มที่เคยเข�ามาในหมู�บ�าน
เบญจรงค&ดอนไก�ดีต�างก็บอกว�าเพียงแค�เคยเข�ามาเดินดูเดินชมเท�านั้นแต�ไม�เคยได�ทํากิจกรรมอย�าง
ละเอียดแบบนี้ ทั้งได�รับความรู�จากสื่อมัลติมีเดียและสื่อวีดิทัศน& และได�ลงมือเขียนลายเบญจรงค&
ด�วยตนเอง ส�วนในคนที่ไม�เคยเข�ามาในหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดีก็รู�สึกดีใจที่ได�มาทํากิจกรรมใน
ครั้งนี้ ได�เรียนรู�อะไรมากมายจากภายในชุมชน และสิ่งที่ได�เรียนรู�ก็อาจจะสามารถนําไปต�อยอดใน
อนาคตทั้งในด�านความรู�และการงานอาชีพ และในฐานทั้ง 3 ฐาน ฐานที่ผู�เข�าร�วมกิจกรรมช่ืนชอบ
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มากที่สุดก็คือฐานที่ 3 ซึ่งคือฐานสร�างสรรค&งานเบญจรงค& ผู�เข�าร�วมกิจกรรมช่ืนชอบที่ได�ลงมือเขียน
ลายเบญจรงค&ด�วยตนเอง รู�สึกว�าผลงานที่ได�นี้จะเปBนผลงานที่มีช้ินเดียวในโลก ยิ่งเห็นเปBนเครื่อง
เบญจรงค&สําเร็จออกมาและได�รับเปBนของขวัญก็ยิ่งมีความสุขที่ได�มาร�วมกิจกรรมในครั้งนี้ 

 

3.2.3 ด�านผลกระทบ 

1) หน8วยงานเทศบาลตําบลดอนไก8ดี นายกเทศมนตรีตําบลดอนไก�ดี 

ตระหนักถึงความสําคัญของการให�ความร�วมมือและส�งเสริมให�หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�เปBนแหล�ง
เรียนรู�ของทั้งจากคนในชุมชนและผู�สนใจจากภายนอก  โดยได�ให�ความร�วมมือในการให�ข�อมูล
เกี่ยวกับหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�และพื้นที่โดยรอบ อํานวยความสะดวกในการลงพื้นที่เพื่อศึกษา
บริบทชุมชนและเข�าร�วมกิจกรรม ติดตามผลการดําเนินงาน  พร�อมรับฟuงความคิดเห็น  
ข�อเสนอแนะและแนวทางการพัฒนาจากทางทีมงานวิจัยเปBนอย�างดี  จากคําพูดของนายกเทศมนตรี
ตําบลดอนไก�ดีที่ว�า “ในนามของเทศบาลตําบลดอนไก�ดี รู�สึกยินดีเปBนอย�างมาก ที่ได�มีส�วนร�วมใน
การให�ข�อมูลที่เปBนประโยชน&และให�ความช�วยเหลือในการจัดกิจกรรมร�วมกับคณะวิจัยของ
มหาวิทยาลัยศิลปากร ทําให�เกิดกิจกรรมการเรียนรู�ดีๆ ให�แก�ทั้งนักเรียนและคนในชุมชน เพื่อให�ทุก
คนในได�ตระหนักและเห็นถึงความสําคัญของศิลปวัฒนธรรมอันทรงคุณค�าภายในชุมชนของตนให�คง
อยู�ต�อไป และหากต�องการความช�วยเหลือ สามารถแจ�งได�ทันที ทางเทศบาลตําบลดอนไก�ดีพร�อมที่
จะอํานวยความสะดวกให�ตลอดการจัดกิจกรรม” 

2) โรงเรียนในเขตท่ีตั้งของหมู8บ�านเบญจรงค�ดอนไก8ดี 
 2.1) ผู�บริหารโรงเรียนกระทุ�มแบนวิเศษสมุทคุณ มีความสนใจที่จะเข�าร�วม

และพร�อมเปBนส�วนหนึ่งในการจัดกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ครั้งนี้ เพราะได�เล็งเห็นถึง
ความสําคัญของการเรียนรู�ที่เน�นผู�เรียนเปBนสําคัญตามความศักยภาพของผู�เรียนแต�ละคน และเช่ือ
ว�าการจัดกิจกรรมครั้งนี้ช�วยส�งเสริมทักษะด�านการคิดเชิงสร�างสรรค&ของผู�เรียนได�อย�างแน�นอน  

 2.2) ครูผู�รับผิดชอบโครงการโรงเรียนกระทุ�มแบนวิเศษสมุทคุณ ได�แนวทาง
ในการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสรรค&สร�างที่ใช�ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ท�องถิ่น โดยสามารถส�งเสริมให�
ผู�เรียนแต�ละคนได�เรียนรู�ตามความต�องการและตามศักยภาพที่มีได�อย�างเต็มที่ เพราะสื่อการเรียนรู�
ส�วนใหญ�ที่ใช�ภายในโรงเรียนยังไม�สามารถตอบสนองความคิดเชิงสร�างสรรค&ของผู�เรียนได�ทุกคน 
จากคําพูดของครูผู�รับผิดชอบโครงการที่ว�า “นักเรียนได�ทํากิจกรรมที่แตกต�างออกไปจากในช้ันเรียน 
มีสื่อการเรียนรู�ทั้งสื่อวีดิทัศน&และสื่อมัลติมีเดียที่มีความน�าสนใจมากกว�าตําราเรียนทั่วไป และการ
ออกมาทํากิจกรรมนอกสถานที่ก็สร�างความกระตือรือร�นให�กับนักเรียนมากกว�าการเรียนรู�อยู�ใน
ห�องเรียนเพียงอย�างเดียว อีกทั้งการที่ได�มาในหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดีก็เปBนการให�นักเรียนได�เห็น
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ตัวอย�างจริง นักเรียนจะได�รู�ว�าภายในชุมชนของตนเองมีสิ่งที่น�าสนใจมากกว�าที่ตัวพวกเขารู� การมา
ทํากิจกรรมในครั้งนี้เปBนประสบการณ&ที่ดีมากทั้งตัวครูและตัวนักเรียนเอง” 

 2.3) นักเรียนผู�เข�าร�วมกิจกรรมได�ฝtกการเรียนรู�ในรูปแบบต�าง ๆ ที่มีความ
แปลกใหม� ทั้งด�วยกระบวนการเรียนรู�รายบุคคลและรายกลุ�ม ทําให�เกิดการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&
โดยใช�องค&ความรู�เดิมที่มีอยู�มาสังเคราะห&ร�วมกับความรู�ใหม�ที่ได�รับ และต�อยอดด�วยความคิด
สร�างสรรค& ส�งผลให�เกิดการเผยแพร�ความรู�ที่มีประโยชน&เกี่ยวกับหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดีให�ยั่งยืน
ต�อไปในอนาคต อีกทั้งนักเรียนยังได�เล็งเห็นความสําคัญของศิลปวัฒนธรรมที่มีอยู�ในชุมชนของตน 
จากคําพูดของตัวแทนนักเรียน โรงเรียนกระทุ�มแบนวิเศษสมุทคุณที่ว�า 

“เคยเข�ามาในหมู�บ�านเบญจรงค"ดอนไก�ดีบ�าง แต�ไม�เคยได�รับความรู�ที่ละเอียด
ขนาดนี้ ปกติแค�เข�ามาเดินภายในหมู�บ�าน แต�ในกิจกรรมครั้งนี้ได�น่ังดูวีดิทัศน"เกี่ยวกับประวัติของ
หมู�บ�านเบญจรงค"ดอนไก�ดี ได�ลองทําสื่อมัลติมีเดีย มีทั้งแบบทดสอบก�อนเรียนหลังเรียนเพื่อวัด
ความรู� ได�เดินชมรอบหมู�บ�านโดยมีป;าๆในหมู�บ�านคอยให�ความรู�ที่ไม�เคยรู�มาก�อน สงสัยอะไร
ตรงไหนก็ถามได� และยังได�เขียนลายเบญจรงค"เองด�วย ซึ่งเป2นกิจกรรมที่ชอบมากที่สุด” 

“ไม�เคยเข�ามาที่หมู�บ�านเบญจรงค"เลย นี่เป2นครั้งแรกที่ได�เข�ามา หมู�บ�านสวย
มาก แต�ละบ�านตกแต�งด�วยเครื่องเบญจรงค" บรรยากาศก็ดี คนในหมู�บ�านก็ใจดี ลุงๆป;าๆคอยบอก
อยู�เสมอว�ามีอะไรสงสัยให�ถามได� รู�สึกสนุกที่ได�มาทํากิจกรรมกับเพื่อนๆ ให�ดูวีดิทัศน" ได�ลองทํา
แบบทดสอบ และก็ลองเขียนลายเบญจรงค" แถมยังได�งานที่เขียนกลับไปอีกด�วย” 

“ชอบกิจกรรมนี้  ได�รู�เกี่ยวกับหมู�บ�านเบญจรงค"ดอนไก�ดีเยอะขึ้น ได�ทํา
แบบทดสอบเกี่ยวกับหมู�บ�านเบญจรงค"ดอนไก�ดีด�วย ทําให�ได�ความรู�เพิ่มมากขึ้น  ที่ชอบมากที่สุดก็
ต�องตอนเขียนลายเบญจรงค" ไม�เคยทํามาก�อน พอได�ทําก็รู�สึกว�ามันสนุก คิดว�ามันน�าจะเป2นอาชีพ
ในอนาคตได�” 

3) คนในชุมชนหมู8บ�านเบญจรงค�ดอนไก8ดี คือ ทางแหล�งเรียนรู�หมู�บ�าน

เบญจรงค&ดอนไก�ดีมีความใกล�ชิดกับชุมชนโดยรอบมากยิ่งขึ้น โดยเฉพาะในส�วนของโรงเรียน ที่จะ
ช�วยส�งเสริมให�หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดีนี้ กลายเปBนแหล�งเรียนรู�ตลอดชีวิตสําหรับทั้งคนในและ
นอกพื้นที่ อีกทั้งชาวบ�านในหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี ยังได�ให�ความร�วมมือและมีส�วนร�วมในการจัด
กิจกรรมด�วยดีมาโดยตลอด ไม�ว�าจะเปBนการให�ข�อมูล  แนะนําสถานที่  มีส�วนร�วมในการวางแผน  
การจัดกิจกรรมและการประเมินผลงานทั้งด�านเนื้อหาและสื่อเพื่อการเรียนรู� เพื่อความถูกต�อง
ครบถ�วนและเปBนปuจจุบันมากที่สุด และต�องการจะให�มีการกิจกรรมในรูปแบบนี้ขึ้นอีกในป�ต�อๆ ไป
ด�วย จากคําพูดของตัวแทนชาวบ�านในหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี ที่ว�า 

“รู�สึกยินดีที่ได�มีส�วนร�วมในการจัดกิจกรรมกับคณะวิจัยของมหาวิทยาลัย
ศิลปากร ทางหมู�บ�านมีความดีใจที่ทางคณะวิจัยได�เล็งเห็นถึงความสําคัญของงานเบญจรงค"ใน
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หมู�บ�านดอนไก�ดี ในส�วนของกิจกรรมที่เอามาใช�กับเด็กๆในชุมชน ถือว�าเป2นสิ่งที่ดีมาก เพราะเหมือน
เป2นการได�ปลูกจิตสํานึกให�กับเด็ก ให�เขารักและหวงแหนงานศิลปะอันทรงคุณค�าภายในชุมชน อีก
ทั้งการจัดโครงการในครั้งนี้เป2นการกระตุ�นให�หลายๆฝ=ายเกิดความตื่นตัว มีความสนใจ ทําให�ได�รับ
ความร�วมมือจากหลายหน�วยงาน ทําให�ทุกฝ=ายมีความใกล�ชิดมากยิ่งขึ้น โดยเฉพาะชุมชนกับ
โรงเรียน” 

“ในด�านของตัวสื่อทั้งวีดิทัศน"และสื่อมัลติมีเดีย มีความเหมาะสมดีมาก 
เนื่องจากทางหมู�บ�านไม�มีบุคลากรที่เช่ียวชาญในด�านสื่อที่จะทําการสร�างสิ่งเหล�านี้ ซึ่งในส�วนของ
กิจกรรมและสื่อที่ผู�วิจัยจัดทําขึ้นครั้งนี้ถือว�ามีความสร�างสรรค"มาก สื่อวิดีทัศน" มีความสวยงาม 
ดึงดูดความสนใจได�ดี ให�ข�อมูลครบถ�วน ในส�วนของมัลติมีเดียก็ให�ความรู�ที่ดี มีแบบทดสอบให�ทํา
เพื่อทดสอบความรู� ทําให�มีความเข�าใจในเนื้อหาและรู�สึกสนุกสนานไปพร�อมๆกัน โดยรวมคิดว�าสื่อ
เหล�านี้จะเข�ามามีส�วนช�วยในการให�ความรู�เกี่ยวกับหมู�บ�านเบญจรงค"ดอนไก�ดีมากกว�าการฟ@งการ
บรรยายจากคนในหมู�บ�านเพียงอย�างเดียว” 

4) ผลกระทบทางด�านอื่น ๆ พบว�าเกิดช้ินงานที่เปBนสื่อการเรียนรู�ที่สามารถ
ศึกษาเรียนรู�ได�ด�วยตนเอง รูปแบบสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู�และสื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู� 
สําหรับให�ความรู�เกี่ยวกับหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดี แก�คนในชุมชน นักเรียน หน�วยงานราชการทุก
ฝ_ายและผู�ที่สนใจ  

 

3.2.4 ด�านความยั่งยืน   
1) คนในหมู8บ�านเบญจรงค�ดอนไก8ดี 
 1.1) ได�แนวทางในการจัดกิจกรรม ไปพัฒนาต�อยอด หรือประยุกต&ใช�ในจัด

กิจกรรมในวาระต�าง ๆ ของหมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดใีนโอกาสต�อไป 
 1.2) นําสื่อวีดิทัศน&และสื่อมัลติมีเดียที่ได�จากการพัฒนาตามโครงการส�ง

ต�อไปยังหน�วยงานหรือสถานศึกษาภายในชุมชน เพื่อขยายกลุ�มเปJาหมายในการใช�สื่อการเรียนรู�และ
กระจายความรู�ให�ครอบคลุมคนในชุมชนมากที่สุด  

2) นักเรียนผู�เข�าร8วมกิจกรรม 
 2.1) ในระหว�างการเข�าร�วมกิจกรรม นักเรียนจะได�รับความรู�ต�างๆเกี่ยวกับ

หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดีที่สอดแทรกอยู�ในตัวกิจกรรม ซึ่งการที่เด็กได�มีส�วนร�วมกับกิจกรรมทั้ง
แบบรายบุคคลและแบบรายกลุ�ม จะทําให�องค&ความรู�ที่เกิดขึ้นมีความคงทนในระยะยาว 

 2.2) ผู�เรียนเกิดทักษะทางการเรียนรู�ที่ยั่งยืนที่จะช�วยเสริมสร�างและพัฒนา
ประสิทธิภาพให�แก�ตัวผู�เรียนต�อไปในอนาคต 
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3) หน8วยงานหรือสถาบันท่ีเกี่ยวข�อง 
 3.1) เมื่อมีหน�วยงานต�างๆ ภายนอกเข�ามาจัดกิจกรรม จะส�งผลให�

หน�วยงานภายในชุมชนเกิดการตื่นตัว ให�ความสนใจและให�ความร�วมมือในการร�วมกันพัฒนา
หมู�บ�านเบญจรงค&ดอนไก�ดีให�เปBนแหล�งเรียนรู�ที่สําคัญของชุมชน และเปBนที่รู�จักของบุคคลภายนอก
ต�อไป 3.2) สถาบันการศึกษาในชุมชน สามารถนําสื่อวีดิทัศน&และสื่อมัลติมีเดีย
จากโครงการไปประยุกต&ใช�เปBนสื่อการเรียนการสอนให�ห�องเรียน เพื่อส�งเสริมการเรียนรู�ในระยะยาว 

 3.3) แนวทางการจัดกิจกรรมตามโครงการ สามารถนําไปบูรณาการเข�ากับ
รายวิชาได� เช�น ครูผู�สอนอาจใช�วิธีการงานที่มอบหมายให�เด็ก ทําให�เด็กกลับมาที่หมู�บ�านเบญจรงค&
นี้อีกครั้ง  
 

   
 

ภาพท่ี 5.26 การมอบสื่อการเรียนรู� เรื่อง เบญจรงค&ดอนไก�ดี 
ให�แก�ผู�นําชุมชน และผู�บริหารสถานศึกษา 

 
4. แหล8งโบราณคดีหนองราชวัตร  จังหวัดสุพรรณบุรี  

4.1 กระบวนการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 
 กระบวนการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ครั้งนี้จะมุ�งส�งเสริมให�ผู�เรียนได�เกิด

พัฒนาด�านความคิดสร�างสรรค&  โดยที่ใช�สื่อเลือกเรียนรู�จากสื่อการเรียนรู�ทั้งสื่อมัลติมีเดียและสื่อ
วีดิทัศน& รวมถึงกิจกรรมที่ผู�วิจัยได�พัฒนาขึ้น ตามความต�องการ  ความสามารถ ความถนัด และ
ความสนใจ ร�วมกับรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ที่ได�กําหนดไว� เพื่อนําแนวทางที่ได�จาก
การจัดกิจกรรมไปบูรณาการเข�ากับการจัดการเรียนการสอนได�อย�างมีประสิทธิภาพ และสร�างเสริม
พัฒนาการด�านกระบวนการคิดอย�างสร�างสรรค&ให�แก�ผู�เรียน โดยสื่อที่พัฒนาขึ้นประกอบด�วย สื่อ
ดังนี้ 1) สื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู� เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 2) สื่อมัลติมีเดียเพื่อการ
เรียนรู� เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 3) สื่อโปสเตอร&และแผ�นพับประชาสัมพันธ& เรื่อง แหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร 
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4.1.1 สื่อวีดิทัศน�เพื่อการเรียนรู� เรื่อง แหล8งโบราณคดีหนองราชวัตร มีขั้นตอน
การออกแบบและพัฒนาดังต�อไปนี้ 

 1) ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข�องกับการผลิตและการพัฒนาวีดิทัศน& จากหนังสือ 
เอกสาร ตํารา และงานวิจัย เพื่อนํามาเปBนแนวทางในการสร�างวีดิทัศน& 

 2) กําหนดวัตถุประสงค&ของสื่อวีดิทัศน&เรื่องแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 
 3) การวิเคราะห&ผู�เรียนในด�านต�าง ๆ เพื่อให�ได�สื่อวีดิทัศน&ที่สามารถส�งเสริม

การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ให�แก�ผู�เรียน 
 4) ศึกษาและแบ�งข�อมูลออกเปBนส�วนย�อย สําหรับจัดทําสคริปต&สื่อวีดิทัศน& 

เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร เพื่อเปBนแนวทางในการผลิตสื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค& ตามวัตถุประสงค&ที่วางไว�ในตอนต�น 

 5) ดําเนินการถ�ายทําวีดิทัศน&ตามบทที่ได�วางไว�ในตอนตัน ทําการ ตัดต�อภาพ
และเสียงด�วยโปรแกรมคอมพิวเตอร&แล�วบันทึกลงแผ�นดีวีดีพร�อมออกแบบและจัดทํากล�องและคู�มือ
การใช�งาน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.27 สื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู� เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 

 
6) นําเสนอสื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&แก�ผู�เช่ียวชาญ โดยแบ�งเปBน

ด�านเนื้อหา 3 ท�าน และด�านการออกแบบและผลิตวีดิทัศน& 3 ท�าน เพื่อประเมินคุณภาพสื่อและให�
ข�อเสนอแนะเพื่อการปรับปรุงแก�ไข ผลการประเมินคุณภาพสื่อดังตารางที่ 5.21 และ 5.22 
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ตารางท่ี 5.21 ผลการประเมินคุณภาพสื่อวีดิทัศน& เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัด
สุพรรณบุรี โดยผู�เช่ียวชาญด�านเนื้อหา 
 

ลําดับ รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

1 
วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล�อง
ตรงตามเนื้อหา 

4.00 0.00 มาก 

2 
เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข�อความกระชับ เข�าใจ
ได�ง�าย น�าสนใจ 

4.33 0.58 มาก 

3 
เนื้อหามีความถูกต�อง มีแหล�งข�อมูลอ�างอิงที่ชัดเจน 
เช่ือถือได� 

4.00 0.00 มาก 

4 ความสมบูรณ&ของเนื้อหาปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา 4.67 0.58 มากที่สุด 

6 
เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู�เรียน (ระดับความยาก วัย 
ภาษาที่ใช�) 

4.33 0.58 มาก 

7 
เนื้อหามีการลําดับการนําเสนอเนื้อหา อย�างต�อเนื่องช�วย
ให�เกิดการเรียนรู� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

8 

การให�ข�อมูลปJอนกลับที่เปBนประโยชน& สามารถอธิบายให�
ผู�เรียนเกิดความเข�าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให�ผู�เรียนไปศึกษา 
เพื่อช�วยพัฒนา  ความคิดสร�างสรรค&  ให�ได�ตาม
วัตถุประสงค&การเรียนได� 

4.00 0.00 มาก 

9 
เนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถนําไปประยุกต&ใช�ใน
การเรียนรู� 
ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนได� 

4.33 0.58 มาก 

รวม 4.30 
0.3
8 

มาก 

 
ผลวิเคราะห&คุณภาพสื่อวีดิทัศน& เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัด

สุพรรณบุรี โดยผู�เช่ียวชาญด�านเนื้อหา ในภาพรวมสื่อมีความเหมาะสมอยู�ในระดับมาก ( = 4.30, 
S.D. = 0.38) และพิจารณาเปBนรายข�อได�ผลการประเมินดังนี้ เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา และ 

เนื้อหามีการลําดับการนําเสนอเนื้อหา อย�างต�อเนื่องช�วยให�เกิดการเรียนรู� ( = 4.67, S.D. = 0.58) 
อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข�อความกระชับ เข�าใจได�ง�าย 
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น�าสนใจ, ความสมบูรณ&ของเนื้อหาปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม, เนื้อหามีความเหมาะสมกับ
ผู�เรียน (ระดับความยาก วัย ภาษาที่ใช�) และเนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถนําไปประยุกต&ใช�ใน

การเรียนรู� ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนได� ( = 4.33, S.D. = 0.58) และวัตถุประสงค&ของแต�ละ
เนื้อหามีความชัดเจนสอดคล�องตรงตามเนื้อหา และ การให�ข�อมูลปJอนกลับที่เปBนประโยชน& สามารถ
อธิบายให�ผู�เรียนเกิด ความเข�าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให�ผู�เรียนไปศึกษา เพื่อช�วยพัฒนาความคิด

สร�างสรรค&ให�ได�ตามวัตถุประสงค&การเรียนได� ( = 4.00, S.D. = 0.00) ตามลําดับ 
 

ตารางท่ี 5.22 ผลการประเมินคุณภาพสื่อวีดิทัศน& เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัด 

สุพรรณบุรี โดยผู�เช่ียวชาญด�านการออกแบบและผลิตวีดิทัศน& 
 

ลําดับ รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

1 ด�านเนื้อหา 
1.1  วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล�อง
ตรงตามเนื้อหา 

4.00 0.00 มาก 

1.2  เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข�อความกระชับ เข�าใจ
ได�ง�าย น�าสนใจ 

4.33 0.58 มาก 

1.3  เนื้อหามีความถูกต�อง มแีหล�งข�อมูลอ�างอิงที่ชัดเจน 
เช่ือถือได� 

4.00 0.00 มาก 

1.6 ความสมบูรณ&ของเนื้อหาปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

1.5  เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา 4.67 0.58 มากที่สุด 

1.6  เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู�เรียน (ระดับความยาก วัย 
ภาษาที่ใช�) 

4.33 0.58 มาก 

1.7  เนื้อหามีการลําดับการนําเสนอเนื้อหา อย�างต�อเนื่องช�วย
ให�เกิดการเรียนรู� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

1.8  การให�ข�อมูลปJอนกลับที่เปBนประโยชน& สามารถอธิบาย
ให�ผู�เรียนเกิด ความเข�าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให�ผู�เรียนไปศึกษา 
เพื่อช�วยพัฒนาความคิดสร�างสรรค&ให�ได�ตามวัตถุประสงค&
การเรียนได� 

4.00 0.00 มาก 

1.9  เนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถนําไปประยุกต&ใช�ใน
การเรียนรู�ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนได� 

4.33 0.58 มาก 

รวม 4.30 0.38 มาก 
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ตารางท่ี 5.22 (ต�อ) 
 

ลําดับ รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

2 ด�านเทคนิค 
2.1 การออกแบบสื่อวีดิทัศน&น�าสนใจ ดึงดูดความสนใจของ
ผู�เรียนได� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

2.2 ภาพและเนื้อหามีความเหมาะสมน�าสนใจ และทําให�เข�าใจ
บทเรียนได�ง�าย 

4.33 0.58 มาก 

2.3 ภาพที่ใช�มีความสอดคล�องกับเนื้อหาและช�วยส�งเสริมการ
เรียนรู� 

4.33 0.58 มาก 

2.4 คุณภาพ ความชัดเจนของเสียง (เสียงบรรยาย, เสียงดนตรี
ประกอบ) มีความเหมาะสม 

4.67 0.58 มากที่สุด 

2.5 เสียงที่ใช�ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ�นให�เกิด
ความน�าสนใจ  และน�าติดตาม 

4.33 0.58 มาก 

2.6 ความสัมพันธ&ระหว�างภาพกับเสียงบรรยาย 4.33 0.58 มาก 

2.7 เทคนิคการลําดับภาพมีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

  2.8 ตัวอักษรภาพกราฟMกทีป่ระกอบในสือ่มีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

3 ด�านประโยชน� 
3.1 การเรียนรู�ด�วยสื่อวีดิทัศน&ช�วยทําให�เข�าใจเนื้อหาง�ายขึ้นและ
ช�วยให�เกิดความคิดใหม�ๆ  อย�างสร�างสรรค&ได�จากสื่อ 

4.33 0.58 มาก 

3.2 หลังจากศึกษาสื่อวีดิทัศน&แล�วได�รับความรู�เรื่องแหล�ง
เรียนรู�ในท�องถ่ินและชุมชนมากขึ้น 

4.67 0.58 มากที่สุด 

3.3 ประโยชน&และความรู�ทีไ่ด�รับจากการเรียนในคร้ังนี้โดยรวม 4.33 0.58 มาก 

3.4 ความคิดเห็นโดยรวม ต�อสื่อวีดิทัศน& อยู�ในระดับใด 4.33 0.58 มาก 

รวม 4.42 0.58 มาก 

รวมท้ังหมด 4.38 0.51 มาก 

 
ผลวิเคราะห&คุณภาพสื่อวีดิทัศน& เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัด

สุพรรณบุรี สําหรับผู�เช่ียวชาญด�านการออกแบบ พบว�าค�าเฉลี่ยของคุณภาพสื่อในภาพรวมอยู�ใน

ระดับมาก ( = 4.38, S.D. = 0.51) โดยแยกเปBนด�านได�ดังนี้ 
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ด�านเนื้อหาในภาพรวมอยู�ในระดับมาก ( = 4.30 , S.D. = 0.38 )  และ
พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา และ เนื้อหามีการลําดับการนําเสนอ

เนื้อหา อย�างต�อเนื่องช�วยให�เกิดการเรียนรู� ( = 4.67 , S.D. = 0.58 ) อยู�ในระดับมากที่สุด 
รองลงมาคือ เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข�อความกระชับ เข�าใจได�ง�าย น�าสนใจ , ความ
สมบูรณ&ของเนื้อหาปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม , เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู�เรียน (ระดับ
ความยาก วัย ภาษาที่ใช�) และเนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถนําไปประยุกต&ใช�ในการเรียนรู� 

ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนได�  ( = 4.33 , S.D. = 0.58 )  และ วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามี
ความชัดเจนสอดคล�องตรงตามเนื้อหา และ การให�ข�อมูลปJอนกลับที่เปBนประโยชน& สามารถอธิบาย
ให�ผู�เรียนเกิด ความเข�าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให�ผู�เรียนไปศึกษา เพื่อช�วยพัฒนา  ความคิด   สร�างสรรค&  

ให�ได�ตามวัตถุประสงค&การเรียนได� ( = 4.00 , S.D. = 0.00 ) ตามลําดับ 

ด�านเทคนิคในภาพรวมอยู�ในระดับมาก (  = 4.42 , S.D. = 0.58 )  และ
พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ การออกแบบสื่อวีดิทัศน&น�าสนใจ ดึงดูดความสนใจของผู�เรียนได� และ 

คุณภาพ ความชัดเจนของเสียง (เสียงบรรยาย, เสียงดนตรีประกอบ) มีความเหมาะสม  (  = 4.67 , 
S.D. = 0.58 ) อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ ภาพและเนื้อหามีความเหมาะสมน�าสนใจ และทํา
ให�เข�าใจบทเรียนได�ง�าย, ภาพที่ใช�มีความสอดคล�องกับเนื้อหาและช�วยส�งเสริมการเรียนรู�, เสียงที่ใช�
ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ�นให�เกิดความน�าสนใจและน�าติดตาม, ความสัมพันธ&ระหว�าง
ภาพกับเสียงบรรยาย, เทคนิคการลําดับภาพมีความเหมาะสม และตัวอักษรภาพกราฟMกที่ประกอบ

ในสื่อมีความเหมาะสม (  = 4.33, S.D. = 0.58) ตามลําดับ 

ด�านประโยชน&ในภาพรวมอยู�ในระดับมาก (  = 4.42 , S.D. = 0.58) และ
พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ หลังจากศึกษาสื่อวีดิทัศน&แล�วได�รับความรู�เรื่องแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น  

และชุมชนมากขึ้น (  = 4.67, S.D. = 0.58) อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ การเรียนรู�ด�วยสื่อ
วีดิทัศน&ช�วยทําให�เข�าใจเนื้อหาง�ายขึ้น และช�วยให�เกิดความคิดใหม�ๆ อย�างสร�างสรรค&ได�จากสื่อ , 
ประโยชน&และความรู�ที่ได�รับจากการเรียนในครั้งนี้โดยรวม และความคิดเห็นโดยรวมต�อสื่อวีดิทัศน& 

อยู�ในระดับใด (  = 4.33, S.D. = 0.58) ตามลําดับ 
โดยมีข�อเสนอแนะเพิ่มเติมจากผู�เช่ียวชาญด�านการออกแบบดังนี้ ด�านเทคนิค

การผลิต ภาพบางภาพยังไม�ชัดเจน บางส�วนมีการ Fade และ Pan เร็วเกินไป 
7) นําผลการประเมินจากผู�เช่ียวชาญนํามาวิเคราะห&มาปรับปรุงแก�ไขสื่อวีดิ

ทัศน&เพื่อการเรียนรู� ตามข�อเสนอแนะให�สมบรูณ& 
8) นําสื่อวีดิทัศน&เรื่องแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร ไปใช�กับผู�เรียนผู�เข�าร�วม

กิจกรรมต�อไป 
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4.1.2 สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง แหล8งโบราณคดีหนองราชวัตร มี
ขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาดังต�อไปนี้ 

 1) ทําการวิเคราะห& หาข�อมูลเพื่อนํามาเปBนข�อมูลในการสร�างสื่อมัลติมีเดียแบบ
มีส�วนร�วมกับชุมชน จากการศึกษาบริบทชุมชนและร�วมสนทนากลุ�มกับคนในชุมชนมาเปBนใช�
แนวทางในการกําหนดเนื้อหา และกําหนดรูปแบบของการสร�างสื่อมัลติมีเดีย 

 2) ลําดับผังงาน (Flowchart) และบทภาพ (Storyboard) ของสื่อมัลติมีเดียแบบ
มีส�วนร�วมกับ นําปรึกษาหัวหน�าโครงการ และเสนอต�อผู�เช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบความเหมาะสม 
และความถูกต�องในการออกแบบสื่อการเรียนรู�และนําข�อสรุปมาปรับปรุงแก�ไข 

 3) ศึกษาการใช�โปรแกรมการสร�างสื่อการเรียนรู� เพื่อสร�างสื่อการเรียนรู�แบบมี
ส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�แหล�งเรียนรู�โบราณคดีหนองราชวัตร โดยสื่อการเรียนรู�และภาพเคลื่อนไหว 
เพื่อให�บทเรียนออกมามีความน�าสนใจ 

 4) สร�างสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู�ให�ครอบคลุมเนื้อหาและน�าสนใจตามที่ได�
ออกแบบไว� โดยใช�โปรแกรมคอมพิวเตอร&ในการออกแบบสื่อ สร�างภาพกราฟMก ภาพประกอบ 
เนื้อหา รวมทั้งสร�างปุ_มความควบคุมและออกแบบปฏิสัมพันธ&การโต�ตอบ (Interactive) ด�วย
ซอฟต&แวร&ด�านกราฟMก สร�างภาพเคลื่อนไหว (Animation) โดยใช�ซอฟต&แวร&สร�างภาพเคลื่อนไหว 
บันทึกเสียงบรรยาย เสียงดนตรี และเสียงประกอบเข�ามาร�วมในสื่อมัลติมีเดียโดยใช�ซอฟต&แวร&
ทางด�านเสียง โดยทั้งหมดจะทําให�สื่อมีความสมบูรณ&และครบองค&ประกอบในด�านมัลติมีเดีย 
จากนั้นบันทึกข�อมูลในรูปแบบไฟล&สื่อมัลติมีเดียลงแผ�นดีวีดีพร�อมออกแบบและจัดทํากล�องและ
คู�มือการใช�งาน   
 

   
 

ภาพท่ี 5.28 สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 
 

5) นําสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู�ที่ได�ออกแบบและพัฒนา ไปประเมินคุณภาพ
สื่อโดยผู�เช่ียวชาญ ด�านเนื้อหาจํานวน 3 ท�าน และด�านการออกแบบมัลติมีเดียจํานวน 3 ท�าน ผล
การประเมิน ดังตารางที่ 5.23 และ 5.24 
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ตารางท่ี 5.23 ผลการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัด
สุพรรณบุรี โดยผู�เช่ียวชาญด�านเนื้อหา 
 

ลําดับ รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

1 ด�านเนื้อหา 
1.1 วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล�อง

ตรงตามเนื้อหา 

4.67 0.58 มากที่สุด 

1.2 เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข�อความกระชับ เข�าใจ
ได�ง�าย น�าสนใจ 

4.67 0.58 มากที่สุด 

1.3 เนื้อหามีความถูกต�อง มีแหล�งข�อมูลอ�างอิงที่ชัดเจน 
เช่ือถือได� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

1.4 ความสมบูรณ&ของเนื้อหาแต�ละหน�วย ปริมาณเนื้อหามี
ความเหมาะสม 

4.33 0.58 มาก 

1.5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา 4.67 0.58 มากที่สุด 

1.6 เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู�เรียน (ระดับความยาก วัย 
ภาษาที่ใช�) 

4.00 1.00 มาก 

1.7 เนื้อหามีการแบ�งเปBนหัวข�อย�อย ๆ ที่มีความชัดเจนและ
เนื้อหาแต�ละหัวข�อย�อยจบในตัวเอง และมีการลําดับการ
นําเสนอเนื้อหาที่จะช�วยให�เกิดการเรียนรู�อย�างต�อเนือ่ง 

4.67 0.58 มากที่สุด 

1.8 การให�ข�อมลูปJอนกลับที่เปBนประโยชน& สามารถอธิบายให�
ผู�เรียนเกิดความเข�าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให�ผู�เรียนไปศึกษา 
เพื่อช�วยพัฒนาความคิดสร�างสรรค&  ให�ได�ตาม
วัตถุประสงค&การเรียนได� 

4.33 1.15 มาก 

1.9 เนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถนําไปประยุกต&ใช�ใน
การเรียนรู�ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนได� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

รวมด�านเนื้อหา 4.52 0.69 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 5.23 (ต�อ) 
 

ลําดับ รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

2 
 

ด�านการออกแบบ 
2.1  การออกแบบบทเรียนน�าสนใจ ดงึดดูความสนใจของผู�เรียน
ได� 

4.33 0.58 มาก 

2.2 ภาพประกอบเนื้อหามีความเหมาะสมน�าสนใจ และทําให�
เข�าใจบทเรียนได�ง�าย 

4.33 1.15 มาก 

2.3 คุณภาพความชัดเจนของเสยีงที่นํามาใช�มีความเหมาะสม 4.67 0.58 มากที่สุด 

2.4 รูปแบบ ขนาด และสีของตัวอกัษรที่ใช�มีความเหมาะสม 
อ�านง�ายมีความเด�นชัด เมื่อเทยีบกับพื้นหลงั 

4.67 0.58 มากที่สุด 

2.5 รูปแบบตัวอักษร (font) ที่เลอืกใช�อ�านได�ง�าย สบายตา และ
ใช�รูปแบบที่คงที่ 

4.67 0.58 มากที่สุด 

2.6 ตัวอักษรมีขนาด (size) พอด ีแสดงที่ความละเอียดของ
จอภาพที่ใช� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

2.7 ภาพที่ใช�มีความสอดคล�องกับเนื้อหาและช�วยส�งเสริมการ
เรียนรู� 

4.33 1.15 มาก 

2.8 เสียงทีใ่ช�ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ�นให�เกิด
ความน�าสนใจและน�าตดิตาม 

4.33 1.15 มาก 

2.9 วีดโิอประกอบบทเรียนมีความน�าสนใจ สามารถทําให�เข�าใจ
เนื้อหาได�มายิง่ขึ้น 

4.33 1.15 มาก 

รวมด�านการออกแบบ 4.48 0.83 มาก 

3 
 

ด�านความคล8องตวัในการใช�งาน (Usability) 
3.1   การใช�งานบทเรียนมีความสะดวกไม�ยุ�งยาก 

4.67 0.58 มากที่สุด 

3.2 ออกแบบช�วยให�ผู�เรียนอ�านเนื้อหาได�ง�าย (Readability) 4.33 1.15 มาก 

3.3  การจัดตําแหน�งขององค&ประกอบบนจอภาพ การใช�ส ี
ขนาดขององค&ประกอบของบทเรียน มีความคงที่ตลอดทัง้
บทเรียน 

4.67 0.58 มากที่สุด 

3.4 มีการเปMดโอกาสให�ผู�เรียนได�ควบคุมการเรียนรู�ด�วยตนเอง 4.67 0.58 มากที่สุด 

 3.5 การเรียนด�วยสื่อมัลตมิีเดยีช�วยทําให�เข�าใจเนื้อหาบทเรียน
ได�ง�ายขึ้น สามารถทบทวนความรู�ได�ตามความต�องการ 

5.00 0.00 มากที่สุด 
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ตารางท่ี 5.23 (ต�อ) 
 

ลําดับ รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

 3.6 บทเรียนมัลติมีเดยีช�วยให�รู�สึกสนุกสนาน เพลดิเพลินกับ
การเรียน 

4.00 1.00 มาก 

3.7 ประโยชน&และความรู�ที่ได�รับจากการเรียนในคร้ังนี้ 4.67 0.58 มากที่สุด 

3.8 ความคิดเห็นโดยรวม ต�อบทเรียนคอมพิวเตอร&มัลติมีเดยี 
อยู�ในระดับใด 

4.67 0.58 มากที่สุด 

รวมด�านความคล8องตวัในการใช�งาน 4.58 0.63 มากท่ีสุด 
รวม 4.53 0.72 มากท่ีสุด 

 
ผลวิเคราะห&คุณภาพสื่อมัลติมีเดียเรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัด

สุพรรณบุรี โดยผู�เช่ียวชาญด�านเนื้อหา พบว�าค�าเฉลี่ยของคุณภาพสื่อในภาพรวมอยู�ในระดับ 

มากที่สุด ( = 4.53, S.D. = 0.72) โดยแยกเปBนด�านได�ดังนี้ 

ด�านเนื้อหาในภาพรวมอยู�ในระดับมากที่สุด ( = 4.52, S.D. = 0.69) และ
พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล�องตรงตามเนื้อหา, 
เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข�อความกระชับ เข�าใจได�ง�าย น�าสนใจ, เนื้อหามีความถูกต�อง 
มีแหล�งข�อมูลอ�างอิงที่ชัดเจน เช่ือถือได�, เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา, เนื้อหามีการแบ�งเปBน
หัวข�อย�อย ๆ ที่มีความชัดเจนและเนื้อหาแต�ละหัวข�อย�อยจบในตัวเอง และมีการลําดับการนําเสนอ
เนื้อหาที่จะช�วยให�เกิดการเรียนรู�อย�างต�อเนื่อง และเนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถนําไป

ประยุกต&ใช�ในการเรียนรู�ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนได� ( = 4.67, S.D. = 0.58) อยู�ในระดับมาก

ที่สุด รองลงมาคือ ความสมบูรณ&ของเนื้อหาแต�ละหน�วย ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม ( = 
4.33, S.D. = 0.58) การให�ข�อมูลปJอนกลับที่เปBนประโยชน& สามารถอธิบายให�ผู�เรียนเกิดความเข�าใจ
มากขึ้นหรือช้ีนําให�ผู�เรียนไปศึกษา เพื่อช�วยพัฒนาความคิดสร�างสรรค& ให�ได�ตามวัตถุประสงค&การ

เรียนได� ( = 4.33, S.D. = 1.15) และเนื้อหามีความเหมาะสมกับผู�เรียน (ระดับความยาก วัย ภาษา

ที่ใช�) ( = 4.00, S.D. = 1.00) ตามลําดับ 

ด�านการออกแบบ ในภาพรวมอยู�ในระดับมาก (  = 4.48, S.D. = 0.83) และ
พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ คุณภาพ ความชัดเจนของเสียงที่นํามาใช�มีความเหมาะสม, รูปแบบ 
ขนาด และสีของตัวอักษรที่ใช�มีความเหมาะสม อ�านง�ายมีความเด�นชัด เมื่อเทียบกับพื้นหลัง, 
รูปแบบตัวอักษร (font) ที่เลือกใช�อ�านได�ง�าย สบายตา และใช�รูปแบบที่คงที่ และ ตัวอักษรมีขนาด

(size) พอดี แสดงที่ความละเอียดของจอภาพที่ใช� (  = 4.67, S.D. = 0.58) อยู�ในระดับมากที่สุด 
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รองลงมาคือ การออกแบบบทเรียนน�าสนใจ ดึงดูดความสนใจของผู�เรียนได�, ภาพประกอบเนื้อหา 
มีความเหมาะสมน�าสนใจ และทําให�เข�าใจบทเรียนได�ง�าย, ภาพที่ใช�มีความสอดคล�องกับเนื้อหาและ
ช�วยส�งเสริมการเรียนรู�, เสียงที่ใช�ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ�นให�เกิดความน�าสนใจและ

น�าติดตาม และ วีดโิอประกอบบทเรียนมีความน�าสนใจ สามารถทําให�เข�าใจเนื้อหาได�มายิ่งขึ้น (  = 
4.33, S.D. = 1.15) ตามลําดับ 

ด�านความคล�องตัวในการใช�งานในภาพรวมอยู�ในระดับมากที่สุด (  = 4.58, 
S.D. = 0.63) และพิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ การเรียนด�วยสื่อมัลติมีเดียช�วยทําให�เข�าใจเนื้อหา

บทเรียนได�ง�ายขึ้น สามารถทบทวนความรู�ได�ตามความต�องการ (  = 5.00 , S.D. = 0.00) อยู�ใน
ระดับมากที่สุด รองลงมาคือ การใช�งานบทเรียนมีความสะดวกไม�ยุ�งยาก, การจัดตําแหน�งของ
องค&ประกอบบนจอภาพ การใช�สี ขนาดขององค&ประกอบของบทเรียน มีความคงที่ตลอดทั้งบทเรียน 
, มีการเปMดโอกาสให�ผู�เรียนได�ควบคุมการเรียนรู�ด�วยตนเอง, ประโยชน&และความรู�ที่ได�รับจากการ

เรียนในครั้งนี้, และความคิดเห็นโดยรวม ต�อบทเรียนคอมพิวเตอร&มัลติมีเดีย อยู�ในระดับใด (  = 

4.67, S.D. = 0.58) และออกแบบช�วยให�ผู�เรียนอ�านเนื้อหาได�ง�าย (  = 4.33, S.D. = 1.15) 
ตามลําดับ 

ข�อเสนอแนะเพิ่มเติมจากผู�เช่ียวชาญด�านเนื้อหาดังนี้ ด�านเนื้อหา มีการลําดับ
เนื้อหาที่เหมาะสม กระชับได�ใจความ เข�าใจง�าย มีการอ�างอิงข�อมูลจากแหล�งข�อมูลทําให�ข�อมูลมี
ความที่น�าเช่ือถือ แต�อาจมีตัวอักษรมากไปในบางส�วนเช�น ส�วนของวิธีการทํางานทางโบราณคดี 
ควรเพิ่มรูปแบบการนําเสนอให�มากขึ้นกว�าเดิม เช�น ใช�รูปภาพ หรือวีดิโอ มานําเสนอข�อมูลแทนได� 
ด�านการออกแบบ มีความสวยงาม ทันสมัยและน�าสนใจ แต�ควรเพิ่มขนาดของปุ_มให�ใหญ�ขึ้น ด�าน
มัลติมีเดีย สื่อมีการนําเอาคุณลักษณะของมัลติมีเดียมาใช�ในการนําเสนอข�อมูลทางวิชาการให�ง�าย
ต�อการเรียนรู� แต�สามารถใช�รูปแบบการนําเสนอได�หลากหลายกว�านี้ 
 

ตารางท่ี 5.24 ผลการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัด

สุพรรณบุรี โดยผู�เช่ียวชาญด�านการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย 
 

ลําดับ รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

1 ด�านเนื้อหา 
1.1 วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล�อง
ตรงตามเนื้อหา 

4.00 1.00 มาก 

1.2 เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข�อความกระชับ 
เข�าใจได�ง�าย น�าสนใจ 

4.00 0.00 มาก 
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ตารางท่ี 5.24 (ต�อ) 
 

ลําดับ รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

 1.3 เนื้อหามีความถูกต�อง มีแหล�งข�อมูลอ�างอิงที่ชัดเจน 
เช่ือถือได� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

1.4 ความสมบูรณ&ของเนื้อหาแต�ละหน�วย ปริมาณเนื้อหามี
ความเหมาะสม 

4.33 0.58 มาก 

1.5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา 4.33 0.58 มาก 

1.6 เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู�เรียน (ระดับความยาก วัย 
ภาษาที่ใช�) 

4.67 0.58 มากที่สุด 

1.7 เนื้อหามีการแบ�งเปBนหัวข�อย�อย ๆ ทีม่ีความชัดเจนและ
เนื้อหาแต�ละหัวข�อย�อยจบในตัวเอง และมีการลําดับการ
นําเสนอเนื้อหาที่จะช�วยให�เกิดการเรียนรู�อย�างต�อเนือ่ง 

4.33 0.58 มาก 

1.8 การให�ข�อมูลปJอนกลับที่เปBนประโยชน& สามารถอธิบาย
ให�ผู�เรียนเกิดความเข�าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให�ผู�เรียนไปศึกษา 
เพื่อช�วยพัฒนาความคิดสร�างสรรค&  ให�ได�ตาม
วัตถุประสงค&การเรียนได� 

4.00 1.00 มาก 

1.9 เนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถนําไปประยุกต&ใช�ใน
การเรียนรู�ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนได� 

4.33 0.58 มาก 

รวมด�านเนื้อหา 4.30 0.61 มาก 

2 
 

ด�านการออกแบบ 
2.1  การออกแบบบทเรียนน�าสนใจ ดงึดดูความสนใจของ
ผู�เรียนได� 

4.00 0.00 มาก 

2.2 ภาพประกอบเนื้อหามีความเหมาะสมน�าสนใจ และทํา
ให�เข�าใจบทเรียนได�ง�าย 

4.00 0.00 มาก 

 2.3 คุณภาพ ความชัดเจนของเสียงที่นํามาใช�มีความ
เหมาะสม 

4.33 0.58 มาก 

 2.4 รูปแบบ ขนาด และสีของตัวอักษรที่ใช�มีความ
เหมาะสม อ�านง�ายมีความเด�นชัด เมือ่เทียบกับพื้นหลัง 

4.00 0.00 มาก 

 2.5 รูปแบบตัวอักษร (font) ที่เลือกใช�อ�านได�ง�าย สบายตา 
และใช�รูปแบบที่คงที่ 

4.00 0.00 มาก 
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ตารางท่ี 5.24 (ต�อ) 
 

ลําดับ รายการประเมิน  S.D. แปลผล 

 2.6 ตัวอักษรมีขนาด (size) พอดี แสดงที่ความละเอยีดของ
จอภาพที่ใช� 

4.33 0.58 มาก 

2.7 ภาพทีใ่ช�มีความสอดคล�องกับเนื้อหาและช�วยส�งเสริม
การเรียนรู� 

4.00 0.00 มาก 

2.8 เสียงที่ใช�ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ�นให�เกิด
ความน�าสนใจและน�าตดิตาม 

4.00 1.00 มาก 

2.9 วีดโิอประกอบบทเรียนมคีวามน�าสนใจ สามารถทําให�
เข�าใจเนื้อหาได�มายิ่งขึ้น 

4.00 0.00 มาก 

รวมด�านการออกแบบ 4.07 0.24 มาก 

3 
 

ด�านความคล8องตวัในการใช�งาน (Usability) 
3.1 การใช�งานบทเรียนมีความสะดวกไม�ยุ�งยาก 

4.67 0.58 มากที่สุด 

3.2 ออกแบบช�วยให�ผู�เรียนอ�านเนื้อหาได�ง�าย  4.33 0.58 มาก 

3.3 การจัดตําแหน�งขององค&ประกอบบนจอภาพ การใช�ส ี
ขนาดขององค&ประกอบของบทเรียน มีความคงที่ตลอดทัง้
บทเรียน 

4.00 0.00 มาก 

3.4 มีการเปMดโอกาสให�ผู�เรียนได�ควบคุมการเรียนรู�ด�วย
ตนเอง 

4.00 0.00 มาก 

3.5 การเรียนด�วยสือ่มัลติมีเดยีช�วยทําให�เข�าใจเนื้อหา
บทเรียนได�ง�ายขึ้น สามารถทบทวนความรู�ได�ตามความ
ต�องการ 

4.00 0.00 มาก 

3.6 ผู�เรียนรู�สึกสนุกสนาน เพลิดเพลนิและพงึพอใจกับการ
เรียนด�วยบทเรียนในคร้ังนี้ 

4.00 0.00 มาก 

 3.7 ประโยชน&และความรู�ที่ได�รับจากการเรียนในคร้ังนี้ 4.00 0.00 มาก 

 3.8 ความคิดเห็นโดยรวม ต�อบทเรียนคอมพิวเตอร&
มัลตมิีเดีย อยู�ในระดับใด 

4.00 0.00 มาก 

 รวมด�านความคล8องตวัในการใช�งาน 4.13 0.14 มาก 
รวม 4.17 0.33 มาก 
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ผลวิเคราะห&คุณภาพสื่อมัลติมีเดียเรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัด
สุพรรณบุรี โดยผู�เช่ียวชาญด�านการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย พบว�าค�าเฉลี่ยของคุณภาพสื่อใน

ภาพรวมอยู�ในระดับมาก ( = 4.17, S.D. = 0.33) โดยแยกเปBนด�านได�ดังนี้ 

ด�านเนื้อหาในภาพรวมอยู�ในระดับมาก ( = 4.30 , S.D. = 0.61 )  และ
พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ เนื้อหามีความถูกต�อง มีแหล�งข�อมูลอ�างอิงที่ชัดเจน เช่ือถือได� และ

เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู�เรียน (ระดับความยาก วัย ภาษาที่ใช�) ( = 4.67 , S.D. = 0.58 )  ) อยู�
ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ ความสมบูรณ&ของเนื้อหาแต�ละหน�วย ปริมาณเนื้อหามีความ
เหมาะสม , เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา , เนื้อหามีการแบ�งเปBนหัวข�อย�อย ๆ ที่มีความชัดเจน
และเนื้อหาแต�ละหัวข�อย�อยจบในตัวเอง และมีการลําดับการนําเสนอเนื้อหาที่จะช�วยให�เกิดการ
เรียนรู�อย�างต�อเนื่อง และเนื้อหาที่เรียนเปBนประโยชน&สามารถนําไปประยุกต&ใช�ในการเรียนรู�ร�วมกับ

แหล�งเรียนรู�ในชุมชนได�  ( = 4.33 , S.D. = 0.58 )  และ วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความ
ชัดเจนสอดคล�องตรงตามเนื้อหา , เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข�อความกระชับ เข�าใจได�ง�าย 
น�าสนใจ และ การให�ข�อมูลปJอนกลับที่เปBนประโยชน& สามารถอธิบายให�ผู�เรียนเกิดความเข�าใจมาก
ขึ้นหรือช้ีนําให�ผู�เรียนไปศึกษา เพื่อช�วยพัฒนาความคิดสร�างสรรค&  ให�ได�ตามวัตถุประสงค&การเรียน

ได� ( = 4.00 , S.D. = 1.00 ) ตามลําดับ 

ด�านการออกแบบ ในภาพรวมอยู�ในระดับมาก (  = 4.07 , S.D. = 0.24 )  
และพิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ รูปแบบ ขนาด และสีของตัวอักษรที่ใช�มีความเหมาะสม อ�านง�ายมี
ความเด�นชัด เมื่อเทียบกับพื้นหลัง , ตัวอักษรมีขนาด (size) พอดี แสดงที่ความละเอียดของจอภาพ

ที่ใช� (  = 4.33 , S.D. = 0.58 ) อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ การออกแบบบทเรียนน�าสนใจ 
ดึงดูดความสนใจของผู�เรียนได� ,ภาพประกอบเนื้อหามีความเหมาะสมน�าสนใจ และทําให�เข�าใจ
บทเรียนได�ง�าย , รูปแบบ ขนาด และสีของตัวอักษรที่ใช�มีความเหมาะสม อ�านง�ายมีความเด�นชัด 
เมื่อเทียบกับพื้นหลัง , รูปแบบตัวอักษร (font) ที่เลือกใช�อ�านได�ง�าย สบายตา และใช�รูปแบบที่คงที่ , 
ภาพที่ใช�มีความสอดคล�องกับเนื้อหาและช�วยส�งเสริมการเรียนรู� , วีดิโอประกอบบทเรียนมีความ

น�าสนใจ สามารถทําให�เข�าใจเนื้อหาได�มายิ่งขึ้น(  = 4.00 , S.D. = 0.00 ) และ เสียงที่ใช�ในการ

บรรยายในบทเรียนมีการกระตุ�นให�เกิดความน�าสนใจและน�าติดตาม (  = 4.00 , S.D. = 1.00 )  
ตามลําดับ 

ด�านความคล�องตัวในการใช�งานในภาพรวมอยู�ในระดับมาก (  = 4.13 , S.D. 

= 0.14) และพิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ การใช�งานบทเรียนมีความสะดวกไม�ยุ�งยาก (  = 4.67, 

S.D. = 0.58) อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ ออกแบบช�วยให�ผู�เรียนอ�านเนื้อหาได�ง�าย (  = 
4.33, S.D. = 0.58) และการจัดตําแหน�งขององค&ประกอบบนจอภาพ การใช�สี ขนาดของ
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องค&ประกอบของบทเรียน มีความคงที่ตลอดทั้งบทเรียน , มีการเปMดโอกาสให�ผู�เรียนได�ควบคุมการ
เรียนรู�ด�วยตนเอง, การเรียนด�วยสื่อมัลติมีเดียช�วยทําให�เข�าใจเนื้อหาบทเรียนได�ง�ายขึ้น สามารถ
ทบทวนความรู�ได�ตามความต�องการ, ผู�เรียนรู�สึกสนุกสนาน เพลิดเพลินและพึงพอใจกับการเรียน
ด�วยบทเรียนในครั้งนี้, ประโยชน&และความรู�ที่ได�รับจากการเรียนในครั้งนี้ และ ความคิดเห็นโดยรวม 

ต�อบทเรียนคอมพิวเตอร&มัลติมีเดีย (  = 4.00 , S.D. = 0.00 ) ตามลําดับ 
ข�อเสนอแนะเพิ่มเติมจากผู�เช่ียวชาญด�านการออกแบบดังนี้ ด�านการออกแบบ

ระบบการเรียนการสอน ควรเพิ่มสีสันให�เหมาะสมกับผู�เรียน ด�านเนื้อหา ดีและเหมาะสมกับระดับ
ผู�เรียน  ด�านการออกแบบ ควรเพิ่มสีสัน ใส�เพลงให�เร�าความสนใจมากกว�านี้ เสียงให�เน�นหนักเบา 
ไม�เรียบเกินไป และควรพิจารณา สีพื้นกับตัวอักษรจะกลืนกัน หากพื้นอ�อน อาจทําให�อ�านยาก ด�าน
สื่อมัลติมีเดีย มีตัวอักษร ภาพ เสียงและวีดิทัศน&ที่ช�วยเสริมให�ผู�เรียน  แต�เนื้อหาส�วนที่เปBนคลังภาพ 
ควรมีเสียงหรือคําบรรยายเพิ่มเติม 

6) นําผลการประเมินจากผู�เ ช่ียวชาญนํามาวิเคราะห&มาปรับแก�ไขตาม
ข�อเสนอแนะโดยผู�เช่ียวชาญให�มีการปรับแก�ในประเด็นต�าง ๆ ให�สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู�มีความ
สมบรูณ& 

7) นําสื่อมัลติมิเดีย เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี ไป
ใช�จัดกิจกรรมกับกลุ�มตัวอย�างต�อไป 
 

4.1.3 โปสเตอร�และแผ8นพับประชาสัมพันธ� เรื่อง แหล8งโบราณคดีหนองราช
วัตร มีขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาสิ่งพิมพ&เพื่อการประชาสัมพันธ& แหล�งโบราณคดีหนองราช

วัตรที่จัดทําขึ้น ได�แก� แผ�นพับ และโปสเตอร&แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร โดยมีขั้นตอนดังต�อไปนี้ 
 1) ทําการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข�องกับการผลิตและการพัฒนาสื่อสิ่งพิมพ&จาก

หนังสือ เอกสาร ตํารา และงานวิจัย เพื่อนํามาเปBนแนวทางในการสร�างสื่อสิ่งพิมพ&เพื่อการ
ประชาสัมพันธ& 

 2) กําหนดวัตถุประสงค&ของการผลิตสื่อสิ่งพิมพ& ให�สัมพันธ&กับความต�องการ 
รูปแบบ และวิธีการผลิต 

 3) ออกแบบและจัดทําภาพร�าง (Layout) พร�อมทั้งคัดเลือกภาพ ตัวอักษร ที่จะ
ใช�ในการพิมพ&ได�อย�างเหมาะสม 

 4) ดําเนินการสร�างสื่อสิ่งพิมพ&ด�วยโปรแกรมคอมพิวเตอร&กราฟMก ตามรูปแบบ
ภาพร�าง (Layout) ที่ได�กําหนดไว� 
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ภาพท่ี 5.29 สื่อโปสเตอร&และแผ�นพับประชาสัมพันธ& เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 
 

5) นําสื่อสิ่งพิมพ&ไปหาคุณภาพจากผู�เช่ียวชาญ โดยแบ�งเปBนประเมินคุณภาพ
สื่อแผ�นพับและประเมินคุณภาพสื่อโปสเตอร& ด�านละ 3 ท�าน โดยมีผลการประเมินดังตารางที่ 5.25 
และ 5.26  
 

ตารางท่ี 5.25 ผลการประเมินคุณภาพสื่อแผ�นพับ เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 
   

รายการประเมินคุณภาพ  S.D. แปลผล 
1. รูปแบบ 

1.1  ลักษณะการวางเนื้อหาเหมาะสม มีสดัส�วน สวยงาม 

4.67 0.58 มากที่สุด 

1.2  ลักษณะของขนาด สี ตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม 4.67 0.58 มากที่สุด 
    1.3  ภาพประกอบเหมาะสมกับระดับผู�เรียน 4.33 0.58 มาก 
    1.4  คุณภาพ/ความเหมาะสมของกระดาษ 4.33 0.58 มาก 
    1.5  ขนาดของรูปเล�ม       4.67 0.58 มากที่สุด 

รวม 4.53 0.58 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 5.25 (ต�อ) 
 

รายการประเมินคุณภาพ  S.D. แปลผล 
2.  เนื้อหา 

2.1  โครงสร�างของเนื้อหาชัดเจน  เช่ือมโยงความรู�เดิมกับ
ความรู�ใหม� 

4.67 0.58 มากที่สุด 

2.2  มีความถูกต�องตามประวัติศาสตร& 4.67 0.58 มากที่สุด 
2.3  สอดคล�องกับวัตถุประสงค&ที่ต�องการจะนําเสนอ 5.00 0.00 มากที่สุด 

    2.4  ความยากง�ายเหมาะสมต�อผู�เรียนรู�/ผู�สนใจ 4.67 0.58 มากที่สุด 
รวม 4.75 0.43 มากท่ีสุด 

3.  การใช�ภาษา 

3.1  ใช�ภาษาถูกต�อง  เหมาะสม 

4.67 0.58 มากที่สุด 

3.2 ใช�ภาษาที่สุภาพ  5.00 0.00 มากที่สุด 

3.3 คําอธิบายสื่อความหมายได�ชัดเจนเข�าใจง�าย 5.00 0.00 มากที่สุด 
รวม 4.89 0.19 มากท่ีสุด 

4.  คุณภาพของแผ8นพบั เรือ่ง แหล8งเรียนรู�โบราณคดีหนอง
ราชวัตร   

4.67 0.58 มากท่ีสุด 

 
ผลวิเคราะห&คุณภาพสื่อแผ�นพับ เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร  พบว�า

ค�าเฉลี่ยของคุณภาพสื่อในภาพรวมอยู�ในระดับมากที่สุด ( = 4.67, S.D. = 0.58) โดยแยกเปBนด�าน
ได�ดังนี้ 

ด�านรูปแบบ ในภาพรวมอยู�ในระดับมากที่สุด (  = 4.53, S.D. = 0.58) และ
พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ ลักษณะการวางเนื้อหาเหมาะสม มีสัดส�วน สวยงาม, ลักษณะของขนาด 

สี ตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม และขนาดของรูปเล�ม (  = 4.67, S.D. = 0.58) อยู�ในระดับมากที่สุด 

รองลงมาคือภาพประกอบเหมาะสมกับระดับผู�เรียน และคุณภาพ/ความเหมาะสมของกระดาษ (  = 
4.33, S.D. = 0.58) ตามลําดับ 

ด�านเนื้อหา ในภาพรวมอยู�ในระดับมากที่สุด (  = 4.75, S.D. = 0.43) และ

พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ สอดคล�องกับวัตถุประสงค&ที่ต�องการจะนําเสนอ (  = 5.00, S.D. = 
0.00) อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ โครงสร�างของเนื้อหาชัดเจน เช่ือมโยงความรู�เดิมกับความรู�

ใหม�, มีความถูกต�องตามประวัติศาสตร& และความยากง�ายเหมาะสมต�อผู�เรียนรู�/ผู�สนใจ (  = 4.67, 
S.D. = 0.58) ตามลําดับ 
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ด�านการใช�ภาษา ในภาพรวมอยู�ในระดับมากที่สุด (  = 4.89, S.D. = 0.19) 

และพิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ ใช�ภาษาที่สุภาพ และคําอธิบายสื่อความหมายได�ชัดเจนเข�าใจง�าย (  

= 5.00, S.D. = 0.00) อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือใช�ภาษาถูกต�องเหมาะสม (  = 4.67, S.D. 
= 0.58) ตามลําดับ 
 

ตารางท่ี 5.26 ผลการประเมินคุณภาพสื่อโปสเตอร& เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 
 

รายการประเมินคุณภาพ  S.D. แปลผล 

1. รูปแบบ 

1.1  ลักษณะการวางเนื้อหาเหมาะสม มีสดัส�วน สวยงาม 

4.33 0.58 มาก 

1.2  ลักษณะของขนาด สี ตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม 4.33 0.58 มาก 

    1.3  ภาพประกอบเหมาะสมกับระดับผู�เรียน 4.00 0.00 มาก 

    1.4  คุณภาพ/ความเหมาะสมของกระดาษ 4.33 0.58 มาก 

    1.5  ขนาดของรูปเล�ม       4.33 0.58 มาก 

รวม 4.27 0.46 มาก 
2.  เนื้อหา 

2.1  โครงสร�างของเนื้อหาชัดเจน  เช่ือมโยงความรู�เดิมกับความรู�
ใหม� 

4.33 0.58 มาก 

2.2  มีความถูกต�องตามประวัติศาสตร& 4.33 0.58 มาก 

2.3  สอดคล�องกับวัตถุประสงค&ที่ต�องการจะนําเสนอ 4.00 0.00 มาก 

    2.4  ความยากง�ายเหมาะสมต�อผู�เรียนรู�/ผู�สนใจ 4.00 0.00 มาก 

รวม 4.17 0.29 มาก 
3.  การใช�ภาษา 

3.1 ใช�ภาษาถูกต�อง  เหมาะสม 

4.00 0.00 มาก 

3.2 ใช�ภาษาที่สุภาพ  4.67 0.58 มากที่สุด 

3.3 คําอธิบายสื่อความหมายได�ชัดเจนเข�าใจง�าย 4.67 0.58 มากที่สุด 

รวม 4.44 0.38 มาก 
4.  คุณภาพของสื่อโปสเตอร� เรื่อง แหล8งโบราณคดีหนองราช
วัตร   

4.00 0.00 มาก 
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ผลวิเคราะห&คุณภาพสื่อโปสเตอร& เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร  พบว�า

ค�าเฉลี่ยของคุณภาพสื่อในภาพรวมอยู�ในระดับมาก ( = 4.00, S.D. = 0.00) โดยแยกเปBนด�านดังนี้ 

ด�านรูปแบบ ในภาพรวมอยู�ในระดับมาก (  = 4.27, S.D. = 0.46) และ
พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ ลักษณะการวางเนื้อหาเหมาะสม มีสัดส�วนสวยงาม, ลักษณะของขนาด 

สี ตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม, คุณภาพ/ความเหมาะสมของกระดาษ และขนาดของรูปเล�ม (  = 

4.33, S.D. = 0.58) อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือภาพประกอบเหมาะสมกับระดับผู�เรียน (  = 
4.00, S.D. = 0.00) ตามลําดับ 

ด�านเนื้อหา ในภาพรวมอยู�ในระดับมาก (  = 4.17, S.D. = 0.29) และ
พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ โครงสร�างของเนื้อหาชัดเจนเช่ือมโยงความรู�เดิมกับความรู�ใหม� และมี

ความถูกต�องตามประวัติศาสตร& (  = 4.33, S.D. = 0.58) อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ 

สอดคล�องกับวัตถุประสงค&ที่ต�องการจะนําเสนอ และความยากง�ายเหมาะสมต�อผู�เรียนรู�/ผู�สนใจ (  
= 4.00, S.D. = 0.00) ตามลําดับ 

ด�านการใช�ภาษา ในภาพรวมอยู�ในระดับมาก (  = 4.44, S.D. = 0.38) และ

พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ ใช�ภาษาที่สุภาพ และคําอธิบายสื่อความหมายได�ชัดเจนเข�าใจง�าย (  = 

4.67, S.D. = 0.58) อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ ใช�ภาษาถูกต�องเหมาะสม (  = 4.00, S.D. 
= 0.00) ตามลําดับ 

6) นําผลการประเมินจากผู� เ ช่ียวชาญนํามาวิเคราะห&มาปรับแก�ไขตาม
ข�อเสนอแนะโดยผู�เ ช่ียวชาญให�มีการปรับแก�ในประเด็นต�าง ๆ ให�สื่อโปสเตอร&และแผ�นพับ
ประชาสัมพันธ& มีความสมบรูณ& 

7) นําโปสเตอร&และแผ�นพับประชาสัมพันธ& ใช�กับกลุ�มตัวอย�างในการจัด
กิจกรรมต�อไป 

ผลการประเมินคุณภาพสื่อ จากกระบวนการออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิง

สร�างสรรค& โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส�วนร�วมกับชุมชน โดยสื่อที่พัฒนาขึ้น
ประกอบด�วย สื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู� เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร, สื่อมัลติมีเดียเพื่อการ
เรียนรู� เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร, สื่อสิ่งพิมพ&โปสเตอร&และแผ�นพับประชาสัมพันธ& เรื่อง 
แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร ซึ่งสามารถสรุปผลการประเมินคุณภาพสื่อจากการพัฒนาในครั้งนี้ 
ได�ดังตารางที่ 5.28 
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ตารางท่ี 5.27 สรุปผลการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&โดยใช�พิพิธภัณฑ&และแหล�ง
เรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส�วนร�วมกับชุมชน แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี 
 

การพัฒนาสื่อ 
ด�านเนื้อหา 

แปลผล 
ด�านออกแบบ 

แปลผล 
 S.D.  S.D. 

สื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู�  
เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 

4.30 0.38 ระดับมาก 4.38 0.51 ระดับมาก 

สื่อมลัติมีเดียเพือ่การเรียนรู�  
เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 

4.53 0.72 
ระดับมาก

ที่สุด 
4.17 0.33 ระดับมาก 

สื่อสิง่พิมพ&แผ�นพับประชาสัมพันธ& 
เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 

4.75 0.43 
ระดับมาก

ที่สุด 
4.67 0.58 

ระดับมาก
ที่สุด 

สื่อสิง่พิมพ&โปสเตอร&ประชาสมัพันธ& 
เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 

4.17 0.29 ระดับมาก 4.00 0.00 ระดับมาก 

 
4.2 ผลการจัดกิจกรรมและการประเมินกิจกรรมร8วมกับสื่อการเรียนรู�  
 4.2.1 ด�านกระบวนการ  
  คณะผู�วิจัยได�จัดกิจกรรมการเรียนรู�ในรูปแบบที่หลากหลายตามเนื้อหา ที่ได�

จากการลงพื้นศึกษาบริบทของชุมชนและการสนทนากลุ�มกับบุคคลภายในชุมชนเพื่อส�งเสริม
กระบวนการทํางานรายบุคคลและกระบวนการทํางานกลุ�ม การระดมสมอง การคิดวิเคราะห& การ
คิดอย�างมีวิจารณญาณ การคิดเชิงสร�างสรรค& การนําเสนอข�อมูล และการสรุปความคิดรวบยอด
ของผู�เรียน  โดยใช�แหล�งเรียนรู�ในชุมชนร�วมกับสื่อการเรียนรู�ที่ผู�วิจัยได�ออกแบบและพัฒนาขึ้น เพื่อ
กระตุ�นให�ผู�เรียนเกิดการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&  โดยประเมินผลการเรียนรู�จากการตอบคําถาม การมี
ส�วนร�วม และช้ินงานของผู�เรียนที่ได�จากการสังเคราะห&ความคิดของตนออกมาในรูปแบบผลงานเชิง
สร�างสรรค& ซึ่งได�จัดกิจกรรมการเรียนรู�นี้ เมื่อวันศุกร&ที่ 20 กันยายน พ.ศ. 2556 เวลา 10.00-
14.00 น. ณ แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 

  โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู�ในครั้งนี้ ประกอบด�วย 4 ฐานการเรียนรู� คือ 
ฐานการเรียนรู�ที่ 1 บอกเล�าเรื่องราว แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร ฐานการเรียนรู�ที่ 2 กะหลํ่าปลี 
แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร ฐานการเรียนรู�ที่ 3 จ๊ิกซอว&หรรษา และฐานการเรียนรู�ที่ 4 วาดเส�น
เล�นลาย 
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กิจกรรมท่ี 1 บอกเล8าเรื่องราว แหล8งโบราณคดีหนองราชวัตร เปBนฐาน
หลักที่ให�ผู�เรียนได�เรียนรู� เกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร โดยการศึกษาจากวีดีทัศน&เพื่อการ
เรียนรู� เรื่องแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 

วัตถุประสงค& 1) เพื่อให�ผู�เรียนได�รับความรู�ให�ความรู�เกี่ยวกับแหล�งโบราณคดี
หนองราชวัตร ทั้งด�านประวัติความเปBนมา การสันนิษฐานจากหลักฐานต�าง ๆ ที่ปรากฏ ฯลฯ รวมทั้ง
ความสําคัญของแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรที่คนรุ�นหลังควรอนุรักษ& 2) เพื่อให�ผู�เรียนสามารถ
บอกถึงความสําคัญของแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรต�อชุมชนและคนรุ�นหลัง 3) เพื่อให�ผู�เรียน
ตระหนักถึงสิ่งที่มีคุณค�าทางประวัติศาสตร&ภายในท�องถิ่น ซึ่งนําไปสู�การอนุรักษ& และหวงแหน 

โดยกิจกรรมบอกเล�าเรื่องราว แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร เปBนกิจกรรมที่
แบ�งการดําเนินการจัดกิจกรรมเปBน 3 ขั้นตอน ประกอบด�วย 1) คณะผู�วิจัย สอบถามพร�อมทั้ง
อธิบายข�อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรบางส�วน เพื่อให�ผู�เรียนได�ทําความรู�จัก
แหล�งโบราณคดีมากยิ่งขึ้น 2) ให�ผู�เรียนศึกษาข�อมูลจากสื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู�แหล�งโบราณคดี
หนองราชวัตร เพื่อให�ผู�เรียนได�ทราบถึงเกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร ทั้งด�านประวัติความ
เปBนมา การสันนิษฐานจากหลักฐานต�างๆที่ปรากฏ ค�นพบวัตถุโบราณที่สําคัญ ความแตกต�างของ
วัตถุ การแบ�งเพศของโครงกระดูก 3) หลังจากที่ผู�เรียนได�ศึกษาข�อมูลจากสื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู�
แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร คณะผู�วิจัยได�ตั้งคําถามเกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรเพื่อ
เปBนการทบทวนความรู�ที่ผู�เรียนได�จากการศึกษาด�วยสื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู� โดยให�ผู�เรียนได�ยก
มือตอบคําถาม  เพื่อกระตุ�นให�ผู�เรียนได�มีส�วนร�วมในกิจกรรม พร�อมทั้งส�งเสริมให�ผู�เรียนได�เกิด
ความกล�าแสดงออก 

จากกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ในฐานที่ 1 นี้จะเกริ่นนําเกี่ยวกับกิจกรรม
การเรียนรู� และกระตุ�นให�ผู�เรียนเกิดความสนใจใจใคร�รู� รวมถึงช�วยสร�างองค&ความรู�พื้นฐานเกี่ยวกับ
แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร เพื่อเตรียมพร�อมด�านพุทธิปuญหาให�แก�ผู�เรียนสําหรับเข�าร�วม
กิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ในฐานต�อไป นอกจากนี้ยังสามารถนําความรู�ที่ได�ไปเผยแพร�แก�
พ�อแม� ผู�ปกครอง คนในชุมชนให�เกิดการมีส�วนร�วมในการอนุรักษ&และหวงแหนในท�องถิ่นของตน 
 

  
 

ภาพท่ี 5.30 กิจกรรมฐานการเรียนรู�ที่ 1 บอกเล�าเรื่องราว แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 
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กิจกรรมท่ี 2 กะหล่ําปลี แหล8งโบราณคดีหนองราชวัตร เปBนฐานหลักที่
ส�งเสริมให�ผู�เรียนได� ฝtกคิดวิเคราะห&หาคําตอบ  และทบทวนความรู�ที่เกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนอง
ราชวัตร ที่ได�ศึกษาผ�านสื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู�จากกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ฐานที่ 1 มา
ใช�ตอบคําถาม  

วัตถุประสงค& 1) เพื่อให�ผู�เรียนได�รับความรู�เพิ่มเติมเกี่ยวกับแหล�งโบราณคดี
หนองราชวัตร 2) เพื่อให�ผู�เรียนได�รับความสนุกสนาน พร�อมกับการสอดแทรกความรู�เกี่ยวกับแหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร 3) เพื่อทดสอบความรู�ของผู�เรียนเกี่ยวกับเรื่องแหล�งโบราณคดีหนองราช
วัตร  

กิจกรรมบอกเล�าเรื่องราว แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร เปBนกิจกรรมที่แบ�ง
การดําเนินการจัดกิจกรรมเปBน 4 ขั้นตอน ประกอบด�วย 1) ผู�วิจัยจัดให�ผู�เรียนทุกคนได�น่ังล�อมกัน
เปBนวงกลม และนํากะหลํ่าปลี (สื่อการเรียนรู�ที่ทําจากกระดาษ) ให�ผู�เรียน 2 ลูก โดยภายใน
กะหลํ่าปลีนั้นจะมีคําถามเกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรซ�อนอยู�ที่ใบของกะหลํ่าปลี  
2) จากนั้นให�ผู�เรียนส�งกะหลํ่าปลไีปเรื่อย ๆ ตามจังหวะเพลง (2 ลูก/รอบ) 3) เมื่อเพลงหยุดให�ผู�เรียน
ที่มีกะหลํ่าปลีอยู�ในมือ ให�ผู�เรียนคนนั้นแกะใบของกะหลํ่านั้นออกมา 1 ใบ แล�วดูว�าเปBนคําถามหรือ
เกร็ดความรู� 4) หากเปBนคําถาม ให�ผู�เรียนที่มีกะหลํ่าปลีนั้นอ�านคําถามด�วยเสียงดังฟuงชัด และคิด
วิเคราะห&หาคําตอบจากองค&ความรู�เดิมของตน โดยจะมีรางวัลพิเศษให�ผู�เรียนที่ตอบถูกต�อง เพื่อ
เปBนการเสริมแรงให�ผู�เรียนเกิดความต�องการในการเรียนรู�มากยิ่งขึ้น แต�ถ�าตอบผิดจะมีบทลงโทษ
เล็ก ๆ น�อย ๆ เพื่อเปBนการสร�างสีสันและความสนุกสนานให�แก�กิจกรรม โดยการให�ผู�เรียนได�เลือก
จับฉลากและปฏิบัติตามบทลงโทษนั้น ๆ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.31 กิจกรรมฐานการเรียนรู�ที่ 2 กะหลํ่าปลี แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 
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กิจกรรมนี้ นอกจากผู�เรียนจะได�ฝtกกระบวนการทํางานรายบุคคลแล�ว ยังได�รับ
ความสนุกสนานและความรู�ที่สอดแทรกลงไปในกิจกรรมจากเกร็ดความรู�สั้น ๆ เกี่ยวกับแหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร และคําถามจะเปBนการทบทวนความรู�ว�าจากกิจกรรมฐานที่ 1 ที่ผ�านมา
ผู�เรียนได�รับความรู�มากน�อยเพียงใด เปBนการทบทวนความรู�ในส�วนที่ยังขาด เพื่อเตรียมพร�อม
สําหรับฐานต�อไป 

 

กิจกรรมท่ี 3 จ๊ิกซอว�หรรษา เปBนฐานหลักที่ให�ผู�เรียนได�เรียนรู�เกี่ยวกับการ
ขุดค�นพบวัตถุโบราณช้ินต�าง ๆ ของแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร โดยการศึกษาจากสื่อ
ประกอบการเรียนรู�ผ�านกระบวนการจัดกิจกรรมเพื่อส�งเสริมความคิดเชิงสร�างสรรค&ให�แก�ผู�เรียน 

วัตถุประสงค& 1) เพื่อให�ผู�เรียนได�รับความรู�เกี่ยวกับวัตถุช้ินเด�น  การขุดค�นพบ
วัตถุช้ินต�างๆที่แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 2) เพื่อให�ผู�เรียนได�รับความสนุกสนาน พร�อมกับการ
สอดแทรกความรู�เกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 3) ฝtกให�ผู�เรียนมีการคิด และร�วมมือกัน
ทํากิจกรรมหรืองานแบบเปBนกลุ�ม 

กิจกรรมจ๊ิกซอว&หรรษา เปBนกิจกรรมที่แบ�งการดําเนินการจัดกิจกรรมเปBน 3 
ขั้นตอน ประกอบด�วย 1) แบ�งกลุ�มผู�เรียนออกเปBน 4 กลุ�ม กลุ�มละเท�า ๆ กัน เพื่อให�ผู�เรียนแต�ละ
กลุ�มช�วยกันต�อจ๊ิกซอว&ที่มีเนื้อหาข�อมูลเกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร กลุ�มละ 1 ชุด  
2) หลังจากที่ผู�เรียนภายในกลุ�มได�ระดมสมองช�วยกันต�อแผ�นจ๊ิกซอว&จนสําเร็จแล�ว ให�ส�งตัวแทน
กลุ�มจํานวน 2 คน เพื่อออกมานําเสนอของที่เกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรในส�วนที่ตัวเอง
ได�รับทั้งด�านหน�าและหลัง ซึ่งจะแยกเปBนข�อมูลต�าง ๆ โดยเริ่มจากกลุ�มที่ต�อเสร็จเปBนกลุ�มแรก และ
ตามลําดับ 3) เมื่อตัวแทนแต�ละกลุ�มได�นําเสนอข�อมูลจนครบทุกกลุ�มแล�ว จะมีการตั้งคําถามเพื่อ
ทบทวนความรู�ที่ได�รับอีกครั้ง 
 

   
 

ภาพท่ี 5.32 กิจกรรมฐานการเรียนรู�ที่ 3 จ๊ิกซอว&หรรษา 
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กิจกรรมการเรียนรู�ในฐานนี้ ผู�เรียนจะได�ทราบข�อมูล เกี่ยวกับการขุดค�นพบ
วัตถุโบราณช้ินต�างๆ ของแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรในเชิงลึกมากขึ้นด�วยสื่อการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค&รูปแบบจ๊ิกซอว&ที่มีข�อมูลความรู�เกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร ทั้งด�านหน�าและ
หลังของตัวจ๊ิกซอว& ผู� เรียนจะได�ฝtกสมาธิ คิดทบทวน ความกล�าแสดงออก การคิดอย�างมี
วิจารณญาณ การสังเกต จดจํา รวมถึงได�ฝtกการสังเคราะห&ข�อมูลความรู� แล�วนําเสนอความคิดรวบ
ยอดเพื่อเปBนการเผยแพร�ความรู�ที่ได� ให�แก�ทั้งเพื่อน ผู�ปกครอง และคนในชุมชนได� 

 

กิจกรรมท่ี 4 วาดเส�นเล8นลาย เปBนฐานสรุปความรู�ของผู�เรียนที่ได�รับจาก
กิจกรรมตั้งแต�ฐานที่ 1 ถึงฐานที่ 3   

วัตถุประสงค& 1) เพื่อให�ผู�เรียนได�รับความรู�เพิ่มเติมเกี่ยวกับแหล�งโบราณคดี
หนองราชวัตร 2) เพื่อให�ผู�เรียนได�รับความสนุกสนาน พร�อมกับการสอดแทรกความรู�เกี่ยวกับแหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร 3) เพื่อทดสอบความรู�ของผู�เรียนเกี่ยวกับเรื่องแหล�งโบราณคดีหนองราช
วัตร  

กิจกรรมวาดเส�นเล�นลายนี้จะเปBนกิจกรรมที่ส�งเสริมให� ผู� เรียนร�วมกัน
สร�างสรรค&ช้ินงาน โดยร�วมกันคิด วิเคราะห& และนําจุดเด�น หรือสิ่งที่น�าสนใจของแหล�งโบราณคดี
หนองราชวัตรมาเปBนสร�างสรรค&ช้ินงานของตน   
 

    
 

ภาพท่ี 5.34 กิจกรรมฐานการเรียนรู�ที่ 4 วาดเส�นเล�นลาย 
 

ผู�เรียนได�ใช�ทักษะความรู�ที่ได�ศึกษาผ�านกิจกรรมการเรียนรู�ในทุกฐาน ทั้งการ
สรุปความคิดรวบยอด การสังเกต จดจํา การคิดวิเคราะห& สังเคราะห& และที่สําคัญที่สุดคือ ได�แสดง
ความคิดสร�างสรรค&และจินตนาการของตนผ�านช้ินงาน ทําให�ผู�เรียนเกิดความภูมิใจในแหล�งเรียนรู�
ในถิ่นอาศัยของตนมากขึ้น อีกทั้งยังเปBนแนวทางในการผลิตของที่ระลึกรูปแบบอื่น ๆ อีกมากมาย 
เช�น เสื้อ หมวก พวงกุญแจ แก�ว โปสการ&ด เปBนต�น 
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(1) ผลการประเมินการใช�สื่อการเรียนรู�ร�วมกิจกรรมการเรียนรู�แบบมีส�วน
ร�วมกับชุมชนโดยใช�แหล�งเรียนรู�โบราณคดีหนองราชวัตร มีผลการประเมินดังนี้ 
 

ตารางท่ี 5.28 ข�อมูลเบื้องต�นของผู�เข�าร�วมกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& 
 

เพศ จํานวน ( คน ) คิดเป\นร�อยละ 

ชาย 14 38.89 

หญิง 22 61.11 

รวม 36 100.00 
  

จากตารางที่ 5.29 พบว�า ผู�เข�าร�วมกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& เปBนเพศ
หญิง ร�อยละ 61.11 และเพศชาย ร�อยละ 38.89 

 

(2) ผลการประเมินสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู�จากผู�เข�าร�วมกิจกรรม 
 

ตารางท่ี 5.29 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต�อสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง 

แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 

ลําดับ รายการประเมิน  S.D. แปลผล 
1. ด�านเนื้อหา 

1.1 วัตถุประสงค&ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจน
สอดคล�องตรงตามเนื้อหา 

4.42 0.55 มาก 

1.2  เนื้อหาสาระมีความเหมาะสมและน�าสนใจ 4.89 0.32 มากที่สุด 

1.3  การจัดลําดับเนื้อหาเปBนไปอย�างต�อเนื่องเข�าใจง�าย 4.53 0.56 มากที่สุด 

1.4  เนื้อหามีการแบ�งเปBนหัวข�อย�อย ๆ ทีม่ีความชัดเจน
และเนื้อหาแต�ละหัวข�อย�อยจบในตัวเอง และมีการลําดับ
การนําเสนอเนื้อหาที่จะช�วยให�เกิดการเรียนรู�อย�าง
ต�อเนื่อง 

4.69 0.52 มากที่สุด 

1.5  เนื้อหามีความเหมาะสมกับระยะเวลา 4.56 0.61 มากที่สุด 

1.6  ความเหมาะสมของปริมาณของเนื้อหาในบทเรียน 4.58 0.60 มากที่สุด 

1.7  เนื้อหาที่ได�รับเปBนประโยชน& สามารถนําไป
ประยุกต&ใช�ในการเรียนรู�อย�างสร�างสรรค& ในวิชาต�างๆ  

4.83 0.38 มากที่สุด 

รวม 4.64 0.51 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 5.29 (ต�อ) 

ลําดับ รายการประเมิน  S.D. แปลผล 
2. ด�านมัลติมีเดีย 

2.1  รูปแบบของสื่อมีความสวยงามและน�าสนใจ 
4.78 0.42 มากที่สุด 

2.2 การนําเข�าสู�บทเรียนทําให�ผู�เรียนเกิดความพงึพอใจที่
จะศึกษาเนื้อหามากขึ้น 

4.83 0.38 มากที่สุด 

2.3 มีคําแนะนําในการใช�บทเรียนและกิจกรรมมลีําดับ
ขั้นตอนเหมาะสม 

4.69 0.52 มากที่สุด 

2.4  ตัวอักษรอ�านง�ายชัดเจน 4.81 0.58 มากที่สุด 

2.5 ภาพทีใ่ช�มีความสอดคล�องกับเนื้อหาและช�วยส�งเสริม
การเรียนรู� 

4.69 0.47 มากที่สุด 

2.6  เสียงทีใ่ช�ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ�นให�
เกิดความน�าสนใจและน�าตดิตาม 

4.69 0.52 มากที่สุด 

2.7  วีดโิอประกอบบทเรียนมคีวามน�าสนใจ สามารถทํา
ให�เข�าใจเนื้อหาได�มายิ่งขึ้น 

4.83 0.45 มากที่สุด 

2.8 สื่อมัลติมีเดยีมีเทคนิคในการนําเสนอที่เหมาะสม
น�าสนใจ 

4.72 0.51 มากที่สุด 

รวม 4.76 0.48 มากท่ีสุด 
3. ด�านประโยชน�ท่ีได�รับจากบทเรียน 

3.1มีการเปMดโอกาสให�ผู�เรียนควบคุมการเรียนรู�ด�วยตนเอง 
4.75 0.44 มากที่สุด 

3.2  การเรียนด�วยสื่อมัลติมีเดียช�วยทําให�เข�าใจเนื้อหา
บทเรียนได�ง�ายขึ้น และช�วยให�เกิดความคิดใหม�ๆ  อย�าง
สร�างสรรค&ได�จากสื่อ 

4.72 0.51 มากที่สุด 

3.3  นักเรียนรู�สึกสนุกสนาน เพลิดเพลนิและพงึพอใจกับ
การเรียนด�วยสื่อในคร้ังนี้ 

4.86 0.35 มากที่สุด 

3.4  ประโยชน&และความรู�ทีไ่ด�รับจากการเรียนในคร้ังนี้
โดยรวม 

4.83 0.38 มากที่สุด 

3.5  หลังจากศึกษาสื่อมัลติมเีดียแล�วนักเรียนได�รับ
ความรู� เรื่อง ประวัติศาสตร&แหล�งเรียนรู�หนองราชวัตร 
มากขึ้น 

4.92 0.28 มากที่สุด 

รวม 4.73 0.47 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 5.29 (ต�อ) 

 
ผลวิเคราะห&ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต�อสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� 

เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร พบว�าค�าเฉลี่ยของความพึงพอใจในภาพรวมอยู�ในระดับมาก 
โดยแยกเปBนด�านได�ดังนี้ 

ด�านเนื้อหาในภาพรวมอยู�ในระดับมากที่สุด ( = 4.64 , S.D. = 0.51 )  และ

พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ เนื้อหาสาระมีความเหมาะสมและน�าสนใจ ( = 4.89 , S.D. = 0.32 )  ) 
อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ เนื้อหาที่ได�รับเปBนประโยชน& สามารถนําไปประยุกต&ใช�ในการ

เรียนรู�อย�างสร�างสรรค& ในวิชาต�างๆ ( = 4.83 , S.D. = 0.38 )  และ เนื้อหามีการแบ�งเปBนหัวข�อ
ย�อยๆที่มีความชัดเจนและเนื้อหาแต�ละหัวข�อย�อยจบในตัวเอง และมีการลําดับการนําเสนอเนื้อหาที่

จะช�วยให�เกิดการเรียนรู�อย�างต�อเนื่อง ( = 4.69 , S.D. = 0.52 ) ตามลําดับ 
ด�านมัลติมีเดีย ในภาพรวมอยู�ในระดับมากที่สุด ( = 4.76, S.D. = 0.48) และ

พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ การนําเข�าสู�บทเรียนทําให�ผู�เรียนเกิดความพึงพอใจที่จะศึกษาเนื้อหา

มากขึ้น ( = 4.83, S.D. = 0.38) และวีดิโอประกอบบทเรียนมีความน�าสนใจ สามารถทําให�เข�าใจ

เนื้อหาได�มายิ่งขึ้น ( = 4.83, S.D. = 0.45) อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ รูปแบบขอสื่อมี

ความสวยงามและน�าสนใจ ( = 4.78, S.D. = 0.42) และสื่อมัลติมีเดียมีเทคนิคในการนําเสนอที่

เหมาะสมน�าสนใจ ( = 4.72, S.D. = 0.5) ตามลําดับ 
ด�านประโยชน&ที่ได�รับจากบทเรียนในภาพรวมอยู�ในระดับมากที่สุด ( = 4.73, 

S.D. = 0.47) และพิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ หลังจากศึกษาสื่อมัลติมีเดียแล�วนักเรียนได�รับความรู� 

เรื่อง ประวัติศาสตร&แหล�งเรียนรู�หนองราชวัตรมากขึ้น ( = 4.92, S.D. = 0.28) อยู�ในระดับมาก
ที่สุด รองลงมาคือ นักเรียนรู�สึกสนุกสนาน เพลิดเพลินและพึงพอใจกับการเรียนด�วยสื่อในครั้งนี้ 

( = 4.86, S.D. = 0.35) และประโยชน&และความรู�ที่ได�รับจากการเรียนในครั้งนี้โดยรวม ( = 4.83, 
S.D. = 0.38) ตามลําดับ 

ลําดับ รายการประเมิน  S.D. แปลผล 
4. โดยภาพรวมนักเรียนคิดว�าสื่อมัลตมิีเดียมีคุณค�าอยู�ใน

ระดับใด 
4.86 0.35 มากที่สุด 
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(3) ผลการประเมินสื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู�จากผู�เข�าร�วมกิจกรรม 
 

ตารางท่ี 5.30 ผลประเมินความพึงพอใจของผู�เรียนที่มีต�อสื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู� เรื่อง แหล�ง

โบราณคดีหนองราชวัตร 

 
ผลวิเคราะห&ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต�อสื่อวีดิทัศน& เรื่อง แหล�ง

โบราณคดีหนองราชวัตร พบว�าค�าเฉลี่ยของความพึงพอใจในภาพรวมอยู�ในระดับมากที่สุด ( = 
4.80, S.D. = 0.40) และพิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ ประโยชน&และความรู�ที่ได�รับจากวีดิทัศน&ในครั้ง

นี้ ( = 4.92, S.D. = 0.28) อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือ ภาพสื่อความหมายชัดเจนเหมาะสม

และความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ ( = 4.89, S.D. = 0.32) และเนื้อหามีความน�าสนใจ 

( = 4.83, S.D. = 0.38) ตามลําดับ 
 

ลําดับ รายการประเมิน 
 

S.D. แปลผล 

1 เนื้อหามีความน�าสนใจ 4.83 0.38 มากที่สุด 
2 ความต�อเนื่องของเนื้อหา 4.81 0.47 มากที่สุด 

3 ภาพสื่อความหมายชัดเจนเหมาะสม 4.89 0.32 มากที่สุด 

4 ขนาดและสีของตัวอักษร 4.78 0.42 มากที่สุด 

5 ความสัมพันธ&ระหว�างภาพกับเสียง 4.78 0.42 มากที่สุด 

6 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 4.61 0.55 มากที่สุด 

7 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ 4.89 0.32 มากที่สุด 
8 ความเหมาะสมของภาพกราฟMก 4.67 0.48 มากที่สุด 

9 ประโยชน&และความรู�ที่ได�รับจากวีดิทัศน&ในครั้งนี้ 4.92 0.28 มากที่สุด 

รวม 4.80 0.40 มากท่ีสุด 



245 

(4) ผลการประเมินโครงการจากนักเรียนผู�เข�าร�วมกิจกรรม 
 

ตารางท่ี 5.31 ผลประเมินความพึงพอใจของผู�เรียนที่มีต�อกิจกรรมการสร�างสรรค& เรื่อง แหล�ง

โบราณคดีหนองราชวัตร 
 

ข�อ รายการ  S.D. แปลผล 

1 สถานที่ในการเข�าร�วมกิจกรรมสร�างสรรค&ผลงาน 4.83 0.45 มากที่สุด 

2 อุปกรณ&ที่ใช�ในการสร�างสรรค&ผลงาน 4.78 0.48 มากที่สุด 

3 ระยะเวลาในการสร�างสรรค&ผลงาน  4.78 0.48 มากที่สุด 

4 แหล�งเรียนรู� สื่อ และกิจกรรมช�วยส�งเสริมการ
สร�างสรรค&ในผลงานของนักเรียน 

4.72 0.57 มากที่สุด 

5 แหล�งเรียนรู� สื่อ และกิจกรรมมีความสอดคล�องกัน 4.81 0.47 มากที่สุด 

6 ข�าพเจ�ารู�สึกพอใจกับผลงานที่ได�สร�างสรรค&ขึ้นด�วยตนเอง 4.86 0.42 มากที่สุด 

7 ข�าพเจ�ารู�สึกภูมใิจในผลงานที่สร�างสรรค&ขึ้น 4.89 0.40 มากที่สุด 

8 การสร�างสรรค&ผลงานช�วยให�ข�าพเจ�าฝtกคิดเชิง
สร�างสรรค&มากขึ้น 

4.78 0.48 มากที่สุด 

9 การสร�างสรรค&ผลงานช�วยให�ข�าพเจ�ารู�สึกรัก และหวง
แหน แหล�งเรียนรู�โบราณคดีหนองราชวัตรมากขึ้น 

4.81 0.47 มากที่สุด 

ความพึงพอใจต8อ สื่อ และกิจกรรมการเรียนรู�และการ
สร�างสรรค�ผลงานในคร้ังน้ี โดยภาพรวม 

4.92 0.37 มากท่ีสุด 

 
ผลวิเคราะห&ความพึงพอใจของผู�เรียนที่มีต�อกิจกรรมการสร�างสรรค&ผลงาน

จากสื่อ เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร พบว�าค�าเฉลี่ยของความพึงพอใจในภาพรวมอยู�ใน

ระดับมากที่สุด ( = 4.92, S.D. = 0.37) และ พิจารณาเปBนรายข�อได�ดังนี้ ข�าพเจ�ารู�สึกภูมิใจใน

ผลงานที่สร�างสรรค&ขึ้น ( = 4.89, S.D. = 0.40) อยู�ในระดับมากที่สุด รองลงมา คือ ข�าพเจ�ารู�สึก

พอใจกับผลงานที่ได�สร�างสรรค&ขึ้นด�วยตนเอง ( = 4.86, S.D. = 0.42) และสถานที่ในการเข�าร�วม

กิจกรรมสร�างสรรค&ผลงาน ( = 4.83, S.D. = 0.45) ตามลําดับ 
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(5) ผลการประเมินโครงการจากนักโบราณคดีประจําแหล�งโบราณคดีและครู 
 

ตารางท่ี 5.32 ผลประเมินความพึงพอใจที่มีต�อกิจกรรมเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& เรื่อง 

แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 
 

รายการประเมิน  S.D แปลผล 
1.  จํานวนผู�เข�าร�วมกิจกรรมของโครงการแหล�งโบราณคดหีนอง
ราชวัตรเพื่อการเรียนรู�ที่สร�างสรรค& มีความเหมาะสม 

3.75 0.96 มาก 

2.  กลุ�มคนที่ผู�คัดเลือกเข�าร�วมกิจกรรมของโครงการแหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตรเพื่อการเรียนรู�ที่สร�างสรรค& มีความ
เหมาะสม 

4.25 0.50 มาก 

3.  สถานที่ที่ใช�ในการจัดกิจกรรมของโครงการแหล�งโบราณคดี
หนองราชวัตรเพื่อการเรียนรู�ที่สร�างสรรค&  มีความเหมาะสม 

4.50 0.58 มากที่สุด 

4.  ระยะเวลาที่ใช�ในการจัดกิจกรรมของโครงการแหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตรเพื่อการเรียนรู�ที่สร�างสรรค&  มีความ
เหมาะสม 

3.50 1.00 มาก 

5.  จํานวนกิจกรรมที่ระบุตามโครงการแหล�งโบราณคดีหนอง
ราชวัตรเพื่อการเรียนรู�ที่สร�างสรรค&  มีความเหมาะสม 

3.75 0.50 มาก 

6.  จํานวนช้ินงานที่เกิดขึ้นจากการจัดกิจกรรมของโครงการ
แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรเพื่อการเรียนรู�ที่สร�างสรรค&  มี
ความเหมาะสม 

4.00 0.82 มาก 

7.  ช่ือโครงการ แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรเพื่อการเรียนรู�ที่
สร�างสรรค&  มีความสัมพันธ&กับ ช่ือโครงการพิพิธภัณฑ&เพื่อเพื่อ
ส�งเสริมการศึกษาเชิงสร�างสรรค& 

4.25 0.50 มาก 

8.  โครงการ แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรเพื่อการเรียนรู�ที่
สร�างสรรค& ตอบสนองกับความต�องการของชุมชน 

4.25 0.50 มาก 

9.  กิจกรรมของโครงการแหล�งโบราณคดหีนองราชวัตรเพือ่การ
เรียนรู�ที่สร�างสรรค&  เปBนกิจกรรมที่ส�งเสริมการศึกษาเชิง
สร�างสรรค& ให�แก�ผู�เข�าร�วมกิจกรรม 

4.75 0.50 มากที่สุด 

10.  ผู�เข�าร�วมกิจกรรมได�เกิดการศึกษาเชิงสร�างสรรค& โดยผ�าน
กิจกรรมที่จัดให� 

4.50 0.58 มากที่สุด 

11.  กิจกรรมที่จัดมีความสอดคล�องกับโครงการแหล�งโบราณคดี
หนองราชวัตรเพื่อการเรียนรู�ที่สร�างสรรค&   

4.50 0.58 มากที่สุด 
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ตารางท่ี 5.32 (ต�อ) 
 

รายการประเมิน  S.D แปลผล 

12.โครงการที่จัดมีความเช่ือมโยงกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 4.50 0.58 มากที่สุด 

13. ผลของการจัดกิจกรรมตอบสนองตามจุดประสงค&ของโครงการ
แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรเพื่อการเรียนรู�ที่สร�างสรรค&   

4.25 0.96 มาก 

14.  กระบวนการในการจัดกิจกรรมของโครงการแหล�งโบราณคดี
หนองราชวัตรเพื่อการเรียนรู�ที่สร�างสรรค&ส�งผลดตี�อ แหล�งโบราณคดี
หนองราชวัตร 

4.50 0.58 มากที่สุด 

15. กระบวนการจัดกิจกรรมของโครงการแหล�งโบราณคดหีนองราช
วัตรเพื่อการเรียนรู�ที่สร�างสรรค&จะส�งผลดีต�อชุมชนในอนาคตได� 

4.25 0.50 มาก 

16. กระบวนการจัดกิจกรรมของโครงการแหล�งโบราณคดหีนองราช
วัตรเพื่อการเรียนรู�ที่สร�างสรรค& ก�อให�เกิดการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&แก�
ผู�ที่เข�าร�วมกิจกรรม 

4.25 0.96 มาก 

17.  กระบวนการจัดกิจกรรมของโครงการแหล�งโบราณคดหีนองราช
วัตรเพื่อการเรียนรู�ที่สร�างสรรค&สามารถถ�ายโอนไปใช�ในกิจกรรมอื่น ๆ
เพื่อให�เกิดการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ของแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร
ได� 

4.25 0.96 มาก 

18.  สื่อมีความสอดคล�องกับกิจกรรมโครงการแหล�งโบราณคดีหนอง
ราชวัตรเพื่อการเรียนรู�ที่สร�างสรรค&  ก�อให�เกิดผลดีต�อแหล�งโบราณคดี
หนองราชวัตร 

4.50 0.58 มากที่สุด 

19.  สื่อมีความสร�างสรรค& ส�งเสริมให�เกิดการเรียนรู�แก�คนในชุมชน 
และผู�ที่มสี�วนเก่ียวข�อง 

4.50 0.58 มากที่สุด 

20. ความพึงพอใจในภาพรวม 4.25 0.96 มาก 

 
จากตารางที่ 5.32 ผลวิเคราะห&ความพึงพอใจที่มีต�อกิจกรรมเพื่อส�งเสริมการ

เรียนรู�เชิงสร�างสรรค& เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร พบว�าค�าเฉลี่ยของความพึงพอใจสูงสุด 

( = 4.75 , S.D. = 0.50) อยู�ในระดับมากที่สุด  จากเกณฑ&คะแนนเฉลี่ย ( 4.50 - 5.00  = มาก
ที่สุด, 3.50 - 4.49 = มาก, 3.50 - 4.49 = ปานกลาง, 1.50 - 2.49 = พอใช�, 1.00 - 1.49 = ควร
ปรับปรุง ) และเมื่อความพึงพอใจที่มีต�อกิจกรรมเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& เรื่อง แหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร เปBนรายข�อได�ดังนี้  กิจกรรมของโครงการแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร
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เพื่อการเรียนรู�ที่สร�างสรรค&  เปBนกิจกรรมที่ส�งเสริมการศึกษาเชิงสร�างสรรค& ให�แก�ผู�เข�าร�วม

กิจกรรมมีค�า  = 4.75 , S.D. = 0.50 , สถานที่ที่ใช�ในการจัดกิจกรรมของโครงการแหล�ง

โบราณคดีหนองราชวัตรเพื่อการเรียนรู�ที่สร�างสรรค&  มีความเหมาะสมมีค�า  x �= 4.50 , S.D. = 

0.58 ,ผู�เข�าร�วมกิจกรรมได�เกิดการศึกษาเชิงสร�างสรรค& โดยผ�านกิจกรรมที่จัดให�มีค�า  x �= 4.50 
, S.D. = 0.58 กิจกรรมที่จัดมีความสอดคล�องกับโครงการแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรเพื่อการ

เรียนรู�ที่สร�างสรรค&  มีค�า  = 4.50 , S.D. = 0.58 
 

4.2.2 ด�านผลผลิต ผลผลิตที่ได�ตามโครงการการพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วน
ร�วมกับชุมชนโดยใช�แหล�งเรียนรู�โบราณคดีหนองราชวัตร เพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค& ได�
ผลผลิตดังนี้ 

 1) ผลผลิตท่ีได�จากการพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส8วนร8วมกับชุมชน  
1.1) สื่อมัลติมี เดียแบบการเรียนรู�มีส�วนร�วมกับชุมชน เรื่ อง แหล�ง

โบราณคดีหนองราชวัตร ซึ่งมีการนําเสนอข�อมูลเกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรผ�านรูปแบบ
สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� โดยการนําองค&ประกอบ ของสื่อลักษณะต�างๆมาผสมผสานเข�าด�วยกัน 
ประกอบด�วยตัวอักษร ภาพนิ่ง เสียง บรรยายและวีดิทัศน& โดยผ�านกระบวนการทางระบบ
คอมพิวเตอร&เพื่อสื่อความหมายกับผู�ใช� และให�ผู�ใช�สามารถควบคุมสื่อได�เอง ทั้งนี้ได�มอบสื่อ
มัลติมีเดียแบบมีส�วนร�วมกับชุมชน เรื่อง “แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร”  ที่ได�จัดทําขึ้นให�แก�แหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตรและหน�วยงานที่ต�องการไว�ส�วนหนึ่ง  โดยภายในสื่อมัลติมีเดียการเรียนรู� 
ข�อมูลจะมีลักษณะเปBนหน�วยย�อย ๆ ดังนี้ 1) ข�อมูลทั่วไปจังหวัดสุพรรณบุรี ได�แก� สภาพภูมิประเทศ 
ประชากร 2) ข�อมูลทั่วไปแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร ได�แก� ที่ตั้งและสภาพทั่วไปของแหล�ง
โบราณคดี การเดินทางเข�าสู�แหล�ง การค�นพบแหล�งโบราณคดี 3) การขุดค�นแหล�งโบราณคดี ได�แก� 
ความเปBนมาของโครงการขุดค�นทางโบราณคดี การดําเนินงานขุดค�นทางโบราณคดี การวางผังขุด
ค�น 4) ผลการขุดค�นและช้ันดิน ได�แก� ผลการขุดค�นในแต�ระดับช้ันดิน การแบ�งช้ันดิน 5) หลักฐานที่
พบจากการขุดค�น เช�น การฝuงศพและโครงกระดูกมนุษย& โบราณวัตถุประเภทต�าง ๆ 

1.2) สื่อวีดิทัศน&การเรียนรู� เรื่อง “แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร” โดยได�
ทําการนําเสนอข�อมูลเกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรในรูปแบบของวีดิทัศน& โดยภายในสื่อวีดิ
ทัศน&นี้ จะประกอบไปด�วยข�อมูลที่ครอบคลุมแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรในเบื้องต�น ทั้งนี้ได�ทํา
สําเนามอบให�แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรและหน�วยงานที่ต�องการไว�ส�วนหนึ่ง ความยาวทั้งสิ้น 
18.24 นาที 
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1.3) สื่อสิ่งพิมพ& ได�แก� แผ�นพับ และโปสเตอร&   
- สื่อแผ�นพับ ประกอบด�วยข�อมูล ดังนี้ ข�อมูลเบื้องต�นของแหล�ง

โบราณคดีหนองราชวัตร อายุสมัยของแหล�งโบราณคดี หลักฐานทางโบราณคดี การดําเนินงานทาง
โบราณคดี สถานที่ตั้งและการติดต�อ 

- สื่อโปสเตอร& ประกอบไปด�วยข�อความเชิงประชาสัมพันธ& แหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร พร�อมที่อยู�และเบอร&โทรศัพท&ติดต�อของทางแหล�งโบราณคดี 

 

2) ผลผลิตท่ีได�จากการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู�แบบมีส8วนร8วม 
 จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู�ทั้ง 4 ฐานกิจกรรม ผู�เข�าร�วมกิจกรรมจะได�
ร�วมกันสร�างสรรค&ช้ินงานออกมาในรูปแบบกระเป�าผ�า ที่มีลวดลายแสดงถึงจุดเด�นหรือสิ่งแรกที่น�า
ประทับใจหรือจดจําเกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร ซึ่งมาจากการที่ผู�เรียนสรุปความคิดรวบ
ยอด สังเคราะห&ความรู�ที่ได�รับจากแต�ละฐานกิจกรรมออกมาอย�างเปBนรูปธรรมผ�านช้ินงาน ผลที่
ได�รับจากการจัดกิจกรรมเชิงสร�างสรรค&ครั้งนี้ 

 2.1) ครูผู�เข�าร8วมกิจกรรม ได�แนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู�
รูปแบบใหม�ที่ช�วยส�งเสริมและตอบสนองความคิดเชิงสร�างสรรค& รวมถึงสามารถช�วยกระตุ�นความ
สนใจของผู�เรียนให�เกิดความกระตือรือร�นในการเรียนการสอน ได�สื่อมัลติมีเดียและสื่อวีดิทัศน&เพื่อ
การเรียนรู�ไปใช�เปBนสื่อเสริมการเรียนรู�ในช้ันเรียน ที่ช�วยตอบสนองความแตกต�างของผู�เรียน ตาม
หลักสําคัญในการเรียนรู�ที่เน�นผู�เรียนเปBนศูนย&กลาง ได�เห็นถึงความสําคัญของกระบวนการเรียนรู�
รายบุคคลและรายกลุ�ม ที่จะทําให�ผู�เรียนแต�ละคนสามารถเรียนได�อย�างมีประสิทธิภาพ 
 2.2) นักเรียน ผู�เข�าร8วมกิจกรรม ได�ทราบถึงประวัติความเปBนมา ข�อมูล
หลักฐานต�างๆ ทางโบราณคดีของแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร ทําให�นักเรียนได�เห็นถึง
ความสําคัญของแหล�งเรียนรู�ภายในชุมชนของตนมากขึ้น จากเข�าร�วมกิจกรรมทําให�นักเรียนเกิด
ทักษะที่หลากหลาย เช�น การระดมสมอง การทํางานอย�างเปBนขั้นตอน ทั้งรายบุคคลและรายกลุ�ม 
เกิดความร�วมมือกัน ได�ฝtกทดลอง เกิดความกล�าแสดงออก สามารถสรุปความคิดรวบยอดจาก
เรื่องที่เรียนรู� สามารถนําเสนอข�อมูลเกี่ยวกับแหล�งการเรียนรู�ได� และสามารถเผยแพร�ความรู�ที่ได�รับ
ให�แก�พ�อ แม� ผู�ปกครอง คนในชุมชน บุคคลภายนอก และผู�ที่สนใจได� ที่สําคัญที่สุด คือ นักเรียนเกิด
กระบวนการคิดอย�างสร�างสรรค& โดยการจัดกิจกรรมครั้งนี้ได�เปMดโอกาสให�ผู�เรียนได�แสดงคิดอย�าง
เต็มที่ตามศักยภาพของแต�ละบุคคล จะเห็นได�จากช้ินงานของนักเรียน 

 2.3) เจ�าหน�าท่ีประจําแหล8งโบราณคดีหนองราชวัตร ได�แนวทางในการ
จัดส�งเสริมให�คนในชุมชนได�เข�ามามีส�วนร�วมกับแหล�งโบราณคดี ผ�านกิจกรรมเชิงสร�างสรรค& ที่ช�วย
เผยแพร�และปลูกฝuงจิตสํานึกอันดีให�แก�เยาวชน และคนในชุมชน ได�เห็นถึงคุณค�าหลักฐานทาง
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โบราณคดี ประวัติศาสตร&มีความสําคัญ และเปBนการช�วยกระตุ�นให�หน�วยงานหลายๆ ฝ_ายเกิดการ
ตื่นตัว และมีความสนใจที่จะลงมาช�วยกันพัฒนาแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นส�วนนี้มากขึ้น รวมถึง
เจ�าหน�าที่ประจําแหล�งเรียนรู�โบราณคดีหนองราชวัตรยังสามารถนําแนวทางการจัดกิจกรรมเชิง
สร�างสรรค&นี้ไปต�อยอดพัฒนาให�ความรู�แก�คนทั้งภายในและภายนอกชุมชนในรูปแบบอื่นได� 
 2.4) ชุมชน สนับสนุนให�คนภายในชุมชนได�เข�ามามีส�วนร�วมกับแหล�ง
โบราณคดีมากขึ้น โดยการให�ความรู�ที่สําคัญเกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร ทั้งประวัติ
ความเปBนมา การค�นพบวัตถุโบราณต�าง ๆ ประวัติศาสตร&และชาติพันธุ& เพื่อให�ทุกคนในชุมชนได�
เข�าใจและเล็งเห็นถึงความสําคัญ จนเกิดความต�องการที่จะร�วมกันอนุรักษ&ให�แหล�งโบราณคดีหนอง
ราชวัตรเปBนแหล�งการเรียนรู�ที่ยั่งยืนต�อไป เพื่อให�คนรุ�นหลังได�ทราบถึงความสําคัญและเกิดความ
ภาคภูมิใจในท�องถิ่นของตน นอกจากนี้ยังมีหน�วยงานต�าง ๆ ที่เกี่ยวข�องเข�ามาร�วมให�การสนับสนุน
และนําสื่อไปใช�ในการประชาสัมพันธ&เพื่อเชิญชวนบุคคลที่สนในเข�ามาเยี่ยมชม ถือเปBนแนวทางใน
การพัฒนาช�องทางการประชาสัมพันธ&แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรให�คงอยู�ต�อไปในอนาคต 
 

4.2.3 ด�านผลกระทบ 
 1) หน8วยงานบริหารส8วนตําบลหนองราชวัตร 
  1.1) ผู� นําขององค&การบริหารส�วนตําบลหนองราชวัตร ตระหนักถึง
ความสําคัญของการให�ความร�วมมือและส�งเสริมให�แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรเปBนแหล�งเรียนรู�
ตามอัธยาศัยของทั้งจากคนในชุมชนและผู�สนใจจากภายนอก  โดยได�ให�ความร�วมมือในการให�ข�อมูล
เกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรและพื้นที่โดยรอบ อํานวยความสะดวกในการลงพื้นที่เพื่อ
ศึกษาบริบทชุมชนและเข�าร�วมกิจกรรม ติดตามผลการดําเนินงาน พร�อมรับฟuงความคิดเห็น  
ข�อเสนอแนะและแนวทางการพัฒนาจากทางทีมงานวิจัยเปBนอย�างดี จากคําพูดของผู�นําองค&การ
บริหารส�วนตําบลหนองราชวัตรที่ว�า “ในนามผู�นําองค"การบริหารส�วนตําบลหนองราชวัตร รู�สึกดีใจ
เป2นอย�างมาก ที่หน�วยงานภายนอกซึ่งเป2นคณะการศึกษาจากมหาวิทยาลัยศิลปากร เข�ามาช�วยจัด
กิจกรรมการเรียนรู�ดี ๆ ให�แก�ทั้งนักเรียนและคนในชุมชน  และหากต�องการความช�วยเหลือ 
สามารถแจ�งได�ทันที ทางองค"การบริหารส�วนตําบลหนองราชวัตร พร�อมจะอํานวยความสะดวกให�
ตลอดการจัดกิจกรรม” 
  1.2) ผู�บริหารขององค&การบริหารส�วนตําบลหนองราชวัตรเกิดแนวทางใน
การสร�างเสริมจิตสํานึกให�แก�คนในชุมชน ได�เห็นถึงความสําคัญของแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร
แหล�งนี้ผ�านการจัดกิจกรรมเชิงสร�างสรรค&ในรูปแบบเดียวกับผู�วิจัยได�ดําเนินการ โดยเริ่มจาก
นักเรียนที่เปBนลูกหลานของคนในชุมชน ให�เปBนผู�เผยแพร�ความรู�ที่ถูกต�องให�แก�คนในชุมชนต�อไป 
จากคําพูดของผู�บริหารองค&การบริหารส�วนตําบลหนองราชวัตรที่ว�า “ที่มีการจัดกิจกรรมส�งเสริม
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การเรียนรู�แบบนี้ ทําให�บรรดาลูก ๆ หลาน ๆ ของคนในชุมชนได�เรียนรู� และเข�าใจถึงสภาพวิถีชีวิต
เดิมของบรรพบุรุษของเค�าได�ง�ายขึ้น กว�าที่จะต�องมาน่ังศึกษาเองจากตําราที่เป2นแค�ตัวหนังสือ ทําให�
เกิดแนวคิดว�า ป4หน�าอยากจะตั้งงบประมาณด�านการประชาสัมพันธ"และจัดกิจกรรมภายในแหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตรแบบนี้ขึ้น เพื่อให�ทุกคนในชุมชนได�ตระหนักและเห็นถึงความสําคัญของการ
อนุรักษ"พื้นที่ที่เป2นมรดกของบรรพบุรุษของตนให�คงอยู�ต�อไป” 
 2) โรงเรียนในเขตท่ีตั้งของแหล8งโบราณคดีหนองราชวัตร 
  2.1) ผู�บริหารโรงเรียนมีความสนใจที่จะเข�าร�วมและพร�อมเปBนส�วนหนึ่งใน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ครั้งนี้ เพราะได�เล็งเห็นถึงความสําคัญของการเรียนรู�ที่เน�น
ผู�เรียนเปBนสําคัญตามความศักยภาพของผู�เรียนแต�ละคน และเช่ือว�าการจัดกิจกรรมครั้งนี้ช�วย
ส�งเสริมทักษะด�านการคิดเชิงสร�างสรรค&ของผู�เรียนได�อย�างแน�นอน ซึ่งผู�บริหารโรงเรียนได�ให�ความ
ร�วมมือในการวางแผน การจัดกิจกรรม การประเมินผลกิจกรรม การสรุปผลการจัดกิจกรรมและ
อํานวยความสะดวกตามการจัดการดําเนินการกิจกรรม 
  2.2) ครูผู�รับผิดชอบโครงการโรงเรียนบ�านมาบพะยอมได�แนวทางในการ
พัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสรรค&สร�างที่ใช�ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ท�องถิ่นใช�พื้นที่ชุมชนมาเปBนแหล�งเรียนรู�
ตลอดชีวิตได�อย�างไม�สิ้นสุด โดยสามารถส�งเสริมให�ผู�เรียนแต�ละคนได�เรียนรู�ตามความต�องการและ
ตามศักยภาพที่มีได�อย�างเต็มที่ เพราะสื่อการเรียนรู�ส�วนใหญ�ที่ใช�ภายในโรงเรียนยังไม�สามารถ
ตอบสนองความคิดเชิงสร�างสรรค&ของผู�เรียนได�ทุกคน จากคําพูดของครูผู�รับผิดชอบโครงการที่ว�า 
“การที่มีคณะผู�วิจัยมาลงพื้นที่จัดกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค"ให�แก�เด็ก ถือเป2นเรื่องที่ดี ที่จะ
ช�วยส�งเสริมให�ผู�เรียนกล�าคิด กล�าแสดงออกมากกว�าการเรียนในช้ันเรียน ตัวเด็กเองก็จะได�รู�ว�าใน
ชุมชนของตนมีแหล�งเรียนรู�ที่สําคัญอย�างมากอยู� และตัวครูเองยังได�น่ังสังเกตสื่อการเรียนรู�และ
กิจกรรมที่จัดเห็นว�าน�าสนใจ แล�วจะนําไปปรับใช�ในการสอนที่โรงเรียนได�ด�วย” 
  2.3) นักเรียนผู�เข�าร�วมกิจกรรมได�ฝtกการเรียนรู�ในรูปแบบต�าง ๆ ที่มีความ
แปลกใหม� ทั้งด�วยกระบวนการเรียนรู�รายบุคคลและรายกลุ�ม ทําให�เกิดการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&
โดยใช�องค&ความรู�เดิมที่มีอยู�มาสังเคราะห&ร�วมกับความรู�ใหม�ที่ได�รับ และต�อยอดด�วยความคิด
สร�างสรรค& ส�งผลให�เกิดการเผยแพร�ความรู�ที่มีประโยชน&เกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรต�อ
ชุมชนให�ยั่งยืนต�อไปในอนาคต อีกทั้งนักเรียนยังได�เล็งเห็นความสําคัญของมรดกทางประวัติศาสตร&
ที่มีอยู�ในชุมชนของตน จากคําพูดของประธานนักเรียน โรงเรียนบ�านมาบพะยอมที่ว�า “ได�รู�ว�าอะไร
เอามาจากไหน เอามาทําอะไร แล�วบรรพบุรุษเขาใช�วัสดุต�างๆไว�ทําอะไร อย�างโครงกระดูกก็จะได�รู�
ว�าบรรพบุรุษของเราที่ตายไปเขาเป2นผู�หญิงหรือผู�ชาย ถ�าเป2นผู�หญิงจะต�องดูที่สะโพกเพราะว�า
ผู�หญิงมีการตั้งครรภ" สะโพกก็ต�องใหญ�กว�า” 
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  2.4) นักเรียนผู�เข�าอบรมมัคคุเทศก&ได�ทราบข�อมูลความเปBนมา ความสําคัญ
ของแหล�งเรียนรู�ภายในท�องถิ่นตนเองมากขึ้น รวมทั้งยังได�มีโอกาสนําความรู�ที่ได�รับจากการเข�าร�วม
กิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&เผยแพร�ให�แก�คนภายในและภายนอกชุมชน นอกจากนี้ ยังมี
แนวคิดว�าอยากให�มีการพัฒนาและส�งเสริมแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรนี้ได�เปBนแหล�งการเรียนรู�
ตลอดชีวิตที่ยังยืนเพื่อให�คนรุ�นหลัง ๆ ได�ทราบถึงรากเหง�าความเปBนมาของตนต�อไป จากคําพูดของ
ประธานนักเรียน โรงเรียนบ�านมาบพะยอมที่ว�า 
  “ฝAกที่จะถ�ายทอดความรู�เกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรที่เรามีให�
คนอื่น ว�าเรารู�อะไรบ�าง และแบ�งป@นกับคนอื่นให�รู�บ�าง”  
  “กล�าแสดงออกค�ะ ทําให�เรากล�าบรรยายในสิ่งที่เรารู� บรรยายออกมาให�
เขาได�ฟ@งค�ะ ได�ฝAกความกล�า” 
  “ได�ฝAกทักษะการพูดด�วย ทําให�พูดคล�องขึ้นค�ะ” 
  “ของหนูจะเป2นเรื่องของความจําค�ะ ได�ฝAกความจํา” 
  “ของหนูจะเป2นในเรื่องของได�รับประสบการณ"ใหม� ๆ ค�ะ” 
  “อยากให�โรงเรียนอื่นที่ไม�เคยเห็นของเก�าให�มาศึกษาที่หนองราชวัตรค�ะ ที่
แหล�งโบราณคดีมีของเก�าให�ได�ศึกษาเยอะแยะเลยค�ะ มีความรู� ความสนุกค�ะ” 
  “ก็ถ�าเกิดจะมากันก็มาเรื่อยๆนะคะ เพราะว�ามัคคุเทศก"พวกเรายินดีต�อนรับ
ค�ะ ขอเชิญมาเยอะ ๆ นะคะ” 
  “ขอให�พี่ ๆ น�อง ๆ นะคะเข�ามาชมกันหน�อยนะคะ เพราะข�างในมีสิ่งที่เป2น
โบราณคดีมากเลยค�ะ จะได�พบกับโครงกระดูก เครื่องป@Bนดินเผาที่บรรพบุรุษเขาประดิษฐ"ค�ะ เอาหิน
มาประดิษฐ"เอามาลับมีดเพื่อฆ�าสัตว"ค�ะ” 
 3) นักโบราณคดีประจําแหล8งโบราณคดีหนองราชวัตร ได�รับการสนับสนุน

ในด�านต�าง ๆ จากองค&กรทุกฝ_ายภายในจังหวัดสุพรรณบุรีมากขึ้น ที่ส�งเสริมให�แหล�งโบราณคดี
หนองราชวัตรนี้ กลายเปBนแหล�งเรียนรู�ตลอดชีวิตสําหรับทั้งคนในพื้นที่และต�างจังหวัด อีกทั้งนัก
โบราณคดีประจําแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร ยังได�ให�ความร�วมมือและมีส�วนร�วมในการจัด
กิจกรรมด�วยดีโดยตลอด ไม�ว�าจะเปBนการให�ข�อมูล แนะนําสถานที่ มีส�วนร�วมในการวางแผน  การ
จัดกิจกรรมและการประเมินผลงานทั้งด�านเนื้อหาและสื่อเพื่อการเรียนรู� เพื่อความถูกต�องครบถ�วน
และเปBนปuจจุบันมากที่สุด และต�องการจะให�มีการกิจกรรมในรูปแบบนี้ขึ้นอีกในป�ต�อ ๆ ไปด�วย จาก
คําพูดของนักโบราณคดีประจําแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรที่ว�า 
 “ในส�วนของกิจกรรมที่เอามาใช�กับเด็กๆในชุมชน ถือว�าเป2นสิ่งที่ดีมาก เพราะ
เหมือนเป2นการได�ปลูกจิตสํานึกให�กับเด็ก อีกทั้งการจัดโครงการในครั้งนี้เป2นการกระตุ�นให�หลายๆ
ฝ=ายเกิดความตื่นตัว มีความสนใจ ทําให�ได�รับความร�วมมือจากหลายหน�วยงาน” 
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 “ในด�านของตัวสื่อหรือเอกสารประกอบต�างๆ มีความเหมาะสมดีมาก 
เนื่องจากทางแหล�งโบราณคดีเองไม�มีบุคลากรที่เช่ียวชาญในด�านสื่อที่จะทําการสร�างสิ่งเหล�านี้ ซึ่ง
ในส�วนของกิจกรรมและสื่อที่ผู�วิจัยจัดทําขึ้นครั้งนี้ถือว�ามีความสร�างสรรค"มาก เพราะลักษณะของ
กิจกรรมเหมาะสมกับเด็กที่เป2นกลุ�มเป;าหมายสําคัญที่เราต�องการพัฒนา สื่อในรูปแบบมัลติมีเดีย 
ซึ่งจะเข�ามาช�วยเสริมความสมบูรณ"ในการเรียนรู� และการทํากิจกรรมต�างๆ ของทางแหล�งเรียนรู�
โบราณคดีหนองราชวัตรให�มีประสิทธิภาพมากขึ้นได�อย�างดีทีเดียว  ในส�วนของวิดีทัศน" มีความ
สวยงาม ดึงดูดความสนใจได�ดี ให�ข�อมูลที่ค�อนข�างครบถ�วน” 
 “สื่อมัลติมีเดีย มีความสร�างสรรค" สวยงาม เหมาะสําหรับการเรียนรู�ด�วย
ตนเอง มีข�อมูลและภาพประกอบที่เป2นประโยชน"ต�อผู�เรียนรู� และเหมาะแก�การนํามาใช�เป2นสื่อในการ
เผยแพร�ข�อมูลต�างๆของแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร กิจกรรมฐานมีความสร�างสรรค" และ
เหมาะสมกับกลุ�มเป;าหมายที่อยู�ในวัยเรียน มีการแทรกความรู�เข�าไปในกิจกรรมให�เด็กซึมซับไป
พร�อมกับการเล�น ทําให�ไม�เกิดการเบื่อหน�าย แต�กลับอยากรู�อยากเรียนมากยิ่งขึ้น แต�หากจะนํา
กิจกรรมฐานเหล�านี้ไปใช�กับชุมชน ก็คงต�องปรับรูปแบบกิจกรรมให�เหมาะสมกับกลุ�มเป;าหมายที่
เปลี่ยนไป” 
 4) ผลกระทบทางด�านอื่น ๆ พบว�าเกิดช้ินงานที่เปBนสื่อการเรียนรู�ที่สามารถ
ศึกษาเรียนรู�ได�ด�วยตนเอง รูปแบบสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู�และสื่อวีดิทัศน&เพื่อการเรียนรู� 
สําหรับให�ความรู�เกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรแก�ชาวบ�าน นักเรียน หน�วยงานราชการทุก
ฝ_ายและผู�ที่สนใจ รวมถึงสื่อสิ่งพิมพ&สําหรับประชาสัมพันธ& อันจะนําไปสู�การดึงดูดนักท�องเที่ยวให�
เดินทางมาเยี่ยมชมแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรในอนาคต 
 

4.2.4 ด�านความยั่งยืน 
1) เจ�าหน�าท่ีของแหล8งโบราณคดีหนองราชวัตร 

 1.1) การนําแนวทางในการจัดกิจกรรม ไปพัฒนาต�อยอด หรือประยุกต&ใช�ใน
จัดกิจกรรมในวาระต�าง ๆ ของแหล�งโบราณคดใีนโอกาสต�อไป 
 1.2) นําสื่อที่ได�จากการพัฒนาตามโครงการส�งต�อไปยังหน�วยงานหรือ
สถานศึกษาภายในชุมชน เพื่อขยายกลุ�มเปJาหมายในการใช�สื่อการเรียนรู�และกระจายความรู�ให�
ครอบคลุมคนในชุมชนมากที่สุด  
 1.3) นําสื่อสิ่งพิมพ&ทั้งในรูปแบบแผ�นพับและโปสเตอร&ไปประยุกต&ใช�เพื่อการ
ประชาสัมพันธ&และเผยแพร�ข�อมูลความรู�เกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรในลําดับต�อไป 
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2) นักเรียนผู�เข�าร8วมกิจกรรม 
 2.1) ระหว�างการเข�าร�วมกิจกรรม นักเรียนจะได�รับความรู�ต�างๆเกี่ยวกับ

แหล�งโบราณคดีที่สอดแทรกอยู�ในตัวกิจกรรม ซึ่งการที่เด็กได�มีส�วนร�วม หรือการได�ลงมือปฏิบัติ
ด�วยตนเองนั้น จะทําให�องค&ความรู�ที่เกิดขึ้นมีความคงทนในระยะยาว 

 2.2) ผู�เรียนเกิดทักษะทางการเรียนรู�ที่ยั่งยืนที่จะช�วยเสริมสร�างและพัฒนา
ประสิทธิภาพให�แก�ตัวผู�เรียนต�อไปในอนาคต 

3) หน8วยงานหรือสถาบันท่ีเกี่ยวข�อง 
 3.1) เมื่อมีหน�วยงานต�างๆ ภายนอกเข�ามาจัดกิจกรรม จะส�งผลให�

หน�วยงานภายในชุมชนเกิดการตื่นตัว ให�ความสนใจและให�ความร�วมมือในการร�วมกันพัฒนาแหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตรให�เปBนแหล�งเรียนรู�ที่สําคัญของชุมชน และเปBนที่รู�จักของบุคคลภายนอก
ต�อไป 

 3.2) สถาบันการศึกษาในชุมชน สามารถนําสื่อจากโครงการไปประยุกต&ใช�
เปBนสื่อการเรียนการสอนให�ห�องเรียน เพื่อส�งเสริมการเรียนรู�ในระยะยาวได�  

 3.3) แนวทางการจัดกิจกรรมตามโครงการ สามารถนําไปบูรณาการเข�ากับ
รายวิชาได� เช�น ครูผู�สอนอาจใช�วิธีการงานที่มอบหมายให�เด็ก ทําให�เด็กต�องกลับมาที่แหล�ง
โบราณคดีนี้อีกครั้ง เปBนต�น 

 

 
 

ภาพท่ี 5.35 มอบสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค&ให�แก�ครูโรงเรียนบ�านมาบพะยอม 
 
 

 



บทท่ี 6 

สรุปผลและอภิปรายผลการพัฒนาส่ือการเรยีนรู�เชิงสร�างสรรค  
 

การสรุปผลและอภิปรายผลการพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�
พิพิธภัณฑ%และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค% มีวัตถุประสงค%หลักเพื่อ
พัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%โดยใช�พิพิธภัณฑ%และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส�วนร�วมกับ
ชุมชน โดยมีวัตถุประสงค%รอง 4 ด�าน คือ 1) เพื่อศึกษาสภาพ บริบทชุมชนและการเรียนรู�ของชุมชน
จากพิพิธภัณฑ%และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น 2) เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%โดยใช�
พิพิธภัณฑ%และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส�วนร�วมกับชุมชน 3) เพื่อประเมินประสิทธิผลการใช�สื่อ
การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%โดยใช�พิพิธภัณฑ%และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส�วนร�วมกับชุมชน และ 
4) เพื่อนําเสนอแนวทางการใช�สื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%โดยใช�พิพิธภัณฑ%และแหล�งเรียนรู�ใน
ท�องถิ่นแบบมีส�วนร�วมกับชุมชน ไปปรับปรุงและขยายผลของแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น คณะผู�วิจัยได�
สรุปผลการจัดกิจกรรมเป8น 3 ตอน ได�แก� 1) การสรุปผลการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%
ตามวัตถุประสงค%ของงานวิจัย 2) การอภิปรายผลตามแนวคิด ทฤษฎี สื่อการเรียนรู� การมีส�วน
ร�วมกับชุมชน และการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค% และ 3) การสรุปกระบวนการวิจัยและพัฒนาสื่อการ
เรียนรู�แบบมีส�วนร�วมเชิงสร�างสรรค% รายละเอียดดังนี้ 
 

ตอนท่ี 1 การสรุปผลการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค  
 

1. หอศิลป&เอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี 
ผลการศึกษาสภาพชุมชน และสภาพพิพิธภัณฑ%/แหล�งเรียนรู� พบว�า หอศิลป=เอม

เจริญ ตั้งอยู�เขตพื้นที่ตําบลพังตรุ อําเภอท�าม�วง  จังหวัดกาญจนบุรี และสภาพป?จจุบันมีการพัฒนา
เป8นสถานที่จัดแสดงผลงานทางด�านศิลปะของ อาจารย%ประเทือง เอมเจริญ ศิลป@นแห�งชาติ สาขา
ทัศนศิลป= (จิตรกรรม) เป8นสถานที่เก็บผลงานทั้งหมดที่ได�สร�างมาตลอดชีวิต ใช�เป8นสถานที่จัด
นิทรรศการศิลปะร�วมสมัยของศิลป@นไทย และศิลป@นต�างประเทศ เพื่อปลูกฝ?งจิตวิญญาณทางศิลปะ
ต�อเยาวชนและผู�สนใจศิลปะ เป8นหอศิลป=อีกแห�งของประเทศที่ทําหน�าที่ทางศิลปวัฒนธรรมร�วมสมัย 

ความต�องการ ความคิดเห็น ข�อเสนอแนะของชุมชนในการพัฒนาแหล�งเรียนรู� พบว�า 
ควรจัดทําสื่อประชาสัมพันธ%ให�คนรู� จักหอศิลป=เอมเจริญมากขึ้น และควรมีกิจกรรมที่ ให�
บุคคลภายนอกมีส�วนร�วม การสนับสนุน การพัฒนาสื่อ การนําไปใช� และได�รับบริการการใช�สื่อ
เพื่อให�การเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชน ได�แก� ผู�บริหารหอศิลป=เอมเจริญ ผู�นําชุมชน ผู�บริหาร
โรงเรียน ครู  สื่อสารมวลชน นักเรียน นักศึกษา และทุกคนที่มีความสนใจงานด�านศิลปะ 
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แนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค% มีการจัดทําสื่อประชาสัมพันธ%ที่
ดึงดูดความสนใจให�บุคคลในชุมชนและบุคคลทั่วไปเข�าร�วมกิจกรรมในหอศิลป=เอมเจริญ ได�แก� สื่อ
ประเภทวีดิทัศน%แนะนําหอศิลป=เอมเจริญที่สามารถประชาสัมพันธ%ไปยังที่ต�างๆ สื่อต�าง ๆ ตลอดจน
เผยแพร�ไปได�ง�ายผ�านทางอินเทอร%เน็ต Youtube และสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู�สําหรับผู�ที่สนใจ 
รวมถึงสามารถเผยแพร�ไปสู�โรงเรียนต�าง ๆ ได� และควรมีการออกแบบและการจัดทําสื่อที่ใช�ใน
กิจกรรมส�งเสริมกระบวนการเรียนรู�อย�างสร�างสรรค%ด�านศิลปะ ได�แก� การเข�าค�ายศิลปะ จัดฐาน
การเรียนรู�ร�วมกับการใช�สื่อและสถานที่ในหอศิลป=เอมเจริญ 

ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%  พบว�า การจัดกิจกรรมการเรียนรู�
ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนร�วมกับสื่อการเรียนรู�ที่ผู�วิจัยได�ออกแบบและพัฒนาขึ้น ประกอบด�วย
จํานวน 7 ศูนย%การเรียนรู� ได�แก� ศูนย%การเรียนรู�ที่ 1 เรียนรู�หอศิลป=เอมเจริญ ประกอบด�วย สื่อวีดี
ทัศน%เพื่อการเรียนรู�และสื่อมัลติมิเดียเพื่อการเรียนรู� ศูนย%การเรียนรู�ที่ 2 เพลิดเพลินวาดภาพ
ลายเส�น ศูนย%การเรียนรู�ที่ 3 เดคูพาจบนวัสดุกล�องทําจากผักตบชวา  ศูนย%การเรียนรู�ที่ 4 เดคูพา
จบนพัด  ศูนย%การเรียนรู�ที่ 5 งานกระดาษ pop  up  ศูนย%การเรียนรู�ที่ 6 เพ�นท% เส�น ภาพบนเสื้อ  
ศูนย%การเรียนรู�ที่ 7 ที่ระลึกหอศิลป=เอมเจริญ ทุกๆ ศูนย%การเรียนเป8นการกระตุ�นให�ผู�เรียนเกิดการ
เรียนรู�เชิงสร�างสรรค%ผลงานศิลปะที่มาจากความคิดสร�างสรรค% จากทุกๆ ศูนย%การเรียนรู�  มีการ
ประเมินผลการเรียนรู�จากการตอบคําถาม การมีส�วนร�วม และการสร�างสรรค%ผลงานศิลปะของ
ผู�เรียนในทุก ๆ ศูนย% และประเมินความคิดเห็น ของผู�เรียนที่มีต�อกิจกรรมการสร�างสรรค%ผลงานจาก
สื่อ เรื่อง หอศิลป=เอมเจริญ พบว�าค�าเฉลี่ยความคิดเห็นของผู�เข�าร�วมกิจกรรมที่มีต�อสื่อวีดีทัศน%อยู�ใน

ระดับมากที่สุด ( = 4.73 , S.D. = 0.51) ด�าน ประโยชน%และความรู�ที่ได�รับจากวีดีทัศน% มีความ

คิดเห็นในระดับมากที่สุด  ( =4.73 , S.D. = 0.51)  ส�วนสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง หอศิลป=

เอมเจริญ ผู�เข�าร�วมกิจกรรมมีคิดเห็นอยู�ในภาพรวมระดับมากที่สุด ( = 4.75 , S.D. = 0.49) ด�าน
เนื้อหา มีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด ทุกข�อได�แก� วัตถุประสงค%ของแต�ละเนื้อหามีความ

สอดคล�องตรงตามเนื้อหา ( =4.75 , S.D. = 0.49) เนื้อหาที่ได�รับเป8นประโยชน% สามารถนําไป

ประยุกต%ใช�ในการเรียนรู�อย�างสร�างสรรค%ในวิชาต�างๆ มีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด  ( =4.73, 
S.D.= 0.51) และผลวิเคราะห%ความพึงพอใจที่มีต�อกิจกรรมเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค% ใน
ทุกๆ ศูนย%การเรียนรู� พบว�าผลการเรียนรู�ด�านความคิดเห็น นักเรียนชอบกิจกรรมต�างๆ ที่เข�าร�วม
ร�อยละ 100 
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2. แหล-งเรียนรู�โบสถ ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม 
ผลการศึกษาสภาพชุมชน และสภาพพิพิธภัณฑ%/แหล�งเรียนรู� พบว�า วัดบางกุ�งเป8นวัด

เก�าแก�ตั้งอยู�ในเขตตําบลบางกุ�งอําเภอบางคนทีจังหวัดสมุทรสงครามตามประวัติกล�าวว�าสร�างขึ้น
ตั้งแต�สมัยกรุงศรีอยุธยาเป8นวัดสําคัญวัดหนึ่งทางประวัติศาสตร%เนื่องจากในสมัยกรุงศรีอยุธยาตอน
ปลายปX พ.ศ. 2308 กองทัพพม�ายกเข�ามาตีกรุงศรีอยุธยาสมเด็จพระเจ�าเอกทัศน%จึงทรงมีพระราช
ดํารัสส่ังให�หัวเมืองปากใต�ยกกองทัพเรือมาตั้งค�ายสร�างกําแพงล�อวัดบางกุ�งที่ตําบลบางกุ�ง เมือง
สมุทรสงคราม เรียกว�า "ค�ายบางกุ�ง" ค�ายบางกุ�งแห�งนี้ถูกปล�อยให�รกร�างเกือบ 200 ปX จนมาถึงปX 
พ.ศ.2510 กระทรวงศึกษาธิการจึงตั้งเป8นค�ายลูกเสือขึ้น(ป?จจุบันได�ยกเลิกไปแล�ว) และเพื่อเป8นการ
เทิดพระเกียรติสมเด็จพระเจ�าตากสินมหาราช จึงได�สร�างอนุสาวรีย%สมเด็จพระเจ�าตากสินมหาราช
ไว�เป8นอนุสรณ% สําหรับให�เยาวชนคนรุ�นหลังระลึกถึงพระคุณของพระองค%ท�าน เนื่องจากโบสถ%ถูกทิ้ง
รกร�างไปนาน จึงทําให�เกิดลักษณะพิเศษ คือ โบสถ%ทั้งหลังปกคลุมถูกด�วยรากไม�ใหญ�ทั้ง 4 ทิศ โดย
มีพรรณไม� 4 ชนิด คือ ต�นโพธิ์ ต�นไทร ต�นไกร ต�นกร�าง ซึ่งรากไม�เหล�านี้ช�วยให�โบสถ%คงรูปอยู�ได� จึง
ทําให�ชาวบ�านเรียกโบสถ%แห�งนี้ว�า “โบสถ%ปรกโพธิ์” และภายในเป8นที่ประดิษฐานของพระประธาน
เป8นพระพุทธรูปป?_นขนาดใหญ� ชาวบ�านเรียกว�า “หลวงพ�อโบสถ%น�อย” (หลวงพ�อนิลมณี) และมีภาพ
จิตรกรรมฝาผนังสมัยปลายกรุงศรีอยุธยาแสดงเรื่องราวเกี่ยวกับพุทธประวัติ เป8นภาพพระพุทธเจ�า
ทรงแสดงธรรมและภาพพระพุทธเจ�าประทับน่ังอยู�ในซุ�มขนาบ ข�างด�วยอัครสาวกน่ังพนมมือ 

โบสถ%ปรกโพธิ์  เป8นสถานที่สําคัญทางประวัติศาสตร% และมีความมหัศจรรย%ที่
ธรรมชาติได�สร�างขึ้น จึงเป8นสิ่งที่น�าสนใจให�นักท�องเที่ยวมาเข�าชมเป8นจํานวนมาก ทุกวันๆ จะมี
นักท�องเที่ยวทั้งชาวไทย และต�างชาติเข�าเยี่ยมชมเป8นจํานวนมาก โดยเฉพาะในวันหยุดเสาร% อาทิตย% 
จะมีนักท�องเที่ยวมากเป8นพิเศษ ชาวบ�าน ผู�ใหญ�บ�าน นักเรียน ได�เข�ามามีส�วนร�วมในการอํานวย
ความสะดวกในเรื่องต�างๆ ให�แก�นักท�องเที่ยว นอกจากนี้ยังมีการแสดงดนตรีไทยจากชุมชนบ�าน
ดนตรไีด�จัดแสดงดนตรีไทยในวันหยุดเสาร% อาทิตย% และมีนักเรียนระดับประถมศึกษา โรงเรียนบ�าน
บางนางลี่เข�าร�วมชมรมมัคคุเทศก%น�อยให�ข�อมูลแก�นักท�องเที่ยวในวันหยุด ส�งผลให�เกิดภาพลักษณ%ที่
ดีต�อชุมชน  

แนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค% ได�แก� การพัฒนาสื่อสิ่งพิมพ%เชิง
สร�างสรรค%เพื่อส�งเสริมความรู�เกี่ยวกับโบสถ%ปรกโพธิ์ โดยกําหนดแนวทางการพัฒนาสื่อเป8นสื่อ
สิ่งพิมพ%ประเภทหนังสือเล�มเล็ก  แผ�นพับ และกําหนดกลุ�มเป`าหมายคือ นักเรียนและผู�มาเยี่ยมชม
โบสถ%ปรกโพธิ์  การพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ%เชิงสร�างสรรค%เกี่ยวกับโบสถ%ปรกโพธิ์โดยเป8นสื่อ
ออนไลน%ประเภทเว็บไซด% และกําหนดกลุ�มเป`าหมายคือ นักเรียนและผู�สนใจ และมโีครงการกิจกรรม
สร�างสรรค%ผลงานจากสื่อ ซึ่งเป8นการถ�ายภาพจากสถานที่จริงในแหล�งเรียนรู�โบสถ%ปรกโพธิ์ โดย
กําหนดกลุ�มเป`าหมายคือ นักเรียน  โครงการจัดนิทรรศการแสดงผลงานการผลิตสื่อและผลงาน
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สร�างสรรค%ของนักเรียน ณ โบสถ%ปรกโพธิ์  สื่อที่พัฒนาขึ้นประกอบด�วย สื่อดังนี้  สื่อวีดิทัศน%เพื่อ
การเรียนรู� เรื่อง โบสถ%ปรกโพธิ์  สื่อสิ่งพิมพ%หนังสือเล�มเล็ก สื่อแผ�นพับ เรื่อง โบสถ%ปรกโพธิ์ สื่อ
เว็บไซต% เรื่อง โบสถ%ปรกโพธิ์ จังหวัดสมุทรสงคราม ซึ่งการออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค%ทุกประเภทได�ผ�านการประเมินคุณภาพสื่อโดยผู�เช่ียวชาญพบว�า สื่อการเรียนรู�ที่
พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมอยู�ในระดับมากทุกประเภท 

ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%  พบว�า ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู�
ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนร�วมกับสื่อการเรียนรู�ที่ผู�วิจัยได�ออกแบบและพัฒนาขึ้น ประกอบด�วย
โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู�  3 ฐานการเรียนรู� ได�แก� 1) ฐานการเรียนรู�เกี่ยวกับโบสถ%ปรกโพธิ์ 
โดยเรียนรู�จากสื่อหนังสือเล�มเล็ก แผ�นพับ และเว็บไซด%  2) ฐานการสร�างสรรค%ผลงานจากสื่อ ซึ่ง
เป8นการถ�ายภาพจากสถานที่จริงในแหล�งเรียนรู�โบสถ%ปรกโพธิ์ และ 3) ฐานการแสดงผลงานการ
ผลิตสื่อและผลงานสร�างสรรค%ของนักเรียน  เป8นการกระตุ�นให�ผู�เรียนเกิดการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%
ในทุกๆ ฐานการเรียนรู�  มีการประเมินผลการเรียนรู�จากการตอบคําถาม  การมีส�วนร�วม และ
ช้ินงานของผู�เรียน และผลการวิเคราะห%ความพึงพอใจของผู�เรียนที่มีต�อสื่อการเรียนรู� เรื่อง โบสถ%

ปรกโพธิ์ พบว�าค�าเฉลี่ยของความพึงพอใจในภาพรวมอยู�ในระดับมาก ( = 4.28 , S.D. = 0.57 ) 
และผลวิเคราะห%ความพึงพอใจที่มีต�อกิจกรรมเชิงสร�างสรรค%โดยใช�แหล�งเรียนรู�โบสถ%ปรกโพธิ์ ใน

ทุกๆ ฐานกิจกรรมการเรียนรู� พบว�าค�าเฉลี่ยของความพึงพอใจในภาพรวมอยู�ในระดับมากที่สุด ( = 
4.50 , S.D. = 0.57)  

 

3. แหล-งเรียนรู�หมู-บ�านเบญจรงค ดอนไก-ดี  จังหวัดสมุทรสาคร 
ผลการศึกษาสภาพชุมชน และสภาพพิพิธภัณฑ%/แหล�งเรียนรู� พบว�า บ�านดอนไก�ดี 

ตั้งอยู�เป8นหมู�บ�านที่ 1 ในจํานวนทั้งหมด 6 หมู�บ�านของตําบลดอนไก�ดี อําเภอกระทุ�มแบน จังหวัด
สมุทรสาคร จากคําบอกเล�าของสมาชิกกลุ�มหมู�บ�านเบญจรงค% หมู�ที่ 1 ตําบลดอนไก�ดี ที่ส�วนใหญ�
เคยทํางานเป8นลูกจ�างใน “โรงงานเสถียรภาพ” ซึ่งเป8นโรงงานผลิตถ�วยชามเซรามิค (ถ�วยชามตรา
ไก�) ที่มีช่ือเสียงในขณะนั้น โดยได�รับการถ�ายทอดเอาความรู�และภูมิป?ญญาจากวิทยากรทั้งคนไทย
และคนจีนโบราณที่ทางโรงงานเสถียรภาพเชิญมาสอนและแนะนําการเขียนลวดลายต�างๆ ลงบน
ถ�วยชาม  พ.ศ. 2546 รัฐบาลมีนโยบายส�งเสริมสนับสนุนการสร�างอาชีพและรายได�แก�ชุมชน โดยจัด
ให�มีการรณรงค%โครงการ “หนึ่งตําบล หนึ่งผลิตภัณฑ%” (One Tambon One Product) ขึ้นทั่วประเทศ 
และได�มอบหมายให�กรมการพัฒนาชุมชน กระทรวงมหาดไทย เป8นหน�วยงานหลักทําหน�าที่ส�งเสริม
และสนับสนุน ได�มีการจัดประกวดคัดสรรผลิตภัณฑ% OTOP ขึ้นในแต�งละแห�ง และผลิตภัณฑ%เบญจ
รงค%ของกลุ�มหมู�บ�านเบญจรงค%ดอนไก�ดี ได�รับการคัดสรรเป8นสุดยอด หนึ่งตําบล หนึ่งผลิตภัณฑ% 
(Product Champion) ระดับ 5 ดาว จึงเป8นที่รู�จักยอมรับอย�างกว�างขวางทั้งในและนอกประเทศ  
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ในขณะที่ผลิตเบญจรงค%ก็มีการพัฒนาคิดค�น ดัดแปลง สร�างความ เข�มแข็งทางด�านภูมิป?ญญาชุมชน
และช�วยเหลือ สร�างอาชีพรายได�ให�กับชุมชนมากขึ้น มีการพัฒนาตัวเองขยายผลการดําเนินงาน
ออกไป อย�างกว�างขวาง โดยเฉพาะการออกแบบและการเขียนลายเบญจรงค%ได�มีผู�ชํานาญการและ
มีความสามารถพิเศษเข�ามาร�วมเป8นส�วนหนึ่งของกระบวนการผลิตเบญจรงค%อย�างกว�างขวางมาก
ขึ้น    

สภาพทั่วไปของแหล�งเรียนรู�ในชุมชน พบว�า กลุ�มหมู�บ�านเบญจรงค%ดอนไก�ดี มีการจัด
กิจกรรมให�ความรู�แก�ผู�ที่มาศึกษาดูงานอย�างต�อเนื่อง โดยมีกิจกรรม ได�แก� การอธิบายความเป8นมา
และให�ความรู�เกี่ยวกับเครื่องเบญจรงค% พร�อมทั้งนําเดินชมเครื่องเบญจรงค%ที่มีการจัดแสดงและ
พร�อมจําหน�ายไว�ตามบ�านของสมาชิก มีการจัดฉายวีดิทัศน%เกี่ยวกับเครื่องเบญจรงค% เริ่มตั้งแต�
ประวัติความเป8นมาและขั้นตอนการทําเครื่องเบญจรงค% เพื่อให�ความรู�กับผู�มาศึกษาดูงานและคณะ
ผู�มาเยี่ยมชม มีการสาธิตการทําเครื่องเบญจรงค%และการเขียนลายเบญจรงค%ให�ผู�มาเยี่ยมชมได�ดู
จากการปฏิบัติจริง นอกจากนี้ช�างผู�เขียนลายเบญจรงค%ยังเป8นผู�มีความรู�และความเช่ียวชาญ อีกทั้ง
ยังอัธยาศัยดี พร�อมตอบข�อสงสัยแก�ผู�ที่สนใจด�วยรอยยิ้มและไม�คิดหวงวิชา นอกจากนั้นยังมีโฮมส
เตย%ภายในหมู�บ�านให�บริการกับนักท�องเที่ยวและผู�มาศึกษาดูงานได�เข�าพักในราคาเป8นกันเอง และจะ
มีกิจกรรมให�ผู�เข�าพักโฮมสเตย%ได�ลองเขียนลายเบญจรงค%ด�วยตนเองและได�เป8นผลงานของตัวเอง
กลับบ�านอีกด�วย 

ความต�องการ ความคิดเห็น ข�อเสนอแนะของชุมชนในการพัฒนาแหล�งเรียนรู� หากจะ
ให�สื่อก็ควรจะออกมาในรูปแบบสื่อทางเลือกที่เหมาะสมกับเด็กในทุกกลุ�ม และควรผลิตสื่อสําหรับ
คนหลายกลุ�ม หลากหลายรูปแบบ และมีประโยชน%ต�อคนในทุกกลุ�ม ให�เกิดประโยชน%มากที่สุด ซึ่ง
สื่อจะเข�ามามีบทบาทในการช�วยลดภาระให�กับคนในชุมชน สื่อจะเข�ามาเป8นเครื่องทุ�นแรง คนที่เข�า
มาดูงานเมื่อชมสื่อก็จะรู�เรื่องราวในระดับหนึ่ง นอกจากจะเกิดความสงสัยในระดับที่ลึกลงไปก็จะ
สอบถามเพิ่มเติม จึงถือว�าเป8นการลดภาระได�ในระดับหนึ่ง  

แนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู� เ ชิงสร�างสรรค%และกิจกรรมการเรียนรู� เ ชิง
สร�างสรรค% ประกอบด�วย การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียและสื่อวีดิทัศน%เชิงสร�างสรรค%เพื่อส�งเสริมความรู�
เกี่ยวกับเบญจรงค%ดอนไก�ดี และมีการออกแบบกิจกรรมการให�ความรู�และเขียนลายเบญจรงค%กับ
สถานที่ในแหล�งเรียนรู� สื่อที่พัฒนาขึ้นประกอบด�วยสื่อวีดิทัศน%และสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง 
แหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค%ดอนไก�ดี ซึ่งกระบวนการออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค%ทั้ง 2 ประเภทได�ผ�านการประเมินคุณภาพสื่อโดยผู�เช่ียวชาญพบว�า สื่อการเรียนรู�ที่
พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมอยู�ในระดับมาก  

ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%  พบว�า  ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู�ร�วมกับ
แหล�งเรียนรู�ในชุมชนร�วมกับสื่อการเรียนรู�ที่ผู�วิจัยได�ออกแบบและพัฒนาขึ้น ประกอบด�วยโดยการ
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จัดกิจกรรมการเรียนรู�  3 ฐาน ได�แก� ฐานการเรียนรู�ที่ 1  เรียนรู�จากสื่อ เรื่อง เบญจรงค%ดอนไก�ดี  
ฐานการเรียนรู�ที่ 2  เป@ดบ�านเบญจรงค% สัมผัสวิถีชุมชน  ฐานการเรียนรู�ที่ 3  สร�างสรรค%งานเบญจ
รงค%  ในกิจกรรมการเรียนรู�ทุกๆ ฐานเป8นการกระตุ�นให�ผู�เรียนเกิดการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%ใน
คุณค�า ความสวยงาม  มีการประเมินผลการเรียนรู�จากการตอบคําถาม  การมีส�วนร�วม และการ
สร�างสรรค%ผลงานของผู�เรียนที่เข�าร�วมกิจกรรม และผลการวิเคราะห%ความพึงพอใจของผู�เข�าร�วม

กิจกรรมในด�านประโยชน%ที่ได�จากสื่ออยู�ในระดับมากที่สุด ( =4.54, S.D.=0.05) และค�าเฉลี่ย

ภาพรวมความพึงพอใจของผู�เข�าร�วมกิจกรรมอยู�ในระดับมาก ( =4.46, S.D.=0.06) 
 

4. แหล-งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี 
ผลการศึกษาสภาพชุมชน และสภาพพิพิธภัณฑ%/แหล�งเรียนรู� พบว�า แหล�งเรียนรู�ทาง

โบราณคดีหนองราชวัตรตั้งอยู� ณ องค%การบริหารส�วนตําบลหนองราชวัตร อําเภอหนองหญ�าไซ มี
คณะกรรมการในระดับจังหวัดสุพรรณบุรี  ระดับอําเภอหนองหญ�าไซ เป8นคณะกรรมการ  มีหน�าที่ 
กําหนดแนวทางการอนุรักษ%และพัฒนาแล�งโบราณคดีหนองราชวัตร ให�เป8นไปด�วย ความเหมาะสม
สอดคล�องกับแนวทางการอนุรักษ% กําหนดแนวทางบริหารจัดการพื้นที่แหล�งโบราณคดีหนองราช
วัตร ให�เป8นไปด�วยความเรียบร�อยและเป8นประโยชน%สูงสุด เผยแพร�และประชาสัมพันธ%ข�อมูล  จาก
การขุดค�นพบ เช�น กระดูกมนุษย% กระดูกสัตว% ภาชนะดินเผา และขวานหินขนาดต�าง ๆ เป8นจํานวน
มาก ผลการตรวจสอบโบราณวัตถุจํานวนมากที่พบมีวัตถุช้ินเด�น คือ “หม�อสามขา” ซึ่งเคยพบใน
แหล�งโบราณคดีบ�านเก�า จังหวัดกาญจนบุรี และแหล�งโบราณคดีหลายแห�งในคาบสมุทรภาคใต�  ซึ่ง
นักโบราณคดีสันนิษฐานในเบื้องต�นได�ว�าแหล�งโบราณคดีแห�งนี้น�าจะเป8นแหล�งฝ?งศพของคนยุคหิน
ใหม�  อายุราว 4,000 ปX แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร  มีพื้นที่ในการจัดแสดงวัตถุโบราณแบ�งเป8น  
2  ส�วน  ได�แก� 1) ศูนย%การเรียนรู�ชุมชน ซึ่งตั้งอยู�ในบริเวณที่ทําการองค%การบริหารส�วนตําบลหนอง
ราชวัตร เป8นอาคารปูน ติดเครื่องปรับอากาศช้ันเดียว โดยนําวัตถุโบราณที่ค�นพบบางส�วน มาจัด
แสดงไว�  ได�แก� วัตถุโบราณประเภท ภาชนะดินเผา โครงกระดูกมนุษย% เครื่องมือหินกะเทาะ ขวาน
หิน สะเก็ดหินและหินลับ กําไลหิน และวัตถุโบราณประเภทกระดูก  และแผ�นโปสเตอร%ความรู�
เกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร และ แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร เป8นสถานที่ที่มีการขุด
ค�นทางโบราณคดี ซึ่งมีลักษณะเป8นพื้นที่โล�ง มีหลังคาคลุมจํานวน 2 แห�ง โดยภายในเป8นหลุมขุดค�น
จะมีการจัดแสดงวัตถุโบราณทั้งประเภทการฝ?งศพ ภาชนะดินเผา และวัตถุโบราณชนิดอื่นๆ ที่ให�
ผู�สนใจได�ศึกษาเรียนรู�ในบริเวณพื้นที่จริงโดยรอบๆ ด�านบนของหลุมขุดค�น 

ความต�องการ ความคิดเห็น ข�อเสนอแนะของชุมชนในการพัฒนาแหล�งเรียนรู�  ควร
จัดทําสื่อสําหรับการเรียนรู�แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร  โดยการให�ความรู�ต�างๆ แก�ประชาชน 
เช�น มีการจัดทําสื่อได�มีความรู�ในรูปแบบของการ%ตูน มีการตั้งคําถาม – มีคําตอบเพื่อให�เด็กๆ เกิด
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ความสนใจและเข�าใจง�ายยิ่งขึ้น  รวมทั้งจัดส�งเสริมการท�องเที่ยว ควรสร�างสื่อประชาสัมพันธ%ใน
หลากหลายทางทั้งด�านอินเตอร%เน็ต สื่อด�านวิทยุ และสื่อสิ่งพิมพ%ประชาสัมพันธ%ด�านการศึกษา โดย
ให�ครูและผู�นําทางสถานศึกษาเข�ามามีส�วนเกี่ยวข�องในการเสริมแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรเข�า
ไปในเนื้อหาและให�มีมาสถานแหล�งโบราณคดีเป8นการเพิ่มความรู�ให�กับเด็กๆและเยาวชน อาทิเช�น 
โปสเตอร% ป`ายนิเทศประกาศตามสถานที่ต�างๆ ภาพนิ่งพร�อมอธิบายหรือวีดิทัศน%พร�อมอธิบายเพื่อ
ต�องการให�เข�าใจในการเรียนรู�ต�างๆ ทั้งในโรงเรียนและนอกสถานที่ ไปจนถึงการจัดทําคลิปวิดีโอ 
เผยแพร� เกี่ยวกับแหล�งโบราณคดี เป8นต�น  ส�วนการกําหนดเนื้อหาควรประกอบด�วย ความเป8นมา
ของประวัติศาสตร% สถานที่ อายุของโบราณที่ขุดพบ ความโดดเด�น ความสําคัญของแหล�งโบราณคดี
หนองราชวัตร และการเดินทางที่สะดวกสบายที่จะมาชม จัดให�มีป`ายบอกทางและจัดสร�างหม�อสาม
ขาเพื่อส�งเสริมการท�องเที่ยว 

แนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค% ได�แนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�
และกิจกรรมเชิงสร�างสรรค%จากการวิเคราะห%แนวทางที่ได�จากการลงพื้นที่ในชุมชน พบว�าความ
ต�องการของชุมชนต�องการให�มีการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเชิงสร�างสรรค%เพื่อส�งเสริมความรู�เกี่ยวกับ
แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร โดยมีการบูรณาการความรู�จากแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร มา
พัฒนาเป8นสื่อมัลติมีเดียเพื่อให�ความรู�แก�ผู�ที่สนใจ ต�องการให�มีการพัฒนาสื่อสิ่งพิมพ%เพื่อการ
ประชาสัมพันธ% ได�แก�โปสเตอร%และแผ�นพับ เกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร เพื่อให�ข�อมูล
เบื้องต�นกับผู�ที่สนใจหรือผู�ที่มาศึกษาดูงาน ด�านกิจกรรมมีการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู�แบบมีส�วน
ร�วมกับชุมชน  ได�แก� การให�ความรู�เกี่ยวกับแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร ทั้งด�านประวัติความ
เป8นมารวมทั้ง ความสําคัญของแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร  จัดกิจกรรมที่มีความสนุกสนาน 
เหมาะสมกับกลุ�มเป`าหมาย สอดแทรกเนื้อหาความรู�เข�าไปในแต�ละกิจกรรมเพื่อให�นักเรียนเกิดการ
ซึมซับข�อมูลที่เป8นประโยชน%ในขณะร�วมกิจกรรม  การฝpกให�นักเรียนมีการคิด และร�วมมือกันทํา
กิจกรรมหรืองานแบบเป8นกลุ�มการส�งเสริมการสะท�อนความคิดจากกิจกรรมและความรู�ที่ได�รับ โดย
สังเคราะห%และถ�ายทอดออกมาเป8นผลงาน  และกระบวนการออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค%ทุกประเภทได�ผ�านการประเมินคุณภาพสื่อโดยผู�เช่ียวชาญพบว�า สื่อการเรียนรู�และสื่อ
การประชาสัมพันธ%ที่พัฒนาขึ้น มีความเหมาะสมอยู�ในระดับมาก 

ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%  พบว�าผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู�
ร�วมกับแหล�งเรียนรู�ในชุมชนร�วมกับสื่อการเรียนรู�ที่ผู�วิจัยได�ออกแบบและพัฒนาขึ้น ประกอบด�วย
โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู� 4 ฐานการเรียนรู� ได�แก� ฐานการเรียนรู�ที่ 1 บอกเล�าเรื่องราว แหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร ฐานการเรียนรู�ที่ 2 กะหลํ่าปลี แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร ฐานการ
เรียนรู�ที่ 3 จ๊ิกซอว%หรรษา  และฐานการเรียนรู�ที่ 4 วาดเส�นเล�นลาย เป8นการกระตุ�นให�ผู�เรียนเกิด
การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%ในทุกๆ ฐานการเรียนรู�  มีการประเมินผลการเรียนรู�จากการตอบคําถาม  
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การมีส�วนร�วม และช้ินงานของผู�เรียน และผลการวิเคราะห%ความพึงพอใจของผู�เรียนที่มีต�อกิจกรรม
การสร�างสรรค%ผลงานจากสื่อ เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร พบว�าค�าเฉลี่ยของความพึง

พอใจในภาพรวมอยู�ในระดับมากที่สุด ( = 4.92 , S.D. = 0.37 ) และผลวิเคราะห%ความพึงพอใจที่มี
ต�อกิจกรรมเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค% เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร ในทุกๆ 

กิจกรรม พบว�าค�าเฉลี่ยของความพึงพอใจอยู�ในระดับมากที่สุด (  = 4.75 , S.D. = 0.50)  

 

ตอนท่ี 2 การอภิปรายผลตามแนวคิด ทฤษฎี สื่อการเรียนรู� การมีส-วนร-วมกับชุมชน และ

การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค  
จากผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ%

และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เ ชิงสร�างสรรค% ดําเนินการในพิพิธภัณฑ%/ 
แหล�งเรียนรู� 4 แห�ง ได�แก� 1) หอศิลป=เอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี 2) แหล�งเรียนรู�โบสถ%ปรกโพธิ์ 
วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม 3) แหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค%ดอนไก�ดี จังหวัดสมุทรสาคร และ 
4) แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี นําไปสู�การอภิปรายผลได�ดังนี้ 
 

1. การพัฒนาสื่อการเรียนรู�และจัดกิจกรรมการเรียนรู�   
 การพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%โดยใช�พิพิธภัณฑ%และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น

แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนได�มีการศึกษาบริบทของชุมชนกําหนดแนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�
ร�วมกับกิจกรรมแบบมีส�วนร�วมกับชุมชน โดยใช�แหล�งเรียนรู�ของทั้ง 4 พื้นที่ เพื่อส�งเสริมการเรียนรู�
เชิงสร�างสรรค% คือ การพัฒนาสื่อการเรียนรู�ให�กับชุมชน รวมทั้งส�งต�อไปยังหน�วยงานหรือสถาบัน
ต�าง ๆ ในชุมชนที่มีความต�องการสื่อการเรียนรู�ชุดนี้ โดยมีแนวทางการพัฒนาสื่อประกอบไปด�วยสื่อ
ชนิดต�าง ๆ จํานวน 12 ชนิดของสื่อทั้ง 4 พื้นที่ ได�แก� สื่อวีดิทัศน%เพื่อการเรียนรู� เรื่อง แหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร, เรื่อง หอศิลป=เอมเจริญ, เรื่อง หมู�บ�านเบญจรงค%ดอนไก�ดี สื่อมัลติมีเดีย 
เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร, เรื่อง หอศิลป=เอมเจริญ, เรื่อง หมู�บ�านเบญจรงค%ดอนไก�ดี สื่อ
เว็บไซต% เรื่อง โบสถ%ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง, สื่อสื่อพิมพ% ได�แก� โปสเตอร%และแผ�นพับ เรื่อง แหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร, หนังสือเล�มเล็กและแผ�นพับ เรื่อง โบสถ%ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง ซึ่งสื่อทั้งหมด
ได�ผ�านการเลือกและเสนอแนะตามความต�องการของชุมชน ซึ่ง กิดานันท% มลิทอง (2536: 84) ได�
กล�าวถึงการเลือกสื่อการเรียนรู�เพื่อให�ผู�เรียนเกิดการเรียนอย�างมีประสิทธิภาพนั้นเป8นสิ่งสําคัญยิ่ง 
โดยในการเลือกสื่อผู�สอนจะต�องตั้งวัตถุประสงค%เชิงพฤติกรรมในการเรียนให�แน�นอนเสียก�อน  
เพื่อให�ใช�วัตถุประสงค%นั้นเป8นตัวช้ีในการเลือกสื่อการเรียนรู�ที่เหมาะสม นอกจากนี้ยังมีหลักการอื่น
เพื่อประกอบการพิจารณาดังนี้ 1) สื่อนั้นต�องสัมพันธ%กับเนื้อหาบทเรียนและจุดมุ�งหมายเนื้อหาที่
นําเสนอ 2) เลือกสื่อที่มีเนื้อหาถูกต�อง ทันสมัย น�าสนใจ และเป8นสื่อที่จะให�ผลต�อการเรียนรู�มาก
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ที่สุด ช�วยให�ผู�เรียน ได�เข�าใจเนื้อหานั้นได�ดีเป8นลําดับขั้นตอน 3) เป8นสื่อที่เหมาะสมกับวัย ระดับช้ัน 
ความรู� และประสบการณ%ของผู�เรียน 4) สื่อนั้นควรสะดวกในการใช� มีวิธีการใช�ไม�ซับซ�อนยุ�งยาก
จนเกินไป 5) ต�องเป8นสื่อที่มีคุณภาพเทคนิคการผลิตที่ดี มีความชัดเจนและเป8นจริง 6) มีราคาที่ไม�
แพงเกินไป หรือถ�าจะผลิตเองควรคุ�มค�ากับเวลาและการลงทุน และในการพัฒนาสื่อมีการ
เตรียมพร�อมในการดําเนินกิจกรรมสอดคล�องกับ  Brown (อ�างถึงใน กิดานันท% มลิทอง, 2536: 90 
- 91) กล�าวว�า หลังจากที่ได�เลือกหรือตัดสินใจแล�วว�าจะใช�สื่อประเภทใดในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู�สําหรับผู�เรียนสามารถเรียนรู�จากการถ�ายทอดเนื้อหาของสื่อนั้นให�ได�ดีที่สุด จําเป8นต�องมีหลัก
ในการใช�สื่อตามลําดับ ได�แก� การเตรียมตัวผู�สอน (Prepare Yourself) 2) การเตรียมจัด
สภาพแวดล�อม (Prepare the Environment) โดยการจัดเตรียมวัสดุเครื่องมือ และอุปกรณ%ที่
จําเป8นต�องใช�ให�พร�อม ตลอดจนเตรียมสถานที่ห�องเรียนให�อยู�ในสภาพที่เหมาะสมด�วย 3) การ
เตรียมตัวผู�เรียน (Prepare the Class) เป8นการเตรียมตัวผู�เรียน โดยมีการแนะนําหรือให�ความคิด
รวบยอดว�าเนื้อหาในสื่อเป8นอย�างไร เพื่อให�ผู�เรียนเตรียมพร�อมในการฟ?ง ดูหรืออ�านบทเรียนจากสื่อ
นั้นให�เข�าใจได�ดี และสามารถจับประเด็นของเนื้อหาได�หรือหากผู�เรียนมีการใช�สื่อด�วยตนเอง 4) การ
ใช�สื่อ (Use the Item) ผู�สอนต�องใช�สื่อให�เหมาะสมกับขั้นตอนที่เตรียมไว�แล�ว เพื่อให�ดําเนินการไป
อย�างราบรื่น และต�องควบคุมการเสนอสื่อให�ถูกต�อง และ 5) การติดตามผล (Follow Up) หลังจากมี
การเสนอสื่อแล�ว ควรมีการติดตามผลโดยการให�ผู�เรียนตอบคําถาม อภิปราย หรือเขียนรายงานส�ง 
เพื่อเป8นการทดสอบว�าผู�เรียนเข�าใจบทเรียนและเรียนรู�จากสื่อที่เสนอไปนั้นอย�างถูกต�องหรือไม� เพื่อ
ผู�สอนจะได�สามารถทราบจุดบกพร�องและแก�ไขปรับปรุงการเสนอของตนได� ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ได�
ดําเนินการตามขั้นตอนตามแนวคิดและหลักการดังกล�าวทําให�การใช�สื่อการเรียนรู�บรรลุตาม
วัตถุประสงค%ที่ได�กําหนดไว�  นอกจากนั้น การพัฒนาสื่อทั้งหมดที่เกิดขึ้นในการวิจัยและพัฒนาสื่อ
การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%ในครั้งนี้ ได�ผ�านการออกแบบและพัฒนาตามขั้นตอนและกระบวนการ
ออกแบบและพัฒนาสื่อมีการตรวจสอบและประเมินคุณภาพในทุก ๆ ขั้นตอน มีการสอบถามและ
ศึกษาความต�องการและรูปแบบที่ต�องการจากผู�ที่มีส�วนเกี่ยวข�องในทุกภาคส�วนทําให�สื่อที่พัฒนาขึ้น
ทั้งหมดมีผลการประเมินอยู�ในระดับเหมาะสมมากในทุก ๆ ชนิดของสื่อทุก ๆ พื้นที่ ทั้งนี้เนื่องจาก
การพัฒนาสื่อได�ผ�านกระบวนการประเมินคุณภาพหลายขั้นตอนเพื่อหาข�อบกพร�องและปรับปรุง
แก�ไขจนสื่อมีความเหมาะสม สามารถนําไปทดลองใช�จริงกับกลุ�มตัวอย�างได� ทําให�ผลการประเมิน
ความคิดเห็นอยู�ในระดับมาก อีกทั้งการพัฒนาสื่อการเรียนรู� ได�สร�างขึ้นตามขั้นตอนอย�างเป8นระบบ 
คณะผู�วิจัยได�ทําการศึกษาเนื้อหา วิเคราะห%ความต�องการ ศึกษารูปแบบและชนิดของสื่อตามแนว
ทางการออกแบบและพัฒนาสื่อแต�ละชนิด ในบางสื่อ เช�น สื่อมัลติมีเดียมีการเรียงลําดับเนื้อหา
บทเรียนจากง�ายไปยาก เป8นการพัฒนาอย�างเป8นระบบ มีการวางแผนการสร�าง แก�ไข ปรับปรุงโดย
ยึดจุดประสงค%การเรียนรู�เป8นหลัก และผ�านการตรวจสอบจากผู�เช่ียวชาญในทุกขั้นตอน มีการนําไป
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ทดลองใช�ก�อนการใช�ร�วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู�ร�วมกับกลุ�มตัวอย�างจริง มีการนํา
ข�อเสนอแนะจากผู�เช่ียวชาญมาปรับปรุงแก�ไขสื่อการเรียนรู�ตามคําแนะนํา ทําให�ผลการประเมิน
คุณภาพสื่อเพื่อการเรียนรู� ที่พัฒนาขึ้นในครั้งนี้มีคุณภาพและประสิทธิภาพซึ่งสอดคล�องกับ  
เสาวณีย% สิกขาบัณฑิต (2528) ได�กล�าวถึงการพัฒนาสื่อก�อนที่จะนําไปใช�จริงควรจะมีการทดลอง
แก�ไขปรับปรุงให�ได�มาตรฐานเสียก�อน เพื่อให�ทราบว�าสื่อนั้นมีคุณภาพเพียงใด มีสิ่งใดที่ยังบกพร�อง
อยู� โดยการนําชุดบทเรียนหรือสื่อไปทดลองใช�กับกลุ�มตัวอย�างหรือประชากรที่จะใช�จริง  ซึ่ง
สอดคล�องกับงานวิจัยของวิเศษ แก�วกระจาย (2550) ที่ศึกษาวิจัยพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร%ช�วย
สอน สาระการเรียนรู�สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 5 เรื่อง ภูมิป?ญญาไทย เบญจรงค% จังหวัด
สมุทรสาคร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปXที่ 4 โรงเรียนวัดหลักสี่พิพัฒน%ราษฎร%อุปถัมภ% พบว�า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู�เรียนที่เรียนด�วยสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร%ช�วยสอนเรื่องภูมิป?ญญาไทย 
เบญจรงค% จังหวัดสมุทรสาคร หลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียนร�อยละ 32.13 บทเรียนคอมพิวเตอร%ช�วย
สอนเรื่องภูมิป?ญญาไทย เบญจรงค% จังหวัดสมุทรสาคร มีประสิทธิภาพ 79.89/75.56 สูงกว�าเกณฑ% 
75/75 ที่กําหนดไว� และนักเรียนมีความพึงพอใจต�อสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร%ช�วยสอนอยู�ในระดับ
มาก  และงานวิจัยของธีรศานต% ไหลหล่ัง (2549) ศึกษาการออกแบบและประเมินชุดสื่อมัลติมีเดีย
วิชาการถ�ายภาพทางการศึกษาตามโมเดลการออกแบบของกานเยและบริกส% ผลการวิจัยพบว�า สื่อ
มัลติมีเดียวิชาการถ�ายภาพทางการศึกษาตามโมเดลการออกแบบของกานเยและบริกส% มีค�า
ประเมินจากผู�เช่ียวชาญอยู�ในเกณฑ%ดีมาก ชุดสื่อมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพ 85.96/83.07 ซึ่งสูงกว�า
เกณฑ%ที่กําหนดไว� 80/80 และผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว�างก�อนเรียนและ
หลังเรียน พบว�าคะแนนสอบหลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียนอย�างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  
สอดคล�องกับงานวิจัยของฮอร%ดี้และโจสต% (Hory and Jost. 1996 : 23) ที่ได�วิจัยเกี่ยวกับมัลติมีเดีย 
เรื่องการใช�ดนตรีในการออกแบบมัลติมีเดียสําหรับการสอน พบว�า เสียงดนตรีสามารถนําเข�าสู�
บทเรียนและใช�ดนตรีไปพร�อมกับบทเรียนได�เป8นอย�างดี และดนตรีจะช�วยประกอบกิจกรรมทาง
วิชาการโดยมีมัลติมีเดียเป8นสื่อในการนําเสนอ  

กระบวนการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%ครั้งนี้จะมุ�งส�งเสริมให�ผู�เรียนได�เกิด
พัฒนาด�านความคิดสร�างสรรค%  โดยที่ใช�สื่อเลือกเรียนรู�จากสื่อการเรียนรู�ทั้งสื่อมัลติมีเดียและสื่อ
วีดิทัศน% รวมถึงกิจกรรมที่ผู�วิจัยได�พัฒนาขึ้น ตามความต�องการ  ความสามารถ ความถนัด และ
ความสนใจ ร�วมกับรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%ที่ได�กําหนดไว� เพื่อนําแนวทางที่ได�จาก
การจัดกิจกรรมไปบูรณาการเข�ากับการจัดการเรียนการสอนได�อย�างมีประสิทธิภาพ และสร�างเสริม
พัฒนาการด�านกระบวนการคิดอย�างสร�างสรรค%ให�แก�ผู�เรียน นอกจากนั้นแนวทางการพัฒนาสื่อมี
การร�วมกับชุมชน โดยใช�แหล�งเรียนรู�ในพื้นที่ต�างๆ โดยมีการประยุกต%ใช�แนวคิดในการพัฒนาสื่อทาง
เทคโนโลยีการศึกษา ตามแนวคิดการวิจัยแบบมีส�วนร�วมกับชุมชน และการส�งเสริมความคิด
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สร�างสรรค% ทั้งนี้มีการวิเคราะห%โดยกําหนดเป8นกระบวนการคิดของผ�านสื่อและกิจกรรมซึ่งส�งเสริม
ความสามารถในการคิดได�หลากหลายและแปลกใหม�จากเดิม โดยสามารถนําไปประยุกต%ร�วมทฤษฎี 
หรือหลักการได�อย�างรอบคอบและมีความถูกต�อง จนนําไปสู�การคิดค�นและสร�างสิ่งประดิษฐ%หรือ
รูปแบบความคิดใหม� นอกจากสื่อการเรียนรู�แล�วมีกิจกรรมที่ช�วยให�ผู�เข�าร�วมมีความคิดสร�างสรรค% 
รู�จักคิดเป8น แก�ป?ญหาเป8น  ส�งเสริมให�ผู�เรียนใช�ความคิดโดยตั้งคําถามแปลก ๆ ผ�านสื่อและ
กิจกรรมกลุ�มสร�างสนใจให�กับผู�เรียน ทําให�เกิดการแก�ป?ญหาและสร�างความเคารพในความคิดของ
ผู�เรียน  จัดกิจกรรมหลากหลาย ชักชวนให�ผู�เรียนตะหนักว�า ทุกคําตอบไม�จําเป8นต�องถูกต�องเพียง
คําตอบเดียว ไม�ยึดติดกับตัวอย�างที่ดีที่สุด ให�อิสระการเลือกทํากิจกรรม ส�งเสริมความคิดแบบ
เอนกนัย (Divergent Thinking ) คือ การคิดหลาย ๆ แง�หลาย ๆ ทางคิดให�มากที่สุดเท�าที่จะนึกได� 
เป8นการมองป?ญหาในแนวกว�าง เป8นการคิดริเริ่ม คิดคล�องแคล�ว คิดยืดหยุ�น คิดละเอียดลออ ผ�าน
กิจกรรมที่ส�งเสริมโดยใช�เป8นกิจกรรมแบบฐาน มีเนื้อหาในเรื่องวัฒนธรรมท�องถิ่น แหล�งเรียนรู�ใน
ชุมชนเพื่อให�ผู�เข�าร�วมมีความเข�าใจ ตะหนักอันก�อให�เกิดการอนุรักษ%แหล�งโบราณคดีในพื้นที่ของ
ตนเองไปพร�อมกับการดํารงชีวิตได�อย�างเหมาะสม ซึ่งการดําเนินกิจกรรมการเรียนรู�ร�วมกับสื่อ
ภายใต�การออกแบบและพัฒนาตามขั้นตอนและกระบวนการในการวิจัยทั้ง 4 พื้นที่ ส�งผลการ
ประเมินความคิดเห็นและความพึงพอใจของผู�เข�าร�วมกิจกรรมอยู�ในระดับมากในทุก ๆ พื้นที่  
สอดคล�องกับแนวคิดของ จิรเดช เหมือนสมาน (2551: 50) ที่ว�า ชุดกิจกรรมมีความสําคัญ และ
จําเป8นต�อการเรียนทักษะทางภาษามาก เพราะจะช�วยให�ผู�เรียนเข�าใจบทเรียนดียิ่งขึ้น สามารถจดจํา
เนื้อหาในบทเรียน และคําศัพท%ต�าง ๆ ได�คงทน ทําให�เกิดความสนุกสนานในขณะเรียน ทราบ
ความก�าวหน�าของตน สามารถนําชุดกิจกรรมมาทบทวนเนื้อหาเดิมด�วยตนเองหลังจากเรียนไปแล�ว 
ตลอดจนสามารถหาข�อบกพร�องของนักเรียนนําไปปรับปรุงแก�ไขได�  และการจัดการเรียนรู�ที่ใช�
พิพิธภัณฑ%และแหล�งเรียนรู�ในชุมชนเป8นฐานการเรียนรู� สามารถส�งเสริมให�ผู�เรียนเกิดการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค% มีทักษะกระบวนคิด การแก�ป?ญหา การทํางานร�วมกับผู�อื่นได�มีโอกาสศึกษาหาความรู�
ด�วยตนเองได� ซึ่งประพนธ% ผาสุขยืด (2548: 20) กล�าวถึง การจัดการเรียนรู�ว�า หมายถึง เรื่องที่ 
ต�องอาศัยการเรียนรู�ผ�านการกระทํา ทั้งนี้เนื่องจากความรู�ที่นํามาใช�ภายได�บริบทของการ จัดการ
เรียนรู�นั้นไม�ได�หมายถึงแค�ตัวความรู�อย�างที่เข�าใจกันทั่วไป หากแต�ว�าในคําว�า ความรู� นั้นมีส�วนที่
เป8นทักษะ มีบางส�วนที่เป8นปฏิบัติ มีทั้งส�วนที่เป8นทัศนคติ อารมณ% ความรู�สึกรวม อยู�ในคําว�า 
ความรู�นั้นด�วย การพยายามทําความเข�าใจเรื่องการจัดการเรียนรู� โดยที่คําว�าความ รู�มีความหมาย
กว�างขวางเช�นนี้จึงเป8นสิ่งที่ต�องอาศัยกระบวนการเรียนรู�ผ�านการกระทํา ดังที่มีการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู�ในทุก ๆ พื้นที่ได�แก� แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร แหล�งเรียนรู�หมู�บ�านเบญจรงค%ดอนไก�ดี 
หอศิลป=เอมเจริญ และแหล�งเรียนรู�โบสถ%ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง ที่มุ�งเน�นให�ผู�เรียนมีความรู� ความ
ตระหนัก และทักษะการคิดสร�างสรรค%ไปพร�อมๆกัน  กับการมีความรู�สึกที่ดีต�อแหล�งเรียนรู�นั้น ๆ 
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สอดคล�องกับ วรภัทร ภู�เจริญ (2548: 21) กล�าวว�า การจัดการเรียนรู� หมายถึง องค%ความรู�ที่เกิดขึ้น
และเราได�ทําการบริหารบรรดาความรู�ต�าง ๆ ที่ค�นคว�า รวบรวมที่สร�างใหม�ค�นพบเอง ตลอดจน
ความรู�ที่ศึกษามาเพื่อเอาไปใช�เก็บไว�ฝpกอบรม การจัดการเรียนรู�จึงเป8นกระบวนการ ที่ทําให�งาน
บรรลุผลสัมฤทธิ์ได�ตามต�องการโดยการใช�ความรู�เป8นพื้นฐาน อาศัยความรู�เป8น ป?จจัยทําให�งาน
สําเร็จ   ซึ่งจะเห็นได�ว�าแหล�งเรียนรู�ยังมีความหลากหลายในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค% ในด�านของกระบวนการในการจัดการเรียนรู�ที่มีความหลากหลาย ซึ่งผลการวิจัยเป8น
เช�นนี้ ทั้งนี้อาจเป8นเพราะว�าคณะผู�วิจัยได�ศึกษาการจัดกิจกรรมในลักษณะต�าง ๆ จากผู�ที่จัดแล�ว
ประสบผลสําเร็จตลอดจนแนวคิดทฤษฎีของนักการศึกษาหลายๆ ท�านเพื่อนํามาผสมผสานและ
คัดเลือกกิจกรรมที่มีความเหมาะสมกับแหล�งเรียนรู� ให�ความรู�ความเข�าใจ โดยมีการวางแผนการ
ทํางานอย�างเป8นลําดับขั้นตอนร�วมกับคณะทํางาน มีการวางแผนการทํางาน โดยคํานึงถึงความ
แตกต�างของบุคคล ความสามารถในการเรียนรู� อายุ เพศ ดังนั้นกิจกรรมที่จัดจึงมีความหลากหลาย
และเหมาะสมกับผู�เข�าชมในช�วงวัยต�าง ๆ ซึ่งสอดคล�องกับแนวคิดของการ%ดเนอร% (Gardner, 1993: 
132) กล�าวว�า การจัดกระบวนการเรียนรู� ควรจัดกิจกรรมที่หลากหลาย  เพื่อส�งเสริมศักยภาพ  ความ
เก�ง/ความสามารถของผู�เรียนเป8นรายบุคคลเพื่อให�ผู�เรียนได�พัฒนาเต็มตามศักยภาพของแต�ละบุคคล 
และสอดคล�องกับทฤษฎีของของโรเจอร%ส (Rogers) ที่กล�าวว�า มนุษย%สามารถพัฒนาตนเองได�ดี หากอยู�ใน
สภาวะที่ผ�อนคลายและเป8นอิสระ การจัดบรรยากาศที่ผ�อนคลายและเอื้อต�อการเรียนรู�และเน�นให�
ผู�เรียนเป8นศูนย%กลางโดยครูเป8นผู�ช้ีแนะ และทําหน�าที่อํานวยความสะดวกในการเรียนรู�ให�แก�ผู�เรียน
และการเรียนรู�จะเน�นกระบวนการเป8นสําคัญ หลักการจัดการเรียนการสอนเน�นการเรียนรู�
กระบวนการเป8นสําคัญ ในทํานองเดียวกันการจัดสภาพแวดล�อมทางการเรียนควรเป8นไปอย�าง
อบอุ�น ปลอดภัย ผู�สอนช้ีแนะให�ผู�เรียนเป8นผู�นําทางในการเรียนรู�ของตนและคอยช�วยเหลือผู�เรียนให�
เรียนอย�างสะดวกจนบรรลุผล ซึ่งสอดคล�องกับโนลส% (Knowles: 1978) เช่ือว�า ผู�เรียนจะเรียนรู�ได�
มากหากมีส�วนร�วมในการเรียนรู� มีอิสระที่จะเรียนและได�รับการส�งเสริมในการพัฒนาด�วยตนเอง ซึ่ง
หลักการจัดการเรียนการสอนเน�นให�ผู�เรียนมีส�วนร�วมในการเรียน เป@ดโอกาสให�ผู�เรียนได�เลือกสิ่งที่
เรียนและวิธีเรียนด�วยตนเอง ลงมือกระทําและยอมรับผลของการตัดสินใจหรือการกระทําของ
ตนเอง   
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2. การมีส-วนร-วมกับชุมชน 
 การมีส�วนร�วมของชุมชนและองค%กรทุกส�วนที่ เกี่ยวข�องในการดําเนินงานทาง

การศึกษาโดยเฉพาะ ศึกษานิเทศก% ผู�ปกครอง ผู�นําชุมชน วิทยากร ผู�บริหาร ครูและนักเรียนล�วน
แล�วมีส�วนสําคัญในการจัดการศึกษา เพราะมีความจําเป8น ที่ต�องการให�ประชาชนได�รับการศึกษา
อย�างต�อเนื่องตลอดชีวิต ก็เพราะใน แต�ละช�วงชีวิตบุคคลต�องพบกับการเปลี่ยนแปลงในด�านต�าง ๆ 
ตลอดเวลา โดยเฉพาะในสภาวะป?จจุบัน ความจําเป8นของการศึกษาจะยิ่งดูชัดเจนมากขึ้น เนื่องจาก
การเปลี่ยนแปลงเกิดขึ้นมากมาย ซึ่งมีผลกระทบต�อความเป8นอยู� และการดํารงชีวิต ของผู�คนใน
สังคมนานาประการ การมีส�วนร�วมกับชุมชนเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%พิพิธภัณฑ%และ
แหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส�วนร�วมกับชุมชนมี 4 ขั้นตอนสําคัญ ได�แก� 

 1) การศึกษา สํารวจ สภาพบริบทชุมชน โดยการสนทนากลุ�มผู�ที่มีส�วนเกี่ยวข�อง 
ประกอบด�วย ผู�อํานวยการโรงเรียน คณะครู นักเรียน ตัวแทนผู�ปกครองนักเรียน ผู�นําชุมชน  
ตัวแทนจากชุมชน โดยทุกคนมีส�วนร�วมในการกําหนดประเด็นที่จะศึกษา มีส�วนร�วมในการให�ข�อมูล
ที่เป8นประโยชน%ต�อการนํามาพัฒนาสื่อการเรียนรู� รวมทั้งมีส�วนร�วมในการดําเนินการศึกษา การ
วางแผนการทํางานในแต�ละขั้นตอน จากการสนทนากลุ�มได�ข�อสรุปที่ ชัดเจนในขั้นตอนการ
ดําเนินการ แนวทางการจัดการเรียนการสอน  แนวทางในการให�ความร�วมมือจากชุมชน 

 2) การตัดสินใจและวางแผน มีการร�วมกันวิเคราะห%ข�อมูลต�าง ๆ โดยใช� SWOT ซึ่งทุก
คนในที่ประชุมร�วมกันวิเคราะห%ในประเด็นต�างๆ ร�วมกันเพื่อหาแนวทางในการวางแผนดําเนินการ
อย�างเป8นระบบเป8นขั้นตอน เริ่มที่ จุดแข็ง (Strength) เกิดจากทุกฝ�ายให�การยอมรับและเห็น
ความสําคัญของการจัดการเรียนการสอนที่ใช�หอศิลป=เอมเจริญเป8นฐานการเรียนรู�และยินดีให�ความ
ร�วมมือกับการจัดกิจกรรมเป8นอย�างดี ในส�วนของจุดอ�อน (Weakness) เรื่องของงบประมาณ
สนับสนุนจากหน�วยงานอื่น ๆ ยังมีข�อจํากัดที่ต�องระดมผู�ให�ความสําคัญและสนับสนุนด�วยการ
ประชาสัมพันธ%ต�อไป 

 3) การดําเนินการ การดําเนินการมีส�วนร�วมของชุมชนนั้นเป8นส�วนที่สําคัญ เพราะ
การประสานงาน ต�องสร�างความเข�าใจที่ตรงกันและแจ�งข�าวสารความคืบหน�าของงานอย�างต�อเนื่อง 
เพื่อให�ทุกฝ�ายรับรู�ข�อมูลที่เท�ากัน หากมีการเปลี่ยนแปลงหรือแก�ไขต�องดําเนินการประชาสัมพันธ%กับ
ผู�ที่เกี่ยวข�อง ในการดําเนินการได�มีการทํางานร�วมกันกับชุมชน ประชาชนในพื้นที่แหล�งเรียนรู� ผู�นํา
ชุมชน ร�วมประชาสัมพันธ% ผู�นําชุมชน ผู�บริหาร คณะครู วิทยากร นักเรียนและผู�ปกครอง โดยทํา
หนังสือเชิญเพื่อให�ทุกคนมีโอกาสเข�าร�วมในการใช�สื่อและกิจกรรมการเรียนรู� ณ หอศิลป=เอมเจริญ
ร�วมจัดกิจกรรม หลังจากที่ร�วมวางแผน ได�มีการกําหนดการดําเนินการใช�สื่อการเรียนรู� ตาม
บทบาทหน�าที่ 
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 4) การติดตามและประเมินผล จากการจัดกิจกรรมค�ายสื่อศิลป=สร�างสรรค% ผู�วิจัยได�
ประเมินสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�หอศิลป= เอมเจริญในท�องถิ่นจังหวัดกาญจนบุรี
เพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%โดยสอบถามความคิดเห็นจากบุคคลต�าง ๆ ที่มีส�วนร�วมในการ
ทํากิจกรรมตั้งแต�เริ่มต�นจนสิ้นสุดกิจกรรม กระบวนการในการดําเนินงานเน�นการมีส�วนร�วมของ
ชุมชน การระดมสมอง การร�วมคิด ร�วมกันวางแผนการดําเนินการอย�างเป8นขั้นตอน เพื่อสร�างความ
ตระหนักของคนในชุมชน สอดคล�องกับงานวิจัยของธันยพร วิริชฤทธา (2550) ศึกษาการจัดการ
ความรู�ในชุมชน กรณีศึกษาด�านการจัดการท�องเที่ยวเชิงนิเวศโดยชุมชนมีส�วนร�วม จังหวัด
สมุทรสงคราม พบว�า รูปแบบการจัดการความรู�ในชุมชน มีส�วนประกอบที่สําคัญ คือ ความรู� คน 
และกระบวนการ ความรู�คือความรู�ที่เกี่ยวกับการจัดการ โดยมีคนเป8นกลไกสําคัญที่จะทําให�เกิด
กระบวนการหรือกิจกรรมต�าง ๆ และกระบวนการจึงเป8นวิธีเ ช่ือมประสานคน ความรู� และ
กระบวนการเข�าไว�ด�วยกัน ซึ่งรูปแบบการจัดการความรู�มีความสอดคล�องกับแบบจําลองปลาทู 
(TUNA Model) อย�างยิ่ง และกระบวนการจัดการความรู�ในชุมชนที่ได�สามารถสังเคราะห%เป8น
แบบจําลองที่มีลักษณะเป8นเกลียวของความรู�ที่เช่ือมต�อกัน เมื่อการนําไปใช�และพัฒนาให�เกิดองค%
ความรู�ใหม�ๆจะมีการเพิ่มพูนความรู�ยิ่งขึ้น ทั้งหมดนี้เกิดขึ้นภายในกระบวนการแลกเปลี่ยนความรู�
ผ�านการพูดคุยแต�สิ่งดี ๆ ให�แก�กัน 

 

3. การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค  
 ผลการพัฒนาสื่อการเรียนรู�ร�วมกับกิจกรรมแบบมีส�วนร�วมกับชุมชน โดยใช�

พิพิธภัณฑ%และแหล�งเรียนรู�เพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค% ที่พบว�า ผลจากการใช�สื่อการ
เรียนรู�ร�วมกับกิจกรรมการเรียนรู�และสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%ที่ช�วยส�งเสริมความคิดสร�างสรรค%
และการเรียนรู�ของผู�เรียนในด�านต�าง ๆ ซึ่งเกิดผลงานเชิงสร�างสรรค%ในพื้นที่ต�างๆ ที่ได�ดําเนินจัด
กิจกรรมสื่อการเรียนรู� และสร�างสรรค%ผลงาน อาทิเช�น ผลงานการเขียนลายเครื่องเบญจรงค% 
ผลงานการถ�ายภาพและสร�างสรรค%โปสการ%ด ของ โบสถ%ปรกโพธิ์ ผลงานด�านศิลปะของหอศิลป=เอม
เจริญ และผลงานการสร�างสรรค%ของที่ระลึก จากแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร ซึ่งทั้งหมดเป8น
ผลงานที่แสดงออกด�านความคิดสร�างสรรค%ออกมาเป8นช้ินงาน ที่เป8นผลมาจากการเรียนรู�ผ�านสื่อ
การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค% ผ�านกระบวนการเรียนรู�จากกิจกรรมการเรียนรู� ฐานการเรียนรู�ต�างๆ ที่ได�
กําหนดขึ้นตามความเหมาะสมของแต�ละพื้นที่ ซึ่งคณะผู�วิจัยได�ลงพื้นที่เพื่อศึกษาบริบทชุมชนและ
ร�วมสนทนากลุ�มกับชาวบ�านและหน�วยงานต�าง ๆ  เพื่อสอบถามถึงลักษณะและความต�องการในการ
ใช�สื่อของชุมชนทําให�ได�แนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียนรู�และกิจกรรมเชิงสร�างสรรค%ที่เป@ดโอกาส
ให�ทั้งนักเรียน และคนในชุมชน ไปจนถึงหน�วยงานต�างๆ สามารถเข�ามามีส�วนร�วมกับการจัด
กิจกรรมในครั้งนี้ รวมถึงพร�อมที่จะผลักดันให�แหล�งเรียนรู�กลายเป8นแหล�งเรียนรู�ตามอัธยาศัย
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สําหรับคนในชุมชนต�อไป  ซึ่งสอดคล�องกับงานวิจัยของวอลลิ่ง (Walling, 1977: 6147-A) ได�ศึกษา
ผลของการเรียนโดยใช�เกมเป8นสื่อทุกขั้นตอนกับการสอนวิธีอื่น เช�นการบรรยาย-การอธิบาย 
(Lecture-Discussion) การบรรยายอย�างเดียว (Lecture) และการบรรยายประกอบเกม (Lecture-
Game) กับนักศึกษาปXที่ 1 ของมหาวิทยาลัยอิลลินนอยส% จํานวน 180 คน ผลการวิจัยพบว�า 
นักศึกษากลุ�มที่ใช�เกมเป8นสื่อการสอนทุกขั้นตอนมีผลสัมฤทธิ์และความคงทนทางการเรียนสูงกว�า
กลุ�มอื่น  ซึ่งสอดคล�องกับงานวิจัยของ ศราวุธ ทิพย%รักษา (2550) ได�ศึกษาวิจัย เรื่อง การสร�างสื่อ
มัลติมีเดียและกิจกรรมเพื่อการเรียนการสอนเรื่องชีวิตและวัฒนธรรมไทยภาคใต� ผลการวิจัยพบว�า
สื่อคอมพิวเตอร%มัลติมีเดียและกิจกรรมเพื่อการเรียนการสอนเรื่องชีวิตและวัฒนธรรมไทย 
มีคุณภาพอยู�ในเกณฑ%ดีมาก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียนอย�างมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.05 และการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่ใช�สื่อคอมพิวเตอร%มัลติมีเดีย
และกิจกรรมเพื่อการเรียนการสอนที่สร�างขึ้นอยู�ในระดับมากที่สุดโดยมีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.57 และ
สอดคล�องกับ กาญจนา แก�วเทพ และคณะ (2543: 54) ได�กล�าวถึง การสื่อสารแบบมีส�วนร�วมใน
ระดับชุมชนว�ามีเป`าหมายหลายประการ เช�น ความรับผิดชอบเกิดทักษะในการผลิตสื่อ ชุมชนได�
วิเคราะห%ป?ญหาเพื่อหาวิธีการ แก�ป?ญหาด�วยตนเอง ทําให�เกิดความม่ันใจในคุณค�าของความคิด
ริเริ่ม และความสามารถของชุมชนของตน ซึ่งการเรียนรู�จากการสื่อสารแบบมีส�วนร�วมเช�นนี้ จะเป8น
ประสบการณ%หนึ่งที่จะทําให�ชาวบ�านเช่ือม่ันในความคิดและความสามารถของตนเอง ซึ่งอาจลด
วัฒนธรรมการพึ่งพา และการรอคอย ความช�วยเหลือจากรัฐบาลลงได� นอกจากกระบวนการผลิต
สื่อจะเป8นกระบวนการพัฒนาชุมชนให�พึ่งพาตนเองแล�ว ยังเป8นการเพิ่มพลังความสามารถให�กับ
ชุมชน    

 ในด�านการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค% ได�จัดกิจกรรมการพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วน
ร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ%และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%ใน
แหล�งเรียนรู�ต�างๆ การจัดกิจกรรมในสถานที่จริงให�ผู�เข�าร�วมกิจกรรมได�ซึมซับบรรยากาศของ
ความคิดสร�างสรรค%ของคนในชุมชน อีกทั้งยังให�ความรู�ผ�านสื่อที่หลากหลาย ทั้งสื่อมัลติมีเดีย สื่อ 
วีดิทัศน% และสื่อบุคคลตลอดการทํากิจกรรม อีกทั้งยังส�งเสริมให�ผู�เข�าร�วมกิจกรรมได�ใช�ความคิด
สร�างสรรค%ในการสร�างผลงานเบญจรงค%ของตัวเอง ซึ่งหลักการจัดกิจกรรมจะสอดคล�องกับ 
Klausmeier (1984 อ�างถึงใน สุรางค% โค�วตระกูล, 2544: 143) ที่ได�รวบรวมหลักการส�งเสริม
ความคิดสร�างสรรค%ไว� 5 อย�าง ได�แก�  1) การสร�างสถานการณ%หรือสิ่งแวดล�อมที่เป@ดโอกาสให�ได�
แสดงออกทั้งทางด�านความคิดเห็น การเขียน และทางด�านศิลปะ  2) พยายามส�งเสริมทัศนคติที่ดี
ของครู และของนักเรียนต�อความคิดสร�างสรรค%  3) ส�งเสริมการใช�ความคิดอเนกนับ 4) ส�งเสริมให�
สร�างผลงาน และ 5) ควรจะให�ข�อมูลย�อนกลับ (Feedback) เพื่อจะได�ทราบว�าตนเองทําดีหรือไม�ดี
อย�างไร  ทําให�ผลการทดลองใช�สื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�แหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น
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เพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค% ของทั้ง 4 พื้นที่ พบว�า ขณะที่นักเรียนเรียนรู�เนื้อหาจากสื่อ
การเรียนรู�จากสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%ที่พัฒนาขึ้น นักเรียนและสมาชิกในกลุ�ม ให�ความ
ร�วมมือช�วยเหลือกัน ร�วมกันแสดงความคิดเห็นของตนเองต�อกลุ�ม และยอมรับฟ?งความคิดเห็นของ
เพื่อนสมาชิกในกลุ�ม ซึ่งสอดคล�องกับแนวคิดของสลาวิน (Slavin, 1990 อ�างถึงใน วัชรา เล�าเรียนดี,  
2548: 102) ได�กล�าวว�า การให�นักเรียนเรียนเป8นกลุ�ม กลุ�มละ 4 – 6 คน จะช�วยให�นักเรียนมีความ
กระตือรือร�น ภูมิใจในตนเอง ตระหนักถึงความรับผิดชอบต�อตนเองและต�อกลุ�ม ช�วยพัฒนา
ความสัมพันธ%ที่ดี ยอมรับความคิดเห็นของผู�อื่นมากขึ้น สร�างความม่ันใจในตนเอง และรู�คุณค�าของ
ตนเองมากขึ้น สอดคล�องกับแนวความคิดของธนาทิพ ฉัตรภูติ (2544: 24) ที่กล�าวว�า การให�
นักเรียนเป8นผู�สร�างและค�นหาองค%ความรู�ด�วยตนเอง มีปรัชญาเบื้องต�นที่เช่ือว�าถ�านักเรียนได�
ออกแบบวิธีการเรียนรู� และทดลองค�นคว�าด�วยตนเอง จะทําให�นักเรียนเข�าใจที่มาที่ไปของความรู�นั้น
ได�อย�างชัดแจ�ง และสามารถจดจําความรู�เหล�านั้นด�วยความเข�าใจ ซึ่งจะทําให�ความรู�นั้นคงอยู�กับ
นักเรียนไปได�ยาวนานต�างจากการท�องจํา และบลูม (Bloom, 1976 อ�างถึงใน เรณู จินสกุล, 2552: 
124) กล�าวว�า วิธีจัดการเรียนรู�ที่นักเรียนเรียนรู�ด�วยตนเองเป8นวิธีการเรียนการสอนที่ได�ผลดีกว�า
การอธิบาย สาธิต แสดงกฎหรือสูตร และวิธีอื่นๆ ซึ่งสิ่งเหล�านี้ส�งผลให�นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนเพิ่มมากขึ้น ซึ่งบลูมและคณะ (Bloom, et al. 1972 อ�างถึงใน เรณู จินสกุล, 2552: 125) ยังได�
ให�ข�อคิดเห็นไว�ว�าเนื้อหาสาระเป8นองค%ประกอบที่สําคัญอีกนัยหนึ่งของการเรียนรู�ทําให�นักเรียนมี
ความสนใจ และร�วมทํากิจกรรมต�าง ๆ เป8นอย�างดี มีความสนุกสนานในการทํากิจกรรมจะส�งผลให�
นักเรียนเกิดการเรียนรู�ด�วยตนเอง ทําให�นักเรียนทําแบบทดสอบหลังจัดการเรียนรู�ได�เป8นอย�างดี ใน
การจัดการเรียนการสอนโดยเน�นนักเรียนเป8นศูนย%กลางจะเกิดประโยชน%สูงสุดแก�นักเรียนได� ครู
ยังคงเป8นองค%ประกอบที่สําคัญในการจัดการเรียนรู�โดยมีบทบาทเป8นผู�ช�วยเหลือแนะนํานักเรียน ซึ่ง
สอดคล�องกับแนวคิดของวิชัย วงษ%ใหญ� (2543: 3) ซึ่งกล�าวว�า บทบาทของผู�สอนที่ส�งเสริมการ
เรียนรู�ที่เน�นนักเรียนเป8นสําคัญว�า ควรเน�นกระบวนการมากกว�าเนื้อหาโดยจัดกระบวนการเรียนรู�
ดังนี้ 1) กระตุ�นความรู�เดิมของนักเรียน 2) ให�นักเรียนได�รับข�อมูลใหม�โดยการแสวงหารวบรวมข�อมูล
ด�วยตนเอง 3) ให�นักเรียนได�ศึกษา วิเคราะห%ทําความเข�าใจข�อมูลโดยใช�ทักษะกระบวนการต�างๆ 
และ 4) ให�นักเรียนสรุปความรู�ที่ได�ด�วยตนเองและแสดงออกถึงสิ่งที่ค�นพบด�วยวิธีการต�าง ๆ ดังนั้น
บทบาทของผู�สอนได�แก� คอยสังเกตสนับสนุน สร�างบรรยากาศทางสังคมให�นักเรียนมีปฏิสัมพันธ%กับ
เพื่อนสมาชิกของนักเรียน ซึ่งจะทําให�นักเรียนได�รับความหมายและประโยชน%ของการเรียนรู�อันเป8น
พื้นฐานการพัฒนาความสามารถทางความคิด อีกทั้งการเรียนรู�เนื้อหาด�วยตนเองยังสามารถช�วย
ให�นักเรียนจะมองเห็นคุณค�า ให�ความสําคัญ ร�วมกันดูแล รักษา และอนุรักษ%ในแหล�งเรียนรู�ใน
ชุมชนและรู�สึกรักและหวงแหน และต�องการสร�างความประทับและเกิดความภาคภูมิใจในท�องถิ่น
ตนเอง ซึ่งการออกแบบกิจกรรมในฐานการเรียนรู�ต�าง ๆ ของแต�ละแหล�งเรียนรู� เป8นกิจกรรมที่
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ช�วยสร�างความคิดสร�างสรรค%ให�แก�นักเรียน เนื่องจากนักเรียนต�องเรียนรู� ผ�านกระบวนการคิด 
วางแผน ออกแบบ และสร�างสรรค% ผลงานออกมาตามเนื ้อหาที ่ได�ร ับ ผ�านการกระตุ �นให�
แสดงออกในเรื่องราวต�าง ๆ  สอดคล�องกับสํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550 ก: 17-18) 
ที่กล�าวว�า การจัดการเรียนรู�แบบส�งเสริมความคิดสร�างสรรค% 6 ขั้นตอน ได�แก� 1) ขั้นสร�างความ
ตระหนัก เป8นขั้นตอนที่สําคัญที่ผู�สอนใช�เทคนิคต�าง ๆ ในการกระตุ�นเร�า เรียกร�องความสนใจของ
ผู�เรียนเข�าสู�เรื่องที่จะเรียนรู� เช�น เกม เพลง นิทาน ลีลาท�าทางต�างๆ ที่จะทําให�ผู�เรียนเกิดความคิด
จินตนาการ เป8นต�น 2) ขั ้นระดมพลังความคิด เป8นการดึงศักยภาพของผู�เรียนทุกคนเพื ่อให�
สามารถค�นหาคําตอบ ผู�เรียนทกคนจะต�องมีส�วนร�วมโดยมีผู�สอนทําหน�าที่เหมือนผู�อํานวยความ
สะดวกทุกขั้นตอน 3) ขั้นสร�างสรรค%ชิ้นงาน เมื่อผู�เรียนได�ผ�านกระบวนการเรียนรู� คิดหาคําตอบ
แล�ว ผู�เรียนเกิดจินตนาการในการสร�างสรรค%ผลงานในรูปแบบต�าง ๆ เช�น บทร�อยกรอง บทเพลง 
ปริศนา คําทาย งานประดิษฐ%  รูปทรงและมิติ เป8นต�น 4) ขั้นนําเสนอผลงาน เป8นขั้นตอนสําคัญที่
ผู�เรียนได�มีโอกาสนําเสนอผลงาน วิพากษ%วิจารณ% แสดงความคิดเห็นผลจากการนําเสนอของผู�อื่น 
เป8นขั้นที่ส�งเสริมคุณธรรม จริยธรรม และค�านิยมที่พึงประสงค% การรู�จักการยอมรับ การมีเหตุผล 
การประยุกต% การนําไปใช� ทําให�ผู�เรียนเกิดความภาคภูมิใจ 5) ขั้นวัดและประเมินผล เป8นการวัด
และประเมินผลตามสภาพจริงโดยใช�เครื่องมือที่หลากหลาย เน�นให�ผู�เรียนรู�จักประเมินผลงาน
ตนเองและผู�อื่น มีการยอมรับ แก�ไข บนพื้นฐานของหลักการทางประชาธิปไตยคือ ป?ญญาธรรม 
คารวธรรม และสามัคคีธรรม และ 6) ขั้นเผยแพร�ผลงาน ผลงานของผู�เรียนทุกคนทุกกลุ�ม ได�
นําไปเผยแพร�ในรูปแบบต�าง ๆ เช�น จัดนิทรรศการ การนําผลงานสู�สาธารณชนเป8นการนําเสนอ
ความรู�และความคิดสร�างสรรค%ของผู�เรียน คณะกรรมาธิการที่ปรึกษาแห�งชาติด�านการศึกษาเชิง
สร�างสรรค%และเชิงวัฒนธรรมเพื่อให�เพื ่อน ผู�ปกครอง ชุมชน และบุคคลที ่เกี ่ยวข�องได�ชื่นชม
ผลงาน ดังนั้นการทดลองใช�สื่อการเรียนรู�ทั้งหนังสือเล�ม แผ�นพับ และเว็บไซต% ร�วมกับการจัด
กิจกรรม จึงเป8นกิจกรรมที่ส�งเสริมการใช�ความคิดสร�างสรรค%ได�เป8นอย�างดี 

 

ตอนท่ี 3  การสรุปกระบวนการวิจัยและพัฒนาสื่อการเรียนรู� แบบมีส-วนร-วมเชิงสร�างสรรค  
 

หลักในการวิเคราะห%เพื่อสรุปกระบวนการวิจัยและพัฒนากิจกรรมมี 4 ด�าน คือ ด�านการ
วิจัยและพัฒนา ด�านการมีส�วนร�วม ด�านการเรียนรู� และด�านความคิดสร�างสรรค% โดยมีรายละเอียด
ดังนี้ 

1. ด�านการวิจัยและพัฒนา ประกอบด�วย 1.1) กระบวนการวิ จัยถูกต�อง คือ 

กระบวนการวิจัยสอดคล�องกับวัตถุประสงค%ของการวิจัย 1.2) ผลการวิจัยเป8นไปตามวัตถุประสงค% 
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1.3) ผลการวิจัยใช�ประโยชน%ได� คือ ผลการวิจัยสามารถขยายผลได� 1.4) ผลกระทบ เปลี่ยนแปลง 
คือ ผลกระทบจากการวิจัย 

2. ด�านการมีส-วนร-วม ประกอบด�วย 2.1) ร�วมคิดตัดสินใจ วางแผน คือ การมีส�วนร�วม
ในการตัดสินใจ (Decision - Making) ซึ่งอาจเป8นการตัดสินใจตั้งแต�ในระยะเริ่ม การตัดสินใจในช�วง
ของกิจกรรม และการตัดสินใจในการดําเนินกิจกรรม 2.2) ร�วมทํา ร�วมแรง ทรัพย%สิ่งของ 
(Implementation) คือ การมีส�วนร�วมในการดําเนินกิจกรรม การสนับสนุนทรัพยากร การเข�าร�วมใน
การบริหาร การร�วมมือ และการร�วมแรงร�วมใจ 2.3) ร�วมประเมิน ติดตามผล (Evaluation) เป8นการ
ควบคุมและตรวจสอบการดําเนินกิจกรรมทั้งหมด 2.4) ร�วมรับผลประโยชน% (Benefits) เช�น การใช� 
การบํารุงรักษา ดูแล 

3. ด�านการเรียนรู� ประกอบด�วย 3.1) เรียนเพื่อให�รู� (To know) คือ การเรียนรู�ที่
ผสมผสานความรู�ทั่วไปกับความรู�ใหม�ในเรื่องต�าง ๆ อย�างละเอียดลึกซึ้ง การฝpกฝนวิธีเรียนรู�เพื่อ
นําไปใช�ประโยชน%ในการดํารงชีวิต 3.2) เรียนรู�เพื่อให�ทําได� (To do) คือ การเรียนรู�ที่ช�วยให�บุคคล
สามารถรับมือกับสถานการณ%ต�าง ๆ และปฏิบัติงานได� เป8นการเรียนรู�โดยอาศัยประสบการณ%ต�าง 
ๆ ทางสังคมและในการประกอบอาชีพ 3.3) เรียนรู�เพื่อใช�ชีวิตร�วมกับคนอื่น (To live together) คือ 
การเรียนรู�ที่ช�วยให�บุคคลเข�าใจผู�อื่นและตระหนักว�า มนุษย%ต�องพึ่งพาอาศัยกัน ดําเนินโครงการ
ร�วมกัน และเรียนรู�วิธีแก�ป?ญหาข�อขัดแย�งต�าง ๆ โดยตะหนักในความแตกต�างหลากหลาย ความ
เข�าใจอันดีต�อกันและสันติภาพ 3.4) เรียนรู�เพื่อเป8นคนเต็มคน มีความเช่ือม่ันและภาคภูมิใจในสิ่งที่
เรียนรู� (To be) คือ การเรียนรู�ที่ช�วยให�บุคคลสามารถปรับปรุงบุคลิกภาพของตนได�ดีขึ้น ดําเนินงาน
ต�าง ๆ โดยอิสระยิ่งขึ้น มีดุลยพินิจและความรับผิดชอบต�อตนเองมากขึ้น 

4. ด�านความสร�างสรรค  ประกอบด�วย 4.1) คล�องแคล�ว (Fluency) หมายถึง ความ

คล�องตัวในการคิดตอบสนองต�อสิ่งเร�าให�ได�มากที่สุดเท�าที่จะทําได� หรือความสามารถในการหา
คําตอบได�รวดเร็วและได�ปริมาณมากในเวลาที่จํากัด โดยเน�นปริมาณของความคิด 4.2) ริเริ่ม 
(Originality) หมายถึง ความคิดแปลกใหม� ไม�ซ้ํากับความคิดของคนอื่นและแตกต�างจากธรรมดา 
อาจเกิดจากการดัดแปลงประยุกต%ความคิดเดิมเป8นสิ่งใหม� และเป8นความคิดที่เป8นประโยชน%ต�อ
ตนเองและสังคม 4.3) ยืดหยุ�น (Flexibility) หมายถึง ความสามารถในการคิดหาคําตอบได�หลาย
ประเภท หลายทิศทาง มีความยืดหยุ�นทั้งความคิดและการกระทํา เป8นความสามารถในการปรับ
สภาพของความคิดในสถานการณ%ต�าง ๆ 4.4) เป8นประโยชน% (Usefulness) หมายถึง ความสามารถ
ในการคิดที่ก�อให�เกิดผลผลิตหรือช้ินงานที่มีคุณค�า สามารถนําไปใช�ได� เพิ่มมูลค�า ลดป?ญหา และ
เป8นผลดี 

วิธีการวิเคราะห%เพื่อสรุปกระบวนการวิจัยและพัฒนากิจกรรมการเรียนรู�ตลอดชีวิตเชิง
สร�างสรรค%แบบมีส�วนร�วม ได�ตรวจสอบรายละเอียดการดําเนินงานตามกรอบทั้ง 4 ด�าน และ
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กําหนดค�าคะแนนโดยให�คะแนนแต�ละด�านเท�ากับ 8 คะแนน ข�อย�อยมีคะแนนข�อละ 2 คะแนน โดยมี
เหตุผลประกอบการวิเคราะห% ดังนี้ 
 

 
 
 

แผนภาพที่ 6.1 แสดงการวิเคราะห%เพื่อสรุปผลการวิจัย 

 
 

 

เรียนเพื่อให�รู�  
เรียนเพื่อทําได�  
เรียนรู�เพื่อใช�ชีวิตร�วมกับคนอื่น  
เรียนรู�เพื่อเป8นคนเต็มคน  

คล�องแคล�ว  
ริเร่ิม  
ยืดหยุ�น  
เป8นประโยชน%  

กระบวนการวิจัยถูกต�อง  
ผลการวิจัยเป8นไปตามวัตถุประสงค% 
ผลการวิจัยใช�ประโยชน%ได�  
ผลกระทบทําให�เกิดการเปลี่ยนแปลง  

ร�วมคิด ตัดสินใจ วางแผน 
ร�วมทํา ร�วมแรง ทรัพย%สิ่งของ 
ร�วมประเมิน ติดตามผล  
ร�วมรับผลประโยชน%  

 

การพัฒนาสื่อการเรียนรู�
แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดย

ใช�พิพิธภัณฑ%และแหล�ง
เรียนรู�ในท�องถิน่เพื่อส�งเสริม

การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค% 
 

Research Participation 

Creativity Learning 
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วิเคราะห%เพื่อสรุปผลการวิจัยได� ดังนี้ 

1. ด�านการวิจัยและพัฒนา การดําเนินการวิจัยและพัฒนาสื่อโดยใช�พิพิธภัณฑ%/แหล�ง
เรียนรู�ในท�องถิ่นทั้ง 4 แห�ง มีการดําเนินการวิจัยครบถ�วนและถูกต�องตามระเบียบวิธีวิจัย ผู�วิจัย
สามารถออกแบบการวิจัยที่เน�นการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส�วนร�วม มีการลงพื้นที่ศึกษาสภาพ 
บริบทชุมชนและการเรียนรู�ของชุมชนจากพิพิธภัณฑ%และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นอย�างจริงจังทุก
ขั้นตอน ใช�วิธีการวิจัยแบบผสมผสานวิธี (Mixed Methods Research) ระหว�างวิธีการวิจัยเชิง
ปริมาณ (Quantitative Methods) และเชิงคุณภาพ (Qualitative Methods) กําหนดวิธีดําเนินการวิจัย
ได�สอดคล�องกับวัตถุประสงค%การวิจัยที่ต�องการศึกษา ผลการวิจัยที่ได�ตอบวัตถุประสงค%การวิจัยที่
ได�กําหนดไว� และสามารถนําไปใช�ประโยชน%ได�  

2. ด�านการมีส-วนร-วม การพัฒนาสื่อและการจัดกิจกรรมในพิพิธภัณฑ%/แหล�งเรียนรู�ใน
ท�องถิ่นทั้ง 4 แห�ง สมาชิกในชุมชน มีส�วนร�วมโดยมีการร�วมคิด ร�วมตัดสินใจ ร�วมให�ข�อมูล มีส�วน
ร�วมในการดําเนินกิจกรรม ประเมิน และร�วมรับผลประโยชน% ในทุกขั้นตอนของการดําเนินกิจกรรม 
มีการศึกษาสภาพชุมชน และสภาพพิพิธภัณฑ%/แหล�งเรียนรู� รวมทั้งศึกษาความต�องการ ความ
คิดเห็น ข�อเสนอแนะของชุมชน ทุกๆ หน�วยงานในชุมชน สนับสนุน ให�ความร�วมมือ ในการพัฒนา
แหล�งเรียนรู�  รวมถึงให�ความร�วมมือในการร�วมวางแผน แนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค% สื่อเพื่อการประชาสัมพันธ%และศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%
ร�วมกับชุมชนและแหล�งเรียนรู�   

3. ด�านการเรียนรู� การพัฒนาสื่อและการจัดกิจกรรมในพิพิธภัณฑ%/แหล�งเรียนรู�ใน

ท�องถิ่นทั้ง 4 แห�ง ทําให�ผู�เรียนเกิดการเรียนรู� เรียนรู�การดําเนินโครงการร�วมกัน มีการเรียนรู�ที่เกิด
จากสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค%ที่พัฒนาขึ้น และการเรียนรู�ที่เกิดจากกิจกรรมฐานการเรียนรู�ต�างๆ 
ร�วมกับการใช�สื่อรวมถึงเรียนรู�จากสภาพแวดล�อมในพิพิธภัณฑ%หรือแหล�งเรียนรู�ที่ได�กําหนดไว�อย�าง
ครบถ�วน และเรียนรู�วิธีแก�ป?ญหาข�อขัดแย�งต�างๆ มีความเช่ือม่ันและภาคภูมิใจในภูมิป?ญญาสิ่งที่มี
คุณค�าในชุมชนที่ได�เรียนผ�านสื่อและกิจกรรมที่ได�ทําร�วมกับชุมชน   

4. ด�านความคิดสร�างสรรค  การพัฒนาสื่อและการจัดกิจกรรมในพิพิธภัณฑ%/แหล�ง

เรียนรู�ในท�องถิ่นทั้ง 4 แห�ง มีการสร�างและผลิตสื่อการเรียนรู�อย�างสร�างสรรค%และหลากหลาย
ประเภทของสื่อ รวมทั้งสื่อที่พัฒนาขึ้นมีกิจกรรมแบบมีส�วนร�วมกับชุมชน มีกระบวนการออกแบบ
และพัฒนาสื่ออย�างเป8นลําดับและขั้นตอน ทุก ๆ ขั้นตอนมีการตรวจสอบ ปรับปรุงแก�ไขและมีการ
ประเมินคุณภาพสื่อโดยผู�เช่ียวชาญเป8นไปตาม หลักการและทฤษฎีทางสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา 
มีกิจกรรมที่พัฒนาขึ้นสามารถส�งเสริมให�ผู�เรียนสร�างสรรค%ผลงานเกิดขึ้นได�จริง ทําให�ผู�เข�าร�วมมี
ความคิดสร�างสรรค% สามารถคิดริเริ่มในการทํากิจกรรม สามารถจัดกิจกรรมได�หลากหลายทําให�
ผู�เข�าร�วมโครงการหรือกิจกรรมได� ผู�เข�าร�วมโครงการสามารถผลิตช้ินงานสร�างสรรค%ต�าง ๆ ได� 



บทท่ี 7 

รูปแบบการพัฒนาส่ือการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�แบบมีส�วนร�วมกับชมุชน 
โดยใช�พิพิธภณัฑ�และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่น 

 
1. หลักการ  

การพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�โดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมี
ส"วนร"วมกับชุมชน  มีวัตถุประสงค�หลักเพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�โดยใช�พิพิธภัณฑ�และ
แหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส"วนร"วมกับชุมชน โดยมีวัตถุประสงค�รอง 4 ด�าน คือ 1)  เพื่อศึกษา
สภาพ บริบทชุมชนและการเรียนรู�ของชุมชนจากพิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่น 2) เพื่อ
พัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�โดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส"วนร"วมกับ
ชุมชน 3) เพื่อประเมินประสิทธิผลการใช�สื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�โดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล"ง
เรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส"วนร"วมกับชุมชน และ 4) เพื่อนําเสนอแนวทางการใช�สื่อการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค�โดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส"วนร"วมกับชุมชน ไปปรับปรุงและ
ขยายผลของแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่น ซึ่งดําเนินการในพิพิธภัณฑ�/แหล"งเรียนรู� 4 แห"ง ได�แก" 1) หอ
ศิลป:เอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี 2) แหล"งเรียนรู�โบสถ�ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม  
3) แหล"งเรียนรู�หมู"บ�านเบญจรงค�ดอนไก"ดี จังหวัดสมุทรสาคร 4) แหล"งโบราณคดีหนองราชวัตร 
จังหวัดสุพรรณบุรี ซึ่งรูปแบบในการพัฒนาสื่อการเรียนรู� ประกอบด�วย  

1.1 สื่อการเรียนรู�  รูปแบบการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� ได�ดําเนินแนว

ทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�และกิจกรรมเชิงสร�างสรรค�จากการวิเคราะห� ความคิดเห็น ศึกษา
สภาพและความต�องการจากการลงพื้นที่ในชุมชน พูดคุยสนทนาร"วมกัน ระหว"างคณะผู�วิจัย พบว"า
ความต�องการของชุมชนทุกชุมชนที่ศึกษา แต"ละพื้นที่ของแหล"งเรียนรู�มีความแตกต"างกันของ
ประเภทของสื่อที่พัฒนาขึ้นในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด�วยสื่อวีดิทัศน� สื่อมัลติมีเดีย สื่อสิ่งพิมพ�เพื่อ
การประชาสัมพันธ� ได�แก" หนังสือเล"มเล็ก โปสเตอร� แผ"นพับ สื่อเว็บไซต� เพื่อให�สื่อถ"ายทอดข�อมูล
เบื้องต�นกับผู�ที่สนใจหรือผู�ที่มาศึกษาดูงาน ด�านกิจกรรมมีการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู�แบบมีส"วน
ร"วมกับชุมชน  และกระบวนการออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�ทุกประเภทได�ผ"าน
การประเมินคุณภาพสื่อโดยผู�เช่ียวชาญและผู�ที่เกี่ยวข�องในชุมชน 

1.2 การมีส�วนร�วม แนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� ในครั้งนี้ได�นําเรื่อง

การมีส"วนร"วมเข�ามาเป?นแนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�และกิจกรรมเชิงสร�างสรรค� การมีส"วน
ร"วมเริ่มจากการวิเคราะห� ความคิดเห็น ศึกษาสภาพและความต�องการจากการลงพื้นที่ในชุมชน 
พูดคุยสนทนาร"วมกัน ระหว"างคณะผู�วิจัย โดยมีการบูรณาการความรู�จากในพื้นที่ จากผู�นําชุมชน 
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ผู�ดูแล มีกิจกรรมที่ให�บุคคลภายนอกมีส"วนร"วม การสนับสนุน การพัฒนาสื่อ การนําไปใช� และได�รับ
บริการการใช�สื่อเพื่อให�การเรียนรู�แบบมีส"วนร"วมกับชุมชน 

1.3 การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� การมีกิจกรรมที่ให�บุคคลภายนอกมีส"วนร"วม การ

สนับสนุน การพัฒนาสื่อ  การนําไปใช�  และได�รับบริการการใช�สื่อเพื่อให�การเรียนรู�แบบมีส"วน
ร"วมกับชุมชน ได�แก" ผู�บริหารหอศิลป:เอมเจริญ ผู�นําชุมชน ผู�บริหารโรงเรียน ครู สื่อสารมวลชน 
นักเรียน นักศึกษา และทุกคนที่มีความสนใจ จัดกิจกรรมที่มีความสนุกสนาน เหมาะสมกับ
กลุ"มเปBาหมาย สอดแทรกเนื้อหาความรู�เข�าไปในแต"ละกิจกรรมเพื่อให�ผู�เข�าร"วมเกิดการซึมซับข�อมูล
ที่เป?นประโยชน�จากสื่อในขณะร"วมกิจกรรม ส"งเสริมการฝDกให�นักเรียนมีการคิดสร�างสรรค� และ
ร"วมมือกันทํากิจกรรมหรืองานแบบเป?นกลุ"มการส"งเสริมการสะท�อนความคิดจากกิจกรรมและ
ความรู�ที่ได�รับ จากฐานการเรียนรู�ต"างๆ ในแต"ละพื้นที่ที่จัดกิจกรรมกําหนด โดยผู�เข�าร"วมกิจกรรม
ถ"ายทอดออกมาเป?นผลงานเป?นช้ินงานต"าง ๆ ได�แก" ผลงานด�านศิลปะ ผลงานด�านการสร�างสรรค�
การเขียนลาย การถ"ายภาพ การจัดทําโปสการ�ด การจัดทําของที่ระลึก เป?นต�น 
 

2. วัตถุประสงค� 
เพื่อนําเสนอรูปแบบ (Model) การพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�และแนวทางการใช�

สื่อการเรียนรู�แบบมีส"วนร"วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส"งเสริมการ
เรียนรู�เชิงสร�างสรรค� รูปแบบการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�โดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล"ง
เรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส"วนร"วมกับชุมชนนี้ มีวัตถุประสงค�ดังนี้ 

1) เพื่อศึกษาสภาพและความต�องการสื่อเพื่อการเรียนรู�โดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�
ในท�องถิ่นแบบมีส"วนร"วมกับชุมชน สําหรับนําไปใช�ในพิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่น 

2) เพื่อสร�างพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�โดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ใน
ท�องถิ่นแบบมีส"วนร"วมกับชุมชน สําหรับนําไปใช�ในพิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่น 

3) เพื่อนําเสนอขั้นตอนและกระบวนการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�โดยใช�
พิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส"วนร"วมกับชุมชน สําหรับนําไปใช�ในพิพิธภัณฑ�และ
แหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่น 

4) เพื่อนําสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�ไปใช�ร"วมกับกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�
ร"วมกับพิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่นให�เป?นที่น"าสนใจ 
 

3. ข้ันตอน 
ขั้นตอนการพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส"วนร"วมกับชุมชน คณะผู�วิจัยดําเนินการโดยใช�

วิธีดําเนินการวิจัยในรูปแบบการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) ประเภทการวิจัยเชิง
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ปฏิบัติการแบบมีส"วนร"วม (Participatory Action Research) ในลักษณะของวิธีการวิจัยแบบ
ผสมผสานระหว"างวิธีการวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ (Mixed Methods Research) โดยมี
ขั้นตอน ดังนี้ 

3.1 ข้ันตอนท่ี 1 วางแผนงานวิจัยและกําหนดแนวทางการดําเนินโครงการร�วมกับ
คณะทํางานวิจัย 

  1) กําหนดให�มีการประชุมคณะผู�วิจัยเพื่อวางแผนงานวิจัยและกําหนดแนวทางการ
ดําเนินโครงการร"วมกัน  
  2) คัดเลือกพิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่น สําหรับดําเนินการทดลองสื่อการ
เรียนรู�แบบมีส"วนร"วมกับชุมชนเพื่อส"งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� โดยการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) และประสานนักวิจัยชุมชน ประกอบด�วยศิษย�เก"าที่สําเร็จการศึกษาระดับ
ปริญญาโท ปริญญาเอก จากมหาวิทยาลัยศิลปากร และคนในชุมชนที่พิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�
ตั้งอยู"  
  3) ประชุมนักวิจัยชุมชนเพื่อช้ีแจงวัตถุประสงค�ของแผนงานวิจัย แผนการดําเนินการ
วิจัย และแนวทางการดําเนินการ โดยมีที่ปรึกษางานวิจัย คณะผู�วิจัย นักวิจัยชุมชน และผู�ร"วมวิจัย 
  4) ประชุมกลุ"มย"อยเพื่อช้ีแจงรายละเอียดเกี่ยวกับแนวทางการดําเนินการวิจัยของ
โครงการวิจัยแต"ละโครงการ สาระสําคัญของการประชุม คือ การใช�หลัก 5W1H ในการดําเนินการ
วิจัย ได�แก" ศึกษาที่ไหน (Where) ศึกษาอะไร (What) ทําไมต�องศึกษา (Why) ใครบ�างที่มีส"วน
เกี่ยวข�อง (Who) ศึกษาเมื่อใด (When) ศึกษาอย"างไร (How) ภายใต�แนวทางการวิจัยแบบมีส"วน
ร"วมกับชุมชน  
  5) คณะผู�วิจัยและที่ปรึกษาโครงการวิจัยลงพื้นที่เพื่อเยี่ยมสํารวจพิพิธภัณฑ�ท�องถิ่น
และแหล"งเรียนรู�ที่เป?นพื้นที่ดําเนินการวิจัย เพื่อช้ีแจงวัตถุประสงค�ของการวิจัยและแนวทางการ
ดําเนินการวิจัยแก"ชุมชนและผู�มีส"วนเกี่ยวข�อง ตลอดจนให�ข�อเสนอแนะเพิ่มเติมแก"นักวิจัยชุมชนและ
ผู�ร"วมวิจัย ตามลักษณะเฉพาะของพิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่นแต"ละแห"ง  
  

 3.2 ข้ันตอนท่ี 2  ศึกษาสภาพพิพิธภัณฑ�ท�องถ่ินและแหล�งเรียนรู� 
  การศึกษาสภาพพิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นและแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่น เป?นการศึกษาข�อมูล
สภาพบริบทชุมชน ประกอบด�วย ข�อมูลพื้นฐานของชุมชน สภาพภูมิปgญญาและแหล"งเรียนรู�ในชุมชน 
กระบวนการเรียนรู�ของคนในชุมชน การมีส"วนร"วมของคนในชุมชนในเรื่องต"าง ๆ และศึกษาสภาพ
ของพิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่นเกี่ยวกับประวัติความเป?นมา การก"อตั้ง ที่ตั้ง สภาพทั่วไป 
การบริหารจัดการและการจัดแสดง กิจกรรมและการให�ความรู� ความร"วมมือและการสนับสนุนของ
ชุมชน รวมทั้งสภาพปgญหา ความต�องการ ความคิดเห็นและข�อเสนอแนะในการส"งเสริมการเรียนรู�
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เชิงสร�างสรรค�จากชุมชนและผู�มีส"วนเกี่ยวข�อง อาทิ ผู�นําชุมชน พระภิกษุ ชาวบ�าน ผู�ดูแลพิพิธภัณฑ�/
แหล"งเรียนรู� ครู นักเรียน ผู�ปกครอง กรรมการสถานศึกษา นักวิชาการ ฯลฯ เพื่อให�ทราบปgญหา
และ/หรือความต�องการของคนในชุมชน ตลอดจนลักษณะการมีส"วนร"วมและผู�ที่เข�ามามีส"วนร"วม 
เพื่อวิเคราะห�จุดแข็ง จุดอ"อน โอกาส และอุปสรรค (SWOT Analysis) ของชุมชน สําหรับเป?นแนวทาง
ในการออกแบบและพัฒนาโครงการหรือกิจกรรมโดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อ
ส"งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� ด�วยวิธีการต"าง ๆ ดังนี้ 
  1) ศึกษาจากหนังสือ เอกสาร รายงานการวิจัย สถิติ แผนที่ สิ่งของ ภาพถ"าย 
ภาพวาด และเว็บไซต� 
  2) เก็บข�อมูลในพื้นที่ โดยการสอบถามและสัมภาษณ�คนในชุมชนและผู�มีส"วนเกี่ยวข�อง 
โดยใช�แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ� แบบบันทึกการลงพื้นที่ และแบบบันทึกผู�เข�าร"วมกิจกรรม/ผู�มี
ส"วนร"วม เป?นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข�อมูล 
  3) สนทนากลุ"ม (Focus Group) เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู� รับฟgงความคิดเห็น ให�

คําแนะนํา วิเคราะห�และตรวจสอบข�อมูลร"วมกัน ระหว"างคณะผู�วิจัย ที่ปรึกษางานวิจัย นักวิจัย
ชุมชน ผู�ดูแลพิพิธภัณฑ�/แหล"งเรียนรู� คนในชุมชน และผู�มีส"วนเกี่ยวข�อง ซึ่งมามาจากบทบาทหน�าที่ที่
หลากหลาย เช"น ผู�นําท�องถิ่น นักวิชาการ ผู�บริหารสถานศึกษา กรรมการสถานศึกษา กรรมการ
วัฒนธรรม ปราชญ�ชาวบ�าน พระภิกษุ ครู นักเรียน นักศึกษา และผู�สนใจทั่วไป  
  

 3.3 ข้ันตอนท่ี 3 สังเคราะห�เพื่อออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู�และกิจกรรมเชิง
สร�างสรรค� การพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� มีการดําเนินการดังนี้ 
  1) นักวิจัยชุมชนและชุมชนร"วมกันศึกษาสภาพและความต�องการสื่อเพื่อการเรียนรู� 
สื่อเพื่อการประชาสัมพันธ� ตามแนวทางของผลการศึกษาที่ได�จากการศึกษาสภาพบริบทชุมชน 
สภาพของพิพิธภัณฑ�/แหล"งเรียนรู�ที่ศึกษา และการวิเคราะห�ข�อมูล (SWOT Analysis) โดยเช่ือมโยง
กับแนวคิด ทฤษฎี และหลักการเกี่ยวกับการพัฒนาสื่อ เทคโนโลยีการศึกษา กิจกรรมการเรียนรู� 
รวมทั้งบูรณาการความรู�จากสาขาต"างๆ เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�โดยใช�พิพิธภัณฑ�
และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมีส"วนร"วมกับชุมชน  
  2) จัดให�มีการสัมมนา “โครงการ นําเสนอแนวทางการพัฒนากิจกรรมในงานวิจัย 
เรื่อง รูปแบบการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู�แบบมีส"วนร"วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล"ง
เรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส"งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�” เพื่อนําเสนอผลการศึกษาเบื้องต�นและแนว
ทางการพัฒนาโครงการหรือกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�โดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ใน
ท�องถิ่น และร"วมกันอภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็น เกี่ยวกับความเป?นไปได�ของแนวทางการ
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ดําเนินโครงการหรือกิจกรรม เพื่อหาข�อสรุปร"วมกัน และนํามาปรับปรุงแก�ไขแนวทางการพัฒนาสื่อ
การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�ร"วมกัน ระหว"างคณะผู�วิจัย ที่ปรึกษางานวิจัย ผู�ทรงคุณวุฒิ และผู�ร"วมวิจัย  
  3) ติดตามการดําเนินงานออกแบบและพัฒนาสื่อ 
 

 3.4 ข้ันตอนท่ี 4 การสร�างและพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�และกิจกรรมการ
เรียนรู�เชิงสร�างสรรค�โดยใช�พิพิธภัณฑ� / แหล�งเรียนรู�ในท�องถ่ิน 
  1) วิเคราะห�ข�อมูลที่ได�จาการสํารวจ โดยวิธีการ SWOT ในการพิจารณาประเด็นต"างๆ 
ของข�อมูลเพื่อช"วยในการตัดสินใจลงมือปฏิบัติงานได�ง"ายขึ้น   
  2) นําผลการวิเคราะห�มากําหนดเนื้อหาเพื่อเป?นแนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เพื่อ
ส"งเสริมการศึกษาเชิงสร�างสรรค� 
  3) พัฒนาสื่อการเรียนรู�ที่ใช�ในการจัดการเรียนรู�ร"วมกับพิพิธภัณฑ� / แหล"งเรียนรู�เพื่อ
ส"งเสริมการศึกษาเชิงสร�างสรรค�ที่สอดคล�องกับความต�องการของชุมชนที่กําหนดไว�ในข�างต�น 
  4) ประเมินคุณภาพสื่อเรียนรู�พิพิธภัณฑ� / แหล"งเรียนรู� โดยผู�เช่ียวชาญด�าน และ
ผู�เช่ียวชาญด�านการออกแบบสื่อการเรียนรู� ตรวจสอบประเมินคุณภาพ ตรวจสอบความถูกต�อง
สมบูรณ� ความเหมาะสมโดยใช�ประเมินคุณภาพสื่อที่สร�างขึ้น  
  5) นําสื่อการเรียนรู�ที่ผ"านประเมินมาปรับปรุงตามคําแนะนําของผู�เช่ียวชาญและนําไป
ทดลองใช�เพื่อตรวจสอบประสิทธิภาพสื่อก"อนจะนําสื่อการเรียนรู�มาใช�ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู�
จริง โดยดําเนินการทดลองตามขั้นตอนการหาประสิทธิภาพ 3 ขั้นตอนได�แก" ขั้นการทดสอบ
รายบุคคล (One-to-one Tryout) และปรับปรุงแก�ไข ขั้นทดลองแบบกลุ"มย"อย (Small Group Tryout) 
ทดลองกับคนจํานวน 9 คนและปรับปรุงแก�ไข ขั้นทดลองภาคสนาม (Field Tryout) ทดลองใช�กับคน 
จํานวน 20 คน ที่ไม"ใช"ในกลุ"มตัวอย"าง ตรวจสอบคุณภาพสื่อและหาข�อบกพร"องและปรับปรุงแก�ไข 
หลังจากนั้นจึงนําไปใช�ทดลองจริงต"อไป 
  6) นําสื่อการเรียนรู�ที่ผ"านประเมินมาปรับปรุงตามคําแนะนําของผู�เช่ียวชาญและผ"าน
การทดลองกับผู�เรียนที่ไม"ใช"กลุ"มตัวอย"างและปรับปรุงแก�ไขแล�ว ไปใช�ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู�
ร"วมกับสื่อโดยใช�พิพิธภัณฑ� / แหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่น 
  7) ออกแบบและพัฒนากิจกรรมการเรียนรู�ร"วมกับการใช�สื่อการเรียนรู�แบบมีส"วนร"วม
เพื่อส"งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 
 

3.5 ข้ันตอนท่ี 5 สรุปผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู�ด�วยสื่อเชิงสร�างสรรค�  
  1) สรุปผลการจัดโครงการหรือกิจกรรมกิจกรรมการเรียนรู�ร"วมกับการใช�สื่อการ

เรียนรู�แบบมีส"วนร"วมเพื่อส"งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�ที่จัดขึ้น ภายใต�กรอบ 4 ประเด็นสําคัญ
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ได�แก" กระบวนการ ผลผลิต ผลกระทบ ความยั่งยืน โดยเก็บข�อมูลจากการเข�าร"วมในโครงการหรือ
กิจกรรมของกลุ"มเปBาหมายและผู�มีส"วนเกี่ยวข�อง ด�วยวิธีการสังเกต การสอบถาม และการสนทนา
กลุ"มย"อย 

  2) ปรับปรุงและพัฒนาสื่อการเรียนรู� และโครงการกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 
โดยการประเมินจากแบบสอบถาม การสัมภาษณ�ผู�เข�าร"วมกิจกรรมคนในชุมชน  

  3) วิเคราะห�และอภิปรายผลการจัดโครงการหรือกิจกรรมกิจกรรมการเรียนรู�ร"วมกับ
การใช�สื่อการเรียนรู�แบบมีส"วนร"วม จากผลการดําเนินการวิจัยในพื้นที่พิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ใน
ท�องถิ่น โดยอภิปรายผลตามแนวคิด ทฤษฎีการพัฒนาสื่อการเรียนรู� การมีส"วนร"วมกับชุมชน และ
การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� รวมทั้งสรุปกระบวนการวิจัยและพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�แบบมี
ส"วนร"วม 

  4) นําเสนอผลการทดลอง พัฒนา และรับฟgงข�อคิดเห็น ข�อเสนอแนะจากที่ปรึกษา
โครงการ ผู�ทรงคุณวุฒิ  

  

3.6 ข้ันตอนท่ี 6 พัฒนารูปแบบพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�โดยใช�พิพิธภัณฑ�
และแหล�งเรียนรู�ในท�องถ่ินแบบมีส�วนร�วมกับชุมชน   

 1) ประชุมร"วมกันระหว"างคณะผู�วิจัยและที่ปรึกษาโครงการวิจัย เพื่อวิเคราะห�และ
สังเคราะห�รูปแบบสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�โดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่นแบบมี
ส"วนร"วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่น จากผลการดําเนินการวิจัยในพื้นที่
พิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่น  

 2) นําเสนอรูปแบบสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�โดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ใน
ท�องถิ่นแบบมีส"วนร"วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่นต"อสาธารณะ เพื่อ
นําเสนอผลการวิจัยในภาพรวม และรับฟgงข�อคิดเห็น ข�อเสนอแนะจากผู�เกี่ยวข�องและผู�สนใจ  

 3) สรุปผลการวิจัยโดยการประชุมร"วมกันระหว"างคณะผู�วิจัยและที่ปรึกษา
โครงการวิจัย และจัดทํารายงานการวิจัยเพื่อเผยแพร"ในรูปเอกสาร  

 

4. การนํารูปแบบการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�โดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล�งเรียนรู�
ในท�องถ่ินแบบมีส�วนร�วมกับชุมชนไปใช� 
 4.1 การพัฒนาสื่อควรมีการศึกษาศึกษาสภาพและความต�องการเรียนรู�ของชุมชน
พิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในชุมชน ประกอบด�วย บริบทของชุมชน เพื่อจะได�กําหนดแนวทางในการ
พัฒนาสื่อและกิจกรรมการเรียนรู�ที่ตรงตามความต�องการจริง ความคิดเห็น ข�อเสนอแนะของชุมชน 
ทุก ๆ หน"วยงานในชุมชน สนับสนุน ให�ความร"วมมือ ในการพัฒนาแหล"งเรียนรู� รวมถึงให�ความ
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ร"วมมือในการร"วมวางแผน แนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู� เ ชิงสร�างสรรค� สื่อเพื่อการ
ประชาสัมพันธ�และศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�ร"วมกับชุมชนและแหล"ง
เรียนรู� 
 4.2 การพัฒนาสื่อควรมีการศึกษาแนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�ร"วมกับกิจกรรมแบบ
มีส"วนร"วมกับชุมชนอย"างเป?นขั้นตอน ประกอบด�วย กระบวนการออกแบบและพัฒนาสื่ออย"างเป?น
ลําดับและขั้นตอน ทุก ๆ ขั้นตอนมีการตรวจสอบ ปรับปรุงแก�ไขและมีการประเมินคุณภาพสื่อโดย
ผู�เช่ียวชาญเป?นไปตาม หลักการและทฤษฎีทางสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา 
 4.3 ควรมีศึกษาโดยการขยายผลกับกลุ"มตัวอย"างให�ทั่วถึงมากขึ้น ได�แก" ประชาชน 
นักวิชาการ เพื่อสร�างการเรียนรู�ตลอดชีวิตตลอดจนปลูกฝgงให�ประชาชนในชุมชนเกิดความรู�สึกเป?น
ส"วนหนึ่งของพิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในชุมชน 
 4.4 ควรมีการศึกษาการนําสื่อการเรียนรู�และแนวทางการจัดกิจกรรม ไปบูรณาการกับ
การเรียนการสอนในช้ันเรียน เพื่อให�เด็กในชุมชนเกิดการเรียนรู�อย"างต"อเนื่องและเพื่อให�ข�อมูล
ความรู�ที่ได�รับนั้นมีความคงทน 
 4.5 ควรมีขยายผลเพื่อให�เกิดความความยั่งยืนในการใช�สื่อและกิจกรรมโดยการมีส"วน
ร"วมในการพัฒนาสื่อการเรียนรู� ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู�โดยให�ผู�ที่ส"วนเกี่ยวข�องให�การ
สนับสนุน ได�แก" ผู�นําชุมชน ผู�บริหารสถานศึกษา ครู เป?นต�น 
 4.6 การนําสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�แบบมีส"วนร"วมกับชุมชนไปใช�ในพิพิธภัณฑ�และ
แหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่นนั้นผู�จัดกิจกรรมควรดําเนินการตามขั้นตอนต"าง ๆ ดังนี้  
  4.6.1 สถานที่ ควรมีการจัดสถานที่ให�พร�อมในการใช�งาน จัดเตรียมฐานกิจกรรมการ
เรียนรู�ต"าง ๆ อุปกรณ�ที่จําเป?น ปBายประกาศ คู"มือการเรียนรู� และระบบภาพ/ระบบเสียงที่มีการใช�
สื่อร"วมกับกิจกรรมต"างๆ ได�แก" จอภาพ เครื่องคอมพิวเตอร� ลําโพง หูฟgง ตลอดจนปBายประกาศ 
ปBายแนะนําต"างๆ การจัดสถานที่ รวมทั้งอุปกรณ�ประกอบภายในสถานที่นี้เป?นส"วนที่มีความสําคัญ
จะทําให�การเรียนรู�เป?นระบบ ตามขั้นตอนที่วางแผนไว�อีกทั้งจะช"วยทําให�เกิดการเรียนรู�จาก
ประสบการณ� และยังประทับใจในพิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�อีกด�วย 
  4.6.2 วัสดุอุปกรณ� จะต�องตรวจสอบให�อยู"ในสภาพพร�อมใช� สะอาด สะดวก และ
ปลอดภัยในการใช�งานอีกด�วย นอกจากนี้จะต�องมีจํานวนเพียงพอต"อการทํากิจกรรม ผู�จัดกิจกรรม
จะต�องประเมินกลุ"มเปBาหมาย และประมาณการต"าง ๆ ได�ใกล�เคียงความเป?นจริงให�มากที่สุด เพื่อ
ไม"ให�เกิดปgญหาและอุปสรรคในการดําเนินกิจกรรม  
  4.6.3 ผู�นํากิจกรรมในแต"ละฐานการเรียนรู�ในแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่นจะต�องมีความ
พร�อมทราบขั้นตอนกระบวนการต"าง ๆ เป?นอย"างดี มีทักษะการเป?นพิธีกรการพูดการนํากิจกรรม
ต"าง ๆ จะช"วยให�การดําเนินกิจกรรมการเรียนรู�เป?นไปด�วยความเรียบร�อยและสนุกสนาน 
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5. ป=จจัยของการนํารูปแบบไปใช� 
5.1 ป=จจัยนําเข�า (Input) 

- การศึกษาสภาพชุมชน และสภาพพิพิธภัณฑ�/แหล"งเรียนรู� 
- การสนทนากลุ"ม (Focus Group) 
- การวิเคราะห� SWOT 
- แนวทางการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 

5.2 กระบวนการ (Process)  
- การจัดกิจกรรมเพื่อส"งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 

5.3 ผลผลิต (Output) 
- ผลการจัดกิจกรรม  

 

 
 

แผนภาพท่ี 7.1 รูปแบบ (Model) การพัฒนาและแนวทางการใช�สื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 

 ป=จจัยนําเข�า (Input) 
ศึกษาการเรียนรู�ของชุมชนพิพิธภัณฑ�
และแหล"งเรียนรู�ในชุมชน ประกอบด�วย 

� บริบทของชุมชน  

� สภาพการเรียนรู�ของคนในชุมชนจาก
พิพิธภัณฑ�/แหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่น 

� สภาพพิพิธภัณฑ�/แหล"งเรียนรู� 

� หลักการออกแบบและพัฒนาสือ่ 

� แนวคิดสื่อเพื่อการเรียนรู� /

กระบวนการเรียนรู� 

กระบวนการ (Process) วิเคราะห�ความ

ต�องการกําหนดชนิดรูปแบบสื่อ 

ใช�สื่อ/กิจกรรม การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�
ร"วมกับพิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่น
แบบมีส"วนร"วมกับชุมชน   

ผลผลิต (Output) ได�สื่อเพื่อการเรียนรู�เชิง

สร�างสรรค� ได�แนวทางการจัดกจิกรรมการ
เรียนรู�เชิงสร�างสรรค�โดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล"ง

เรียนรู�ในท�องถิ่น 

การมีส�วนร�วมของคนในชุมชน 

พัฒนาสื่อ/กิจกรรม การเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค�โดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�
ในท�องถิ่น (ออกแบบ พัฒนา ประเมิน
คุณภาพ) 

การมีส�วนร�วมของคนในชุมชน 
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แผนภาพท่ี 7.2 ขั้นตอนการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�แบบมีส"วนร"วมกับชุมชน 

 

 
 

 

แผนภาพท่ี 7.3 กระบวนการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 

และแนวทางการใช�สื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�โดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่น 
แบบมีส"วนร"วมกับชุมชน 



284 

6. ข�อเสนอแนะ 

6.1 ข�อเสนอแนะในการนํารูปแบบไปใช� 
1) ควรมีการศึกษาการนําสื่อการเรียนรู�และแนวทางการจัดกิจกรรมไปบูรณาการกับ

การเรียนการสอนในช้ันเรียน เพื่อให�เด็กในชุมชนเกิดการเรียนรู�อย"างต"อเนื่องและเพื่อให�ข�อมูล
ความรู�ที่ได�รับนั้นมีความคงทน 

2) ควรมีขยายผลเพื่อให�เกิดความความยั่งยืนในการใช�สื่อและกิจกรรมโดยการมีส"วน
ร"วมในการพัฒนาสื่อการเรียนรู�  ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู�โดยให�ผู�ที่ส"วนเกี่ยวข�องให�การ
สนับสนุน ได�แก" ผู�นําชุมชน ผู�บริหารสถานศึกษา ครู เป?นต�น  

 

6.2 ข�อเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช�  
1) ข�อเสนอแนะต�อพิพิธภัณฑ�และแหล�งเรียนรู�ในท�องถ่ิน 

1.1) ควรมีการศึกษาสภาพและความต�องการเรียนรู�ของชุมชนพิพิธภัณฑ�และ
แหล"งเรียนรู�ในชุมชน ประกอบด�วย บริบทของชุมชน  เพื่อจะได�กําหนดแนวทางในการพัฒนาสื่อและ
กิจกรรมการเรียนรู�ที่ตรงตามความต�องการจริง ความคิดเห็น ข�อเสนอแนะของชุมชน ทุก ๆ 
หน"วยงานในชุมชน สนับสนุน ให�ความร"วมมือ ในการพัฒนาแหล"งเรียนรู�   

1.2) ควรมีการจัดตั้งคณะกรรมการ คณะทํางานที่ รับผิดชอบดูแลด�านสื่อ 
การเรียนรู�ในพิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่นที่มีความชัดเจน และมีการพัฒนาสื่อการเรียนรู� 
สื่อประชาสัมพันธ�ให�ทันสมัย มีการปรับปรุงแหล"งเรียนรู�ให�มีความน"าสนใจอย"างต"อเนื่อง 

1.3) ควรมีบุคคลต"าง ๆ จากชุมชนเข�ามามีส"วนร"วมเป?นคณะทํางาน เช"น ผู�นํา
ท�องถิ่น องค�การบริหารส"วนตําบล หน"วยงาน สถาบันการศึกษา ฯลฯ ได�มีส"วนร"วมรับผิดชอบและ
รับผลประโยชน�เพื่อจิตสํานึกความเป?นเจ�าของผู�ที่มีความรู� ความสามารถเฉพาะด�าน เพื่อการ
พัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� ร"วมในการดําเนินงานเพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู�ต"าง ๆ มี
มัคคุเทศก�น�อยหรือวิทยากรท�องถิ่น ทําหน�าที่ให�ความรู� ข�อมูลเกี่ยวกับพิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ใน
ท�องถิ่น รวมถึงมีบุคลากรที่ให�ความร"วมมือ ในการร"วมวางแผนแนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค� สื่อเพื่อการประชาสัมพันธ�และศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�
ร"วมกับชุมชนและแหล"งเรียนรู� 

1.4) การพัฒนาสื่อ ควรมีการศึกษาแนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู�ร"วมกับ
กิจกรรมแบบมีส"วนร"วมกับชุมชนอย"างเป?นขั้นตอน ประกอบด�วย กระบวนการออกแบบและพัฒนา
สื่ออย"างเป?นลําดับและขั้นตอน ทุก ๆ ขั้นตอนมีการตรวจสอบ ปรับปรุงแก�ไขและมีการประเมิน
คุณภาพสื่อโดยผู�เช่ียวชาญเป?นไปตาม หลักการและทฤษฎีทางสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา 
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1.5) ควรจัดหางบประมาณและทรัพยากรต"าง ๆ สนับสนุนในการจัดทําสื่อการ
เรียนรู�เชิงสร�างสรรค�  สื่อประชาสัมพันธ�แหล"งเรียนรู�จากหน"วยงาน องค�กรต"าง ๆ เพื่อให�มีการ
พัฒนาสื่อและการจัดกิจกรรมการเรียนรู�อย"างต"อเนื่อง 
 

  2) ข�อเสนอแนะต�อชุมชน 
2.1) องค�กรในชุมชนควรมีส"วนร"วมในการอนุรักษ� สืบทอดและร"วมเผยแพร"

เรื่องราวและประวัติความเป?นมาของพิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่น เพื่อให�คนในชุมชน เกิด
ความตระหนักเห็นคุณค"า  อนุรักษ�ภูมิปgญญา และแหล"งการเรียนรู�ที่เป?นอัตลักษณ�และเอกลักษณ�
ของตน 

2.2) องค�กรท�องถิ่น ผู�นําชุมชน และชุมชนควรร"วมมือเพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู�
และกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� มีการเช่ือมโยงกับภูมิปgญญาท�องถิ่นและแหล"งเรียนรู�อื่นใน
ชุมชน 

2.3) ควรมีการขยายผลการใช�สื่อและกิจกรรมการเรียนรู�ร"วมกับพิพิธภัณฑ�และ
แหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่นให�ไปยังชุมชนอื่นๆ ให�มากขึ้น เพื่อสร�างการเรียนรู�ตลอดชีวิตตลอดจนปลูกฝgง
ให�ประชาชนในชุมชนเกิดความรู�สึกเป?นส"วนหนึ่งของพิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในชุมชน 

 

3) ข�อเสนอแนะต�อหน�วยงานท่ีเกี่ยวข�อง 
3.1) สถาบันการศึกษาในท�องถิ่นและบริเวณใกล�เคียงกับพิพิธภัณฑ�และแหล"ง

เรียนรู�ในท�องถิ่น ควรให�ความสําคัญต"อการพัฒนาสื่อการเรียนรู�และการนําสื่อเข�าไปร"วมกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู�โดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่น หรือใช�เป?นแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่นที่
ให�นักเรียนได�เข�าไปศึกษา ในทุกสาระการเรียนรู� 

3.2) สถาบันการศึกษาในระดับอุดมศึกษา ในท�องถิ่นและบริเวณใกล�เคียงควรให�
การสนับสนุนการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาสื่อและแหล"งเรียนรู�และพิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นอย"างต"อเนื่อง 
เพราะเป?นประโยชน�อย"างยิ่งต"อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�ของนักเรียน บุคคลในชุมชน และหน"วยงาน
ต"างๆ ที่เกี่ยวข�อง 

 

6.3 ข�อเสนอแนะเพื่อการวิจัยคร้ังต�อไป 
  1) ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับรูปแบบของสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�ที่ช"วย
ส"งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�สําหรับกลุ"มเปBาหมายอื่น  ได�แก" นักเรียนในระดับมัธยมศึกษา  
นักศึกษาในระดับอุดมศึกษา  นักท"องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต"างประเทศ   
  2) ควรมีการศึกษาวิจัยกระบวนการถ"ายทอดความรู�ของภูมิปgญญาแก"เยาวชนรุ"นหลัง
ในรูปแบบการจัดการความรู�ของคนในชุมชนร"วมกับพิพิธภัณฑ�และแหล"งเรียนรู�ในท�องถิ่น 
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  3) ควรมีการวิจัยและพัฒนานวัตกรรมหรือสื่อการเรียนรู�โดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล"ง
เรียนรู�ในท�องถิ่นที่มีการบูรณาการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร�และอินเทอร�เน็ตในรูปแบบเสมือน (Virtual 
Reality: VR หรือ AR)   
  4) ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการนําสื่อการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�ที่เข�าไปร"วม 
บูรณาการกับการจัดการเรียนการสอนในกลุ"มสาระต"าง ๆ หรือหลักสูตรท�องถิ่นของนักเรียนระดับ
ต"าง ๆ    
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โครงการ การพัฒนาสื่อการเรียนรู
แบบมีส วนร วมกับชุมชนโดยใช
 แหล งเรียนรู
หมู บ
าน 
เบญจรงค)ดอนไก ดี จังหวัดสมุทรสาคร เพื่อส งเสริมการเรียนรู
เชิงสร
างสรรค) 
  

ผู
เชี่ยวชาญด
านการออกแบบสื่อมัลติมีเดียและสื่อวีดิทัศน)เพื่อการเรียนรู
 
1. ผู#ช�วยศาสตราจารย� ดร.สุรพล บุญลือ 

อาจารย�ประจําภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 

พระจอมเกล#าธนบุรี 
2. รองศาสตราจารย�สมหญิง เจริญจิตรกรรม 

อาจารย�ประจําภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร�  มหาวิทยาลัยศิลปากร 
3. รองศาสตราจารย�ประทิน คล#ายนาค 

อาจารย�พิเศษภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร� มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 

โครงการ การพัฒนาสื่อการเรียนรู
แบบมีส วนร วมกับชุมชนโดยใช
 แหล งโบราณคดี 
หนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี เพื่อส งเสริมการเรียนรู
เชิงสร
างสรรค) 
 

ผู
เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัยด
านเน้ือหา 
1. คุณอิสราวรรณ อยู�ป<อม 

นักโบราณคดี โครงการวิจัยวัฒนธรรมบ#านเก�าและแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 

2. คุณธนินทร นิธิอาชากุล  นักโบราณคดีประจําแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 

3. คุณพัชราภรณ� มูลชมพู  นักโบราณคดีประจําแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 
 

ผู
เชี่ยวชาญด
านการออกแบบสื่อมัลติมีเดียและสื่อวีดิทัศน)เพื่อการเรียนรู
 
1. ผู#ช�วยศาสตราจารย� ดร.สุรพล บุญลือ 

2. รองศาสตราจารย�สมหญิง เจริญจิตรกรรม 
3. รองศาสตราจารย�ประทิน คล#ายนาค 

 

ผู
เชี่ยวชาญด
านการออกแบบโปสเตอร)และแผ นพับประชาสัมพันธ) 
1. รองศาสตราจารย�สมหญิง เจริญจิตรกรรม 
2. รองศาสตราจารย�ประทิน คล#ายนาค 

3. อาจารย�สิทธิชัย ลายเสมา 

อาจารย�ประจําภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร�  มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
เครื่องมือท่ีใช�ในการวิจยั 
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เครื่องมือท่ีใช�ในการวิจัย 
 

โครงการ การพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส!วนร!วมกับชุมชนโดยใช� หอศิลป(เอมเจริญ จังหวัด
กาญจนบุรี เพื่อส!งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค* 
 

ประเด็นการสนทนากลุ!ม (สําหรับบุคลากรท่ีเกี่ยวข�อง) 
 

ประเด็นท่ี 1 คุณศรีศิลป� เอมเจริญ และครอบครัวเอมเจริญ เล�าประวัติความเป�นมาของหอศิลป�

เอมเจริญโดยสังเขป และบอกสภาพป(ญหา 

ประเด็นท่ี 2 ถ*าใช*สื่อในการประชาสัมพันธ0หรือส�งเสริมการจัดกระบวนการเรียนรู*จะทําอย�างไร

และสื่อที่ใช*ควรมีลักษณะอย�างไรจึงจะเหมาะสมกับบุคคลหลายกลุ�ม 

ประเด็นท่ี 3 สื่อที่ทุกคนคิดว�าเหมาะสมตามประเด็นที่ 2 ควรกําหนดวัตถุประสงค0 เนื้อหา สาระ 

อะไรบ*างเพื่อให*เหมาะสมกับสื่อแต�ละประเภทที่ทุกท�านร�วมกันนําเสนอ 

ประเด็นท่ี 4 การนําสื่อแต�ละชนิดที่นําเสนอในประเด็นที่ 2 ไปใช* มีแนวทางอย�างไร 

ประเด็นท่ี 5 ท�านคิดว�า ใครบ*างที่มีส�วนเกี่ยวข*องในการสนับสนุนการพัฒนาสื่อ การนําไปใช* และ

ได*รับบริการการใช*สื่อเพื่อให*การเรียนรู*แบบมีส�วนร�วมกับชุมชน 

ประเด็นท่ี 6 แนวทางการวัดและประเมินผลการใช*สื่อแต�ละชนิด ควรมีวิธีการและลักษณะการวัด

และประเมินอย�างไร เพื่อบอกให*ได*ว�าผู*ใช*สื่อเกิดการเรียนรู*เชิงสร*างสรรค0 
 

ประเด็นคําถาม (สําหรับนักเรียน) 
ประเด็นท่ี 7 นักเรียนรู*จักหอศิลป�เอมเจริญบ*างไหม ถ*าเคยรู*จัก รู*จักโดยวิธใีด 

ประเด็นท่ี 8 นักเรียนคิดว�าจะทําอย�างไรให*บุคคลอื่นได*รู*จัก และมีโอกาสได*เรียนรู*ที่หอศิลป�เอม

เจริญ 

ประเด็นท่ี 9 ข*อเสนอแนะเพิ่มเติมในความคิดเห็นของท�าน และสรุปผล 
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แบบประเมินคุณภาพสื่อวีดีทัศน* เรื่อง หอศิลป(เอมเจริญ 
(สําหรับผู�เชี่ยวชาญด�านเน้ือหา) 

 

ส!วนท่ี 1 ข�อมูลส!วนบุคคล 
1. เพศ  ( ) ชาย   ( ) หญิง 
2. วุฒิการศึกษา ( )  ปริญญาตรี  ( )  ปริญญาโท  ( )  ปริญญาเอก 
3. สาขาวิชาที่จบการศึกษา.............................................................................................. 
4. ประสบการณ0ในการประเมินสื่อคอมพิวเตอร0เพื่อการเรียนการสอน/หรือเป�นผู*ที่มีความรู*

ความสามารถ เกี่ยวกับด*านคอมพิวเตอร0..................ปB 
5. หน�วยงานที่สังกัด.......................................................................................................... 

 

ส!วนท่ี 2 การประเมินสื่อ 
คําช้ีแจง โปรดแสดงความคิดเห็นของผู*เช่ียวชาญที่มีต�อสื่อวีดิทัศน0เพื่อการเรียนรู* เรื่อง หอศิลป�เอม

เจริญ จังหวัดกาญจนบุรี โดยขอให*ผู*เช่ียวชาญทําเครื่องหมาย � ในช�องระดับความคิดเห็นตาม
ความคิดของท�าน (ขอความกรุณาใส�เครื่องหมายทุกข*อ) 
 

ที ่ รายการประเมิน 

ระดับความคิดเหน็ 
มาก
ที่สดุ 

5 

มาก 
4 

ปาน
กลาง 

3 

น�อย 
2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
1. ด�านเนื้อหา 

1.1 วัตถุประสงค0ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล*องตรง
ตามเนื้อหา 

     

1.2 เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข*อความกระชับ เข*าใจ
ได*ง�าย น�าสนใจ 

     

1.3 เนื้อหามีความถูกต*อง มีแหล�งข*อมูลอ*างอิงท่ีชัดเจนเช่ือถือ
ได* 

     

1.4 ความสมบูรณ0ของเนื้อหาแต�ละหน�วย ปริมาณเนื้อหามี
ความเหมาะสม 

     

1.5 เนื้อหามีความเหมาะสมตามกาลเวลา      

1.6 เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู*เรียน (ระดับความยาก วัย 
ภาษาท่ีใช*)  
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ที ่ รายการประเมิน 

ระดับความคิดเหน็ 
มาก
ที่สดุ 

5 

มาก 
4 

ปาน
กลาง 

3 

น�อย 
2 

น�อย
ที่สดุ 

1 

 

1.7 เนื้อหามีการแบ�งเป�นหัวข*อย�อย ๆ ท่ีมีความชัดเจนและ
เนื้อหาแต�ละหัวข*อย�อย จบในตัวเอง และมีการลําดับการ
นําเสนอเนื้อหาท่ีจะช�วยให*เกิดการเรียนรู*อย�างต�อเนื่อง 

     

1.8 การให*ข*อมูลปFอนกลับท่ีเป�นประโยชน0 สามารถอธิบายให*
ผู*เรียนเกิด ความเข*าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให*ผู*เรียนไปศึกษา เพื่อ
ช�วยพัฒนาความคิด สร*างสรรค0 ให*ได*ตามวัตถุประสงค0การ
เรียนได*  

     

1.9 เนื้อหาท่ีเรียนเป�นประโยชน0 สามารถนําไปประยุกต0ใช*ใน
การเรียนรู* ร�วมกับแหล�งเรียนรู*ในชุมชนได* 

     

2. ด�านการออกแบบ 
2.1 การออกแบบบทเรียนน�าสนใจ ดึงดูดความสนใจของ
ผู*เรียนได* 

     

2.2 ภาพประกอบเนื้อหามีความเหมาะสมน�าสนใจ และทําให*
เข*าใจบทเรียน ได*ง�าย  

     

2.3 คุณภาพ ความชัดเจนของเสียง ท่ีนํามาใช*มีความ
เหมาะสม 

     

2.4 รูปแบบ ขนาด และสีของตัวอักษรท่ีใช*มีความเหมาะสม 
อ�านง�าย มีความ เด�นชัด เมื่อเทียบกับพื้นหลัง  

     

2.5 รูปแบบตัวอักษร (font) ท่ีเลือกใช*อ�านได*ง�าย สบายตา 
และใช*รูปแบบท่ี คงท่ี 

     

2.6 ตัวอักษรมีขนาด (size) พอดี แสดงท่ีความละเอียดของ
จอภาพท่ีใช* 

     

2.7 ภาพท่ีใช*มีความสอดคล*องกับเนื้อหาและช�วยส�งเสริมการ
เรียน 

     

2.8 เสียงท่ีใช*ไนการบรรยายในบทเรียน มีการกระตุ*นให*เกิด
ความน�าสนใจ และน�าติดตาม 

     

2.9 วีดิโอประกอบบทเรียนมีความน�าสนใจ สามารถทําให*
เข*าใจเนื้อหาได*มา ย่ิงขึ้น     

     

3. ด�านความคล!องตัวในการใช�งาน (Usability) 
3.1 การใช*งานบทเรียนมีความสะดวกไม�ยุ�งยาก 

     

3.2 ออกแบบช�วยให*ผู*เรียนอ�านเนื้อหาได*ง�าย (Readability)      
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ที ่ รายการประเมิน 

ระดับความคิดเหน็ 
มาก
ที่สดุ 

5 

มาก 
4 

ปาน
กลาง 

3 

น�อย 
2 

น�อย
ที่สดุ 

1 

 

3.1 การใช*งานบทเรียนมีความสะดวกไม�ยุ�งยาก      

3.2 ออกแบบช�วยให*ผู*เรียนอ�านเนื้อหาได*ง�าย (Readability)      

3.3 การจัดตําแหน�งขององค0ประกอบบนจอภาพ การใช*สี 
ขนาดของ องค0ประกอบของบทเรียน มีความคงท่ีตลอดท้ัง
บทเรียน 

     

3.4 มีการเปVดโอกาสให*ผู*เรียนได*ควบคุมการเรียนรู*ด*วยตนเอง      

3.5 การเรียนด*วยสื่อมัลติมี เดีย ช�วยทําให*เข*าใจเนื้อหา
บทเรียนได*ง�ายขึ้น สามารถทบทวนความรู*ได*ตามความ
ต*องการ  

     

3.6 ผู*เรียนรู*สึกสนุกสนาน เพลิดเพลินและพึงพอใจกับการ
เรียนด*วยบทเรียน ในคร้ังน้ี  

     

3.7 ประโยชน0และความรู*ท่ีได*รับจากการเรียนในคร้ังน้ี      

3.8 ความคิดเห็นโดยรวมต�อบทเรียนคอมพิวเตอร0มัลติมีเดีย 
อยู�ในระดับใด 

     

 

ข�อเสนอแนะ/ข�อคิดเห็นเพิ่มเติมจากการตรวจประเมินฯ เป�นการพิจารณาในเชิงคุณภาพ โดยให*

เหตุผลพร*อมตัวอย�างตามองค0ประกอบการประเมิน ระบุข*อดี ข*อเสีย และข*อเสนอแนะเพื่อปรับปรุง
และพัฒนาโปรแกรม ตามประเด็นหลักหรือองค0ประกอบของรายการประเมิน 

1. ด*านการออกแบบระบบการเรียนการสอน ..........................................................................  
2. ด*านเนื้อหา ........................................................................................................................  
3. ด*านการออกแบบ ..............................................................................................................  
4. ด*านวีดีทัศน0 .......................................................................................................................  
5. ด*านความคล�องตัวในการใช*งาน (Usability) ........................................................................  

 

ข�อเสนอแนะอื่นๆ  ..........................................................................................................................  
   
ลงช่ือ………………………………………ผู*ประเมิน 
(...........................................................) 
ตําแหน�ง……………………………………………….. 
         ............../................/........... 
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แบบประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง หอศิลป(เอมเจริญ 
(สําหรับผู�เชี่ยวชาญด�านเน้ือหา) 

 

ส!วนท่ี 1 ข�อมูลส!วนบุคคล 
1. เพศ  ( ) ชาย   ( ) หญิง 

2. วุฒิการศึกษา ( )  ปริญญาตรี  ( )  ปริญญาโท  ( )  ปริญญาเอก 
3. สาขาวิชาที่จบการศึกษา.............................................................................................. 
4. ประสบการณ0ในการประเมินสื่อคอมพิวเตอร0เพื่อการเรียนการสอน/หรือเป�นผู*ที่มีความรู*

ความสามารถ เกี่ยวกับด*านคอมพิวเตอร0..................ปB 
5. หน�วยงานที่สังกัด.......................................................................................................... 

 

ส!วนท่ี 2 การประเมินสื่อ 
คําช้ีแจง โปรดแสดงความคิดเห็นของผู*เช่ียวชาญที่มีต�อสื่อวีดิทัศน0เพื่อการเรียนรู* เรื่อง หอศิลป�เอม

เจริญ จังหวัดกาญจนบุรี โดยขอให*ผู*เช่ียวชาญทําเครื่องหมาย � ในช�องระดับความคิดเห็นตาม
ความคิดของท�าน (ขอความกรุณาใส�เครื่องหมายทุกข*อ) 
 

ที ่ รายการประเมิน 

ระดับความคิดเหน็ 
มาก
ที่สดุ 

5 

มาก 
4 

ปาน
กลาง 

3 

น�อย 
2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
1. ด�านเนื้อหา 

1.1 วัตถุประสงค0ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล*อง
ตรงตามเนื้อหา 

     

 1.2 เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข*อความกระชับ 
เข*าใจได*ง�าย น�าสนใจ 

     

1.3 เนื้อหามีความถูกต*อง มีแหล�งข*อมูลอ*างอิงท่ีชัดเจน 
เช่ือถือได* 

     

1.4 ความสมบูรณ0ของเนื้อหาแต�ละหน�วย ปริมาณเนื้อหามี
ความเหมาะสม 

     

1.5 เนื้อหามีความเหมาะสมตามกาลเวลา      

1.6 เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู*เรียน (ระดับความยาก วัย 
ภาษาท่ีใช*)  
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ที ่ รายการประเมิน 

ระดับความคิดเหน็ 
มาก
ที่สดุ 

5 

มาก 
4 

ปาน
กลาง 

3 

น�อย 
2 

น�อย
ที่สดุ 

1 

 

1.7 เนื้อหามีการแบ�งเป�นหัวข*อย�อย ๆ ท่ีมีความชัดเจนและ
เนื้อหาแต�ละหัวข*อย�อย จบในตัวเอง และมีการลําดับการ
นําเสนอเนื้อหาท่ีจะช�วยให*เกิดการเรียนรู*อย�างต�อเนื่อง 

     

1.8 การให*ข*อมูลปFอนกลับท่ีเป�นประโยชน0 สามารถอธิบาย
ให*ผู*เรียนเกิด ความเข*าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให*ผู*เรียนไปศึกษา 
เพื่อช�วยพัฒนาความคิด สร*างสรรค0 ให*ได*ตามวัตถุประสงค0
การเรียนได*  

     

1.9 เนื้อหาท่ีเรียนเป�นประโยชน0 สามารถนําไปประยุกต0ใช*ใน
การเรียนรู* ร�วมกับแหล�งเรียนรู*ในชุมชนได* 

     

2. ด�านการออกแบบ 
2.1 การออกแบบบทเรียนน�าสนใจ ดึงดูดความสนใจของ
ผู*เรียนได* 

     

2.2 ภาพประกอบเนื้อหามีความเหมาะสมน�าสนใจ และทํา
ให*เข*าใจบทเรียน ได*ง�าย  

     

2.3 คุณภาพ ความชัดเจนของเสียงท่ีนํามาใช*มีความ
เหมาะสม 

     

2.4 รูปแบบ ขนาด และสีของตัวอักษรท่ีใช*มีความเหมาะสม 
อ�านง�าย มีความ เด�นชัด เมื่อเทียบกับพื้นหลัง  

     

2.5 รูปแบบตัวอักษร (font) ท่ีเลือกใช*อ�านได*ง�าย สบายตา 
และใช*รูปแบบท่ี คงท่ี 

     

2.6 ตัวอักษรมีขนาด (size) พอดี แสดงท่ีความละเอียดของ
จอภาพท่ีใช* 

     

2.7 ภาพท่ีใช*มีความสอดคล*องกับเนื้อหาและช�วยส�งเสริม
การเรียน 

     

2.8 เสียงท่ีใช*ไนการบรรยายในบทเรียน มีการกระตุ*นให*เกิด
ความน�าสนใจ และน�าติดตาม 

     

2.9 วีดิโอประกอบบทเรียนมีความน�าสนใจ สามารถทําให*
เข*าใจเนื้อหาได*มา ย่ิงขึ้น     

     

3.  ด�านความคล!องตัวในการใช�งาน (Usability) 
3.1 การใช*งานบทเรียนมีความสะดวกไม�ยุ�งยาก 

     

3.2 ออกแบบช�วยให*ผู*เรียนอ�านเนื้อหาได*ง�าย (Readability)      
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ที ่ รายการประเมิน 

ระดับความคิดเหน็ 
มาก
ที่สดุ 

5 

มาก 
4 

ปาน
กลาง 

3 

น�อย 
2 

น�อย
ที่สดุ 

1 

 

3.3 การจัดตําแหน�งขององค0ประกอบบนจอภาพ การใช*สี 
ขนาดของ องค0ประกอบของบทเรียน มีความคงท่ีตลอดท้ัง
บทเรียน 

     

3.4 มีการเปVดโอกาสให*ผู*เรียนได*ควบคุมการเรียนรู*ด*วย
ตนเอง 

     

3.5 การเรียนด*วยสื่อมัลติมีเดีย ช�วยทําให*เข*าใจเนื้อหา
บทเรียนได*ง�ายขึ้น สามารถทบทวนความรู*ได*ตามความ
ต*องการ  

     

3.6 ผู*เรียนรู*สึกสนุกสนาน เพลิดเพลินและพึงพอใจกับการ
เรียนด*วยบทเรียน ในคร้ังน้ี  

     

3.7 ประโยชน0และความรู*ท่ีได*รับจากการเรียนในคร้ังน้ี      

3.8 ความคิดเห็นโดยรวมต�อบทเรียนคอมพิวเตอร0มัลติมีเดีย 
อยู�ในระดับใด 

     

 

ข�อเสนอแนะ/ข�อคิดเห็นเพิ่มเติมจากการตรวจประเมินฯ เป�นการพิจารณาในเชิงคุณภาพ โดยให*

เหตุผลพร*อมตัวอย�างตามองค0ประกอบการประเมิน ระบุข*อดี ข*อเสีย และข*อเสนอแนะเพื่อปรับปรุง
และพัฒนาโปรแกรม ตามประเด็นหลักหรือองค0ประกอบของรายการประเมิน 

1. ด*านการออกแบบระบบการเรียนการสอน ..........................................................................  
2. ด*านเนื้อหา ........................................................................................................................  
3. ด*านการออกแบบ ..............................................................................................................  
4. ด*านวีดีทัศน0 .......................................................................................................................  
5. ด*านความคล�องตัวในการใช*งาน (Usability) ........................................................................  

 

ข�อเสนอแนะอื่นๆ  ..........................................................................................................................  
   
ลงช่ือ………………………………………ผู*ประเมิน 
(...........................................................) 
ตําแหน�ง……………………………………………….. 
         ............../................/........... 
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โครงการ การพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส!วนร!วมกับชุมชนโดยใช� แหล!งเรียนรู�โบสถ*ปรกโพธิ์ 
วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม เพื่อส!งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค*  
 

ประเด็นการสนทนากลุ!ม 
 

ประเด็นท่ี 1 ร�วมกันเสนอแนวคิดว�าควรทําอย�างไรเพื่อให*สถานที่ท�องเที่ยวโบสถ0ปรกโพธิ์เกิดประโย

ชนสูงสุดต�อชุมชนและองค0กรต�าง ๆ ภายในชุมชน 

ประเด็นท่ี 2 ถ*ามีการนําสื่อเข*ามาในการให*ความรู* และประชาสัมพันธ0สถานที่ท�องเที่ยวโบสถ0ปรก

โพธิ์ ควรใช*สื่อลักษณะใด อย�างไรจึงจะเหมาะสมกับบุคคลในทุกกลุ�ม 

ประเด็นท่ี 3 สื่อต�าง ๆ ที่คิดว�าเหมาะสมนั้น ควรกําหนดวัตถุประสงค0 เนื้อหา สาระ อะไรบ*าง 

เพื่อให*เหมาะสมกับสื่อแต�ละประเภทที่ทุกท�านร�วมกันนําเสนอ 

ประเด็นท่ี 4 บุคคลหรือหน�วยงานใดบ*างที่มีส�วนเกี่ยวข*องในการสนับสนุน พัฒนาสื่อ นําไปใช* และ

ได*รับบริการใช*สื่อการเรียนรู*แบบมีส�วนร�วมกับชุมชน 

ประเด็นท่ี 5 แนวทางในการวัด และประเมินผลการใช*สื่อแต�ละชนิดควรมีวิธีการ และลักษณะการ

วัด และการประเมินอย�างไร เพื่อบ�งช้ีว�าผู*ที่ได*รับบริการการใช*สื่อเกิดการเรียนรู*เชิง
สร*างสรรค0 

ประเด็นท่ี 6 ข*อเสนอแนะเพิ่มเติมตามความคิดเห็นของทุกท�าน 
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แบบเก็บข�อมูล แหล!งเรียนรู�โบสถ*ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง 
(กลุ!มนักเรียน/นักศึกษา) 

 

ช่ือ – นามสกุล ผู*ให*ข*อมูล .............................................................................................................. 
ที่อยู� .............................................................................................................................................. 
วันที่ให*ข*อมูล .................................................................................................................................. 

1. ท�านรู*จักแหล�งเรียนรู*โบสถ0ปรกโพธิ์หรือไม�? 
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

2. ท�านคิดว�าแหล�งเรียนรู*แห�งนี้มีความสําคัญต�อชุมชนของท�านหรือไม�? อย�างไร? 
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

3. ท�านได*ประโยชน0อย�างไรบ*างจากแหล�งเรียนรู*แห�งนี้? 
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

4. ท�านคิดว�าสื่อการเรียนรู*ใดที่สามารถให*ความรู*และเหมาะสมสําหรับแหล�งเรียนรู*แห�งนี้มาก
ที่สุด? (แผ�นพับ/จุลสาร/วีดิทัศน0/อื่นๆ) เพราะเหตุใด? 
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

5. ท�านต*องการได*รับความรู*เกี่ยวกับแหล�งเรียนรู*แห�งนี้ในเรื่องใดมากที่สุด? 
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

6. ถ*าเป�นไปได* ท�านต*องการให*มีการพัฒนาแหล�งเรียนรู*แห�งนี้อย�างไรบ*าง? 
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

 
ขอบคุณสําหรับความคิดเห็น 

คณะศึกษาศาสตร0 มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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แบบบันทึกการเก็บข�อมูลแหล!งเรียนรู�โบสถ*ปรกโพธิ์ 
(นักท!องเท่ียว/ผู�มาเยี่ยมชม) 

 

ช่ือ – นามสกุล ผู*ให*ข*อมูล ............................................................................................................... 
ที่อยู� ............................................................................................................................................... 
วันที่ให*ข*อมูล .................................................................................................................................. 

1. ท�านรู*จักแหล�งเรียนรู*โบสถ0ปรกโพธิ์แห�งนี้ได*อย�างไร? 
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

2. ทําไมท�านถึงเข*ามาชมแหล�งเรียนรู*แห�งนี้? 
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

3. ท�านได*ประโยชน0อย�างไรบ*างเมื่อเข*ามาชมแหล�งเรียนรู*แห�งนี้? 
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

4. ท�านคิดว�าสื่อการเรียนรู*ใดที่สามารถให*ความรู*และเหมาะสมสําหรับแหล�งเรียนรู*แห�งนี้มาก
ที่สุด? (แผ�นพับ/จุลสาร/วีดิทัศน0/อื่นๆ) เพราะเหตุใด?  
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

5. ท�านต*องการได*รับความรู*เกี่ยวกับแหล�งเรียนรู*แห�งนี้ในเรื่องใดมากที่สุด? 
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

6. ท�านมีความคิดเห็นอย�างไรต�อแหล�งเรียนรู*แห�งนี้? 
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

7. ถ*าเป�นไปได* ท�านต*องการให*มีการพัฒนาแหล�งเรียนรู*แห�งนี้อย�างไรบ*าง? 
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 

 

ขอบคุณสําหรับความคิดเห็น 
คณะศึกษาศาสตร0 มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต!อกิจกรรมการเรียนรู�แบบมีส!วนร!วมกับชุมชน 
โดยใช�แหล!งเรียนรู�โบสถ*ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม 

เพื่อส!งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค* 
 

คําช้ีแจง 
1. แบบสอบถามความพึงพอใจฉบับนี้ สร*างขึ้นเพื่อวัดความรู*สึกของนักเรียนที่มีต�อกิจกรรม

การเรียนรู*โดยใช*สื่อการเรียนรู*แบบมีส�วนร�วมกับชุมชน โดยใช*แหล�งเรียนรู*โบสถ0ปรกโพธิ์วัดบางกุ*ง 
จังหวัดสมุทรสงคราม ซึ่งมีทั้งหมด 15 ข*อ 

2. ให*นักเรียนอ�านข*อความแต�ละข*อให*ละเอียดและพิจารณาอย�างรอบคอบ แล*วเลือกตอบ
ข*อที่ตรงกับความรู*สึกจริงของนักเรียน การตอบแบบสอบถามความพึงพอใจนี้ ไม�มีคําตอบใดถูกหรือ
ผิด เพราะแต�ละคนมีความคิดเห็นแตกต�างกัน การเลือกตอบในแต�ละข*อจะไม�มีผลต�อคะแนนของ
นักเรียนแต�อย�างใด 

3. วิธีตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ ให*นักเรียนอ�านข*อความแล*วพิจารณาว�า 
มีความรู*สึกตรงกับคําตอบข*อใดให*ทําเครื่องหมาย �ลงในช�องนั้น เพียงข*อละ 1 ช�อง โดยกําหนดค�า
ระดับในแบบสอบถามความพึงพอใจ ดังนี้ 
  มีความพึงพอใจมากที่สุด ให*ค�าระดับเท�ากับ   5 
  มีความพึงพอใจมาก  ให*ค�าระดับเท�ากับ   4 
  มีความพึงพอใจปานกลาง ให*ค�าระดับเท�ากับ   3 
  มีความพึงพอใจน*อย  ให*ค�าระดับเท�ากับ   2 
  มีความพึงพอใจน*อยที่สุด ให*ค�าระดับเท�ากับ   1 
 

ข�อ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
 
1 

ด�านสื่อการเรียนรู� 
สื่อสิ่งพิมพ0(หนังสือเล�มเล็ก) ท่ีใช*ประกอบการเรียนรู*มีความ
ชัดเจนและเข*าใจง�าย 

     

2 สื่อสิ่งพิมพ0(หนังสือเล�มเล็ก) ท่ีใช*ประกอบการเรียนรู* มีการ
ออกแบบท่ีสวยงามและน�าสนใจ 

     

3 สื่อสิ่งพิมพ0(แผ�นพับ) ท่ีใช*ประกอบการเรียนรู*มีความชัดเจน
และเข*าใจง�าย 

     

4 สื่อสิ่งพิมพ0(แผ�นพับ)ท่ีใช*ประกอบการเรียนรู* มีการ
ออกแบบท่ีสวยงามและน�าสนใจ 
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ข�อ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
5 สื่อออนไลน0(เว็บไซด0และวีดิทัศน0) ท่ีใช*ประกอบการเรียนรู*มี

ความชัดเจนและเข*าใจง�าย 
     

6 สื่อออนไลน0(เว็บไซด0และวีดิทัศน0) ท่ีใช*ประกอบการเรียนรู* 
มีการออกแบบท่ีสวยงามและน�าสนใจ 

     

7 สื่อท้ังหมดท่ีใช*ประกอบการเรียนรู*ช�วยทําให*ข*าพเจ*าเกิด
ความกระตือรือร*นในการเรียนรู*เกี่ยวกับแหล�งเรียนรู*โบสถ0
ปรกโพธ์ิมากขึ้น 

     

8 สื่อท้ังหมดท่ีใช*ประกอบการเรียนรู*ช�วยทําให*ข*าพเจ*าเข*าใจ
เนื้อหาเกี่ยวกับแหล�งเรียนรู*โบสถ0ปรกโพธ์ิได*ดีขึ้น 

     

 
9 

ด�านกิจกรรมการเรียนรู� 
ข*าพเจ*ามีส�วนร�วมในกิจกรรมการเรียนรู* 

     

10 กิจกรรมในแต�ละฐานการเรียนรู*มีการเช่ือมโยงกันได*อย�าง
เหมาะสม 

     

11 กิจกรรมการเรียนรู*ช�วยให*ข*าพเจ*าสามารถ 
สร*างองค0ความรู*ได*ด*วยตนเอง 

     

 
12 

ด�านกิจกรรมการเรียนรู� (ต!อ) 
กิจกรรมการเรียนรู*ช�วยส�งเสริมให*ข*าพเจ*าเกิดความคิด
สร*างสรรค0มากขึ้น 

     

13 ข*าพเจ*าสามารถนําความรู*ท่ีได*จากกิจกรรม   การเรียนรู*
มาสรรค0สร*างผลงานได*ด*วยตนเอง 

     

14 กิจกรรมการเรียนรู*ช�วยส�งเสริมให*โบสถ0ปรกโพธ์ิเป�นแหล�ง
เรียนรู*ท่ีน�าสนใจมากขึ้น 

     

15 กิจกรรมการเรียนรู*ช�วยทําให*ข*าพเจ*ารู*สึกรัก และหวงแหน 
แหล�งเรียนรู*โบสถ0ปรกโพธ์ิมากขึ้น 

     

ความพึงพอใจต!อกิจกรรมการเรียนรู�โดยใช�สื่อการเรียนรู�
แบบมีส!วนร!วมกับชุมชนโดยใช�แหล!งเรียนรู�โบสถ*ปรกโพธิ์
โดยรวม 

     

 

ข�อเสนอแนะ 
 ........................................................................................................................................................  
 ........................................................................................................................................................  
 ........................................................................................................................................................  
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แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต!อสื่อการเรียนรู�แบบมีส!วนร!วมกับชุมชน 
โดยใช�แหล!งเรียนรู�โบสถ*ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม 

เพื่อส!งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค* 
 

คําช้ีแจง 
1. แบบสอบถามความพึงพอใจฉบับนี้ สร*างขึ้นเพื่อวัดความรู*สึกของผู*มาเยี่ยมชม/

นักท�องเที่ยว ที่มีต�อสื่อการเรียนรู*แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช*แหล�งเรียนรู*โบสถ0ปรกโพธิ์ วัดบาง
กุ*ง จังหวัดสมุทรสงคราม ซึ่งมีทั้งหมด 10 ข*อ 

2. ให*ผู*มาเยี่ยมชม/นักท�องเที่ยว อ�านข*อความแต�ละข*อให*ละเอียดและพิจารณาอย�าง
รอบคอบ แล*วเลือกตอบข*อที่ตรงกับความรู*สึกจริงของท�าน การตอบแบบสอบถามความพึงพอใจนี้ 
ไม�มีคําตอบใดถูกหรือผิด เพราะแต�ละคนมีความคิดเห็นแตกต�างกัน  

3. วิธีตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ ให*ท�านอ�านข*อความแล*วพิจารณาว�า มีความรู*สึก
ตรงกับคําตอบข*อใดให*ทําเครื่องหมาย �ลงในช�องนั้น เพียงข*อละ 1 ช�อง โดยกําหนดค�าระดับใน
แบบสอบถามความพึงพอใจ ดังนี้ 
  มีความพึงพอใจมากที่สุด ให*ค�าระดับเท�ากับ   5 
  มีความพึงพอใจมาก  ให*ค�าระดับเท�ากับ   4 
  มีความพึงพอใจปานกลาง ให*ค�าระดับเท�ากับ   3 
  มีความพึงพอใจน*อย  ให*ค�าระดับเท�ากับ   2 
  มีความพึงพอใจน*อยที่สุด ให*ค�าระดับเท�ากับ   1 

 

ข�อ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1 สื่อสิ่งพิมพ0(หนังสือเล�มเล็ก) มีการออกแบบท่ีสวยงามและ

น�าสนใจ 
     

2 ภาพท่ีใช*ประกอบในสื่อสิ่งพิมพ0(หนังสือเล�มเล็ก) มีความ
เหมาะสม และสวยงาม 

     

3 สื่อสิ่งพิมพ0(หนังสือเล�มเล็ก)มีเนื้อหาท่ีชัดเจนและเข*าใจง�าย      

4 สื่อสิ่งพิมพ0(แผ�นพับ) มีการออกแบบท่ีสวยงามและน�าสนใจ      

5 ภาพท่ีใช*ประกอบในสื่อสิ่งพิมพ0(แผ�นพับ)  มี   ความ
เหมาะสม และสวยงาม 

     

6 สื่อสิ่งพิมพ0(แผ�นพับ)มีเนื้อหาท่ีชัดเจนและเข*าใจง�าย      

7 สื่อออนไลน0(เว็บไซด0) มีการออกแบบท่ีสวยงามและ
น�าสนใจ 
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ข�อ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
8 ภาพท่ีใช*ประกอบในสื่อออนไลน0(เว็บไซด0) มีความเหมาะสม 

และสวยงาม 
     

9 สื่อออนไลน0(เว็บไซด0)มีเนื้อหาท่ีชัดเจนและเข*าใจง�าย      

10 สื่อท้ังหมดช�วยทําให*เข*าใจเนื้อหา ประวัติศาสตร0เกี่ยวกับ
แหล�งเรียนรู*โบสถ0ปรกโพธ์ิได*ดีขึ้น 

     

ความพึงพอใจต!อสื่อการเรียนรู�แบบมีส!วนร!วมกับชุมชนโดย
ใช�แหล!งเรียนรู�โบสถ*ปรกโพธิ์โดยรวม 

     

 

ข�อเสนอแนะ 
 ........................................................................................................................................................  
 ........................................................................................................................................................  
 ........................................................................................................................................................  
 ........................................................................................................................................................  
 ........................................................................................................................................................  

 ........................................................................................................................................................  
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โครงการ การพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส!วนร!วมกับชุมชนโดยใช� แหล!งเรียนรู�หมู!บ�าน 
เบญจรงค*ดอนไก!ดี จังหวัดสมุทรสาคร เพื่อส!งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค* 
  

ประเด็นการสนทนากลุ!ม 
 

ประเด็นท่ี 1 ร�วมกันเสนอแนวคิดว�าควรทําอย�างไรเพื่อให*หมู�บ*านเบญจรงค0ดอนไก�ดีเกิด

ประโยชน0สูงสุดต�อชุมชนและองค0กรต�างๆภายในชุมชน 

ประเด็นท่ี 2 ถ*ามีการนําสื่อเข*ามาในการให*ความรู*และประชาสัมพันธ0หมู�บ*านเบญจรงค0ดอนไก�

ดี ควรใช*สื่อลักษณะใด อย�างไรจึงจะเหมาะสมกับบุคคลในทุกกลุ�ม 

ประเด็นท่ี 3 สื่อต�าง ๆ ที่คิดว�าเหมาะสมนั้น ควรกําหนดวัตถุประสงค0 เนื้อหา สาระ อะไรบ*าง 

เพื่อให*เหมาะสมกับสื่อแต�ละประเภทที่ทุกท�านร�วมกันนําเสนอ 

ประเด็นท่ี 4 บุคคลหรือหน�วยงานใดบ*างที่มีส�วนเกี่ยวข*องในการสนับสนุน พัฒนาสื่อ นําไปใช* 

และได*รับบริการใช*สื่อการเรียนรู*แบบมีส�วนร�วมกับชุมชน 

ประเด็นท่ี 5 แนวทางในการวัดและประเมินผลการใช*สื่อแต�ละชนิดควรมีวิธีการและลักษณะ

การวัดและการประเมินอย�างไร เพื่อบ�งช้ีว�าผู*ที่ได*รับบริการการใช*สื่อเกิดการ
เรียนรู*เชิงสร*างสรรค0 

ประเด็นท่ี 6 ข*อเสนอแนะเพิ่มเติมตามความคิดเห็นของทุกท�าน 
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แบบเก็บข�อมูล แหล!งเรียนรู�ภูมิปNญญาชุมชนหมู!บ�านเบญจรงค*ดอนไก!ดี 
(กลุ!มนักเรียน/นักศึกษา) 

 

ช่ือ – นามสกุล ผู*ให*ข*อมูล .................................................................................................................  
ที่อยู� .................................................................................................................................................  
วันที่ให*ข*อมูล ....................................................................................................................................  

1. ท�านรู*จักแหล�งเรียนรู*ภูมิป(ญญาชุมชนหมู�บ*านเบญจรงค0ดอนไก�ดีหรือไม�? 
 ...........................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................  

2. ท�านคิดว�าแหล�งเรียนรู*แห�งนี้มีความสําคัญต�อชุมชนของท�านหรือไม�? อย�างไร? 
 ...........................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................  

3. ท�านได*ประโยชน0อย�างไรบ*างจากแหล�งเรียนรู*แห�งนี้? 
 ............................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................................  

4. ท�านคิดว�าสื่อการเรียนรู*ใดที่สามารถให*ความรู*และเหมาะสมสําหรับแหล�งเรียนรู*แห�งนี้มาก
ที่สุด? (แผ�นพับ/จุลสาร/วีดิทัศน0/หรืออื่นๆ) เพราะเหตุใด?  
 ...........................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................  

5. ท�านต*องการได*รับความรู*เกี่ยวกับแหล�งเรียนรู*แห�งนี้ในเรื่องใดมากที่สุด? 
 ...........................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................  

6. ถ*าเป�นไปได* ท�านต*องการให*มีการพัฒนาแหล�งเรียนรู*แห�งนี้อย�างไรบ*าง? 
 ...........................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................  

 

ขอบคุณสําหรับความคิดเห็น 
คณะศึกษาศาสตร0 มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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แบบเก็บข�อมูล แหล!งเรียนรู�ภูมิปNญญาชุมชนหมู!บ�านเบญจรงค*ดอนไก!ดี 
(ผู�มาเยี่ยมชม) 

 

ช่ือ – นามสกุล ผู*ให*ข*อมูล .................................................................................................................  
ที่อยู� .................................................................................................................................................  
วันที่ให*ข*อมูล ....................................................................................................................................  

1. ท�านรู*จักแหล�งเรียนรู*ภูมิป(ญญาชุมชนหมู�บ*านเบญจรงค0ดอนไก�ดีแห�งนี้ได*อย�างไร? 

 ...........................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................  

2. ทําไมท�านถึงเข*ามาชมแหล�งเรียนรู*แห�งนี้? 
 ...........................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................  

3. ท�านได*ประโยชน0อย�างไรบ*างเมื่อเข*ามาชมแหล�งเรียนรู*แห�งนี้? 
 ...........................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................  

4. ท�านคิดว�าสื่อการเรียนรู*ใดที่สามารถให*ความรู*และเหมาะสมสําหรับแหล�งเรียนรู*แห�งนี้มาก
ที่สุด? (แผ�นพับ/จุลสาร/วีดิทัศน0/หรืออื่นๆ) เพราะเหตุใด?  
 ...........................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................  

5. ท�านต*องการได*รับความรู*เกี่ยวกับแหล�งเรียนรู*แห�งนี้ในเรื่องใดมากที่สุด? 
 ...........................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................  

6. ท�านมีความคิดเห็นอย�างไรต�อแหล�งเรียนรู*แห�งนี้? 
 ...........................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................  

7. ถ*าเป�นไปได* ท�านต*องการให*มีการพัฒนาแหล�งเรียนรู*แห�งนี้อย�างไรบ*าง? 
 ...........................................................................................................................................  
 ...........................................................................................................................................  

 
ขอบคุณสําหรับความคิดเห็น 

คณะศึกษาศาสตร0 มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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แบบประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียและสือ่วีดิทัศน* เรื่อง หมู!บ�านเบญจรงค*ดอนไก!ดี 
(สําหรับผู�เชี่ยวชาญด�านเน้ือหา) 

 

ส!วนท่ี 1 ข�อมูลส!วนบุคคล 
1. เพศ  ( ) ชาย   ( ) หญิง 

2. วุฒิการศึกษา ( )  ปริญญาตรี  ( )  ปริญญาโท  ( )  ปริญญาเอก 
3. สาขาวิชาที่จบการศึกษา.............................................................................................. 
4. ประสบการณ0ในการประเมินสื่อคอมพิวเตอร0เพื่อการเรียนการสอน/หรือเป�นผู*ที่มีความรู*

ความสามารถ เกี่ยวกับด*านคอมพิวเตอร0..................ปB 
5. หน�วยงานที่สังกัด.......................................................................................................... 

 

ส!วนท่ี 2 การประเมินสื่อด�านเน้ือหา 
 

ตอนท่ี 1 การประเมินสื่อมัลติมีเดียด�านเน้ือหา 
คําช้ีแจง โปรดแสดงความคิดเห็นของผู*เช่ียวชาญที่มีต�อสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู* เรื่อง แหล�ง

เรียนรู*หมู�บ*านเบญจรงค0ดอนไก�ดี จังหวัดสมุทรสาคร โดยทําเครื่องหมาย � ในช�องระดับความ
คิดเห็นตามความคิดของท�าน (ขอความกรุณาใส�เครื่องหมายทุกข*อ) 
 

ที ่ รายการประเมิน 

ระดับความคิดเหน็ 
มาก
ที่สดุ

5 

มาก 
4 

ปาน
กลาง 

3 

น�อย 
2 

น�อย
ที่สดุ1 

1. ด�านเนื้อหา 
1.1  วัตถุประสงค0ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล*อง
ตรงตามเนื้อหา 

     

1.2 เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข*อความกระชับ เข*าใจ
ได*ง�าย น�าสนใจ 

     

1.3  เนื้อหามีความถูกต*องมีแหล�งข*อมูลอ*างอิงท่ีชัดเจน
เช่ือถือได* 

     

1.4 ความสมบูรณ0ของเนื้อหาแต�ละหน�วย ปริมาณเนื้อหามี
ความเหมาะสม 

     

1.5  เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา      

1.6  เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู*เรียน (ระดับความยาก วัย 
ภาษาท่ีใช*) 
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ที ่ รายการประเมิน 

ระดับความคิดเหน็ 
มาก
ที่สดุ

5 

มาก 
4 

ปาน
กลาง 

3 

น�อย 
2 

น�อย
ที่สดุ1 

1.7  เนื้อหามีการแบ�งเป�นหัวข*อย�อย ๆ ท่ีมีความชัดเจนและ
เนื้อหาแต�ละหัวข*อย�อยจบในตัวเอง และมีการลําดับการ
นําเสนอเนื้อหาท่ีจะช�วยให*เกิดการเรียนรู*อย�างต�อเนื่อง 

     

1.8 การให*ข*อมูลปFอนกลับท่ีเป�นประโยชน0 สามารถอธิบาย
ให*ผู*เรียนเกิดความเข*าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให*ผู*เรียนไปศึกษา 
เพื่อช�วยพัฒนาความคิดสร*างสรรค0 ให*ได*ตามวัตถุประสงค0
การเรียนได* 

     

2. 
 

1.9 เนื้อหาท่ีเรียนเป�นประโยชน0สามารถนําไปประยุกต0ใช*ใน
การเรียนรู*ร�วมกับแหล�งเรียนรู*ในชุมชนได* 

     

1.10 เนื้อหาส�งเสริมความคิดสร*างสรรค0      
 

ข�อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ตอนท่ี 2 การประเมินสื่อวีดิทัศน*ด�านเน้ือหา 
คําช้ีแจง โปรดแสดงความคิดเห็นของผู*เช่ียวชาญที่มีต�อสื่อวีดิทัศน0เพื่อการเรียนรู* เรื่อง แหล�งเรียนรู*

หมู�บ*านเบญจรงค0ดอนไก�ดี จังหวัดสมุทรสาคร โดยทําเครื่องหมาย � ในช�องระดับความคิดเห็นตาม
ความคิดของท�าน (ขอความกรุณาใส�เครื่องหมายทุกข*อ) 
 

ที ่ รายการประเมิน 

ระดับความคิดเหน็ 

มาก
ที่สดุ

5 

มาก 
4 

ปาน
กลาง 

3 

น�อย 
2 

น�อย
ที่สดุ 

1 

1. ด�านเนื้อหา 
1.1  วัตถุประสงค0ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล*อง
ตรงตามเนื้อหา 

     

1.2 เนื้อหาของวีดิทัศน0มีความชัดเจน ข*อความกระชับ 
เข*าใจได*ง�าย น�าสนใจ 
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ที ่ รายการประเมิน 

ระดับความคิดเหน็ 

มาก
ที่สดุ

5 

มาก 
4 

ปาน
กลาง 

3 

น�อย 
2 

น�อย
ที่สดุ 

1 

 1.3  เนื้อหามีความถูกต*องมีแหล�งข*อมูลอ*างอิงท่ีชัดเจน
เช่ือถือได* 

     

1.4 ความสมบูรณ0ของเนื้อหาแต�ละหน�วย ปริมาณเนื้อหามี
ความเหมาะสม 

     

1.5  เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา      

1.6  เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู*เรียน (ระดับความยาก วัย 
ภาษาท่ีใช*) 

     

1.7  เนื้อหามีการแบ�งเป�นหัวข*อย�อย ๆ ท่ีมีความชัดเจนและ
เนื้อหาแต�ละหัวข*อย�อยจบในตัวเอง และมีการลําดับการ
นําเสนอเนื้อหาท่ีจะช�วยให*เกิดการเรียนรู*อย�างต�อเนื่อง 

     

1.8  สามารถอธิบายให*ผู*เรียนเกิดความเข*าใจมากขึ้นหรือ
ช้ีนําให*ผู*เรียนไปศึกษา เพื่อช�วยพัฒนาความคิด สร*างสรรค0  
ให*ได*ตามวัตถุประสงค0การเรียนได* 

     

2. 
 

1.9  เนื้อหาวีดิทัศน0เป�นประโยชน0สามารถนําไปประยุกต0ใช*
ในการเรียนรู*ร�วมกับแหล�งเรียนรู*ในชุมชนได* 

     

1.10 เนื้อหาส�งเสริมความคิดสร*างสรรค0      

 

ข�อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียและสือ่วีดิทัศน* เรื่อง หมู!บ�านเบญจรงค*ดอนไก!ดี 
สําหรับผู�เชี่ยวชาญด�านสื่อมัลติมีเดียและสื่อวีดิทัศน*) 

 

ส!วนท่ี 1 ข�อมูลส!วนบุคคล 
1. เพศ  ( ) ชาย   ( ) หญิง 

2. วุฒิการศึกษา ( )  ปริญญาตรี  ( )  ปริญญาโท  ( )  ปริญญาเอก 
3. สาขาวิชาที่จบการศึกษา.............................................................................................. 
4. ประสบการณ0ในการประเมินสื่อคอมพิวเตอร0เพื่อการเรียนการสอน/หรือเป�นผู*ที่มีความรู*

ความสามารถ เกี่ยวกับด*านคอมพิวเตอร0..................ปB 
5. หน�วยงานที่สังกัด.......................................................................................................... 

 

ส!วนท่ี 2 การประเมินสื่อมัลติมีเดียและสือ่วีดิทัศน* 
 

ตอนท่ี 1 การประเมินสื่อมัลติมีเดีย 
คําช้ีแจง โปรดแสดงความคิดเห็นของผู*เช่ียวชาญที่มีต�อสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู* เรื่อง แหล�ง

เรียนรู*หมู�บ*านเบญจรงค0ดอนไก�ดี จังหวัดสมุทรสาคร โดยทําเครื่องหมาย � ในช�องระดับความ
คิดเห็นตามความคิดของท�าน (ขอความกรุณาใส�เครื่องหมายทุกข*อ) 
 

ที ่ รายการประเมิน 

ระดับความคิดเหน็ 
มาก
ที่สดุ

5 

มาก 
4 

ปาน
กลาง 

3 

น�อย 
2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
1. 

 
ด�านการออกแบบ 
1.1  การออกแบบบทเรียนน�าสนใจ ดึงดูดความสนใจของ
ผู*เรียนได* 

     

1.2 ภาพประกอบเนื้อหามีความเหมาะสมน�าสนใจ และทําให*
เข*าใจบทเรียนได*ง�าย 

     

1.3 คุณภาพ ความชัดเจนของเสียงท่ีนํามาใช*มีความเหมาะสม      

1.4 รูปแบบ ขนาด และสีของตัวอักษรท่ีใช*มีความเหมาะสม 
อ�านง�ายมีความเด�นชัด เมื่อเทียบกับพื้นหลัง 

     

1.5  รูปแบบตัวอักษร (font) ท่ีเลือกใช*อ�านได*ง�าย สบายตา 
และใช*รูปแบบท่ีคงท่ี 

     

1.6 ตัวอักษรมีขนาด (size) พอดี แสดงท่ีความละเอียดของ
จอภาพท่ีใช* 

     



336 

ที ่ รายการประเมิน 

ระดับความคิดเหน็ 
มาก
ที่สดุ

5 

มาก 
4 

ปาน
กลาง 

3 

น�อย 
2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
 

 

1.7 ภาพท่ีใช*มีความสอดคล*องกบัเนื้อหาและช�วยส�งเสริมการ
เรียนรู* 

     

1.8 เสียงท่ีใช*ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ*นให*เกิด
ความน�าสนใจและน�าติดตาม 

     

1.9 วีดโิอประกอบบทเรียนมีความน�าสนใจ สามารถทําให*
เข*าใจเนื้อหาได*มาย่ิงขึ้น 

     

2. ด�านความคล!องตัวในการใช�งาน (Usability) 
2.1 การใช*งานบทเรียนมีความสะดวกไม�ยุ�งยาก 

     

2.2 ออกแบบช�วยให*ผู*เรียนอ�านเนื้อหาได*ง�าย (Readability)      

2.3 การจัดตําแหน�งขององค0ประกอบบนจอภาพ การใช*สี 
ขนาดขององค0ประกอบของบทเรียน มีความคงท่ีตลอด
ท้ังบทเรียน 

     

2.4 มีการเปVดโอกาสให*ผู*เรียนได*ควบคุมการเรียนรู*ด*วย
ตนเอง 

     

2.5 การเรียนด*วยสื่อมัลติมีเดียช�วยทําให*เข*าใจเนื้อหา
บทเรียนได*ง�ายขึ้น สามารถทบทวนความรู*ได*ตามความ
ต*องการ 

     

2.6 ผู*เรียนรู*สึกสนุกสนาน เพลิดเพลินและพึงพอใจกับการ
เรียนด*วยบทเรียนในคร้ังน้ี 

     

2.7 ประโยชน0และความรู*ท่ีได*รับจากการเรียนในคร้ังน้ี      

2.8 ความคิดเห็นโดยรวม ต�อบทเรียนคอมพิวเตอร0มัลติมีเดีย 
อยู�ในระดับใด 
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ตอนท่ี 2 การประเมินสื่อวิดีทัศน* 
คําช้ีแจง โปรดแสดงความคิดเห็นของผู*เช่ียวชาญที่มีต�อสื่อวีดิทัศน0เพื่อการเรียนรู* เรื่อง แหล�งเรียนรู*

หมู�บ*านเบญจรงค0ดอนไก�ดี จังหวัดสมุทรสาคร โดยทําเครื่องหมาย � ในช�องระดับความคิดเห็นตาม
ความคิดของท�าน (ขอความกรุณาใส�เครื่องหมายทุกข*อ) 
 

ที ่ รายการประเมิน 

ระดับความคิดเหน็ 
มาก
ที่สดุ

5 

มาก 
4 

ปาน
กลาง 

3 

น�อย 
2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
1. 

 
ด�านการออกแบบ      

1.1 การออกแบบบทเรียนน�าสนใจ ดึงดูดความสนใจของ 
ผู*เรียนได* 

     

1.2 ภาพประกอบเนื้อหามีความเหมาะสมน�าสนใจ      

1.3 คุณภาพ ความชัดเจนของเสียงท่ีนํามาใช*มีความ
เหมาะสม 

     

1.4 รูปแบบ ขนาด และสีของตัวอักษรท่ีใช*มีความเหมาะสม 
อ�านง�ายมีความเด�นชัด 

     

1.5 รูปแบบตัวอักษร (font) ท่ีเลือกใช*อ�านได*ง�าย สบายตา 
และใช*รูปแบบท่ีคงท่ี 

     

1.6 ตัวอักษรมีขนาด (size) พอดี แสดงท่ีความละเอียดของ
จอภาพท่ีใช* 

     

1.7 ภาพท่ีใช*มีความสอดคล*องกับเนื้อหาและช�วยส�งเสริม
การเรียนรู* 

     

1.8 เสียงท่ีใช*ในการบรรยายในวีดิทัศน0มีการกระตุ*นให*เกิด
ความน�าสนใจและน�าติดตาม 

     

1.9 วีดโิอมีความน�าสนใจ สามารถทําให*เข*าใจเนื้อหาได*มา
ย่ิงขึ้น 

     

2. 
 

ด�านความคล!องตัวในการใช�งาน (Usability) 
2.1 การใช*งานสื่อวีดิทัศน0มีความสะดวกไม�ยุ�งยาก 

     

2.2 ออกแบบช�วยให*ผู*เรียนอ�านเนื้อหาได*ง�าย (Readability)      

2.3  การจัดตําแหน�งขององค0ประกอบบนจอภาพ การใช*สี 
ขนาดขององค0ประกอบของสื่อวีดิทัศน0 มีความคงท่ี
ตลอดท้ังสื่อ 
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ที ่ รายการประเมิน 

ระดับความคิดเหน็ 
มาก
ที่สดุ

5 

มาก 
4 

ปาน
กลาง 

3 

น�อย 
2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
 2.4  มีการเปVดโอกาสให*ผู*เรียนได*ควบคุมการเรียนรู*ด*วย

ตนเอง 
     

2.5 การเรียนด*วยสื่อวิดีทัศน0ช�วยทําให*เข*าใจเนื้อหาบทเรียน
ได*ง�ายขึ้น สามารถทบทวนความรู*ได*ตามความต*องการ 

     

2.6  ผู*เรียนรู*สึกสนุกสนาน เพลิดเพลินและพึงพอใจกับการ
เรียนด*วยสื่อวิดีทัศน0ในคร้ังน้ี 

     

2.7  ประโยชน0และความรู*ท่ีได*รับจากสื่อวิดีทัศน0ในคร้ังน้ี      

2.8  ความคิดเห็นโดยรวม ต�อสือ่วิดีทัศน0 อยู�ในระดับใด      
 

ข�อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต!อสื่อมัลติมีเดียและสือ่วีดิทัศน*เพื่อการเรียนรู� 
เรื่อง หมู!บ�านเบญจรงค*ดอนไก!ดี 

 
คําช้ีแจง โปรดแสดงความคิดเห็นของผู*เรียนที่มีต�อการเรียนด*วยสื่อมัลติมีเดียและสื่อวีดิทัศน0เพื่อการ

เรียนรู* เรื่อง หมู�บ*านเบญจรงค0ดอนไก�ดี โดยทําเครื่องหมาย � ในตาราง (ขอความกรุณาใส�
เครื่องหมายทุกข*อ) 

 

ที ่ รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 
มาก
ที่สดุ

5 
มาก

4 

ปาน
กลาง

3 
น�อย

2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
1. ด�านเนื้อหา 

1.1  วัตถุประสงค0ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจน
สอดคล*องตรงตามเนื้อหา 

     

1.2  เนื้อหาสาระมีความเหมาะสมและน�าสนใจ      

1.3  การจัดลําดับเนื้อหาเป�นไปอย�างต�อเนื่องเข*าใจง�าย      

1.4  เนื้อหามีการแบ�งเป�นหัวข*อย�อย ๆ ท่ีมีความชัดเจน
และเนื้อหาแต�ละหัวข*อย�อยจบในตัวเอง และมีการลําดับ
การนําเสนอเนื้อหาท่ีจะช�วยให*เกิดการเรียนรู*อย�าง
ต�อเนื่อง 

     

1.5  เนื้อหามีความเหมาะสมกับระยะเวลา      

1.6  ความเหมาะสมของปริมาณของเนื้อหาในบทเรียน      

1.7  เนื้อหาท่ีได*รับเป�นประโยชน0 สามารถนําไป
ประยุกต0ใช*ในการเรียนรู*อย�างสร*างสรรค0 ในวิชาต�างๆ  

     

2. 
 

ด�านมัลติมีเดีย 
2.1  รูปแบบขอสื่อมีความสวยงามและน�าสนใจ 

     

2.2  การนําเข*าสู�บทเรียนทําให*ผู*เรียนเกิดความพึงพอใจ
ท่ีจะศึกษาเนื้อหามากขึ้น 

     

2.3  มีคําแนะนําในการใช*บทเรียนและกิจกรรมมีลําดับ
ขั้นตอนเหมาะสม 

     

2.4  ตัวอักษรอ�านง�ายชัดเจน      

2.5  ภาพท่ีใช*มีความสอดคล*องกับเนื้อหาและช�วย
ส�งเสริมการเรียนรู* 
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ที ่ รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 
มาก
ที่สดุ

5 
มาก

4 

ปาน
กลาง

3 
น�อย

2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
 
 

2.6  เสียงท่ีใช*ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ*นให*
เกิดความน�าสนใจและน�าติดตาม 

     

2.7  วีดโิอประกอบบทเรียนมีความน�าสนใจ สามารถทํา
ให*เข*าใจเนื้อหาได*มาย่ิงขึ้น 

     

2.8 สื่อมัลติมีเดียมีเทคนิคในการนําเสนอท่ีเหมาะสม
น�าสนใจ 

     

3. ด�านสื่อวดีทิัศน* 
3.1 เนื้อหามีความน�าสนใจ 

     

3.2 ความต�อเนื่องของเนื้อหา      

3.3 ภาพสื่อความหมาย      

3.4 ขนาดและสีของตัวอักษรท่ีใช*ในวีดิทัศน0      

3.5 ความสัมพันธ0ระหว�างภาพกับเสียง      

3.6 ความชัดเจนของเสียงบรรยายท่ีใช*ในวีดิทัศน0      

3.7 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบท่ีใช*      

3.8 ความเหมาะสมของภาพกราฟVกท่ีใช*ในวิดีทัศน0      

3.9 ประโยชน0และความรู*ท่ีได*รับจากวีดิทัศน0ในคร้ังน้ี      

4. ด�านประโยชน*ที่ได�รับจากสื่อ 
4.1 มีการเปVดโอกาสให*ผู*เรียนได*ควบคุมการเรียนรู*ด*วย
ตนเอง 

     

4.2 การเรียนด*วยสื่อมัลติมีเดียและสื่อวีดิทัศน0ช�วยทําให*
เข*าใจเนื้อหาได*ง�ายขึ้น และช�วยให*เกิดความคิดใหม�ๆ  
อย�างสร*างสรรค0ได*จากสื่อ 

     

4.3 ผู*เรียนรู*สึกสนุกสนาน เพลิดเพลินและพึงพอใจกับ
การเรียนด*วยสื่อในคร้ังน้ี 

     

4.4 ประโยชน0และความรู*ท่ีได*รับจากการเรียนในคร้ังน้ี      

4.5 หลังจากศึกษาสื่อมัลติมีเดียและสื่อวีดิทัศน0แล*ว
ผู*เรียนได*รับความรู*เร่ือง เบญจรงค0ดอนไก�ดีมากขึ้น 

     

 โดยภาพรวมนักเรียนคิดว!าสือ่มัลติมีเดียและสื่อวดีิ
ทัศน*มีคุณค!าอยู!ในระดบัใด 

     



341 

โครงการ การพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส!วนร!วมกับชุมชนโดยใช� แหล!งโบราณคดี 
หนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี เพื่อส!งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค* 
 

แบบประเมินคุณภาพสื่อวีดิทัศน* เรื่อง แหล!งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี 
 (สําหรับผู�เชี่ยวชาญ) 

 

ส!วนท่ี 1 ข�อมูลส!วนบุคคล 
1. เพศ  ( ) ชาย   ( ) หญิง 
2. วุฒิการศึกษา ( )  ปริญญาตรี  ( )  ปริญญาโท  ( )  ปริญญาเอก 
3. สาขาวิชาที่จบการศึกษา.............................................................................................. 
4. ประสบการณ0ในการประเมินสื่อคอมพิวเตอร0เพื่อการเรียนการสอน/หรือเป�นผู*ที่มีความรู*

ความสามารถ เกี่ยวกับด*านคอมพิวเตอร0..................ปB 
5. หน�วยงานที่สังกัด.......................................................................................................... 

 

ส!วนท่ี 2 การประเมินสื่อ 
คําช้ีแจง โปรดแสดงความคิดเห็นของผู*เช่ียวชาญที่มีต�อสื่อวีดิทัศน0เพื่อการเรียนรู* เรื่อง แหล�ง

โบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี โดยทําเครื่องหมาย  �  ในช�องระดับความคิดเห็นตาม
ความคิดของท�าน (ขอความกรุณาใส�เครื่องหมายทุกข*อ) 
 

ที ่ รายการประเมิน 

ระดับความคิดเหน็ 
มาก
ที่สดุ

5 

 
มาก 

4 

ปาน
กลาง 

3 

 
น�อย 

2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
1. ด�านเนื้อหา 

1.1  วัตถุประสงค0ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล*องตรงตาม
เนื้อหา 

     

1.2 เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข*อความกระชับ เข*าใจได*ง�าย 
น�าสนใจ 

     

1.3 เนื้อหามีความถูกต*อง มีแหล�งข*อมูลอ*างอิงท่ีชัดเจน เช่ือถือได*      

1.4 ความสมบูรณ0ของเนื้อหาปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม      

1.5  เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา      

1.6 เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู*เรียน (ระดับความยาก วัย ภาษาท่ี
ใช*) 
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ที ่ รายการประเมิน 

ระดับความคิดเหน็ 
มาก
ที่สดุ

5 

 
มาก 

4 

ปาน
กลาง 

3 

 
น�อย 

2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
1.7 เนื้อหามีการลําดับการนําเสนอเนื้อหาอย�างต�อเนื่องช�วยให*เกิด
การเรียนรู* 

     

1.8 การให*ข*อมูลปFอนกลับท่ีเป�นประโยชน0 สามารถอธิบายให*ผู*เรียน
เกิดความเข*าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให*ผู*เรียนไปศึกษา เพื่อช�วยพัฒนา
ความคิดสร*างสรรค0 ให*ได*ตามวัตถุประสงค0การเรียนได* 

     

1.9  เนื้อหาท่ีเรียนเป�นประโยชน0สามารถนําไปประยุกต0ใช*ในการ
เรียนรู*ร�วมกับแหล�งเรียนรู*ในชุมชนได* 

     

2. 
 

ด�านเทคนิค 
2.1 การออกแบบสื่อวีดิทัศน0น�าสนใจ ดึงดูดความสนใจของผู*เรียนได* 

     

2.2 ภาพและเนื้อหามีความเหมาะสมน�าสนใจ และทําให*เข*าใจ
บทเรียนได*ง�าย 

     

2.3 ภาพท่ีใช*มีความสอดคล*องกับเนื้อหาและช�วยส�งเสริมการเรียนรู*      

2.4 คุณภาพ ความชัดเจนของเสียง (เสียงบรรยาย, เสียงดนตรี
ประกอบ) มีความเหมาะสม 

     

2.5 เสียงท่ีใช*ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ*นให*เกิดความ
น�าสนใจและน�าติดตาม 

     

2.6 ความสัมพันธ0ระหว�างภาพกับเสียงบรรยาย      

2.7  เทคนิคการลําดับภาพมีความเหมาะสม      

2.8 ตัวอักษรภาพกราฟVกท่ีประกอบในสื่อมีความเหมาะสม      

3. ด�านประโยชน* 
3.1  การเรียนรู*ด*วยสื่อวีดิทัศน0ช�วยทําให*เข*าใจเนื้อหาง�ายขึ้น และ
ช�วยให*เกิดความคิดใหม�ๆ  อย�างสร*างสรรค0ได*จากสื่อ 

     

3.2  หลังจากศึกษาสื่อวีดิทัศน0แล*วได*รับความรู*เร่ืองแหล�งเรียนรู*ใน
ท*องถิ่นและชุมชนมากขึ้น 

     

3.3  ประโยชน0และความรู*ท่ีได*รับจากการเรียนในคร้ังน้ีโดยรวม      

3.4  ความคิดเห็นโดยรวม ต�อสือ่วีดิทัศน0 อยู�ในระดับใด      
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ข�อเสนอแนะ/ข�อคิดเห็นเพิ่มเติมจากการประเมินคุณภาพสื่อ เป�นการพิจารณาในเชิงคุณภาพ  

โดยให*เหตุผลพร*อมตัวอย�างตามองค0ประกอบการประเมินระบุข*อดี ข*อเสีย และข*อเสนอแนะเพื่อ
ปรับปรุงและพัฒนาสื่อ ตามความคิดเห็นของท�าน 
1. ด*านเนื้อหา
........................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................ 
2. ด*านเทคนิคการผลิต
........................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................ 
3. ข*อเสนอแนะอื่นๆ 
........................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................ 
 
 

......................................................ผู*ประเมิน 
(……………………………………………………) 

ตําแหน�ง............................................... 
………/………../……… 
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แบบประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง แหล!งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี 
(สําหรับผู�เชี่ยวชาญ) 

 

ส!วนท่ี 1 ข�อมูลส!วนบุคคล 
1. เพศ  ( ) ชาย   ( ) หญิง 
2. วุฒิการศึกษา ( )  ปริญญาตรี  ( )  ปริญญาโท  ( )  ปริญญาเอก 
3. สาขาวิชาที่จบการศึกษา.............................................................................................. 
4. ประสบการณ0ในการประเมินสื่อคอมพิวเตอร0เพื่อการเรียนการสอน/หรือเป�นผู*ที่มีความรู*

ความสามารถ เกี่ยวกับด*านคอมพิวเตอร0..................ปB 
5. หน�วยงานที่สังกัด.......................................................................................................... 

 

ส!วนท่ี 2 การประเมินสื่อ 
คําช้ีแจง โปรดแสดงความคิดเห็นของผู*เช่ียวชาญที่มีต�อสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู* เรื่อง แหล�ง

โบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี โดยทําเครื่องหมาย � ในช�องระดับความคิดเห็นตาม
ความคิดของท�าน (ขอความกรุณาใส�เครื่องหมายทุกข*อ) 
 

ที ่ รายการประเมิน 

ระดับความคิดเหน็ 
มาก
ที่สดุ 

5 
มาก 

4 

ปาน
กลาง 

3 
น�อย 

2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
1. ด�านเนื้อหา 

1.1 วัตถุประสงค0ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล*อง
ตรงตามเนื้อหา 

     

1.2 เนื้อหาของบทเรียนมีความชัดเจน ข*อความกระชับ 
เข*าใจได*ง�าย น�าสนใจ 

     

1.3 เนื้อหามีความถูกต*อง มีแหล�งข*อมูลอ*างอิงท่ีชัดเจน 
เช่ือถือได* 

     

1.4 ความสมบูรณ0ของเนื้อหาแต�ละหน�วย ปริมาณเนื้อหามี
ความเหมาะสม 

     

1.5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลา      

1.6 เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู*เรียน (ระดับความยาก วัย 
ภาษาท่ีใช*) 
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ที ่ รายการประเมิน 

ระดับความคิดเหน็ 
มาก
ที่สดุ 

5 
มาก 

4 

ปาน
กลาง 

3 
น�อย 

2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
 1.7 เนื้อหามีการแบ�งเป�นหัวข*อย�อย ๆ ท่ีมีความชัดเจนและ

เนื้อหาแต�ละหัวข*อย�อยจบในตัวเอง และมีการลําดับการ
นําเสนอเนื้อหาท่ีจะช�วยให*เกิดการเรียนรู*อย�างต�อเนื่อง 

     

1.8 การให*ข*อมูลปFอนกลับท่ีเป�นประโยชน0 สามารถอธิบาย
ให*ผู*เรียนเกิดความเข*าใจมากขึ้นหรือช้ีนําให*ผู*เรียนไปศึกษา 
เพื่อช�วยพัฒนาความคิดสร*างสรรค0  ให*ได*ตามวัตถุประสงค0
การเรียนได* 

     

1.9 เนื้อหาท่ีเรียนเป�นประโยชน0สามารถนําไปประยุกต0ใช*ใน
การเรียนรู*ร�วมกับแหล�งเรียนรู*ในชุมชนได* 

     

2. ด�านการออกแบบ 
2.1 การออกแบบบทเรียนน�าสนใจ ดึงดูดความสนใจของ
ผู*เรียนได* 

     

2.2 ภาพประกอบเนื้อหามีความเหมาะสมน�าสนใจ และทํา
ให*เข*าใจบทเรียนได*ง�าย 

     

2.3 คุณภาพ ความชัดเจนของเสียงท่ีนํามาใช*มีความ
เหมาะสม 

     

2.4 รูปแบบ ขนาด และสีของตัวอักษรท่ีใช*มีความเหมาะสม 
อ�านง�ายมีความเด�นชัด เมื่อเทียบกับพื้นหลัง 

     

2.5 รูปแบบตัวอักษร (font) ท่ีเลือกใช*อ�านได*ง�าย สบายตา
และใช*รูปแบบท่ีคงท่ี 

     

2.6 ตัวอักษรมีขนาด (size) พอดี แสดงท่ีความละเอียดของ
จอภาพท่ีใช* 

     

2.7 ภาพท่ีใช*มีความสอดคล*องกับเนื้อหาและช�วยส�งเสริม
การเรียนรู* 

     

2.8 เสียงท่ีใช*ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ*นให*เกิด
ความน�าสนใจและน�าติดตาม 

     

2.9 วีดโิอประกอบบทเรียนมีความน�าสนใจ สามารถทําให*
เข*าใจเนื้อหาได*มาย่ิงขึ้น 
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ที ่ รายการประเมิน 

ระดับความคิดเหน็ 
มาก
ที่สดุ 

5 
มาก 

4 

ปาน
กลาง 

3 
น�อย 

2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
3. ด�านความคล!องตัวในการใช�งาน (Usability) 

3.1 การใช*งานบทเรียนมีความสะดวกไม�ยุ�งยาก 

     

3.2 ออกแบบช�วยให*ผู*เรียนอ�านเนื้อหาได*ง�าย (Readability)      

3.3 การจัดตําแหน�งขององค0ประกอบบนจอภาพ การใช*ส ี
ขนาดขององค0ประกอบของบทเรียน มีความคงท่ีตลอดท้ัง
บทเรียน 

     

3.4 มีการเปVดโอกาสให*ผู*เรียนได*ควบคุมการเรียนรู*ด*วย
ตนเอง 

     

3.5 การเรียนด*วยสื่อมัลติมีเดียช�วยทําให*เข*าใจเนื้อหา
บทเรียนได*ง�ายขึ้น สามารถทบทวนความรู*ได*ตามความ
ต*องการ 

     

3.6 บทเรียนมัลติมีเดียช�วยให*รู*สึกสนุกสนาน เพลิดเพลิน
กับการเรียน 

     

3.7 ประโยชน0และความรู*ท่ีได*รับจากการเรียน 
ในคร้ังน้ี 

     

3.8 ความคิดเห็นโดยรวม ต�อบทเรียนคอมพิวเตอร0
มัลติมีเดีย อยู�ในระดับใด 

     

 

ข�อเสนอแนะ/ข�อคิดเห็นเพิ่มเติมจากการตรวจประเมินฯ เป�นการพิจารณาในเชิงคุณภาพ โดยให*

เหตุผล พร*อมตัวอย�างตามองค0ประกอบการประเมินระบุข*อดี ข*อเสีย และข*อเสนอแนะเพื่อปรับปรุง
และพัฒนาโปรแกรม ตามประเด็นหลักหรือองค0ประกอบของรายการประเมิน คือ 
1. ด*านการออกแบบระบบการเรียนการสอน .....................................................................................  
2. ด*านเนื้อหา ...................................................................................................................................  
3. ด*านการออกแบบ ........................................................................................................................  
4.  ด*านมัลติมีเดีย ............................................................................................................................  
5.  ด*านความคล�องตัวในการใช*งาน (Usability) .................................................................................  
6.  ข*อเสนอแนะอื่นๆ  .......................................................................................................................  

 

ลงช่ือ...........................................................ผู*ประเมิน 
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แบบประเมินคุณภาพสื่อเพื่อการวิจัย (สําหรับผู�เชี่ยวชาญ) 
สื่อสิ่งพิมพ* ประเภทแผ!นพับและโปสเตอร* 

 เรื่อง แหล!งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี 
 

คําชี้แจง 
1. แบบประเมินฉบับนี้ใช*สําหรับการตรวจประเมินคุณภาพสื่อสิ่งพิมพ0 แบ�งเป�น 3 ส�วน ดังนี้ 

ส�วนที่ 1  ข*อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับผู*เช่ียวชาญ 
ส�วนที่ 2  รายการประเมินคุณภาพสื่อ 
ส�วนที่ 3  ข*อเสนอแนะ/ข*อคิดเห็นเพิ่มเติม 

2. วิธีตอบแบบประเมินส�วนที่ 2 โดยอ�านข*อความแล*วพิจารณาว�า ประเมินคุณภาพสื่อมี
คุณภาพในหัวข*อต�าง ๆ อยู�ในระดับใดแล*วทําเครื่องหมาย � ลงในช�องนั้น เพียงข*อละ 1 ช�อง โดย
กําหนดค�าระดับในแบบประเมินคุณภาพสื่อ ดังนี้ 

คุณภาพระดับดีมาก  ให*ค�าระดับเท�ากับ 5   
คุณภาพระดับดี   ให*ค�าระดับเท�ากับ 4   
คุณภาพระดับปานกลาง  ให*ค�าระดับเท�ากับ 3   
คุณภาพระดับพอใช*   ให*ค�าระดับเท�ากับ 2   
คุณภาพระดับปรับปรุง  ให*ค�าระดับเท�ากับ 1   

 

ส!วนท่ี 1  ข*อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับผู*เช่ียวชาญ 

1. เพศ 

� ชาย � หญิง 
2. อายุ    

� ตํ่ากว�า 30 ปB  � มากกว�า 30 -40 ปB   � มากกว�า 40 -50 ปB  �  50 ปBขึ้นไป 
3. ประสบการณ0ในการทํางาน 

� ตํ่ากว�า 5 ปB � มากกว�า 5 - 10 ปB  � มากกว�า 10-15 ปB    � 15 ปBขึ้นไป 
4. ระดับการศึกษา 

� ปริญญาตรี � ปริญญาโท � ปริญญาเอก 
5. สาขาวิชาที่จบการศึกษา........................................................................................................ 
6. ป(จจุบันดํารงตําแหน�ง............................................................................................................ 
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ส!วนท่ี 2 รายการประเมินคุณภาพสื่อแผ�นพับ เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 
 

รายการประเมินคุณภาพ 
              ระดับคุณภาพ 
5 4 3 2 1 

1. รูปแบบ 

1.1  ลักษณะการวางเนื้อหาเหมาะสม มีสัดส�วน สวยงาม 
1.2  ลักษณะของขนาด ส ีตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม 
1.3  ภาพประกอบเหมาะสมกับระดับผู*เรียน 

    1.4  คุณภาพ/ความเหมาะสมของกระดาษ 
    1.5  ขนาดของรูปเล�ม 

 
…… 
…… 
…… 
…… 
…… 

 
…… 
…… 
…… 
…… 
…… 

 
…… 
…… 
…… 
…… 
…… 

 
…… 
…… 
…… 
…… 
…… 

 
…… 
…… 
…… 
…… 
…… 

2.  เนื้อหา 
2.1  โครงสร*างของเนื้อหาชัดเจน  เช่ือมโยงความรู*เดิมกับความรู*ใหม� 
2.2  มีความถูกต*องตามประวัติศาสตร0 
2.3  สอดคล*องกับวัตถุประสงค0ท่ีต*องการจะนําเสนอ 

    2.4  ความยากง�ายเหมาะสมต�อผู*เรียนรู*/ผู*สนใจ 

 
…… 
…… 
…… 
…… 

 
…… 
…… 
…… 
…… 

 
…… 
…… 
…… 
…… 

 
…… 
…… 
…… 
…… 

 
…… 
…… 
…… 
…… 

3.  การใช�ภาษา 

3.1 ใช*ภาษาถกูต*อง เหมาะสม 
3.2 ใช*ภาษาท่ีสุภาพ  
3.3 คําอธิบายสื่อความหมายได*ชัดเจนเข*าใจง�าย 

 
…… 
…… 
…… 

 
…… 
…… 
…… 

 
…… 
…… 
…… 

 
…… 
…… 
…… 

 
…… 
…… 
…… 

4.  คุณภาพของแผ�นพับ เร่ือง แหล�งเรียนรู*โบราณคดีหนองราชวัตร …… …… …… …… …… 

 

ส!วนท่ี 3 ข�อเสนอแนะ/ข�อคิดเห็นเพิ่มเติม 
เป�นการพิจารณาในเชิงคุณภาพ โดยให*เหตุผลพร*อมตัวอย�างตามองค0ประกอบการประเมิน

ระบุข*อดี ข*อเสีย และข*อเสนอแนะ เพื่อปรับปรุงแก*ไขสื่อ 
 ........................................................................................................................................................  
 ........................................................................................................................................................  
 ........................................................................................................................................................  
 ........................................................................................................................................................  
 ........................................................................................................................................................  



349 

ส!วนท่ี 4 รายการประเมินคุณภาพสื่อโปสเตอร0 เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 
 

รายการประเมินคุณภาพ 
              ระดับคุณภาพ 
5 4 3 2 1 

1. รูปแบบ 

1.1  ลักษณะการวางเนื้อหาเหมาะสม มีสัดส�วน สวยงาม 
1.2  ลักษณะของขนาด ส ีตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม 
1.3  ภาพประกอบเหมาะสมกับระดับผู*เรียน 

    1.4  คุณภาพ/ความเหมาะสมของกระดาษ 
    1.5  ขนาดของรูปเล�ม       

 
…… 
…… 
…… 

 

 
…… 
…… 
…… 

 

 
…… 
…… 
…… 

 

 
…… 
…… 
…… 

 

 
…… 
…… 
…… 

 

2.  เนื้อหา 
2.1  โครงสร*างของเนื้อหาชัดเจน  เช่ือมโยงความรู*เดิมกับความรู*ใหม� 
2.2  มีความถูกต*องตามประวัติศาสตร0 
2.3  สอดคล*องกับวัตถุประสงค0ท่ีต*องการจะนําเสนอ 

    2.4  ความยากง�ายเหมาะสมต�อผู*เรียนรู*/ผู*สนใจ 

 
…… 
…… 
 

 
…… 
…… 
 

 
…… 
…… 
 

 
…… 
…… 
 

 
…… 
…… 
 

3.  การใช�ภาษา 

3.1 ใช*ภาษาถกูต*อง  เหมาะสม 
3.2 ใช*ภาษาท่ีสุภาพ  
3.3 คําอธิบายสื่อความหมายได*ชัดเจนเข*าใจง�าย 

 
…… 
…… 
…… 

 
…… 
…… 
…… 

 
…… 
…… 
…… 

 
…… 
…… 
…… 

 
…… 
…… 
…… 

4. คุณภาพของสื่อโปสเตอร0 เร่ือง แหล�งเรียนรู*โบราณคดีหนองราชวัตร …… …… …… …… …… 

 

ส!วนท่ี 5 ข�อเสนอแนะ/ข�อคิดเห็นเพิ่มเติม 
เป�นการพิจารณาในเชิงคุณภาพ โดยให*เหตุผลพร*อมตัวอย�างตามองค0ประกอบการประเมิน

ระบุข*อดี ข*อเสีย และข*อเสนอแนะ เพื่อปรับปรุงแก*ไขสื่อ 
 ........................................................................................................................................................  
 ........................................................................................................................................................  
 ........................................................................................................................................................  
 ........................................................................................................................................................  
 

ลงช่ือ.................................................... 
(............................................................) 
ตําแหน�ง................................................. 
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แบบประเมิน 
โครงการพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส!วนร!วมกับชุมชน 

โดยใช�แหล!งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี เพื่อส!งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค* 
 
ส!วนท่ี 1 ข�อมูลส!วนบุคคล 

1. เพศ  ( ) ชาย   ( ) หญิง 
2. วุฒิการศึกษา ( )  ปริญญาตรี  ( )  ปริญญาโท  ( )  ปริญญาเอก 
3. สาขาวิชาที่จบการศึกษา.............................................................................................. 
4. ประสบการณ0ในการประเมินสื่อคอมพิวเตอร0เพื่อการเรียนการสอน/หรือเป�นผู*ที่มีความรู*

ความสามารถ เกี่ยวกับด*านคอมพิวเตอร0..................ปB 
5. หน�วยงานที่สังกัด.......................................................................................................... 

 

ส!วนท่ี 2 การประเมินสื่อ 
คําช้ีแจง โปรดแสดงความคิดเห็นของผู*เช่ียวชาญที่มีต�อโครงการพัฒนาสื่อการเรียนรู*แบบมีส�วน
ร�วมกับชุมชนโดยใช*แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี เพื่อส�งเสริมการเรียนรู*เชิง

สร*างสรรค0 โดยทําเครื่องหมาย �ในช�องระดับความคิดเห็นตามความคิดของท�าน (ขอความกรุณา
ใส�เครื่องหมายทุกข*อ) 
 

รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน 

มาก
ที่สดุ 

5 
มาก 

4 

ปาน
กลาง 

3 
น�อย 

2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
1. จํานวนผู*เข*าร�วมกิจกรรมของโครงการแหล�งโบราณคดีหนอง
ราชวัตรเพื่อการเรียนรู*ท่ีสร*างสรรค0 มีความเหมาะสม 

     

2. กลุ�มคนท่ีผู*คัดเลือกเข*าร�วมกจิกรรมของโครงการแหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตรเพื่อการเรียนรู*ท่ีสร*างสรรค0 มีความ
เหมาะสม 

     

3. สถานท่ีท่ีใช*ในการจัดกจิกรรมของโครงการแหล�งโบราณคดี
หนองราชวัตรเพื่อการเรียนรู*ท่ีสร*างสรรค0  มีความเหมาะสม 

     

4. ระยะเวลาท่ีใช*ในการจัดกิจกรรมของโครงการแหล�งโบราณคดี
หนองราชวัตรเพื่อการเรียนรู*ท่ีสร*างสรรค0  มีความเหมาะสม 
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รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน 

มาก
ที่สดุ 

5 
มาก 

4 

ปาน
กลาง 

3 
น�อย 

2 

น�อย
ที่สดุ 

1 

5. จํานวนกิจกรรมท่ีระบุตามโครงการแหล�งโบราณคดีหนองราช
วัตรเพื่อการเรียนรู*ท่ีสร*างสรรค0  มีความเหมาะสม 

     

6. จํานวนช้ินงานท่ีเกิดขึ้นจากการจัดกิจกรรมของโครงการแหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตรเพื่อการเรียนรู*ท่ีสร*างสรรค0  มีความ
เหมาะสม 

     

7. ช่ือโครงการ แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรเพื่อการเรียนรู*ท่ี
สร*างสรรค0  มีความสัมพันธ0กับ ช่ือโครงการพิพิธภัณฑ0เพื่อเพื่อ
ส�งเสริมการศึกษาเชิงสร*างสรรค0 

     

8. โครงการ แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรเพื่อการเรียนรู*ท่ี
สร*างสรรค0 ตอบสนองกับความต*องการของชุมชน 

     

9. กิจกรรมของโครงการแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรเพื่อการ
เรียนรู*ท่ีสร*างสรรค0  เป�นกิจกรรมท่ีส�งเสริมการศึกษาเชิง
สร*างสรรค0 ให*แก�ผู*เข*าร�วมกิจกรรม 

     

10. ผู*เข*าร�วมกิจกรรมได*เกิดการศึกษาเชิงสร*างสรรค0 โดยผ�าน
กิจกรรมท่ีจัดให* 

     

11. กิจกรรมท่ีจัดมีความสอดคล*องกับโครงการแหล�งโบราณคดี
หนองราชวัตรเพื่อการเรียนรู*ท่ีสร*างสรรค0   

     

12. โครงการท่ีจัดมีความเช่ือมโยงกับแหล�งโบราณคดีหนองราช
วัตร 

     

13. ผลของการจัดกจิกรรมตอบสนองตามจุดประสงค0ของโครงการ
แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตรเพื่อการเรียนรู*ท่ีสร*างสรรค0   

     

14. กระบวนการในการจัดกจิกรรมของโครงการแหล�งโบราณคดี
หนองราชวัตรเพื่อการเรียนรู*ท่ีสร*างสรรค0ส�งผลดีต�อ แหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตร 

     

15. กระบวนการจัดกิจกรรมของโครงการแหล�งโบราณคดีหนอง
ราชวัตรเพื่อการเรียนรู*ท่ีสร*างสรรค0จะส�งผลดีต�อชุมชนในอนาคต
ได* 

     

16. กระบวนการจัดกิจกรรมของโครงการแหล�งโบราณคดีหนอง
ราชวัตรเพื่อการเรียนรู*ท่ีสร*างสรรค0 ก�อให*เกิดการเรียนรู*เชิง
สร*างสรรค0แก�ผู*ท่ีเข*าร�วมกิจกรรม 
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รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน 

มาก
ที่สดุ 

5 
มาก 

4 

ปาน
กลาง 

3 
น�อย 

2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
17. กระบวนการจัดกิจกรรมของโครงการแหล�งโบราณคดีหนอง
ราชวัตรเพื่อการเรียนรู*ท่ีสร*างสรรค0สามารถถ�ายโอนไปใช*ใน
กิจกรรมอื่นๆเพื่อให*เกิดการศึกษาเชิงสร*างสรรค0ของแหล�ง
โบราณคดีหนองราชวัตรได* 

     

18. สื่อมีความสอดคล*องกับกิจกรรมโครงการแหล�งโบราณคดี
หนองราชวัตรเพื่อการเรียนรู*ท่ีสร*างสรรค0  ก�อให*เกิดผลดีต�อ
แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร 

     

19. สื่อมีความสร*างสรรค0 ส�งเสริมให*เกิดการเรียนรู*แก�คนในชุมชน 
และผู*ท่ีมีส�วนเกี่ยวข*อง 

     

20. ความพึงพอใจในภาพรวม      

 

ส!วนท่ี 3 ข�อเสนอแนะเพิ่มเติม 
คําช้ีแจง โปรดอ�านคําถามที่กําหนดไว*อย�างรอบคอบ แล*วพิจารณาว�า ท�านมองเห็นป(ญหาอะไรที่
เกิดขึ้นในการจัดกิจกรรมตามโครงการแหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร เพื่อการเรียนรู*ที่สร*างสรรค0  
และจะมีวิธีการแก*ไขป(ญหานั้นอย�างไร  และท�านต*องการเสนอแนะเรื่องอะไรเพิ่มเติมที่จะช�วยให*
แหล�งโบราณคดีหรองราชวัตรมีการพัฒนาเป�นแหล�งเรียนรู*ทางประวัติศาสตร0ที่ยั่งยืนในอนาคต  แล*ว
เขียนอธิบายความคิดเห็นของท�านลงในช�องว�างที่กําหนดให* ที่ตรงกับความคิดเห็นที่เป�นจริงของท�าน 
 

1. ท�านมองเห็นป(ญหาอะไรที่เกิดขึ้นบ*าง ในการจัดกิจกรรมตามโครงการแหล�งโบราณคดีหนองราช
วัตร เพื่อการเรียนรู*ที่สร*างสรรค0 และจะมีวิธีการแก*ไขป(ญหานั้นอย�างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………...........……………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2. ท�านต*องการเสนอแนะเรื่องอะไรเพิ่มเติมที่จะช�วยให*แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร มีการพัฒนา
เป�นแหล�งเรียนรู*ทางประวัติศาสตร0ที่ยั่งยืนในอนาคต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………........................................................................................................... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต!อสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� 
เรื่อง แหล!งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี 

 

คําช้ีแจง โปรดแสดงความคิดเห็นของผู*เรียนที่มีต�อการเรียนด*วยสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู* เรื่อง 

แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี โดยทําเครื่องหมาย � ในตาราง 

ลําดับ รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 
มาก
ที่สดุ 

5 
มาก 

4 

ปาน
กลาง 

3 
น�อย 

2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
1. ด�านเนื้อหา 

1.1  วัตถุประสงค0ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจน
สอดคล*องตรงตามเนื้อหา 

     

1.2 เนื้อหาสาระมีความเหมาะสมและน�าสนใจ      

1.3 การจัดลําดับเนื้อหาเป�นไปอย�างต�อเนื่องเข*าใจง�าย      

1.4 เนื้อหามีการแบ�งเป�นหัวข*อย�อย ๆ ท่ีมีความชัดเจน
และเนื้อหาแต�ละหัวข*อย�อยจบในตัวเอง และมีการลําดับ
การนําเสนอเนื้อหาท่ีจะช�วยให*เกิดการเรียนรู*อย�าง
ต�อเนื่อง 

     

1.5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับระยะเวลา      

1.6 ความเหมาะสมของปริมาณของเนื้อหาในบทเรียน      

1.7 เนื้อหาท่ีได*รับเป�นประโยชน0 สามารถนําไป
ประยุกต0ใช*ในการเรียนรู*อย�างสร*างสรรค0 ในวิชาต�างๆ  

     

2. ด�านมัลติมีเดีย 
2.1  รูปแบบขอสื่อมีความสวยงามและน�าสนใจ 

     

2.2  การนําเข*าสู�บทเรียนทําให*ผู*เรียนเกิดความพึงพอใจ
ท่ีจะศึกษาเนื้อหามากขึ้น 

     

2.3 มีคําแนะนําในการใช*บทเรียนและกิจกรรมมีลําดับ
ขั้นตอนเหมาะสม 

     

2.4 ตัวอักษรอ�านง�ายชัดเจน      

2.5 ภาพท่ีใช*มีความสอดคล*องกับเนื้อหาและช�วย
ส�งเสริมการเรียนรู* 

     

2.6 สื่อมัลติมีเดียมีเทคนิคในการนําเสนอท่ีเหมาะสม
และน�าสนใจ 
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ข�อเสนอแนะ 
........................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................ 
 

ด*านมัลติมีเดีย ..................................................................................................................................  
ด*านตัวอักษร ....................................................................................................................................  
ด*านภาพประกอบ .............................................................................................................................  
ด*านเสียง ..........................................................................................................................................  
ด*านวีดโิอ .........................................................................................................................................  
ด*านอื่น ๆ .........................................................................................................................................  

ลําดับ รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 
มาก
ที่สดุ 

5 
มาก 

4 

ปาน
กลาง 

3 
น�อย 

2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
3. ด�านประโยชน*ที่ได�รับจากบทเรียน 

3.1 มีการเปVดโอกาสให*ผู*เรียนได*ควบคุมการเรียนรู*ด*วย
ตนเอง 

     

 

3.2 การเรียนด*วยสื่อมัลติมีเดียช�วยทําให*เข*าใจเนื้อหา
บทเรียนได*ง�ายขึ้น และช�วยให*เกิดความคิดใหม�ๆ อย�าง
สร*างสรรค0ได*จากสื่อ 

     

 
3.3 ผู*เรียนรู*สึกสนุกสนาน เพลดิเพลินและพึงพอใจกับ
การเรียนด*วยสื่อในคร้ังน้ี 

     

 
3.4 ประโยชน0และความรู*ท่ีได*รับจากการเรียนในคร้ังน้ี
โดยรวม 

     

 

3.5 หลังจากศึกษาสื่อมัลติมีเดียแล*วผู*เรียนได*รับความรู*
เร่ือง หอศิลป�เอมเจริญและแหล�งเรียนรู*ด*านศิลปะมาก
ขึ้น 

     

4. ในภาพรวมนักเรียนคิดว�าสื่อมัลติมีเดียมีคุณค�าอยู�ใน
ระดับใด 
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แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต!อสื่อวีดิทัศน*เพื่อการเรียนรู�  
เรื่อง แหล!งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี 

 
คําช้ีแจง โปรดแสดงความคิดเห็นของผู*เรียนที่มีต�อการเรียนด*วยสื่อวีดิทัศน0เพื่อการเรียนรู* เรื่อง 

แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี โดยทําเครื่องหมาย � ในตาราง  
 

 

ข�อเสนอแนะ 
........................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................ 
 
 

รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 
มาก
ที่สดุ 

5 
มาก 

4 

ปาน
กลาง 

3 
น�อย 

2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
1. เนื้อหามีความน�าสนใจ      

2. ความต�อเนื่องของเนื้อหา      

3. ภาพสื่อความหมาย      

4. ขนาดและสีของตัวอักษร      

5. ความสัมพันธ0ระหว�างภาพกบัเสียง      

6. ความชัดเจนของเสียงบรรยาย      

7. ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ      

8. ความเหมาะสมของภาพกราฟVก      

9. ประโยชน0และความรู*ท่ีได*รับจากวีดิทัศน0ในคร้ังน้ี      
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แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต!อสื่อและกิจกรรมการเรียนรู� 
เรื่อง แหล!งโบราณคดีหนองราชวัตร 

 

คําช้ีแจง 
1. แบบสอบถามความพึงพอใจฉบับนี้ สร*างขึ้นเพื่อวัดความรู*สึกของนักเรียนที่มีต�อการเรียนรู*

ด*วยสื่อ วีดิทัศน0 สื่อมัลติมีเดีย และฐานกิจกรรมการเรียนรู* เรื่อง แหล�งโบราณคดีหนองราชวัตร  
2. ให*นักเรียนอ�านข*อความแต�ละข*อให*ละเอียดและพิจารณาอย�างรอบคอบ แล*วเลือกตอบข*อ

ที่ตรงกับความรู*สึกจริงของนักเรียน การตอบแบบสอบถามความพึงพอใจนี้ ไม�มีคําตอบใดถูกหรือผิด 
เพราะแต�ละคนมีความคิดเห็นแตกต�างกัน การเลือกตอบในแต�ละข*อจะไม�มีผลต�อคะแนนของนักเรียน
แต�อย�างใด 

3. วิธีตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ ให*นักเรียนอ�านข*อความแล*วพิจารณาว�า มีความรู*สึก
ตรงกับคําตอบข*อใด ให*ทําเครื่องหมาย � ลงในช�องนั้น เพียงข*อละ 1 ช�อง โดยกําหนดค�าระดับใน
แบบสอบถามความพึงพอใจ ดังนี้ 
  มีความพึงพอใจมากที่สุด   ให*ค�าระดับเท�ากับ   5 
  มีความพึงพอใจมาก    ให*ค�าระดับเท�ากับ   4 
  มีความพึงพอใจปานกลาง   ให*ค�าระดับเท�ากับ   3 
  มีความพึงพอใจน*อย    ให*ค�าระดับเท�ากับ   2 
  มีความพึงพอใจน*อยที่สุด   ให*ค�าระดับเท�ากับ   1 

 

ตอนท่ี 1 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต!อสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง แหล!งโบราณคดีหนองราชวัตร  

 

ลําดับ รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 
มาก
ที่สดุ

5 

 
มาก 

4 

ปาน
กลาง

3 

 
น�อย

2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
1. ด�านเนื้อหา 

1.1 วัตถุประสงค0ของแต�ละเนื้อหามีความชัดเจน
สอดคล*องตรงตามเนื้อหา 

     

1.2 เนื้อหาสาระมีความเหมาะสมและน�าสนใจ      

1.3  การจัดลําดับเนื้อหาเป�นไปอย�างต�อเนื่องเข*าใจง�าย      
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ลําดับ รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 
มาก
ที่สดุ

5 

 
มาก 

4 

ปาน
กลาง

3 

 
น�อย

2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
 1.4  เนื้อหามีการแบ�งเป�นหัวข*อย�อย ๆ ท่ีมีความชัดเจน

และเนื้อหาแต�ละหัวข*อย�อยจบในตัวเอง และมีการลําดับ
การนําเสนอเนื้อหาท่ีจะช�วยให*เกิดการเรียนรู*อย�าง
ต�อเนื่อง 

     

1.5  เนื้อหามีความเหมาะสมกับระยะเวลา      

1.6 ความเหมาะสมของปริมาณของเนื้อหาในบทเรียน      

1.7 เนื้อหาท่ีได*รับเป�นประโยชน0 สามารถนําไป
ประยุกต0ใช*ในการเรียนรู*อย�างสร*างสรรค0 ในวิชาต�างๆ  

     

2. ด�านมัลติมีเดีย 
2.1  รูปแบบขอสื่อมีความสวยงามและน�าสนใจ 

     

2.2 การนําเข*าสู�บทเรียนทําให*ผู*เรียนเกิดความพึงพอใจ
ท่ีจะศึกษาเนื้อหามากขึ้น 

     

2.3 มีคําแนะนําในการใช*บทเรียนและกิจกรรมมีลําดับ
ขั้นตอนเหมาะสม 

     

2.4  ตัวอักษรอ�านง�ายชัดเจน      

2.5 ภาพท่ีใช*มีความสอดคล*องกับเนื้อหาและช�วย
ส�งเสริมการเรียนรู* 

     

2.6  เสียงท่ีใช*ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ*นให*
เกิดความน�าสนใจและน�าติดตาม 

     

2.7  วีดโิอประกอบบทเรียนมีความน�าสนใจ สามารถทํา
ให*เข*าใจเนื้อหาได*มาย่ิงขึ้น 

     

2.8 สื่อมัลติมีเดียมีเทคนิคในการนําเสนอท่ีเหมาะสม
น�าสนใจ 

     

3. ด�านประโยชน*ที่ได�รับจากบทเรียน 
3.1 มีการเปVดโอกาสให*ผู*เรียนได*ควบคุมการเรียนรู*ด*วย
ตนเอง 

     

3.2  การเรียนด*วยสื่อมัลติมีเดียช�วยทําให*เข*าใจเนื้อหา
บทเรียนได*ง�ายขึ้น และช�วยให*เกิดความคิดใหม�ๆ  อย�าง
สร*างสรรค0ได*จากสื่อ 
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ข�อเสนอแนะ 
........................................................................................................................................................ 
 

ตอนท่ี 2 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต!อสื่อวีดิทัศน* เรื่อง แหล!งโบราณคดีหนองราชวัตร  

ข�อเสนอแนะ 
........................................................................................................................................................ 

ลําดับ รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 
มาก
ที่สดุ

5 

 
มาก 

4 

ปาน
กลาง

3 

 
น�อย

2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
 3.3  นักเรียนรู*สึกสนุกสนาน เพลิดเพลินและพึงพอใจ

กับการเรียนด*วยสื่อในคร้ังน้ี 
     

3.4  ประโยชน0และความรู*ท่ีได*รับจากการเรียนในคร้ังน้ี
โดยรวม 

     

3.5  หลังจากศึกษาสื่อมัลติมีเดยีแล*วนักเรียนได*รับ
ความรู* เร่ือง ประวัติศาสตร0แหล�งเรียนรู*หนองราชวัตร 
มากขึ้น 

     

4. ภาพรวมคิดว!าสื่อมัลติมีเดียมีคุณค!าอยู!ในระดับใด      

รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 
มาก
ที่สดุ 

5 

 
มาก 

4 

ปาน
กลาง 

3 
น�อย 

2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
1. เนื้อหามีความน�าสนใจ      

2. ความต�อเนื่องของเนื้อหา      

3. ภาพสื่อความหมายชัดเจนเหมาะสม      

4. ขนาดและสีของตัวอักษร      

5. ความสัมพันธ0ระหว�างภาพกบัเสียง      

6. ความชัดเจนของเสียงบรรยาย      

7. ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ      

8. ความเหมาะสมของภาพกราฟVก      

9. ประโยชน0และความรู*ท่ีได*รับจากวีดิทัศน0ในคร้ังน้ี      
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ตอนท่ี 3  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต!อกิจกรรมการสร�างสรรค*ผลงานจากสื่อ 
 

ข�อ รายการ 

ระดับความพึงพอใจ 
มาก
ที่สดุ 

5 
มาก 

4 

ปาน
กลาง 

3 
น�อย 

2 

น�อย
ที่สดุ 

1 
1 สถานท่ีในการเข*าร�วมกิจกรรมสร*างสรรค0ผลงาน      

2 อุปกรณ0ท่ีใช*ในการสร*างสรรค0ผลงาน      

3 ระยะเวลาในการสร*างสรรค0ผลงาน       

4 แหล�งเรียนรู* สื่อ และกิจกรรมช�วยส�งเสริมการ
สร*างสรรค0ในผลงานของนักเรียน 

     

5 แหล�งเรียนรู* สื่อ และกิจกรรมมคีวามสอดคล*องกัน      

7 ข*าพเจ*ารู*สึกพอใจกับผลงานท่ีได*สร*างสรรค0ขึ้นด*วย
ตนเอง 

     

6 ข*าพเจ*ารู*สึกภูมใิจในผลงานท่ีสร*างสรรค0ขึ้น      

7 การสร*างสรรค0ผลงานช�วยให*ข*าพเจ*าฝeกคิดเชิง
สร*างสรรค0มากขึ้น 

     

8 การสร*างสรรค0ผลงานช�วยให*ข*าพเจ*ารู*สึกรัก และหวง
แหน แหล�งเรียนรู*โบราณคดีหนองราชวัตร 
มากขึ้น 

     

ความพึงพอใจต!อ สื่อ และกิจกรรมการเรียนรู�และ 
การสร�างสรรค*ผลงานในคร้ังนี้ โดยภาพรวม 

     

 

ข�อเสนอแนะ 

........................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................ 
        

 ขอขอบคุณทุกท
านที่ให�ความร
วมมือตอบแบบสอบถามในครั้งนี้ 



 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

ประมวลภาพส่ือการเรยีนรู� และกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 
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สื่อและกิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 
 

โครงการ การพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส"วนร"วมกับชุมชนโดยใช� หอศิลป(เอมเจริญ จังหวัด

กาญจนบุรี เพื่อส"งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 
 

   
 

สื่อวีดิทัศน�เพื่อการเรียนรู� เรื่อง หอศิลป�เอมเจริญ 
 

   
 

สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง หอศิลป�เอมเจริญ 

 

 

 
 

กิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� “ค%ายสื่อศิลป�สร�างสรรค�” ณ หอศิลป�เอมเจริญ จังหวัดกาญจนบุรี 
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โครงการ การพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส"วนร"วมกับชุมชนโดยใช� แหล"งเรียนรู�โบสถ�ปรกโพธิ์ 

วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม เพื่อส"งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 
 

 
 

  
 

 

สื่อวีดิทัศน�เพื่อการเรียนรู� เรื่อง โบสถ�ปรกโพธิ์ 

 

  
 

สื่อเว็บไซด�โบสถ�ปรกโพธิ ์
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แผ%นพับ เรื่อง โบสถ�ปรกโพธิ์ 
 

 
 

 
 

 
 

กิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� ณ โบสถ�ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม 
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โครงการ การพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส"วนร"วมกับชุมชนโดยใช� แหล"งเรียนรู�หมู"บ�าน 

เบญจรงค�ดอนไก"ดี จังหวัดสมุทรสาคร เพื่อส"งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 
 

  
 

  
 

สื่อวีดิทัศน�เพื่อการเรียนรู� เรื่อง เบญจรงค�ดอนไก%ดี 
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สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง หมู%บ�านเบญจรงค�ดอนไกดี 

   
 

   
 

  
 

กิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� ณ แหล%งเรียนรู�หมู%บ�านเบญจรงค�ดอนไก%ดี จังหวัดสมุทรสาคร 
 

โครงการ การพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส"วนร"วมกับชุมชนโดยใช� แหล"งโบราณคดีหนองราช

วัตร จังหวัดสุพรรณบุรี เพื่อส"งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 
 

   
 

สื่อวีดิทัศน�เพื่อการเรียนรู� เรื่อง แหล%งโบราณคดีหนองราชวัตร 
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สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู� เรื่อง แหล%งโบราณคดีหนองราชวัตร 
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โปสเตอร� เรื่อง แหล%งโบราณคดีหนองราชวัตร 

 
 

 
 

แผ%นพับ เรื่อง แหล%งโบราณคดีหนองราชวัตร 
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กิจกรรมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� ณ แหล%งโบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี 
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ประวัติผู
วิจัย 
 

ผู
ช�วยศาสตราจารย� ดร.อนิรุทธ� สติมั่น 

สถานท่ีทํางาน ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 

 คณะศึกษาศาสตร� มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร� 

 อําเภอเมืองนครปฐม จังหวัดนครปฐม 73000 

 โทรศัพท� 034-219135 

 e-mail : sanirut@gmail.com, sanirut@su.ac.th 

ประวัติการศึกษา  

ปริญญาตรี การศึกษาบัณฑิต (เทคโนโลยีทางการศึกษา)   มหาวิทยาลัยนเรศวร 

ปริญญาโท การศึกษามหาบัณฑิต (เทคโนโลยีการศึกษา)  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

ปริญญาเอก การศึกษาดุษฎีบัณฑิต (เทคโนโลยีการศึกษา) มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

 

 

ผู
ช�วยศาสตราจารย� ดร.เอกนฤน บางท�าไม
 

สถานท่ีทํางาน ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 

 คณะศึกษาศาสตร� มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร� 

 อําเภอเมืองนครปฐม จังหวัดนครปฐม 73000 

 โทรศัพท� 034-219135 

 e-mail : eknarin.b@gmail.com 

ประวัติการศึกษา  

ปริญญาตรี ครุศาสตร�อุตสาหกรรมบัณฑิต (ครุศาสตร�เทคโนโลยี) 

 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลKาธนบุรี 

ปริญญาโท ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต (เทคโนโลยีการศึกษา) มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ปริญญาเอก ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต (หลักสูตรและการสอน: เทคโนโลยีการศึกษา) 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 



 



 

ชุดโครงการวิจัย  รูปแบบการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล�งเรียนรู� 

ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 

ท่ีปรึกษา รองศาสตราจารย�สมประสงค� น�วมบุญลือ และ ดร.นิรันดร� จงวุฒิเวศย� 

คณะผู�วิจัยชุดโครงการวิจัย  ผู�ช�วยศาสตราจารย� ดร.คีรีบูน จงวุฒิเวศย�  ผู�ช�วยศาสตราจารย� ดร.มาเรียม นิลพันธุ� 

 และนางสาววรรณภา แสงวัฒนะกุล 

ผู�ประสานงานโครงการ  นางสาวกิตติมา พระคุ�มรักษา 
 

เอกสารวิจัย 

ลําดับท่ี 
ช่ือเรื่อง ผู�วิจัย 

1 รูปแบบการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�
พิพิธภัณฑ�และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 

ผศ.ดร.คีรีบูน จงวุฒิเวศย� 
ผศ.ดร.มาเรียม นิลพันธุ� 

น.ส.วรรณภา แสงวัฒนะกุล 

2 การพัฒนารูปแบบกิจกรรมนันทนาการแบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�

พิพิธภัณฑ�และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 
รศ.ดร.คณิต เขียววิชัย 

น.ส.วรรณภา แสงวัฒนะกุล 

3 การพัฒนากิจกรรมนันทนาการแบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ�
สงครามอักษะและเชลยศึก จังหวัดกาญจนบุรี เพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิง

สร�างสรรค� 

นางนุดี รุ�งสว�าง 

4 การพัฒนากิจกรรมนันทนาการแบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ�วิถี

ชาวนา วัดชะอําคีรี จังหวัดเพชรบุรี เพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 

นางเอ้ือมพร โตภาณุรักษ�กุล 

5 การพัฒนากิจกรรมนันทนาการแบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�แหล�งเรียนรู�

วิถีชีวิตชาวไทยเชื้อสายกะเหร่ียงตําบลห�วยสัตว�ใหญ� จังหวัดประจวบคีรีขันธ� 
เพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 

น.ส.สุธิกานต� แย�มนิล 

นางปนัดดา จันทร�เฮ�า 

6 การพัฒนากิจกรรมนันทนาการแบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�แหล�งเรียนรู�
ชุมชนลาวเวียงบ�านดอนคา จังหวัดสุพรรณบุรี เพื่อส�งเสริมการเรียนรู� 
เชิงสร�างสรรค� 

นางอุบลรัตน� กรุดมณี 
นางจันทร�เพ็ญ สุวรรณคร 
น.ส.ขวัญนภา อุณหกานต� 

7 การพัฒนารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู�ตลอดชีวิตแบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดย
ใช�พิพิธภัณฑ�และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 

ผศ.ดร.คีรีบูน จงวุฒิเวศย� 
อ.พรรณภัทร ปล่ังศรีเจริญสุข 

8 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู�ตลอดชีวิตแบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�
พิพิธภัณฑ� ม.จ.สิทธิพร กฤดากร จังหวัดประจวบคีรีขันธ� เพื่อส�งเสริมการ

เรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 

ม.ล.สันติสุข กฤดากร 

9 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู�ตลอดชีวิตแบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�

พิพิธภัณฑสถานแห�งชาติ ราชบุรี จังหวัดราชบุรี เพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค� 

น.ส.อัญชลี ภูวพานิช 

10 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู�ตลอดชีวิตแบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�
พิพิธภัณฑ�บ�านเขายี่สาร จังหวัดสมุทรสงคราม เพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค� 

นายเดชา บุญชู 
นางไพรัช แก�วกาม 

11 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู�ตลอดชีวิตแบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�
พิพิธภัณฑ�ท�องถิ่นกลุ�มชาติพันธุ�ลาวคร่ัง จังหวัดนครปฐม เพื่อส�งเสริม 

การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 

นายสุรัตน� เพชรนิล 
นายศักดา ทวิชศรี 



 

เอกสารวิจัย 

ลําดับท่ี 
ช่ือเรื่อง ผู�วิจัย 

12 การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู�ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานแบบมีส�วนร�วมกับ
ชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล�งเรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิง

สร�างสรรค� 

ผศ.ดร.มาเรียม นิลพันธุ� 
อ.ดร.ศิริวรรณ วณิชวัฒนวรชัย 

13 การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู�ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานแบบมีส�วนร�วมกับ

ชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ�โรงเรียนวัดบางหลวง จังหวัดนครปฐม เพื่อส�งเสริม
การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 

นายธเนศ ปานอุทัย 

น.ส.อุษา มะหะหมัด 

14 การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู�ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานแบบมีส�วนร�วมกับ

ชุมชนโดยใช�แหล�งเรียนรู�วัดมหาธาตุวรวิหาร จังหวัดเพชรบุรี เพื่อส�งเสริม
การเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 

อ.ดร.ชนสิทธิ์ สิทธิ์สูงเนิน 

15 การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู�ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานแบบมีส�วนร�วมกับ
ชุมชน โดยใช�แหล�งเรียนรู� : ปล�องเหล่ียมเปFนฐานการเรียนรู�สู�ชั้นเรียน เพื่อ

ส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 

นางศรีวรรณ ฉัตรสุริยวงศ� 

16 การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู�ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานแบบมีส�วนร�วมกับ
ชุมชน โดยใช�แหล�งเรียนรู�ชุมชนกะเหร่ียงบ�านบึงเหนือ จังหวัดราชบุรี เพื่อ

ส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 

นางหทัยรัตน� ขาวอ�อน 

17 การพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�พิพิธภัณฑ�และแหล�ง

เรียนรู�ในท�องถิ่นเพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 

ผศ.ดร.อนิรุทธ� สติม่ัน 

ผศ.ดร.เอกนฤน บางท�าไม� 

18 การพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�หอศิลปHเอมเจริญ 

จังหวัดกาญจนบุรี เพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 

นางสาลินี อุดมผล 

19 การพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�แหล�งเรียนรู� 

โบสถ�ปรกโพธิ์ วัดบางกุ�ง จังหวัดสมุทรสงคราม เพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิง
สร�างสรรค� 

นางอารีลักษณ� ปุIกน�อย 

น.ส.อรอุรา สุขแปดร้ิว 

20 การพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�แหล�งเรียนรู�หมู�บ�าน
เบญจรงค�ดอนไก�ดี จังหวัดสมุทรสาคร เพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค�  

อ.สิทธิชัย ลายเสมา 
น.ส.อังค�สร กฤตนันท� 

21 การพัฒนาสื่อการเรียนรู�แบบมีส�วนร�วมกับชุมชนโดยใช�แหล�งโบราณคดี
หนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี เพื่อส�งเสริมการเรียนรู�เชิงสร�างสรรค� 

ผศ.ดร.เอกนฤน บางท�าไม� 
น.ส.สิริธร บุญประเสริฐ 
น.ส.นรภัทร เสนีวงศ� ณ อยุธยา 
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