
 

 

บทที ่ 1 

บทน ำ 
 
 

1.  ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
          
 คุณภาพการศึกษาของไทยท่ีผา่นมา ไม่สามารถพฒันาไปถึงเป้าหมายท่ีวางไว ้
เท่าท่ีควร  จึงไดเ้กิดการปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษท่ีสอง (พ.ศ.2552 – 2561) ข้ึน ซ่ึงเป้าหมายเพื่อ
พฒันาการศึกษาและการเรียนรู้อยา่งเป็นระบบ  (ส านกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 2551 : ค  า
น า)  ซ่ึงในการพฒันาคุณภาพการศึกษานั้น     วชิาคณิตศาสตร์ถือวา่เคร่ืองมือท่ีส าคญัในการพฒันา 
เพราะคณิตศาสตร์ช่วยใหม้นุษย ์มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์  คิดอยา่งมีเหตุผล  คิดอยา่งเป็นระบบ    
มีแบบแผนสามารถวิเคราะห์สถานการณ์ไดอ้ยา่งรอบคอบสามารถคาดการณ์ วางแผนตดัสินใจ
แกปั้ญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม (กรมวชิาการ 2545 :1) นอกจากน้ีคณิตศาสตร์ยงัเป็น
เคร่ืองมือในการศึกษาทางดา้นวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละศาสตร์อ่ืน ๆ  คณิตศาสตร์จึงมี
ประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต ช่วยพฒันาคุณภาพชีวิตใหดี้ข้ึน และสามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นได ้

อยา่งมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ 2551: ความน า)  แต่สภาพปัญหาปัจจุบนันกัเรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในวิชาคณิตศาสตร์ต ่า จากคะแนนสอบ O-NET ของนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 ในรายวชิาคณิตศาสตร์ของระดบัประเทศ ของจงัหวดัแพร่ และของ 
โรงเรียนพิริยาลยัจงัหวดัแพร่ ปีการศึกษา 2551 มีคะแนนเฉล่ีย เท่ากบั ร้อยละ 36.08 , 36.62 
 และ 42.05 ตามล าดบั ปีการศึกษา 2552  เท่ากบั ร้อยละ  28.56 ,  29.80  และ 36.41 ตามล าดบั 
และปีการศึกษา 2553  เท่ากบั ร้อยละ 14.99 , 16.11 และ 21.30  ตามล าดบั (สถาบนัทดสอบ
การศึกษาแห่งชาติ (องคก์ารมหาชน) 2551-2553) ซ่ึงต ่ากวา่ร้อยละ 50 ทั้ง 3  ปี และเป็นท่ีน่าสังเกต
วา่คะแนนเฉล่ียทั้งระดบัประเทศ ระดบัจงัหวดัแพร่ และระดบัโรงเรียนพิริยาลยัจงัหวดัแพร่    
ของปีการศึกษา 2552 ลดลงจากปีการศึกษา 2551และปีการศึกษา 2553 ลดลงจากปีการศึกษา 2552    
ถือวา่ต ่ากวา่เกณฑม์าตรฐานท่ีควรจะเป็น ท าใหคุ้ณภาพการศึกษาดา้นวชิาคณิตศาสตร์พฒันา 
ยงัไม่ถึงเป้าหมาย ซ่ึงเหตุผลอาจจะมาจากหลายสาเหตุท่ีนกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
วชิาคณิตศาสตร์ต ่า เช่น อาจเป็นเพราะวธีิสอนของครู ไม่เปล่ียนวธีิสอน  สอนแบบบรรยาย  
ครูขาดเทคนิคท่ีดีในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนใหเ้หมาะสมกบัวยั ซ่ึงไม่ค  านึงถึง 
ความแตกต่างระหวา่งบุคคล หรืออีกสาเหตุหน่ึงท่ีส าคญั คือนกัเรียนไม่ชอบคณิตศาสตร์ เพราะ 
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มีตวัเลข  สัญลกัษณ์  ไม่ชอบครูผูส้อนท่ีขาดความเขา้ใจ ในเน้ือหาพื้นฐานท่ีจะเรียน  
(วริิยะ บุญทิวาสน์ 2537 : 26-30)  อีกประการหน่ึง ผูเ้รียนส่วนมากไม่เขา้ใจ เน้ือหาสาระ
คณิตศาสตร์ และไม่ตระหนกัในคุณค่าและประโยชน์ของวิชาคณิตศาสตร์ ผูเ้รียนมกัคิดเสมอวา่ 
การเรียนวชิาคณิตศาสตร์เป็นวชิาท่ีเก่ียวขอ้งกบัการคิดค านวณท่ียากต่อความเขา้ใจ สาเหตุหน่ึง
อาจจะเป็นเพราะวา่ การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในโรงเรียนส่วนใหญ่มกัจะสอนคณิตศาสตร์ 
โดยมุ่งความสนใจไปท่ีการด าเนินการทางคณิตศาสตร์หรือการคิดค านวณ และใหค้วามส าคญั 
ต่อทกัษะการคิดค านวณมากเกินไป  แต่ใชเ้วลานอ้ยเกินไปในการสอนภาพรวมท่ีสมบูรณ์ของ 
วชิาคณิตศาสตร์ (กรองทอง ไคริรี 2554 ) ดงันั้น ครูผูส้อนจึงจ าเป็นตอ้งหาเทคนิค วธีิสอน  
ส่ือการสอนท่ีดีและเหมาะสม มาใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
 การจดักิจกรรมการเรียนการสอน ทางเลือกหน่ึงคือการน าส่ือการสอนดา้นเทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร์เขา้มามีบทบาทในการจดัการศึกษา เป้าหมายส าคญัของประเทศพฒันาแลว้อยูท่ี่การให้
การศึกษาประชากรเขา้สู่โลกแห่งเทคโนโลย ีโดยเนน้ปัจจยัส าคญัของประเทศอยูท่ี่ความรอบรู้ 
ของคนในชาติ การเรียนรู้ของคนในชาติกบัการสร้างสังคมการเรียนรู้เป็นส่ิงท่ีผูบ้ริหารประเทศ 
ตอ้งมีวสิัยทศัน์ ทั้งน้ีเพราะการขยายตวัของขมุความรู้ใหก้ลายเป็นแหล่งความรู้โลก  
(world knowledge) การเรียนรู้ตอ้งท าไดม้าก รวดเร็ว ใชเ้วลานอ้ย ตน้ทุนต ่า และท่ีส าคญัคือ ความรู้
จะมีบทบาทท่ีส าคญัเพิ่มมากข้ึนเร่ือย ๆ และผกูพนักบัการใชเ้ทคโนโลยเีพื่อการเรียนรู้เม่ือ
เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์มีบทบาทกบัสังคม โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในระบบการศึกษาไดมี้การพฒันา
ระบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หรือท่ีเรียกกวา่ “ซีเอไอ” (Computer Aided Instruction : CAI)  
มีการผลิต CD เพื่อเก็บรวบรวมความรู้ต่าง ๆ เพื่อใหน้กัเรียนไดศึ้กษาเล่าเรียน มีการสร้างเอกสาร 
“ไฮเปอร์เทก็ซ์” (Hypertext) ท่ีเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ เป็นแหล่งคน้หาความรู้ไดอ้ยา่งรวดเร็ว  
ระบบการเรียน การสอนท่ีมีคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าให้นกัเรียนมีอิสระในการเรียนเป็นการศึกษา
หรือเรียนรู้แบบเฉพาะตวั การเรียนในลกัษณะน้ีจึงมี ลกัษณะใหน้กัเรียนเป็นศูนยก์ลาง  
(Student Center) ครูเป็นผูช่้วยเหลืออยูห่่าง ๆ (ยนื ภู่วรวรรณ 2546: 24-25) กอร์ปกบั
พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 และแกไ้ขเพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ.2545 หมวด 9  
วา่ดว้ย เทคโนโลยเีพื่อการศึกษา ไดก้  าหนดใหมี้การน าส่ือและเทคโนโลยท่ีีทนัสมยัเขา้มาใน 
การเรียนการสอน เพื่อให้เกิดคุณภาพและประสิทธิภาพใหน้กัเรียนไดส้ามารถพฒันาขีด
ความสามารถ เพื่อใหมี้ความรู้และทกัษะเพียงพอในการใชเ้ทคโนโลย ีเพื่อการศึกษาในการแสวงหา
ความรู้ความกา้วหนา้ทางเทคโนโลย ีโดยการน าเอาวทิยาการทางเทคโนโลย ีสารสนเทศและ 
การส่ือสารเขา้มาประยกุตใ์ชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสม (ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ   



 

 

3 

2548 : 37-38) และ ICT ถือวา่ เป็นส่ือท่ีส าคญัในการพฒันาทกัษะท่ีเป็นองคป์ระกอบทั้งหมดของ
การคิดเชิงคณิตศาสตร์ การใช ้ICTในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้  
และเกิดการสร้างองคค์วามรู้ท่ีมาจากการปฏิสัมพนัธ์ระหวา่ง ICT กบัผูเ้รียน(interactivity)   
นอกจากน้ี  ICT ยงัเป็นเคร่ืองมือในการเพิ่มพูนการเรียนรู้ในหลกัสูตร และใชก้ระบวนการท่ีมีอยู ่
(White, A. & Dhompongsa, G., 2547 อา้งถึงใน กรองทอง ไคริรี, 2554: online ) ดงันั้นส่ือท่ี
เหมาะสมท่ีจะน ามาใชจ้ดักิจกรรมการเรียนการสอน ควรเป็นส่ือเทคโนโลยท่ีีสามารถดึงดูด 
ความสนใจของผูเ้รียนได ้ช่วยใหผู้เ้รียนเรียนรู้ไดเ้ร็วช่วยแกปั้ญหาผูเ้รียนท่ีมีการรับรู้ท่ีแตกต่างกนั
และสามารถช่วยใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนสูงข้ึนได ้คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
(บูรณะ สมชยั 2542 : 14, 23-30 )  
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นการน าส่ือท่ีจะจดัท าดว้ยคอมพิวเตอร์มาใชใ้นการ 
จดัการเรียนการสอน เป็นการน าขอ้ความ ภาพ กราฟิก ภาพเคล่ือนไหว ภาพวดีีโอ ตลอดจนเสียงพดู 
เสียงดนตรีเช่ือมโยงน าเสนอ ใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้โดยมีเป้าหมายเพื่อส่งเสริมสนบัสนุนใหผู้เ้รียนเกิด
กระบวนการเรียนรู้ไดอ้ยา่งรวดเร็ว และมีประสิทธิภาพในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ตอ้งอาศยัโปรแกรมในการพฒันาซ่ึงโปรแกรมหน่ึงท่ีนิยมใชก้นัมากคือ Flash Cs4 Macromedia     
ท่ีเรียกสั้นๆวา่ Flash 
 Flash เป็นโปรแกรมท่ีพฒันาข้ึนโดยบริษทั Adobe Macromedia   ซ่ึง Flash มี
ความสามารถในการสร้าง ภาพเคล่ือนไหวแบบ 2 มิติ ท่ีสวยงาม   และท าอยา่งอ่ืนไดอี้กมากมาย 
เช่นเวบ็ไซต ์การสาธิตสินคา้ การสร้างส่ือการเรียนการสอนและ Flash ยงัสามารถเขียนโปรแกรม 
หรือเรียกวา่ การเขียนแอก็ชัน่สคริปต ์(Action Script) ควบคุมส่ิงต่างๆของภาพเคล่ือนไหวท่ีเกิดข้ึน 
เพื่อโตต้อบกบัผูใ้ชง้านไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  โดย  Action Script ของ Flash  ก็มีการพฒันาขีด
ความสามารถข้ึนเร่ือยๆท าให้ Action Script ของ Flash ยิง่มีประสิทธิภาพ ความสามารถเพิ่มข้ึน
เร่ือยๆ ท าให ้Flash สามารถประยกุต ์ใชง้านในวงกวา้งส าหรับผูท่ี้ตอ้งการพฒันาโปรแกรมดา้นส่ือ
การเรียนการสอน และในดา้นอ่ืนๆ งาน Flash แบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภทคือ ทั้ง Online (งานบน
เวบ็ไซตท่ี์ตอ้งดูผา่นอินเทอร์เน็ต) และ Offline(งานท่ีตอ้งดูบนคอมพิวเตอร์โดยไม่ตอ้งต่อระบบ
อินเทอร์เน็ต)  ขอ้ดีของ Flash คือ สามารถโตต้อบกบัผูใ้ชไ้ด ้ภาพเคล่ือนไหวท่ีสร้างข้ึนโดย Flash มี
ความสวยงาม ไฟลท่ี์ไดมี้ขนาดเล็ก สร้างง่าย เขา้ใจง่าย มีความยดืหยุน่ สามารถพฒันางานต่างๆ ได้
หลากหลาย สามารถเช่ือมต่อกบัโปรแกรมภาษาต่างๆ ไดห้ลากหลายไม่วา่จะเป็นการสร้าง Cartoon 
บนเวบ็ไซต ์หรือการท า Music Video การสร้าง Animation (อศัวนิ โอกาดา้ 2553: 4-9 ) ดงันั้นผูว้จิยั
จึงคิดวา่ Flash เหมาะสมท่ีจะน า มาสร้างเป็นส่ือการสอนในรูปแบบ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 



 

 

4 

 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใชโ้ปรแกรม Flash เป็นโปรแกรมท่ีมีการใชง้าน        
มาอยา่งยาวนาน ปัจจุบนัโปรแกรม Flash ไดพ้ฒันามาจนถึง Flash CS5 Macromedia Flashท่ี
สมบูรณ์แบบท่ีสุด  ส าหรับเน้ือหาเร่ืองการแจกแจงปกติท่ีผา่นมามีปัญหาส าหรับครูผูส้อนในส่วน
ของการวาดเส้นโคง้ปกติ โคง้เบซ้า้ย เบข้วา นกัเรียนบางคนยงัไม่เขา้ใจในเร่ืองพื้นท่ีใตโ้คง้  
และไม่เขา้ใจการแรเงาบริเวณพื้นท่ีใตเ้ส้นโคง้ท่ีตอ้งการ ท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เร่ือง การแจกแจงปกติ ยงัไม่สูงหรือยงัไม่เป็นท่ีน่าพอใจ  เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เร่ือง การแจกแจงปกติใหสู้งข้ึน ผูว้จิยัจึงไดคิ้ดคน้หาเทคนิคใหม่ๆ มาใชใ้นการเรียนการสอน  
และพบวา่ส่ือท่ีน่าจะเหมาะสมคือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction ) 
หรือ CAI นัน่เอง เพราะเป็นส่ือท่ีทนัสมยั นกัเรียนมีความสนใจมาก และจ านวนห้องเรียนดา้น
เทคโนโลยมีีเพียงพอส าหรับในการเรียนการสอน  ดงันั้นผูว้จิยัจึงไดส้ร้างและพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ในเน้ือหา การแจกแจงปกติ (Normal distribution ) 
 จากสภาพปัญหาและความจ าเป็นดงักล่าว ผูว้จิยัจึงเลือกเน้ือหาวชิาคณิตศาสตร์เร่ือง 
การแจกแจงปกติในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6มาพฒันาจดัท าเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
น าไปใชใ้นการเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้ไดพ้ฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

วชิาคณิตศาสตร์ใหสู้งข้ึนและเป็นแนวทางในการพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์  
โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในเน้ือหา เร่ืองอ่ืน ๆ ส าหรับนกัเรียนต่อไป 

 

2.  วตัถุประสงค์กำรวจิัย 
   
 2.1  เพื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง การแจกแจงปกติ  
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
 2.2  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ ก่อนเรียน และหลงัเรียน
ของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
 2.3  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วชิาคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนท่ีเรียน 
ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กบัวธีิสอนปกติ 
 2.4  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน            
เร่ือง การแจกแจงปกติ  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6  
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3.  สมมติฐำนกำรวจิัย 
  
 3.1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ย  
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
 3.2  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ย 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สูงกวา่วธีิสอนปกติ 

 
4.  ขอบเขตกำรวจิัย 
 
 4.1  ประชำกร   เป็นนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนพิริยาลยัจงัหวดัแพร่  
จ านวน 6 ห้องเรียน 300 คน โดยจดัหอ้งเรียนใหมี้นกัเรียนท่ีเรียนร่วมกนัแบบคละความสามารถ 
ซ่ึงมีความรู้พื้นฐานในการใชค้อมพิวเตอร์ 
 4.2  เนือ้หำทีใ่ช้ในกำรวจัิย คือ เน้ือหาในรายวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง การแจกแจงปกติ 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 ตามกรอบสาระของสถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์   
และเทคโนโลยี  ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ซ่ึงแบ่งเน้ือหา
ออกเป็น 4 หน่วยยอ่ย ดงัน้ี 
  4.2.1  ค่ามาตรฐาน 
  4.2.2  การแจกแจงปกติและเส้นโคง้ปกติ 
  4.2.3  พื้นท่ีใตเ้ส้นโคง้ปกติ 
  4.2.4  โจทยปั์ญหาค่ามาตรฐานและการหาพื้นท่ีใตเ้ส้นโคง้ปกติ 
 4.3  ระยะเวลำในกำรวจัิย ใชเ้วลาเรียน  12 ชัว่โมง 
 4.4  ตัวแปรทีใ่ช้ในกำรวจัิย 

  4.4.1  ตัวแปรอิสระ คือ วธีิสอน มี 2 วธีิ คือ 
การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช ้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การ

แจกแจงปกติ  การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชว้ธีิสอนปกติ เร่ือง การแจกแจงปกติ 
  4.4.2  ตัวแปรตาม คือ  

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง การแจกแจงปกติ 
ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง การแจกแจง
ปกติ 

http://www.google.co.th/url?sa=t&rct=j&q=%E0%B8%AA%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%97&source=web&cd=1&sqi=2&ved=0CC4QFjAA&url=http%3A%2F%2Fwww3.ipst.ac.th%2Findex2.php&ei=OLrPTqT-J8azrAea_cjvDA&usg=AFQjCNGgmLz9BOzUNXxJE-RPwPRUi32S6A
http://www.google.co.th/url?sa=t&rct=j&q=%E0%B8%AA%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%97&source=web&cd=1&sqi=2&ved=0CC4QFjAA&url=http%3A%2F%2Fwww3.ipst.ac.th%2Findex2.php&ei=OLrPTqT-J8azrAea_cjvDA&usg=AFQjCNGgmLz9BOzUNXxJE-RPwPRUi32S6A


 

 

6 

5.  นิยำมศัพท์ 
 
 5.1  กำรเรียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน หมายถึง การจดักิจกรรมการเรียนรู้  
วชิาคณิตศาสตร์เร่ือง การแจกแจงปกติ โดยใชส่ื้อ ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนโดยใชโ้ปรแกรม  Flash  Cs4 
Macromedia ในการ ออกแบบ สร้างเน้ือหาสาระและผูว้จิยัน าเสนอ ผา่นทางโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ซ่ึงผูเ้รียนสามารถตอบโตแ้ละประเมินผลตนเองตามขั้นตอน โดยมีผูว้จิยัคอยดูแล แนะน า 
 5.2  กำรจัดกจิกรรมกำรเรียนรู้ด้วยวธีิสอนปกติ หมายถึง การจดักิจกรรมการเรียนรู้  
เร่ือง การแจกแจงปกติ ผูว้จิยัเป็นผูส้อนแบบอธิบาย   ยกตวัอยา่ง โดยไม่มีการใชบ้ทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือประกอบ 
 5.3  ประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ 80/80   
  80  ตวัแรก  หมายถึง ร้อยละของค่าคะแนนจากการท าแบบทดสอบหน่วยยอ่ยและ 
แบบฝึกทกัษะ ระหวา่งเรียน )( 1E  
  80  ตวัหลงั  หมายถึง ร้อยละของค่าคะแนนจากการท าแบบทดสอบ 
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนจบทุกหน่วย )( 2E  
   5.4  ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนวชิำคณติศำสตร์ หมายถึง ความรู้ความเขา้ใจในเน้ือหา  
การแจกแจงปกติ   พิจารณาจาก   คะแนนการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนท่ีเรียน 
ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการแจกแจงปกติ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 
โรงเรียนพิริยาลยัจงัหวดัแพร่ 
 5.5  ควำมพงึพอใจของนักเรียน หมายถึง ความรู้สึกของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียน 
ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การแจกแจงปกติ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 
โรงเรียนพิริยาลยัจงัหวดัแพร่ โดยวดัไดจ้ากแบบวดัความพึงพอใจท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนตามแนวทาง 
ของลิเคิร์ท ชนิด 5 ระดบั โดยมีลกัษณะการวดัแบบมาตราส่วนประมาณค่า  
 

6.  ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
  
 6.1  เป็นแนวทำงในกำรจัดท ำบทเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสามารถน าไปใช ้
ในการจดัการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ 
 6.2  เป็นแนวทำงในกำรวจัิย เก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ดว้ยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส าหรับเน้ือหาอ่ืน และระดบัอ่ืนต่อไป 


