
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ. 
การวิเคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งแบบสอบกบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

(IOC: Index of Item Objective Congruence) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



129 

แบบทดสอบก่อนเรียน – หลงัเรียน 
 
แบบทดสอบชุดน้ีจดัอยูใ่นหลกัสูตรการสร้างโมบายเลิร์นน่ิงดว้ย Adobe Captivate 8 (Trial Version) 
ท่ีมีระดบัความยากง่ายปานกลาง เป็นแบบทดสอบสุ่ม 20 ขอ้ จากคลงัขอ้สอบทั้งหมด 40 ขอ้ 
 

 
 
ค าช้ีแจง แบบทดสอบมีทั้งหมด 20 ขอ้ ขอ้ละ 1 คะแนน ให้ผูเ้ขา้อบรมเลือกค าตอบท่ีถูกตอ้ง

มากท่ีพดุเพียงตวัเลือกเดียว 
 
1. ฟีเจอร์หลกัในโปรแกรม Adobe Captivate 8 คือฟีเจอร์ใด 

ก. Responsive Project 
ข. Random Question 
ค. Learning Interaction 
ง. Lunch Drag and Drop Interaction 

2. พาเนลท่ีใชอ้อกแบบรูปแบบของช้ินงานคือพาเนลใด 
ก. Film Strip 
ข. Master Slide 
ค. Library 
ง. Timeline 
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3. พาเนลท่ีใชจ้ดัล าดบัการแสดงผลของวตัถุคือพาเนลใด 
ก. Film Strip 
ข. Master Slide 
ค. Library 
ง. Timeline 

4. พาเนลท่ีใชก้ าหนดคุณสมบติัของสไลดแ์ละวตัถุคือพาเนลใด 
ก. Library 
ข. Properties 
ค. Quiz 
ง. Question Pool 

5. การก าหนดคุณสมบติัโดยรวมของไฟลโ์ปรเจค ใหก้ าหนดท่ีค าสัง่ใด 
ก. Content Master Slide 
ข. Advanced Actions 
ค. Preferences 
ง. Skin Editor 

6. การสร้างปุ่ม (Button) สามารถใชเ้คร่ืองมือใดแทนเคร่ืองมือ Button ได ้
ก. Image 
ข. Text Caption 
ค. Click Box 
ง. Shape 

7. หากตอ้งการใหเ้คอร์เซอร์เปล่ียนเป็นรูปมือเม่ือน าเมาส์ไปช้ีท่ีปุ่ม ใหก้ าหนดค าสัง่ใด 
ก. Hand Cursor 
ข. Hand Button 
ค. Hand Rollover 
ง. Show Hand Cursor 

8. วตัถุจ าลองท่ีสร้างในโหมด Master Slide สร้างจากค าสัง่ใด 
ก. Placeholder Object 
ข. Placeholder Material 
ค. Placeholder Body 
ง. Placeholder Content 
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9. Action ตอ้งการสัง่ใหค้ลิกท่ีปุ่มแลว้ขา้มไปยงัสไลดต่์างๆ ท่ีก าหนดคือ Action ใด 
ก. Go to slide 
ข. Skip to slide 
ค. Jump to slide 
ง. Click to slide 

10. Action ท่ีก าหนดใหค้ลิกท่ีปุ่มแลว้เพื่อเปิดเวบ็ไซตต์ามท่ีก าหนด คือ Action ใด 
ก. Go to URL or file 
ข. Jump to URL or file 
ค. Click to URL or file 
ง. Open URL or file 

11. หากตอ้งการท าปุ่มออกจากบทเรียน ใหก้ าหนด Action ใด 
ก. Exit 
ข. Quit 
ค. Close Project 
ง. Shutdown Project 

12. วตัถุท่ีไม่รองรับการท างานในรูปแบบของ HTML5 ไดแ้ก่วตัถุใด 
ก. Rollover Image และ Animation 
ข. Caption และ Rollover Caption 
ค. Clickbox และ Button 
ง. Smart Shape และ Image 

13. Resolution มาตรฐานของ Laptop อยูท่ี่ขนาดเท่าไร 
ก. 1024 x 768 
ข. 1366 x 768 
ค. 1280 x 720 
ง. 1600 x 900 

14. หากตอ้งการออกแบบบทเรียนส าหรับคอมพิวเตอร์เป็นหลกัใหค้  านึงถึงเร่ืองใด 
ก. Resolution ของหนา้จอผูใ้ชบ้ทเรียน 
ข. Resolution ของหนา้จอผูส้ร้างบทเรียน 
ค. ขนาดหนา้จอท่ีมีหน่วยเป็นน้ิวของผูใ้ชบ้ทเรียน 
ง. ขนาดหนา้จอท่ีมีหน่วยเป็นน้ิวของผูส้ร้างบทเรียน 
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15. เคร่ืองมือท่ีใชส้ร้างขอ้ความแทน Text Caption คือเคร่ืองมือใด 
ก. Rollover Caption 
ข. Text Animation 
ค. Text Entry Box 
ง. Shape 

16. ค าสัง่ท่ีใชใ้นการส าเนาวตัถุคือค าสัง่ใด 
ก. Copy 
ข. Paste 
ค. Duplicate 
ง. ขอ้ ก. และ ค. ถูกตอ้ง 

17. การฝังวิดีโอจาก YouTube ในโปรแกรม Adobe Captivate 8 ใชว้ิธีใด 
ก. Learning Interactions  YouTube 
ข. Learning Interactions  Web Object 
ค. Objects  Web 
ง. Embedded  YouTube  

18. การทดสอบการแสดงผล (Preview) ตั้งแต่สไลดปั์จจุบนัเป็นตน้ไปใชคี้ยล์ดัใด 
ก. F4 
ข. F8 
ค. F11 
ง. F12 

19. การทดสอบการแสดงผล (Preview) ทั้ง Project ใชคี้ยล์ดัใด 
ก. F4 
ข. F8 
ค. F11 
ง. F12 

20. หากตอ้งการให ้Rollover Area ไปวางทบัพอดีกบัขนาดวตัถุท่ีตอ้งการน าเมาส์ไปช้ี จะตอ้งท าโดย
ใชค้  าสัง่ใด 
ก. Auto Rollover Area 
ข. Auto-detect Rollover Area 
ค. Auto-adjust Rollover Area 
ง. Auto-object Rollover Area 
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21. วตัถุแบบ Smart Shape จะมีคุณสมบติัเป็นปุ่มได ้เม่ือก าหนดค าสัง่ใด 
ก. Visible in Output 
ข. Fill and Stroke 
ค. Pause After 
ง. Use as Button 

22. การใส่เสียงดนตรีใหก้บัโปรเจค จะตอ้งท าโดยใชค้  าสัง่ใด 
ก. Audio  Import to  Object 
ข. Audio  Import to  Slide 
ค. Audio  Import to  Background 
ง. Audio  Speech Management 

23. ค าสัง่ท่ีท าใหว้ตัถุแสดงผลตามระยะเวลาการแสดงผลของสไลด ์คือค าสัง่ใด 
ก. Specific Time 
ข. Rest of Slide 
ค. Rest of Project 
ง. Duration of Slide 

24. ค าสัง่ใดท่ีท าใหว้ตัถุแสดงผลตามระยะเวลาการแสดงผลของโปรเจค 
ก. Specific Time 
ข. Rest of Slide 
ค. Rest of Project 
ง. Duration of Slide 

25. ตวัแปรท่ีใชค้วบคุมการปิดเสียง / เปิดเสียง มีช่ือวา่อะไร 
ก. cpCmndMute 
ข. cpCmndAudio 
ค. cpCmndSound 
ง. cpCmndTOC 

26. การน าแถบ Playback Control และ Border ออก ใหไ้ปท่ีค าสัง่ใด 
ก. Project  Table of Contents 
ข. Project  Borders 
ค. Project  HTML5 Tracker 
ง. Project  Skin Editor 
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27. หากตอ้งการน ารูปภาพมาใส่ใน Caption ต่างๆ ตอ้งใชรู้ปภาพนามสกลุอะไร 
ก. BMP 
ข. JPEG 
ค. PNG 
ง. ถูกทุกขอ้ 

28. การท าแบบทดสอบสุ่ม จะตอ้งสร้างคลงัขอ้สอบโดยใชค้  าสัง่อะไร 
ก. Quiz  Question Slide 
ข. Quiz  Random Question Slide 
ค. Quiz  Question Pool Manager 
ง. Quiz  Quiz Preferences 

29. หากตอ้งการใหแ้บบทดสอบ Multiple Choice สลบัตวัเลือก จะตอ้งก าหนดค าสัง่ใด 
ก. Random Choice 
ข. Random Answer 
ค. Shuffle Choice 
ง. Shuffle Answer 

30. แบบทดสอบ Fill-In-The-Blank มีลกัษณะการตอบก่ีลกัษณะ 
ก. 1 ลกัษณะ 
ข. 2 ลกัษณะ 
ค. 3 ลกัษณะ 
ง. 4 ลกัษณะ 

31. ในสไลด ์Result ปุ่ม Review Quiz ท าหนา้ท่ีอะไร 
ก. ปิดการท าแบบทดสอบ 
ข. เร่ิมท าแบบทดสอบใหม่ 
ค. เฉลยแบบทดสอบ 
ง. ขา้มไปยงัแบบทดสอบชุดอ่ืน 

32. หากตอ้งการน าแบบทดสอบไปใชก้บัระบบ Moodle LMS แลว้สามารถบนัทึกคะแนนเก็บไวใ้น
ฐานขอ้มูลได ้จะตอ้งเปิดการใชง้านค าสัง่ใด 
ก. Enable reporting for this project 
ข. Enable reporting for this quiz 
ค. Enable reporting for slide 
ง. Enable SCORM 
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33. State ของปุ่มในโปรแกรม Adobe Captivate 8 มีก่ี State 
ก. 1 State 
ข. 2 State 
ค. 3 State 
ง. 4 State 

34. หากตอ้งการ Publish โปรเจคใหส้ามารถเปิดผา่น Mobile ไดต้อ้ง Publish ในรูปแบบไฟลใ์ด 
ก. SWF 
ข. HTML5 
ค. EXE 
ง. APP 

35. หากตอ้งการ Publish โปรเจคใหส้ามารถยอ่ขยายขนาดตามเบราวเ์ซอร์ได ้ตอ้งก าหนดค าสัง่ใด 
ก. Scalable HTML Content 
ข. Full Screen 
ค. Scalable Screen 
ง. Export PDF 

36. ไฟลง์านท่ีเกิดจากการสร้างโปรเจคแบบ Video Demo จะอยูใ่นรูปแบบของไฟลอ์ะไร 
ก. SWF 
ข. EXE 
ค. MP4 
ง. ถูกทุกขอ้ 

37. หากตอ้งการโปรเจคจบัภาพหนา้จอแบบเคล่ือนไหวท่ีปฏิสัมพนัธ์ไดใ้หเ้ลือกสร้างโปรเจคแบบใด 
ก. Responsive Project 
ข. Software Simulation 
ค. Video Demo 
ง. From PowerPoint 

38. การตรวจสอบวตัถุท่ีไม่รองรับการท างานในรูปแบบ HTML5 ใหไ้ปท่ีค าสัง่ใด 
ก. Advanced Interaction 
ข. Scalable HTML Content 
ค. HTML5 Tracker 
ง. HTML5 Compatibility 
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39. โปรแกรมเสริมในโปรแกรม Adobe Captivate 8 เรียกวา่อะไร 
ก. Plugins 
ข. Extension 
ค. Add Feature 
ง. Widget 

40. ใน Adobe Captivate 1 ไฟล ์มีสไลด ์Result ไดม้ากท่ีสุดก่ีสไลด ์
ก. 1 สไลด ์
ข. 2 สไลด ์
ค. 3 สไลด ์
ง. ตามท่ีผูใ้ชก้  าหนด 
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แบบประเมนิค่าความเที่ยงตรงของแบบทดสอบ IOC ส าหรับผู้เช่ียวชาญ 
 
แบบประเมินค่าความเท่ียงตรงของแบบทดสอบ IOC (IOC: Index of Consistency) ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ 
จ านวน 3 ท่าน โดยท าเคร่ืองหมาย  ตามเกณฑใ์นการตรวจพิจารณาขอ้ค าถามดงัน้ี 
  ใหค้ะแนน +1 ถา้แน่ใจวา่ขอ้ค าถามวดัไดต้รงตามวตัถุประสงค ์
  ใหค้ะแนน 0 ถา้ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามวดัไดต้รงตามวตัถุประสงค ์
  ใหค้ะแนน -1 ถา้แน่ใจวา่ขอ้ค าถามวดัไดไ้ม่ตรงตามวตัถุประสงค ์
 

ขอ้ท่ี 
ค่า IOC 

ขอ้ท่ี 
ค่า IOC 

ขอ้ท่ี 
ค่า IOC 

-1 0 +1 -1 0 +1 -1 0 +1 
1    15    29    
2    16    30    
3    17    31    
4    18    32    
5    19    33    
6    20    34    
7    21    35    
8    22    36    
9    23    37    
10    24    38    
11    25    39    
12    26    40    
13    27        
14    28        

 
 

 ลงช่ือ ____________________________ 
          (                                                      ) 

ต  าแหน่ง  _________________________________ 
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ตารางสรุปผลความเทีย่งตรงของแบบทดสอบ IOC ส าหรับผู้เช่ียวชาญ 
 
ตารางที่ จ.1 แสดงผลการประเมินความเท่ียงตรงของแบบทดสอบ IOC ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ 
 

ขอ้ท่ี 
ผูเ้ช่ียวชาญ ผลรวม 

ของคะแนน 
IOC ผลการวิเคราะห์ 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
1 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
2 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
3 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
4 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
5 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
6 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
7 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
8 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
9 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
10 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
11 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
12 +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
13 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
14 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
15 +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
16 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
17 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
18 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
19 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
20 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
21 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
22 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
23 +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
24 +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
25 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
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ตารางที่ จ.1 แสดงผลการประเมินความเท่ียงตรงของแบบทดสอบ IOC ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ (ต่อ) 
 

ขอ้ท่ี 
ผูเ้ช่ียวชาญ ผลรวม 

ของคะแนน 
IOC ผลการวิเคราะห์ 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
26 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
27 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
28 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
29 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
30 +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
31 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
32 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
33 +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
34 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
35 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
36 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
37 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
38 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
39 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้
40 +1 +1 +1 3 1 ใชไ้ด ้

 
จากตารางท่ี ง.1 สรุปไดว้่าแบบทดสอบก่อนเรียน – หลงัเรียน ในหลกัสูตรการสร้าง Mobile Learning 
ดว้ย Adobe Captivate 8 (Trial Version) มีค่าดชันีความสอดคลอ้งของขอ้สอบการหาค่า IOC เท่ากบั 1 
เกือบทุกขอ้ ยกเวน้ขอ้ท่ี 12, 15, 23, 24, 30 และ 33 ท่ีมีมีค่าดชันีความสอดคลอ้งของขอ้สอบการหาค่า 
IOC เท่ากบั 0.67 ซ่ึงสามารถน าไปใชใ้นการทดสอบจริงได ้
 
 
 


