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บทที่ 2  ทฤษฎแีละเอกสารงานวจิัยที่เกีย่วข้อง 

 

จากโครงการวิจยัเร่ือง “การสร้างแหล่งเรียนรู้ส าหรับเด็กในชุมชนใตส้ะพานโซน 1 เพื่อส่งเสริมการ
เรียนรู้ดา้นวทิยาศาสตร์ เร่ือง หุ่นยนตคุ์ณธรรมจากขยะ” ให้บรรลุตามวตัถุประสงคข์องการวิจยัคร้ังน้ี 
จ  าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องมีหลักการขั้นพื้นฐาน แนวคิด หรือทฤษฎีท่ีน ามาอ้างอิง โดยทฤษฎีและ
งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ผูว้จิยัไดศึ้กษา คน้ควา้ และรวบรวมเอกสาร และงานวจิยัต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งดงัน้ี 

2.1  แหล่งเรียนรู้ 
2.2   ชุมชนซาเลง้ใตส้ะพานโซน 1 
2.3   การประเมินคุณภาพ 
2.4   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
2.5   การประเมินความพึงพอใจ 
2.6   การประเมินตามสภาพจริง 
2.7   แนวคิดเก่ียวกบั ADDIE Model 
2.8   งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง   

  

2.1  แหล่งเรียนรู้  

ความหมายแหล่งเรียนรู้  
แหล่งเรียนรู้ [7] หมายถึง แหล่งรวบรวม ขอ้มูล สารสนเทศทุกชนิด ไม่ว่าจะเป็นขอ้มูลทัว่ไปหรือ
ขอ้มูลเฉพาะ รวมทั้งมีการน าขอ้มูลท่ีประมวลผล เป็นสารสนเทศแลว้มาจดัเก็บหรือจดัแสดงอยา่งเป็น
ระบบขอ้มูล  สารสนเทศ หรือการรับรู้ข่าวสาร เป็นส่ิงท่ีส าคญัท่ีสุดในชีวิตประจ าวนั ไม่วา่จะเก่ียวกบั
การด ารงชีวิตในสังคม ชุมชน การท างาน การพัฒนา แม้กระทั้ งหน่วยงาน และองค์กรต่างๆ 
จ าเป็นตอ้งใช้สารสนเทศอยู่ตลอดเวลา  การรู้สารสนเทศ เป็นการพฒันากระบวนการของการจดัการ
ความรู้ เพื่อน าความรู้ท่ีไดไ้ปใช้และพฒันาส่ิงใหม่ เพิ่มประสิทธิภาพในการท างานให้ดียิ่งข้ึน ท าให้
สารสนเทศเป็นทรัพยากรท่ีมีความส าคญัไม่นอ้ยไปกวา่ทรัพยากรธรรมชาติ หรือ ทรัพยากรมนุษย ์ 
 
เนาวรัตน์ ลิขิตวฒันเศรษฐ [8]  ไดก้ล่าวถึงแหล่งเรียนรู้ คือ ถ่ินท่ีอยู่บริเวณ ท่ีเกิดแห่งท่ีหรือศูนยร์วม
ความรู้ ท่ีใหเ้ขา้ไปศึกษาหาความรู้ ความเขา้ใจและความช านาญ ตามความหมายน้ีแหล่งการเรียนรู้จึง
อาจเป็นไดท้ั้งส่ิงท่ีเป็นธรรมชาติหรือส่ิงท่ีมนุษยส์ร้างข้ึน เป็นไดท้ั้งบุคคล ส่ิงมีชีวติและไม่มีชีวติ 
 
สามารถ รอดส าราญ [9] ไดก้ล่าวถึงความหมายของแหล่งเรียนรู้ สรุปไดว้า่ แหล่งเรียนรู้หมายถึง ส่ิงท่ี
มีชีวิตและไม่มีชีวิต ได้แก่ บุคคล สถานท่ีต่างๆ แหล่งวิทยาการธรรมชาติ สภาพสังคม เศรษฐกิจ
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การเมือง วฒันธรรม และเทคโนโลยีสารสนเทศต่างๆ ท่ีเสริมสร้างให้ผูเ้รียน เกิดกระบวนการเรียนรู้ 
และเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ดว้ยตนเองโดยประสบการณ์ตรงเพื่อให้สามารถ น าไปใชป้ระโยชน์ใน
ชีวติประจ าวนั 
 
สรุปไดว้า่ แหล่งเรียนรู้คือ สถานท่ีหรือศูนยร์วมท่ีประกอบดว้ย ขอ้มูล ข่าวสาร ความรู้ท่ีสามารถน ามา
จดักิจกรรมการเรียนรู้ ให้ผูเ้รียนไดพ้ฒันาตามธรรมชาติและเต็มตามศกัยภาพ มีความรู้ สามารถน า
ความรู้ไปใชใ้นชีวติประจ าวนัและเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง ซ่ึงในงานวจิยัน้ีประกอบไปดว้ยของเล่นเสรอม
พฒันาการทกัษะทางวิทยาศาสตร์ วิดีทศัน์ส่งเสริมการเรียนรู้ดา้นวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และ
หอ้งสมุดส าหรับเด็ก 
 
ประเภทของแหล่งเรียนรู้ 

1. แหล่งเรียนรู้หรือแหล่งสารสนเทศท่ีเป็นบุคคล เช่น นกัวิชาการ หรือผูเ้ช่ียวชาญ ปราชญ์
ทอ้งถ่ิน เป็นต้น ในสถานศึกษา ครูผูส้อนท่ีเช่ียวชาญการสอนสาขาวิชาใดวิชาหน่ึง ถือเป็นแหล่ง
เรียนรู้ท่ีเป็นบุคคลได ้

2.   แหล่งเรียนรู้ท่ีเป็นสถานท่ี ไดแ้ก่ 
- สถาบันบริการสารสนเทศท่ีมีช่ือเรียกอ่ืนๆ เช่น ศูนย์สารสนเทศ ศูนย์เอกสาร 

ศูนย์บริการเอกสาร ศูนย์เ รียนรู้ ศูนย์บริการสารสนเทศทางเทคโนโลยี เป็นต้น สถาบันบริการ
สารสนเทศเหล่าน้ี จะจดัเก็บเอกสารและขอ้มูลสารสนเทศอยา่งเป็นระบบ ให้บริการสารสนเทศจาก 
แหล่งสารสนเทศอิเล็กทรอนิกส์เช่น ข่ายงานคอมพิวเตอร์ฐานขอ้มูลซีดีรอม ฐานข้อมูลออนไลน์ 
ฐานขอ้มูลบนอินเตอร์เน็ต และสารสนเทศท่ีเป็นส่ิงพิมพ ์

-   หอจดหมายเหตุ   มีลกัษณะเป็นแหล่งเรียนรู้ท่ีเก็บขอ้มูลสารสนเทศเฉพาะประเภททั้ง
ท่ีเป็นเอกสารตน้ฉบบั และเอกสารท่ีมีการตีพิมพ ์ขอ้มูลท่ีเป็นจดหมายเหตุ จะเป็นขอ้มูลท่ีมีอายุเกิน
กวา่    10 ปี มีคุณค่าทางประวติัศาสตร์หรือเร่ืองราวเฉพาะหน่วยงานนั้นๆ การให้บริการ เอกสาร
จดหมายเหตุท่ีเป็นเอกสารตน้ฉบบั จะไม่ให้บริการเน่ืองจากมีความเก่ามาก ดงันั้น หอจดหมายเหตุจึง
เก็บเอกสารไวใ้นรูปแบบของวสัดุย่อส่วน(ไมโครฟีล์มและไมโครฟิช)ในปัจจุบนัมีการน าเอกสาร
จดหมายเหตุมาเก็บไวใ้นรูปสารสนเทศอิเล็กทรอนิกส์ดว้ย 

-   แหล่งเรียนรู้เฉพาะสาขาวิชา เช่น แหล่งโบราณคดี พิพิธภณัฑ์ โบราณสถาน ศาสน
สถาน  โรงงานอุตสาหกรรม สถานประกอบการต่างๆ แหล่งสารสนเทศส่ือมวลชน แหล่งการเรียนรู้
ประเภทน้ี ท่ีมีการจดัเก็บขอ้มูลอยา่งเป็นระบบและมีการให้บริการ ไดแ้ก่ พิพิธภณัฑ์ พิพิธภณัฑ์บาง
แห่งรวมอยู่กบัห้องสมุด เช่น ห้องสมุดพิพิธภณัฑ์การเกษตรเฉลิมพระเกียรติ ห้องสมุดพิพิธภณัฑ์
แมลง เป็นตน้ 
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-   แหล่งเรียนรู้ด้านนันทนาการ เช่น ศูนย์กีฬาและนันทนาการ สวนสาธารณะ สวน
พฤกษศาสตร์ ศูนยว์ฒันธรรม เป็นตน้ 

-   ห้องสมุด เป็นแหล่งเรียนรู้ท่ีมีความหลากหลายกว่าแหล่งเรียนรู้อ่ืน ห้องสมุดแต่ละ
แห่งมีความแตกต่างกนัไปตามประเภท แต่จะมีความเหมือนกนัในดา้นจิตวญิญาณท่ีเป็นแหล่งบ่มเพาะ
ความรู้และภูมิปัญญา 
 
แหล่งเรียนรู้แต่ละประเภท มีการจดัเก็บขอ้มูลสารสนเทศท่ีแตกต่างกนั ข้ึนอยู่กบัระบบการจดัเก็บ 
และวตัถุประสงค ์แหล่งเรียนรู้ท่ีส าคญัท่ีจดัเก็บขอ้มูลสารสนเทศอยา่งเป็นระบบ มีการจดัท าเคร่ืองมือ
เพื่อการสืบคน้มีอยูท่ ัว่ไป และมีหลายประเภท ไดแ้ก่ หอ้งสมุด 
 
ความส าคัญของแหล่งเรียนรู้ 
ประเวศ วะสี [10] กล่าวว่า แหล่งเรียนรู้จึงเป็นแหล่งรวมวิทยาการท่ีสังคมยอมรับและถือว่าเป็นส่ิง
ส าคญัและจ าเป็นส าหรับแหล่งเรียนรู้ศึกษาคน้ควา้ของประชาชน ถือว่าเป็นเคร่ืองหมายของความ
เจริญรุ่งเรืองของประเทศชาติ 
 
กระทรวงศึกษาธิการ [11] ไดก้ล่าวถึงเร่ืองความส าคญัของแหล่งเรียนรู้ไวใ้นหลกัสูตรการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศกัราช 2544 จ  าเป็นท่ีกระทรวงศึกษาธิการตอ้งสนบัสนุนส่งเสริมดา้นการพฒันาแหล่ง
การเรียนรู้ทั้งในสถานศึกษาและนอกสถานศึกษา ให้ครอบคลุมหลกัสูตรและกวา้งขวางข้ึน เพื่อการ
พฒันาไปสู่ความเป็นสากล ตลอดจนจดัให้มีการก ากบั ติดตาม เร่งรัดและประเมินผลการด าเนินงาน
เก่ียวกบัส่ือการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ท่ีเป็นระยะ ตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ทั้ง 8 กลุ่ม ดงัน้ี 

1. กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย กล่าวไวว้่า แหล่งการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนสามารถคน้ควา้หา
ความรู้เพิ่มเติม เช่น ห้องสมุด ทรัพยากรบุคคล (ผูป้กครอง และคนในชุมชนท่ีมีความรู้ความสามารถ
ดา้นภาษาและภูมิปัญญาทางภาษา) ส่ือการเรียนการสอน ของจริง หุ่นจ าลองแผนภูมิแผนท่ี ตาราง 
สถิติกราฟ 

2.   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์กล่าวไวว้า่ การเรียนรู้คณิตศาสตร์ในยุคโลกไร้พรมแดน 
ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ คณิตศาสตร์ไดทุ้กเวลา และทุกสถานท่ี แหล่งการเรียนรู้ ส าหรับคณิตศาสตร์นั้น
ไม่ใช่แค่ห้องเรียนเท่านั้น แต่ยงัรวมถึงสถานท่ีต่างๆ ในชุมชน เช่น ห้องเรียน ห้องสมุดโรงเรียน 
วิทยาลัย มหาวิทยาลัย ศูนย์การเรียน พิพิธภัณฑ์ สมาคม ชุมชน ชมรม มุมคณิตศาสตร์ สวน
คณิตศาสตร์สร้างสรรค ์ห้องกิจกรรมคณิตศาสตร์หรือห้องปฏิบติัการคณิตศาสตร์ส่ืออิเล็กทรอนิกส์
ต่างๆ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) อินเตอร์เน็ต (Internet) หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) หรือ
เคร่ืองค านวณเชิงกราฟ (Graphing Calculator) รวมทั้งบุคคลทั้งหลายท่ีมีความรู้ความสามารถทาง
คณิตศาสตร์ เช่น ครู อาจารย ์ศึกษานิเทศก ์ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน 
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3.   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์กล่าวไวว้่า การจดักิจกรรมการสอน วิทยาศาสตร์ ตอ้ง
ส่งเสริมและสนบัสนุนให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดทุ้กเวลา ทุกสถานท่ีและเรียนรู้อยา่งต่อเน่ืองตลอด
ชีวิตจากแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลาย แหล่งเรียนรู้ส าหรับวิชาวิทยาศาสตร์ไม่ไดจ้  ากดัเฉพาะห้องเรียน
หอ้งปฏิบติัการวทิยาสาสตร์ในโรงเรียนหรือหนงัสือเรียนเท่านั้น รวมถึงแหล่งเรียนรู้หลากหลายทั้งใน
โรงเรียนและนอกโรงเรียน เช่น ส่ือส่ิงพิมพ ์ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ แหล่งเรียนรู้ในโรงเรียน แหล่งเรียนรู้
ในทอ้งถ่ิน และแหล่งเรียนรู้ท่ีเป็นบุคคล 

4.   กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม กล่าวไวว้า่ ส่ือการเรียนการสอน
ในปัจจุบันต้องเป็นส่ือท่ีมีชีวิตชีวา มีสีสันของการท ากิจกรรมต่างๆ ทั้ งในและนอกห้องเรียน  
เคร่ืองมืออุปกรณ์การเรียน อาจมีตั้งแต่ของง่ายๆ จ าพวกกระดาษ ดินสอ ไปจนถึงอุปกรณ์การส่ือสาร
เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์บุคคล ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน นอกจากนั้นการให้ผูเ้รียนไดมี้ประสบการณ์ตรงดว้ย
การลงมือปฏิบติัจริง 

5.   กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา กล่าวไวว้า่ ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดทุ้กเวลา 
ทุกสถานท่ีและเรียนรู้ ได้จากส่ือการเรียนรู้ และแหล่งเรียนรู้ทุกประเภท รวมทั้งจากเครือข่ายการ
เรียนรู้ต่างๆ ท่ีมีอยูใ่นทอ้งถ่ิน ชุมชนและอ่ืนๆ 

6.   กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ กล่าวไวว้า่ แหล่งการเรียนรู้ คือ สถานท่ีปรากฏการณ์เหตุการณ์ 
หรือสถานท่ีต่างๆ รวมทั้งความรู้ ความช านาญ ความเช่ียวชาญ ความคิดเห็น ความรู้สึกของบุคคล ซ่ึง
อาจถ่ายทอด หรือบนัทึกไวใ้นส่ือต่างๆ เช่น หนังสือเรียน ต ารา หรือส่ืออิเล็กทรอนิกส์อ่ืนๆ ด้วย
ธรรมชาติ ประกอบกบัความกา้วหนา้ของเทคโนโลยีการส่ือสารท าให้ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงแหล่งการ
เรียนรู้ท่ีอยูม่ากมาย 

7.   กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีกล่าวไวว้่า วิธีการท่ีผูส้อนและผูเ้รียน
สามารถศึกษาหาความรู้ จากแหล่งความรู้มีอยู่ ดงัน้ี ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ปราชญ์ ชาวบา้นท่ีมีความรู้ 
ความสามารถ แหล่งวิทยาการ สถานประกอบการ ทรัพยากรธรรมชาติ ส่ือส่ิงพิมพ์และส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ 

8.   กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาองักฤษ) กล่าวไวว้า่ แหล่งการเรียนรู้เป็นส่ิง
ท่ีมีความส าคญั แหล่งการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนสามารถใชป้ระโยชน์เพื่อเพิ่มพูนทกัษะทางภาษาของตนไดมี้
อยู่รอบตวัผูเ้รียน นบัตั้งแต่ผูค้น สถานท่ีต่างๆ ทั้งท่ีอยูใ่กลต้วัผูเ้รียนและไกลออกไป จ าแนกไดด้งัน้ี
ครูผูส้อน เพื่อนร่วมชั้น พ่อแม่ ผูป้กครอง ห้องสมุดโรงเรียน ศูนยก์ารเรียนรู้ดว้ยตนเอง รายการวิทย ุ
โทรทศัน์ภาคภาษาองักฤษ สถานท่ีท าการต่างๆ ทั้งภาครัฐ เอกชน หรือรัฐวิสาหกิจ สถานท่ีท่องเท่ียว
ต่างๆ สถานทูตประเทศต่างๆ ประจ าประเทศไทย การเดินทางไปศึกษาต่อต่างประเทศ 
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แหล่งเรียนรู้ มีบทบาทในการให้การศึกษาแก่ผูเ้รียนทั้งในระบบ นอกระบบ และตามอธัยาศยั ดงัน้ี 
[12] 

1. แหล่งเรียนรู้ สามารถตอบสนองการเรียนรู้ ท่ีเป็นกระบวนการ (Process of Learning) การ
เรียนรู้โดยการปฏิบติัจริง (Learning By Doing) ทั้งการเรียนรู้ของคนในชุมชนท่ีมีแหล่งเรียนรู้ของ
ตนเองอยูแ่ลว้และการเรียนของคนอ่ืนๆ ทั้งในระบบ นอกระบบและตามอธัยาศยั 

2.   เป็นแหล่งกิจกรรม แหล่งทศันศึกษา แหล่งฝึกทกัษะทางวทิยาศาสตร์ใหก้บัเด็กๆ 
3.   เป็นแหล่งสร้างกระบวนการการเรียนรู้ใหเ้กิดข้ึนโดยตนเอง 
4.   เป็นหอ้งเรียนทางธรรมชาติเป็นแหล่งศึกษาคน้ควา้วจิยัและฝึกอบรม 
5.   เป็นองคก์รเปิด ผูส้นใจสามารถเขา้ถึงขอ้มูลไดอ้ยา่งเตม็ท่ีและทัว่ถึง 
6.   สามารถเผยแพร่ขอ้มูลแก่ผูเ้รียนในเชิงลึกเขา้สู่กลุ่มเป้าหมายอย่างทัว่ถึงประหยดัและ

สะดวก 
7.   มีส่ือประเภทต่างๆ ประกอบดว้ย ของเล่นเสริมพฒันาการ ส่ือส่ิงพิมพแ์ละส่ือวีดิทศัน์ เพื่อ

เสริมกิจกรรมการเรียนรู้ดา้นวทิยาศาสตร์ 
 
ด าริ บุญชู [13] ไดก้ล่าวถึงความส าคญัของแหล่งเรียนรู้ไวด้งัน้ี 

1.  เป็นแหล่งท่ีรวมขององค์ความรู้อนัหลากหลาย พร้อมท่ีจะให้ผูเ้รียนเขา้ไปศึกษาคน้ควา้
ดว้ยกระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีแตกต่างกนัของแต่ละบุคคล และเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอด
ชีวติ 

2.   เป็นแหล่งเช่ือมโยงให้สถานศึกษาและชุมชนมีความสัมพนัธ์ใกล้ชิดกัน ท าให้คนใน
ชุมชนมีส่วนร่วมในการจดัการศึกษาแก่บุตรหลานของตน 

3.   เป็นแหล่งขอ้มูลท่ีท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ อยา่งมีความสุขเกิดความสนุกสนาน และมี
ความสนใจท่ีจะเรียนรู้ไม่เกิดความเบ่ือหน่าย 

4.   ท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้จากการคิดได้เอง ปฏิบัติเองและสร้างความรู้ด้วยตนเอง
ขณะเดียวกนัก็สามารถเขา้ร่วมกิจกรรม และท างานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้

5.   ท าใหผู้เ้รียนไดรั้บการปลูกฝังให้รู้ และรักทอ้งถ่ินของตน มองเห็นคุณค่าและตระหนกัถึง
ปัญหาในชุมชนของตน พร้อมท่ีจะเป็นสมาชิกท่ีดีของชุมชนทั้งในปัจจุบนัและอนาคต 
 
ก่ิงแกว้  อารีรักษ ์[14] ไดก้ล่าวถึงความส าคญัของแหล่งเรียนรู้ดงัน้ี 

1. กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง โดยอาศัยการมีปฏิสัมพันธ์กับส่ือท่ี
หลากหลาย 

2.   ช่วยเสริมสร้างการเรียนรู้ ใหลึ้กซ้ึงข้ึน โดยใชเ้วลาในการรวบรวมขอ้มูลและสะทอ้นความ
คิดเห็นเก่ียวกบัขอ้มูล 
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3.   กระตุ้นให้มุ่งเน้นลงลึกในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง ซ่ึงผลักดันให้นักเรียนแสวงหาข้อมูลท่ี
เก่ียวขอ้งเพิ่มมากข้ึน สามารถสร้างผลผลิตในการเรียนใหมี้คุณภาพสูงข้ึน 

4. เสริมสร้างการเรียนรู้จนเกิดทกัษะในการแสวงหาขอ้มูลท่ีมีประสิทธิภาพ โดยอาศยัการ
สร้างความตระหนกัเชิงมโนทศัน์เก่ียวกบัธรรมชาติและความแตกต่างของขอ้มูล 

5.   เสริมสร้างการพฒันาทกัษะการคิด เช่น การแก้ปัญหา การให้เหตุผล และการประเมิน
อยา่งมีวจิารณญาณ โดยอาศยัการวจิยัอิสระและการควบคุมขอ้มูล 

6.   เปล่ียนเจตคติของครูและนกัเรียนท่ีมีต่อเน้ือหารายวชิา และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
7.   พฒันาทกัษะการวิจยัและความเช่ือมัน่ในตนเองในการคน้หาขอ้มูลโดยบูรณาการทกัษะ

การใชห้อ้งสมุดเขา้เป็นส่วนหน่ึงของหลกัสูตร 
8.   เพิ่มสัมฤทธ์ิผลดา้นวชิาการในดา้นเน้ือหา เจตคติและความส าคญัและมีการน าแหล่งเรียนรู้ 

ท่ีมีอยู่ในชุมชนมาใช้ประโยชน์และเข้ามามีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนการสอนเพื่อให้เกิด
ประโยชน์สูงสุดกบัผูเ้รียน 
 
ประโยชน์ของแหล่งเรียนรู้ 
กรมวิชาการ [15] ได้กล่าวถึงประโยชน์ของแหล่งเรียนรู้ และส่ือการเรียนรู้ในยุคปัจจุบนัไวว้่า              
เป็นเคร่ืองมือของการเรียนรู้ท่ีท าหน้าท่ีถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ ความรู้สึกเพิ่มพูน ทักษะ 
ประสบการณ์ สร้างสถานการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผูเ้รียน กระตุน้ให้เกิดการพฒันาศกัยภาพของการคิด 
ได้แก่ การคิดไตร่ตรอง การคิดสร้างสรรค์และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ตลอดจนสร้างเสริม
คุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมใหแ้ก่ผูเ้รียน ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจความคิดรวบยอดไดง่้ายเร็วข้ึน ผูเ้รียน
มองเห็นส่ิงท่ีก าลงัเรียนรู้ไดอ้ยา่งเป็นรูปธรรมและเป็นกระบวนการเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ส่งเสริม
ให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ สร้างสภาพแวดลอ้มและประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีแปลกใหม่ น่าสนใจ
และท าให้เกิดการอยากรู้อยากเห็น ส่งเสริมการมีกิจกรรมร่วมกนัระหวา่งผูเ้รียน เก้ือหนุนผูเ้รียนท่ีมี
ความสนใจและความสามารถในการเรียนรู้ท่ีต่างกนัให้เรียนรู้ได้เท่าเทียมกนั เป็นการบูรณาการ    
สาระการเรียนรู้ต่างๆ ใหเ้ช่ือมโยงกนัเกิดการเรียนรู้วธีิการใชแ้หล่งขอ้มูลต่างๆ เพื่อการคน้ควา้เพิ่มเติม 
การเรียนรู้ ในหลายมิติจากแหล่งเรียนรู้ และส่ือท่ีหลากหลายเช่ือมโยงท่ีอยูไ่กลตวัของผูเ้รียนให้เขา้มา
สู่การเรียนการสอนของผูเ้รียน 
 
ธีรศกัด์ิ  ลิขิตวฒันเศรษฐ [16] ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของแหล่งเรียนรู้วา่แหล่งการเรียนรู้เป็นหน่วยการ
สร้างเสริมประสบการณ์และพอกพูนความรู้ ให้มากข้ึนแก่ผูเ้รียน ซ่ึงสามารถศึกษาได้จากสถานท่ี
โดยทัว่ไปทั้งในตวัเมืองหรือนอกเมือง ถ้าไม่มีก็สมควรจดัให้มีข้ึน เพราะแหล่งเรียนรู้เป็นสถานท่ี   
บ่มเพาะความรู้ไดน้อกจากน้ีแหล่งการเรียนรู้ยงัมีบทบาทช่วยกระตุน้ให้ผูเ้รียนไดรั้บการพฒันาการ
ดา้นต่างๆ ดงัน้ี ด้านความรู้แหล่งเรียนรู้ช่วยให้ผูเ้รียนไดรั้บความรู้เชิงเน้ือหาต่างๆเช่น ความรู้เชิง
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กระบวนการ ความรู้เชิงประจกัษ ์ส่งเสริมการคน้ควา้หาความรู้เพิ่มเติม พฒันาความอยากรู้อยากเห็น
เชิงสร้างสรรคส่์งเสริมการคน้หาและเช่ือมโยงสาระการเรียนรู้ระหวา่งกลุ่มต่างๆเขา้กบัประสบการณ์
ส่วนตวั หรือกิจกรรมท่ีปฏิบติัในครอบครัว โรงเรียน ชุมชน และสังคมในวงกวา้ง ในด้านทกัษะ 
แหล่งเรียนรู้ช่วยส่งเสริมและพฒันาทกัษะดา้นต่างๆ ให้แก่ผูเ้รียน ไดแ้ก่ทกัษะพื้นฐานตามกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ ทกัษะการคิด ทกัษะการส่ือสาร ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคล ทกัษะการจดัการ 
ทกัษะในงานอาชีพและดา้นคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมแหล่งเรียนรู้ช่วยให้ผูเ้รียนรักการเรียนเห็น
คุณค่าในตวัเอง ภูมิใจในความเป็นไทย มีจิตส านึกทางสังคมและส่ิงแวดลอ้ม รู้จกัใช้เวลาว่างอย่าง
สร้างสรรคย์อมรับค่านิยมท่ีดีงาม 
 
ลดัดา ศิลานอ้ย [17] ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของแหล่งเรียนรู้ไวว้า่ 

1. ท าให้บทเรียนสนุกสนาน น่าสนใจ นกัเรียนไดเ้ปล่ียนบรรยากาศการเรียนจะมีชีวิตไม่น่า
เบ่ือหน่าย 

2.   ความรู้ของผูเ้รียนจะกวา้งขวาง มีประสบการณ์หลากหลาย นอกเหนือจากบทเรียน ซ่ึง
ตอบสนองหลกัสูตรไดเ้ป็นอยา่งดี 

3.   เป็นการส่งเสริมใหน้กัเรียนเป็นนกัพฒันาสังคมในอนาคต การท่ีไดส้ัมผสัสภาพความเป็น
จริงในสังคมยอ่มเกิดแนวคิดในการแกไ้ขปรับปรุงพฒันาชุมชนให้ดีข้ึน เพราะจะท าให้รู้สึกวา่ตนเป็น
ส่วนหน่ึงของชุมชน 

4.   เป็นการท าใหบ้ทเรียนมีเน้ือหาสมบูรณ์ยิง่ข้ึน และในขณะเดียวกนัยงัเป็นการให้โอกาสแก่
ชุมชนในทอ้งถ่ินใหมี้ส่วนร่วมในการศึกษา 

5.   ฝึกในเร่ืองของการสังเกต การคน้ควา้ เพราะการสังเกตเป็นแนวทางของการศึกษาท่ีส าคญั
ของมนุษย ์

6.   ฝึกฝนให้ผูเ้รียนได้คุน้เคยกบัสภาพแวดล้อม รวมทั้งความเขา้ใจในสภาพชีวิตในสภาพ
สังคมของประเทศชาติวฒันธรรมชุมชน ซ่ึงก่อใหเ้กิดความเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนัของคนในชาติ 
 
ภาสินี เป่ียมพงศส์านต ์[18] กล่าวถึงประโยชน์ของแหล่งเรียนรู้ในรูปของการใชแ้หล่งเรียนรู้ไวว้า่ 

1.   ประสบการณ์ในโรงเรียน จะกลายเป็นส่ิงท่ีมีความหมายมากยิ่งข้ึน เพราะประสบการณ์
จริงนอกโรงเรียน และสถานการณ์ท่ีเป็นรูปธรรมจะวางพื้นฐานน าไปสู่การสร้างแนวคิดในการเรียนรู้
ของผูเ้รียน 

2. ผูเ้รียนจะปรับตวัเพื่อเป็นพลเมืองท่ีดียิง่ข้ึน เม่ือรู้วา่ไดไ้ปเก่ียวขอ้งกบัประสบการณ์ความรู้
ท่ีมีความหมายเช่นถา้ผูเ้รียนไดเ้ขา้ไปช่วยพฒันาชุมชนให้สะอาด ผูเ้รียนก็จะรู้สึกไม่อยากทิ้งขยะมูล
ฝอย อยากให้ชุมชนสะอาดน่าอยู ่ส่ิงเหล่าน้ีมีคุณค่ามากกว่าการอ่าน หรือฟังค าสอนจากต ารา เพราะ
ผูเ้รียนไดล้งมือท าเองและเกิดความรู้สึกข้ึนเอง 
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อรทยั มูลค า และสุวทิย ์ มูลค า [19] ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของการใชแ้หล่งเรียนรู้ไวด้งัน้ี 
1. เด็กได้เรียนรู้จากของจริง ไดเ้รียนรู้โดยใช้ประสาทสัมผสัครบถว้น ทั้งจากการมองเห็น

การไดชิ้ม การไดด้มกล่ิน การไดย้ินเสียงการไดจ้บัตอ้งส่ิงท่ีเป็นรูปธรรมในสถานการณ์จริงเช่น การ
ไปเยี่ยมชมโรงพยาบาล การสังเกตห่วงโซ่อาหารในนาขา้ว การไปเรียนวิธีการท าห่อหมกปลาฯลฯ 
เป็นตน้ 

2.   เด็กไดอ้อกไปศึกษาคน้ควา้หาค าตอบท่ีตอ้งการดว้ยตนเอง หรือเด็กไดมี้โอกาสซกัถามส่ิง
ท่ีอดัอั้นตนัใจใคร่รู้วา่ผลงานของเขาถูกตอ้งหรือไม่เพียงใด จากผูเ้ช่ียวชาญเฉพาะดา้นจริงๆเช่น ผูเ้รียน
สร้างสถานีวิทยุทอ้งถ่ินจากจินตนาการเม่ือไปเยี่ยมชนสถานีวิทยุทอ้งถ่ินนั้นๆ จริง ดูการบนัทึกเทป
หรือการออกรายการสดจริงๆ ค าถามมากมายท่ีอยากรู้จะไดรั้บค าตอบ ณ ท่ีแห่งน้ี เป็นตน้ 

3.   เป็นการเรียนรู้ท่ีมีความจริงๆ ทั้งผูเ้รียนและผูส้อนหรือตามหลกัการจดัการเรียนการสอน
อย่างมีประสิทธิภาพ เรียกกนัว่า Happy Learning เพราะไม่ซ ้ าซากจ าเจอยู่ในห้องเรียนส่ีเหล่ียมมี
กิจกรรมท่ีตอ้งท าร่วมกนัมากมายทั้งครูและเด็ก เกิดปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีระหวา่งผูเ้รียนดว้ยกนัและท่ีส าคญั 
คือ ครูและผูเ้รียนต่างไดแ้ลกเปล่ียนเรียนรู้ไปดว้ยกนั 

4.   เป็นการจัดการเรียนอย่างมีส่วนร่วม คือ ผู ้บริหาร ผู ้สอน ผู ้เ รียน ชุมชน เป็นต้น  
วางแผนการท างานร่วมกนัตั้งแต่ตน้ การแสวงหาและคดัสรรแหล่งเรียนรู้การบูรณาการการเรียน 
การสอนในแต่ละวิชาจนถึงการประเมินผลงานท่ีทุกคนตอ้งท าร่วมกนั ปรึกษาหารือกนั รับรู้ร่วมกนั 
และช่ืนชมผลงานร่วมกัน หรือตามหลักการจัดการเรียนรู้โดยยึดผูเ้รียนเป็นส าคัญเรียกวิธีน้ีว่า 
(Participatory Learning) 

5.   บุคลากรในชุมชนในทอ้งถ่ิน ในสถานศึกษา เขา้มามีส่วนร่วมในการจดัการศึกษาอย่าง
แทจ้ริง มิใช่ว่าตราไวเ้พียงในกระดาษ ทุกคนมีส่วนเก่ียวขอ้งทั้งญาติสนิทมิตรสหายของทุกคนลว้น
เกิดความภาคภูมิใจท่ีโรงเรียนให้ความส าคญั ลูกหลานให้ความเคารพนบัถือ ให้เกียรติให้การยกยอ่ง
ความรู้สึกเป็นเจา้ของจะกลบัมา โรงเรียนแห่งนั้นจะกลายเป็นโรงเรียนของชุมชนอยา่งแทจ้ริงปัญหา
รอบรอยบาดหมางใจในอดีตจะหายไป ทุกฝ่ายจะหันหน้าเขา้หากนัเพื่อป้องกนัและแก้ไขปัญหาท่ี
เกิดข้ึน สายใยท่ีส าคญัคือเด็กนักเรียนเหล่านั้นสนใจใคร่ซักถาม ประกายตาท่ีกระตือรือร้นอยากรู้
อยากเห็น อยากฟัง แมก้ระทัง่นิยายปรัมปราจากค าบอกเล่าของ พ่อแก่ แม่เฒ่า จากหลวงปู่  หลวงตา 
โดยมีครูเป็นเพียงผูอ้อกแบบและผูค้อยเช่ือมโยงองคค์วามรู้เหล่านั้นสู่จุดประสงคข์องหลกัสูตร 
 
สรุปได้ว่า ประโยชน์ของแหล่งเรียนรู้ จะก่อให้เกิดประโยชน์ในการจดัการเรียนการสอนจะช่วย
พฒันาคุณภาพการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์ตรง ซ่ึง
สามารถท าไดห้ลายวิธี ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัวา่ผูส้อนจะใชว้ิธีใดท่ีเหมาะสมกบัเน้ือหาวิชา และกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
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การใช้แหล่งเรียนรู้ในการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยศึกษานิเทศก ์ กรมสามญัศึกษา [20] ไดก้ล่าวถึง การใชแ้หล่งเรียนรู้เพื่อการเรียนการสอนวา่เพื่อ
การเรียนการสอนให้เกิดประโยชน์สูงสุด ครูผูส้อนควรร่วมมือกบัผูเ้ก่ียวขอ้งหรือผูรั้บผิดชอบแหล่ง
เรียนรู้ในการวางแผน การด าเนินการร่วมกนัให้มีการใชแ้หล่งเรียนรู้เพื่อการเรียนการสอน โดยมีแนว
ทางการใชแ้หล่งเรียนรู้คือ 

 1.  ศึกษาหลกัสูตร รายวชิาท่ีเปิดสอน 
 2.  ก าหนดกิจกรรมการสอนใหผู้เ้รียนใชแ้หล่งเรียนรู้ 
 3.  ก าหนดทรัพยากรสารสนเทศประกอบการเรียนการสอน เช่น รายช่ือหนงัสือ ส่ือการสอน

 4.  จดัหาและเตรียมส่ือสารสนเทศแหล่งเรียนรู้ 
 5.  แนะน าการใชแ้หล่งเรียนรู้และอ านวยความสะดวก 
 6.  สรุปและประเมินผลการใชแ้หล่งเรียนรู้ 

 

สรุปไดว้่า ผูว้ิจยัโครงงานวิจยัน้ีใช้แหล่งเรียนรู้ในการจดัการเรียนรู้เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ี
เน้นผูเ้รียนเป็นส าคญัและเป็นการจดัการเรียนรู้แบบบูรณาการ เพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากส่ือภายใน
แหล่งเรียนรู้ ไดแ้ก่ ของเล่นเสริมพฒันาการทกัษะดา้นวิทยาศาสตร์ วีดิทศัน์ส่งเสริมการเรียนรู้ดา้น
วิทยาศาสตร์ โปสเตอร์น าเสนอเร่ืองคุณธรรม 8 ประการ และห้องสมุดส าหรับเด็ก ตลอดจนใชแ้หล่ง
เรียนรู้เป็นสถานท่ีในการจดักิจกรรมการสร้างหุ่นยนตคุ์ณธรรมจากขยะอีกดว้ย 
 

2.1.1  ส่ือวดีิทศัน์ 
 

2.1.1.1  ความหมายของวดีิทศัน์ 

ส่ือวีดิทศัน์น้ี เป็นส่ือประเภทหน่ึงท่ีมีประสิทธิภาพในการน าเสนอสูงชนิดหน่ึง เป็นส่ือท่ีสามารถให้
ไดท้ั้งภาพและเสียงไปพร้อมกนัตามพจนานุกรม ฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 ไดบ้ญัญติัศพัท ์
เรียกวดิีโอวา่ “วดิีทศัน์” ซ่ึงค าวา่ วีดิ มาจากค าภาษาบาลีวา่ “วิดิ” ซ่ึงหมายถึง “แสง” และออกเสียงใช้
ศพัท์เดิมคือวีดิโอในภาษาองักฤษดงัน้ี บางแห่งจึงใช้ว่าแถบวีดิทศัน์ บางแห่งใช้ว่าแถบบนัทึกภาพ 
เทป โทรทศัน์ หรือเรียกทบัศพัท์วา่วีดิโอเทป และตามศพัท์วิทยาศาสตร์ของราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 
2528 ไดบ้ญัญติัค าวา่วดิีโอวา่ “วดิีทศัน์” (Video Tape) ใหใ้ชแ้ถบวดิีทศัน์ [21] 
 
2.1.1.2  ลกัษณะเฉพาะของวดีิทศัน์ 

 1.  เป็นส่ือท่ีสามารถเห็นไดท้ั้งภาพ และฟังเสียง  
 2.  มีความคงท่ีของเน้ือหา  
 3.  เสนอเป็นภาพเคล่ือนไหวท่ีแสดงความต่อเน่ืองของการกระท า  
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 4.  ใชไ้ดท้ั้งผูช้มทั้งท่ีเป็นกลุ่มเล็กและกลุ่มใหญ่  
 5.  เสนอไดท้ั้งภาพจริงและกราฟิกต่างๆ  
 6.  สามารถเก็บเป็นขอ้มูลและน ามาเผยแพร่ไดห้ลายคร้ัง  

 
2.1.1.3  จุดเด่นของวดีิทศัน์ทีไ่ด้เปรียบส่ือชนิดอืน่ๆ  
 1.  สามารถน าเสนอภาพเหตุการณ์ต่างๆ ไดร้วดเร็ว  
 2.  สามารถน าเสนอภาพท่ีใหญ่มากมาใหดู้ได ้เช่น ภาพโลก  
 3.  สามารถน าเสนอภาพท่ีเล็กมาใหดู้ได ้เช่น สัตวข์นาดเล็กพวกไฮดรา  
 4.  สามารถน าเสนอภาพจากท่ีห่างไกล/ภาพเหตุการณ์ในอดีต  
 5.  สามารถน าเสนอภาพท่ีหายาก เช่น ภูเขาไฟระเบิด  
 6.  สามารถท าภาพท่ีเกิดข้ึนอยา่งรวดเร็วใหช้า้ลง  
 7.  สามารถท าภาพท่ีเกิดข้ึนชา้กินเวลานานใหร้วดเร็ว เช่น การบานของดอกไม ้ 
 8.  สามารถน าเสนอแทนภาพจริงท่ีเป็นอนัตราย เช่น การทดลองทางเคมี  
 
2.1.1.4  ประเภทของรายการวดีิทศัน์เพือ่การศึกษา 

รายการวดิีทศัน์เพื่อการศึกษาตามลกัษณะของรายการจ าแนกเป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ ไดแ้ก่  
1.   รายการโทรทศัน์เพื่อการศึกษา (Education Television : ETV) รายการประเภทน้ีมุ่ง

ส่งเสริมการใหค้วามรู้ทัว่ไปในดา้นต่างๆ แก่ผูช้ม เช่น สารคดี วทิยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เป็นตน้  
2.  รายการโทรทศัน์เพื่อการสอน (Instruction Television : ITV) รายการประเภทน้ีเนน้ ใน

เร่ืองการเรียนการสอนแก่กลุ่มผูช้มบางกลุ่มโดยตรง ใช้ไดท้ั้งการสอนเน้ือหาทั้งหมดเป็นหลกั และ
การสอนเสริม มกัจะเป็นรายการท่ีครอบคลุมกระบวนการเรียนการสอนท่ีสมบูรณ์ ตั้งแต่วตัถุประสงค ์
กระบวนการเรียนการสอนและการวดัผล ใช้ไดท้ั้งภายในสถานศึกษาโดยตรง หรือการศึกษาระบบ
เปิด เช่น รายการสถานีวิทยุโทรทัศน์เพื่อการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ สถานีวิทยุโทรทัศน์
การศึกษาทางไกลผา่นดาวเทียม 

 
2.1.1.5  รูปแบบของรายการวดีิทศัน์เพือ่การศึกษา 

1.   รูปแบบพูดคนเดียว (Monologue) เป็นรายการท่ีผูป้รากฏตวัพูดคุยกบัผูช้มเพียงหน่ึงคน 
ส่วนมากจะมีภาพประกอบเพื่อมิใหเ้ห็นหนา้ผูพ้ดูอยูต่ลอดเวลา  

2.   รูปแบบสนทนา (Dialogue) เป็นรายการท่ีมีคนมาพูดคุยกนัสองคน ทั้งสองคนมีผูถ้ามและ
คู่สนทนาแสดงความคิดเห็นท่ีน าเสนอทั้งคู่มาแลกเปล่ียนความคิดเห็น การสนทนาจะมีคน 2-3 คนก็
ได ้ 
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3.   รูปแบบอภิปราย (Discussion) เป็นรายการท่ีผูด้  าเนินรายการอภิปรายหน่ึงคนป้อนประเด็น
ค าถามให้ผูร่้วมอภิปรายตั้งแต่ 2 คนข้ึนไป แต่ไม่ควรเกิน 4 คน ผูอ้ภิปรายแต่ละคนจะแสดงความ
คิดเห็นของตนเองต่อประเด็นต่างๆ  

4.   รูปแบบสัมภาษณ์ (Interview) เป็นรายการท่ีมีผูส้ัมภาษณ์และผูถู้กสัมภาษณ์ คือ วิทยากร
และพิธีกรมาสนทนากนั  

5.  รูปแบบเกมหรือตอบปัญหา (Quiz Programmed) เป็นรายการท่ีจดัให้มีการแข่งขนัระหวา่ง
คนหรือกลุ่มของผูท่ี้มาร่วมรายการดว้ยการเล่นเกมหรือตอบปัญหา  

6.   รูปแบบสารคดี (Documentary Programmed) เป็นรายการท่ีเสนอเน้ือหาดว้ยภาพและเสียง
บรรยายตลอดรายการโดยไม่มีพิธีการ ซ่ึงแบ่งออกเป็น 2 ประเภท [22] 

 6.1 สารคดีเตม็รูป เป็นการด าเนินเร่ืองดว้ยภาพและเน้ือหาตลอดรายการ  
 6.2   ก่ึงสารคดีก่ึงพูดคนเดียว (Semi Documentary) เป็นรายการท่ีมีผูด้  าเนินรายการท า

หนา้ท่ีเดินเร่ืองพดูคุยกบัผูช้มและใหเ้สียงบรรยายตลอดรายการ นอกนั้นเป็นภาพแสดงเร่ืองราวต่างๆ  
7.   รูปแบบละคร (Dramatically Style) เป็นรายการท่ีเสนอเร่ืองราวด้วยการจ าลอง

สถานการณ์ เป็นละครท่ีมีการก าหนดผูแ้สดง จดัสร้างแสง การแต่งตวั และแต่งหนา้ให้สมจริงสมจงั 
และใชเ้ทคนิคการละครเพื่อเสนอเร่ืองราวใหเ้หมือนจริงมากท่ีสุด  

8.   รูปแบบสารละคร (Docu – Drama) เป็นรายการท่ีผสมผสานรูปแบบสารคดีเขา้กบัรูปแบบ
ละครหรือการน าละครมาประกอบรายการท่ีเสนอเน้ือหาบางส่วน มิใช่เสนอเป็นละครทั้งรายการ 
เพื่อใหก้ารศึกษาความรู้และแนวคิด  

9.   รูปแบบสาธิต (Demonstration) เป็นรายการท่ีเสนอวิธีการท าอะไรสักอยา่งเพื่อให้ผูช้มได้
แนวทางไปใชท้ าจริง  

10. รูปแบบเพลงและดนตรี (Song and Music) มี 3 ลกัษณะ  
 10.1   มีดนตรี นกัร้องมาแสดงสด  
 10.2  ใหน้กัร้องมาร้องควบคู่ไปกบัเสียงดนตรีท่ีบนัทึกมาแลว้  
 10.3  ใหน้กัร้องและนกัดนตรีมาแสดง แต่ใชเ้สียงท่ีบนัทึกมาแลว้  
11. รูปแบบการถ่ายทอดสด (Live Programmed) เป็นรายการท่ีถ่ายทอดเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน

จริงในขณะนั้น  
12. รูปแบบนิตยสาร (Magazine Programmed) เป็นรายการท่ีเสนอรายการหลายประเด็น 

และหลายรูปแบบในรายการเดียวกนั 
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2.1.1.6  การผลติรายการโทรทศัน์ 
กระบวนการในการผลิตรายการโทรทศัน์นั้น มีรูปแบบและขั้นตอนท่ี คลา้ยคลึงกบัการผลิตภาพยนตร์ 
จะกระทั้งในปัจจุบนั รานการโทรทศัน์ต่างมีบทบาทมากกว่าภาพยนตร์เพราะภาพยนตร์ไม่สามารถ
สนองตอบต่อความตอ้งการและความสะดวกสบายไดง่้านเหมือนโทรทศัน์ซ่ึงเป็นส่ือท่ีเขา้ถึงกลุ่มชน 
ไดง่้ายกวา่และเป็นท่ีนิยมกวา่ 
 
วิทยุโทรทศัน์ไดรั้บการกล่าวถึงกนัมากว่าเป็นหน่ึง ในเคร่ืองมือท่ีใช้ติดต่อส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ 
วิทยุโทรทศัน์มีผลท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงทางดา้นทศันคติ ความคิดเห็น ช่วยรักษามาตรบานทาง
วฒันธรรมและสร้างความคิดใหเ้กิดกบัมวลชน ให้การศึกษา ให้ข่าวสารและการบนัเทิง ประชาชนได้
ใชเ้วลากบัโทรทศัน์มากกวา่ส่ืออ่ืนๆ 
 
2.1.1.6.1  ขั้นตอนการผลิตรายการโทรทศัน์ 
ขั้นตอนการผลิตรายการโทรทศัน์  แบ่งเป็น 4 ขั้นตอน ดงัน้ี [23] 

1. ขั้นวางแผนก่อนการผลิต (Pre-Production) ในขั้นน้ีอาจจะใชเ้วลาเป็นวนั สัปดาห์ เดือน 
หรือปี สุดแล้วแต่รายการว่ามีความยุ่งยาก ซับซ้อนเพียงใดซ่ึงในขั้นน้ีจะเป็นการปรึกษาหารือกัน
ระหวา่งผูผ้ลิตรายการผูก้  ากบัรายการและผูเ้ขียนบทโทรทศัน์เพื่อหาหนทางในการจดัท ารายการและ
รูปแบบท่ีมีประสิทธิภาพน่าสนใจและเป็นช่วงเวลาท่ีทุก ๆ ฝ่ายท่ีรับผิดชอบหลกัจะร่วมปรึกษาหารือ
กนัด้วย เช่น ผูผ้ลิตผูก้  ากบัเทคนิค ผูค้วบคุมเสียง ผูค้วบคุมแสงและผูอ้อกแบบฉาก ถ้าหากมีการ
วางแผนและเตรียมการท่ีรอบคอบแล้วงานท่ียุ่งยากสลับซับซ้อนก็ดูเหมือนง่านต่อการปฎิบติัและ
ปัญหาต่าง ๆ ท่ีอาจจะเกิดข้ึนก็ลดนอ้ยลงไปไดด้งัทฤษฎีท่ีเมอร์ฟ่ี (Murphy’s Law) ไดก้ล่าวเอาไวว้่า 
“อะไรท่ีจะผิดพลาดมนัก็ย่อมจะผิดพลาดได้ปัญหาอาจเกิดข้ึนได้แมว้่าจะมีการวางแผนท่ีดีแล้วก็
ตามแต่การท่ีไม่ไดว้างแผนท่ีรอบคอบอยา่ง เพียงพอจะน ามาซ่ึงความหายนะ” 

2. ขั้นเตรียมการและฝึกซ้อม (Setup and Rehearsal) การเตรียมการ หรือการจดัเตรียม (Set 
up) จะกระท าก่อน การเร่ิมตน้ผลิตรายการเวลาท่ีใชใ้นการเตรียมการน้ีจะมากหรือนอ้ย ข้ึนอยูก่บัการ
ตดัสินใจในขั้นวางแผนงบประมาณ และความยุ่งยากสลบัซับซ้อนของรายการเพื่อมิให้เกิดสูญเปล่า
ของเวลาในการจดั เตรียมการน้ีผูมี้หน้าท่ีหลกัทุกต าแหน่งตอ้งทราบและเขา้ใจว่าจะท าอะไรอย่าง
ชัดเจน และให้ค  าแนะน าแก่กลุ่มของตนอย่างเพียงพอ และการท างานจะตอ้งท าพร้อม ๆ กนัเพื่อ
ส ารวจดูความเรียบร้อยไปพร้อมกนัดว้ย ถา้มวัคอยซ่ึงกนัและกนัอยูจ่ะท าให้งานไม่เดินเท่าท่ีควรและ
เสียเวลามาก การจดัการเตรียมการท่ีเรียบร้อยเป็นส่ิงส าคญัยิ่งท่ีจะท าให้รายการประสบผลส าเร็จ
หรือไม่ ถ้ารายละเอียดบางอย่างถูกเมินเฉยในขั้นน้ีจะต้องแก้ไขทนัทีเม่ือเร่ิมฝึกซ้อม การฝึกซ้อม 
(Rehearsal) เม่ือท าอย่างไดถู้กเตรียมการจดัการเรียบร้อยแลว้ การฝึกซ้อมก็จะเร่ิมข้ึนการใช้เวลาใน
การฝึกซ้อมของรายการโทรทศัน์ปกติจะถูกก าหนดในเวลาจ ากดั ดงันั้นผูก้  ากบัรายการจ าเป็นตอ้ง
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เตรียมการและวางแผนฝึกซ้อมให้รอบคอบด้วย ในขั้นฝึกซ้อมน้ีผูผ้ลิตจะเฝ้าดูและชมรายการจาก
เคร่ืองตรวจเช็ค (Monitor) เสมือนหน่ึงว่าตวัเองเป็นผูช้มรายการคนหน่ึงแต่ละจดบนัทึกขอ้ดีขอ้เสีย
และส่ิงท่ีควรแกไ้ขทั้งทางดา้นเทคนิค และดา้นคุณค่าทางศิลป์ และส่ิงเหล่านั้นจะน ามากถกเถียงหา 
ทางแกไ้ขต่อไป 

3. ขั้นการผลิต (Production) การผลิตรายการโทรทศัน์สมยัก่อน ก่อนท่ีจะมีวิดีโอเทปหรือ
เคร่ืองบนัทึกภาพนั้นรายการทุกรายการจะแสดงสด หรือออกรายการสด นัน่คือการแสดงเร่ิมตน้และ
จบลงตามเวลาท่ีก าหนดโดยมิได้หยุดเพื่อแก้ไขข้อผิดพลาดท่ีเกิดข้ึนในการแสดงเลยแต่ต่อมา
ววิฒันาการดา้นเทคนิค และเคร่ืองมือต่าง ๆ เจริญกา้วหนา้ข้ึนมีการน าเคร่ืองบนัทึกภาพและเคร่ืองตดั
ต่อมาใชท้  าให้รายการ และวิธีการผลิตเปล่ียนแปลงไปดงันั้นการผลิตรายการจึงน่าจะแบ่งออกเป็น 2 
ลกัษณะดงัน้ี 

-   รายการสด (Live) ส าหรับรายการสดน้ี ขั้นตอนการผลิตน้ีจะเป็นขั้นสุดทา้ย ของ
กระบวนการรายการต่าง ๆ ท่ีผลิตในลกัษณะน้ี เช่น รายการ ข่าวโทรทศัน์ รายการ ถ่ายทอดกีฬา และ
รายการอ่ืน ๆ ท่ีต้องการเสนอต่อผูช้มทนัทีทนัใดยงัมีรายการอีกลักษณะหน่ึงท่ีจดัอยู่ในลักษณะ
รายการสด เรียกวา่รายการสดท่ีบนัทึกเอาไว ้ 

-   รายการสดท่ีบนัทึกเอาไว ้(Live on Tape) หมายความวา่รายการนั้น ๆ ไดผ้ลิตข้ึนมา
จากเวลาจริงเหมือนกนักบัรายการสด ทุกประการหากแต่วา่ไดบ้นัทึกไวใ้นเทปบนัทึกภาพเพื่อน ามา
ออกอากาศในเวลาต่อมา ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะในเวลาช่วงท่ีแสดงสดนั้นอาจมีรายการประจ าอ่ืน ๆ อยู่
แลว้ก็ได ้จึงไม่สามารถออกอากาศไดเ้หมือนรายการสด ซ่ึงเทปบนัทึกภาพน้ีเป็นเพียงส่ือในการเก็บ 
(Storage Medium) เท่านั้น รายการต่าง ๆ ท่ีอยูใ่นลกัษณะน้ี เช่น รายการละครพดู รายการสนทนา และ
รายการเกมส์กีฬาต่าง ๆ 

4. ขั้นหลังการผลิต (Post Production) รายการท่ีผลิตโดยวิธีการบันทึกลงในเคร่ือง
บนัทึกภาพและน ามาตดัต่อทีหลงัจะตอ้งมีขั้นน้ีอยูใ่นกระบวนการดว้ยในขั้นน้ี ผูก้  ากบัรายการจะให้
ค  าแนะน ากับผูต้ดัต่อภาพในการเลือกภาพต่าง ๆ มาปะติดปะต่อ สัมพนัธ์กันเป็นเร่ืองราวตามท่ี
วางแผนเอาไว ้ขั้นน้ีอาจจะมีความยุ่งยากหรือง่ายดายนั้นข้ึนอยู่กบัรายการ ว่าสลบัซับซ้อนเพียงใด 
เพราะบางรายการเพียงแต่น าภาพมาตดัต่อกนั ตามเน้ือเร่ืองก็เสร็จสมบูรณ์แลว้ แต่บางรายการตอ้ง
พิถีพิถนัน าเอาเคร่ืองคอมพิวเตอร์มาช่วยตดัต่อให้เกิดภาพพิเศษอ่ืน ๆ อีกมากดงัได้กล่าวมาแล้วว่า
วธีิการตดัต่อภาพน้ีจะช่วยใหผู้ก้  ากบัไดใ้ชค้วามสามารถของตนเองในการสร้างภาพพิเศษตามความคิด
สร้างสรรค์ของตนเองได้มากสามารถเลือกมุมถ่ายท่ีสวย ๆ คนแสดงท่ีมีความช านาญ สถานท่ี
เหมาะสมกบัรายการ น าภาพประกอบจาก กราฟิกภาพยนตร์ เทปบนัทึกภาพและภาพจากแหล่งอ่ืน ๆ 
และเสียงท่ีตอ้งการมาช่วยเสริมเติมแต่งใหร้ายการมีคุณค่าน่าสนใจไดม้าก  
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ข้อดีของวทิยุโทรทศัน์ 
1.   วิทยุโทรทศัน์เป็นส่ือท่ีให้ทั้งภาพและเสียง ซ่ึงมีการเคล่ือนไหวเช่นเดียวกบัภาพยนตร์ จึง

ดึงดูดความสนใจของผูช้มไดม้าก 
2.   วิทยุโทรทัศน์เป็นส่ือมวลชน ซ่ึงสามารถแพร่ภาพไปได้ในระยะทางไกล ๆ ด้วยเวลา

อนัรวดเร็ว 
3. วิทยุโทรทศัน์สามารถสร้างแรงจูงใจ สร้างทศันคติและเสนอปัญหาเร่ืองต่าง ๆ ได้ดี จึงมี

พลงัในการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของคนในสังคมไดดี้ 
 
ข้อจ ากดัของส่ือวทิยุโทรทศัน์ 

1.   ตอ้งใชทุ้นในการจดัท ารายการสูงมาก และตอ้งอาศยัผูท่ี้มีความรู้ ความช านาญเฉพาะดา้น 
2.   อุปกรณ์ท่ีใชมี้ราคาสูงและตอ้งอาศยัการบ ารุงรักษาทางเทคนิคท่ีดี 
3.   เน่ืองจากเคร่ืองรับโทรทศัน์ต้องใช้ไฟฟ้า ดังนั้น ผูรั้บต้องอยู่ในเขตท่ีมีไฟฟ้าใช้ จึงจะ

สามารถรับได ้
4. ผูช้มไม่สามารถให้ปฏิกิริยายอ้นกลบั (Feedback) ไดท้นัที ผูจ้ดัไม่สามารถสังเกตปฏิกิริยา

ของผูช้มท่ีอยูท่างบา้นวา่รู้สึกอยา่งไร 
 
ผูช้มจ าเป็นตอ้งปรับตวัเขา้หารายการท่ีจะรับ ผูจ้ดัรายการไม่สามารถปรับตวัเขา้หาผูช้มไดก้ารแพร่
ภาพทางวทิยโุทรทศัน์ ผูช้มส่วนใหญ่มีแนวโนม้ในการดู รายการโทรทศัน์เพื่อความบนัเทิงมากกวา่ ดู
เพื่อการศึกษา [24] 
 

2.1.2  ส่ือส่ิงพมิพ์ 
 
2.1.2.1  ความหมายของส่ือส่ิงพมิพ์ 
ค าว่า "ส่ิงพิมพ์" นั้น ตามพระราชบญัญติัการพิมพ์ พ.ศ. 2548 บญัญติัความหมายของส่ือส่ิงพิมพว์่า 
สมุด แผน่กระดาษ หรือวสัดุใดๆ ท่ีพิมพข้ึ์น รวมตลอดทั้งบทเพลง แผนท่ี แผนผงั แผนภาพ ภาพวาด 
ภาพระบายสี ใบประกาศ แผน่เสียง หรือส่ิงอ่ืนใดท่ีมีลกัษระเช่นเดียวกนัส าหรับทางบรรณรักษศ์าสตร์ 
ค าวา่ "ส่ิงพิมพ"์ [25] หมายถึงวสัดุตีพิมพ ์(Printed Materials) ไดแ้ก่ ส่ิงพิมพท่ี์รวบรวมเป็นเล่มจาก
การตีพิมพ์จากเคร่ืองพิมพ์ เป็นวสัดุเพื่อการอ่านและการศึกษาต่างๆ ท่ีห้องสมุดได้รวบรวมจดัหา 
จดัเก็บเพื่อให้บริการในห้องสมุด เป็นวสัดุท่ีพิมพ์ด้วยกระดาษ มีรูปร่างลักษณะต่างๆ กัน ได้แก่ 
หนงัสือ วารสาร หรือนิตยสาร หนงัสือพิมพ ์จุลสาร และ กฤตภาค 
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ก าธร สถิรกุล [26] ให้ความหมายไวว้่า "การพิมพ ์คือการจ าลองตน้ฉบบัอนัหน่ึง จะเป็นภาพหรือ
ตวัหนงัสือก็ตามออกมาเป็นจ านวนมากๆ เหมือนๆ กนั บนวตัถุพื้นแบน หรือใกลเ้คียงกบัพื้นแบนดว้ย
การใชเ้คร่ืองมือกล 
 
กิดานนัท ์มลิทอง [27] ไดใ้หค้วามหมายของส่ือส่ิงพิมพไ์วว้า่  ส่ิงพิมพห์มายถึงขอ้ความ ขอ้เขียน หรือ 
ภาพท่ีเก่ียวกบัแนวคิด ขอ้มูล สารคดี บนัเทิง ฯลฯ ซ่ึงถ่ายทอดดว้ยการพิมพล์งบนกระดาษ ฟิล์ม หรือ 
วสัดุพื้นเรียบอ่ืนๆ เพื่อสามารถเผยแพร่ไปยงัผูอ่้านจ านวนมากใหไ้ดรั้บความรู้และความบนัเทิง 
 
มาลี บุญศิริพนัธ์ [28] ได้ให้ความหมายของส่ือส่ิงพิมพ์ไวว้่า ส่ือส่ิงพิมพ์หมายถึง ส่ิงพิมพ์ท่ีเป็น
ขอ้ความส่ือความหมายไดใ้นรูปแบบต่างๆ เช่น แผ่นพบั โปสเตอร์ หนงัสือเล่ม หรือแมก้ระทัง่ป้าย
สลากต่างๆ ตลอดจน หนังสือพิมพ์ นิตยสาร และวารสารส่ิงพิมพ์แต่ละชนิดจะมีเป้าหมายและ
ประเภทผูรั้บสารต่างกนัออกไปตามวตัถุประสงค์ของการใช้ ซ่ึงย่อมข้ึนอยู่กับกลุ่มเป้าหมายและ
ประเภทของผูรั้บสารแตกต่างกนัออกไปตามวตัถุประสงคข์องการใช ้ซ่ึงยอ่มข้ึนอยูก่บักลุ่มเป้าหมาย
วา่มีขอบเขตปริมาณกวา้งขวางเท่าใด 
 
สรุปไดว้่า  ส่ือส่ิงพิมพ ์คือ การจ าลองตน้ฉบบัอนัหน่ึง จะเป็นภาพหรือตวัหนงัสือก็ตามออกมาเป็น
จ านวนมากๆ เหมือนๆ กนั บนวตัถุท่ีเป็นพื้นแบนหรือใกลเ้คียงกบัพื้นแบนดว้ยการใช้เคร่ืองมือกล 
เพื่อสามารถเผยแพร่ ส่ือความหมายไปยงัผูอ่้านจ านวนมากใหไ้ดรั้บรู้ 
 
2.1.2.2  ประเภทของส่ือส่ิงพมิพ์ 
วฒันา สวรรยาธิปัติ [29] ไดก้ล่าวถึงประเภทของส่ือส่ิงพิมพท่ี์ใชเ้ผยแพร่ความรู้ จ  าแนกออกไดด้งัน้ี 
 
ใบปลวิแผ่นปลวิ (Leaflets)  
เป็นแผ่นกระดาษแผ่นเดียว ท่ีพิมพจ์นจบขอ้ความ หรือเน้ือหาท่ีตอ้งการเผยแพร่อาจพิมพห์น้าเดียว
หรือ 2 หนา้ แลว้แต่ปริมาณของเน้ือหาเหมาะส าหรับการเผยแพร่ความรู้สาระในเร่ืองไม่ยากนกั หรือ
เป็นเพียงความรู้เบ้ืองตน้ บอกข่าวสารใหท้ราบการผลิตจะง่ายประหยดัตน้ทุน 
 
แผ่นพบั (Folders)  
ลักษณะทั่วไปเป็นกระดาษแผ่นเดียวเช่นเดียวกับใบปลิว จุดมุ่งหมายในการผลิตก็คล้ายกัน แต่
ออกแบบให้ดูสวยงามน่าจบัตอ้งมากกว่า โดยการพบัเป็น 3-4 พบั ท าให้สะดวกในการพกพา การ
จดัท าจะยุ่งยากกว่าแผ่นปลิว เพราะต้องออกแบบ และวางเน้ือหาลงในกระดาษให้ถูกต้อง และ
เหมาะสม มีเน้ือหาเก่ียวกบัการใหค้วามรู้เร่ืองใดเร่ืองหน่ึงโดยเฉพาะ 
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จดหมายเวยีน (Circular Letters)  
จดหมายข่าว (Newsletters) ลกัษณะจะเป็นการพิมพ์โรเนียว อาจพิมพห์น้าเดียวหรือ 2 หน้า หรือมี
หลายๆ แผน่ก็ได ้โดยมีจุดมุ่งหมายท่ีจะเผยแพร่ข่าวสารในกลุ่มบุคคลกลุ่มอาชีพ หรือสมาชิกของตน 
รวมทั้งใชใ้นการเผยแพร่ทัว่ไปดว้ยเน้ือหาในจดหมายเวยีน จดหมายข่าว อาจจะเป็นการแจง้เหตุการณ์ 
ข่าว เป็นการนดัหมายกนัในกลุ่มเป็นตน้ 
 
เอกสารโรเนียว (Sheet หรือ Hand out)  
เป็นเอกสารเผยแพร่ท่ีไม่มีจุดมุ่งหมายท่ีจะเผยแพร่ในทนัทีทนัใดตวัอยา่งเช่น Sheet ท่ีอาจารยเ์ก็บไว้
สอนนิสิต นกัศึกษา จ านวนหนา้ท่ีพิมพข้ึ์นอยูก่บัเน้ือหาสาระของเร่ืองท่ีตอ้งการจะเผยแพร่ 
 
จุลสาร (Pamphlets)  
ส่ิงพิมพท่ี์เผยแพร่ความรู้เร่ืองใดเร่ืองหน่ึงเพียงเร่ืองเดียว จบภายในเล่ม จ านวนหนา้นอ้ยกวา่ การผลิต
จุลสารในบางคร้ังผลิตเพื่อให้สามารถบรรจุ เน้ือหาไดม้ากกว่าใบปลิวหรือแผน่ปลิว แผน่พบั แต่ไม่
มากเท่ากบัหนงัสือทัว่ไป (Book) 
 
อนุสาร (Booklets)  
ลกัษณะทัว่ไปเหมือนกบัจุลสารแต่ไม่ตอ้งออกประจ า ส่วนมากจะเป็นเร่ืองๆ ท่ีจบภายในตวัเอง 
 
นิตยสาร (Magazines) 
เป็นหนงัสือท่ีออกประจ า เช่น รายเดือน รายปักษ์ รูปเล่มเท่ากบัหนงัสือทัว่ไปหรือใหญ่กวา่จุลสาร มี
ความหนามากกว่า และเน้ือหามีความหลากหลายเช่น ความรู้ ความบนัเทิง ข่าว ในเล่มเดียวกนัโดย
แบ่งเป็นส่วนๆ ไป 
 
วารสาร (Journal)  
ลกัษณะทัว่ไปคลา้ยกบันิตยสารทั้งขนาด และรูปเล่ม ความหลากหลายของเน้ือหา และการก าหนดการ
ออกท่ีแตกต่างกนั เน้ือหาท่ีบรรจุอยู่ในวารสารค่อนขา้งจะเป็นวิชาการ เช่น ผลการวิจยั การศึกษา
คน้ควา้การวิเคราะห์ต่างๆ ซ่ึงใช้ในการอา้งอิงได ้ดงันั้นจึงตอ้งพิถีพิถนัในเร่ืองของปีท่ีพิมพ ์ฉบบัท่ี
ก าหนดการออกเอกสารทั้งน้ีเพื่อความสะดวก และประโยชน์ในการคน้ควา้อา้งอิง 
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หนังสือ (Book) 
หรือหนงัสือทัว่ไป เป็นส่ิงพิมพท่ี์ลกัษณะเป็นรูปเล่มสมบูรณ์ประกอบดว้ยหนา้พิมพห์ลายๆ หนา้ เยบ็
เล่ม เขา้ปกเรียบร้อย เน้ือหาส่วนใหญ่เป็นเร่ืองทัว่ไป หรือเป็นหนงัสือเฉพาะเร่ืองทั้งดา้นบนัเทิงและ
วชิาการ 
 
ต ารา (Text)  
ลกัษณะทัว่ไป เช่นเดียวกบัหนงัสือ คือเขา้ปกเยบ็เล่มเรียบร้อย แต่เน้ือหาภายในจะเน้นดา้นวิชาการ  
ใชส้ าหรับการเรียนการสอน การศึกษา คน้ควา้ 
 
หนังสือคู่มือ (Handbook)  
เป็นส่ิงพิมพท่ี์ผลิตข้ึนมาเพื่อใช้ในการเรียนรู้ดว้ยตนเองของเจา้หน้าท่ี หรือพนกังานของหน่วยงาน
ต่างๆ เน้ือหาจะเป็นหลกัแนวทางการปฏิบติัอยา่งกวา้งๆ หรือมีรายละเอียดในขั้นตอนการปฏิบติัเช่น 
คู่มือผลิตรายการวทิย ุเป็นตน้ 
 
เอกสารคู่มือ (Manual)  
ลกัษณะทัว่ไป คลา้ยหนังสือคู่มือ ผลิตข้ึนมาเพื่อให้ศึกษาเรียนรู้ดว้ยตนเอง ซ่ึงจะมีรายละเอียดการ
ปฏิบติัต่างๆ เป็นขั้นตอนตามล าดบั ตลอดจนปัญหาและวิธีแกไ้ขปัญหา แต่เน้ือหาจะเน้นหนกัไปใน
ดา้นองคป์ระกอบทางพฤติกรรมหรือสังคม เช่น หลกัการขายเป็นตน้ 
 
หนังสือพมิพ์ (Newspaper) และหนังสือพมิพ์ก าแพง (Wall Newspaper)  
หนงัสือพิมพห์มายถึง หนงัสือพิมพท่ี์รู้จกักนัทัว่ไปท่ีออกเผยแพร่กบัประชาชนในช่ือเดียวกนัประจ า 
(รายวนั ราย 3 วนั ฯลฯ) เน้ือหามีทั้งข่าว บทความ บนัเทิง ฯลฯ ส่วนหนังสือพิมพ์ก าแพง (Wall 
Newspaper) ลกัษณะขนาดคลา้ยหนงัสือพิมพท์ัว่ไปแต่พิมพห์นา้เดียว หนา้ท่ีวา่งมีไวส้ าหรับติดผนงั 
ส่วนข่าวสารท่ีเผยแพร่ในลกัษณะใกลเ้คียงกนั เช่น เขียนดว้ยมือบนกระดาษแผ่นใหญ่ แลว้ติดไวใ้ห้
อ่านก็เรียกหนงัสือพิมพก์ าแพงไดเ้ช่นเดียวกนั 
 
หนังสือภาพ (Picture Book)  
เป็นหนังสือท่ีส่ือความหมายโดยใช้ภาพเป็นส่วนใหญ่ มีตวัอกัษรประกอบเพียงเล็กน้อย เหมาะ
ส าหรับกลุ่มเป้าหมายท่ีมีการศึกษานอ้ย ภาพท่ีใชอ้าจเป็นภาพวาด ภาพถ่าย หรืออ่ืนๆ ท่ีเรียงล าดบักนั
อยา่งต่อเน่ืองเพื่อใหผู้อ่้านเขา้ใจไดต้ลอด 
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หนังสือการ์ตูน (Comic Book)  
เป็นหนังสือท่ีส่ือความหมายโดยใช้ภาพวาดท่ีเรียกกนัว่า การ์ตูน  โดยน ามาผูกเป็นเร่ืองราวต่างๆ 
ตามท่ีตอ้งการ มีค าพูดตวัแสดงหรือตวัหนงัสืออธิบายประกอบเพื่อให้คนอ่านเขา้ใจเร่ืองท่ีเสนอและ
เพลิดเพลินไปกบัการอ่าน หนงัสือการ์ตูนส่วนใหญ่จบภายในเล่มเดียว หรือมีหลายเล่มต่อกนัก็ได ้
 
แผ่นโฆษณา (Poster)  
ลกัษณะเป็นส่ิงพิมพแ์ผน่ มีใจความสั้นๆ มีภาพสีประกอบไดส้วยงามสะดุดตาและส่ือความหมายได้
ในตวั ส่วนใหญ่จะใชใ้นการประชาสัมพนัธ์ 
 
2.1.2.3  การออกแบบส่ือส่ิงพมิพ์ 
ในการออกแบบส่ิงพิมพร์ะบบออฟเซต เร่ิมตน้ดว้ยการท าตน้แบบ หรืออาร์ตเวิร์ค (Art Work) เพื่อใช้
ถ่ายท าแม่พิมพ ์(Plate) ตน้แบบควรมีความคมชดัทั้งตวัหนงัสือและภาพ ตวัหนงัสือนิยมใชต้วัพิมพ์
คอมพิวเตอร์กราฟิก (Computer Graphic) เพราะมีความสวยงามกวา่ตวัพิมพดี์ดหรือตวัเรียงพิมพ ์ส่วน
ภาพจะใชภ้าพถ่ายหรือภาพเขียนก็ได ้การจดัตน้แบบจะน าภาพและตวัหนงัสือมาจดัประกอบกนับน
กระดาษออกแบบให้สวยงาม เสร็จแลว้น าไปส่งร้านท าแม่พิมพ ์เพื่อถ่ายเป็นฟิล์ม อดัภาพลงบนแผ่น
โลหะ และผา่นกรด จึงจะไดเ้พลทสังกะสีส าหรับใชพ้ิมพ ์ 
 
การออกแบบส่ิงพิมพ ์ควรออกแบบใหส้ัมพนัธ์กบัระบบการพิมพ ์ตวัหนงัสือควรสัมพนัธ์กบัภาพ งาน
ออกแบบควรมีความประณีต ทนัสมยั และมีคุณค่าทางความงามดว้ยตน้ฉบบัการออกแบบส่ิงพิมพ ์
ประกอบดว้ยภาพและตวัอกัษรท่ีคมชดั [30] 
 
การสร้างภาพ (Visualizing) 
เม่ือได้มีการพิจารณาเลือกส่ือท่ีจะท าการผลิตเพื่อให้เหมาะสมกบั เน้ือหาสาระแล้วท าให้การออก 
แบบโดยเร่ิมตน้การการร่างภาพหยาบๆ ให้เห็นเป็นเค้าโครงจดัวางต าแหน่งของพื้นท่ีส าหรับใส่
เน้ือหา และภาพเป็นหลกัส าหรับส่วนประกอบอ่ืนๆ เช่น หัวเร่ืองใหญ่ หัวเร่ืองรอง ค าบรรยายภาพ 
แผนผงั ตาราง ฯลฯ เม่ือสร้างภาพข้ึนมาแลว้จะดูมีระเบียบรับรู้ไดง่้ายรวด เร็วและมีความหมาย การ
สร้างภาพมีองคป์ระกอบท่ีตอ้งพิจารณาอยู ่5 ขอ้ดงัน้ี 

1.  ก าหนดขนาดของงาน 
            2.  จดัจ านวนค าใหพ้อเหมาะกบัเน้ือท่ี 
            3.  ต าแหน่งภาพและแผนผงัต่างๆ 
            4.  ลกัษณะของรูปภาพและตวัพิมพ ์
            5.  ก าหนดการใชสี้ 
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การร่างงานแบบหยาบๆ (Rough Sketch) 
การสร้างภาพตอ้งเร่ิมดว้ยการร่างหยาบหรือรูจสเกตช์ (Rough Sketch) ซ่ึงเป็นจุดเร่ิมออกแบบ การร่าง
หยาบๆ หมายถึงการน าเอาเน้ือหาท่ีก าหนดมาเขียนและวาดลงกระดาษอยา่งรวดเร็วและ ไม่ ประณีต
มากนกั พอใหม้องเห็นวา่เป็นเร่ืองอะไรมีเน้ือหามากเท่าไร ภาพอยูต่รงไหน ดูสมดุลและ ดูง่ายหรือไม่ 
การร่างหยาบๆ ท าให้ผูอ้อกแบบได้ใช้ความคิดการสร้างงานข้ึนมาหลายแบบ สะดวกในการ 
เปล่ียนแปลงหลายรูปแบบ และคดัเลือกงานท่ีดีท่ีสุดมาใช ้จะเห็นไดว้่ามีขอ้น่าสังเกตในการร่างแบบ   
3 ประการคือ 
            1.  เน้ือหาสาระท่ีส าคญัคืออะไร 
            2.  ส่ิงท่ีควรเนน้อยูต่รงไหน 
            3.  รูปแบบการจดัมีลกัษณะอยา่งไร 
 
การร่างแบบหยาบน้ีควรท าข้ึนหลายๆ แบบ เม่ือไดร่้างแบบใด แบบหน่ึงเป็นหลกัแลว้พยายามหาท่ี
แตกต่างออกไปอีกหลายแบบเพื่อเลือกภาพท่ีพอใจมากท่ีสุด การลงมือร่างแบบให้เขียนข้ึนมาหลาย
แบบ เปล่ียนแปลงแกไ้ขไปจนกวา่จะไดแ้บบท่ีพอใจ การแกไ้ขเปล่ียนแปลงแบบงานพิมพมี์ส่ิงท่ีตอ้ง
พิจารณาดงัน้ี คือ 
            1.  รูปร่างตวัพิมพ ์
            2.  ขนาดตวัพิมพ ์
            3.  ช่องไฟระหวา่งตวัอกัษร 
            4.  ช่องไฟระหวา่งค า 
            5.  ช่องไฟระหวา่งบรรทดั 
            6.  การวางต าแหน่งขอ้ความ 
            7.  การจดับรรทดั 
            8.  การจดัล าดบัความส าคญัของสาระ 
            9.  ความสอดคลอ้งกลมกลืนกบัเน้ือหา 
 
การร่างงานเท่าแบบจริง 
การออกแบบต้องเร่ิมต้นนั้นต้องค านึงถึง องค์ประกอบของการออกแบบส่ิงพิมพ์ผูอ้อกแบบส่ือ
ส่ิงพิมพจ์ะตอ้งทราบว่าควรใส่ส่ิง ใดลง ไปในเน้ือหาท่ีบนกระดาษจนมองเห็นรูปร่างเม่ืองานเสร็จ
เรียบร้อย ซ่ึงเป็นการน าเอาองคป์ระกอบของ งานออกแบบมาใชใ้นการออกแบบเพื่อให้งานออกแบบ
มาสมบูรณ์สวยงาม ใช้เป็นส่ือไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงองค์ประกอบท่ีตอ้งค านึงถึงมีดงัน้ีต่อไปน้ี 
[31]  คือ 
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            1.  วสัดุท่ีใชพ้ิมพ ์
            2.  แบบและขนาดตวัพิมพ ์
            3.  วธีิการผลิต 
            4.  การจดัช่องไฟ 
            5.  การจดัแนวตวัพิมพ ์
            6.  ความกวา้งของตวัพิมพท่ี์เหมาะสมกบัแถว บรรทดัหรือคอลมัน์ 
            7.  การกะตน้ฉบบัใหเ้ขา้กบัเน้ือท่ี 
            8.  ท่ีวา่งส าหรับหวัเร่ือง เน้ือเร่ืองและภาพ 
            9.  ก าหนดแถวตวัพิมพ ์
            10.  การใชเ้ส้นและกรอบ 
            11.  ภาพประกอบ 
            12.  การใชสี้   
 
2.1.2.4  องค์ประกอบศิลป์ 
องคป์ระกอบศิลป์ (Composition) หรือเราอาจเรียกวา่ ส่วนประกอบของการออกแบบ (Elements of 
Design) ก็ได ้หมายถึงการน าส่ิงต่างๆ มาบูรณาการเขา้ดว้ยกนั ตามสัดส่วน ตรงตามคุณสมบติัของส่ิง
นั้นๆ เพื่อให้เกิดผลงานท่ีมี ความเหมาะสม ส่วนจะเกิดความงดงาม มีประโยชน์ใช้สอย น่าสนใจ
หรือไม่นั้น ย่อมข้ึนอยู่กบัคุณภาพ ในการ ปฏิบติังานการออกแบบ ของเราโดยตอ้งค านึงถึงปัจจยั 
ดงัต่อไปน้ี [32] 
             1.  รูปแบบท่ีสร้างสรรค ์
             2.  ความงามท่ีน่าสนใจ 
             3.  สัมพนัธ์กบัประโยชน์ใชส้อย 
             4.  เหมาะสมกบัวสัดุ 
             5.  สอดคลอ้งกบัการผลิต 
 
ส่ิงต่างๆ ท่ีเราจะน ามาบูรณาการเขา้ดว้ยกนั ประกอบดว้ย จุด เส้น รูปร่าง รูปทรง ลกัษณะผิว สี      
เฉกเช่น ร่างกายของเราประกอบดว้ย ส่วนประกอบย่อยๆ คือ ศีรษะ จมูก ปาก ตา หู ล าตวั แขน ขา 
และอวยัวะ นอ้ยใหญ่มากมาย หากอวยัวะส่วนหน่ึงส่วนใดมีความบกพร่อง หรือขาดหายไป เราก็จะ
กลายเป็นคนพิการ มีชีวิตความเป็นอยู่ท่ียากล าบาก และไม่ไดรั้บความสุขสมบูรณ์เท่าท่ีควร ในงาน
ศิลปะก็เช่นกนั จ าเป็นตอ้งมีส่วนประกอบต่าง ๆ ของศิลปะท่ีน ามาจดัประสานสัมพนัธ์กนั ให้เกิด
คุณค่า ทางความงาม เราเรียกวา่ องคป์ระกอบศิลป์ (Composition)  
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2.1.2.5  การใช้ภาพประกอบ 
ภาพประกอบของส่ือเป็นส่ิงท่ีช่วยเร้าความ สนใจ และท าให้ส่ิงพิมพห์นา้สนใจ มากยิ่งข้ึน เพราะผูดู้
จะให้ความสนใจในเบ้ืองแรกต่อภาพมากกวา่ขอ้ความท่ีตอ้งอ่าน เพราะใชเ้วลาในการท าความเขา้ใจ
น้อยกว่าฉะนั้นหากภาพท่ีใช้ประกอบในการออก แบบมีคุณภาพ สามารถส่ือคามหมายไดดี้ และมี
ความเหมาะสมกับเน้ือหาและวตัถุ ประสงค์ของการใช้ส่ือส่ิงพิมพ์นั้นๆแล้ว จะท าให้ส่ิงพิมพ์ได้
ประโยชน์ตรงตามความ ตอ้งการยิง่ข้ึน โดยมีหลกัในการใชภ้าพประกอบ ดงัน้ี [33] 

1.   การคัดเลือกภาพ เพื่อ ใช้ในการประกอบแบบนั้น ต้องพิจารณาถึง เน้ือหา ข่าวสาร 
เน้ือความท่ีส าคญั และองค์อ่ืนท่ีจะช่วยให้เกิดการรับรู้ของ ผูอ่้านไดดี้ข้ึน ไม่ควรค านึงถึงความรู้สึก
ของช่างภาพมากเกินไปวา่เขาจะรู้ สึกอยา่งไรท่ีไม่ใชภ้าพท่ีเขาถ่ายมา เพราะการฝืนเลือกใชภ้าพท่ีไม่มี
ความเหมาะสมจะท าใหส่ิ้งพิมพน์ั้นลดคุณค่าลงไป 

2.   ภาพท่ีคมชดั สวยงาม ไม่จ  าเป็นตอ้งเป็นภาพท่ีเหมาะสมกบัการ, ออกแบบเสมอไปหากไม่
เขา้กบัเน้ือเร่ือง ภาพท่ีตรงกบัเร่ืองและสามารถ อธิบายหรือเสริมเน้ือเร่ืองไดจ้ะเป็นภาพท่ีเหมาะสมใน
การน ามาใช้มากท่ีสุด แต่อย่างไรก็ตามในกรณีท่ีไดภ้าพท่ีคมชดัสวยงามมาแลว้และยงัไม่มีโอกาสท่ี 
จะใชก้็ควรเก็บรักษาไวแ้ละจดัระบบการจดัเก็บใหดี้ เพื่อสามารถน ามาใชไ้ดใ้น โอกาสต่อไป 

3.   ภาพคุณภาพต ่า บางคร้ังอาจมีความจ าเป็นท่ีจะตอ้งใชภ้าพท่ีมีคุณภาพต ่าอยา่งหลีกเล่ียงไม่ 
ได ้ก็อาจใชเ้ทคนิคการออกแบบมาช่วยโดยการจดัใหภ้าพนั้นอยูท่างดา้นล่างของหนา้และ ไม่พยายาม
เนน้หรือท าให้เป็นจุดสนใจมากเกินไป และใชต้วัอกัษรพาดหัวท่ีมีขนาดใหญ่ เพื่อหันเหความสนใจ
ออกไป หรือใชส้กรีนแบบต่างๆท่ีแปลกออกไปมาใชใ้นการท า ภาพใหดู้แปลกตามากข้ึน 

4.   การบงัภาพ (Cropping) ในบางกรณีภาพถ่ายท่ีไดม้าเป็นภาพท่ีถ่ายใน ระยะไกลเกินไป ท า
ให้ครอบคลุมส่วนอ่ืนๆท่ีไม่ตอ้งการติดตามมาดว้ย ฉะนั้นจึงจ าเป็น ตอ้งปิดหรือบงัส่วนท่ีไม่ตอ้งการ
ออกไป แลว้น าภาพนั้นมาขยายเฉพาะส่วนท่ีตอ้งการ เท่านั้น ซ่ึงเป็นความจ าเป็นท่ีจ า ตอ้งท าเช่นน้ี
เพราะส่วนอ่ืนท่ีไม่เก่ียวขอ้งนั้น บางคร้ัง กลายเป็นส่ิงท่ีลดความสนใจของผูอ่้านลงไปเพราะเม่ือดูภาพ
นั้นแลว้หาจุดท่ี เป็นจุดเด่น ของภาพไม่ได ้ถึงแมว้า่การบงัภาพจะท าให้ขนาดของภาพเล็กลงแต่จะได้
รายละเอียด ของภาพมากข้ึน 

5.   การคดัเลือกภาพ การคดัเลือกภาพเพื่อใชป้ระกอบการออก แบบส่ือส่ิงพิมพน์ั้นจะตอ้งคิด
อยูเ่สมอวา่งานท่ีเราก าลงัท าอยูน่ั้น คือ การ เลือกภาพใช้ภาพเพื่อธุรกิจของการพิมพมิ์ใช่การพิจารณา
ว่าภาพนั้นมี ศิลปะหรือมีความสวยงามในแง่ของภาพนั้นมากน้อยเพียงไร นั่นคือ ภาพ นั้นจะตอ้ง
ให้ผลดีต่อเน้ือเร่ืองท่ีจะพิมพเ์ป็นส าคญั ถึงแมบ้างคร้ังภาพท่ี ไดจ้ะมิใช่ภาพท่ีดีในแง่ของศิลปะการ
ถ่ายภาพก็ตาม ในกรณีท่ีมีภาพท่ีมีคุณภาพดีให ้เลือกหลายภาพ เกณฑ์การตดัสิน ใจก็คือ เลือกภาพท่ีมี
ความหมายตรงกบัเน้ือความ และเสริมเน้ือหามากท่ีสุด 

6.   การท าให้ภาพน่าสนใจข้ึนโดยการจดัเรียงภาพ การใช้ภาพเด่ียวใน บางกรณีอาจดูไม่
น่าสนใจ หากใชภ้าพท่ีมีความสัมพนัธ์ต่อเน่ืองมาจดัเรียงล าดบักนัข้ึน จะท าให้ภาพนั้นดูสะดุดตา และ
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น่าสนใจ ซ่ึงอาจจดัเรียงในลกัษณะใดก็ได ้เช่น เรียง ตามล าดบัไปอยา่งปกติ เรียงซ้อนเหล่ือมกนั เรียง
ในแนวทแยง เป็นตน้ 

7.   การจดัภาพขนาดเล็กให้รวมกนัเป็นกลุ่ม การใช ้ภาพขนาดเล็กสอดแทรกอยูใ่นเน้ือความ
ทัว่ไป อาจ ไม่เป็นท่ีน่าสนใจเท่าท่ีควร จึงอาจพิจารณาจดัให้ภาพเหล่า นั้นอยู่รวมกนัเป็นกลุ่ม ใน
รูปทรงท่ีน่าสนใจ ซ่ึงจะท าให ้เรียกความสนใจไดม้ากกวา่ แต่ตอ้งค านงดว้ยวา่ การจดัเป็น กลุ่มอาจท า
ไดห้ลายวธีิต่างๆเช่น  

 7.1  จดัวางภาพทั้งหมดไวบ้นแบรคกราวดเ์ดียวกนั   
 7.2  จดัใหภ้าพทั้งหมดอยูใ่นกรอบท่ีปิดทุกดา้น   

 7.3  จดัวางบนเส้นตารางห่างๆ    
 7.4  จดัเรียงภาพใหมี้ลกัษณะรูปร่างเดียวกนัซ ้ าๆกนัทั้งกลุ่ม  
 7.5  จบัคู่ภาพท่ีมีความต่อเน่ืองกนัหรือใกลเ้คียงกนัใหเ้ขา้กนั 

8.   การเร้าความสนใจโดยการท าภาพให้มีความต่อเน่ือง บ่อยคร้ังการใช้ ภาพเพียงภาพเดียว
ไม่สามารถอธิบายเร่ืองราวไดท้ั้งหมด ไม่ว่าภาพท่ีใช้จะเป็นภาพท่ีดี เพียงใดก็ตาม จึงจ าเป็นตอ้งใช้
ภาพหลายภาพมาจัดเรียงไวใ้นลักษณะคล้ายกับการจัดล าดับ เป็นระยะๆแต่ไม่ต่อเน่ืองบนหน้า
เดียวกนั เป็นการสร้างความสัมพนัธ์ให้เกิดข้ึน และพฒันา ความคิดของผูอ่้านตามล าดบัซ่ึงในการ
พิจารณาใชภ้าพมาประกอบมาสร้างความคิดให้เกิดเป็นล าดบั จะตอ้งพิจาณาภาพให้ดีและตอ้งอธิบาย
เหตุผลของการใชภ้าพแต่ละภาพไดเ้สมอ ว่า ท าไมถึงไดใ้ชภ้าพนั้นๆ ตอ้งแน่ใจวา่มีความสอดคลอ้ง
และสร้างเสริมความเขา้ใจเน้ือหา ไดม้ากกว่า และท่ีส าคญัตอ้งไม่ใช่ภาพมากเกินไป ควรใช้ภาพให้
มากท่ีสุดเท่าท่ีจะนอ้ยได ้ 
 
2.1.2.6  สี 
ความเป็นมาของสี  สีเป็นส่ิงท่ีมีความส าคญัอยา่งหน่ึงในการด ารงชีวิต  ซ่ึงมนุษยรู้์จกัสามารถน ามาใช้
ให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจ าวนัมาตั้งแต่สมยัดึกด าบรรพ ์ในอดีตกาลมนุษยไ์ดค้น้พบสีจากแหล่ง
ต่าง ๆ  จากพืช  สัตว ์ ดิน และแร่ธาตุนานาชนิด จากการคน้พบสีต่าง ๆ เหล่านั้น มนุษยไ์ดน้ าเอาสี   
ต่าง ๆ  มาใชป้ระโยชน์อยา่งกวา้งขวางโดยน ามาระบายลงไปบนส่ิงของ ภาชนะเคร่ืองใช ้หรือระบาย
ลงไปบนรูปป้ันรูปแกะสลกั เพื่อใหรู้ปเด่นชดัข้ึน มีความเหมือนจริงมากข้ึน รวมไปถึงการใชสี้วาดลง
ไปบนผนงัถ ้ า หน้าผา กอ้นหิน เพื่อใช้ถ่ายทอดเร่ืองราวและท าให้เกิดความรู้สึกถึงพลงัอ านาจท่ีมีอยู่
เหนือส่ิงต่างๆ ทั้งปวง  การใชสี้ทาตามร่างกายเพื่อกระตุน้ให้เกิดความฮึกเหิม เกิดพลงัอ านาจ หรือใช้
สีเป็นสัญลกัษณ์ในการถ่ายทอดความหมายอยา่งใดอยา่งหน่ึง 
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ในสมยัเร่ิมแรก มนุษยรู้์จกัใชสี้เพียงไม่ก่ีสี  สีเหล่านั้นไดม้าจากพืช สัตว ์ดินแร่ธาตุต่าง ๆ รวมถึงข้ีเถา้   
เขม่าควนัไฟ เป็นสีท่ีพบทัว่ไปในธรรมชาติ น ามาถู ทาต่อมาเม่ือท าการยา่งเน้ือสัตว ์ไขมนั น ้ ามนั ท่ี
หยดจากการยา่งลงสู่ดินท าใหดิ้นมีสีสันน่าสนใจ สามารถน ามาระบายลงบนวตัถุและติดแน่นทนนาน  
ดงันั้นไขมนัน้ีจึงไดท้  าหนา้ท่ีเป็นส่วนผสม (Binder) ซ่ึงมีความส าคญัในฐานะเป็นสารชนิดหน่ึงท่ีเป็น
ส่วนประกอบของสี ท าหนา้ท่ีเกาะติดผวิหนา้ของวสัดุท่ีถูกน าไปทาหรือระบาย นอกจากไขมนัแลว้ยงั
ไดน้ าไข่ขาว ข้ีผึ้ง(Wax) น ้ามนัลินสีด (Linseed) กาวและยางไม ้(Gum Arabic) เคซีน (Casein: ตะกอน
โปรตีนจากนม) และสารพลาสติกโพลีเมอร์ (Polymer) มาใช้เป็นส่วนผสม ท าให้เกิดสีชนิดต่าง ๆ 
ข้ึนมาองคป์ระกอบของสี แสดงไดด้งัน้ีเน้ือสี (รงควตัถุ) + ส่วนผสม = สีชนิดต่าง ๆ 
 
ในสมยัต่อมา เม่ือมนุษยมี์วิวฒันาการมากข้ึน เกิดคตินิยมในการรับรู้ และช่ืนชมในความงามทาง
สุนทรียศาสตร์ (Aesthetics) สีไดถู้กน ามาใชอ้ยา่งกวา้งขวาง และวิจิตรพิสดารจากเดิมท่ีเคยใชสี้เพียง
ไม่ก่ีสี ซ่ึงเป็นสีตามธรรมชาติ ไดน้ ามาซ่ึงการประดิษฐ์ คิดคน้ และผลิตสีใหม่ ๆ ออกมาเป็นจ านวน
มาก  ท าให้เกิดการสร้างสรรค์ความงามอย่างไม่มีขีดจ ากัด  โดยมีการพฒันามาเป็นระยะ ๆ อย่าง
ต่อเน่ือง  สีท่ีมนุษยใ์ชอ้ยูท่ ัว่ไปไดม้าจาก [34] 
 1. สารท่ีมีอยู่ตามธรรมชาติ และน ามาใช้โดยตรง หรือดว้ยการสกดั ดดัแปลงบา้ง จากพืช  
สัตว ์ ดิน แร่ธาตุต่าง ๆ 
 2. สสารท่ีไดจ้ากการสังเคราะห์ซ่ึงผลิตข้ึนโดยกระบวนการทางเคมี เป็นสารเคมีท่ีผลิตข้ึน
เพื่อใหส้ามารถน ามาใชไ้ด ้สะดวกมากข้ึน ซ่ึงเป็นสีท่ีเราใชอ้ยูท่ ัว่ไปในปัจจุบนั 
 3.  แสง เป็นพลงังานชนิดเดียวท่ีให้สี โดยอยูใ่นรูปของรังสี (Ray) ท่ีมีความเขม้ของแสง อยู่
ในช่วงท่ีสายตามองเห็นได ้
 
2.1.2.7  การออกแบบโปสเตอร์ 
โปสเตอร์ (Poster) เป็นแผ่นภาพโฆษณา หรือประกาศบอกข่าวสารท่ีมีมาแต่สมยัโบราณ เช่น ท่ีชาว   
ฟินิเชียน และชาวเมืองปอมเปอิ ไดว้าดภาพบนผนงัขา้งนอกอาคารร้านคา้ของตนเพื่อบอกกล่าววา่ร้าน
ตนเป็นร้านขาย ขนมปัง ไวน์ หรือเคร่ืองป้ันดินเผา นบัไดว้า่โปสเตอร์เป็นช่องทางการส่ือสารท่ีส าคญั
ในสมยัโบราณอีกประการหน่ึง นอกเหนือไปจากการบอกข่าวบ่าวร้องดว้ยค าพูดจากปาก ต่อมาเม่ือถึง
ยุคก าเนิดการพิมพ ์ท าให้มีการพิมพใ์บปลิวเผยแพร่ข่าวสารข้ึน โปสเตอร์ ก็ไดเ้ปล่ียนแปลงรูปร่างมา
เป็นรูปแบบใบปลิวด้วย และเม่ือมีการคน้พบวิธีการพิมพ์หินข้ึนอีกในประเทศเยอรมนี ก็เป็นการ
เปิดทางแนวใหม่ให้โปสเตอร์เปล่ียนรูปลกัษณะมาเป็นโปสเตอร์ใน ปัจจุบนั คือท าให้ให้สมาชิก
สามารถพิมพเ์ป็น “รูปภาพ” ออกมาไดค้ราวละเป็นจ านวนมาก 
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โปสเตอร์ ไดมี้พฒันาการเร่ือยมาจนถึงระหวา่ง ค.ศ.1960-1970 ซ่ึงกล่าวไดว้า่เป็นช่วงเวลาท่ีโปสเตอร์
มีความเจริญกา้วหนา้เป็นอยา่งมาก ทั้งในดา้นศิลปะการออกแบบ เร่ืองความคิดสร้างสรรค ์ตลอดจน
เทคนิควธีิการผลิต โปสเตอร์ถูกใชใ้หเ้ป็นประโยชน์ในกิจกรรมนานา ประการ เช่น ส่งเสริมการศึกษา 
ส่งเสริมการท่องเท่ียว การกีฬา และดนตรี โดยเฉพาะโปสเตอร์ขนาดเล็กใชไ้ดท้ั้งเป็นส่ือส าหรับการ
โฆษณา และเป็นเคร่ืองประดับตกแต่งห้องมีผูนิ้ยมกันถึงขั้นสะสมกนัเหมือนกับสะสม แสตมป์ 
เน่ืองจากอิทธิพลของวงดนตรีประเภทต่าง ๆ และอิทธิพลของดารานักร้องท่ีมีกลุ่มแฟนคลับ
สนับสนุนเป็นจ านวนมาก ท าให้เกิดมาก เพื่อจ าหน่ายให้แฟนเพลงวยัรุ่นท่ียอมรับโปสเตอร์ ใน
ลกัษณะเป็นสัญลกัษณ์แห่งศิลปะซ่ึงแสดงออกถึงวฒันธรรมของกลุ่มวยัของเขา 
 
จากอดีตมาจนถึงปัจจุบนัน้ี โปสเตอร์ยงัคงมีบทบาทและความส าคญัเป็นอยา่งมากโดยเฉพาะในวงการ
โฆษณาสินคา้ นอกจากวงการโฆษณาแล้ว โปสเตอร์ยงัเป็นประโยชน์กบัวงการอ่ืน ๆ อีกมาก เช่น 
วงการการเมือง การกุศล มูลนิธิต่าง ๆ เป็นตน้ เพราะโปสเตอร์เป็นช่องทางการเผยแพร่ข่าวสารท่ีมี
ประสิทธิภาพช่องทางหน่ึงใน ท่ามกลางช่องทางการส่ือสารชนิดต่าง ๆ ท่ีใช้กนัอยู่ในสังคมปัจจุบนั 
ขนาดรูปทรงและประเภทของโปสเตอร์ 
 
โปสเตอร์มีหลายขนาดตั้งแต่ขนาดเล็ก ใช้แขวนหรือปิดประดบัผนงัห้อง ปิดตามท่ีสาธารณะ ตูโ้ชว์
สินคา้ตามร้านคา้ ติดประกาศบนก าแพง ไปจนถึงขนาดใหญ่มากหลายสิบฟุตท่ีติดตั้งริมถนนหนทาง 
หรือบนผนงัตึกใหญ่ ๆ  นอกจากน้ีโปสเตอร์ยงัมีรูปทรงหลายแบบ เช่นแบบปกติท่ีเป็นลกัษณะกรอบ
ส่ีเหล่ียมผืนผา้ ทั้งแนวนอน และแนวตั้ง จนถึงรูปทรงท่ีผิดแปลกออกไปจากรูปกรอบทรงเรขาคณิต
คือใชล้กัษณะของรูปภาพเป็น กรอบไปในตวั เช่น รูปทรงตน้ไม ้รูปทรงของร่างกาย 
           
ส่วนประเภทของโปสเตอร์นั้น ถา้เราจ าแนกตามวตัถุประสงคก์ารใชห้รือเน้ือหาของข่าวสารท่ีปรากฎ 
เราก็จะไดป้ระเภทโปสเตอร์เพื่อการโฆษณาสินคา้และบริการ และโปสเตอร์ซ่ึงมิใช่เพื่อการคา้ เช่น 
โปสเตอร์โฆษณาหาเสียงเลือกตั้ง รณรงค์เพื่อการกุศล เป็นตน้ แต่ถา้เราจะจ าแนกประเภทโปสเตอร์
ตามลกัษณะสถานท่ีตั้งโปสเตอร์ เราก็จะไดโ้ปสเตอร์ท่ีมีช่ือเรียกต่าง ๆ กนั เช่น บิลล์บอร์ด(Billboard) 
ในวงการโฆษณา ซ่ึงหมายถึงโปสเตอร์ขนาดใหญ่ท่ีตั้งไวต้ามขา้งถนนหนทาง หรือตั้งไวบ้นก าแพง
ผนงัตึกริมถนน ค าว่า บิลล์บอร์ด น้ีมีท่ีมาจากวงการโฆษณาในประเทศสหรัฐอเมริกาตอนตน้ ค.ศ.
1900 เม่ือกิจการร้านคา้ต่าง ๆ ไดเ้ช่าพื้นท่ีบนกระดานไม ้(Board) ไวค้อยติดประกาศขอ้ความโฆษณา
ของตน (Bill) ถึงแมว้า่ในสมยัปัจจุบนัน้ี แผ่นกระดานไมท่ี้ปิดป้ายโฆษณาจะเปล่ียนเป็นวสัดุอ่ืนไป
แลว้ เช่น อะลูมิเนียมแต่ศพัทค์  าวา่ บิลลบ์อร์ด น้ีก็ยงัคงใชก้นัอยูต่ลอดมา 
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โปสเตอร์ประเภทท่ีปิดไวต้ามยวนยานพาหนะท่ีเป็นบริการสาธารณะ เช่น รถโดยสารประจ าทาง นั้น
เรียกวา่ คาร์การ์ด (Car Cards) ซ่ึงปิดไวไ้ดท้ั้งขา้งในรถ ท่ีปิดไวท้า้ยรถภายนอกมกัจะเรียกวา่ บสัแบค 
(Bus Back) และถา้ปิดดา้นขา้งจะเรียกว่า บสัไซด์ นอกจากตามยานพาหนะแลว้ ยงัมีโปสเตอร์ซ่ึง
ปรากฎปิดอยูต่ามท่ีสาธารณะอ่ืน ๆ เช่น สถานีรถไฟ สถานีรถโดยสารประจ าทาง ป้ายรถประจ าทาง 
 
องค์ประกอบของโปสเตอร์ 
โปสเตอร์โดยทัว่ไป ไม่วา่จะเป็นขนาดเล็กหรือใหญ่ หรือเป็นประเทศใดก็ตาม จะมีองคป์ระกอบดงัน้ี 
รูปภาพของสินคา้ หรือบริการหรือเร่ืองราวท่ีตอ้งการจะส่ือสาร มีถอ้ยค าท่ีเป็นตวัอกัษรประกอบ ซ่ึง
โดยมาเป็นขอ้ความท่ีไม่ยาวนกั ช่ือของผูเ้ป็นสปอนเซอร์ หรือผูท่ี้ผลิตโปสเตอร์นั้น ส าหรับโปสเตอร์
โฆษณาสินคา้ ในบางคร้ังก็อาจเพิ่มเติม เคร่ืองหมายการคา้ (Trade mark) หรือค าขวญัเขา้ไปดว้ย [35] 
 
2.1.2.8  โปรแกรม  Adobe Indesign CS5 
โปรแกรม Adobe Indesign เป็นโปรแกรมส าหรับงานดา้นส่ิงพิมพ ์ จุดเด่นของโปรแกรม Indesign  
คือ สามารถทางานด้านการจัดหน้ากระดาษได้เป็นอย่างดี ซ่ึงคล้ายๆกับการน าเอาโปรแกรม 
Pagemaker  มารวมกบัโปรแกรม Illustrator 
 
ระบบการท างานของโปรแกรม Indesign นั้นไม่สามารถใช ้Indesign เด่ียวๆ ได ้ตอ้งมีความรู้พื้นฐาน
ของ Photoshop และ Illustrator ดว้ย เพราะตอ้งมีการเตรียมรูปภาพจาก Photoshop และเตรียมคลิป
อาร์ต หรือ Logo ต่างๆ มาจาก Illustrator ส่วนขอ้ความสามารถเตรียมมาจาก โปรแกรมประเภท Word 
Prospering แลว้เราจึงนามาประกอบรวมกนัเป็นหนงัสือ หรือแผน่พบัต่างๆ ใน Indesign เสร็จแลว้เรา
จึง Export ไฟลง์านของเรานั้นเป็นไฟล์ PDFX1-a หรือ PDFX-3 เพื่อส่งโรงพิมพ ์ทางโรงพิมพก์็จะทา 
Digital Poof ส่งกลบัมาใหเ้ราตรวจสอบความเรียบร้อยก่อนจะท าเพลท และส่งใหโ้รงพิมพต่์อไป 
 
ส่วนประกอบของโปรแกรม Indesign 

- Menu Bar บรรจุค าสั่งใชง้านต่างๆ การท างานจะคลา้ยๆกบัโปรแกรมอ่ืนๆ เช่น Photoshop 
, Illustrator 

- Option Bar บรรจุตัวเลือกก าหนดคุณสมบติัหรือตวัปรับแต่งการท างานให้กับวตัถุ 
(ตวัอกัษรหรือภาพ) ท่ีเราก าลงัเลือกท างาน 

- Tool Bar  เคร่ืองมือชนิดต่างๆ ท่ีใชใ้นการท างาน 
- Document พื้นท่ีเอกสาร ส าหรับการท างาน คล้ายกับกระดาษเปล่าๆ ท่ีคอยให้เราเติม

ตวัอกัษร หรือภาพลงไป 
- Pasteboard พื้นท่ีวา่งๆ รอบเอกสาร คลา้ยกบัโตะ๊ท างาน ท่ีเราสามารถวางส่ิงของอ่ืนๆได ้
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- Guide ไมบ้รรทดัส าหรับการวดัระยะหรือสร้างเส้น Guide  Palette หน้าต่างยอ่ยส าหรับ
ช่วยเสริมการท างาน เม่ือคลิกลงไปแต่ละปุ่มจะเป็นการเรียกใชง้าน Palette แต่ละชนิด 
 
Tool Box  กล่องเคร่ืองมือเป็นแถบแนวตั้ง อยูท่างดา้นซ้ายของโปรแกรม มีหนา้ท่ีบรรจุกลุ่มเคร่ืองมือ
ต่างๆ เพื่อให้เราสามารถคลิกเลือกใชง้านไดอ้ยา่งสะดวก ดา้นบนสุดของกล่องเคร่ืองมือจะมีไอคอน
ลูกศรเล็กๆ วางอยู่ เราสามารถคลิกเลือกท่ีลูกศรเพื่อเปล่ียนให้กล่องเคร่ืองมือขยายตวัออกเป็นสอง
แถว หรือคลิกท่ีลูกศรเดิมอีกคร้ังกล่องเคร่ืองมือก็จะแสดงผลเป็นแบบแถวเดียว โดยในกล่องเคร่ืองมือ
จะเป็นออกเป็นกลุ่ม ดงัน้ี 

- กลุ่มเคร่ืองมือส าหรับเลือก (Selection) 
- กลุ่มเคร่ืองมือส าหรับวาดภาพหรือพิมพอ์กัษรขอ้ความ 
- กลุ่มเคร่ืองมือส าหรับท า Transfrom (ปรับขนาด , เปล่ียนทิศทาง ฯลฯ ) 
- กลุ่มเคร่ืองมือช่วยเสริมการท างานทัว่ไป 
- กลุ่มเคร่ืองมือส าหรับเลือกสีพื้นและสีเส้น   

 
กลุ่มเคร่ืองมือบางชนิดในกล่องเคร่ืองมือจะมีลูกศรเล็กๆ อยู่ตรงมุมล่างขวา นั่นหมายถึงว่าในปุ่ม
เคร่ืองมือนั้นจะมีเคร่ืองมืออ่ืนๆ (ท่ีท างานคลา้ยๆกนั) อยูใ่นนั้นดว้ย และอีกทั้งมีสัญลกัษณ์คียล์ดับอก 
ซ่ึงจะอยูด่า้นขวามือ เวลาเรากดเลือกเคร่ืองมือ เพื่อความสะดวกสบายในการใชง้าน 
 
ตัวอกัษรในโปรแกรม Adobe Indesign    
ตวัอกัษรประกอบไปดว้ย 2 ส่วน ดงัน้ี 
 1.  ตวัอกัษร ซ่ึงเราสามารถใช ้เคร่ืองมือ Type Tool ส าหรับจดัการ 
 2.  Textframe หรือเป็นกรอบของตวัอกัษร ในทุกคร้ังท่ีเราตอ้งการพิมพข์อ้ความต่างๆ เรา
จะตอ้งสร้าง Frame มาก่อน แลว้ค่อยใชเ้คร่ืองมือ Type tool อีกที 
 
Text Frame Option  เราสามารถปรับแต่งการท างานของเฟรมตวัอกัษรให้เหมาะสมกบัการท างาน
ของเรา เพื่อให้เกิดความง่ายและสะดวกต่อการใชง้าน ดงัน้ี ไปท่ีค าสั่ง Object > Text  frame Option 
หรือกด Ctrl + B จากแป้นคียบ์อร์ด 
 
การก าหนดหน่วยวัดระยะ  ในบางคร้ังเราก็ตอ้งการก าหนดหน่วยวดัระยะให้เหมาะสมกบังาน เช่น 
หน่วย Pixel , cm , mm  เป็นตน้ ซ่ึงเราสามารถก าหนดหน่วยวดัระยะไดโ้ดยไปท่ีค าสั่ง Edit > 
Preferences > Units & Increments [36] 
 



36 
 

2.1.3  ของเล่นเสริมพฒันาการ 
การเล่นของเล่นเด็ก เรียกไดว้า่ "เป็นการท างานในวยัเด็ก"  ของเล่น คือ เคร่ืองมือหรืออุปกรณ์ในการ
ท างาน ท่ีจะช่วยเสริมสร้างพฒันาการ เสริมทกัษะ และกระตุน้ให้เกิดการพฒันา ความคิดสร้างสรรค ์
ทุกวนัน้ีมีของเล่นเด็กยี่ห้อต่างๆ มากมายท่ีเนน้ทางดา้นจิตวิทยา เสริมพฒันาการ เสริมทกัษะ ดา้น
ต่างๆ ให้กบัเด็ก การทดสอบของเล่นกบัเด็กถือวา่ เป็นส่ิงท่ีส าคญั เพราะคุณพ่อคุณแม่ ผูป้กครองเด็ก 
หรือสมาชิกในครอบครัวจ าเป็นตอ้งเลือกของเล่นเด็กท่ีสมบูรณ์แบบใหก้บัเด็กๆ 
 
การเล่นของเล่น ถือวา่เป็นการเรียนรู้อีกอยา่งหน่ึง และยงัช่วยเสริมพฒันาการ เสริมทกัษะให้กบัเด็ก
ไดเ้ป็นอยา่งดี ของเล่นเด็ก จะช่วยเสริมพฒันาการ เสริมทกัษะให้เด็กๆ ดงันั้นจึงควรเลือกของเล่นท่ี
เหมาะสมกับวยั และท่ีส าคญัต้องปลอดภยั ไม่เป็นอนัตรายต่อเด็กด้วย และท าให้เด็กสนุกสนาน 
เพลิดเพลิน ไดเ้รียนรู้มากยิง่ข้ึน ซ่ึงสามารถแบ่งของเล่นออกเป็นประเภทต่างๆ ไดด้งัน้ี 

1. ของเล่นเด็กประเภทตุ๊กตา  ของเล่นเด็กท่ีกอดได ้เช่น ตุ๊กตาสัตวต่์างๆ ตุ๊กตาหมี หมา กบ 
ท่ีนุ่มน่ากอด และตอ้งมัน่ใจวา่ลูกของคุณจะตอ้งชอบของเล่นประเภทน้ี และตอ้งเช็คดูรายละเอียด การ
ตบัเยบ็ จะตอ้งไม่หลุดรุ่ย เด็กไม่สามารถดึงช้ินส่วนเล็กๆได ้ซ่ึงอาจเป็นอนัตรายต่อเด็ก เด็กอาจจบัเขา้
ปากกลืนกินได ้นอกจากน้ียงัสามารถเลือกตุก๊ตาท่ีมีเสียง อาจเป็นเสียงเพลง เสียงดนตรี หรือเสียงสัตว์
ต่างๆ ใหเ้ด็กไดเ้รียนรู้เร่ืองเสียง และท าใหรู้้สึกผอ่นคลายได ้

2.  ของเล่นเด็กท่ีเป็นการออกก าลงักายและให้เด็กท ากิจกรรม (Baby Gyms and Activity 
Centers ) ของเล่นเด็กประเภท น้ี เช่น เพลยมิ โตะ๊กิจกรรม กล่องกิจกรรมต่างๆ เป็นของเล่นเด็กท่ีควร
มีให้เด็กๆได้เล่น ไดเ้รียนรู้ ของเล่นประเภทน้ีจะช่วยกระตุน้ความรู้สึก และช่วยเสริมพฒันาการ
ทางดา้นกายภาพให้กบัเด็กแรกเกิด ของเล่นเพลยิมท่ีมีสีสันสดใส ห้อยลงมา จะกระตุน้เด็กให้ยื่นมือ
ออกไปจบั และยงัช่วยเสริมสร้างกลา้มเน้ือเด็ก ช่วยพฒันาการส่ือสาร และการใชส้ายตาโฟกสัไปท่ีส่ิง
เหล่านั้น 

3.  ของเล่นเด็กประเภทบล็อก ของเล่นเด็กเพื่อการเรียนรู้ เช่น บล็อกตวัต่อ ให้เด็กๆไดเ้รียนรู้ 
ฝึกจินตนาการต่อบล็อกเป็นรูปต่างๆ เช่น การเรียงบล็อกตวัอกัษร เรียงบล็อกตวัเลข หรือการต่อบล็อก
เป็นรูปบา้น รูปประสาท ของเล่นเด็กประเภทบล็อกมีประโยชน์ในการช่วยเสริมสร้างกลา้มเน้ือ การ
ใช้มือประสานกบัตา การจินตนาการ บล็อกของเล่นอาจท ามาจากไม ้โฟม หรือพลาสติก ควรเลือก
บล็อกท่ีมีขนาดใหญ่ ขอบบล็อกโคง้มนเพื่อความปลอดภยักบัเด็ก บล็อกท่ีมีภาพประกอบสีสันสดใส 
หรือมีตวัเลข มีตวัอกัษร ก็จะช่วยใหเ้ด็กเรียนรู้ไดม้ากยิง่ข้ึน  

4.  ของเล่นเด็กประเภทอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Toys ) ของเล่นเด็กท่ีใช้พวกถ่าน 
แบตเตอร่ีในการขบัเคล่ือนตอบสนองต่อการกระท าของเด็ก เช่น เม่ือเด็กกดปุ่มสัตวแ์ลว้มีเสียงสัตว์
ชนิดนั้นๆร้อง  ถือวา่เป็นของเล่นเพื่อการเรียนรู้ชั้นเยี่ยม ช่วยเสริมพฒันาการ เสริมทกัษะให้กบัเด็กได้
เป็นอยา่งดี ของเล่นจะมีการโตต้อบเด็กมกัเป็นเสียง เช่น เสียงเพลง เสียงดนตรี หรือมีแสงไฟกระพริบ 
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ช่วยให้เด็กพฒันาในเร่ืองของการใชมื้อประสานกบัตา ส่ิงเหล่าน้ีจะให้ช่วยให้เด็กเรียนรู้การเช่ือมกนั
ระหวา่งค า - เสียง - ภาพ และตอ้งมัน่ใจวา่บริเวณฝาใส่ถ่าน และแบตเตอร่ีไดปิ้ดเรียบร้อยดี เด็กไม่
สามารถแงะถ่านออกมาได ้การเลือกของเล่นเด็ก ควรเลือกของเล่นท่ีเล่นไดห้ลากหลาย ช่วยให้เด็กได้
เรียนรู้มากในหน่ึงส่่ิง เช่น มีทั้งการเรียนรู้เร่ืองเสียง ภาษา ตวัอกัษร ตวัเลข ดนตรี ภาพต่างๆ เป็นตน้ 
 
2.1.3.1 ของเล่นเด็กก่อนวยัเรียนช่วงอายุ 3-5 ปี 
ของเล่นเด็กวยัเรียนไดรั้บการออกแบบมา เพื่อกระตุน้เด็กวยัเรียนในเร่ืองการจินตนาการ และการ
ส่งเสริมให้รักการเรียนรู้ มีของเล่นท่ีเหมาะกบัเด็กวยัน้ีมากมาย โดยมีวิธีการเลือกของเล่นท่ีดีท่ีสุดให้
เด็กในช่วงอาย ุ3-5 ปี ดงัน้ี 
 
ส่ิงทีต้่องพจิารณา  เม่ือเลือกซ้ือของเล่นเด็กวยัก่อนเรียน มีส่ิงท่ีตอ้งพิจารณาหลายเร่ือง แต่ส่ิงท่ีส าคญั
ท่ีตอ้งพิจารณา คือ ความปลอดภยั คุณภาพ และเหมาะสมกบัช่วงอายเุด็ก 

- ความปลอดภยั  เม่ือเด็กอายุ 3 ขวบ ผูป้กครองสามารถแนะน าของเล่นท่ีมีขนาดเล็ก หรือ
ช้ินส่วนขนาดเล็กได ้แต่ตอ้งระมดัระวงั ดูแลอยา่งใกลชิ้ด 

- อายุท่ีเหมาะสม  เด็กวยัก่อนเรียนมกัจะเลียนแบบส่ิงต่างๆ ท่ีเขาเห็น ของเล่นเด็กวยัเรียน
จะเก่ียวกบัการจินตนาการ ของเล่นท่ีท าให้เช่ือ หรือหลอก ดงันั้นของเล่นท่ีดีท่ีสุดท่ีเหมาะกบัเด็กวยัน้ี 
คือ ของเล่นท่ีเลียนแบบคุณพ่อ คุณแม่ เช่น ของเล่นท างานบา้น รีดผา้ ซักผา้ ท าอาหาร หรือซ่อม
อุปกรณ์ต่างๆ ตามคุณพ่อ หาของเล่นสมมติบทบาทให้เด็กๆ เล่น และของเล่นนั้นต้องมีน ้ าหนัก
เหมาะสมกบัเด็ก  
 
ตัวอย่างของเล่นทีเ่หมาะสมส าหรับเด็กวยัก่อนเรียน 3-5 ปี ได้แก่ 

-  บล็อคต่อ เด็กอายุ 3 ขวยข้ึนไปจะเล่นของเล่นบล็อคต่อเป็นอาคาร ปราสาท ตามส่ิงท่ีเขา
เห็น แลว้จินตนาการ สร้างสรรค ์ออกมา โดยการต่อบล็อคต่อซอ้นๆ กนัข้ึน  

-  ของเล่นวาดรูป ระบายสี งานศิลปะ หากระดานไวท์บอร์ด กระดานแม่เหล็กท่ีใชว้าดรูป
แลว้ลบรูปออกไดโ้ดยไม่เลอะ หรืออาจหาหนงัสือระบายสี ให้เด็กๆไดใ้ชจิ้นตนาการของเขา ระบายสี
รูปต่างๆ อุปกรณ์ในการวาดรูป เช่น ดินสอ สอสี กรรไกร กาว ให้เด็กๆ ไดเ้ล่นกบังานศิลปะตามท่ีเขา
จินตนาการ 

-  เคร่ืองดนตรีต่างๆ ส าหรับเด็กๆ ท่ีชอบดนตรี การร้องเพลง ควรสนบัสนุนตั้งแต่ยงัเด็ก 
โดยการหาของเล่นเก่ียวกบัเพลง ดนตรีให้เล่น เช่น กลองชุด ให้ลูกๆไดฝึ้กการตีกลอง มาราคสัหรือ
ลูกแซ็ค  คียบ์อร์ด ฉ่ิง ฉาบ เป็นตน้ 

-  จ๊ิกซอต่อภาพ ต่ออกัษร เป็นของเล่นท่ีเสริมทกัษะในการแกปั้ญหา ใหเ้ด็กฝึกคิด หาทางใน
การแกปั้ญหา ต่อภาพจ๊ิกซอตามโจทยท่ี์ใหม้า 

http://triptoy.lnwshop.com/product/45/%E0%B8%81%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%8A%E0%B8%B8%E0%B8%94-bigband-5-%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B9%89%E0%B8%99-%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B5%E0%B9%89
http://triptoy.lnwshop.com/product/20/%E0%B8%A5%E0%B8%B9%E0%B8%81%E0%B9%81%E0%B8%8B%E0%B8%81%E0%B9%84%E0%B8%A1%E0%B9%89-%E0%B8%AB%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%B1%E0%B8%AA-maracas-%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%94%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%A2%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B9%89%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%94%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%87%E0%B8%8B%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B9%86-%E0%B9%81%E0%B8%9E%E0%B8%84-6-%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B9%89%E0%B8%99-%E0%B8%84%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%A2
http://triptoy.lnwshop.com/product/20/%E0%B8%A5%E0%B8%B9%E0%B8%81%E0%B9%81%E0%B8%8B%E0%B8%81%E0%B9%84%E0%B8%A1%E0%B9%89-%E0%B8%AB%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%B1%E0%B8%AA-maracas-%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%94%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%A2%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B9%89%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%94%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%87%E0%B8%8B%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B9%86-%E0%B9%81%E0%B8%9E%E0%B8%84-6-%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B9%89%E0%B8%99-%E0%B8%84%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%A2
http://triptoy.lnwshop.com/product/36/electronic-keyboard-%E0%B8%84%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B9%8C%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%94%E0%B8%AA%E0%B8%B3%E0%B8%AB%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%81-%E0%B8%A1%E0%B8%B5-36-%E0%B8%84%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B9%8C-%E0%B8%A1%E0%B8%B5%E0%B9%84%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B9%8C%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%87-%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B5%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B9%88%E0%B8%87
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-  หนงัสือและอุปกรณ์เล่านิทาน เด็กวยัก่อนเรียนมีจิตนาการท่ีน่าสนใจ การเล่านิทานจะช่วย
ใหเ้ด็กจิตนการตามเร่ืองเล่า ช่วยใหเ้ด็กสามารถเล่าเร่ืองราวต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนกบัเขาไดเ้ป็นอยา่งดี เด็กจะ
รู้สึกมีความเช่ือมัน่ มัน่ใจในตวัเองเม่ือตอ้งออกไปเผชิญกบัโลกภายนอกได ้คุณพ่อคุณแม่ อาจหา
หนงัสือเล่านิทานให้เด็กฟังก่อนนอนเป็นประจ าจะช่วยเสริมสร้างจินตนาการให้เด็กๆ ไดเ้ป็นอยา่งดี 
[37] 
 
สรุปไดว้า่ ของเล่นเสริมพฒันาการจะช่วยส่งเสริมพฒันาการและการเรียนรู้ของเด็กๆ ไดเ้ป็นอยา่งดี
จากการเล่นส่งผลใหเ้กิดการเรียนรู้ในดา้นต่าง ๆ ภายในแหล่งเรียนรู้ส าหรับเด็กชุมชนใตส้ะพานโซน
1 เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดา้นวิทยาศาสตร์เร่ืองหุ่นยนต์คุณธรรมจากขยะ จึงไดน้ าเอาของเล่นเสริม
พฒันาการ หลากหลายชนิดมาเป็น  ส่วนประกอบเพื่อช่วยให้เด็ก ๆ ในชุมชนได้ฝึกทักษะทาง
วทิยาศาสตร์ในดา้นต่างๆ เช่น บล๊อกต่อไม ้รถไฟหรรษา  เคร่ืองดนตรีจ าลอง  เป็นตน้  

 
2.2  ชุมชนซาเล้งใต้สะพานโซน 1 
 

2.2.1  ลกัษณะพืน้ทีแ่ละการตั้งบ้านเรือน  
ชุมชนใตส้ะพานโซน 1 ตั้งอยูใ่นซอยประชาอุทิศ 76 เขตทุ่งครุ โดยห่างจากปากซอยถนนประชาอุทิศ
ประมาณ 3 กิโลเมตร ซ่ึงการเดินทางเขา้ออกแมจ้ะมีถนนสภาพดี แต่ไม่มีรถบริการรับ-ส่ง ภายในซอย
มีเพียงรถจกัรยานยนตรั์บจา้งเท่านั้น ซ่ึงมีค่าใชจ่้ายค่อนขา้งสูง รถประจ าทางท่ีวิ่งบนถนนประชาอุทิศ 
และผ่านซอยประชาอุทิศ 76 ได้แก่ สาย 21 (วดัคู่สร้าง-จุฬาฯ) และ 88 (วดัคลองมอญ-ลาดหญา้) 
รวมทั้งรถสองแถว และรถซูบารุเล็ก ท่ีวิ่งรับผูโ้ดยสารบนถนนประชาอุทิศ ซอยชุมชนใตส้ะพานเป็น
ซอยตนัไม่มีทางออกถนนใหญ่นอกจากเส้นทางออกซอยประชาอุทิศ 76 พื้นท่ีบริเวณโดยรอบเป็น
พื้นท่ีกรรมสิทธ์ิของเอกชน ซ่ึงยงัคงเป็นพื้นท่ีใชป้ระโยชน์ในการท าสวน และเป็นพื้นท่ีรกร้าง มีคูน ้ า
กั้นอาณาเขตโดยรอบ แบ่งพื้นท่ีภายในเป็น 2 ซอย และ 10 แยก 
 

2.2.2  ลกัษณะทางประชากรและสังคม 
ประชากรส่วนใหญ่ มีพื้นเพมาจากภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ ประมาณ 40% เป็นชาวกรุงเทพฯและ
ภาคกลาง ประมาณ 40% ท่ีเหลือเป็นชาวภาคเหนือและภาคใต ้ประชากรเกือบทั้งหมดในชุมชนนบัถือ
ศาสนาพุทธ มีเพียง 1 หลงัคาเรือนท่ีนบัถือศาสนาคริสต ์บา้นพกัในชุมชนส่วนใหญ่เป็นอาคารไมไ้ม่
ถาวร มีการจดัแบ่งพื้นท่ีในชุมชนเป็นส่วน ๆ อยา่งเป็นระเบียบ ถนนท าดว้ยคอนกรีตทั้งชุมชน พื้นท่ี
ดา้นหนา้เป็นลานกีฬาเอนกประสงค ์แต่ยงัไม่มีการตีแนวเส้นสนามกีฬาแบ่งชนิดของกีฬา พื้นท่ีกลาง
ชุมชนจดัสรรเป็นพื้นท่ีส่วนกลาง โดยสร้างเป็นสนามเด็กเล่น และพื้นฐานใช้สอยอเนกประสงค ์



39 
 

รวมทั้งสร้างศูนยรั์บเล้ียงเด็กเล็กก่อนวยัเรียน เป็นอาคาร 2 ชั้น (อาคารดุจดาว) มีครูพี่เล้ียง 2 คน รับ
เล้ียงเด็กเล็กภายในชุมชนก่อนวยัเรียน อายุ 2-7 ขวบ ปัจจุบนัมีเด็กจ านวน 10-20 คน ซ่ึงไม่เท่ากนัใน
แต่ละวนั คิดค่าใชจ่้ายคนละ 15 บาทต่อวนั โดยข้ึนกบัส านกังานเขตทุ่งครุ เขตจะสนบัสนุนค่าอาหาร
กลางวนั และค่าจา้งครูพี่เล้ียง  ลานเอนกประสงค์ซ่ึงอยู่บริเวณกลางชุมชนเป็นลานกวา้งเพื่อใช้ท า
กิจกรรมของคนในชุมชน เช่น กิจกรรมวนัสงการณ์ วนัเด็ก วนัแม่ เป็นตน้ โดยขณะน้ีทางการเคหะ
แห่งชาติไดอ้นุมติังบประมาณในการสร้างหลงัคาถาวรในพื้นท่ีดงักล่าวแลว้อยูร่ะหวา่งการด าเนินการ
หาผูม้ารับเหมาก่อสร้าง พื้นท่ีโซนดา้นหลงัชุมชนยงัเป็นพื้นท่ีวา่งซ่ึงมีไวร้องรับการขยายครอบครัว
ของคนในชุมชน ปัจจุบนัพื้นท่ีดงักล่าวท่ีเป็นพื้นท่ีวา่ง มีการใชป้ระโยชน์บา้งแต่นอ้ย เช่น การให้เช่า
เล้ียงไก่ชน และประธานชุมชนมีแผนท่ีจะปรับปรุงเพื่อใช้ประโยชน์ เช่น ท าเวทีมวย ปลูกผกัท า
เกษตรกรรม เป็นตน้ [37] 
 

2.2.3  ลกัษณะทางเศรษฐกจิ 
สมาชิกในชมชุนส่วนใหญ่ประกอบอาชีพ เก็บของเก่า ประมาณ 70% ซ่ึงมีทั้งเก็บของประเภทอุปกรณ์
ไฟฟ้า มาแยกช้ินส่วนแลว้ขาย และการเก็บเศษพลาสติก ขวด ถุง กระดาษ ฯลฯ น ามาแยกประเภทแลว้
ขาย เป็นคนงานก่อสร้าง ขบัมอเตอร์ไซด์วิน รับจา้งทัว่ไป และรับงานจากภายนอกมาท าบา้ง เช่น ท า
ถุงมือยาง ร้อยมาลยั บางคนท างานท่ีส านกังานเขต มีสมาชิกในชุมชนเปิดร้านขายของภายในชุมชนอยู่
พอสมควร ทั้งร้านอาหารตามสั่ง ร้านขายของช า รวมทั้งเปิดเป็นร้านซ่อมรถจกัรยาน ปะยางรถ ร้าน
เกมส์และอินเตอร์เน็ต ร้านตดัผม เป็นต้น รายได้เฉล่ียต่อครอบครัวประมาณ 8,000 บาท ซ่ึง 90 
เปอร์เซ็นต์ ไม่เพียงพอต่อค่าใช้จ่าย ส่วนใหญ่เคยกู้เงินนอกระบบทั้ งส้ิน โดยเสียอัตราดอกเบ้ีย
ประมาณร้อยละ 20 ต่อเดือน [38] 
 

2.2.4  การพฒันาของชุมชนทีผ่่านมา 
หน่วยงานท่ีได้เข้ามาประสานความร่วมมือเพื่อพัฒนาชุมชน มีทั้ งหน่วยงานภาครัฐบาล และ 
หน่วยงานภาคเอกชน โดยมีการจดัตั้งกลุ่มเพื่อบริหารชุมชน อาทิเช่น คณะกรรมการชุมชน และ ศูนย์
พฒันาเด็กเล็กก่อนวยัเรียน นอกจากน้ีมีองค์กรจากภายนอกเขา้มาให้ความช่วยเหลือชุมชน ไดแ้ก่ 
ส านกังานเขตทุ่งครุ ศูนยบ์ริการสาธารณสุข 59 การเคหะแห่งชาติ สมาคม YMCA มูลนิธิเพื่อการ
พฒันาท่ีอยูอ่าศยั เป็นตน้ 
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2.2.5  ปัญหาของชุมชนทีเ่ป็นรูปธรรม 
จากการลงพื้นท่ีเพื่อรับฟัง สังเกต และวิเคราะห์สภาพปัญหาต่างๆ ในเบ้ืองตน้ และการสอบถามกบั
สมาชิกภายในชุมชน ไดใ้ห้ขอ้มูลความตอ้งการของชุมชนท่ีอยากไดรั้บความช่วยเหลือจากหน่วยงาน
ทั้งภาครัฐ และเอกชน ดงัน้ี 
 
2.2.5.1  ด้านกายภาพ 

-   ตูโ้ทรศพัทส์าธารณะภายในชุมชน ไม่เพียงพอซ่ึงมีเพียง 1 ตู ้และเม่ือเสียหรือใชง้านไม่ได้
จะตอ้งรอการแกไ้ขเป็นเวลานาน 

-   บริเวณทางเทา้และถนนส่วนกลาง มีการวางของและใชป้ระโยชน์บริเวณหนา้บา้นของตน 
-   ขาดการใชป้ระโยชน์จากพื้นท่ีวา่งท่ียงัไม่ไดมี้การจดัสรรเพื่อใชเ้ป็นท่ีอยูอ่าศยั 
-   โครงสร้างบ้านส่วนใหญ่เป็นอาคารไม้ก่ึงถาวร ชั้ นเดียว หากเกิดน ้ าท่วมจะมีความ

เดือดร้อนอยา่งมาก  
-   ลานกีฬาไม่มีการตีเส้นสนามกีฬา และขาดการดูแลสนามและอุปกรณ์ (เช่น ประตูฟุตบอล 

และ ตาข่ายตะกร้อ) รวมทั้งมีหญา้ข้ึนรก และมีการน าเศษเหล็กท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบัการเล่นกีฬามาวางไว้
ในสนาม 

-   ขาดบอร์ดประชาสัมพนัธ์ของชุมชน รวมทั้งท่ีนัง่ในพื้นท่ีเปิดท่ีไม่ใช่ภายในอาคารเพื่อท า
เป็นสถานท่ีประชาสัมพนัธ์และท ากิจกรรมร่วมกนัภายในชุมชน  

-   ชุมชนยงัขาดอุปกรณ์กีฬาเพื่อน ามาใชใ้นการจดักิจกรรมกีฬาให้กบัเยาวชนและสมาชิกใน
ชุมชน 

-   ขาดเคร่ืองมือและอุปกรณ์ส่วนกลางเพื่อใช้ในการประชุมร่วมกนั ณ ศูนยพ์ฒันาเด็กเล็ก
ก่อนวยัเรียน เช่น โตะ๊ และเกา้อ้ี 

-  เจา้หนา้ท่ีต ารวจไม่ค่อยเขา้มาตรวจตราในชุมชน 
 
2.2.5.2 ด้านส่ิงแวดล้อม 

-   ปัญหาการจดัการขยะภายในชุมชน และมีถงัขยะส่วนกลางนอ้ย 
-   มีการร้องเรียนเร่ืองสุนขัจรจดั และการถ่ายมูลสกปรกภายในชุมชน 
-   ขาดการดูแลหญา้ท่ีข้ึนรกรุงรังบริเวณพื้นท่ีส่วนกลาง เช่น ลานกีฬา เป็นตน้ 
-   มีการร้องเรียนเร่ืองการระบายน ้าเวลาฝนตก น ้ าจะท่วมขงัถนนภายในหมู่บา้นและใชเ้วลา

ระบายค่อนขา้งนาน 
-  ปัญหายาเสพติดอนัมีสาเหตุจากผูเ้สพและผูค้า้ยาเสพติด ขาดความรู้ ยึดถือประโยชน์ส่วน

ตนโดยไม่ค  านึงถึงสังคมโดยรวม 
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2.2.5.3 ด้านเศรษฐกจิ 
-   สมาชิกภายในชุมชนเกือบ 80% ของครัวเรือนทั้งหมดมีรายไดไ้ม่เพียงพอกบัค่าใช้จ่าย 

และมีจ านวนมากกวา่ 80% เคยกูเ้งินนอกระบบ โดยเสียอตัราดอกเบ้ียร้อยละ 20 ต่อเดือน 
-   ค่าใชจ่้ายดา้นการเดินทางเขา้-ออก จากชุมชนตอ้งใช้รถจกัรยานยนต์รับจา้งเป็นหลกั ซ่ึง

เสียค่าใชจ่้ายค่อนขา้งสูงเม่ือเทียบกบัรายงานของประชากรในชุมชน 
-  เกือบทุกบา้นมีผูท่ี้ไม่มีอาชีพประจ า ท่ีสามารถหารายได ้ไดอ้ยา่งสม ่าเสมอ 

 
2.2.5.4 ด้านการศึกษา 

-   การเดินทางเพื่อรับส่งบุตร-หลาน ไปเรียนค่อนขา้งล าบากเน่ืองจากไม่มีรถรับส่ง 
-   ขาดแหล่งการเรียนรู้ชุมชน และกิจกรรมส่งเสริมดา้นการศึกษา 
-   เยาวชนของชุมชนยงัขาดความตระหนกัในเร่ืองความส าคญัของการศึกษา ท าให้มีผูท่ี้เรียน

ต่อในระดบัชั้นท่ีสูงกวา่การศึกษาภาคบงัคบันอ้ย 
 
จากการศึกษาโครงการพฒันาชุมชนใตส้ะพานในท่ีอยู่อาศยัแห่งใหม่ควรเน้นการพฒันาทรัพยากร
มนุษยท์างดา้นการศึกษา ให้ความส าคญัดา้นการศึกษาแก่เด็กและเยาวชน สร้างแหล่งเรียนรู้ท่ีเป็น
ประโยชน์ภายในชุมชน เพื่อให้เด็กๆในชมชนเกิดการเรียนรู้และตระหนักถึงความส าคัญของ
การศึกษา อีกทั้งช่วยส่งเสริมใหเ้ด็กๆ ในชุมชนไดใ้ชเ้วลาวา่งในการศึกษาหาความรู้ 
 

2.3  การประเมินคุณภาพ 
การประเมินคุณภาพส่ือเพื่อการพฒันาแหล่งเรียนรู้ส าหรับเด็กชุมชนซาเล้งใต้สะพานโซน 1  เพื่อ
ส่งเสริมความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ ทั้ งด้านส่ือ เน้ือหาโดยประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญทางด้านส่ือและ
ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นเน้ือหาโดยใชม้าตรวดัของลิเคิรท ์
 
สุมาลี จนัทร์ชลอ [39] มาตราวดัทศันคติของลิเคิรท ์(Likert Scale) มาตราชนิดน้ีประกอบขอ้ความ
ทศันคติซ่ึงเป็นความรู้สึกต่อส่ิงท่ีจะวดัการสร้างมาตรวดัคุณภาพ มีวธีิการดงัน้ี 

1. ก าหนดคุณลกัษณะท่ีตอ้งการประเมินคุณภาพ โดยระบุวา่จะวดัคุณลกัษณะของใครต่อส่ิงใด 
2.   นิยามความหมายของทศันคติให้ชดัเจนว่าประกอบดว้ยลกัษณะใดบา้งซ่ึงจะใช้เป็นกรอบ  

ส าหรับวดั 
3.   รวบรวมข้อความท่ีแสดงทศันคติในระดับต่าง ๆ ของบุคคล ข้อความน้ีควรครอบคลุม

ลักษณะทั้งหมดท่ีต้องการวดั โดยเขียนข้อค าถามมากกว่าจ านวนข้อท่ีต้องการใช้ข้อความแสดง
ทศันคติในทางท่ีดี (บวก) และในทางท่ีไม่ดี (ลบ)  จ  านวนใกลเ้คียงกนั 
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4. ตรวจสอบข้อความท่ีสร้างข้ึนโดยพิจารณาเก่ียวกับความครอบคลุมครบถ้วนตาม
คุณลักษณะทั้งหมดท่ีต้องการวดั ตรวจสอบความเหมาะสมและความสอดคล้องของภาษาแต่ละ
ขอ้ความกบัระดบัของความเห็น โดยปกติมาตรวดัทศันคติของลิเคิรทจ์ะแบ่งเป็น 5 ระดบั ไดแ้ก่ เห็น
ด้วยอย่างมาก เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย ไม่แน่ใจ และไม่เห็นด้วยอย่างมาก ถ้าข้อความบางอย่างไม่
สอดคลอ้งกบัระดบัความเห็นหรือความไม่ชดัเจนควรปรับปรุงแกไ้ขขอ้ความ การตรวจสอบเบ้ืองตน้
อาจท าไดโ้ดยผูเ้ช่ียวชาญ 

5.  ทดลองใชข้อ้ความท่ีผา่นการตรวจสอบเบ้ืองตน้อาจมีบางขอ้ความท่ีไม่ชดัเจนจึงควรน าไป
ทดสอบใช้กบักลุ่มตวัอยา่งจ านวนหน่ึง เพื่อตรวจสอบความเป็นปรนยัของค าถาม ตรวจสอบว่ายงัมี
ขอ้ความใดตอ้งแกไ้ข การทดลองใช้น้ีอาจน าผลมาใช้เพื่อการตรวจสอบหาคุณภาพดา้นเน้ือหาอ่ืนๆ 
ไดแ้ก่ ความเท่ียง ความตรง และอ านาจจ าแนก ของเคร่ืองมือวดั 

6.   ก าหนดน ้ าหนักคะแนนแต่ละตวัเลือก วิธีท่ีท  าได้ง่ายได้แก่ ก าหนดตามน ้ าหนักสมมติ 
(Arbitrary Weighting  Method) เช่นก าหนดให้แต่ละตวัเลือกมีน ้ าหนกัเป็น 5,4,3,2 และ 1 ส าหรับ
ขอ้ความในทางบวกส่วนขอ้ความในทางลบนั้นมีน ้าหนกัสลบักนั คะแนนท่ีก าหนดจะใชเ้ป็นเกณฑ์ใน
การตรวจให้คะแนน โดยตรวจขอ้ค าถามท่ีเป็นบวกก่อนเปิดขอ้ค าถามท่ีเป็นลบ เม่ือตรวจสอบทุกขอ้
แลว้จ่ึงเร่ิมตรวจขอ้ความท่ีเป็นลบจากนั้นจึงน าคะแนนมารวมกนัเป็นทศันคติของบุคคลนั้น 
 

2.4  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
Bloom [40] กล่าวถึงคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนว่าเป็นตวัแปรตวัหน่ึงท่ีสามารถบ่งช้ีคุณภาพ
ทางการเรียนของผูเ้รียน และคุณภาพทางการศึกษาได ้และบลูมไดท้ าการวิจยัเสนอทฤษฎีการเรียนรู้
เก่ียวกบักระบวนการเรียนการสอนในโรงเรียน โดยกล่าวถึงตวัแปรท่ีมีอิทธิพลต่อระดบัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 3 ตวัแปร คือ 

1. ตวัแปรดา้นพฤติกรรม ดา้นความรู้ และความคิด (Cognitive entry behavior) หมายถึง 
ความสามารถทั้งหลายของผูเ้รียนท่ีจ าเป็น และมีมาก่อนเรียนเร่ืองนั้นๆ ซ่ึงจะมีผลต่อการเรียนขั้น
ต่อไป ซ่ึงประกอบไปดว้ย ความถนดั และพื้นฐานความรู้เดิมของผูเ้รียน ตวัแปรดา้นพฤติกรรม ดา้น
ความรู้ และความคิดของผูเ้รียนจะอธิบายความแปรปรวนของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีวดัได้
ประมาณร้อยละ 50 (r = .70) 

2.  ตวัแปรด้านคุณลกัษณะทางด้านจิตพิสัย (Affective entry characteristics) หมายถึง
สภาพการณ์ หรือแรงจูงใจท่ีท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ได้ ได้แก่ ความสนใจ และทศันคติท่ีมีต่อ
เน้ือหาวิชาท่ีเรียน ตวัแปรดา้นคุณลกัษณะทางดา้นจิตพิสัยจะอธิบายความแปรปรวนของผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนท่ีวดัไดป้ระมาณร้อยละ 25 (r = .50) 

3.  ตวัแปรดา้นคุณภาพของการสอน (Quality of instruction) หมายถึง ลกัษณะเฉพาะของ
ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งการสอนกบันกัเรียน ไดแ้ก่ การไดรั้บค าแนะน า หรือช้ีแนะของครู การมีส่วนร่วม
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ในกิจกรรมการเรียนการสอน การเสริมแรงจากการแกไ้ขขอ้ผิดพลาดต่างๆ ของผูเ้รียนให้ถูกตอ้ง การ
ให้ขอ้มูลยอ้นกลบั ท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเปล่ียนแปลง ตวัแปรดา้นคุณภาพการเรียนการสอน
จะอธิบายความแปรปรวนของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดป้ระมาณร้อยละ 25 (r = .50) 
 

2.5  การประเมินความพงึพอใจ 
 

2.5.1  ความหมายของความพงึพอใจ 
จากการศึกษาเก่ียวกบัความพอใจท่ีผา่นมา ไดมี้การศึกษาและไดมี้การนิยามความหมายของความพึง
พอใจไวห้ลายดา้น เช่น 
 
ปรียาพร  วงศ์อนุตรโรจน์ [41] ไดก้ล่าวถึงความพึงพอใจในการท างานไวว้่า เป็นความรู้สึกรวมของ
บุคคลท่ีมีต่อการท างานในทางบวกเป็นความสุขของบุคคลท่ีเกิดจากการปฏิบติังานและไดรั้บการตอบ
แทน คือผลท่ีเป็นความพึงพอใจท่ีท าให้บุคคลเกิดความรู้สึกกระตือรือร้น มีความมุ่งมัน่ท่ีจะท างานมี
ขวญัและก าลงัใจ ส่ิงเหล่าน้ีมีผลต่อประสิทธิภาพ และประสิทธิผลในการท างาน รวมทั้งส่งผลต่อ
ความส าเร็จ และเป็นไปตามเป้าหมายขององคก์ร 
 
สมยศ  นาวีการ [42] ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจว่า เป็นความรุนแรงของความตอ้งการ
ส าหรับผลลพัธ์อยา่งใดอยา่งหน่ึง 
 
กิตติมา  ปรีดีดิลก [43] กล่าววา่ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกชอบหรือพอใจในองคป์ระกอบและ
ส่ิงจูงใจในดา้นต่างๆ และเขาไดรั้บการตอบสนองต่อความตอ้งการของเขาได ้
 
อเนก  กลยนี [44] ไดใ้ห้ความหมายของความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึก หรือเจตคติต่อการท างาน
นั้นๆ 
 
จรัส โพธ์ิจนัทร์ [45] ไดก้ล่าวถึง ความถึงพอใจวา่ เป็นความรู้สึกของบุคคลต่อหน่วยงานซ่ึงอาจะเป็น
ความรู้สึกในทางบวก ทางเป็นกลาง หรือทางลบ ความรู้สึกเหล่าน้ีมีผลต่อประสิทธิภาพในการปฏิบติั
หนา้ท่ี กล่าวคือ หากความรู้สึกโนม้เอียงไปในทางบวก การปฏิบติัหนา้ท่ีจะมีประสิทธิภาพสูง แต่หาก
ความรู้สึกเป็นไปในทางลบแลว้นั้น การปฏิบติังาน ผลออกประสิทธิภาพจะต ่า 
 



44 
 

จากความหมายท่ีกล่าวไปแลว้นั้น สรุปไดว้่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึก เจตคติ หรือความ
ประทบัใจ ท่ีดีต่อการกระท าของบุคคล ผลงาน ช้ินงาน หรือรวมถึงการปฏิบติังานร่วมกนั และใน
งานวิจยัน้ีตอ้งการประเมินความพึงพอใจของเด็กๆ ท่ีมีต่อแหล่งเรียนรู้ส าหรับเด็กชุมชนใตส้ะพาน
โซน 1 เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดา้นวทิยาศาสตร์ เร่ือง หุ่นยนตคุ์ณธรรมจากขยะ 
 

2.5.2 องค์ประกอบของความพงึพอใจ 
การท่ีบุคคลหน่ึงบุคคลใดจะมีความพอใจในงานมากนอ้ยเพียงใดจะมีความพึงพอใจในงานมากนอ้ย
เพียงใด จะตอ้งอาศยัองคป์ระกอบของความพึงพอใจในงาน Luthans ไดส้รุปองคป์ระกอบของความ
พึงพอใจไว ้3 ประการ ไดแ้ก่  
 1.  อารมณ์ตอบสนองต่อสถานการอารมณ์ท างานนั้น 
 2.  อารมณ์ตอบสนองต่อการเปรียบเทียบผลตอบแทนจริงจากการท างานกบัผลตอบแทนตาม
ความคาดหวงั 
 3.  อารมณ์ตอบสนองท่ีมีต่อลกัษณะต่างๆ ของงานนั้น ไดแ้ก่ ตวังาน ค่าจา้ง โอกาสกา้วหนา้ 
หวัหนา้งาน และเพื่อนร่วมงาน 
 

2.5.3 การวดัความพงึพอใจ 
ความพึงพอใจเป็นคุณลกัษณะทางจิตของบุคคลไม่อาจวดัไดโ้ดยตรง การวดัความพึงพอใจจึงเป็นการ
วดัโดยออ้ม วิธีการวดัความพึงพอใจในงานท่ีใช้กนัอย่างกวา้งขวางในปัจจุบนันั้นมีหลากหลายวิธี
ดว้ยกนั จากการศึกษาวิธีการวดัความพึงพอใจของนกัวิชาการหลายท่านพบประเด็นของวิธีการวดัท่ี
คลา้ยกนั จึงพอสรุปประมวลไดด้งัน้ี กาญจนา อรุณสุขรุจี[46] กล่าววา่ มาตรวดัความพึงพอใจสามารถ
กระท าไดห้ลายวธีิ 

-  การใชแ้บบสอบถาม   
-  การสัมภาษณ์ 

 
2.5.3.1  ทฤษฎกีารสร้างและพฒันาแบบสอบถาม 
การท าวิจยัทางสังคมศาสตร์และพฤติกรรมศาสตร์ เม่ือต้องการเก็บรวบรวมข้อมูลมกันึกถึงการ        
ใช้แบบสอบถาม ซ่ึงนิยมกนัทัว่ไป อาจเน่ืองจากเป็นวิธีท่ีสะดวก ใช้เวลาและเสียค่าใช้จ่ายน้อยกว่า  
วิธีอ่ืน แต่การสร้างแบบสอบถามมกัขาดทฤษฎีสนับสนุน และขาดหลกัการทางวิทยาศาสตร์ช่วย 
ผูส้ร้างจึงมกัยึดตามประสบการณ์ท่ีมีอยู่ของแต่ละบุคคลเป็นส าคญั การสร้างแบบสอบถามเป็นศิลป์
มากกว่าวิทยาศาสตร์ และมีขอบเขตของเน้ือหาและวิธีการสร้างกวา้งขวางมากดว้ย ตอ้งใช้แนวคิด 
และทฤษฎีประกอบหลายเร่ือง [47] 
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ความหมายและวตัถุประสงค์ของแบบสอบถาม 
ค าวา่ แบบสอบถาม ซ่ึงตรงกบัภาษาองักฤษวา่ Questionnaire ท่ีนิยมใชก้นัในการเก็บรวบรวมขอ้มูล
ส าหรับการวิจยั มีความหมายในเชิงสรุปว่า เป็นเคร่ืองมือในลกัษณะชุดค าถามท่ีจดัเรียงไวอ้ย่างมี
ระบบ ระเบียบ ส าหรับใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล โดยผูมี้ขอ้มูลหรือผูต้อบตอ้งอ่านเองเขียนตอบเอง 
 
การเก็บรวบรวมขอ้มูลโดยใชแ้บบสอบถามมีวตัถุประสงคส์ าคญัคือ 

1.   เพื่อเปล่ียนตวัแปร และข้อมูลท่ีต้องการ ให้เป็นชุดของค าถามท่ีเฉพาะเจาะจงเพื่อให ้
ผูต้อบสามารถตอบได ้

2.   เพื่อกระตุน้ จูงใจ สนบัสนุน ให้ผูต้อบอยากตอบทุกค าถามให้สมบูรณ์ ดงันั้น การสร้าง
ค าถาม จึงตอ้งพยายามลดความเบ่ือหน่าย ความเป็นภาระและการหลีกเล่ียงการตอบใหเ้หลือนอ้ยท่ีสุด 

3. เพื่อลดความคลาดเคล่ือนจากการตอบให้เหลือนอ้ยท่ีสุด ความคลาดเคล่ือนในการตอบท่ี
ส าคญัไดแ้ก่ การใหค้  าตอบท่ีไม่ตรงกบัความเป็นจริงหรือไม่ถูกตอ้ง หรือเวน้ไว ้ไม่ตอบ 
 
โครงสร้างของแบบสอบถาม 
แบบสอบถามท่ีพบเห็นกนัโดยทัว่ไปนั้นอาจแบ่งโครงสร้าง หรือส่วนประกอบไดเ้ป็น 3 ส่วน ไดแ้ก่ 
 1. หนงัสือน า ส่วนน้ีเป็นส่วนท่ีผูต้อบจะอ่านก่อน เป็นหนงัสือหรือจดหมายท่ีผูว้ิจยัมีไปถึง
ผูต้อบทุกคน เพื่อเป็นการแนะน าตวัและท าความเขา้ใจเก่ียวกบัโครงการวิจยัให้กบัผูต้อบ รวมทั้งเนน้
ใหผู้ต้อบเห็นความส าคญัของการตอบ ซ่ึงหนงัสือน าน้ีปกติจะมีใจความส าคญั ดงัน้ี 

1.1 แนะน าตวัผูท้  าวจิยั บอกใหท้ราบวา่ เป็นใคร อยูท่ี่ไหน และท าไมจึงท าวจิยัน้ี 
1.2 แนะน าโครงการวิจัย โดยเฉพาะช่ือโครงการหรือหัวข้อวิจยั วตัถุประสงค์ และ

ประโยชน์ท่ีจะน าไปใช ้เม่ือการวจิยันั้นเสร็จ 
1.3 ช้ีแจงเหตุผลท่ีส่งแบบสอบถามมาให้เขาตอบ มีเหตุผลใด จึงเลือกให้เขาตอบและ        

เนน้ความส าคญัในท านองวา่ ผลส าเร็จของการวจิยัน้ีข้ึนอยูก่บัความร่วมมือในการตอบของเขา 
1.4 ให้ค  ามัน่สัญญา ตอ้งสัญญาว่าค าตอบท่ีส่งกลบัคืนไปนั้นจะถือเป็นความลบั จะไม่มี    

การเปิดเผยวา่เป็นค าตอบของผูใ้ดโดยเด็ดขาด 
1.5 บอกการส่งกลบัคืน โดยบอกวา่ ให้ส่งกลบัคืนโดยเร็ว ไม่ควรก าหนดวนัท่ีแน่นอน

ใหส่้งกลบัในการส่งกลบัคืนใหส่้งไปใหใ้คร ท่ีไหน และส่งอยา่งไร ตอ้งบอกใหล้ะเอียดและชดัเจน 
 
หนงัสือน ามีความส าคญัมาก มีผลต่อการไดรั้บการกลบัคืนมากหรือนอ้ยดว้ย การเขียนตอ้งระมดัระวงั
เป็นพิเศษ ถ้าหากสามารถระบุช่ือ นามสกุลผูต้อบได้ ควรระบุลงไปตรงค าน าหนังสือ (เรียน......)    
และท่ีจ่าหนา้ซองถึงผูต้อบเลยดีกวา่ใช้ต าแหน่งของผูต้อบหรือใช้ค  าหรือขอ้ความอ่ืน เช่น เรียนกลุ่ม
ตวัอยา่ง เรียนนกัเรียน แต่ถา้ไม่สามารถระบุช่ือได ้จึงใชต้  าแหน่ง หรือค าท่ีเป็นกลางๆแทน  ส่วนค าลง
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ทา้ยของหนงัสือนั้นผูว้จิยัจะลงช่ือเองหรือให้ผูบ้งัคบับญัชาหรือผูท่ี้เก่ียวขอ้งโดยตรงกบัผูต้อบลงช่ือก็
ได ้ถา้หากใชผู้บ้งัคบับญัชาหรือผูท่ี้เก่ียวขอ้งโดยตรงลงช่ือให ้จะดีกวา่ลงช่ือเอง หรือจะท าเป็น 2 ฉบบั
โดยลงช่ือเอง 1 ฉบบั กบัใหผู้ท่ี้เก่ียวขอ้งกบัผูต้อบโดยตรงลงช่ืออีก 1 ฉบบัก็ได ้

 2. ค าช้ีแจงการตอบ ส่วนน้ีจะช้ีแจงเก่ียวกบัการตอบทั้งหมดซ่ึงมกัประกอบดว้ยค าช้ีแจงรวม
กบัค าช้ีแจงยอ่ยของแต่ละส่วน 
 
ค าช้ีแจงรวมจะบอกให้ผูต้อบทราบว่า แบบสอบถามทั้งหมดมีก่ีส่วน แต่ละส่วนถามเก่ียวกบัอะไร  
การตอบให้ท าอย่างไร ตอบลงแบบสอบถามเลยหรือตอบลงในกระดาษค าตอบท่ีแยกไวต่้างหาก    
การเขียนค าตอบ ให้ท าเคร่ืองหมายอย่างไร มีการให้เติมค าหรือขอ้ความบา้งหรือไม่ จะตอ้งช้ีแจง     
ไวใ้หช้ดัเจน และควรมีตวัอยา่งค าถามและตวัอยา่งการตอบแสดงไวใ้ห้ดูดว้ย ส่วนค าช้ีแจงยอ่ยของแต่
ละส่วน จะใชเ้ม่ือการตอบค าถามของแต่ละส่วนมีวธีิการแตกต่างกนั และ  มุ่งช้ีแจงหรือเสนอแนะการ
ตอบเฉพาะตอนนั้นพร้อมทั้งมีตวัอยา่งค าถามและตวัอยา่งการตอบแสดงไวด้ว้ยเช่นเดียวกนั 
 
ค าแนะน าการตอบ ส าหรับแบบสอบถามท่ีส่งทางไปรษณียต์อ้งเขียนแนะน าให้สมบูรณ์และชดัเจน 
ซ่ึงมีขอ้แนะน าดงัน้ี 

2.1 บอกให้รู้ว่าตอ้งเขียนตอบท่ีไหนและตอบอย่างไร (ท ากากบาท ท าวงกลมตรงส่วน
ไหน)          กรณีน้ีพยายามใหใ้ชว้ธีิการตอบแบบเดียวกนัตลอดแบบสอบถาม จะท าใหไ้ม่สับสน 

2.2  ถา้มีกระดาษค าตอบแยกต่างหาก ค าแนะน าตอ้งชดัเจนวา่ให้ตอบในกระดาษค าตอบ 
และใหต้อบอยา่งไร ใหต้อบดว้ยปากกาหรือดินสอ ถา้เป็นดินสอ ตอ้งเป็นดินสอประเภทใด กรณีตอ้ง
ใชค้อมพิวเตอร์ตรวจ โดยทัว่ไปไม่ควรแยกกระดาษค าตอบ ออกจากแบบสอบถาม เพราะวา่มกัสร้าง
ความสับสนและมีความผดิพลาดในการตอบเกิดข้ึน 

2.3 ค าแนะน าตอ้งชัดเจนกรณีเป็นค าถามแบบให้อธิบายขา้งล่างหรือให้ขา้มการตอบ 
หรือตอ้งใหต้อบเป็นพิเศษ 

2.4 ตอ้งแนะน าในการส่งกลบัให้ชัดเจนว่าให้ท าอย่างไร ส่งกลับท่ีไหน ค าแนะน าน้ี
อาจจะใหไ้วใ้นจดหมายน า ตอนทา้ยแบบสอบถามหรือตอนเร่ิมตน้การตอบก็ได ้

3.  ส่วนเน้ือหาของแบบสอบถาม เป็นส่วนหลกัของแบบสอบถาม ซ่ึงไดแ้ก่ขอ้มูลทั้งหมดท่ี
ผูว้ิจยัตอ้งการได้จากผูต้อบ  ถ้าแบ่งโดยยึดตวัแปรท่ีศึกษาเป็นหลัก เน้ือหาของแบบสอบถามจะ
ประกอบดว้ย 1.  ค าถามท่ีเก่ียวกบัตวัแปรตาม (Dependent Variables) 2.  ค าถามท่ีเก่ียวกบัตวัแปร
อิสระ (Independent Variables) 3.  ค าถามท่ีเก่ียวกบัขอ้มูลพื้นฐาน (Background) ของประชากรหรือ
กลุ่มตวัอย่าง เป็นขอ้มูลทัว่ๆไปท่ีนอกเหนือจากตวัแปรอิสระและตวัแปรตาม เหตุท่ีตอ้งถามไวด้ว้ย 
เพื่อใชอ้ธิบายลกัษณะหรือสภาพของประชากรหรือกลุ่มตวัอยา่งท่ีศึกษา และใชอ้ภิปรายผลการวิจยัท่ี
ได ้แต่ถา้ไม่ใช่ควรตดัออก เพราะนอกจากท าให้มีค  าถามมากเกินความจ าเป็น ตอ้งเสียเวลาสร้าง เวลา
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ตอบแลว้ ยงัท าให้ไม่อยากตอบ และเม่ือไดค้  าตอบแล้วไม่มีการน าไปวิเคราะห์ก็ยิ่งเสียหายมากข้ึน 
ฉะนั้น เม่ือจ าเป็นตอ้งถามในส่วนน้ี ตอ้งระลึกไวเ้สมอว่าถา้ถามแลว้ ค าตอบท่ีไดจ้ะเป็นประโยชน์
อยา่งไรกบัการวจิยัเร่ืองน้ีบา้ง 
 
ขั้นตอนการสร้างแบบสอบถาม 
การสร้างแบบสอบถาม แบบทดสอบ และ แบบสัมภาษณ์ มีขั้ นตอนคล้ายคลึงกัน ซ่ึงอาจ                
แบ่งไดเ้ป็น 7 ขั้นตอนดงัน้ี 

1. ก าหนดขอ้มูลและตวัช้ีวดั ตอ้งก าหนดให้ชัดเจนว่า ขอ้มูลหรือส่ิงท่ีตอ้งการทราบนั้นมี
อะไรบา้ง และจะใชอ้ะไรเป็นตวัช้ีวดั 

2. เลือกชนิดและรูปแบบค าถาม จะใชค้  าถามชนิดใด รูปแบบไหน ใชเ้พียงรูปแบบใดรูปแบบ
หน่ึง หรือจะใชห้ลายรูปแบบผสมกนั 

3. เขียนขอ้ค าถาม โดยการร่างขอ้ค าถามแต่ละขอ้ตามตวัช้ีวดัแต่ละตวั ตวัช้ีวดัหน่ึงตวั อาจมี
ขอ้ค าถามหลายขอ้ก็ได ้เขียนขอ้ค าถามตามรูปแบบท่ีเลือกใหค้รอบคลุม ครบถว้นทุกตวัช้ีวดั 

4. เรียงขอ้ค าถามและจดัรูปแบบ น าขอ้ค าถามแต่ละขอ้ท่ีร่างไวม้าจดัเรียงกนั วางรูปแบบการ
เรียงใหแ้ลดูง่ายและสะดวกต่อการตอบ จดัรวมเป็นแบบสอบถาม 1 ชุด พร้อมทั้งมีค  าช้ีแจงการตอบไว้
อยา่งครบถว้น ใหเ้หมือนกบัแบบสอบถามท่ีสมบูรณ์โดยทัว่ไป 

5. ตรวจสอบและแกไ้ขขั้นตน้ ตรวจสอบความเรียบร้อยในทุกดา้น 
6. ตรวจสอบคุณภาพและแบบสอบถาม โดยการน าไปทดลองใช้กบักลุ่มตวัอยา่งเล็กๆ เพื่อ

ตรวจสอบคุณภาพของข้อค าถามแต่ละข้อ รวมทั้งตรวจสอบความเป็นไปได้ในการน าไปใช้และ
ปัญหาอุปสรรคท่ีเกิดข้ึน เพื่อจะไดแ้กไ้ขในตอนน าไปใชจ้ริง 

7. คัดเลือกข้อค าถาม ปรับปรุงและแก้ไขขั้นสุดท้าย น าผลการทดลองใช้มาพิจารณา    
คดัเลือกขอ้ค าถามท่ีมีคุณภาพดีรวมเป็นแบบสอบถาม 1 ชุด ท่ีครอบคลุมเน้ือหาตามท่ีตอ้งการวดั 
 
การก าหนดข้อมูลและตัวช้ีวดั 
ก่อนลงมือสร้าง ผูส้ร้างตอ้งถามตวัเองว่า จะสร้างค าถามไปใช้กบัใคร คนผูน้ั้นมีคุณสมบติัอย่างไร      
มีโจทย์วิจยัและสมมติฐานว่าอย่างไร ต้องศึกษาตวัแปรอะไรบ้าง อยากทราบอะไรบ้าง มีข้อมูล
อะไรบา้งท่ีตอ้งการรวบรวมและตวัแปรเหล่านั้นจะวดัอยา่งไร ซ่ึงตอ้งกลบัไปดูจากวตัถุประสงคก์าร
วจิยั สมมติฐานในการวจิยัและนิยามศพัทท่ี์ใชใ้นการวจิยั 
 
เน้ือหาท่ีจะถาม จ าเป็นมาก ตอ้งก าหนดใหช้ดัเจน และตอ้งสอดคลอ้งกบับุคคลท่ีจะใหต้อบดว้ย เพราะ
เน้ือหาท่ีจะถามมีความเหมาะสมกบับุคคลท่ีจะถามแตกต่างกนั โดยทัว่ไปแบบสอบถามจะใช้เก็บ
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รวบรวมขอ้มูลไดเ้กือบทุกเร่ือง และจะรวบรวมชุดค าถามไวห้ลายเร่ืองในแบบสอบถามชุดเดียวกนั 
เน้ือหาของแบบสอบถามส่วนมากจะประกอบดว้ย 

1. ขอ้เทจ็จริง (Facts) เป็นการถามเร่ืองราวท่ีเป็นความจริง ไดแ้ก่ ขอ้มูลส่วนบุคคลของผูต้อบ
รวมทั้งขอ้เทจ็จริงตามสภาพการณ์ท่ีปรากฏมีอยู ่เช่น ถามวา่ คุณมีรถยนตใ์ชห้รือไม่ 

2. ขอ้เท็จจริงผสมความเห็น (Quasi Facts) เป็นเน้ือหาท่ีมีความจริงหรือขอ้เท็จจริงรวมอยู่
ดว้ยส่วนหน่ึง อีกส่วนหน่ึงเป็นความเห็น เช่น จากท่ีถาม คุณมีรถยนตใ์ชห้รือไม่ ถา้มี ถามต่อว่า  คุณ
ซ้ือมาตั้งแต่เม่ือใด ให้ตอบว่า ซ้ือมาวนัท่ีเท่าใด แต่เน่ืองจากวนัท่ีซ้ือจ าไม่ได ้ก็ตอ้งตอบว่า ซ้ือเม่ือใด  
เน้ือหาในส่วนน้ีรวมเน้ือหาท่ีเป็นความรู้ในเร่ืองต่างๆ ดว้ย ซ่ึงเป็นขอ้เท็จจริงส่วนหน่ึง และมีส่วนของ
ความเห็นหรือความรู้สึก นึกคิดรวมอยูด่ว้ย เพราะเป็นธรรมชาติของมนุษยเ์ม่ือเผชิญปัญหาท่ีตอ้งตอบ 
มกัจะเดาตามความรู้สึก นึกคิดเชิงเหตุผลเสมอ 

3. ความตระหนักหรือความส านึก เป็นเน้ือหาท่ีเก่ียวกับการเห็นคุณค่า เห็นประโยชน์         
เห็นความส าคญัของเร่ืองราวต่างๆ 

4. ความคิดเห็น (Opinion) เป็นการถามเน้ือหาสาระท่ีเป็นความเห็น เป็นทศันะของบุคคล      
ท่ีมีต่อเร่ืองราวต่างๆ 

5. เจตคติ (Attitudes) เป็นพฤติกรรมทางอารมณ์ท่ีแสดงวา่จะกระท าต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง เจตคติ
และความเห็นแตกต่างกันไม่ชัดเจนนัก แต่พอช้ีให้เห็นความแตกต่างกันได้ คือ เจตคติเป็นการ      
แสดงอารมณ์ท่ีจะกระท า ส่วนความเห็นเป็นการแสดงทกัษะดว้ยภาษาหรือวาจา 

6. ความหวงั และแผนการกระท าในอนาคต (Future Action Plan) เป็นเน้ือหาท่ีเก่ียวกบัความ
คาดหวงั ความตอ้งการ และส่ิงท่ีตอ้งการใหมี้ ใหเ้ป็น รวมทั้งท่ีตอ้งกระท าในอนาคตดว้ย 

7. เหตุผล (Reasons) เป็นเน้ือหาท่ีแสดง หรืออธิบาย ขยายความของเร่ืองราวต่างๆ โดยมี
หลกัการ แนวคิด ทฤษฎี และหลกัฐานประกอบ 
 
เม่ือวิเคราะห์แยกเป็นตวัแปร และประเด็นเน้ือหาท่ีตอ้งการถามไดแ้ลว้ จึงก าหนดตวัช้ีวดั โดยจดัท า
เป็นตารางประกอบ สมมติวา่ ตอ้งการศึกษาวา่ มีปัจจยัอะไรบา้งท่ีมีอิทธิพลต่อการนิยมใชสิ้นคา้ไทย 
การก าหนดขอ้มูลและตวัช้ีวดัควรท าเป็นตาราง 
 
ชนิดและรูปแบบค าถาม 
รูปแบบค าถามท่ีใชใ้นแบบสอบถาม อาจแบ่งตามลกัษณะการตอบได ้2 ชนิด คือ 

1. ค าถามแบบเปิด  )Open-Ended Questions  ( เป็นค าถามแบบให้ตอบอยา่งเสรี ผูต้อบจะตอ้ง
ตอบด้วยค าพูดของตนเองและแสดงความเห็นต่อค าถามนั้นอย่างเต็มท่ี ตามความพอใจของผูต้อบ 
ค าถามแบบน้ีจะก าหนดใหต้อบสั้นๆหรือตอบยาวๆเหมือนกบัแบบทดสอบ ชนิดเรียงความก็ได ้
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2. ค าถามแบบปิด (Closed-Ended Questions)  เป็นค าถามท่ีผูส้ร้างมีจุดมุ่งหมายแน่นอน และ
จดัเตรียมค าตอบไวใ้หล่้วงหนา้ ผูต้อบเพียงเลือกตอบจากค าตอบท่ีก าหนดไวใ้หเ้ท่านั้น รูปแบบค าถาม
จึงมีลักษณะแบบบังคับให้เลือกตอบตามท่ีก าหนดให้ ฉะนั้ นในการสร้างตัวเลือกท่ีก าหนดให้
เลือกตอบต้องครอบคลุมค าตอบท่ีเป็นไปได้ทั้ งหมด และต้องมีเน้ือหาสาระแยกกันเด็ดขาด 
(Exhaustive And Mutually ) เช่น ถามวา่ ท่านนบัถือศาสนาอะไร ตวัเลือกท่ีก าหนดให้จะไดแ้ก่พุทธ 
อิสลาม คริสต์ ขงจ้ือ ยิว อ่ืนๆ และไม่นับถือศาสนาใด หรือถามว่า ท่านเห็นว่า อาชีพเลขานุการดี
อยา่งไร ค าตอบอาจจะเป็นดีมาก ดี ปานกลาง ไม่ดี และอาจจะมีค าตอบวา่ ไม่มีความเห็นอีกขอ้ก็ได ้
 
ค าถามแบบปิดมีหลายรูปแบบ ท่ีนิยมใชก้นัทัว่ไป ไดแ้ก่ 

1.   แบบสองตวัเลือกตอบ (Dichotomous Question) รูปแบบน้ีเป็นค าถามท่ีจะเลือกตอบอยา่ง
ใดอย่างหน่ึงในสองค าตอบ เช่น ใช่ ไม่ใช่ , ถูก ผิด , สนใจ ไม่สนใจ , เคย ไม่เคย , เงินสด เงินเช่ือ 
ฯลฯ การตั้งขอ้ค าถามจะเป็นแบบประโยคค าถามหรือประโยคบอกเล่าก็ได้  ค  าถามแบบสองตวั
เลือกตอบน้ี ตวัเลือกตอบมกัขาดขอบเขต และไม่เจาะจง เช่น ท่ีถามว่า ท่านชอบรถยนต์นิสสัน 
TEANA หรือไม่ ค  าถามไม่เจาะจงพอ เพราะไม่ระบุกรอบของความชอบว่า ชอบในเร่ืองอะไร และ
ชอบอยา่งไร คนหน่ึงอาจจะตอบวา่ ชอบ เน่ืองจากสมรรถนะดี แต่อีกคนบอกวา่ ชอบ เพราะ แลดูหรูดี  
ทางแกไ้ข บางกรณีตอ้งเพิ่มตวัเลือกอีก 1 ตวั เช่น ไม่แน่ใจ ไม่รู้ หรือไม่ทราบ ปัจจุบนัไม่เคย แต่ใน
อดีตเคย เป็นตน้ เพื่อเปิดโอกาสใหต้อบมากข้ึน 

2.   แบบค าถามใหเ้ลือกตอบ  รูปแบบน้ีเหมือนกบัแบบทดสอบชนิดเลือกตอบแต่ละค าถามจะ
ก าหนดใหมี้หลายตวัเลือกตอบ )ตั้งแต่  3ข้ึนไป   (และให้เลือกตอบหน่ึงตวั แต่ละค าถามไม่จ  าเป็นตอ้งมี
จ านวนค าตอบให้เลือกตอบเท่ากนั ทั้งน้ีสุดแลว้แต่สถานการณ์ของค าถามขอ้นั้นๆ และวตัถุประสงค์
ของการวจิยั นอกจากนั้นบางคร้ังยงัตอ้งมีตวัเลือกแบบเปิดไวใ้ห้เติมดว้ย 

3.   แบบค าถามให้เลือกตอบหลายค าตอบ รูปแบบน้ีคล้ายกบัรูปแบบค าถามให้เลือกตอบ
ต่างกนัตรงท่ีใหเ้ลือกตอบไดห้ลายค าตอบ 

4.  แบบให้เรียงล าดับค าตอบ รูปแบบน้ีค าถามจะก าหนดให้ผู ้ตอบเลือกตอบค าถามท่ี  
ก าหนดให้ดว้ยการเรียงล าดบัค าตอบ ตามล าดบัเหตุการณ์เกิดก่อนหลงั หรือน ้ าหนกัความส าคญั ดว้ย
การใส่หมายเลขบอกล าดบัท่ี และจะก าหนดให้ตอบทุกค าตอบ หรือจะก าหนดให้เรียงเฉพาะท่ีส าคญั
ล าดบั 1-3 หรือ 1-5 หรือจะก าหนดใหเ้รียงล าดบัท่ีไม่ส าคญัหรือส าคญันอ้ยท่ีสุดดว้ยก็ได ้

5.  ค าถามแบบประเมินค่า (Rating Scale) รูปแบบน้ีคลา้ยกบัแบบค าถามให้เลือกตอบต่างกนั
เพียงแต่ค าตอบท่ีให้เลือกนั้นมีลกัษณะเป็นแบบเปรียบเทียบกนัตามปริมาณมากน้อย และจดัเรียงไว้
ตามล าดบั รูปแบบน้ีค าตอบของทุกขอ้ค าถามในเน้ือหาเดียวกนั จะมีค าตอบเท่ากนัและเหมือนกนัทุก
ขอ้ จึงสะดวกในการสร้าง การตอบและการวิเคราะห์มาก รูปแบบค าตอบของขอ้ค าถามแบบน้ีจะมี
ตั้งแต่ 2 ค าตอบจนถึง 11 หรือ 15 ค าตอบ โดยทัว่ไปนิยมใช ้2-7 ค าตอบ 
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6. ค าถามแบบถามต่อ (Contingency Questions)  เป็นแบบถามขอ้หน่ึงแลว้ถามต่อจากขอ้นั้น
อีกมีหลายรูปแบบ ข้ึนอยูก่บัจ  านวนค าถามต่อ 

7.   ค าถามแบบชุดตวัเลือกตอบ (Matrix Questions) เป็นแบบก าหนดตวัเลือกตอบเหมือนกนั
ทุกขอ้และจดัท าเป็นตารางใหต้อบ 
 
2.5.3.2  การสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 
การสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างเป็นการสัมภาษณ์ตามรายการค าถามท่ีสร้างไวก่้อนแล้วค าถามส่วน
ใหญ่จะเนน้ท่ีปัจจยัท่ีไดจ้ากการสัมภาษณ์แบบไม่มีโครงสร้างท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหา ค าถามท่ีจะถามกบั
ผูต้อบทุกคนเป็นลกัษณะเดียวกนั  
 
แบบสัมภาษณ์เป็นแบบวดัท่ีประกอบดว้ยกลุ่มของค าถามท่ีใชถ้าม ภาษาท่ีใชจ้ะเป็นภาษาพดู ผูต้อบจะ
ไม่มีโอกาสได้เห็นค าถาม โดยผู ้สัมภาษณ์หรือผู ้วิจ ัยจะเป็นผู ้อ่านค าถามให้ฟังและจดบันทึก        
ค  าถามให ้
 
Visual Aid (รูปภาพ การ์ด เป็นตน้) บางคร้ังใช้ในการสัมภาษณ์ในแง่การตลาด Visual Aid   มี
ประโยชน์อยา่งยิ่ง เช่น ถามความชอบหรือไม่ชอบของวสัดุบรรจุต่างๆ Visual Aid  ท่ีเป็นรูปภาพจะมี
ประโยชน์กบักลุ่มเด็กๆท่ีจะใชว้จิยัทางการตลาดและมีประโยชน์ในการถามท่ีให ้ ความคิดเห็นไดย้าก 
[48] 
 
กระบวนการในการสัมภาษณ์ 
 1.  ตอ้งมีการเตรียมความพร้อมทั้งในส่วนของค าถาม อุปกรณ์ต่างๆ 
 2.  เขา้สู่สถานท่ีสัมภาษณ์และพบตวัอยา่งผูใ้หส้ัมภาษณ์  
 3.  การสัมภาษณ์และบนัทึกขอ้มูล 
 4.  ตรวจสอบคุณภาพของขอ้มูลและยติุการสัมภาษณ์ 
 
คุณสมบติัของผูส้ัมภาษณ์ 
ตอ้งมีความซ่ือสัตย ์สนใจในเร่ืองท่ีก าลังสัมภาษณ์และมีความสามารถในการจดบนัทึก สามารถ
ปรับตวัเขา้กบัส่ิงแวดลอ้มในขณะนั้นมีบุคลิกภาพและอารมณ์ท่ีดีสามารถรับมือกบัผูใ้ห้ สัมภาษณ์ได ้
ตอ้งมีสติปัญญาและการศึกษา [49] 
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ส่ิงท่ีควรปฏิบติัในขณะสัมภาษณ์ 
ขอ้มูลท่ีไดรั้บควรปราศจากอคติ อคติจะท าใหเ้กิดความผดิพลาดหรือความไม่แม่นย  าในการเก็บขอ้มูล 
อคตินั้นเกิดไดจ้ากผูใ้หส้ัมภาษณ์ ผูส้ัมภาษณ์ หรือสถานการณ์อ่ืนๆ 
 
อคติ หมายถึง ความผดิพลาดหรือความไม่ถูกตอ้งของขอ้มูลท่ีรวบรวมมาได ้ผูส้ัมภาษณ์จะเกิดอคติใน
ขอ้มูล ถา้ไม่สร้างความเช่ือใจ หรือความร่วมมือกบัผูใ้ห้สัมภาษณ์ หรือเม่ือแปลความผิด หรือเกิดการ
บิดเบือน หรือเม่ือผูส้ัมภาษณ์ไม่ตั้งใจชกัจูงหรือโนม้นา้วจิตใจผา่นทางกิริยาท่าทางหรือสีหนา้ก็จะท า
ใหเ้กิดอคติข้ึนได ้
 
การตั้งใจแสดงให้เห็นความสนใจในส่ิงท่ีพูด พยายามผอ่นค าถาม ถามซ ้ าและอธิบายถึงถามท่ีถามไป
สรุปค าตอบเพื่อให้เขา้ใจว่ามีความเขา้ใจตรงกนัให้ความสนใจอย่างสม ่าเสมอตลอดการสัมภาษณ์    
ถึงจดบนัทึกค าตอบอยา่งถูกตอ้ง 
 
ผูใ้ห้สัมภาษณ์อาจมีอคติกบัขอ้มูลท่ีให้โดยไม่ไดแ้สดงขอ้มูลท่ีแทจ้ริงออกมาแต่ให้ขอ้มูลท่ีคาดว่า  ผู ้
สัมภาษณ์ ตอ้งการไดรั้บใยขณะเดียวกนัถา้ผูใ้หส้ัมภาษณ์ไม่เชา้ใจค าถาม อาจจะลงัเลท่ีจะท า      ความ
เขา้ใจโดยอาจตอบค าถามทั้งท่ีไม่เขา้ใจค าถาม 
 
ผูใ้ห้สัมภาษณ์อาจไม่เต็มใจตอบ ข้ึนกับความชอบส่วนบุคคลหรืออาจข้ึนกับการแต่งกายของผู ้
สัมภาษณ์  อคติสามารถเกิดข้ึนไดเ้น่ืองจากสถานการณ์ดว้ย ในรูปแบบ ดงัน้ี  

1. ไม่มีผูใ้หค้วามร่วมมือ 
2.  ระดบัความไวว้างใจและการสร้างความร่วมมือ 
3.  ส่ิงแวดลอ้มทางกายภาพของการสัมภาษณ์ 

 
การไม่ให้ความร่วมมืออาจเกิดจากความไม่เต็มใจและการท่ีผูถู้กสัมภาษณ์ไม่สามารถท่ีจะเขา้ร่วมใน
การศึกษา อาจะท าใหเ้กิดอคติในขอ้มูลได ้เช่นเดียวกบัการตอบของผูมี้ส่วนร่วมท่ีมีอคติ อคติสามารถ
เกิดไดจ้าก เม่ือผูส้ัมภาษณ์ต่างคนต่างแสดงระดบัความไวว้างใจหรือความร่วมมือกบัผูถู้กสัมภาษณ์
แตกต่างกนัไป ผลท่ีไดคื้อค าตอบจะแตกต่างกนัไป สถานการณ์จริงท่ีใชส้ัมภาษณ์อาจท าให้เกิดอคติ
ไดเ้ช่นกนั ผูถู้กสัมภาษณ์บางคนอาจรู้สึกไม่สบายใจท่ีจะให้สัมภาษณ์ในท่ีท างาน ซ่ึงจะท าให้เกิดการ
ตอบอยา่งไม่ซ่ือสัตยแ์ละไม่จริงใจ 
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การสัมภาษณ์แบบ Door-to-Door หรือการสัมภาษณ์ทางโทรศพัท ์ถา้ไม่มีผูต้อบรับ การโทรกลบัไป
หรือการติดต่อไปใหม่เป็นส่ิงท่ีควรท า เพื่อท่ีจะไม่เกิดอคติต่อตวัอย่างนั้นๆ ผูส้ัมภาษณ์สามารถลด
อคติไดโ้ดยถามค าถามอยา่งสม ่าเสมอต่อผูใ้หส้ัมภาษณ์ทุกคนโดยไม่บิดเบือนขอ้มูลทีไดรั้บและไม่ชกั
จูงค าตอบไม่ว่าในกรณีใดก็ตาม การสร้างความเช่ือมัน่ ความร่วมมือ และกระตุน้ให้ผูถู้กสัมภาษณ์
ตอบรับ 
 
การสร้างความน่าเช่ือถือความร่วมมือและการจูงใจในการตอบค าถามการแสดงออกถึงความเป็น มือ
อาชีพความกระตือรือร้นและความมั่นใจมีความส าคัญต่อผู ้สัมภาษณ์นักวิจัยจะถูกจ้าง เม่ือเขา
แสดงออกถึงส่ิงเหล่าน้ี ความรู้ ความช านาญ ความสามารถ ความมัน่ใจ ความชดัเจน และความ
กระตือรือร้น จึงเป็นส่ิงท่ีนกัวิจยัทุกคนตอ้งแสดงออกเพื่อสร้างความมัน่ใจให้กบัองคก์ร และสมาชิก
จากองคก์รท่ีวา่จา้ง 
 
ในการท่ีจะไดรั้บค าตอบท่ี ผูส้ัมภาษณ์หรือนกัวิจยั ควรจะสร้างความเป็นกนัเองและความไวใ้จไดแ้ก่ 
ผูถู้กสัมภาษณ์ในอีกแง่หน่ึงผูส้ัมภาษณ์จะตอ้งท าให้ผูถู้กสัมภาษณ์มีความรู้สึกผอ่นคลายมากพอท่ีจะ
ให้ข้อมูลท่ีถูกต้องและไม่กรงกลวัต่อผลท่ีจะตามมาผูส้ัมภาษณ์จะต้องแจ้งวตัถุประสงค์ของการ 
สัมภาษณ์ และการปกปิดความลบัของผูถู้กสัมภาษณ์การสร้างความเป็นกนัเอง  อาจจะไม่ใช่เร่ืองง่าย 
นกัโดยเฉพาะกบัคนงานระดบัล่าง ซ่ึงคนเหล่าน้ีอาจไม่เขา้ใจวตัถุประสงคข์องการท าวิจยั และคิดวา่ผู ้
สัมภาษณ์อยูใ่นส่วนของนายจา้ง ท าวิจยัเพื่อท่ีจะลดคน เพื่อหนา้ท่ีการท างาน เป็นตน้ดงันั้นจึงเป็นส่ิง
ส า คั ญ ท่ี ผู ้ เ ข้ า ร่ ว ม จ ะ ต้ อ ง เ ข้ า ใ จ ถึ ง ว ั ต ถุ ป ร ะ ส ง ค์ แ ล ะ รั บ ท ร า บ ว่ า ก า ร วิ จั ย ผู ้
สัมภาษณ์ไม่ได้อยู่ฝ่ายใดผลของการวิจัยจะถูกสรุปให้ฝ่ายบริหาร โดยมีมีการเปิดเผยถึงแหล่ง 
ท่ีมาหรือผูต้อบ วธีิการน้ีจะท าใหผู้ถู้กสัมภาษณ์มีความมัน่ใจมากข้ึน 
 
นักวิจัยยงัสามารถสร้างความเป็นกันเองโดยแสดงความมีไมตรีจิตเคารพผู ้ถูกสัมภาษณ์แสดง       
ความสนใจ อย่างแทจ้ริง ลดความกงัวล ความกลวั ความสงสัย และความกดดนัในสถานการณ์นั้นๆ 
จะช่วยให้ผูถู้กสัมภาษณ์ รู้สึกสบายใจข้ึน ถา้ผูถู้กสัมภาษณ์ไดรู้้จุดมุ่งหมายและวิธีการคดัเลือกผูต้อบ 
เขาจะใหค้วามร่วมมือดีข้ึนผูส้ัมภาษณ์สามารถชกัจูงผูเ้ขา้ร่วมใหต้อบค าถามอยา่งซ่ือสัตยแ์ละถูกตอ้ง 
โดยการอธิบายวา่ การใหส้ัมภาษณ์ ของเขาจะมีส่วนช่วยใหก้ารท างานของเขาดีข้ึนอยา่งมาก 
 
งานวิจยัน้ีไดมี้ศึกษาเก่ียวกบัการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตวัอยา่งเพื่อน ามาประยุกต์ใชใ้นการ
วิจยั โดยการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตวัอย่างท่ีมีต่อแหล่งเรียนรู้ส าหรับเด็กชุมชนใตส้พาน
โซน 1 เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ดา้นวทิยาศาสตร์ เร่ือง หุ่นยนตคุ์ณธรรมจากขยะ 
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2.6  การประเมินตามสภาพจริง 
การประเมินตามสภาพจริงเป็นทางเลือกใหม่ในการประเมินผลการเรียนรู้ สามารถน าไปสู่การพฒันา
ผูเ้รียนอยา่งแทจ้ริง สามารถประเมินความสามารถ ทกัษะ ความคิดเชิงระบบอยา่งมีวิจารณญาณขั้นสูง 
ตลอดจนสามารถแก้ปัญหา และประยุกต์ใช้ด้วยวิธีต่างๆ เพื่อก าหนดกรอบแนวคิดในการพฒันา
เคร่ืองมือ ผูว้จิยัไดศึ้กษาความหมายการประเมินตามสภาพจริงจากนกัวิชาการ ซ่ึงไดก้ล่าวในลกัษณะ
ต่างๆ ดงัน้ี 
 
กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ [50] ได้กล่าวว่า การประเมินสภาพจริงเป็นการประเมินจาก 
การปฏิบติังานหรือกิจกรรมอยา่งใดอยา่งหน่ึงโดยงานหรือกิจกรรมท่ีมอบหมายให้ผูป้ฏิบติัจะเป็นงาน
หรือสถานการณ์ท่ีเป็นจริง (Real Life) หรือใกลเ้คียงกบัชีวิตจริง จึงเป็นงานท่ีมีสถานการณ์ซบัซ้อน 
(Complexity) และเป็นองคร์วม (Holistic) มากกวา่งานปฏิบติัในกิจกรรมการเรียนทัว่ไป 
 
สมศกัด์ิ ภู่วิภาตวรรธน์ [51] ไดอ้ภิบายความหมายของการประเมินตามสภาพจริงวา่ เป็นการประเมิน
ท่ีออกแบบมาเพื่อสะทอ้นให้เห็นพฤติกรรม และทกัษะท่ีจ าเป็นของนกัเรียนในสถานการณ์ท่ีเป็นจริง
แห่งโลกปัจจุบัน  และเป็นวิ ธีการประ เ มินท่ี เน้นงานท่ีนัก เ รียนแสดงออกในภาคปฏิบัติ
(Performance) เน้นกระบวนการเรียนรู้  (Process) ผลผลิต (Products) และแฟ้มผลงาน
(Portfolio) วธีิการประเมินตามสภาพจริงจะเปิดโอกาสใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผล และมี
ส่วนร่วมในการจัดกระบวนการเรียนรู้ของตนเองด้วย ดังนั้ นวิธีการประเมินวิธี น้ีจะช่วยใน 
การพฒันาการเรียนรู้ของนกัเรียนไดอ้ยา่งต่อเน่ือง 
 
สุวิมล  ว่องวาณิช [52] กล่าวว่า  การประเมินตามสภาพจริง เป็นกระบวนการตัดสินความรู้
ความสามารถ และทกัษะต่างๆ ของผูเ้รียนในสภาพท่ีสอดคลอ้งกบัชีวติจริง โดยใชเ้ร่ืองราว เหตุการณ์ 
สภาพจริง หรือคลา้ยจริงท่ีประสบในชีวติประจ าวนั เป็นส่ิงเร้าให้ผูเ้รียนตอบสนองโดยการแสดงออก 
ลงมือกระท า หรือผลิตจากกระบวนการท างานตามท่ีคาดหวงั และผลผลิตท่ีมีคุณภาพจะเป็น  
การสะทอ้นภาพเพื่อลงข้อสรุปถึงความรู้ ความสามารถ และทกัษะต่างๆ ของผูเ้รียนว่ามีมากน้อย
เพียงใด น่าพอใจหรือไม่ อยูใ่นระดบัความส าเร็จใด 
 
อุทุมพร จามรมาน [53] ได้กล่าวว่า การประเมินตามสภาพจริง หมายถึงการวดั และประเมินผล
กระบวนการท างานของสมอง และจิตใจของผูเ้รียนอย่างตรงไปตรงมาตามส่ิงท่ีเขาท าโดยพยายาม
ตอบค าถามวา่ เขาท าอยา่งไร และท าไมจึงท าอยา่งนั้น การไดข้อ้มูลวา่ “เขาท าอยา่งไร” (How X และ
ท าไม Why) ช่วยให้ผูส้อนได้ช่วยผูเ้รียนซ่ึงเป็นการวดั และประเมินโดยการปฏิบติัจริง ท าจริงๆ 
เพื่อใหก้ารเรียนรู้ของผูเ้รียนมีความหมาย และเหมือนชีวติจริง 
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สรุปได้ว่า   การประเมินสภาพจริง  เป็นการประเมินจากการวดัโดยให้ผูเ้รียนลงมือปฏิบติัจริงใน
สถานการณ์จริง ซ่ึงเป็นกระบวนการสังเกต การบันทึก การรวบรวมข้อมูลจากผลงาน จาก
กระบวนการท างาน การแสดงออกท่ีเกิดจากการปฏิบติัจริง 
 

2.6.1 ลกัษณะส าคญัของการประเมนิผลจากสภาพจริง 
การประเมินตามสภาพจริง เป็นการประเมินท่ีหลากหลายท่ีจะตรวจสอบความสามารถของนกัเรียนใน
การแกปั้ญหา หรือการท างานในสถานการณ์จริง ผูว้ิจยัไดศึ้กษาลกัษณะส าคญัของการประเมินตาม
สภาพจริงจากนกัวชิาการท่ีไดก้ล่าวในลกัษณะต่างๆ ดงัน้ี 
 
กรมวชิาการ [50] ไดใ้หค้วามหมายวา่ ลกัษณะส าคญัของการประเมินตามสภาพจริงไวด้งัน้ี 

1.  ตอ้งเสริมสร้างพฒันาการและการเรียนรู้ 
2.  เนน้ใหเ้ห็นพฒันาการอยา่งเด่นชดั 
3.  ใหค้วามส าคญักบัจุดเด่นของนกัเรียน 
4.  จะตอ้งสนองตอบต่อหลกัสูตรท่ีเนน้สภาพชีวิตจริง 
5.  มีพื้นฐานของสถานการณ์ท่ีเป็นจริง 
6.  มีพื้นฐานบนการแสดงออกจริง 
7.  สอดคลอ้งกบัการเรียนการสอน 
8.  การจดัการเรียนการสอนจะมีวจิยั และพฒันาใหส้อดคลอ้งกบัพฒันาการของเด็ก 
9.  จะตอ้งเนน้การเรียนรู้อยา่งมีจุดหมาย 
10.  ตอบสนองไดทุ้กบริบท เน้ือหาสาระ และการบูรณาการวชิาการต่างๆ 
11.  ตอบสนองการเรียนรู้ และความสามารถของผูเ้รียนอยา่งกวา้งขวาง 
12.  เกิดความร่วมมือกนัระหวา่งผูป้กครอง ครู และนกัเรียน รวมทั้งบุคคลในวชิาชีพอ่ืนๆ 
 

นิยม ไชยวงศ ์[54] ไดก้ล่าวา่ ลกัษณะของการประเมินตามสภาพจริง มีดงัน้ี 
1. เป็นการประเมินท่ีด าเนินการไปเร่ือยๆ ตลอดเวลาควบคู่ไปกบัการจดัการเรียนการสอน 
2. อยูบ่นพื้นฐานของการแสดงออก และการปฏิบติัจริงของนกัเรียน 
3. ใหค้วามส าคญักบัจุดแขง็ของนกัเรียน 
4. เนน้ทกัษะการแสดงออกอยา่งชดัเจน 
5. สัมพนัธ์กบัการเรียนการสอน 
6. แสดงภาพรวมของการเรียนรู้ และความสามารถท่ีแทจ้ริงของนกัเรียน 
7. เอ้ืออ านวย สนบัสนุน ส่งเสริม พฒันาการเรียนรู้ของนกัเรียนทุกดา้น 
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อุทุมพร จามรมาน [53] ไดก้ล่าวา่ ลกัษณะส าคญัของการประเมินตามสภาพจริง มี 
1. มีการออกแบบประเมินความสามารถ (Performance) ท่ีแทนความสามารถได ้เช่น ประเมิน

การเขียนท่ีผูเ้รียนเขียนจริง ประเมินการทดลองทางวทิยาศาสตร์จากท่ีท าจริง มิใช่การดูวีดีโอ หรือ สมมุติ
สถานการณ์ข้ึนมา 

2. เกณฑก์ารตดัสินไดม้าจากก าหนดร่วมมือกนัระหวา่ง ผูส้อน ผูเ้รียน และผูท่ี้เก่ียวขอ้งอ่ืนๆ 
3. การประเมินโดยผูเ้รียนเองเป็นเร่ืองส าคญั 
4. ผูเ้รียนจะตอ้งน าเสนอผลงานของตนต่อสาธารณชนดว้ยตนเอง 
5. ใชเ้วลานานพอสมควรในการไดข้อ้มูลเพื่อประมวลผล 

 
สรุปไดว้่า การประเมินตามสภาพจริง เป็นการประเมินท่ีเน้นการเรียนรู้ท่ีแทจ้ริงของนกัเรียน ตั้งอยู่บน
พื้นฐานของสถานการณ์ในชีวิตจริง โดยเนน้การปฏิบติัเป็นส าคญั และตอ้งมีความสัมพนัธ์กบัการเรียน
การสอน เนน้การพฒันาท่ีปรากฏให้เห็น ใชผู้ท่ี้เก่ียวขอ้งในการประเมินหลายฝ่าย 
 

2.6.2 แนวคดิและหลกัการของการประเมนิผลตามสภาพจริง 
ผูเ้ช่ียวชาญในดา้นการวดัและประเมินผลกล่าวถึงแนวคิด และหลกัการประเมินตามสภาพท่ีแทจ้ริงไว้
หลายท่าน ท่ีส าคญัมีดงัน้ี 
 
กรมวิชาการ [50] ได้ให้ความหมายว่า หลกัการท่ีจ าเป็นของการประเมินตามสภาพจริงเป็นการ
ประเมินความกา้วหนา้ และการแสดงออกของนกัเรียนแต่ละคน (มิใช่การเปรียบเทียบกบักลุ่ม) บน
รากฐานทางทฤษฎีของพฤติกรรมการเรียนรู้ และดว้ยเคร่ืองมือประเมินท่ีหลากหลาย โดยมีหลกัการ
ประเมินตามสภาพจริง ดงัน้ี 

1. การประเมินตามสภาพจริงจะตอ้งมีรากฐานบนพฒันาการ และการเรียนรู้ทางสติปัญญาท่ี
หลากหลาย 

2.  การประเมินตามสภาพจริง และการพฒันาหลกัสูตรท่ีเหมาะสมจะตอ้งจดัท าให้ส่งเสริมซ่ึง
กนั และกนั คือ จะตอ้งพฒันาจากบริบทท่ีมีรากฐานทางวฒันธรรมท่ีนกัเรียนอาศยัอยู ่และท่ีตอ้งเรียนรู้
ใหท้นักบักระแสเปล่ียนแปลงของโลก 

3.  ความรู้ในเน้ือหาสาระทั้งในความกา้วหนา้ และลึกจะน าไปสู่การพฒันาให้นกัเรียนเรียนรู้
มากข้ึนเพื่อใหผู้เ้รียนเรียนรู้ไดบ้รรลุเป้าหมาย สนองความตอ้งการ และเสริมสร้างศกัยภาพของผูเ้รียน
อยา่งเตม็ท่ี 

4.  การเรียนการสอน การประเมินจะตอ้งหลอมรวมกนั และการประเมินตอ้งประเมินต่อเน่ือง
ตลอดเวลาท่ีท าการเรียนการสอน โดยมีผูเ้รียนมีส่วนร่วม 
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5. การเรียนการสอน การประเมิน เนน้การปฏิบติัจริงในสภาพท่ีสอดคลอ้ง หรือใกลเ้คียงกบั
สภาพความเป็นจริงของการด ารงชีวติ งาน/ กิจกรรมการเรียนการสอน เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดคิ้ดงาน
ดว้ยตนเอง 

6.  การเรียนการสอนจะตอ้งเป็นไปเพื่อพฒันาศกัยภาพให้เต็มท่ีสูงสุดตามสภาพท่ีเป็นจริง
ของแต่ละบุคคล 

 
ส านกังานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ [55] กล่าวไวว้า่   

1. การประเมินตามสภาพจริง ไม่เนน้การประเมินทกัษะพื้นฐาน (Skill Assessment) แต่เนน้
การประเมินทกัษะการคิดท่ีซบัซ้อน (Complex Thinking Skill) ในการท างาน ความร่วมมือ ในการ
แกปั้ญหา และการประเมินตนเองทั้งภายใน และภายนอกหอ้งเรียน 

2.  การประเมินตามสภาพจริง เป็นการวดั และประเมินความกา้วหนา้ของนกัเรียน 
3.  การประเมินตามสภาพจริง เป็นการสะทอ้นให้เห็นการสังเกตสภาพงานปัจจุบนั (Current 

Work) ของนกัเรียน และส่ิงท่ีนกัเรียนไดป้ฏิบติัจริง 
4.  การประเมินตามสภาพจริง เป็นการผกูติดนกัเรียนกบังานท่ีเป็นจริง โดยพิจารณาจากงาน

หลายๆ ช้ิน 
5.  ผูป้ระเมินควรมีหลายๆ คน โดยมีการประชุมระหวา่งกลุ่มผูป้ระเมินเพื่อแลกเปล่ียนขอ้มูล

เก่ียวกบัตวันกัเรียน 
6.  การประเมินตอ้งด าเนินการไปพร้อมกบัการเรียนการสอนอยา่งต่อเน่ือง 
7.  น าการประเมินตนเองมาใชเ้ป็นส่วนหน่ึงของการประเมินตามสภาพท่ีแทจ้ริง 
8.  การประเมินตามสภาพจริง ควรมีการประเมินทั้ง 2 ลกัษณะ คือ การประเมินท่ีเน้นการ

ปฏิบติัจริง และการประเมินจากแฟ้มสะสมงาน โดยมีขั้นตอนการประเมินตามสภาพท่ีแทจ้ริงดงัน้ี คือ 
 8.1 ครู และนกัเรียนร่วมกนัก าหนดผลสัมฤทธ์ิท่ีตอ้งการ โดยการวิเคราะห์จากหลกัสูตร

กลาง หลกัสูตรทอ้งถ่ิน และคู่มือการเรียน 
 8.2 ท าความชดัเจนกบัลกัษณะ และความหมายของสัมฤทธ์ิ 
 8.3 ก าหนดแนวทางของงานท่ีตอ้งปฏิบติัโดยจดัเป็นงานท่ีตอ้งการท า และงานท่ีท าตาม

ความสนใจ 
 8.4 ก าหนดรายละเอียดของงาน 
 8.5 ก าหนดกรอบการประเมิน ท าแผนผงัการประเมินท่ีแสดงความสัมพนัธ์ของเน้ือหากบั

พฤติกรรมท่ีตอ้งการประเมิน 
 8.6 ก าหนดวธีิการประเมิน 
 8.7 ก าหนดตวัผูป้ระเมิน 
 8.8 ก าหนดเกณฑก์ารประเมิน 
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แนวคิด และหลกัการประเมินตามสภาพจริงน าไปสู่กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชก้ารประเมินตาม
สภาพจริง เพื่อใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งกบัสภาพชีวติจริงเตม็ตามศกัยภาพของผูเ้รียน 
 

2.6.3 ขั้นตอนการประเมนิตามสภาพจริง 
การประเมินตามสภาพจริง มีการด าเนินงานตามขั้นตอนต่อไปน้ี อนุวติั คูณแก้ว อา้งถึง ส.วาสนา  
ประวาลพฤกษ ์[56]   

1.  ก าหนดวตัถุประสงค์ และเป้าหมายในการประเมินต้องสอดคล้องกบัสาระมาตรฐาน
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ และสะทอ้นการพฒันาดว้ย 

2.  ก าหนดขอบเขตในการประเมิน ตอ้งพิจารณาเป้าหมายท่ีตอ้งการให้เกิดกบัผูเ้รียน เช่น 
ความรู้ ทกัษะ และกระบวนการ ความรู้สึก คุณลกัษณะ เป็นตน้ 

3.  ก าหนดผูป้ระเมิน โดยพิจารณาผูป้ระเมินว่าจะมีใครบ้าง เช่น นักเรียนประเมินตนเอง 
เพื่อนนกัเรียน ครูผูส้อน ผูป้กครองหรือผูท่ี้เก่ียวขอ้ง เป็นตน้ 

4.  เลือกใช้เทคนิค และเคร่ืองมือในการประเมิน ควรมีความหลากหลาย และเหมาะสมกบั
วตัถุประสงค ์วิธีการประเมิน เช่น การทดสอบ การสังเกต การสัมภาษณ์ การบนัทึกพฤติกรรม แบบ
ส ารวจความคิดเห็น บนัทึกจากผูท่ี้เก่ียวขอ้ง แฟ้มสะสมงาน ฯลฯ 

5.  ก าหนดเวลา และสถานท่ีท่ีจะประเมิน เช่น ประเมินระหวา่งนกัเรียนท ากิจกรรม ระหวา่ง
ท างานกลุ่ม / โครงการ วนัใดวนัหน่ึงของสัปดาห์ เวลาวา่ง / พกักลางวนั ฯลฯ 

6.  วิเคราะห์ผล และวิธีการจดัการขอ้มูลการประเมิน เป็นการน าขอ้มูลจากการประเมินมา
วเิคราะห์โดยระบุส่ิงท่ีวเิคราะห์ เช่น กระบวนการท างาน เอกสารจากแฟ้มสะสมงาน ฯลฯ รวมทั้งระบุ
วธีิการบนัทึกขอ้มูล และวธีิการวเิคราะห์ขอ้มูล 

7.  ก าหนดเกณฑ์ในการประเมิน เป็นการก าหนดรายละเอียดในการให้คะแนนผลงานว่า
ผูเ้รียนท าอะไร ได้ส าเร็จหรือว่ามีระดับความส าเร็จในระดับใด คือ มีผลงานเป็นอย่างไร การให้
คะแนนอาจจะใหใ้นภาพรวมหรือแยกเป็นรายใหส้อดคลอ้งกบังาน และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 
สรุปได้ว่า การประเมินตามสภาพจริงเป็นขั้นตอนท่ีครู และนักเรียนร่วมกนัก าหนด ผลสัมฤทธ์ิท่ี
ตอ้งการโดยวิเคราะห์จากหลกัสูตรกลาง หลกัสูตรทอ้งถ่ิน และความตอ้งการของนกัเรียน มีแนวทาง
ของงานท่ีปฏิบติั ก าหนดกรอบ และวิธีการประเมินร่วมกนัระหว่างผูป้ระเมิน และผูถู้กประเมิน ซ่ึง
วธีิการประเมินตามสภาพจริงจะกล่าวต่อไปน้ี 
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2.6.4 เทคนิค / วธิีการทีใ่ช้ในการประเมนิตามสภาพจริง 
การประเมินตามสภาพจริงเป็นการกระท า การแสดงออกหลาย ๆ ดา้น ของนกัเรียนตามสภาพความ
เป็นจริงทั้งใน และนอกห้องเรียน มีวิธีการประเมินโดยสังเขปดงัน้ี ส านักงานคณะกรรมการการ
ประถมศึกษาแห่งชาติ [57] 
 1. การสังเกต เป็นวิธีการท่ีดีมากวิธีหน่ึงในการเก็บขอ้มูลพฤติกรรมดา้นการใชค้วามคิด การ
ปฏิบติังาน และโดยเฉพาะดา้นอารมณ์ ความรู้สึก และลกัษณะนิสัยสามารถท าไดทุ้กเวลา ทุกสถานท่ี
ทั้งในหอ้งเรียน นอกหอ้งเรียน หรือในสถานการณ์อ่ืนนอกโรงเรียน 
 
วิธีการสังเกตท าได้โดยตั้งใจ และไม่ตั้ งใจ การสังเกตโดยตั้ งใจหรือมีโครงการสร้างหมายถึงครู
ก าหนดพฤติกรรมท่ีตอ้งสังเกต ช่วงเวลาสังเกต และวธีิการสังเกต (เช่น สังเกตคนละ 3-5 นาทีเวียนไป
เร่ือยๆ )อีกวิธีหน่ึง คือ การสังเกตแบบไม่ตั้ งใจ หรือไม่มีโครงสร้าง ซ่ึงหมายถึงไม่มีการก าหนด
รายการสังเกตไวล่้วงหนา้ ครูอาจมีกระดาษแผน่เล็กๆ ติดตวัไวต้ลอดเวลาเพื่อบนัทึกเม่ือพบพฤติกรรม
การแสดงออกท่ีมีความหมาย หรือสะดุดความสนใจของครู การบนัทึกอาจท าไดโ้ดยยอ่ก่อนแลว้ขยาย
ความสมบูรณ์ภายหลงั วิธีการสังเกตท่ีดีควรใชท้ั้งสองวิธี เพราะการสังเกตโดยตั้งใจ อาจท าให้ละเลย
มองขา้มพฤติกรรมท่ีน่าสนใจแต่ไม่มีในรายการท่ีก าหนด ส่วนการสังเกตโดยไม่ตั้งใจอาจท าให้ครู
ขาดความชัดเจนว่าพฤติกรรมใด การแสดงออกใด ท่ีควรแก่การสนใจ และบนัทึกไว ้เป็นตน้  ขอ้
เตือนใจส าหรับการใช้วิธีสังเกต คือ ตอ้งสังเกตหลายๆ คร้ังในหลายๆ สถานการณ์ (การเรียน การ
ท างานตามล าพงั การท างานกลุ่ม การเล่น การเขา้สังคมกบัเพื่อน การวางตวั ฯลฯ) เม่ือมีเวลาผา่นไป
ระยะหน่ึงๆ (2-3 สัปดาห์) จึงน าขอ้มูลเหล่าน้ีมาเพื่อพิจารณาสักคร้ังหน่ึง 
 
เคร่ืองมืออ่ืนๆ ท่ีใช้ประกอบการสังเกต ไดแ้ก่ แบบตรวจสอบรายการ แบบมาตราส่วนประมาณค่า 
แบบบนัทึกระเบียนสะสม เป็นตน้ 
 2. การสัมภาษณ์ เป็นอีกวิธีหน่ึงท่ีใช้เก็บขอ้มูลพฤติกรรมด้านต่างๆ ได้ดี เช่น ความคิด 
(สติปัญญา) ความรู้สึก กระบวนการขั้นตอนในการท างาน วิธีแกปั้ญหา ฯลฯ อาจใช้ประกอบการ
สังเกตเพื่อใหไ้ดข้อ้มูลท่ีมัน่ใจมากยิง่ข้ึน 
 
ข้อแนะน าบางประการเกีย่วกบัการสัมภาษณ์ 

2.1  ก่อนสมัภาษณ์ควรหาขอ้มูลเก่ียวกบัภูมิหลงัของนกัเรียนก่อน เพื่อท าใหก้ารสัมภาษณ์
เจาะตรงประเด็น และไดข้อ้มูลยิง่ข้ึน 

2.2  เตรียมชุดค าถามล่วงหนา้ และจดัล าดบัค าถามช่วยใหก้ารตอบไม่วกวน 
2.3  ขณะสัมภาษณ์ครูใช้วาจา ท่าทาง น ้ าเสียงท่ีอบอุ่นเป็นกันเอง ท าให้นักเรียนเกิด

ความรู้สึกปลอดภยั และแนวโนม้ใหน้กัเรียนอยากพดู / เล่า 
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2.4  ใชค้  าถามท่ีนกัเรียนเขา้ใจง่าย 
2.5  อาจใช้วิธีสัมภาษณ์ทางอ้อมคือ สัมภาษณ์จากบุคคลท่ีใกล้ชิดนักเรียน เช่น เพื่อน

สนิท ผูป้กครอง เป็นตน้ 
 3. การตรวจงาน เป็นการวดั และประเมินผลท่ีเน้นการน าผลการประเมินไปใช้ทนัทีใน 2 
ลกัษณะ คือ เพื่อการช่วยเหลือนกัเรียน และเพื่อปรับปรุงการสอนของครู จึงเป็นการประเมินท่ีควร
ด าเนินการตลอดเวลา เช่น การตรวจแบบฝึกหดั ผลงานภาคปฏิบติั โครงการ/โครงงานต่างๆ เป็นตน้ 
งานเหล่าน้ีควรมีลกัษณะท่ีครูสามารถประเมินพฤติกรรมระดบัสูงของนกัเรียนได ้เช่น แบบฝึกหัดท่ี
เน้นการเขียนตอบ เรียบเรียง สร้างสรรค์ (ไม่ใช้แบบฝึกหัดท่ีเลียนแบบข้อสอบเลือกตอบซ่ึงมัก
ประเมินไดเ้พียงความรู้ความจ า) งาน โครงการ โครงงาน ท่ีเนน้ความคิดขั้นสูงในการวางแผนจดัการ 
ด าเนินการ และแกปั้ญหาส่ิงท่ีควรประเมินควบคู่ไปดว้ยเสมอในการตรวจงาน (ทั้งงานเขียนตอบ และ
ปฏิบติั) คือ ลกัษณะนิสัย และคุณลกัษณะท่ีดีในการท างาน 
 
สรุป หลกัการวดั และประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงตอ้งควบคู่กบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
และมีความสอดคล้องกบัจุดมุ่งหมายของหลกัสูตรการศึกษา มีการวดัพฤติกรรมการเรียนรู้ดา้นต่างๆ 
พร้อมทั้งมีกระบวนการประเมินผลท่ีเหมาะสม และสอดคล้องกับสภาพจริงของนักเรียน เพื่อให้
นกัเรียนสามารถน าความรู้ไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัต่อไป 
 

2.7  แนวคดิเกีย่วกบั ADDIE Model 
ADDIE Model คือ การออกแบบระบบการเรียนการสอน กล่าวคือ กระบวนการพฒันาโปรแกรมการ
สอน จากจุดเร่ิมต้นจนถึงจุดส้ินสุด มีแบบจ าลองจ านวนมากมายท่ีนักออกแบบการสอนใช้ และ
ส าหรับตามความประสงค์ทางการสอนต่างๆ กระบวนการออกแบบการเรียนการสอนแบบ ADDIE 
MODEL สามารถสรุปเป็นขั้นตอนทัว่ไปไดเ้ป็น 5 ขั้น ประกอบไปดว้ย [58] 
 1.  ขั้นการวิเคราะห์ (Analysis)  ขั้นตอนการวิเคราะห์เป็นรากฐานส าหรับขั้นตอนการ
ออกแบบการสอนขั้นตอนอ่ืนๆ ในระหวา่งขั้นตอนน้ี จะตอ้งระบุปัญหา ระบุแหล่งของปัญหา และ
วินิจฉัยค าตอบท่ีท าได ้ขั้นตอนน้ีอาจประกอบดว้ยเทคนิคการวินิจฉยัเฉพาะ เช่น การวิเคราะห์ความ
ตอ้งการ (ความจ าเป็น) การวิเคราะห์งาน การวิเคราะห์ภารกิจ ผลลพัธ์ของขั้นตอนน้ีมกัประกอบดว้ย 
เป้าหมาย และ รายการภารกิจท่ีจะสอน ผลลพัธ์เหล่าน้ีจะถูกน าเขา้ไปยงัขั้นตอนการออกแบบต่อไป 
 2.  ขั้นการออกแบบ (Design) ขั้นตอนการออกแบบเก่ียวขอ้งกบัการใชผ้ลลพัธ์จากขั้นตอน
การวเิคราะห์ เพื่อวางแผนกลยทุธ์ส าหรับพฒันาการสอน ในระหวา่งขั้นตอนน้ีจะตอ้งก าหนดโครงร่าง 
วธีิการ ใหบ้รรลุถึงเป้าหมายการสอน ซ่ึงไดรั้บการวินิจฉยัในระหวา่งขั้นตอนการวิเคราะห์ และขยาย
ผลสารัตถะการสอน ประกอบดว้ยรายละเอียดแต่ละส่วน ดงัน้ี 
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1. การออกแบบ Courseware (การออกแบบบทเรียน) ซ่ึงประกอบด้วยส่วนต่างๆ ได้แก่ 
วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม เน้ือหา แบบทดสอบก่อนบทเรียน (Pre-Test) ส่ือ กิจกรรม วิธีการน าเสนอ 
และแบบทดสอบหลงับทเรียน (Post-Test) 

2.  การออกแบบผงังาน (Flowchart) และการออกแบบบทด าเนินเร่ือง (Storyboard) 
3.  การออกแบบหนา้จอภาพ (Screen Design) การออกแบบหนา้จอภาพ หมายถึง การจดัพื้นท่ี

ของจอภาพเพื่อใช้ในการน าเสนอเน้ือหา ภาพ และส่วนประกอบอ่ืนๆ ส่ิงท่ีต้องพิจารณา มีดังน้ี 
 -  การก าหนดความละเอียดภาพ (Resolution) 

 -  การจดัพื้นท่ีแต่ละหนา้จอภาพในการน าเสนอ 
 -  การเลือกรูปแบบและขนาดของตวัอกัษรทั้งภาษาไทยและภาษาองักฤษ 
 -  การก าหนดสี ไดแ้ก่ สีของตวัอกัษร สีของฉากหลงั สีของส่วนอ่ืนๆ 
 -  การก าหนดส่วนอ่ืนๆ ท่ีเป็นส่ิงอ านวยความสะดวกในการใชบ้ทเรียน 
3.  ขั้นการพฒันา (Development) ขั้นตอนการพฒันาสร้างข้ึนบนบนขั้นตอนการวิเคราะห์และ

การออกแบบ จุดมุ่งหมายของขั้นตอนน้ีคือ สร้างแผนการสอนและส่ือของบทเรียน ในระหว่าง
ขั้นตอนน้ีคุณจะตอ้งพฒันาการสอน และส่ือทั้งหมดท่ีใชใ้นการสอน และเอกสารสนบัสนุนต่างๆ ส่ิง
เหล่าน้ีอาจจะประกอบดว้ย ฮาร์ดแวร์ เช่น เคร่ืองมือสถานการณ์จ าลอง และซอฟตแ์วร์ เช่น บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประกอบดว้ยรายละเอียดแต่ละส่วน ดงัน้ี 

1.  การเตรียมการเก่ียวกบัองคป์ระกอบ ดงัน้ี 
 -  การเตรียมขอ้ความ 
 -  การเตรียมภาพ 
 -  การเตรียมเสียง 
 -  การเตรียมโปรแกรมจดัการบทเรียน 
2.   การสร้างบทเรียน หลงัจากไดเ้ตรียมขอ้ความ ภาพ เสียง และส่วนอ่ืนเรียบร้อยแลว้ ขั้น

ต่อไปเป็นการสร้างบทเรียน โดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์จดัการ เพื่อเปล่ียน Storyboard ให้กลายเป็น
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

3.   การสร้างเอกสารประกอบการเรียน หลงัจากสร้างบทเรียนเสร็จเรียบร้อยแลว้ ในขั้น
ต่อไปจะเป็นการตรวจสอบและทดสอบความสมบูรณ์ขั้นตน้ของบทเรียน 
 4.  ขั้นการน าไปใช ้(Implementation)  เป็นขั้นตอนการด าเนินการให้เป็นผล หมายถึงการ
น าส่งท่ีแท้จริงของการสอน ไม่ว่าจะเป็นรูปแบบ  ชั้ นเรียน หรือห้องทดลอง หรือรูปแบบใช้
คอมพิวเตอร์เป็นฐานก็ตาม จุดมุ่งหมายของขั้นตอนน้ีคือการน าส่งการสอนอย่างมีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผล ขั้นตอนน้ีจะตอ้งให้การส่งเสริมความเขา้ใจของผูเ้รียนในสารปัจจยัต่างๆ สนบัสนุนการ
เรียนรอบรู้ของผูเ้รียนในวตัถุประสงค์ต่างๆ และเป็นหลกัประกนัในการถ่ายโอนความรู้ของผูเ้รียน
จากสภาพแวดลอ้มการเรียนไปยงัการงานได้เป็นการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ไปใช้ โดยใช้กบักลุ่ม



61 
 

ตวัอยา่งมาย เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของบทเรียนในขั้นตน้ หลงัจากนั้นจึงท าการปรับปรุงแกไ้ข
ก่อนท่ีจะน าไปใช้กบักลุ่มเป้าหมายจริง เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน และน าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ
ตรวจสอบความเหมาะสมและประสิทธิภาพ 
 5.  ขั้นการประเมินผล (Evaluation)  การประเมินผล คือ การเปรียบเทียบกบัการเรียนการสอน
แบบปกติ โดยแบ่งผูเ้รียนออกเป็น 2 กลุ่ม เรียนดว้ยบทเรียน ท่ีสร้างข้ึน 1 กลุ่ม และเรียนดว้ยการสอน
ปกติอีก 1 กลุ่ม หลงัจากนั้นจึงใหผู้เ้รียนทั้งสองกลุ่ม ท าแบบทดสอบชุดเดียวกนั และแปลผลคะแนนท่ี
ได ้สรุปเป็นประสิทธิภาพของบทเรียนขั้นตอนน้ีวดัผลประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการสอน 
การประเมินผลเกิดข้ึนตลอดกระบวนการออกแบบการสอนทั้งหมด กล่าวคือ ภายในขั้นตอนต่างๆ 
และระหวา่งขั้นตอนต่างๆ และภายหลงัการด าเนินการให้เป็นผลแลว้ การประเมินผล อาจจะเป็นการ
ประเมินผลเพื่อพฒันา (Formative evaluation) หรือการประเมินผลรวม (Summative evaluation) โดย
สองขั้นตอนน้ีจะด าเนินการดงัน้ี 

-   การประเมินผลเพื่อพฒันา (Formative Evaluation) ด าเนินการต่อเน่ืองในภายในและ
ระหว่างขั้นตอนต่างๆ จุดมุ่งหมายของการประเมินผลชนิดน้ี คือ เพื่อปรับปรุงการสอนก่อนท่ีจะน า
แบบฉบบัขั้นสุดทา้ยไปใชใ้หเ้ป็นผล 

-  การประเมินผลรวม (Summative Evaluation) โดยปกติเกิดข้ึนภายหลงัการสอน เม่ือ
แบบฉบบัขั้นสุดทา้ยได้รับการด าเนินการใช้ให้เป็นผลแล้ว การประเมินผลประเภทน้ีจะประเมิน
ประสิทธิผลการสอนทั้งหมด ขอ้มูลจากการประเมินผลรวมโดยปกติมกัจะถูกใช้เพื่อการตดัสินใจ
เก่ียวกบัการสอน 
 
งานวจิยัน้ีไดมี้ศึกษาเก่ียวกบัการสร้างแหล่งเรียนรู้ส าหรับเด็กชุมชนใตส้ะพานโซน 1 เพื่อส่งเสริมการ
เรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เร่ือง หุ่นยนต์คุณธรรมจากขยะ ตามแนวคิดของ ADDIE Model ในทุก
ขั้นตอนเพื่อใหไ้ดแ้หล่งเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพและสามารถน าไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริง 
 

2.8  งานวจิยัที่เกีย่วข้อง   
สุพรรณี  แยม้เนตร์ [59] ศึกษาวจิยัเร่ืองการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิตโดย
ใชส่ื้อประสม ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนธญับุรี จงัหวดัปทุมธานี  เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองการแปลงทางเรขาคณิตของนกัเรียนก่อนและหลงัใช ้กิจกรรมการเรียนรู้ 
และเพื่อศึกษาเจตคติของนักเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิต โดยใช้ส่ือ
ประสม โดยกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ของโรงเรียนธญับุรี จงัหวดัปทุมธานี ภาค
เรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2553 ซ่ึงไดจ้ากการสุ่มโดยใชห้้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม จ านวน 1 ห้องเรียน 
จ านวน 45 คนจาก 14 ห้องเรียน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีประกอบดว้ย  (1) กิจกรรมการเรียนรู้ 
เร่ือง การแปลงทางเรขาคณิตโดยใช้ส่ือประสม (2) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้เร่ืองการ
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แปลงทาง เรขาคณิต จ านวน 30 ขอ้ (3) แบบวดัเจตคติต่อกิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองการแปลงทาง
เรขาคณิตโดยใช้ส่ือ ประสม สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ขอ้มูลได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน และสถิติทดสอบที ผลการวิจยัพบวา่  กิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิตโดย
ใชส่ื้อประสม มีประสิทธิภาพ 79.85/78.07 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด  และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
เร่ือง การแปลงทางเรขาคณิต ของนกัเรียนหลงัใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ โดยใชส่ื้อประสมสูงกวา่ก่อนใช ้
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  และเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมเรียนรู้เร่ืองการแปลงทาง
เรขาคณิตโดยใชส่ื้อประสมโดยรวมอยูร่ะดบัดี 
 
พรรณี เส่ียงบุญ ธีระวฒัน์ เยี่ยมแสงและศกัด์ิพงศ์ หอมหวล [60] ศึกษาวิจยัเร่ือง การพฒันาแหล่ง
เรียนรู้ในสถานศึกษาเพื่อจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญั โรงเรียนบา้นหนองบวัคู อ าเภอดูน  
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามหาสารคาม เขต 2 การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์ประการแรก เพื่อพฒันา
แหล่งเรียนรู้ในสถานศึกษา 2 ดา้นไดแ้ก่ ดา้นวิชาการ คือห้องสมุด และห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ 
ดา้นส่งเสริมสนบัสนุนวิชาการ คือ สวนป่านานาพนัธ์ุ สวนเกษตรพอเพียง และประการท่ีสอง เพื่อ
ศึกษาขอ้เสนอแนะเก่ียวกบัแหล่งเรียนรู้ท่ีเอ้ือต่อการเรียนการสอนส าหรับโรงเรียนและหน่วยงานท่ี
ตอ้งการพฒันาแหล่งเรียนรู้ท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญั ประชากรและตวัอย่างในการวิจยั คือ ผูร่้วมวิจยั 
จ  านวน 15 คน ผูใ้ห้ขอ้มูล จ านวน 50 คน ซ่ึงผูใ้ห้ขอ้มูลไดม้าโดยวิธีการสุ่มแบบเจาะจง กระบวนการ
ขั้นตอนการด าเนินการวิจยัใชห้ลกัการวิจยัปฏิบติัการ ตามแนวคิดของ Kemmis and McTaggart การ
ด าเนินการประกอบดว้ย การวางแผน การปฏิบติัการ การสังเกตการณ์ การสะทอ้นผลเคร่ืองมือท่ีใชใ้น
การเก็บรวบรวมข้อมูลได้แก่ แบบสังเกต แบบบนัทึกข้อมูล แบบสัมภาษณ์ แบบสอบถาม การ
วิเคราะห์ขอ้มูลด าเนินการวิเคราะห์โดยแยกวิเคราะห์ คือ วิเคราะห์การด าเนินการพฒันาดา้นคุณภาพ
เป็นการวิเคราะห์ตามกลยุทธ์และกิจกรรมของกลยุทธ์ว่าได้ด าเนินการได้ตามเป้าหมายหรือไม่โดยใช้
วิธีการวิเคราะห์ แบบพรรณนาวิเคราะห์ การวิเคราะห์การด าเนินการพฒันาดา้นปริมาณ เป็นการวิเคราะห์
วตัถุประสงค์ของการพฒันา โดยใช้สถิติพื้นฐาน ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
ผลการวิจยัพบว่า การพฒันาการด าเนินงานเพื่อพฒันาแหล่งเรียนรู้ในสถานศึกษาเพื่อจดัการเรียนรู้ท่ีเน้น
ผูเ้รียนเป็นส าคญั โรงเรียนบา้นหนองบวัคู อ าเภอนาดูน ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามหาสารคาม เขต 2 
ผูว้ิจยั และผูร่้วมวิจยัมีความรู้ความสามารถด าเนินการตามแผนด าเนินการพฒันา เกิดแหล่งเรียนรู้ท่ีเอ้ือต่อ
การเรียนการสอนเพิ่มข้ึน 4  ฐาน คือ ฐานห้องสมุด ฐานห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ ฐานสวนป่านานา
พนัธ์ุ และฐานสวนเกษตรพอเพียง และมีบรรยากาศการเรียนรู้ดีข้ึนเป็นท่ีช่ืนชมของผูม้าเยี่ยมชม ครู 
นกัเรียนไดใ้ช้ประโยชน์จากแหล่งเรียนรู้อย่างคุม้ค่า รู้จกัแสวงหาความรู้ดว้ยตนเองตามความสนใจ จาก
การพฒันาแหล่งเรียนรู้ในสถานศึกษาเพื่อจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญั กลุ่มตวัอย่างมีระดบัความ
คิดเห็นต่อสภาพและการพฒันาแหล่งเรียนรู้ในสถานศึกษาโดยรวมอยูใ่นระดบัมากมีค่าเฉล่ีย 4.16 ระดบั
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ความพึงพอใจต่อการพฒันาและการใชแ้หล่งเรียนรู้ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1-6 โดยรวมอยู่ใน
ระดบัมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ีย 4.56 
 
สุภาภรณ์  ราชจินดา  [61] ศึกษาวิจยัเร่ือง การผลิตส่ือวีดิทศัน์การสอนแบบสาธิตบนเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ เร่ืองการจดัเตรียมห้องพกั  การวิจยัน้ี มีวตัถุประสงค์ เพื่อสร้างและหาคุณภาพของส่ือ เพื่อหา
ประสิทธิภาพของส่ือ เพื่อประเมิน การปฏิบติงานตามสภาพจริง เพื่อหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและศึกษา
ความพึงพอใจของผูเ้รียนในการใช้ส่ือวีดิทศัน์การสอนแบบสาธิตท่ีสร้างข้ืน เคร่ืองมือท่ีใช้ประกอบดว้ย 
1)ส่ือวีดิทศัน์การสอน แบบสาธิตบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ เร่ือง การจดัเตรียมห้องพกั 2) แบบประเมิน
คุณภาพของส่ือ 3) แบบทดสอบหาประสิทธิภาพของส่ือ 4) แบบประเมินการปฏิบติังานตามสภาพจริงของ
ผูใ้ช้ส่ือ 5) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ้ึทางเรียน และ 6) แบบประเมินความพึงพอใจของผูใ้ช้ส่ือ โดยใช้
กลุ่ม ตวัอย่างเป็นผูเ้รียนระดบัชั้นประกาศนียบตัรวิชาชีพ ชั้นปีท่ี 2 สาขางานการโรงแรม แผนกวิชาการ 
โรงแรม วิทยาลัยอาชีวศึกษาสุราษฎร์ธานี จ านวน 30 คน ผลการประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญด้านเน้ือหา 
จ านวน 3 ท่าน ปรากฎว่ามีค่าเฉล่ียเท่ากบั4.61 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.11 อยูใ่นระดบัดีมากและ
ดา้นส่ือวดิีทศัน์การสอนแบบสาธิต จ านวน 3 ท่าน ปรากฎวา่มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.60 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั 0.19 อยู่ในระดบัดีมาก ส่ือวีดิทศัน์การสอนแบบสาธิตท่ีสร้างข้ืนมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ี
ก าหนดไว ้82.08/84.72 คะแนนจากการประเมินการปฏิบติังานตามสภาพจริงของผูเ้รียน มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 
4.52 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.47 ซ่ึงอยูใ่นระดบัดีมาก เม่ือน าคะแนนสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน
มาวิเคราะห์เพื่อหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนพบว่าคะแนนสอบหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั 0.05 และผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อส่ือวีดิทศัน์การสอนแบบสาธิต มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.48 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.29 พึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก ซ่ึงสรุปไดว้า่ส่ือวีดิทศัน์การสอนแบบสาธิต
บนเครือข่ายสังคมออนไลน์ เร่ืองการจดัเตรียมห้องพกัมีคุณภาพดีสามารถใชส้อนและเรียนรู้ดว้ยตนเองได ้    
 
วีระนันท์  หอมดอก [62] ศึกษาวิจยัเร่ือง การผลิตชุดส่ือส่ิงพิมพ์เพื่อการประชาสัมพนัธ์หลกัสูตร
เทคโนโลยีบณัฑิต สาขาเทคโนโลยีการศึกษาและส่ือสารมวลชน มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าธนบุรี การศึกษาคร้ังน้ีเป็นการผลิตชุดส่ือส่ิงพิมพ ์ เพื่อประชาสัมพนัธ์หลกัสูตรให้เป็นท่ีรู้จกั 
และเป็นการกระจายขอ้มูลและจุดน่าสนใจของหลกัสูตรให้บุคคลท่ีสนใจไดรั้บรู้โดยการน าเสนอการ
ออกแบบหนังสือคู่มือและโปสเตอร์ โดยใช้เทคนิคการจัดวางองค์ประกอบต่างๆ ของงานด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ การออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์คร้ังน้ีได้มีขั้นตอนการศึกษาข้อมูลหลักสูตร
เทคโนโลยีบณัฑิต สาขาเทคโนโลยีการศึกษาและส่ือสารมวลชน มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าธนบุรี ข้อมูลของการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์ ข้อมูลการใช้สีในการพิมพ์ เพื่อน ามาใช้ในการ
ออกแบบ หลงัจากไดน้ าไปทดลองกบักลุ่มตวัอย่างผลปรากฏว่าคุณภาพของชุดส่ือส่ิงพิมพเ์พื่อการ
ประชาสัมพนัธ์ท่ีสร้างข้ึน ดา้นเน้ือหา มีค่าเฉล่ียเท่ากบั  4.46 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.52 และ
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ดา้นส่ือส่ิงพิมพมี์ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.49 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.58 ตามล าดบั ซ่ึงอยูใ่นระดบัดี 
และจากการประเมินความพึงพอใจ ไดผ้ลระดบัความพึงพอใจมีค่าเท่าเฉล่ียกบั 4.48 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากบั 0.54 ซ่ึงระดบัความพึงพอใจ อยูใ่นเกณฑม์าก 
 
อุทยั นอ้ยตาแสง [63] ศึกษาวิจยัเร่ือง การพฒันาแหล่งเรียนรู้ในสถานศึกษา โรงเรียนไตรรัตนวิทยา
คม  อ าเภอฆ้องชัย  จงัหวดักาฬสินธ์ุ การเรียนรู้จากแหล่งการเรียนรู้ท่ีหลากหลายจะท าให้ผูเ้รียน
สามารถเช่ือมโยงการเรียน การสอนเขา้กบัวิถีชีวิต และการเรียนรู้สามารถหาความรู้ไดด้ว้ยตนเอง 
การศึกษาคน้ควา้คร้ังน้ีมีความ มุ่งหมาย เพื่อพฒันาแหล่งเรียนรู้ท่ีส่งเสริม และสนบัสนุนดา้นวิชาการ
ในสถานศึกษาโรงเรียนไตรรัต นวิทยาคม อ าเภอฆอ้งชัย จงัหวดักาฬสินธ์ ตามกรอบแนวคิดการ
พฒันาแหล่งเรียนรู้ในสถานศึกษา ประกอบดว้ย (1) การพฒันาหอ้งสมุด (2) การพฒันาห้องปฏิบติัการ
คอมพิวเตอร์ (3) การพฒันาห้องพิพิธภณัฑ์วฒันธรรมพื้นบา้น และภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน (4) การพฒันา
ห้องแสดงผลงานนักเรียน และ 5) การพฒันาบริเวณภายในโรงเรียน โดยใช้การวิจัยปฏิบติัการ 
(Action Research) 2 วงรอบ แต่ละวงรอบประกอบดว้ยการวางแผน (Planning) การปฏิบติั (Action) 
การสังเกต (Observation) และการสะทอ้นผล (Reflection) กลุ่มผูร่้วมศึกษาคน้ควา้มีจ านวน 10 คน 
กลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูลเพิ่มเติม จ านวน 62 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล ไดแ้ก่ แบบสัมภาษณ์
แบบมีโครงสร้าง แบบสังเกตแบบมีส่วนร่วม แบบจดบนัทึก และแบบสอบถามความพึงพอใจ การ
ตรวจสอบขอ้มูล โดยใชเ้ทคนิคการตรวจสอบขอ้มูลสามเส้า (Triangulation Technique) และน าเสนอ
ผลศึกษาค้นคว้าเชิงบรรยาย ผลการศึกษาค้นคว้าพบว่าการด าเนินงานพัฒนาแหล่งเรียนรู้ใน
สถานศึกษา โดยใชก้ลยทุธ์การประชุมระดมความร่วมมือ การศึกษาดูงาน กิจกรรม 5 ส และการนิเทศ
ติดตาม ท าให้ผูร่้วมศึกษาคน้ควา้มีความรู้ความเขา้ใจด้านการจดั และการใช้แหล่งเรียนรู้ สามารถ
ด าเนินการพฒันาห้องสมุด ห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ ห้องพิพิธภณัฑ์วฒันธรรมพื้นบา้น และภูมิ
ปัญญาทอ้งถ่ิน ห้องแสดงผลงานนกัเรียน และบริเวณภายในโรงเรียน ให้มีวสัดุครุภณัฑ์เพียงพอต่อ
การเรียนรู้ จดัระบบควบคุมดูแลรักษาเพื่อให้เกิดการพฒันาท่ีย ัง่ยืน และยงัไดพ้ฒันาบริเวณภายใน
โรงเรียนใหส้ะอาด ร่มร่ืนสวยงาม เอ้ือต่อการเรียนรู้ของนกัเรียน แต่การพฒันายงัไดรั้บงบประมาณไม่
เพียงพอ ขาดแคลนวสัดุครุภณัฑ์บางส่วน การจดัระบบควบคุมดูแลรักษา อยู่ในระดบัปานกลางเม่ือ
ด าเนินการพฒันาในวงรอบท่ี 2 โดยการใช้กลยุทธ์การนิเทศติดตาม พบว่า กลุ่มผูร่้วมศึกษาคน้ควา
สามารถพฒันาแหล่งเรียนรู้ได้เสร็จสมบูรณ์ ได้รับการสนบัสนุนงบประมาณวสัดุครุภณัฑ์ บริเวณ
ภายในโรงเรียนมีความสะอาด ร่มร่ืนสวยงาม เอ้ือต่อการเรียนรู้ของนกัเรียน ซ่ึงระดบัความส าเร็จของ
การพฒันาแหล่งเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรม 5 ส โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก เม่ือพิจารณาตามกรอบกิจกรรม 5 
ส พบว่า มีความส าเร็จอยู่ในระดับมากทุกด้าน  และโดยรวมมีความพึงพอใจต่อการพฒันาแหล่ง 
เรียนรู้ในสถานศึกษาโรงเรียนไตรรัตนวทิยาคมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด โดยสรุปผลการศึกษาคน้ควา้คร้ัง
น้ีช้ีให้เห็นวา่การด าเนินการพฒันาแหล่งเรียนรู้ ท าให้ครู นกัเรียนและผูเ้ก่ียวขอ้งกบัโรงเรียนไตรรัต
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นวิทยาคม ทุกคนมีภาระงานท่ีรับผิดชอบ มีความภาคภูมิใจในผลงาน ผกูพนักบังาน นกัเรียนมีความ
กระตือรือร้นในการเขา้เรียน มีความสนใจเรียน มากข้ึน อย่างไรก็ตามยงัมีจุดอ่อน คือ ในเร่ืองการมี
ส่วนร่วมของทีมงาน จึงควรเสริมสร้างพฒันา และมีปฎิสัมพนัธ์ท่ีดีกับทีมงานทุกคนทั้ งครูและ
นกัเรียนและชุมชน ตลอดจนการใหทุ้กคนมีส่วน ร่วมกบักิจกรรมมากท่ีสุด 
 
อุรัญ บุญเงิน [64] ศึกษาวิจยัเร่ืองการพฒันาแหล่งเรียนรู้ให้เอ้ือต่อการเรียนการสอนโรงเรียนดงบงั
ราษฎร์นุเคราะห์ อ าเภอเมือง จงัหวดัชยัภูมิ พบวา่การพฒันาแหล่งเรียนรู้ให้เอ้ือต่อการเรียนการสอน
ภายในสถานศึกษาทั้งดา้นวิชาการท่ีมีอยู่ ในห้องเรียน และด้านการส่งเสริมสนบัสนุนดา้นวิชาการ 
เป็นองคป์ระกอบส าคญัในการจดักิจกรรมการเรียน ซ่ึงผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองจากแหล่ง
เรียนรู้ท่ีอยู่รอบๆ ตวั การจดัการเรียนรู้ ตอ้งเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญั โรงเรียนตอ้งจดัแหล่งเรียนรู้ให้
เพียงพอ และมีประสิทธิภาพ การศึกษาคน้ควา้ในคร้ังน้ีมีความมุ่งหมายเพื่อพฒันาแหล่งเรียนรู้ให้เอ้ือ
ต่อการเรียนการสอนของนกัเรียน โรงเรียนดงบงัราษฎร์นุเคราะห์ อ าเภอเมือง จงัหวดัชยัภูมิ ใน 2 ดา้น 
คือดา้นวิชาการ ด้านการส่งเสริม และสนับสนุนดา้นวิชาการ โดยใช้วิธีการวิจยัปฏิบติัการ (Action  
Research) ตามแนวคิด ของ Kemmis และ McTaggart และด าเนินการเป็น 2 วงรอบ (Spiral) แต่ละ
วงรอบประกอบดว้ย การวางแผน (Planning) การปฏิบติั (Action) การสังเกต (Observation) และการ
สะทอ้นผล (Reflection) กลุ่มผูร่้วมศึกษาคน้ควา้ จ  านวน 5 คน ประกอบดว้ยผูศึ้กษาคน้ควา้ ผูบ้ริหาร
สถานศึกษา ครูผูส้อน 2 คน และนกัการภารโรง กลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูลเพิ่มเติมจ านวน 89 คน ประกอบดว้ย
นักเรียน 39 คน ครูผูส้อน 2 คน ผูป้กครองนักเรียน 39 คน และคณะกรรมการ สถานศึกษา 9 คน 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล ไดแ้ก่ แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ แบบแสดงความคิดเห็น 
และแบบสังเกต การตรวจสอบขอ้มูลใช้เทคนิคการตรวจสอบข้อมูลแบบ สามเสัา (Triangulation 
Technique) และน าเสนอผลการศึกษาคน้ควา้เชิงพรรณนา ผลการศึกษาคน้ควา้พบวา่ การพฒันาแหล่ง
เรียนรู้ใหเ้อ้ือต่อการเรียนการสอน ในวงรอบ ท่ี 1 โดยใชก้ลยทุธ์การประชุมระดมความคิด การศึกษาดู
งาน การระดมความร่วมมือ และการนิเทศ ก ากบัติดตาม ส่งผลให้ผูร่้วมศึกษาคน้ควา้มีความรู้ความ
เขา้ใจในการด าเนินงานเพื่อพฒันาแหล่ง เรียนรู้ ไดรั้บการสนบัสนุนทั้งทุนทรัพย ์วสัดุส่ิงของ และ
แรงงานจากชุมชน ท าให้กลุ่มผูร่้วมศึกษาค้นควา้ สามารถปฏิบติัตามขั้นตอนของกระบวนการ
ด าเนินการพฒันาแหล่งเรียนรู้ แต่ยงัมีปัญหาเก่ียวกับการจดัท าแหล่งเรียนรู้ด้านการส่งเสริม และ
สนบัสนุนดา้นวิชาการในสถานศึกษาท่ีไม่เสร็จสมบูรณ์ เน่ืองจากขาดวสัดุอุปกรณ์ และงบประมาณ
ในการด าเนินงาน จึงด าเนินการพฒันาใน วงรอบท่ี 2 โดยใชก้ลยุทธ์การจดักิจกรรมการมีส่วนร่วม ใช้
เทคนิคการประชาสัมพนัธ์ การเสนอ โครงการ และการยกยอ่งประกาศเกียรติคุณผูมี้ส่วนร่วมในการ
พฒันาแหล่งเรียนรู้ ท าใหก้ลุ่มผูร่้วมศึกษาคน้ควา้สามารถจดัท าแหล่งเรียนรู้ และระดมความร่วมมือทั้ง
ทุนทรัพย ์วสัดุ อุปกรณ์ แรงงาน งบสนบัสนุนได้เสร็จสมบูรณ์ ไดบ้รรยากาศการเรียนรู้ทั้งในห้อง 
และนอกห้องเรียน ตลอดทั้งศาลากลางน ้ าในบริเวณสวนป่าโรงเรียน ถือเป็นการเสริมสร้างคุณธรรม 
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จริยธรรม ส่งเสริมงานวชิาการ รวมทั้งสุขภาพอนามยัของผูเ้รียน และผูส้นใจ ตลอดทั้งเป็นการพฒันา
บุคลากรใน สถานศึกษา และผูเ้ก่ียวขอ้งไดมี้โอกาสสร้างกลไกส าคญัในการบริหารงานทัว่ไป บุคคล
ในชุมชนเกิดความภาคภูมิใจ และเป็นแรงจูงใจในการด าเนินการพฒันาแหล่งเรียนรู้ และการน าแผน
ไปใช ้พฒันาแหล่งเรียนรู้ให้เอ้ือต่อการเรียนรู้ของนกัเรียนต่อไป โดยสรุปการพฒันาแหล่งเรียนรู้ให้
เอ้ือต่อการเรียนการสอนโรงเรียนดงบงัราษฎร์นุเคราะห์ อ าเภอเมือง จงัหวดัชยัภูมิ โดยใชก้ลยุทธ์การ
ประชุมระดมความคิด การศึกษาดุงาน การระดมความร่วมมือ และการนิเทศ ก ากบั ติดตามส่งผลให้
กลุ่มผูร่้วมศึกษาคน้ควา้ มีความรู้ความเขา้ใจ มีความตระหนกั และสามารถด าเนินการพฒันาโดยการ
ร่วมปรับปรุง และก าหนดแหล่งเรียนรู้ภายในโรงเรียนโดยใชภู้มิปัญญาชาวบา้นเขา้มาช่วย เป็นผลให้
ผูเ้รียนมีแหล่งเรียนรู้ประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีสามารถตอบ สนองความตอ้งการของผูเ้รียนตาม
ศกัยภาพ และความแตกต่างระหวา่งบุคคล และหลกัสูตรแกนกลางปีพุทธศกัราช 2551 จึงควรส่งเสริม
สนบัสนุนใหน้ ากลยทุธ์ดงักล่าวไปใช ้พฒันาแหล่งเรียนรู้ใหเ้อ้ือต่อการเรียนการสอนในโรงเรียนอ่ืนๆ 
ต่อไป 
 
มนวรรณ์  บุญศรี [65] ศึกษาวิจยัเร่ือง การพฒันาแหล่งเรียนรู้ในทอ้งถ่ินโดยกระบวนการวิจยัเชิง
ปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม กรณีศึกษาป่าสาธารณะหนองตะแบก อ าเภอคอนสาร จงัหวดัชยัภูมิ การ
วิจยัในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์2 ประการ ดือ (1) เพื่อพฒันาป่าสาธารณะหนองตะแบกให้เป็นแหล่ง
เรียนรู้ในทอ้งถ่ิน โดยใชก้ระบวนการวิจยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม (2) เพื่อศึกษาความสามารถ
ในการเช่ือมโยงปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใชก้บัสวนพฤกษศาสตร์สมุนไพรทอ้งถ่ิน โดยแบ่ง
การด า เนินการวิจัยออกเป็น 2 ระยะ ระยะแรกเป็นการวิจัย เชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม 
(Participatory Action Research: PAR) เคร่ืองมือท่ีใชไ้ดแ้ก่ ผูว้ิจยั 1 คน และผูร่้วมวิจยั 25 คน และ
แผนการวิจยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม ระยะท่ีสองเป็นการวิจยัท่ียงัไม่เขา้ขั้นการทดลอง (Pre-
Experimental Design) ท าการทดลองเพียงกลุ่มเดียว และทดสอบหลงัจดักิจกรรมการเรียนรู้ (One-
Group Posttest Design) เคร่ืองมือท่ีใช้ไดแ้ก่แผนการจดักิจกรรมพฒันาผูเ้รียนท่ีน าปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงมาบูรณาการ แบบวดัความสามารถในการเช่ือมโยงปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
ไปใช้ในชีวิตประจ าวนั และแบบบนัทึกการสนทนาหลงัการเรียนรู้ กลุ่มเป้าหมาย 25 คน วิเคราะห์
ขอ้มูลโดยใช ้ค่าความถ่ี และค่าร้อยละ ผลการศึกษาวิจยัระยะแรกพบวา่ การใชก้ระบวนการวิจยัเชิง
ปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม ในการพฒันาป่าสาธารณะหนองตะแบกให้เป็นแหล่งเรียนรู้ ท าให้ได้
แหล่งเรียนรู้ “สวนพฤกษศาสตร์สมุนไพรทอ้งถ่ิน” ท่ีสอดคล้องกบับริบทของชุมชน เป็นไปตาม
ความตอ้งการของผูร่้วมพฒันา ตลอดจนผูเ้ก่ียวขอ้ง ผลการศึกษาวิจยัระยะท่ีสองพบว่า (1) นกัเรียน
ร้อยละ 60 มีความสามารถในการเช่ือมโยงปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงอยูใ่นระดบัมาก และร้อยละ 
40 มีความสามารถในการ เช่ือมโยงปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงอยูใ่นระดบัปานกลาง (2) นกัเรียน
กลุ่มเป้าหมาย มีความเห็นว่าแหล่งเรียนรู้ “สวนพฤกษศาสตร์สมุนไพรทอ้งถ่ิน” ช่วยให้นกัเรียนมี
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ความรู้ ความเข้าใจในระบบนิเวศป่าไม ้มีความรู้เก่ียวกบัพืช และสมุนไพรเพิ่มข้ึน เขา้ใจวิธีการ
อนุรักษ ์และใชป้ระโยชน์จากป่าอยา่งย ัง่ยนื 
 
จิรวฒัน์ ไชยเมือง [66] ศึกษาวิจยัเร่ือง การใช้ส่ือประสมเพื่อสอนเสริมทกัษะการแก้โจทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัขอนแก่น  )ศึกษาศาสตร์(  
การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อหาประสิทธิภาพของส่ือประสมประสม เพื่อสอนเสริมทกัษะการแก้
โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใชเ้กณฑม์าตรฐาน 80/80 ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเกิดข้ึนจาก
การใชส่ื้อประสม เพื่อสอนเสริมทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์และศึกษาความพึงพอใจ
ของนกัเรียนต่อการใชส่ื้อประสม สอนเสริมทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาทาง คณิตศาสตร์ ของนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัขอนแก่น กลุ่มตวัอยา่ง นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 2 ห้อง B1 กลุ่ม 2 ซ่ึงก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2551 โรงเรียนสาธิต
มหาวทิยาลยัขอนแก่น (ศึกษาศาสตร์) ระดบัประถมศึกษา จงัหวดัขอนแก่นจ านวน 41 คน โดยวิธีการ
สุ่มอย่างง่ายเพื่อท าการทดลองหาประสิทธิภาพส่ือประสม ซ่ึงมี 4 ขั้นตอน คือ ทดลองแบบหน่ึงต่อ
หน่ึง ทดลองแบบกลุ่มเล็ก ทดลองแบบภาคสนาม และทดลองเพื่อยืนยนัประสิทธิภาพเคร่ืองมือท่ีใช้
ในการวิจยั ประกอบดว้ย เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลอง ไดแ้ก่ ส่ือประสมเสริมทกัษะการการแกโ้จทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์แผนการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ และเคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บ
รวบรวมข้อมูล ได้แก่แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจของ
นักเรียนต่อการใช้ส่ือประสม ผลการวิจยัพบว่าส่ือประสมเสริมทกัษะการการแก้โจทยปั์ญหาทาง
คณิตศาสตร์ไดค้่าประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากบั 88.78/82.80 ค่าดชันีประสิทธิผล (E.I) เท่ากบั 0.57 ซ่ึง
มีค่าตามเกณฑท่ี์ก าหนดไวคื้อ ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากบั 80/80 และค่าดชันีประสิทธิผล (E.I) มี
ค่าตั้งแต่ 0.50 ข้ึนไป ส าหรับค่าเฉล่ียของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน โดยใช้ส่ือ
ประสม เสริมทกัษะการการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์มีคะแนนทดสอบหลงัเรียนสูงกวา่คะแนน 
ทดสอบก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 นอกจากน้ียงัพบว่านกัเรียนมีความพึงพอใจ 
ต่อส่ือประสมเสริมทกัษะการการแก้โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดบัพึงพอใจมาก      X  = 
2.70) 
 
ธีรศกัด์ิ ดุลยป์ระภา [67] ศึกษาวิจยัเร่ือง การสร้างส่ือประสม เร่ืองการจดัองคป์ระกอบของภาพถ่าย 
การศึกษาคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อสร้างส่ือประสมส าหรับใชใ้นการฝึกอบรม และเผยแพร่ เร่ืองการ
จดัองคป์ระกอบของภาพถ่าย กลุ่มตวัอยา่ง กลุ่มท่ี 1 ไดแ้ก่บุคคลทัว่ไปท่ีมีความรู้ และความสนใจใน
เร่ืองการถ่ายภาพ จ านวน 20 คน และกลุ่มตวัอย่าง กลุ่มท่ี 2 ไดแ้ก่ นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี และ
บุคลากรท่ีสนใจในเร่ืองการถ่ายภาพ มหาวิทยาลัยแม่ฟ้าหลวง จ านวน 20 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ใน
การศึกษา ไดแ้ก่ ส่ือประสม เร่ืองการจดัองคป์ระกอบของภาพถ่าย แบบสอบถามความพึงพอใจใน
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การใชง้านส่ือประสมของกลุ่มตวัอยา่งและคู่มือในการติดตั้งและการใชง้าน สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์
ขอ้มูล ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ียและค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน จากการศึกษาความพึงพอใจของกลุ่ม
ตวัอย่าง พบวา่มีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากในทุกๆ ดา้น โดยสามารถสรุปไดว้า่กลุ่มตวัอยา่งท่ี 1 
ซ่ึงไดแ้ก่ บุคคลทัว่ไปท่ีมีความรู้และความสนใจในเร่ืองการถ่ายภาพ มีความพึงพอใจต่อการใชง้าน
ส่ือประสมโดยเลือกโปรแกรม Flip Album ในล าดบัมากท่ีสุด มีความพึงพอใจต่อการใช้โปรแกรม 
Acrobat ในล าดบัรองลงมาและมีความพึงพอใจต่อการใช ้โปรแกรม Power Point ในล าดบัสุดทา้ย 
ส่วนกลุ่มตวัอย่างท่ี 2 ไดแ้ก่ นกัศึกษาและบุคลากรท่ีสนใจ ในเร่ืองการถ่ายภาพ มหาวิทยาลยัแม่ฟ้า
หลวง มีความพึงพอใจต่อการใชง้านส่ือประสมโดยเลือก โปรแกรม Acrobat ในล าดบัมากท่ีสุด และ
มีความพึงพอใจต่อการใชโ้ปรแกรม Power Point และ Flip Album ในล าดบัท่ีเท่ากนั 
 
คฑาวุธ ชุมขวญั [68] ศึกษาวิจยัเร่ือง การสร้างและทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนโดยใช้ส่ือ
ประสม เร่ือง เคร่ืองส่งวิทยุ วิชาเคร่ืองส่งวิทยุ และสายอากาศ หลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ 
พุทธศกัราช 2545 (ปรับปรุง พ.ศ. 2546) ส านกังานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา การวิจยัในคร้ังน้ีมี
วตัถุประสงค์เพื่อสร้าง และทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนโดยใช้ส่ือประสม  เร่ืองเคร่ืองส่งวิทย ุ
วชิาเคร่ืองส่งวทิย ุและสายอากาศ (2104-2210) หลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ และเพื่อเปรียบเทียบ
ความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียนก่อนเรียน และหลงัเรียน วิธีด าเนินการวิจยั ผูว้ิจยัไดส้ร้างชุด
การสอนประกอบด้วยคู่มือครู ส่ือการสอน แบบทดสอบทา้ยหน่วยเรียน และแบบทดสอบวดัผล
สัมฤทธ์ิ จากนั้นน าไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่งไดแ้ก่ นกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ ชั้นปีท่ี 2 
สาขางานอิเล็กทรอนิกส์ โรงเรียนเซนตจ์อห์นโปลีเทคนิค ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาเคร่ืองส่งวิทยุ และ
สายอากาศ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2552 จ านวน 20 คน โดยให้นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
ท าแบบทดสอบท้ายหน่วยเรียนเม่ือส้ินสุดการเรียนแต่ละหน่วยเรียน และท าแบบทดสอบวดัผล
สัมฤทธ์ิหลงัเรียนจบทุกหน่วยเรียน จากนั้นน าคะแนนมาค านวณหาประสิทธิภาพชุดการสอน E1/E2 
และวิเคราะห์หาความกา้วหนา้ทางการเรียนโดยใชส้ถิติค่าที (t-test) ผลการวิจยัพบวา่ ชุดการสอนท่ี
สร้างข้ึนมีประสิทธิภาพร้อยละ 76.80/72.30 ซ่ึงต ่ากวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดไวร้้อยละ 80/80 และจากการ
เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน พบว่านกัเรียนมีความกา้วหน้า
ทางการเรียนเพิ่มข้ึนโดยท่ีนักเรียนกลุ่มสูงและกลุ่มต ่ามีคะแนนเฉล่ียความก้าวหน้าทางการเรียน
ต่างกนัอยา่งไม่มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 จากการเรียนดว้ยชุดการสอนแบบส่ือประสมท่ีสร้าง
ข้ึน 
 
จิราวรรณ เทพจินดา [69] ศึกษาวิจยัเร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง
ทฤษฎีบทพีทาโกรัสโดยการใชส่ื้อประสม ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนวดัเขาศรีวิชยั 
จงัหวดัสุราษฎร์ธานี การวิจยัคร้ังน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
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เร่ือง “ทฤษฎีบทพีทาโกรัส” ท่ีได้รับการสอนโดยใช้ส่ือประสมของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
โรงเรียนวดัเขาศรีวชิยั จงัหวดัสุราษฎร์ธานี กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนวคั
เขาศรีวชิยั จงัหวดัสุราษฎร์ธานี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2550 จ านวน 30 คน ซ่ึงมาจากการสุ่มแบบ
กลุ่ม จากจ านวนห้องเรียน ทั้งหมด 2 ห้องเรียน และเรียนโดยใชส่ื้อประสม เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั
คือ แผนการจัดการเรียนรู้ จ  านวน 15คาบ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ เร่ือง ทฤษฎีบทพีทา โกรัส ซ่ึงเป็นขอ้สอบปรนยัแบบเลือกตอบมี 4 ตวัเลือก จ านวน 15 
ขอ้ และขอ้สอบอตันยัแบบ แสดงวิธีท าจ านวน 2 ขอ้ การวิเคราะห์ขอ้มูลใช ้match- paired t-test และ 
t- test ผลการวิจยัปรากฎว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนโดยใชส่ื้อประสมหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์ 60 
เปอร์เซ็นต ์อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 
จากทฤษฎีและงานวิจยัท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปได้ว่า งานวิจยัน้ีได้ใช้ส่ือหลากหลายชนิด ได้แก่ ส่ือ
วิดีทศัน์ โปสเตอร์ กราฟิค ของเล่นเสริมพฒันาการ มาประยุกต์ใช้ในการพฒันาแหล่งเรียนรู้ตาม
แนวคิดของประจกัษ์ บุญอารีย ์[70] คือแหล่งเรียนรู้จากส่ือสารมวลชนและส่ืออิเล็กทรอนิคส์ ซ่ึง
สามารถจดัได้ในสถาบนัการศึกษา ซ่ึงส่ือเหล่าน้ีมีผลต่อการสร้างความรู้ ความเข้าใจและความ
น่าสนใจในการเรียนรู้ขอ้มูลต่างๆ ภายในส่ือประสม โดยน าหลกัการ ADDIE Model [58] มาใชใ้น
การสร้างแหล่งเรียนรู้ส าหรับเด็กชุมชนใตส้ะพานโซน 1 เพื่อส่งเสริมความรู้ดา้นวิทยาศาสตร์ เร่ือง 
หุ่นยนตคุ์ณธรรมจากขยะต่อไป 
 


