
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ง. 

แบบประเมิน 
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แบบประเมินการสร้างชุมชนนักปฏิบตัิการบนเครือข่ายสังคมเพือ่การเรียนรู้การผลติส่ือการเรียนการ

สอนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Moodle ของโรงเรียนสุรศักดิ์มนตรี 

 

คําช้ีแจง  แบบประเมินน้ีสาํหรับผูเ้ช่ียวชาญประเมินเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้ โดยใชก้ารเรียนรู้

แบบชุมชนนกัปฏิบติั (Community of Practice-CoP) ในเร่ือง การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์

บนโปรแกรม Moodle 

โปรดทาํเคร่ืองหมาย () ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุดซ่ึงมี 5 ระดบั 

เพื่อเป็นแนวทางในการปรับปรุงแกไ้ขแผนการสอนต่อไป 

เหมาะสมมากท่ีสุด  ให ้5 คะแนน 

เหมาะสมมาก  ให ้4 คะแนน 

เหมาะสมปานกลาง ให ้3 คะแนน 

เหมาะสมนอ้ย  ให ้2 คะแนน 

เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด ให ้1 คะแนน 

 

รายการทีป่ระเมิน 

เกณฑ์ทีป่ระเมิน 

มา
กที่

สุ
ด 

มา
ก 

ป
าน

กล
าง

 

น
อ้ย

 

น
อ้ย

ที่
สุ

ด 

1. ด้านสาระสําคญั 

1.1 สอดคลอ้งกบัแผนการเรียนรู้แบบชุมชนนกัปฏิบติั       

1.2 เหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน      

1.3 มีความชดัเจนเขา้ใจง่าย      

2. ด้านผลการเรียนแบบชุมชนนักปฏบิัติ  

2.1 สอดคลอ้งกบัแผนการเรียนรู้แบบชุมชนนกัปฏิบติั      

2.2 มีความยากง่ายพอเหมาะ      

2.3 น่าสนใจและเป็นประโยชน์ต่อนกัเรียน      

3. ด้านสาระการเรียนรู้ 

3.1 เหมาะสมกบัผูเ้รียนชุมชนนกัปฏิบติัการ      
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รายการทีป่ระเมิน 

เกณฑ์ทีป่ระเมิน 

มา
กที่

สุ
ด 

มา
ก 

ป
าน

กล
าง

 

น
อ้ย

 

น
อ้ย

ที่
สุ

ด 

3.2 เน้ือหาเหมาะสมสอดคลอ้งกบัสภาพความตอ้งการของผูเ้รียน      

3.3 เน้ือหาเป็นไปตามขั้นตอนการเรียนรู้ท่ีเอ้ือต่อการจดักิจกรรม      

3.4 เน้ือหาท่ีมีความยากง่ายไม่สบสนและน่าสนใจ      

3.5 การแบ่งเน้ือหาสอดคลอ้งกบัแนวการจดักิจกรรมการเรียนรู้      

4. ด้านกระบวนการเรียนรู้แบบชุมชนนักปฏิบตัิ  

4.1 เรียงลาํดบัการจดักิจกรรมการเรียนการสอนไดเ้หมาะสม      

4.2 กระบวนการจดักิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกบัผลการเรียนท่ี

คาดหวงั 

     

4.3 จดักิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกบัสาระการเรียนรู้      

4.4 จดักิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกบัเวลา      

4.5ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม      

4.6 ผูเ้รียนมีปฏิสมัพนัธ์ต่อกนั      

5. ด้านส่ือการเรียนการเรียนรู้ 

5.1 สอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้แบบชุมชนนกัปฏิบติั      

5.2 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้แบบชุมชนนกัปฏิบติั      

6. ด้านการวดัผลประเมินผล 

6.1 สอดคลอ้งกบัผลการเรียนท่ีคาดหวงั      

6.2 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้      

6.3 เหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนรู้      

6.4 การวดัผลครอบคลุมดา้นความรู้กระบวนการและทกัษะ      

6.5 ใชเ้คร่ืองมือวดัผลและประเมินผลไดเ้หมาะสม      
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ข้อคดิเห็น/ เสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………….. 

 

ความคดิเห็นของผู้ประเมิน 

  เห็นชอบกระบวนการจดัการเรียนรู้ 

  ไม่เห็นชอบกระบวนการจดัการเรียนรู้ 

 

 

 

ลงช่ือ .................................................................... 

         (...........................................................) 

         ผูป้ระเมิน 
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แบบประเมินคุณภาพชุมชนนักปฏบัิติการบนเครือข่ายสังคมเพือ่การเรียนรู้การผลติส่ือการเรียนการ

สอนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Moodle ของโรงเรียนสุรศักดิ์มนตรี  

สําหรับผู้เช่ียวชาญด้านด้านส่ือ 

 

คําช้ีแจง โปรดพิจารณาประเมินคุณภาพดา้นส่ือของบทเรียนบนเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้ โดยใช้

การเรียนรู้แบบชุมชนนกัปฏิบติั (Community of Practice-CoP) ในเร่ือง การผลิตส่ือการเรียนการสอน

ออนไลน์บนโปรแกรม Moodle 

โดยทาํเคร่ืองหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุดโดยพิจารณาตามเกณฑ์

ดงัต่อไปน้ี 

ระดบั 5   หมายถึง  คุณภาพดีมาก 

ระดบั 4   หมายถึง  คุณภาพดี 

ระดบั 3   หมายถึง  คุณภาพปานกลาง 

ระดบั 2   หมายถึง  คุณภาพนอ้ย 

ระดบั 1   หมายถึง  คุณภาพนอ้ยมาก 

 

รายการทีป่ระเมิน 

เกณฑ์ทีป่ระเมิน 

มา
กที่

สุ
ด 

มา
ก 

ป
าน

กล
าง

 

น
อ้ย

 

น
อ้ย

ที่
สุ

ด 

1. ด้านนําเสนอ 

1.1 ความเหมาะสมในรูปแบบการนาํเสนอ      

1.2 ลาํดบัขั้นการนาํเสนอ      

1.3 ความน่าสนใจในการนาํเสนอ      

ค่าเฉล่ีย      

2. ภาพ 

2.1 คุณภาพของภาพม่ีนาํมาใช ้      

2.2 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย      

2.3 คุณภาพของภาพเคล่ือนไหวท่ีนาํมาใช ้      

2.4 ความเหมาะสมของภาพเคล่ือนไหวท่ีนาํมาใช ้      
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รายการทีป่ระเมิน 

เกณฑ์ทีป่ระเมิน 

มา
กที่

สุ
ด 

มา
ก 

ป
าน

กล
าง

 

น
อ้ย

 

น
อ้ย

ที่
สุ

ด 

2.5 ความน่าสนใจของเทคนิคการนาํเสนอภาพ      

ค่าเฉล่ีย      

3. ตัวอกัษรและสี 

3.1 รูปแบบตวัอกัษรท่ีใชใ้นการนาํเสนอ      

3.2 ตวัอกัษรท่ีประกอบบทเรียน      

3.3 สีของตวัอกัษรท่ีใชป้ระกอบ      

3.4 ความเหมาะสมของสีพื้นท่ีใชใ้นการนาํเสนอ      

3.5 ความเหมาะสมของสีพื้นท่ีใชก้บัตวัอกัษร      

ค่าเฉล่ีย      

4. เสียง 

4.1 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย      

4.2 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย      

4.3 ความเหมาะสมของเสียงดลตรีประกอบ      

ค่าเฉล่ีย      

5. ความสะดวก/ความคล่องตัวในการใช้ 

5.1 การเขา้สู่เน้ือหา      

5.2 การกลบัหนา้เมนูหลกั      

5.3 การออกจากโปรแกรม      

ค่าเฉล่ีย      

ค่าเฉล่ียรวม      

ขอ้เสนอแนะ 

……………………………………………………………………………………………………….....

………………………………………………………………………………………………………..... 

………………………………………………………………………………………………………..... 

 

ลงช่ือ…………………………………..ผูป้ระเมิน 

    (………….………………………………) 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

เร่ือง การผลติส่ือการเรียนการสอนออนไลน์บนโปรแกรม Moodle                                  จํานวน 40 ข้อ 

วนัที ่14 ต.ค.2557                                                                                                               เวลา 30 นาท ี

คาํช้ีแจง 

1. ขอ้สอบฉบบัน้ีเป็นขอ้สอบแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก 

2. ใหน้กัเรียนเลือกคาํตอบท่ีถูกท่ีสุดแลว้ทาํเคร่ืองหมาย X ลงในกระดาษคาํตอบ 

3. หา้มขีดเขียนขอ้ความใดๆ ลงในขอ้สอบและส่งขอ้สอบพร้อมกระดาษคาํตอบ 

คาํส่ังใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย (x) ทบัตวัอกัษรหนา้คาํตอบท่ีถูกท่ีสุด 

 

1. ความหมายของ Moodle คอือะไร  

1. ระบบการจดัการเน้ือหาในระบบออนไลน์ 

2. ระบบการประมวลผลในระบบออนไลน ์

3. ระบบจดัการเรียนการสอนในระบบออนไลน ์

4. ระบบการจดัการบทเรียนในระบบออนไลน์ 

 

2. Moodle ย่อมาจาก อะไร 

1. Modular Observe Oriented Dynamic Learning Entertainment 

2. Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment 

3. Modular Object Oriented Dimension Learning Entertainment  

4. Modular Observe Oriented Dimension Learning Environment 

 

3. ข้อไดไม่ใช้ประโยชน์ของ Moodle 

1. สามารถเช่ือมโยงกบัแหล่งความรู้ไดท้ัว่โลก 

2. มีระบบติดต่อส่ือสารระหวา่งนกัเรียน 

3. เป็นซอฟตแ์วร์เสรี (Open Source) 

4. จาํกดัจาํนวนผูใ้ช ้และรายวิชา 
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4. ข้อไดไม่ใช้องค์ประกอบของ LMS  

1. ระบบการจดัการเน้ือหา 

2. ระบบแบบทดสอบ 

3. ระบบกิจกรรม 

4. Admin, Teacher, Student 

 

5. โปรแกรมอะไรใช้ในจําลองเคร่ืองคอมพวิเตอร์เป็น web server ก่อนการติดตั้ง Moodle ลง server  

1. Xampp  

2. appserv  

3. easyPHP  

4. ถูกทุกขอ้ 

 

6. ในการติดตั้ง Moodle สามารถเลอืก version ของ Server ทีมี่คุณสมบัติตํา่กว่า Requires ของ 

Moodle ได้หรือไม่ 

1.ได ้เพราะ Server สามารถรองรับ version ของ Moodle ไดทุ้กรุ่น 

2. ได ้เพราะ Moodle สามารถรองรับ version ของ Server ไดทุ้กรุ่น 

3. ไม่ได ้เพราะ Server ไม่สามารถรองรับ version ของ Moodle ไดทุ้กรุ่น 

4. ไม่ได ้เพราะ Moodle ไม่สามารถรองรับ version ของ Server ไดทุ้กรุ่น 

 

7. การแก้ไขข้อมูลส่วนตัวทีก่าํหนดไว้ตอนติดตั้งโปรแกรม MOODLE ต้องเข้าไปทีเ่มนูใด 

1. Edit profile 

2. Front page settings 

3. Site administration 

4. Location settings 

 

8. การกาํหนดโซนเวลาตามมาตรฐาน เช่น ประเทศไทย คอื UTC +7 ต้องเข้าไปทีเ่มนูใด 

1. Edit profile 

2. Front page settings 

3. Theme selector 

4. Location settings 

 

 



 144 

9. การแก้ไขข้อมูลช่ือเวบ็ไซต์ ต้องเข้าไปทีเ่มนูใด 

1. Edit profile 

2. Front page settings 

3. Site administration 

4. Location settings 

 

10. การกาํหนดลกัษณะโครงสร้างของ Theme ต้องเข้าไปทีเ่มนูใด 

1. Edit profile 

2. Front page settings 

3. Theme selector 

4. Location settings 

 

11. รูปแบบการใช้งานของ Theme มีกีรู่ปแบบ  

1. 3 รูปแบบ 

2. 4 รูปแบบ 

3. 5 รูปแบบ 

4. 6 รูปแบบ 

 

12. Themes ใดออกแบบให้รองรับการเข้าถึงสําหรับผู้บกพร่องทางสายตา 

1. Universal Design Theme 

2. Bootstrap 

3. My Mobile 

4. Essential 

 

13.  ภาพนีค้อืสัญลกัษณ์อะไร 

1. เคล่ือนยา้ยตาํแหน่งของบลอ็ก 

2. การกาํหนดบทบาท 

3. การลบขอ้มูล 

4. แกไ้ขและเพิ่มขอ้มูลของบลอ็ก 
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14.  ภาพนีค้อืสัญลกัษณ์อะไร 

1. สถานะการมองเห็นได ้ในส่วนของนกัศึกษา 

2. เคล่ือนยา้ยตาํแหน่งของบลอ็ก 

3. การกาํหนดบทบาท 

4. การก๊อปป้ี 

 

15.  ภาพนีค้อืสัญลกัษณ์อะไร 

1. สถานะการมองเห็นได ้ในส่วนของนกัศึกษา 

2. เคล่ือนยา้ยตาํแหน่งของบลอ็ก 

3. แกไ้ขและเพิ่มขอ้มูลของบลอ็ก 

4. การก๊อปป้ี 

 

16.  ภาพนีค้อืสัญลกัษณ์อะไร 

1. สถานะการมองเห็นได ้ในส่วนของนกัศึกษา 

2. การกาํหนดบทบาท 

3. แกไ้ขและเพิ่มขอ้มูลของบลอ็ก 

4. การลบขอ้มูล 

 

17.  ภาพนีค้อืสัญลกัษณ์อะไร 

1. เคล่ือนยา้ยตาํแหน่งของบลอ็ก 

2. การกาํหนดบทบาท 

3. แกไ้ขและเพิ่มขอ้มูลของบลอ็ก 

4. การก๊อปป้ี 
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18. ภาพนีค้อืสัญลกัษณ์อะไร 

1. สถานะการมองเห็นได ้ในส่วนของนกัศึกษา 

2. การกาํหนดบทบาท 

3. แกไ้ขและเพิ่มขอ้มูลของบลอ็ก 

4. การลบขอ้มูล 

 

19. การกาํหนดรูปแบบของเนือ้หาในรายวชิาทีเ่ปิดสอนในแต่ละคร้ัง ต้องเข้าไปทีเ่มนูใด 

1. Course format 

2. Description 

3. Course summary 

4. Appearance 

 

20. การกาํหนดรูปแบบของเนือ้หาในรายวชิาทีเ่ปิดสอนในแบบกลุ่มสนทนาต้องกาํหนดรูปแบบใด 

1. Weekly format 

2. Topics format 

3. Social format 

4. Single activity 

 

21. การกาํหนดรูปแบบของเนือ้หาในรายวชิาทีเ่ปิดสอนในแบบรายสัปดาห์ต้องกาํหนดรูปแบบใด 

1. Weekly format 

2. Topics format 

3. Social format 

4. Single activity 

 

22. ขนาดของไฟล์วดิีโอในการ Upload เข้าไปยงัรายวชิาจะต้องมีขนาดไฟล์เท่าไร ตามทีท่ีเ่วบ็ไซต์

กาํหนดไว้ 

1. นอ้ยกวา่ 80 MB 

2. 80 MB 

3. 90 MB 

4. 100 MB 
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23. ในการเตรียมข้อมูลบัญชีผู้ใช้ด้วยโปรแกรม notepad เม่ือบันทกึข้อมูล ต้องเลอืก Encoding Type 

เป็นรูปแบบใด เพือ่ให้ข้อมูลทีเ่ป็นภาษาไทยสามารถนําเข้าระบบได้อย่างถูกต้อง  

1. ANSI  

2. Unicode 

3. Unicode big endian 

4. UTF-8 

 

24. ถ้าต้องการเพิม่คาํศัพท์สาหรับแต่ละวชิา, นักเรียนเพิม่คาํศัพท์ได้, มีระบบการให้คะแนนคาํศัพท์, 

แสดงความเห็นต่อการให้ความหมายของคาํศัพท์ ต้องเข้าไปทีเ่มนูใด 

1.  Wiki  

2.  Glossary 

3.  Lesson 

4.  Forum 

 

25. ถ้าต้องการสร้างบทเรียนย่อย นักเรียนศึกษาและทาํแบบทดสอบได้จนกว่าจะเข้าใจ ต้องเข้าไปที่

เมนูใด 

1.  Wiki  

2.  Glossary 

3.  Lesson 

4.  Forum 

 

26. ถ้าต้องการสร้างสารานุกรมของเวบ็หรือรายวชิาเกบ็ไว้เพือ่อ้างองิ ต้องเข้าไปทีเ่มนูใด 

1.  Wiki  

2.  Glossary 

3.  Lesson 
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4.  Forum 

 

27.  ภาพนีค้อืสัญลกัษณ์อะไร 

1. Workshop หอ้งปฏิบติัการออนไลน์ 

2. Survey แบบสอบถามสาํเร็จรูป 

3. Lesson แตกบทเรียนไดห้ลายสาขายอ่ย 

4. Chat ส่ือสารแบบต่อเน่ืองในเวลาจริง 

 

28.  ภาพนีค้อืสัญลกัษณ์อะไร 

1. Workshop หอ้งปฏิบติัการออนไลน์ 

2. Survey แบบสอบถามสาํเร็จรูป 

3. Lesson แตกบทเรียนไดห้ลายสาขายอ่ย 

4. Chat ส่ือสารแบบต่อเน่ืองในเวลาจริง 

 

29. ขั้นตอนการนําเข้าคาํถาม(Import) มีขั้นตอนอย่างไร 

1. Question bank > Categories 

2. Question bank > Import 

3. Question bank > Edit Quiz  

4. Edit Quiz 

 

30. การนําคาํถามเข้าสู่แบบทดสอบ ต้องเข้าไปทีเ่มนูใด 

1. Question bank > Categories 

2. Question bank > Import 

3. Question bank > Edit Quiz  

4. Edit Quiz  
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31. ถ้าต้องการสร้างกจิกรรมแบบทดสอบ ต้องเข้าไปทีเ่มนูใด 

1.  Quiz 

2.  Forum 

3.  Assignment  

4.  Lesson 

 

 
ถ้าต้องการจัด “การสอบปลายภาค ในวนัที ่24 ตุลาคม 2557 เวลา 14.00-15.30 น. มีจํานวนข้อสอบ 30 

ข้อ ใช้เวลา 30 นาท ี จงเลอืกคาํตอบทีถู่กต้องลงในช่องว่าง” 

 ใช้ข้อมูลและภาพด้านบนตอบคาํถามข้อที ่32-35  

1 

2

3 

4
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32. เลอืกข้อมูลทีถู่กต้องเติมลงในภาพที ่1 

1. การสอบปลายภาค 

2. เวลา 14.00 น.-15.30 น. 

3. ใชเ้วลา 30 นาที 

4. จงเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งลงในช่องวา่ง 

 

33. เลอืกข้อมูลทีถู่กต้องเติมลงในภาพที ่2 

1. การสอบปลายภาค 

2. เวลา 14.00 น.-15.30 น. 

3. ใชเ้วลา 30 นาที 

4. จงเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งลงในช่องวา่ง 

 

34. เลอืกข้อมูลทีถู่กต้องเติมลงในภาพที ่3 

1. การสอบปลายภาค 

2. เวลา 14.00 น.-15.30 น. 

3. ใชเ้วลา 30 นาที 

4. จงเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งลงในช่องวา่ง 

 

35. ภาพที ่4 คอืภาพอะไร 

1. จาํนวนคร้ังท่ีใหส้อบ 

2. จาํนวนขอ้ต่อหนา้ 

3. การใหแ้สดงคะแนน 

4. จาํนวนขอ้สอบทั้งหมด 

 

36. ถ้าต้องการสร้างกจิกรรมการมอบหมายงาน ต้องเข้าไปทีเ่มนูใด 

1.  Quiz 

2.  Forum 

3.  Assignment  

4.  Lesson  
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37. ใช้ข้อมูลจากภาพตอบคาํถามข้อที ่37-40 

ถ้าต้องการเลอืกสร้างข้อสอบแบบเติมคาํตอบ ต้องเข้าไปทีเ่มนูใด 

1. Matching 

2. Multiple choice 

3. Short answer 

4. True/ False 

 

38. ถ้าต้องการเลอืกสร้างข้อสอบแบบเลอืกคาํตอบทีถู่กคาํตอบเดียว ต้องเข้าไปทีเ่มนูใด 

1. Matching 

2. Multiple choice 

3. Short answer 

4. True/ False 

 

39. ถ้าต้องการเลอืกสร้างข้อสอบแบบถูกหรือผดิ ต้องเข้าไปทีเ่มนูใด 

1. Matching 

2. Multiple choice 

3. Short answer 

4. True/ False 
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40.ถ้าต้องการเลอืกสร้างข้อสอบแบบจับคู่คาํตอบ ต้องเข้าไปทีเ่มนูใด 

1. Matching 

2. Multiple choice 

3. Short answer 

4. True/ False 
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แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนทีมี่ต่อเครือข่ายสังคมเพือ่การเรียนรู้ในการผลติส่ือการเรียน

การสอนออนไลน์บนโปรแกรม Moodle ให้กบัโรงเรียนสุรศักดิ์มนตรี 

คาํช้ีแจง 

1. แบบวดัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อเครือข่ายสงัคมเพื่อการเรียนรู้ในการผลิตส่ือการเรียนการ

สอนออนไลน์บนโปรแกรม Moodle เร่ืองเวลามีทั้งหมด 20 ขอ้ 

2. ใหน้กัเรียนทาํเคร่ืองหมาย √ ลงในช่องขอ้ความท่ีตรงกบัความคิดเห็นของนกัเรียนดงัน้ี 

ระดบั 5  หมายถึง   พึงพอใจมากท่ีสุด 

ระดบั 4  หมายถึง   พึงพอใจมาก 

ระดบั 3  หมายถึง   พึงพอใจปานกลาง 

ระดบั 2  หมายถึง   พึงพอใจนอ้ย 

ระดบั 1  หมายถึง   พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 

 

ขอ้ความ 
ระดบัความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. วตัถุประสงคข์องการเรียนรู้ชดัเจน      

2. เน้ือหาในการเรียนรู้เหมาะสม      

3. กิจกรรมและวิธีการจดัการเรียนรู้เหมาะสม      

4. การเตรียมความพร้อมของผูส้อนในการจดัการ

เรียนรู้เหมาะสม 

     

5. มีการแนะนาํจากผูส้อนช่วยใหเ้ขา้ใจในขั้นตอน

การจดัการเรียนรู้ 

     

6. การประเมินผลการจดัการเรียนรู้มีความ

เหมาะสม 

     

7. ความเหมาะสมในการกาํกบั ติดตามใน

เครือข่ายสงัคมเพื่อการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม 

     

8. การเขา้ร่วมในเครือข่ายสงัคมเพื่อการเรียนรู้

สะดวก 

     

9. ผูส้อนสามารถโตต้อบ สนทนากบันกัศึกษาได้

สะดวกรวดเร็ว 
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ขอ้ความ 
ระดบัความพึงพอใจ 

5  5  5 

10. การแจง้ข่าวผา่นเครือข่ายไดส้ะดวกรวดเร็ว      

11. การนาํขอ้ความ และภาพฝากไวบ้นกระดาน

สนทนาไดส้ะดวก 

     

12. นกัศึกษาสามารถศึกษาไดด้ว้ยตนเองผา่น

เครือข่ายสงัคมเพื่อการเรียนรู้ไดง่้าย 

     

13. การส่งความคิดเห็นเก่ียวกบัการบา้นทาํได้

สะดวก 

     

14. เวบ็ไซตท่ี์รวบรวมไวใ้หเ้ป็นประโยชนต่์อการ

พฒันาส่ือการเรียนการสอนออนไลน์บน

โปรแกรม Moodle 

     

15. เครือข่ายสงัคมเพื่อการเรียนรู้เป็นประโชน์ต่อ

การเรียนการสอน 

     

16. นกัศึกษามีความเขา้ใจในเน้ือหาท่ีเรียน      

17. การแลกเปล่ียนความรู้สอดคลอ้งกบัความ

ตอ้งการของผูเ้รียน 

     

18. นกัศึกษาชอบท่ีไดแ้ลกเปล่ียนเรียนรู้กบั

เพื่อนๆ         จนเขา้ใจ 

     

19. นกัศึกษามีความช่ืนชอบในผลงานท่ีตนเอง

ผลิตข้ึนและนาํเสนอใหเ้พื่อนดู 

     

 

ขอ้เสนอแนะ 

……………………………………………………………………………………………………….....

………………………………………………………………………………………………………..... 

………………………………………………………………………………………………………..... 

………………………………………………………………………………………………………..... 

………………………………………………………………………………………………………..... 
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แบบประเมินตามสภาพจริงแบบประเมินเครือข่ายสังคมเพือ่การเรียนรู้ โดยใช้การเรียนรู้แบบชุมชน

นักปฏิบตัิ (Community of Practice-CoP) ในเร่ือง การผลติส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ 

บนโปรแกรม Moodle 

 

คาํช้ีแจง  โปรดทาํเคร่ืองหมาย    ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน โดยถือเกณฑก์ารให้

คะแนนดงัน้ี 

นกัศึกษาปฏิบติัไดดี้มาก    5  คะแนน 

นกัศึกษาปฏิบติัไดดี้    4  คะแนน 

นกัศึกษาปฏิบติัไดป้านกลาง   3  คะแนน 

นกัเรียนปฏิบติัไดน้อ้ย    2  คะแนน 

นกัเรียนปฏิบติัไม่ได ้    1  คะแนน 

 

ขอ้ พฤติกรรม 
คะแนน 

5 4 3 2 1 

1 ปฏิบติัหนา้ท่ีตามท่ีไดรั้บมอบหมาย      

2 การคน้ควา้เพิม่เติมและแลกเปล่ียนความรู้อยา่ง

ต่อเน่ืองเหมาะสม 
 

 
 

  

3 มีแลกเปล่ียนความคิดเห็น ผ่านทางห้องสนทนา 

(Chat room) หรือในหนา้ไทมไ์ลน์ของกลุ่มอยา่ง

ต่อเน่ืองเหมาะสม 

 

 

 

  

4 มีการสร้างรายวิชา และการกําหนดลักษณะ

รายวิชาอยา่งเหมาะสม 
 

 
 

  

5 มีการเพิ่มเอกสาร บทเรียนอยา่งเหมาะสม      

6 มีการใชส่ื้อการสอนท่ีหลากหลาย      

7 มีการเพิ่มแหล่งการเรียนรู้ภายในและภายนอก      

8 มีการสร้างขอ้สอบไดอ้ยา่งถูกตอ้ง      

9 มีการกาํหนดกลุ่มครูและนกัเรียนเพื่อสะดวกใน

การจดัการอยา่งถูกตอ้ง 
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ขอ้ พฤติกรรม 
คะแนน 

5 4 3 2 1 

10 มีคิดสร้างสรรค ์สวยงาม      

 

ขอ้เสนอแนะ 

.................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................. 

เกณฑค์ะแนน  

คะแนน 21 – 50 คะแนน ดีมาก 

คะแนน 11 – 20 คะแนน ดี 

คะแนน 11 – 20 คะแนน ปานกลาง 

คะแนน 11 – 20 คะแนน พอใช ้

คะแนน 0 – 10 คะแนน ปรับปรุง 

สรุปผลการประเมิน � ดี� พอใช�้ ปรับปรุง 

 

 

ลงช่ือ...................................................ผูป้ระเมิน 

   (.........................................................) 

         ผูป้ระเมิน 

 


