
บทที ่4 ผลการวจัิย 

 

งานวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อสร้างชุมชนนกัปฏิบติัการบนเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้การผลิต

ส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี เพื่อหาคุณภาพของชุมชนนกัปฏิบติัการบน

เครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี     

เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัปฏิบติัการบนเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้การผลิตส่ือการ

เรียนการสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี เพื่อประเมินความพึงพอใจ ของนักศึกษาและ

ประเมินผลงานของนักศึกษาตามสภาพจริงในการผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของโรงเรียน  

สุรศกัด์ิมนตรี ไดผ้ลดงัน้ี 

1. ผลการศึกษาชุมชนนักปฏิบติัการบนเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้การผลิตส่ือการเรียน   

การสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี 

- ผลการสงัเคราะห์ขอ้มูลพื้นฐานของเครือข่ายสงัคมเพื่อการเรียนรู้ออนไลน์ 

- ผลสํารวจความตอ้งการรูปแบบการเรียนรู้และการเขา้เครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้ของ 

นกัปฏิบติัการในการผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน ์

- ผลสํารวจความต้องการระบบการจัดการเรียนการสอนของคณาจารย์โรงเรียน                

สุรศกัด์ิมนตรี 

- สรุปผลการศึกษานําข้อมูลท่ีได้จากการศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลพื้นฐาน           

จากขอ้ 1.1-1.3 มากาํหนดองคป์ระกอบของชุมชนนกัปฏิบติัการบนเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้การ

ผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี 

2. ผลการสร้างและประเมินคุณภาพของชุมชนนกัปฏิบติัการบนเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้

การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี 

- ผลการสร้างชุมชนนักปฏิบติัการบนเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้การผลิตส่ือการเรียน 

การสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี 

- ผลการประเมินคุณภาพของชุมชนนกัปฏิบติัการบนเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้การผลิต

ส่ือการเรียนการสอนออนไลนข์องโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรีท่ีมีคุณภาพอยูใ่นระดบัมาก 

3. ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัปฏิบติัการในเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้ 

เร่ือง การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ เป็นแบบชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จาํนวน 40 ขอ้ 

ทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

4. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักปฏิบติัการท่ีมีต่อชุมชนนักปฏิบติัการบนเครือข่าย

สงัคมเพื่อการเรียนรู้การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี 
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5. ผลการประเมินผลงานของนักปฏิบติัการตามสภาพจริงในเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้  

การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี มีรายการประเมินจาํนวน 10 ขอ้ 

 

4.1 ผลการศึกษาชุมชนนักปฏิบัติการบนเครือข่ายสังคมเพือ่การเรียนรู้การผลิต

ส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศักดิ์มนตรี  

ผลการศึกษาชุมชนนักปฏิบติัการบนเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้การผลิตส่ือการเรียนการสอน

ออนไลน์ของโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี เกิดจากการนาํผลการสังเคราะห์ขอ้มูลพื้นฐานของเครือข่าย

สังคมเพื่อการเรียนรู้ออนไลน์ ผลสาํรวจความตอ้งการระบบการจดัการเรียนการสอนของคณาจารย์

โรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี ผลสาํรวจความตอ้งการรูปแบบการเรียนรู้และการเขา้เครือข่ายสังคมเพื่อการ

เรียนรู้ของนกัปฏิบติัการในการผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ สามารถสรุปไดด้งัต่อไปน้ี 

 

4.1.1 ผลการสังเคราะห์ข้อมูลพืน้ฐานของเครือข่ายสังคมเพือ่การเรียนรู้ออนไลน์ 

จากการสังเคราะห์ ชุมชนออนไลน์(ชุมชนเสมือน Online community) จาํนวน 13 ชุมชน ในประเทศ

ไทย ระหว่างวนัท่ี 1 มกราคม - 19 กนัยายน 2557 พบว่า เวบ็ไซตท่ี์ไดค้ดัเลือกมาเพื่อเป็นตน้แบบเป็น

เวบ็ไซตท่ี์ไดรั้บความนิยมอยา่งมากในปัจจุบนัและลว้นเป็นชุนชนออนไลน์ท่ีมีสมาชิกเขา้ใชก้นัอยา่ง

ต่อเน่ืองและมีความผกูพนั อนัเป็นสาเหตุสาํคญัท่ีชุมชนออนไลน์สามารถดาํรงอยูไ่ดโ้ดยมีผลดงัน้ี 

1. การเขา้มีการใช้ระบบสมาชิก โดยใช้วิธีการใช้อีเมล์สมัครใหม่สูงถึง 84% และมีการ

เช่ือมโยงกบัระบบอ่ืนหรือ ขอ้มูลจากเครือข่ายสังคมไดเ้พียง 7 เวบ็ไซตห์รือประมาณ 54% ของชุมชน

ออนไลน์ และไม่พบว่า ไม่มีเวบ็ไซตห์รือชุมชนออนไลน์ใด ท่ีผูท่ี้ไม่ไดเ้ป็นสมาชิกจะมีโอกาสแสดง

ความคิดเห็นบนชุมชนได ้

2. ระบบท่ีใช้เป็นชุมชนออนไลน์จากการสังเคราะห์พบว่า มีการพฒันาชุมชนออนไลน์ใน

ระบบต่างๆ มากมายพบว่าบนเวบ็ไซต์และเครือข่ายสังคมมีผูใ้ชอ้ยู่ในระดบั 100% นั่นคือ มีการใช้

แทบทุกชุมชนออนไลน์ แต่ระบบคลาวน์คอมพิวต้ิงใชเ้พียง 46% 

3. วิธีการส่ือสาร ในชุมชนออนไลน์ท่ีเขม็แขง็พบว่า มีวิธีการส่ือสารทั้งสองรูปแบบ แต่ท่ีได้

ขอ้มูลสามารถ สรุปได ้ทั้งดงัน้ีการส่ือสารแบบประสานเวลา 38% และการส่ือสารแบบไม่ประสาน

เวลา 100% ซ่ึงจากการสังเกตจะพบว่าการท่ีผูใ้ช ้นิยมแบบไม่ประสานเวลามากกว่า เพราะมีความเห็น 

4 เร่ืองความเห็นเร่ือง อิสระในการเรียน 

4. ส่ือท่ีใชบ้นชุมชนออนไลน์  ส่ือท่ีอยูใ่นตวัระบบเอง มีจาํนวน 12 ชุมชนคิดเป็น 92% ซ่ึงส่ือ

ส่วนใหญ่ เป็นส่ือท่ีมีการผลิตดว้ยกระบวนการต่างๆ และนาํข้ึนไวใ้นระบบของตนเอง ทาํให้สะดวก

ต่อการใชง้าน แต่ในขณะเดียวกนัยอ่มทาํใหป้ริมาณขอ้มูลท่ีเขา้ออกของระบบยอ่มมากข้ึนตามจาํนวน

ผูเ้ขา้ใช ้  
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นอกจากส่ือท่ีมีอยู่ในระบบของตนเองแล้ว ชุมชนออนไลน์ทั้ งหมดยงัมีการใช้ส่ือท่ีอ้างถึงหรือ

เช่ือมโยงเขา้กับระบบอ่ืน พบว่ามีจาํนวน 13 ชุมชนคิดเป็น 100% ซ่ึงส่วนใหญ่เป็นส่ือวีดิทัศน์            

มีการจดัเก็บโดยใชเ้ครือข่ายสังคม ประเภทวีดิทศัน์ (YouTube) แลว้นาํ โคช้ Html มาฝัง (Embed)   

ในตวัชุมชนออนไลน์เอง 

5. ประเภทของส่ือ จากการสังเคราะห์ พบว่ามีการใชส่ื้อแทบทุกประเภทในเว็บไซต์ชุมชน

ออนไลน์โดยส่ือท่ีใช้มากท่ีสุด คือ ส่ือประเภทตวัอกัษรและส่ือท่ีเป็นภาพน่ิง มีการใช้จาํนวน 13 

ชุมชนคิดเป็น 100% เน่ืองจากส่ือตวัอกัษร สามารถผลิตง่าย จากคียบ์อร์ด ซ่ึงสามารถใชไ้ดท้ั้งเป็นสาร

เน้ือหา และการแสดงความคิดเห็น นอกจากน้ี ส่ือประเภทตวัอกัษรในชุมชนออนไลน์ ยงัสามารถ

คน้หาโดยใชเ้วบ็สืบคน้ได ้

นอกจากน้ีการใชส่ื้อภาพน่ิงยงัพบวา่มีการใชง้านกนัอยา่งแพร่หลายเน่ืองจากภาพสามารถแสดง

ขอ้มูลไดอ้ยา่งชดัเจน ทาํให้เห็นภาพสรุปไดง่้าย การนาํภาพมาใชมี้การใชก้นัในสองลกัษณะคือ ส่วน

ใหญ่การนาํภาพน่ิง(Picture) มาจาก กลอ้งถ่ายภาพหรือโทรศพัทมื์อถือ นาํมาประกอบ ส่วนการใช้

ภาพประกอบ (Illusion) มกัจะมาจาก การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างภาพข้ึนมา หรือจากการวาด

ภาพประกอบดว้ยโปรแกรมง่ายๆ  

ส่ือวีดิทศัน์ เป็นส่ือท่ีไดรั้บความนิยมกนัอยา่งแพร่หลาย เพราะเป็นส่ือท่ีมีความต่อเน่ือง มีความ

สมบูรณ์ ชดัเจนและถ่ายทาํจากของจริง มีทั้งภาพและเสียงทาํให้เกิดความสมจริงของขอ้มูลมากกว่า 

ส่ืออ่ืนๆ  มีหลายๆชุมชนท่ีเกิดข้ึนจากการใช ้ส่ือวีดิทศัน์โดยตรงเช่น ครูทูป, ทรูปลูกปัญญา 

ส่วนส่ือท่ีมีใชก้นันอ้ยคือส่ือภาพเคล่ือนไหวและเสียง พบว่ามีการใชจ้าํนวน 10 ชุมชนคิดเป็น 

77% เน่ืองจาก ไฟลมี์ขนาดใหญ่ ไม่สะดวกในการใช ้การใชภ้าพเคล่ือนไหว มกัจะใชเ้พื่อเรียกร้อง

ความสนใจมากกว่าการนําเสนอข้อมูล และเสียงก็เช่นเดียวกันมีการใช้ในลักษณะของไฟล์ให ้     

ดาวน์โหลดเพื่อฟังในภายหลงั พบวา่มีการใชใ้นการนาํเสนอขอ้มูลนอ้ยมาก 

6. กิจกรรมท่ีใช ้ วิธีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ ในชุมชนออนไลน์มีการใชจ้าํนวน 10 ชุมชนคิดเป็น 

77% ซ่ึงชุมชนท่ีใชกิ้จกรรมแบบน้ีจะมีความเขม้แข็งของชุมชนมากกว่า เน่ืองจากสมาชิกทุกคนจะ

ช่วยกนัเผยแพร่ขอ้มูลชุมชนประเภทน้ีทาํให้เกิดองคค์วามรู้ท่ีเป็น ประเภทความรู้ในตนเอง(Tacit)   

ซ่ึงเป็นความรู้ท่ีหลากหลายในกลุ่มหรือในชุมชนนั้น จะพบว่าในชุมชนออนไลน์ท่ีมีบทบาทอยา่งยิ่ง

เช่น เวบ็ไซตพ์นัธ์ุทิพย ์มีการแบ่งเป็นกลุ่มต่างๆ อยา่งแพร่หลาย สมาชิกจะเลือกเขา้ไปแลกเปล่ียนใน

หวัขอ้เร่ืองท่ีตนเองสนใจและจะมีการแสดงความคิดเห็นหรืออภิปรายกนัอยา่งมากมาย ทาํใหชุ้มชนมี

ความเอกภาพและมกัจะถูกส่ือสารมวลชนนาํไปใชใ้นการอา้งอิง หรือสืบคน้ 

การเผยแพร่จากระดบับน หรือจากผูดู้และเวบ็ไซต ์มีการใชจ้าํนวน 13 ชุมชนคิดเป็น 100% ซ่ึง

การท่ีการเผยแพร่แบบน้ี สูงกว่าเพราะเวบ็ไซตท่ี์เป็นวิธีการเผยแพร่ของสมาชิก แอดมินของเวบ็ไซต์

นั้นๆ กจ็ะทาํหนา้ท่ีเหมือนกบัสมาชิกดว้ย ทาํใหทุ้กเวบ็เป็นไปในลกัษณะน้ี แต่จากการศึกษาในเชิงลึก
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แลว้พบว่า หากขอ้มูลท่ีเกิดข้ึนจาก คนใดคนหน่ึงหรือจากสมาชิก หรือจากแอดมินเพียงอย่างเดียว    

จะทาํให้ชุมชนนั้นๆ มีความห่างในการเขา้ถึงขอ้มูล และไม่ก่อให้เกิดความผกูพนั สมาชิกเขา้มาเพื่อ

เลือกข้อมูลท่ีต้องการและออกจากระบบไป โดยไม่ได้เผยแพร่ส่ิงใดๆไว้ นอกจากการแสดง          

ความพึงพอใจ หรือแสดงการวิจารณ์แต่เพียงส่วนนอ้ยเท่านั้น  

7. เน้ือหาท่ีใช ้ในชุมชนออนไลน์มีการผลิตและเผยแพร่ในสองลกัษณะ คือ ประสบการณ์ตรง

จากตนเอง มีการใชจ้าํนวน 10 ชุมชนคิดเป็น 77% ซ่ึงขอ้มูลจากส่วนน้ีจะเป็นขอ้มูลไม่ลึก แต่รอบดา้น

มีความหลากหลายเน่ืองจากสมาชิกจะนาํมาแลกเปล่ียนกนัเอง เป็นประสบการณ์ตรง ทาํให้ขอ้มูลมี

ความน่าเช่ือถือและหลากหลาย 

การสืบคน้ หรือสรุปมาจากท่ีอ่ืน มีการใชจ้าํนวน 13 ชุมชนคิดเป็น 100% การท่ีเน้ือหาแบบน้ี

สูงกวา่ชุมชนอ่ืนๆ เพราะทุกชุมชน จะมีการอา้งอิงหรือมีการนาํขอ้มูลจากท่ีอ่ืนๆมาเผยแพร่ ขอ้มูลจะมี

ความลึกแต่ในขณะเดียวกนั ขอ้มูลอาจจะไม่น่าเช่ือถือ เพราะบางคร้ังการอา้งอิงไปยงัขอ้มูลตน้ฉบบั

อาจจะสูญหายเน่ืองจากมีการลบไป หรือมีการเปล่ียนแปลง  

8. มีการใช้ระบบคน้หาขอ้มูล มีการใช้จาํนวน 13 ชุมชนคิดเป็น 100% ในชุมชนออนไลน์

ทั้งหมดพบวา่มีการใชร้ะบบการสืบคน้ท่ี อาจจะพฒันามาจากเครือข่ายสังคม หรือพฒันามาจากการใช้

ชุดคาํสัง่เพิ่มเติม ในเวบ็ไซตท่ี์มีการพฒันาข้ึนเอง จะมีการนาํระบบน้ีมาใชก้นัค่อนขา้งแพร่หลายมาก  

9. อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการเขา้ถึงระบบ มีการใชจ้าํนวน 13 ชุมชนคิดเป็น 100% อุปกรณ์ท่ีใชใ้น

การเขา้ถึงอินเทอร์เน็ตแทบทุกประเภท จะสามารถเขา้ถึงชุมชนออนไลน์ไดเ้น่ืองจากเทคโนโลยีของ

อุปกรณ์ในปัจจุบนัสามารถรองรับการเช่ือมต่อกบัอินเทอร์เน็ตไดเ้ป็นอยา่งดีสามารถเขา้ถึงขอ้มูลต่างๆ

ไดไ้ม่แตกต่าง จากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ใหญ่ๆ ซ่ึงในปัจจุบนัไดมี้การแบ่งอุปกรณ์ออกเป็นส่ีลกัษณะคือ 

D : Desktop หมายถึงเคร่ืองคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ เป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ และมีความเร็วสูง 

สามารถทาํงานไดเ้ร็ว L : Laptop  หมายถึงเคร่ืองคอมพิวเตอร์โนต้บุก๊ ซ่ึงสะดวกในการเคล่ือนท่ีและมี

ความเร็วในการทาํงานสูง แต่มีขอ้จาํกดัในเร่ืองของ แบตเตอร่ีในการทาํงานนอกสถานท่ี M : Mobile 

หมายถึง โทรศพัท์มือถือ มีความเร็วในการทาํงานน้อยมาก มีพื้นท่ีในการจดัเก็บขอ้มูลจาํกดั และ       

T : Tablet หมายถึง เคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพา ซ่ึงมีขอ้จาํกดัจาก ขนาดของจอ ท่ีมีขนาดเลก็กวา่  
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ตารางที ่4.1 ตรารางอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการเขา้ถึงระบบ 

 

อุปกรณ์ ความเร็ว การเขา้ถึงขอ้มูล การผลิตส่ือ ความสะดวก 

D : Desktop สูงมาก สมบูรณ์ เร็ว ง่าย นอ้ยมาก 

L : Laptop สูง สมบูรณ์ เร็ว ง่าย นอ้ย 

M : Mobile ปานกลาง ชา้ ไม่สมบูรณ์ ชา้ ง่าย มาก 

T : Tablet ชา้ ปานกลาง ไม่สมบูรณ์ ชา้ ยาก มาก 

 

10. การประเมินผล ในการสังเคราะห์ชุมชนออนไลน์พบว่ามีการให้สมาชิกสามารถอภิปราย  

วิพากยห์รือร่วมกนัในการจดัโครงสร้างทางวิชาการ : สมาชิกท่ีจดัการชุมชนออนไลน์ร่วมกนัพบว่า 

จะทาํใหชุ้มชน มีความเขม้แขง็ จากการสาํรวจชุมชนออนไลน์ จาํนวน 13 คิดเป็นจาํนวน100 % 

ชุมชน : พบวา่ชุมชนออนไลน์ทั้งหมด มีการเนน้ใหเ้กิดการแลกเปล่ียนกนัสูงข้ึน 

สมาชิกช่วยกนัให้คะแนน : ในกระบวนการน้ี พบว่าชุมชนท่ีมีการให้สมาชิกช่วยกนัให้คะแนนมี

จาํนวน 9 ชุมชนออนไลน์คิดเป็น 69% การท่ีให้คะแนนน้ี ทาํให้สมาชิกส่วนใหญ่จะไม่ค่อยให้ความ

ร่วมมือ หรือการร่วมมือนั้น ทาํใหเ้กิดความไม่แน่ใจ จึงทาํใหมี้การใชใ้นระดบันอ้ยนัน่เอง 

11. ระบบของเว็บไซต์ชุมชนออนไลน์ท่ีใชคื้อ เวบ็ไซตชุ์มชนออนไลน์ส่วนใหญ่สร้างดว้ย 

เวบ็ในระบบ 2.0 ลกัษณะเป็น web application ส่วนใหญ่มีการผสมผสานกบัการใชเ้ครือข่ายสังคม 

(Social Network) ร่วมดว้ยเสมอแทบทุกเวบ็ไซต ์

เวบ็ไซตชุ์มชนออนไลน์ท่ีมีครบ ทุกส่วนคือ 

 

ชุมชน C หมายถึง  http://www.pil.in.th/intro/index.html  

ร่วมกบั https://www.facebook.com/PILThailand 

ชุมชน D หมายถึง  http://www.dek-d.com/  

ร่วมกบั https://www.facebook.com/DekDfc 

ชุมชน I  หมายถึง  http://www.krutube.tv/   

ร่วมกบั https://www.facebook.com/krutubechannel 

ชุมชน M หมายถึง  http://www.truelife.com/  

ร่วมกบั https://www.facebook.com/truelifefan  

https://www.facebook.com/truelifefan
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4.1.2 ผลสํารวจความต้องการ  

ผลสาํรวจความตอ้งการรูปแบบการเรียนรู้และการเขา้เครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้ของนกัปฏิบติัการ

ในการผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน ์เพื่อการศึกษาขอ้มูลพื้นฐานและความตอ้งการของนกัศึกษา

ชั้นปีท่ี 2 ในวิชา ETM 214 การสร้างสรรคส่ื์อเพื่อการเรียนรู้ผา่นเวบ็ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 

จาํนวน 2 หอ้งเรียน มีจาํนวนนกัเรียนทั้งหมด 80 คน พบวา่ 

1. นักศึกษาคิดว่า ตนเองมีความรู้ในเร่ืองต่างๆ อยู่ในระดับใด คือ นักศึกษาคิดว่าตนเองมี

ความรู้ในเร่ืองการใชเ้ครือข่ายสังคม อยูใ่นระดบัมาก จาํนวน 33 คน คิดเป็นร้อยละ 43  มีความรู้ใน

เร่ืองการใชร้ะบบ LMS อยูใ่นระดบันอ้ย จาํนวน 35 คน คิดเป็นร้อยละ 45 มีความรู้ในเร่ืองการใช้

ระบบ CMS อยู่ในระดบัน้อย จาํนวน 33 คน คิดเป็นร้อยละ 43 มีความรู้ในเร่ืองการใชโ้ปรแกรม 

Dreamweaver อยู่ในระดบัปานกลาง จาํนวน 28 คน คิดเป็นร้อยละ 36 มีความรู้ในเร่ืองการใชเ้วบ็

สาํเร็จรูป ออนไลน์ อยูใ่นระดบัปานกลาง จาํนวน 26 คน คิดเป็นร้อยละ 34 จากขอ้มูลพบว่านกัศึกษา

ส่วนมากยงัไม่มีความรู้ในเร่ืองการใชร้ะบบ LMS  

2. นกัศึกษาคิดว่าการเรียนวิชาน้ี ควรเรียนแบบใด คือ นกัศึกษาคิดว่าการเรียนวิชาน้ี ควรเรียน

แบบเรียนในห้องเรียนอยา่งเดียว อยูใ่นระดบัปานกลาง จาํนวน 45 คน คิดเป็นร้อยละ 58 ควรเรียน

แบบผสมผสาน อยู่ในระดบัมาก จาํนวน 51 คน คิดเป็นร้อยละ 66 ควรเรียนแบบเสริมดว้ย                

ส่ือออนไลน์ อยูใ่นระดบัปานกลาง จาํนวน 43 คน คิดเป็นร้อยละ 56 ควรเรียนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้น 

อยูใ่นระดบัปานกลาง จาํนวน 44 คน คิดเป็นร้อยละ 56 ควรเรียนแบบโครงงาน อยูใ่นระดบัปานกลาง 

จาํนวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 66 จากขอ้มูลพบว่านักศึกษาส่วนมากคิดว่าการเรียนวิชาน้ีควรเรียน

แบบเรียนแบบผสมผสาน 

3. อุปกรณ์ท่ีนักศึกษาสะดวกใช้ในการเรียน คือ นักศึกษาคิดว่าคอมพิวเตอร์ตั้ งโต๊ะ                 

D : Desktop เป็นอุปกรณ์ท่ีนกัศึกษาสะดวกใชใ้นการเรียน อยูใ่นระดบัมากจาํนวน 33 คน คิดเป็นร้อย

ละ 43 นกัศึกษาคิดว่าโนต้บุ๊ก L : Laptop  เป็นอุปกรณ์ท่ีนกัศึกษาสะดวกใชใ้นการเรียน อยูใ่นระดบั

มากจาํนวน 36 คน คิดเป็นร้อยละ 47 นกัศึกษาคิดว่าโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี M : Mobile เป็นอุปกรณ์ท่ี

นักศึกษาสะดวกใช้ในการเรียน อยู่ในระดับมากจาํนวน 32 คน คิดเป็นร้อยละ 42 นักศึกษาคิดว่า   

แทบ็เลต็ T : Tablet เป็นอุปกรณ์ท่ีนกัศึกษาสะดวกใชใ้นการเรียน อยูใ่นระดบัปานกลาง จาํนวน 26 

คน คิดเป็นร้อยละ 34 นกัศึกษาคิดวา่อุปกรณ์อ่ืนๆ เป็นอุปกรณ์ท่ีนกัศึกษาสะดวกใชใ้นการเรียน อยูใ่น

ระดบัปานกลาง จาํนวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 44 จากขอ้มูลพบวา่นกัศึกษาส่วนมากสะดวกใชโ้นต้บุก๊         

L : Laptop  ในการเรียน 

4. เวบ็ไซต ์ท่ีนกัศึกษาชอบเขา้มากท่ีสุด จากขอ้มูลพบว่านักศึกษาส่วนมากชอบเขา้เวบ็ไซต์

www.google.com และ www.facebook.com มากท่ีสุด รองจากนั้นนักศึกษานิยมเขา้เวบ็ไซต ์

www.sanook.com, www.youtube.com, และเวบ็ www.pantip.com ตามลาํดบั 

http://www.google.com/
http://www.sanook.com/
http://www.pantip.com/
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5. ส่ิงท่ีนกัศึกษาอยากจะทาํ ในรายวิชาน้ี จากขอ้มูลพบว่านกัศึกษาอยากเรียนรู้เก่ียวกบัการ

สร้างส่ือการเรียนออนไลน์ และอยากลงมือสร้างส่ือการเรียนรู้ออนไลน์ดว้ยตวัเอง โดยใชเ้คร่ืองมือ

ต่างๆ เช่น Moodle , Drupal , Wordpress , SMF , Joomla และDreamweaver, 

6. ส่ิงท่ีนกัศึกษาคาดว่าจะไดรั้บ หลงัจากเรียนวิชาน้ีแลว้ จากขอ้มูลพบว่านกัศึกษาจะสามารถ

สร้างส่ือเพื่อการศึกษา สามารถสร้าง เวบ็ไซต ์ท่ีเป็นประโยชน์ต่อการศึกษา สามารถทาํ responsive 

web design ได ้คือสามารถรองรับไดทุ้กอุปกรณ์ ส่ิงท่ีสามารถนาํมาใชไ้ดจ้ริงในชีวิตปัจจุบนั และ

ไดรั้บความเขา้ใจ ความทนัสมยัของเน้ือหาการเรียน 

7. ส่ิงท่ีนกัศึกษาอยากบอกผูส้อน จากขอ้มูลพบว่านกัศึกษาอยากให้มีการสอนท่ีมีกิจกรรมให้

นักศึกษาทาํสลบักับการเรียนเพื่อไม่ให้เกิดความน่าเบ่ือในการเรียน ขอให้อาจารยใ์จดี อยากให ้     

การสอนเป็นแบบค่อยเป็นค่อยไป มีการอธิบายพื้นฐาน และมีตวัอยา่งใหศึ้กษา 

 

4.1.3 ผลสํารวจความต้องการระบบการจัดการเรียนการสอนของคณาจารย์โรงเรียน       

สุรศักดิ์มนตรี  

ผลสํารวจความตอ้งการระบบการจดัการเรียนการสอนของคณาจารยโ์รงเรียนสุรศกัด์ิมนตรีเพื่อ

การศึกษาขอ้มูลพื้นฐานและความตอ้งการของครูโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี เพื่อเป็นแนวทางในการผลิต

ส่ือการเรียนการสอนออนไลน ์มีจาํนวนคณาจารยท่ี์เขา้ร่วมโครงการทั้งหมด 65 ท่าน พบวา่ 

 

ตอนที ่1 คาํถามเกีย่วกบัสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 

มีจาํนวนคณาจารยท่ี์เขา้ร่วมโครงการมีทั้งหมด 65 ท่าน แบ่งเป็นผูห้ญิง 54 ท่าน คิดเป็นร้อย

ละ 83 และผูช้าย 11 ท่าน คิดเป็นร้อยละ17 อยูใ่นช่วงอายรุะหว่าง 20-30 ปี 18 ท่าน คิดเป็นร้อยละ 28 

อายรุะหว่าง 31-40 ปี 14 ท่าน คิดเป็นร้อยละ 22 อายรุะหว่าง 41-50 ปี 13 ท่าน คิดเป็นร้อยละ 20 อายุ

ระหว่าง 51-60 ปี 20 ท่าน คิดเป็นร้อยละ 31ส่วนใหญ่จบปริญญาตรี หรือ เทียบเท่า 42 ท่าน คิดเป็น

ร้อยละ 65 

ตอนที ่2 คาํถามเกีย่วกบัพฤติกรรมการเข้าถึงส่ือบนเครือข่ายออนไลน์ 

คณาจารยส่์วนใหญ่ใชบ้ริการอินเทอร์เน็ตท่ีบา้นหรือห้องพกั คิดเป็นร้อยละ 86 เฉล่ียวนัละ   

1 – 3 ชัว่โมง คิดเป็นร้อยละ 65 ผา่นอุปกรณ์ชนิด Computer คิดเป็นร้อยละ 69 โดยจะมีการเขา้ถึง

ขอ้มูลประเภทข่าวสารเพื่อการศึกษา คิดเป็นร้อยละ 82 มีการใชส้ังคมออนไลน์ Facebook คิดเป็นร้อย

ละ 92 

ตอนที ่3 คาํถามเกีย่วกบัการจัดการเรียนการสอน 

คณาจารยส่์วนใหญ่ใช ้.ppt เป็นส่ือในการเรียนการสอน คิดเป็นร้อยละ 82 และ .pdf คิดเป็น

ร้อยละ 55 VIDEO คิดเป็นร้อยละ 68 .doc คิดเป็นร้อยละ 69 และอ่ืนๆ คิดเป็นร้อยละ 8 โดยมีการ
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จดัเก็บขอ้มูลหรือส่ือการสอนส่วนใหญ่ไวใ้นคอมพิวเตอร์ คิดเป็นร้อยละ 83 ในการโอนยา้ยขอ้มูลใน

แต่ละคร้ังจากคอมพิวเตอร์เคร่ืองหน่ึงไปยงัอีกเคร่ืองหน่ึง หรืออาจจดัเก็บไม่ถูกตอ้งเน่ืองจากไม่มี

ความชาํนาญ ทาํให้เกิดการสูญหายและติดไวรัสได ้จึงตอ้งการเคร่ืองมือสาํหรับเก็บขอ้มูลหรือส่ือบน

ออนไลน์ท่ีสามารถเลือกใช้งานได้ง่ายสะดวกสบาย มีพื้นท่ีเก็บจาํนวนมาก มีความเป็นส่วนตัว 

สามารถปรับเปล่ียนและแชร์ขอ้มูลใหผู้อ่ื้นไดจ้ากทุกท่ีทุกเวลา  

อาจารยแ์ต่ละท่านจะมีการจดัการเรียนการสอนท่ีแตกต่างกนั นอกจากการเรียนการสอนใน

หอ้งเรียนแลว้ คณาจารยส่์วนใหญ่ตอ้งการส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ ท่ีสามารถใหน้กัเรียนเขา้ไป

ศึกษาล่วงหนา้ ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน หลงัเรียน และสามารถเปรียบเทียบประเมินผลคะแนนได ้

ซ่ึงการทาํการทดสอบนักเรียนในแต่ละรายวิชาเป็นแบบปรนัย คิดเป็นร้อยละ 72 และจาํนวน 1 - 2 

คร้ังต่อเทอม คิดเป็นร้อยละ 42 ผ่านหน้าเวบ็ไซตส่ื์อการเรียนการสอนของอาจารยแ์ต่ละท่าน โดยมี

การใชส้ังคมออนไลน์ Facebook ร่วมดว้ย แลว้ช่วงเวลาท่ีเหมาะต่อการเรียนการสอน การทาํ

แบบทดสอบหรือขอ้สอบนอกห้องเรียน คือ ช่วงเย็น (16.01 น. - 19.00 น.) จนถึง ช่วงกลางคืน    

(19.01 น. - 24.00 น.) คิดเป็นร้อยละ 45 และการตรวจการบา้นของท่าน คือ ช่วงกลางคืน (19.01 น. - 

24.00 น.) คิดเป็นร้อยละ 48 

ตอนที ่4 คาํถามเกีย่วกบัการจัดการเรียนการสอนผ่านระบบเครือข่ายออนไลน์ 

คณาจารยห์ลายท่านเคยมีการจดัการเรียนการสอนผ่านระบบเครือข่ายออนไลน์ในรูปแบบ

ต่างๆ เช่น ส่ือทางไกลของกระทรวงศึกษาธิการ การสั่งงานผา่นสังคมออนไลน์ Facebook ใหน้กัเรียน

ได้ทาํใบงานหรือสืบคน้ข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ แต่ทาํได้ไม่ดีเพราะระบบอินเตอร์เน็ตใน

โรงเรียนไม่เอ้ืออาํนวยต่อการใชใ้นกิจกรรมการเรียนรู้ ไม่ทัว่ถึงทุกท่ีทุกห้องในโรงเรียน และไม่มี

ระบบฐานขอ้มูลนักเรียนและการเก็บคะแนน หากมีการจดัการเรียนการสอนผ่านระบบเครือข่าย

ออนไลน์ คณาจารยห์ลายท่านคิดว่าจะสามารถเพิ่มศกัยภาพในการจดัการเรียนการสอนและการแนะ

แนวใหเ้กิดประสิทธิภาพสูงสุดแก่ผูเ้รียน ช่วยเพิ่มและกระตุน้การเรียนรู้ ช่วยเหลือนกัเรียนท่ีเรียนใน

คาบไม่ทนั ไม่เขา้ใจเน้ือหา สามารถสอบถามครูไดต้ลอดเวลาเม่ือว่างจากภารกิจของนกัเรียน สามารถ

มาทบทวนเน้ือหาและเรียนรู้เพิ่มเติมได้จากทุกท่ีทุกเวลา เกิดสะดวกสบายและประหยดัเวลา           

ช่วยแกปั้ญหากรณีนกัเรียนขาดเรียนและลดการใชเ้อกสารท่ีส้ินเปลืองได ้

 

4.1.4 ผลการศึกษาชุมชนนักปฏิบัติการบนเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้การผลิตส่ือการ

เรียนการสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศักดิ์มนตรี พบวา่ 

1. ผลการสังเคราะห์ขอ้มูลพื้นฐานของเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้ออนไลน์ส่วนใหญ่สร้าง

ดว้ย เวบ็ในระบบ 2.0 ลกัษณะเป็น web application มีการผสมผสานกบัการใชเ้ครือข่ายสังคม (Social 

Network) ร่วมดว้ยเสมอแทบทุกเวบ็ไซต ์มีการใชส่ื้อแทบทุกประเภทในเวบ็ไซต ์เช่น ส่ือวีดิทศัน์มี

การจดัเก็บโดยใช้เครือข่ายสังคม YouTube ส่ือประเภทตวัอกัษรและส่ือท่ีเป็นภาพน่ิง สมาชิกจะมี
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โอกาสแสดงความคิดเห็นบนชุมชนได ้เน้ือหาท่ีใชใ้นชุมชนออนไลน์เป็นขอ้มูลท่ีมีความหลากหลาย

เน่ืองจากสมาชิกจะนาํขอ้มูลมาแลกเปล่ียนกนัเอง ท่ีเป็นประสบการณ์ตรง การอา้งอิงหรือมีการนาํ

ขอ้มูลจากท่ีอ่ืนๆ ทาํให้ขอ้มูลมีความน่าเช่ือถือและหลากหลาย และสามารถเขา้ถึงชุมชนออนไลน์ได้

จากอุปกรณ์แทบทุกประเภท 

2. ผลการสาํรวจความตอ้งการรูปแบบการเรียนรู้และการเขา้เครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้ของ

นักปฏิบติัการในการผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ นักศึกษาส่วนใหญ่มีความรู้ในเร่ืองการใช้

เครือข่ายสังคมดี ชอบเขา้เวบ็ไซต ์ www.google.com และ www.facebook.com นกัศึกษามีความ

ตอ้งการเรียนรู้เก่ียวกบัการสร้างส่ือการเรียนออนไลน์ แลว้อยากลงมือสร้างส่ือการเรียนรู้ออนไลน ์

LMS ไดด้ว้ยตนเอง โดยใชเ้คร่ืองมือต่างๆ เช่น Moodle, Joomla หรือ Dreamweaver ท่ีเป็นประโยชน์

ต่อการศึกษา และสามารถทาํ responsive web design ได ้คือสามารถรองรับอุปกรณ์ (D.L.M.T) ไดทุ้ก

ประเภท คือ D : Desktop, L : Laptop, M : Mobile, และ T : Tablet  

3. ผลสาํรวจความตอ้งการระบบการจดัการเรียนการสอนของคณาจารยโ์รงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี 

คณาจารยท่ี์เขา้ร่วมโครงการมีทั้งหมด 65 ท่าน อยูใ่นช่วงอายรุะหว่าง 20-60 ปี ส่วนใหญ่จบปริญญา

ตรี หรือ เทียบเท่า คณาจารยส่์วนใหญ่ใชบ้ริการอินเทอร์เน็ตท่ีบา้นหรือห้องพกั ผ่านอุปกรณ์ชนิด 

Computer โดยจะมีการเขา้ถึงขอ้มูลประเภทข่าวสารเพื่อการศึกษา และมีการใชส้ังคมออนไลน์ 

Facebook นอกจากการเรียนการสอนในห้องเรียนแลว้ คณาจารยส่์วนใหญ่ตอ้งการส่ือการเรียน      

การสอนออนไลน์ ท่ีสามารถให้นักเรียนเขา้ไปศึกษาล่วงหน้า ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน หลงัเรียน 

และสามารถเปรียบเทียบประเมินผลคะแนนได ้เพราะส่ือในการเรียนการสอนท่ีคณาจารยส่์วนใหญ่ใช ้

PPT แลว้มีการจดัเก็บขอ้มูลหรือส่ือการสอนส่วนใหญ่ไวใ้นคอมพิวเตอร์ ทาํใหก้ารโอนยา้ยขอ้มูลใน

แต่ละคร้ัง อาจเกิดการสูญหายและติดไวรัสได้ จึงตอ้งการเคร่ืองมือสําหรับเก็บขอ้มูลหรือส่ือบน

ออนไลน์ท่ีสามารถเลือกใช้งานได้ง่ายสะดวกสบาย มีพื้นท่ีเก็บจาํนวนมาก มีความเป็นส่วนตัว 

สามารถปรับเปล่ียนและแชร์ขอ้มูลให้ผูอ่ื้นไดจ้ากทุกท่ีทุกเวลา และหากมีการจดัการเรียนการสอน

ผ่านระบบเครือข่ายออนไลน์ คณาจารยห์ลายท่านคิดว่าจะสามารถเพิ่มศกัยภาพในการจดัการเรียน 

การสอนและการแนะแนวให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดแก่ผูเ้รียน ช่วยเพิ่มและกระตุ้นการเรียนรู้ 

ช่วยเหลือนกัเรียนท่ีเรียนในคาบไม่ทนั ไม่เขา้ใจเน้ือหา สามารถสอบถามครูไดต้ลอดเวลาเม่ือว่างจาก

ภารกิจของนักเรียน สามารถมาทบทวนเน้ือหาและเรียนรู้เพิ่มเติมได้จากทุกท่ีทุกเวลา เกิดความ

สะดวกสบายและประหยดัเวลา ช่วยแกปั้ญหากรณีนกัเรียนขาดเรียนและลดการใชเ้อกสารท่ีส้ินเปลือง

ได ้

 ผลการศึกษาชุมชนนักปฏิบติัการบนเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้การผลิตส่ือการเรียน     

การสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี ในการสร้างชุมชนนกัปฏิบติัการบนเครือข่ายสังคมเพื่อ

การเรียนรู้การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี ควรมีการใชเ้ครือข่าย

สังคม Facebook การผสมผสานการใชส่ื้อประเภทต่างๆ เช่น ส่ือวีดิทศัน์ มีการจดัเก็บโดยใชเ้ครือข่าย

http://www.google.com/
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สังคม YouTube ส่ือประเภทตวัอกัษรและส่ือท่ีเป็นภาพน่ิงมีการจดัเก็บโดยใช ้Cloud Computing เป็น

ตน้ เน้ือหาท่ีใชใ้นเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้เป็นขอ้มูลท่ีสมาชิกนาํขอ้มูลมาแลกเปล่ียนกนั ท่ีได้

จากประสบการณ์ตรง การอา้งอิงหรือมีการนาํขอ้มูลจากท่ีอ่ืนๆ ท่ีมีความน่าเช่ือถือเก่ียวกบัการผลิตส่ือ

การเรียนการสอนออนไลน์ ทาํใหเ้กิดแหล่งการเรียนรู้แบบชุมชนนกัปฏิบติั และมีการปฏิบติักิจกรรม

การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรีตามความตอ้งการของคณาจารย์

โรงเรียนสุรศักด์ิมนตรี ท่ีสามารถให้นักเรียนเข้าไปศึกษาล่วงหน้า ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน         

หลงัเรียน สามารถเปรียบเทียบประเมินผลคะแนน และครูสามารถติดต่อกบันกัเรียนเพื่อแจง้ภาระงาน

ไดจ้ากทุกท่ีทุกเวลา ซ่ึงสามารถสรุปไดว้่าความตอ้งการชุมชนนักปฏิบติัการบนเครือข่ายสังคมเพื่อ 

การเรียนรู้การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรีอยูใ่นระดบัมาก 

 

4.2 ผลการสร้างและประเมินคุณภาพของชุมชนนักปฏิบัติการบนเครือข่าย

สังคมเพือ่การเรียนรู้การผลติส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุร

ศักดิ์มนตรี  

 

4.2.1 ผลการสร้างชุมชนนักปฏิบัตกิารบนเครือข่ายสังคมเพือ่การเรียนรู้ 

ผลการสร้างชุมชนนักปฏิบติัการบนเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้การผลิตส่ือการเรียนการสอน

ออนไลน์ของโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี ในวิชา ETM 214 การสร้างสรรคส่ื์อเพื่อการเรียนรู้ผ่านเวบ็     

ภาคเรียนท่ี 1/2557 จาํนวน 1 ภาคการเรียน โดยครูสังเกตพฤติกรรมการทาํงานของผูเ้รียนและคอยให้

คาํแนะนาํผูเ้รียนขณะเรียน ดงัน้ี 

1. หลงัจากสร้างชุมชนนักปฏิบติัการบนเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้การผลิตส่ือการเรียน   

การสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี ไดมี้การประกาศชุมชนนกัปฏิบติัการบนเครือข่ายสังคม

เพื่อการเรียนรู้ ในวิชา ETM 214 การสร้างสรรค์ส่ือเพื่อการเรียนรู้ผ่านเว็บ ผ่านเว็บไซต ์

https://www.facebook.com/groups/613447675439397/ ให้นักศึกษาได้รู้แผนการการเ รียนรู้บน

เครือข่ายสังคมโดยใชก้ารเรียนรู้แบบชุมชนนกัปฏิบติั (Community of Practice-CoP) เร่ือง การผลิต

ส่ือการเรียนการสอนออนไลน ์

 

https://www.facebook.com/groups/613447675439397/
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รูปที ่4.1 แสดงหนา้จอหลกัของ  https://www.facebook.com/groups/613447675439397/ 

 

2. ทาํให้นักศึกษาท่ีมีความสนใจในการผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์สมคัรเขา้ร่วม

ชุมชนนักปฏิบติัการบนเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของ

โรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี จาํนวน 63 คน 

3. ใหน้กัศึกษาทาํแบบทดสอบก่อนเรียนเป็นรายบุคคล ดว้ยแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียน “การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์บนโปรแกรม Moodle” จาํนวน 40 ขอ้ ผา่น Google 

DOC. ไดผ้ลคะแนนอยูใ่นช่วง 19-33 คะแนน มีจาํนวนนกัศึกษาสอบไม่ผา่นจาํนวน 1 ราย 

4. การศึกษาวิธีการผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ ในระบบเครือข่ายสังคม บนเว็บ 

https://www.facebook.com/groups/613447675439397 

5. ผูเ้รียนจะมีการคน้ควา้เพิ่มเติมและแลกเปล่ียนความรู้ในวิธีการผลิตส่ือการเรียนการสอน

ออนไลน์ จากแหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ 

 

 
 

รูปที ่4.2 แสดงหนา้การแลกเปล่ียนขอ้มูลและเน้ือหาการเรียนรู้ระหวา่งนกัปฏิบติัการ 

 

https://www.facebook.com/groups/613447675439397/
https://www.facebook.com/groups/613447675439397


89 

6. ขณะเรียนในการเรียนบทเรียนเครือข่ายสังคม ผูเ้รียนสามารถแสดงความคิดเห็นและ

แลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกนัและกนั ไดท้ั้งทางกระดานขอ้ความของแต่ละกลุ่ม ผ่านทางห้องสนทนา 

(Chat room) หรือในหนา้ไทมไ์ลน์ เม่ือผูเ้รียนมีขอ้สงสยัใหถ้ามและปรึกษากนัภายในกลุ่ม ช่วยเหลือ

กนัเพื่อใหเ้กิด การเรียนรู้ ก่อนท่ีจะถามครู  

 

 
 

รูปที ่4.3 การสนทนาระหวา่งผูส้อนกบันกัปฏิบติัการบนเครือข่ายสงัคม 

 

7. เม่ือศึกษาเน้ือหาจนเขา้ใจดีแลว้ จะมีการสั่งงานให้ผูเ้รียนแต่ละคู่การผลิตส่ือการเรียน       

การสอนออนไลน์บนเวบ็ไซต ์http://202.44.14.12/ssmsl/ โดยร่วมมือกนัใหป้ระสบความสาํเร็จ  

 

 
 

รูปที ่4.4 แสดงหนา้จอผลงานการผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลนข์องโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี 

โดยชุมชนนกัปฏิบติัการ 

 

8. ประเมินผลงานการผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของผูเ้รียนดว้ยแบบประเมินตาม

สภาพจริง ผลการประเมินอยูใ่นระดบัอยูใ่นเกณฑดี์ มีค่าเฉล่ียรวมทุกดา้นเท่ากบั3.83 
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9. หลงัเรียน มีการประเมินผลด้วยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน “การผลิตส่ือ      

การเรียนการสอนออนไลน์บนโปรแกรม Moodle” จาํนวน 40 ขอ้ ไดผ้ลคะแนนอยู่ในช่วง               

24-36 คะแนน นกัศึกษาทุกคนสอบผา่น 

ผูเ้รียนทาํการประเมินความพึงพอใจในการเรียนดว้ยแบบวดัความพึงพอใจท่ีมีต่อเครือข่ายสังคมเพื่อ

การเรียนรู้ในการผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี อยูใ่นเกณฑม์าก มี

ค่าเฉล่ียรวมทุกดา้นเท่ากบั 3.50 

 

4.1.2 ผลการประเมินคุณภาพของชุมชนนักปฏิบัติการบนเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้

การผลติส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศักดิ์มนตรี โดยผู้เช่ียวชาญ 

 

ส่วนที่1 ผลการประเมินคุณภาพของชุมชนนกัปฏิบติัการบนเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้การผลิตส่ือ

การเรียนการสอนออนไลน์ดา้นเน้ือหา ผูว้ิจยัไดใ้หผู้เ้ชียวชาญทางดา้นเน้ือหาประเมินคุณภาพของส่ือ

ดา้นเน้ือหาซ่ึงสรุปไดด้งัน้ี 

 

ตารางที ่4.2  ตารางสรุปผลการประเมินคุณภาพของชุมชนนกัปฏิบติัการบนเครือข่ายสงัคมเพื่อ         

การเรียนรู้การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 

 

รายการทีป่ระเมิน 
เกณฑ์ทีป่ระเมิน 

𝑥̅ S.D. ผลประเมิน 

1. ด้านสาระสําคญั 

1.1 สอดคลอ้งกบัแผนการเรียนรู้แบบชุมชนนกัปฏิบติั  4.00 1.00 มาก 

1.2 เหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 3.67 0.58 มาก 

1.3 มีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 3.33 0.58 มาก 

2. ด้านผลการเรียนทีค่าดหวงั 

2.1 สอดคลอ้งกบัแผนการเรียนรู้แบบชุมชนนกัปฏิบติั 4.00 1.00 มาก 

2.2 มีความยากง่ายพอเหมาะ 3.67 0.58 มาก 

2.3 น่าสนใจและเป็นประโยชน์ต่อนกัเรียน 3.33 0.58 มาก 

3. ด้านสาระการเรียนรู้ 

3.1 เหมาะสมกบัผูเ้รียนชุมชนนกัปฏิบติัการ 4.00 1.00 มาก 

3.2 เน้ือหาเหมาะสมสอดคลอ้งกบัสภาพความตอ้งการของผูเ้รียน 3.67 0.58 มาก 
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ตารางที ่4.2  ตารางสรุปผลการประเมินคุณภาพของชุมชนนกัปฏิบติัการบนเครือข่ายสงัคมเพื่อ         

การเรียนรู้การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา (ต่อ) 

 

รายการทีป่ระเมิน เกณฑ์ทีป่ระเมิน 

 𝑥̅ S.D. ผลประเมิน 

3.3 เน้ือหาเป็นไปตามขั้นตอนการเรียนรู้ท่ีเอ้ือต่อการจดักิจกรรม 3.33 0.58 มาก 

3.4 เน้ือหาท่ีมีความยากง่ายไม่สบัสนและน่าสนใจ 4.00 1.00 มาก 

3.5 การแบ่งเน้ือหาสอดคลอ้งกบัแนวการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 3.67 0.58 มาก 

4. ด้านกระบวนการเรียนรู้แบบชุมชนนักปฏิบตัิ  

4.1 เรียงลาํดบัการจดักิจกรรมการเรียนการสอนไดเ้หมาะสม 4.00 1.00 มาก 

4.2 กระบวนการจดักิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกบัผลการเรียนท่ี

คาดหวงั 

3.67 0.58 มาก 

4.3 จดักิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกบัสาระการเรียนรู้ 4.00 1.00 มาก 

4.4 จดักิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกบัเวลา 3.67 0.58 มาก 

4.5 ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 3.33 0.58 มาก 

4.6 ผูเ้รียนมีปฏิสมัพนัธ์ต่อกนั 4.00 1.00 มาก 

5. ด้านส่ือการเรียนการเรียนรู้ 

5.1 สอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้แบบชุมชนนกัปฏิบติั 4.00 1.00 มาก 

5.2 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้แบบชุมชนนกัปฏิบติั 3.67 0.58 มาก 

6. ด้านการวดัผลประเมินผล 

6.1 สอดคลอ้งกบัผลการเรียนท่ีคาดหวงั 4.00 1.00 มาก 

6.2 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 4.00 1.00 มาก 

6.3 เหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนรู้ 3.67 0.58 มาก 

6.4 การวดัผลครอบคลุมดา้นความรู้กระบวนการและทกัษะ 3.33 0.58 มาก 

6.5 ใชเ้คร่ืองมือวดัผลและประเมินผลไดเ้หมาะสม 4.00 1.00 มาก 

ค่าเฉล่ียรวม 3.71 0.37 มาก 

 

จากตารางท่ี 4.2 ผลการประเมินคุณภาพของชุมชนนกัปฏิบติัการบนเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้การ

ผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ ผูเ้ช่ียวชาญด้านเน้ือหามีความคิดเห็นว่า ผลการประเมินด้าน

เน้ือหามีคะแนนเฉล่ียรวมเท่ากบั 3.71 ผลการประเมินคุณภาพอยู่ในระดบัมาก สรุปไดว้่า คุณภาพ
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เครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้ในการผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ มีคุณภาพดา้นเน้ือหาอยูใ่น

ระดบัดี 

 

ส่วนที ่2 ผลการประเมินคุณภาพของชุมชนนกัปฏิบติัการบนเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้การผลิตส่ือ

การเรียนการสอนออนไลน์ด้านส่ือและการนําเสนอ ผูว้ิจัยได้ให้ผูเ้ชียวชาญทางดา้นส่ือและการ

นาํเสนอประเมินคุณภาพของส่ือและการนาํเสนอซ่ึงสรุปไดด้งัน้ี  
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ตารางที ่4.3 ตารางสรุปผลการประเมินคุณภาพของชุมชนนักปฏิบติัการบนเครือข่ายสังคมเพื่อการ        

เรียนรู้การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือและการนาํเสนอ 

 

รายการทีป่ระเมิน 
เกณฑ์ทีป่ระเมิน 

𝑥̅ S.D. ผลประเมิน 

1. ด้านนําเสนอ 

1.1 ความเหมาะสมในรูปแบบการนาํเสนอ 4.00 1.00 มาก 

1.2 ลาํดบัขั้นการนาํเสนอ 3.67 0.58 มาก 

1.3 ความน่าสนใจในการนาํเสนอ 3.67 0.58 มาก 

2. ภาพ 

2.1 คุณภาพของภาพท่ีนาํมาใช ้ 4.00 1.00 มาก 

2.2 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย 3.67 0.58 มาก 

2.3 คุณภาพของภาพเคล่ือนไหวท่ีนาํมาใช ้ 3.67 0.58 มาก 

2.4 ความเหมาะสมของภาพเคล่ือนไหวท่ีนาํมาใช ้ 3.33 0.58 มาก 

2.5 ความน่าสนใจของเทคนิคการนาํเสนอภาพ 4.00 1.00 มาก 

3. ตัวอกัษรและสี 

3.1 รูปแบบตวัอกัษรท่ีใชใ้นการนาํเสนอ 4.00 1.00 มาก 

3.2 ตวัอกัษรท่ีประกอบบทเรียน 3.67 0.58 มาก 

3.3 สีของตวัอกัษรท่ีใชป้ระกอบ 3.67 0.58 มาก 

3.4 ความเหมาะสมของสีพื้นท่ีใชใ้นการนาํเสนอ 3.33 0.58 มาก 

3.5 ความเหมาะสมของสีพื้นท่ีใชก้บัตวัอกัษร 4.00 1.00 มาก 

4. เสียง 

4.1 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 4.00 1.00 มาก 

4.2 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย 3.67 0.58 มาก 

4.3 ความเหมาะสมของเสียงประกอบ 3.67 0.58 มาก 

5. ความสะดวก/ความคล่องตัวในการใช้ 

5.1 การเขา้สู่เน้ือหา 4.00 1.00 มาก 

5.2 การกลบัหนา้เมนูหลกั 3.67 0.58 มาก 

5.3 การออกจากโปรแกรม 4.00 1.00 มาก 

ค่าเฉลีย่รวม 3.98 0.48 มาก 
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จากตารางท่ี 4.3 ผลการประเมินคุณภาพของชุมชนนักปฏิบติัการบนเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้    

การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ ผูเ้ ช่ียวชาญด้านส่ือและการนําเสนอมีความคิดเห็นว่า             

ผลการประเมินดา้นส่ือและการนาํเสนอมีคะแนนเฉล่ียรวมเท่ากบั 3.98 ผลการประเมินคุณภาพอยูใ่น

ระดบัมาก สรุปไดว้่า คุณภาพเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้ในการผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์

บน มีคุณภาพดา้นส่ือและการนาํเสนออยูใ่นระดบัดี 

 

4.3 ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักปฏิบัติการบนเครือข่าย

สังคมเพือ่การเรียนรู้การผลติส่ือการเรียนการสอนออนไลน์  

เป็นแบบชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จาํนวน 40 ขอ้ ทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
จากการทดลองเพื่อวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักปฏิบัติการบนเครือข่ายสังคมเพื่อ         

การเรียนรู้การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ สําหรับนักศึกษาชั้นปีท่ี 2 ในวิชา ETM 214        

การสร้างสรรคส่ื์อเพื่อการเรียนรู้ผา่นเวบ็ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 จาํนวน 2 หอ้งเรียน เลือกจาก

ประชากรท่ีสมคัรเขา้ร่วมชุมชนนักปฏิบติับนเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้ในการผลิตส่ือการเรียน 

การสอนออนไลน ์จาํนวน 63 คนไดผ้ลการเรียนรู้ดงัน้ี 

 

ตารางที ่4.4 แสดงผลการวเิคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของชุมชนนกัปฏิบติัการบนเครือข่าย

สงัคมเพื่อการเรียนรู้การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี 

*มีนยัสาํคญัทางสถิติระดบั .05 

 

 

 

 

 

 

จากตารางท่ี 4.4 ผลการวิเคราะห์คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากตารางท่ี 4.4 พบว่าผลท่ีได้

จากการทาํแบบทดสอบก่อนเรียน ซ่ึงมีคะแนนเต็ม 40 คะแนน กลุ่มตวัอย่างสามารถทาํได ้คะแนน

เฉล่ีย 27.11 และผลท่ีไดจ้ากการทาํแบบทดสอบหลงัเรียนซ่ึงมีคะแนนเต็ม 40 คะแนนเท่ากนั กลุ่ม

ตวัอยา่งสามารถทาํได ้คะแนนเฉล่ีย 30.82 เม่ือนาํผลท่ีไดม้าหาค่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช ้     

ค่าทางสถิติ (t – Dependent) ปรากฏวา่ค่า t ท่ีไดค้าํนวณไดเ้ท่ากบั 10.957* เม่ือนาํค่าท่ีไดไ้ปเปิดตาราง

มาตรฐาน t ปรากฏว่าค่าท่ีไดมี้ค่ามากกว่า ท่ีระดบันัยสาํคญัท่ี .05 แสดงว่าคะแนนท่ีไดจ้ากการทาํ

แบบทดสอบหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัท่ีระดบั .05 สรุปไดว้่ากิจกรรมการเรียนของ

ผลการทดสอบ n x  S.D. t-test Sig. 

Pre-test 63 27.11 3.04 
10.957* .000 

Post-test 63 30.82 2.58 

* P = .05 
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ชุมชนนักปฏิบติัการบนเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของ

โรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี สามารถทาํใหก้ลุ่มตวัอยา่งมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มข้ึน 

 

4.4 ผลการวเิคราะห์ความพงึพอใจของนักปฏิบัติการที่มีต่อชุมชนนักปฏิบัติการ

บนเครือข่ายสังคมเพือ่การเรียนรู้การผลติส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของ

โรงเรียนสุรศักดิ์มนตรี 

ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักปฏิบติัการท่ีมีต่อชุมชนนักปฏิบติัการบนเครือข่ายสังคมเพื่อ 

การเรียนรู้การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี มีรายละเอียดสรุปได้

ดงัน้ี 
 

ตารางที ่4.5 สรุปผลการวิเคราะห์ความพงึพอใจของผูเ้รียน ท่ีมีต่อชุมชนนกัปฏิบติัการบนเครือข่าย

สงัคมเพื่อการเรียนรู้การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี 

 

ขอ้ความ 

ระดบัความพึงพอใจ 

𝑥̅ S.D. 
ระดบัความพึง

พอใจ 

1. วตัถุประสงคข์องการเรียนรู้ชดัเจน 3.73 0.85 มาก 

2. เน้ือหาในการเรียนรู้เหมาะสม 3.52 0.76 มาก 

3. กิจกรรมและวิธีการจดัการเรียนรู้เหมาะสม 3.43 0.95 ปานกลาง 

4. การเตรียมความพร้อมของผูส้อนในการจดัการเรียนรู้

เหมาะสม 

3.08 0.92 ปานกลาง 

5. มีการแนะนําจากผูส้อนช่วยให้เขา้ใจในขั้นตอนการ

จดัการเรียนรู้ 

3.29 0.89 ปานกลาง 

6. การประเมินผลการจดัการเรียนรู้มีความเหมาะสม 3.59 0.78 มาก 

7. ความเหมาะสมในการกาํกบั ติดตามในเครือข่ายสังคม

เพื่อการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม 

3.38 0.85 ปานกลาง 

8. การเขา้ร่วมในเครือข่ายสงัคมเพื่อการเรียนรู้สะดวก 3.33 0.72 ปานกลาง 

9. ผูส้อนสามารถโตต้อบ สนทนากบันกัศึกษาไดส้ะดวก

รวดเร็ว 

3.35 0.94 ปานกลาง 

10. การแจง้ข่าวผา่นเครือข่ายไดส้ะดวกรวดเร็ว 3.38 0.87 ปานกลาง 
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ตารางที ่4.5 สรุปผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผูเ้รียน ท่ีมีต่อชุมชนนกัปฏิบติัการบน

เครือข่ายสงัคมเพื่อการเรียนรู้การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน ์ของโรงเรียน

สุรศกัด์ิมนตรี(ต่อ) 

 

ขอ้ความ 

ระดบัความพึงพอใจ 

𝑥̅ S.D. 
ระดบัความพึง

พอใจ 

11. การนาํขอ้ความ และภาพฝากไวบ้นกระดานสนทนาได้

สะดวก 

3.59 0.75 มาก 

12. นักศึกษาสามารถศึกษาได้ด้วยตนเองผ่านเครือข่าย

สงัคมเพื่อการเรียนรู้ไดง่้าย 

3.75 0.88 มาก 

13. การส่งความคิดเห็นเก่ียวกบัการบา้นทาํไดส้ะดวก 3.44 0.91 ปานกลาง 

14. เว็บไซต์ท่ีรวบรวมไวใ้ห้เป็นประโยชน์ต่อการพฒันา

ส่ือการเรียนการสอนออนไลน์บนโปรแกรม Moodle 

3.67 0.88 มาก 

15. เครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้เป็นประโยชน์ต่อการ

เรียนการสอน 

3.68 0.84 มาก 

16. นกัศึกษามีความเขา้ใจในเน้ือหาท่ีเรียน 3.41 0.91 ปานกลาง 

17. การแลกเปล่ียนความรู้สอดคลอ้งกบัความตอ้งการของ

ผูเ้รียน 

3.52 0.82 มาก 

18. นักศึกษาชอบท่ีได้แลกเปล่ียนเรียนรู้กับเพื่อนๆ จน

เขา้ใจ 

3.70 0.80 มาก 

19. นกัศึกษามีความช่ืนชอบในผลงานท่ีตนเองผลิตข้ึนและ

นาํเสนอใหเ้พื่อนดู 

3.75 0.76 มาก 

ค่าเฉลีย่รวม 3.50 0.62 มาก 

 

จากตารางท่ี 4.5 สรุปไดว้่าผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผูเ้รียน ท่ีมีต่อชุมชนนกัปฏิบติัการบน

เครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรีมี

ค่าเฉล่ียรวมทุกดา้นเท่ากบั 3.50 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเฉล่ียเท่ากบั 0.62 เม่ือนาํมาเปรียบเทียบเกณฑ์

ท่ีได้กาํหนดไวพ้บว่าอยู่ในเกณฑ์มาก และจากขอ้เสนอแนะสรุปได้ว่าชุมชนนักปฏิบัติการบน

เครือข่ายสงัคมเพื่อการเรียนรู้ตอ้งการเครือข่ายท่ีมีความเร็วมาก 
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4.5 ผลการประเมินผลงานตามสภาพจริงในการผลิตส่ือการเรียนการสอน

ออนไลน์ ของผู้เรียนในเครือข่ายสังคมเพือ่การเรียนรู้  

มีรายการประเมินจาํนวน 10 ขอ้ 

ผลการประเมินผลงานตามสภาพจริงในการผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน ์ของผูเ้รียนในเครือข่าย

สงัคมเพื่อการเรียนรู้ มีรายละเอียดสรุปไดด้งัน้ี 

 

ตารางที่ 4.6  สรุปผลการประเมินผลงานตามสภาพจริงในการผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของ

ผูเ้รียนในเครือข่ายสงัคมเพื่อการเรียนรู้ 

 

ขอ้ พฤติกรรม 
คะแนน 

𝑥̅ S.D. พฤติกรรมในการปฏิบติั 

1 ปฏิบติัหนา้ท่ีตามท่ีไดรั้บมอบหมาย 3.78 0.77 อยูใ่นเกณฑดี์ 

2 
การคน้ควา้เพิ่มเติมและแลกเปล่ียนความรู้อย่าง

ต่อเน่ืองเหมาะสม 
3.89 0.76 อยูใ่นเกณฑดี์ 

3 

มีแลกเปล่ียนความคิดเห็น ผ่านทางห้องสนทนา       

(Chat room) หรือในหนา้ไทมไ์ลน์ของกลุ่มอยา่ง

ต่อเน่ืองเหมาะสม 

4.13 0.79 อยูใ่นเกณฑดี์ 

4 
มีการสร้างรายวิชา และการกําหนดลักษณะ

รายวิชาอยา่งเหมาะสม 
3.83 0.75 อยูใ่นเกณฑดี์ 

5 มีการเพิ่มเอกสาร บทเรียนอยา่งเหมาะสม 3.92 0.85 อยูใ่นเกณฑดี์ 

6 มีการใชส่ื้อการสอนท่ีหลากหลาย 3.95 0.66 อยูใ่นเกณฑดี์ 

7 มีการเพิ่มแหล่งการเรียนรู้ภายในและภายนอก 3.67 0.76 อยูใ่นเกณฑดี์ 

8 มีการสร้างขอ้สอบไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 3.75 0.69 อยูใ่นเกณฑดี์ 

9 
มีการกาํหนดกลุ่มครูและนักเรียนเพื่อสะดวกใน

การจดัการอยา่งถูกตอ้ง 
3.79 0.83 อยูใ่นเกณฑดี์ 

10 มีคิดสร้างสรรค ์สวยงาม 3.62 0.77 อยูใ่นเกณฑดี์ 

ค่าเฉลีย่รวม 3.83 0.35 อยูใ่นเกณฑดี์ 

 

จากตารางท่ี 4.6 สรุปผลการประเมินผลงานตามสภาพจริงในการผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ 

ของผูเ้รียนในเครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้มีค่าเฉล่ียรวมทุกดา้นเท่ากบั 3.83 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

เฉล่ียเท่ากบั 0.35 ผลการประเมินอยู่ในระดบัอยู่ในเกณฑ์ดี สรุปไดว้่ากลุ่มชุมชนนักปฏิบติัการบน
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เครือข่ายสังคมเพื่อการเรียนรู้การผลิตส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ของโรงเรียนสุรศกัด์ิมนตรี         

มีผลงานท่ีประเมินตามสภาพจริง โดยผลการประเมินอยูใ่นระดบัอยูใ่นเกณฑดี์ 

 


