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บทคัดย่อ 
 

โครงงานน้ีไดพ้ฒันาเกมต่อภาพบนหนา้จอสัมผสัแบบหลายจุดเพื่อผูสู้งอายุ เป็นเกมท่ีท าให้ผูสู้งอายุ
ได้ฝึกการเคล่ือนไหวของน้ิวมือ  แขน และฝึกความจ าเพื่อป้องกันการเส่ือมถอยของสมรรถภาพ
ร่างกายและความทรงจ าในอนาคต สามารถเล่นไดท้ั้งอุปกรณ์ tablet และอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ 
ท่ีมีหนา้จอเป็นระบบสัมผสัแบบหลายจุด โดยออกแบบเป็นเกมต่อภาพและมีการตอบค าถามเก่ียวกบั
ภาพหลงัจากต่อภาพเสร็จ โดยเกมจะมีระบบท่ีให้ผูใ้ช้สามารถเลือกรูปภาพเพื่อน าไปต่อภาพไดเ้อง
จากภาพท่ีมีอยู่แลว้  มีการบนัทึกขอ้มูลของการเล่นในแต่ละคร้ังเช่นจ านวนคร้ังของการเคล่ือนยา้ย
ภาพ  การหมุนภาพและการเล่นท่ีผดิพลาด  โดยท่ีสามารถเรียกดูขอ้มูลท่ีบนัทึกไวด้งักล่าวผา่นทางตวั
เกมหรือผา่นทางเวบ็บราวซ์เซอร์ 
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Abstract 
 

This project is about developing a game for the elderly that run on a multi-touch interface.  This 
game allows the elderly to practice the movement of fingers, arms and training their memory to 
prevent the deterioration of the physical ability and the brain memory in the future.  The game can 
be played on both tablet devices and desktop computers with a multi-touch interface.  This game is 
designed as a jigsaw game which asks the user a question about the jigsaw image at the end of the 
game session.  This game has a feature that records usability information of each playing session 
such as number of moves, number of rotates and number of playing errors.  This information can be 
retrieved for further usability analysis either through the game menu or through a web browser. 
 
Keywords :  Multi-touch Interface/ Game for elderly 

 
 
 
 
 

 
 
 
 


