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บทที่ 4  ผลการวจิัย 

การวิจยัคร้ังน้ี  มีวตัถุประสงคเ์พื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนก
ประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  2 เพื่อหาคุณภาพของบทเรียน 
ประสิทธิภาพของบทเรียน ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน และท าการศึกษาความพึงพอใจของ
ผูเ้รียนท่ีมีต่อการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท เร่ือง
ส่ิงมีชีวิต ท่ีสร้างข้ึนไดผ้ลของการวิจยัดงัน้ี 

4.1 ผลการสร้างและหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เพื่อส่งเสริมทกัษะการ
จ าแนกประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  

4.2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนก
ประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

4.3 ผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนจากการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2
 4.4 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เพื่อ
ส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

 

4.1 ผลการสร้างและหาคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์มัลติมีเดีย เพือ่ส่งเสริม  
ทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมชีีวติส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่2  

ผลการสร้างและหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย  เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนก
ประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  มีผลจากการสร้างและหาคุณภาพดงัน้ี 
 
1. ผลการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์มัลติมีเดีย  
ผูว้ิจัยได้ระดมสมอง วิเคราะห์เน้ือหาและหัวขอ้การเรียนต่างๆท่ีใช้สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
และได้จดัท าแผนภูมิระดมสมอง (ภาคผนวก ก ภาพท่ี ก.1) สร้างหัวเร่ืองสัมพนัธ์ของเน้ือหา 
(ภาคผนวก ก. รูปท่ี ก.2) และสร้างแผนภูมิโครงข่ายเน้ือหาในแต่ละหน่วยการเรียนไดแ้สดงไวใ้น 
(ภาคผนวก ก. รูปท่ี ก.3) โดยมีแผนภูมิการน าเสนอในแต่ละหน่วยการเรียนดงัรูปท่ี 4.1   
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รูปที ่4.1 แสดงแผนภูมิการน าเสนอบทเรียนมลัติมีเดีย 
 
ผลการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 มีผลจากการสร้างดงัน้ี 
 

แนะน าบทเรียน 

เมนูหลกั 

ค  าแนะน า 

การจ าแนกพืช 

ขอ้มูลบทเรียน 

 

เขา้สู่บทเรียน 

แบบทดสอบ 

เกม 

ออกจากบทเรียน 

วิธีการใชบ้ทเรียน 

 

ผูจ้ดัท า 

เน้ือหาการจ าแนกพืช 

การจ าแนกสัตว ์

ท่ีอยูอ่าศยัเป็นเกณฑ ์

ล าตน้เป็นเกณฑ ์

ดอกเป็นเกณฑ ์

สรุปการจ าแนกพืช 

ความหมายการจ าแนก 

เน้ือหาการจ าแนกสัตว ์

การกินอาหารเป็นเกณฑ ์

แหล่งท่ีอยูเ่ป็นเกณฑ ์

ลกัษณะภายนอกเป็นเกณฑ ์

สรุปการจ าแนกสัตว ์

ความหมายการจ าแนก 

ทดสอบก่อนเรียน 

แจง้ผลการฝึกฝน 

แจง้ผลการทดสอบ 

ทดสอบหลงัเรียน 

จบบทเรียน 
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รูปที ่4.2  แสดงหนา้จอเขา้สู่บทเรียน 
 

จากรูปท่ี 4.2 แสดงหนา้จอเขา้สู่บทเรียนมลัติมีเดีย เป็นขั้นน าเขา้บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อ
สร้างความสนใจและเกิดแรงจูงใจอยากจะเรียนและฝึกฝนทกัษะการจ าแนกประเภทผ่านเกมท่ีสร้าง
ข้ึน  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่4.3  แสดงโครงสร้างบทเรียนเพื่อท าการเรียน 
 

จากรูปท่ี 4.3 แสดงโครงสร้างบทเรียนเพื่อท าการเรียน ประกอบไปดว้ย ค าแนะน า เขา้สู่บทเรียน เกม 
แบบทดสอบ ผูจ้ดัท าและออกจากบทเรียน ทั้งน้ีผูเ้รียนสามารถควบคุมบทเรียนไดด้ว้ยตนเองตลอด
การฝึกทกัษะการจ าแนก สามารถยอ้นกลบัไปเมนูหลักหรือหนา้จอใดก็ได ้ทั้งท่ีเป็นหน่วยการเรียนรู้ 
เกม แบบทดสอบ เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถทบทวนไดด้ว้ยตนเอง เพื่อตอบสนองความแตกต่างระหว่าง
บุคคลของผูเ้รียนในการเรียนรู้ 
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รูปที ่4.4  แสดงโครงสร้างสรุปหน่วยการเรียน 
 
จากรูปท่ี 4.4  แสดงโครงสร้างสรุปหน่วยการเรียน เพื่อสรุปเน้ือหาการจ าแนกพืชและการจ าแนกสัตว ์     
อีกคร้ังในประเด็นส าคญัหรือความคิดรวบยอดท่ีไดเ้รียนให้ผูเ้รียนอีกคร้ัง เพื่อผูเ้รียนไดท้บทวนหรือ
ซกัซอ้มความเขา้ใจส่ิงท่ีไดเ้รียนมาในการจ าแนกพืชและการจ าแนกสตัวจ์ากเกณฑต่์างๆท่ีก าหนดให ้        
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่4.5  แสดงเกมเพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท 
 
จากรูปท่ี 4.5  แสดงเกมเพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเพื่อเสริมความเขา้ใจในเน้ือหาการ
จ าแนก เพื่อให้ผูเ้รียนฝึกฝนผ่านเกม โดยการลากไปวางในตะกร้าตามเกณฑท่ี์ก าหนดในการจ าแนก 
กระตุ้นให้ผูเ้รียนต้องการท าคะแนนให้สูงข้ึนและเสริมสร้างความเขา้ใจให้กับผูเ้รียนในทักษะ        
การจ าแนกประเภท  
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2. ผลการประเมินคุณภาพบทเรียน 
การประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ือง
ส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ใชแ้บบประเมินมาตรประมาณค่า (Rating Scale) 5 
ระดับ   ตามวิธีของลิเคิร์ท ซ่ึงผลการประเมินคุณภาพโดยผูเ้ ช่ียวชาญด้านเน้ือหา 3 ท่าน และ
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นมลัติมีเดีย 3 ท่าน แสดงไวใ้นตารางท่ี 4.1, 4.2, 4.3 และ 4.4 ดงัน้ี 
 
ตารางที่  4.1  ผลการประเมินคุณภาพโดยผูเ้ช่ียวชาญเน้ือหา ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพวิเตอร์มลัติมีเดีย 
                      เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต 
 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับคุณภาพ 

1.  ด้านเนือ้หา    
1.1  เน้ือหาและวตัถุประสงคมี์ความสอดคลอ้งกนั 5.00 0.00 ดีมาก 
1.2  เน้ือหาท่ีน าเสนอสามารถส่ือความหมายไดถู้กตอ้ง   5.00 0.00 ดีมาก 
1.3  ปริมาณเน้ือหาในแต่ละส่วนเหมาะสมกบัผูเ้รียน 5.00 0.00 ดีมาก 
1.4  การจดัแบ่งและเรียงล าดบัเน้ือหามีความเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 
1.5  ภาษาท่ีใชใ้นเน้ือหามีความชดัเจนและเขา้ใจง่าย 4.67 0.47 ดีมาก 

ผลการประเมิน 4.93      0.25 ดีมาก 

2.  ด้านกราฟิกและเสียงบรรยาย     
2.1  ภาพท่ีน าเสนอมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 4.33 0.47 ดี 
2.2   ปริมาณของภาพและเน้ือหามีความสอดคลอ้งกนั 4.33 0.47 ดี 
2.3  เสียงบรรยายมีความชดัเจนและถูกตอ้ง 4.67 0.47 ดีมาก 
2.4  เสียงบรรยายมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 5.00 0.00 ดีมาก 
2.5  มีการใชภ้าพและเสียงเพื่อเร้าความสนใจไดอ้ยา่งเหมาะสม 3.67 0.47 ดี 

ผลการประเมิน 4.40 0.61 ดี 

3.  ด้านโครงสร้างบทเรียนเพือ่ส่งเสริมทักษะการจ าแนกประเภท    
3.1  การควบคุมบทเรียนท าไดง่้ายและสะดวก 5.00 0.00 ดีมาก 
3.2  มีการเช่ือมโยงดา้นเน้ือหามีความเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 
3.3  มีรูปแบบของบทเรียนเป็นมาตรฐานเดียวกนั 5.00 0.00 ดีมาก 
3.4  เวลาในการน าเสนอบทเรียนมีความเหมาะสม 4.67 0.47 ดีมาก 
3.5  บทเรียนส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท 5.00 0.00 ดีมาก 

ผลการประเมิน 4.93 0.25 ดีมาก 



85 

ตารางที่  4.1  ผลการประเมินคุณภาพโดยผูเ้ช่ียวชาญเน้ือหา ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพวิเตอร์มลัติมีเดีย  เพื่อ  
                      ส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับคุณภาพ 

4. ด้านโครงสร้างเกมเพือ่ส่งเสริมทักษะการจ าแนก    
4.1 กติกามีความถูกตอ้งและชดัเจน 5.00 0.00 ดีมาก 
4.2  เกมมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องการจ าแนก 5.00 0.00 ดีมาก 
4.3  เกมมีความยากง่ายเหมาะสมกบัผูเ้รียน 5.00 0.00 ดีมาก 
4.4  เกมท าใหเ้กิดความจูงใจในการเรียน 5.00 0.00         ดีมาก 
4.5  เกมใหผ้ลยอ้นกลบัอยา่งเหมาะสม 4.67 0.47 ดีมาก 

ผลการประเมิน 4.93 0.25 ดีมาก 

5. ด้านรูปแบบของแบบทดสอบ      
5.1  ค  าช้ีแจงมีความเหมะสมและชดัเจน 4.67 0.47         ดีมาก 
5.2  ความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 5.00 0.00 ดีมาก 
5.3  วดัผลการเรียนสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารจ าแนก 4.67 0.47 ดีมาก 
5.4  แสดงผลค าตอบท่ีถูกเลือกไดอ้ยา่งเหมาะสม 4.33 0.47 ดี 
5.5  ความเหมาะสมกบัรูปแบบการแสดงผลการเรียน 4.33 0.47 ดี 

ผลการประเมิน 4.60 0.49 ดีมาก 

สรุปผลการประเมิน 4.76 0.46 ดีมาก 

 
จากตารางท่ี  4.1 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหามีความคิดเห็นวา่ คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 
เพื่อส่งเสริมทักษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต โดยภาพรวม มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับดีมาก              
( X = 4.76, S.D. = 0.46)  เม่ือพิจารณาเป็นรายดา้น สามารถอธิบายไดด้งัน้ี  
 
ด้านเนือ้หา  โดยภาพรวมมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดีมาก ( X =4.93, S.D. = 0.25) เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ 
พบวา่ เน้ือหาและวตัถุประสงคมี์ความสอดคลอ้งกนั เน้ือหาท่ีน าเสนอสามารถส่ือความหมายไดถู้กตอ้ง
ปริมาณเน้ือหาในแต่ละส่วนเหมาะสมกบัผูเ้รียนและการจดัแบ่งและเรียงล าดบัเน้ือหามีความเหมาะสม 
มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดีมาก ( X = 5.00,  S.D.  = 0.00) รองลงมา คือ ภาษาท่ีใชใ้นเน้ือหามีความชดัเจน
และเขา้ใจง่าย มีค่าเฉล่ียท่ีเท่ากนัอยูใ่นระดบัดีมากเช่นกนั ( X = 4.67, S.D. = 0.47)  
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ด้านกราฟิกและเสียงบรรยาย  โดยภาพรวมมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดี ( X = 4.40,  S.D. = 0.61)  เม่ือ
พิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า เสียงบรรยายมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา  มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัดีมาก          
( X = 5.00, S.D. = 0.00)  รองลงมา คือ เสียงบรรยายมีความชดัเจนและถูกตอ้งมีค่าเฉล่ียท่ีเท่ากนัอยูใ่น
ระดบัดีมาก ( X = 4.67, S.D. = 0.47) ปริมาณของภาพและเน้ือหามีความสอดคลอ้งกนัและ และ ภาพท่ี
น าเสนอมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดี  ( X = 4.33, S.D. = 0.47)  ส่วนขอ้ท่ีมี
ค่าเฉล่ียนอ้ยกวา่ขอ้อ่ืน ๆ  คือ ใชภ้าพและเสียงเพื่อเร้าความสนใจไดอ้ยา่งเหมาะสม มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบั
ดี  ( X = 3.67, S.D. = 0.47)    
 
ด้านโครงสร้างบทเรียนเพือ่ส่งเสริมทักษะการจ าแนกประเภท โดยภาพรวมมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดีมาก      
( X = 4.93, S.D. = 0 .25) เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้พบว่าการควบคุมบทเรียนท าไดง่้ายและสะดวก        
มีการเช่ือมโยงดา้นเน้ือหามีความเหมาะสม มีรูปแบบของบทเรียนเป็นมาตรฐานเดียวกนั บทเรียน
ส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดีมาก ( X = 5.00, S.D. = 0.00) ส่วนขอ้ท่ีมี
ค่าเฉล่ียนอ้ยกว่าขอ้อ่ืน ๆ คือ เวลาในการน าเสนอบทเรียนมีความเหมาะสม  มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัดี
มาก ( X = 4.67, S.D. = 0.47)    
 
ด้านโครงสร้างเกมเพื่อส่งเสริมทักษะการจ าแนกประเภท โดยภาพรวมมีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัดีมาก       
( X = 4.93, S.D. = 0 .25) เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้  พบว่า กติกามีความถูกตอ้งและชดัเจน เกมมีความ
สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารจ าแนก เกมมีความยากง่ายเหมาะสมกบัผูเ้รียนและเกมท าใหเ้กิดความ
จูงใจในการเรียน มีค่าเฉล่ียเท่ากนัอยูใ่นระดบัดีมาก ( X = 5.00, S.D. = 0.00) ส่วนขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียนอ้ย
กว่าข้ออ่ืน ๆ  คือ เกมให้ผลย้อนกลับอย่างเหมาะสม  มีค่าเฉล่ียท่ีเท่ากันอยู่ในระดับดีมาก                     
( X = 4.67, S.D. = 0.47) 
 
ด้านรูปแบบของแบบทดสอบ  โดยภาพรวมมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดีมาก ( X = 4.60 , S.D. =  0.49) เม่ือ
พิจารณาเป็นรายข้อพบว่าความสอดคล้องกับเน้ือหา  มีค่าเฉล่ียท่ีเท่ากันอยู่ในระดับดีมากคือ                 
( X = 5.00, S.D. = 0.00)  ค  าช้ีแจงมีความเหมะสมและชดัเจนและวดัผลสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์
การจ าแนกมีค่าเฉล่ียท่ีเท่ากนัอยูใ่นระดบัดีมาก  ( X = 4.67, S.D. = 0.47)  และแสดงผลค าตอบท่ีถูก
เลือกไดอ้ยา่งเหมาะสมและความเหมาะสมกบัรูปแบบการแสดงผลการเรียน มีค่าเฉล่ียท่ีเท่ากนัอยูใ่น
ระดบัดีเช่นกนั ( X = 4.67, S.D. = 0.47) 
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ตารางที่  4.2 สรุปผลการประเมินคุณภาพโดยผูเ้ช่ียวชาญเน้ือหา ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพวิเตอร์มลัติมีเดีย 
 เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต  
 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ
คุณภาพ 

1.  ดา้นเน้ือหา 4.93      0.25 ดีมาก 
2.  ดา้นกราฟิกและเสียงบรรยาย 4.40 0.61 ดี 
3.  ดา้นโครงสร้างบทเรียนเพือ่ส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท 4.93 0.25 ดีมาก 
4.  ดา้นโครงสร้างของเกมเพือ่ส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท 4.93 0.25 ดีมาก 
5.  ดา้นรูปแบบของแบบทดสอบ 4.60 0.49 ดีมาก 

สรุปผลการประเมิน 4.76 0.46 ดีมาก 

 
จากตารางท่ี 4.2  ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหามีความคิดเห็นวา่ คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 
เพื่อส่งเสริมทักษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต โดยภาพรวม มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับดีมาก               
( X = 4.76, S.D.= 0.46)  เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ สามารถอธิบายไดด้งัน้ี ดา้นเน้ือหา ดา้นโครงสร้าง
บทเรียนเพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทและดา้นโครงสร้างของเกมเพื่อส่งเสริมทกัษะการ
จ าแนกประเภท มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัดีมาก ( X = 4.93,S.D.= 0.25) รองลงมาคือดา้นรูปแบบของ
แบบทดสอบ มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดีมาก ( X = 4.60,S.D.= 0.49) ส่วนขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียนอ้ยกว่าขอ้อ่ืนๆ 
คือดา้นกราฟิกและเสียงบรรยาย มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดี ( X = 4.13, S.D. = 0.23) 
 
ตารางที่  4.3 ผลการประเมินคุณภาพโดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นมลัติมีเดีย   ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 

 เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต 
 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับคุณภาพ 

1.  ด้านของภาพประกอบ (Image)    
1.1  ขนาดของภาพมีความเหมาะสม 4.33 0.47 ดี 
1.2  ความชดัเจนของภาพท่ีใชใ้นการน าเสนอ 4.33 0.47 ดี 
1.3  ความน่าสนใจของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียน 4.67 0.47 ดีมาก 
1.4  การจดัต าแหน่งและความสมดุลของภาพกบัจอ 4.00 0.00 ดี 
1.5  การส่ือความหมายชดัเจนและสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 4.33 0.47 ดี 

ผลการประเมิน 4.33            0.47         ด ี
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ตารางที่  4.3 ผลการประเมินคุณภาพโดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นมลัติมีเดีย   ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย  
 เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต(ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
X  S.D. 

ระดับ
คุณภาพ 

2.  ด้านของตัวอกัษร (Text)    
2.1  ขนาดตวัอกัษรมีความเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 
2.2  รูปแบบของตวัอกัษรสวยงามและอ่านง่าย 4.67 0.47 ดีมาก 
2.3  สีของตวัอกัษรมีความเหมาะสม 4.67 0.47 ดีมาก 
2.4  การจดัวางต าแหน่งตวัอกัษรท่ีใชน้ าเสนอมีความเหมาะสม 4.33 0.47 ดี 
2.5  ความถูกตอ้งของขอ้ความตามหลกัภาษา 4.67 0.47 ดีมาก 

ผลการประเมิน 4.67 0.47 ดีมาก 

3.  ด้านของภาพเคลือ่นไหว (Animation)    
3.1  ขนาดของภาพเคล่ือนไหวมีความเหมาะสม 4.00 0.00 ดี 
3.2  ความชดัเจนของภาพเคล่ือนไหว 4.00 0.00 ดี 
3.3  การส่ือความหมายชดัเจนและสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 4.00 0.82 ดี 
3.4  ความต่อเน่ืองของภาพเคล่ือนไหว 4.00 0.00 ดี 
3.5  การจดัต าแหน่งและความสมดุลของภาพกบัหนา้จอ 4.00 0.00 ดี 

ผลการประเมิน 4.00 0.37 ด ี

4.  ด้านของเสียงบรรยายและเสียงประกอบ (Audio)    
4.1  ระดบัความดงัของเสียงบรรยายท่ีใชใ้นการอธิบายเน้ือหา 5.00 0.00 ดีมาก 
4.2  ความชดัเจนของเสียงบรรยาย 4.67 0.47 ดีมาก 
4.3  น ้ าเสียงและจงัหวะของเสียงบรรยายสร้างความน่าสนใจ 4.00 0.00 ดีมาก 
4.4  ระดบัความดงัของเสียงประกอบมีความเหมาะสม 4.33 0.47 ดี 
4.5  เสียงประกอบช่วยสร้างความน่าสนใจในการน าเสนอ 4.67 0.47 ดีมาก 

ผลการประเมิน 4.47 0.50 ดีมาก 
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ตารางที่  4.3 ผลการประเมินคุณภาพโดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นมลัติมีเดีย   ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย  
 เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต(ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
X  S.D. 

ระดับ
คุณภาพ 

5.  ด้านของการปฏิสัมพนัธ์ (Interaction)    
5.1  ผูเ้รียนสามารถโตต้อบกบับทเรียนไดอ้ยา่งสะดวก 5.00 0.00 ดีมาก 
5.2  การควบคุมบทเรียนท าไดง่้ายและสะดวก 4.33 0.47 ดี 
5.3  การเช่ือมโยงเน้ือหาหน่วยการเรียน 4.33 0.47 ดี 
5.3  การใหข้อ้มูลยอ้นกลบัมีความเหมาะสม 4.33 0.47 ดี 
5.5  เวลาในการน าเสนอบทเรียนมีความเหมาะสม 4.33 0.47 ดี 

ผลการประเมิน 4.47 0.50 ด ี

6. ด้านการเช่ือมโยงเนือ้หาภายในบทเรียนเพือ่ส่งเสริมทักษะ 
การจ าแนก 
6.1 ความเช่ือมโยงเน้ือหาภายในบทเรียนเพื่อส่งเสริม 
ทกัษะการจ าแนก 4.67 0.47 

 
 
 

ดีมาก 
6.2 การส่ือความหมายของปุ่มต่างๆง่ายต่อความเขา้ใจ 4.00 0.82 ดี 
6.3 การเช่ือมโยงในเมนูหลกั เมนูยอ่ยเหมาะสม 4.00 0.82 ดี 
6.4 การเช่ือมโยงเร่ืองราวหรือเน้ือหาส่วนต่างๆท่ีเหมาะสม 4.33 0.47 ดี 
6.5 การวางต าแหน่งของปุ่มต่างๆอยู่ในต าแหน่งเดียวกนัตลอดทั้ง
บทเรียน 4.33 0.47 

 
ดี 

ผลการประเมิน 4.27 0.68 ด ี

สรุปผลการประเมิน 4.38 0.55 ด ี

 
จากตารางท่ี 4.3 ผูเ้ช่ียวชาญด้านมลัติมีเดียมีความคิดเห็นว่า คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดีย เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
โดยภาพรวมมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดีมาก ( X =4.55, S.D. = 0.43)  เม่ือพิจารณาเป็นรายดา้น  สามารถ
อธิบายไดด้งัน้ี   
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ด้านของภาพประกอบ (Image)  โดยภาพรวมมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดี ( X =4.33, S.D. = 0.47)          
เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้  พบว่าความน่าสนใจของภาพท่ีใช้ประกอบบทเรียนอยู่ในระดับดีมาก              
( X =4.67, S.D. = 0.47) ขนาดของภาพมีความเหมาะสม ความชดัเจนของภาพท่ีใชใ้นการน าเสนอ  
และการส่ือความหมายชัดเจนและสอดคล้องกับเน้ือหา มีค่าเฉล่ียท่ีเท่ากันอยู่ในระดับดี                         
( X =4.33, S.D. = 0.47)   ส่วนขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียนอ้ยกว่าขอ้อ่ืน ๆ  คือ  การจดัต าแหน่งและความสมดุล
ของภาพกบัจอ มีค่าเฉล่ียท่ีเท่ากนัอยูใ่นระดบัดี ( X =4.00, S.D. = 0.00)   
 
ด้านของตัวอักษร (Text)  โดยภาพรวมมีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัดีมาก ( X =4.67, S.D. = 0.47)  
เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า ขนาดตวัอกัษรมีความเหมาะสม มีค่าเฉล่ียเท่ากนัอยู่ในระดบัดีมาก 
( X = 5.00, S.D. = 0.00) รูปแบบของตวัอกัษรสวยงามและอ่านง่าย  สีของตวัอกัษรมีความเหมาะสม
และความถูกต้องของข้อความตามหลักภาษา มีค่าเฉล่ียเท่ากันอยู่ในระดับดีมาก ( X =4.67, 
S.D. = 0.47) ส่วนขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียนอ้ยกว่าขอ้อ่ืน ๆ  คือ การจดัวางต าแหน่งตวัอกัษรท่ีใชน้ าเสนอมีความ
เหมาะสม มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดี ( X =4.33, S.D. = 0.47)  
 
ด้านของภาพเคลือ่นไหว (Animation)  โดยภาพรวมมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดี ( X =4.00,   S.D. = 0.37)  
เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบวา่ การส่ือความหมายชดัเจนและสอดคลอ้งกบัเน้ือหาเหมาะสม  มีค่าเฉล่ีย
อยูใ่นระดบัดี   ( X =4.00, S.D. = 0.82) ขนาดของภาพเคล่ือนไหวมีความเหมาะสม  ความชดัเจนของ
ภาพเคล่ือนไหว  ความต่อเน่ืองของภาพเคล่ือนไหว  และการจดัต าแหน่งและความสมดุลของภาพกบั
หนา้จอ มีค่าเฉล่ียเท่ากนัอยูใ่นระดบัดี ( X =4.00, S.D. = 0.37)   

 
ด้านของเสียงบรรยายและเสียงประกอบ (Audio) โดยภาพรวมมีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับดีมาก                    
( X =4.47, S.D. = 0.50)  เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า  ระดบัความดงัของเสียงบรรยายท่ีใชใ้นการ
อธิบายเน้ือหา มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดีมาก ( X =5.00, S.D. = 0.00)   ความชดัเจนของเสียงบรรยาย และ 
เสียงประกอบช่วยสร้างความน่าสนใจในการน า เสนอมีค่า เฉล่ียเท่ากันอยู่ในระดับดีมาก                       
( X =4.67, S.D. = 0.47)ระดบัความดงัของเสียงประกอบมีความเหมาะสม  มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัดี             
( X =4.33, S.D. = 0.47) ส่วนขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียนอ้ยกวา่ขอ้อ่ืน ๆ  คือ น ้ าเสียงและจงัหวะของเสียงบรรยาย
สร้างความน่าสนใจ มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดี ( X =4.00, S.D. = 0.00)   
 
ด้านของการปฏิสัมพนัธ์ (Interaction) โดยภาพรวมมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดี( X = 4.47, S.D. = 0.50)  
เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบวา่ ผูเ้รียนสามารถโตต้อบกบับทเรียนไดอ้ยา่งสะดวกมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบั
ดีมาก   ( X = 5.00, S.D. = 0.50) การควบคุมบทเรียนท าไดง่้ายและสะดวก การเช่ือมโยงเน้ือหาหน่วย
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การ การให้ขอ้มูลยอ้นกลบัมีความเหมาะสมและเวลาในการน าเสนอบทเรียนมีความเหมาะสม  มี
ค่าเฉล่ียท่ีเท่ากนัอยูใ่นระดบัดี ( X = 4.33, S.D. = 0.0.47)  
 
ด้านการเช่ือมโยงเนื้อหาภายในบทเรียนเพื่อส่งเสริมทักษะการจ าแนก  โดยภาพรวมมีค่าเฉล่ียอยูใ่น
ระดบัดี ( X =4.27, S.D. = 0.68)  เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า  ความเช่ือมโยงเน้ือหาภายในบทเรียน
เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนก มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัดีมาก ( X =4.67, S.D. = 0.47) การเช่ือมโยง
เร่ืองราวหรือเน้ือหาส่วนต่างๆท่ีเหมาะสมและการวางต าแหน่งของปุ่มต่างๆอยู่ในต าแหน่งเดียวกนั
ตลอดทั้งบทเรียน  มีค่าเฉล่ียเท่ากนัอยูใ่นระดบัดี ( X =4.33, S.D. = 0.47) การส่ือความหมายของปุ่ม
ต่างๆง่ายต่อความเขา้ใจและการเช่ือมโยงในเมนูหลกั เมนูยอ่ยเหมาะสมมีค่าเฉล่ียเท่ากนัอยูใ่นระดบัดี                 
( X =4.00, S.D. = 0.82)                                                                                                        
 
ตารางที่  4.4 สรุปผลการประเมินคุณภาพโดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นมลัติมีเดีย   ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 
 เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต 
 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ
คุณภาพ 

1.  ดา้นของภาพประกอบ (Image) 4.33 0.47 ดี 
2.  ดา้นของตวัอกัษร (Text) 4.67 0.47 ดีมาก 
3.  ดา้นของภาพเคล่ือนไหว (Animation)  4.00 0.37 ดี 
4.  ดา้นของเสียงบรรยายและเสียงประกอบ (Audio) 4.53 0.50 ดีมาก 
5.  ดา้นของการปฏิสัมพนัธ์ 4.47 0.50 ดี 
6. ดา้นการเช่ือมโยงเน้ือหาภายในบทเรียนเพื่อส่งเสริมทกัษะการ
จ าแนก 4.27 0.68 

 
ดี 

สรุปผลการประเมิน 4.38 0.55 ดี 

 
จากตารางท่ี  4.4 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นมลัติมีเดีย  มีความคิดเห็นว่า คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย
เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  โดย
ภาพรวมมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดีมาก  ( X = 4.38, S.D. = 0 .55)  เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้สามารถ
อธิบายไดด้งัน้ี ดา้นของตวัอกัษรมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดีมาก( X = 4.67,S.D. = 0.47)  รองลงมาคือ 
ดา้นของเสียงบรรยายและเสียงประกอบมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดีมาก( X = 4.53,S.D. = 0.50) ดา้นของ
การปฏิสัมพนัธ์ มีค่าเฉล่ียท่ีอยูใ่นระดบัดี ( X = 4.47, S.D.= 0.50) ดา้นของภาพประกอบ มีค่าเฉล่ียอยู่
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ในระดบัดี( X = 4.33,S.D. = 0.47)   ส่วนดา้นการเช่ือมโยงเน้ือหาภายในบทเรียนเพื่อส่งเสริมทกัษะ
การจ าแนกมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดี( X = 4.27,S.D. = 0.68)   ส่วนดา้นท่ีมีค่าเฉล่ียนอ้ยกว่าดา้นอ่ืน ๆคือ
ดา้นของภาพเคล่ือนไหว มีค่าเฉล่ียท่ี ( X = 4.00 ,S.D. = 0.37)  
ข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ 
จากการประเมินมีขอ้เสนอแนะ  ดงัน้ี 

1. ควรเพิ่มภาพเคล่ือนไหวและแสดงวิธีเล่นเกมใหช้ดัเจนข้ึน แต่ในภาพรวมดีมาก  
2. เกม นกัเรียนสามารถท าตามไดเ้ขา้ใจง่าย 

 

4.2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์มัลติมีเดีย เพือ่
ส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมชีีวติ  

 

4.2.1การประเมินผลแบบหนึ่งต่อหน่ึง (One to One Evaluation)โดยน าบทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดีย เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
ไดจ้ากการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต ไป
ทดลองกบันักเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่างแต่มีคุณสมบติัใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอย่างและยงัไม่เคยเรียน  
วิชาน้ีจากนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2โรงเรียนนาหลวง ส านกังานเขตทุ่งครุ สงักดักรุงเทพมหานคร 
จ านวน 3 คน โดยแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่มเก่ง 1 คน กลาง 1 คน และอ่อน 1 คน เพื่อน าผลการ
ทดลองท่ีไดม้าปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ือง
ส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยตั้งเกณฑป์ระสิทธิภาพไวท่ี้ 80/80  ดงัแสดงใน
ตารางท่ี 4.5   
 
ตารางที่  4.5 สรุปผลการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย  เพื่อส่งเสริมทกัษะการ

จ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยการทดลอง
แบบหน่ึงต่อหน่ึงจ านวน 3 คน 

 

การทดลอง n E1 E2 E1/ E2 เกณฑ์ 80/80 
แบบหน่ึงต่อหน่ึง 

(One to One Evaluation) 
3 72.83 71.50 72.83/71.50 ต ่ากว่าเกณฑ ์

 



93 

จากตารางท่ี 4.5 แสดงใหเ้ห็นว่าการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียแบบหน่ึงต่อ
หน่ึง(One to One Evaluation) ไดค้ะแนนเฉล่ียรวมของนกัเรียน โดยการประเมินผลระหว่างเรียน (E1) 
และหลงัเรียน (E2) เท่ากบั 72.83/71.50 ซ่ึงต ่ากว่าเกณฑ์ที่ก  าหนดไวค้ือ 80/80 ดงันั้นผูว้ิจยัจึง
ปรับปรุงแกไ้ขตามท่ีไดส้อบถามกบันกัเรียนและการสงัเกตจากผูว้ิจยัเองซ่ึงพบวา่ส่ิงท่ีควรปรับปรุงคือ 
เน่ืองจากกลุ่มผูเ้รียนเป็นเด็กเล็กซ่ึงยงัตอ้งอยู่ในความดูแลของครูและคอยก ากบัในการใชอุ้ปกรณ์
คอมพิวเตอร์เช่น หูฟังซ่ึงตอ้งตรวจความพร้อมก่อนการน าไปใชง้าน  
 

4.2.2  การประเมินผลแบบกลุ่มเลก็ (Small Group Evaluation) โดยน าบทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดีย เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
ไปทดลองกบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งแต่มีคุณสมบติัใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอยา่งและยงัไม่เคยเรียน
วิชาน้ีจากนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนนาหลวง ส านักงานเขตทุ่งครุ สังกัด
กรุงเทพมหานคร จ านวน 12 คน โดยแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่มเก่ง 4 คน กลาง 4 คน และอ่อน 4 คน 
เพื่อน าผลการทดลองท่ีไดม้าปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนก
ประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยตั้งเกณฑป์ระสิทธิภาพไวท่ี้ 80/80  
ดงัแสดงในตารางท่ี 4.6   
 
ตารางที่  4.6 สรุปผลการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย  เพื่อส่งเสริมทกัษะการ 
 จ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยการทดลอง 
 แบบกลุ่มเลก็จ านวน 12 คน 
 

การทดลอง n E1 E2 E1/ E2 เกณฑ์ 80/80 
แบบกลุ่มเล็ก 

(Small Group Evaluation) 
12 77.67 75.33 77.67/75.33 ต ่ากว่าเกณฑ์ 

 
จากตารางท่ี 4.6 แสดงใหเ้ห็นว่าการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียแบบกลุ่มเลก็
(Small Group Evaluation)ไดค้ะแนนเฉล่ียรวมของนกัเรียน โดยการประเมินผลระหว่างเรียน (E1) 
และหลงัเรียน (E2) เท่ากบั 77.67/75.33 ซ่ึงต ่ากว่าเกณฑ์ที่ก  าหนดไวค้ือ 80/80 ดงันั้นผูว้ิจยัจึง
ปรับปรุงแกไ้ขตามท่ีไดส้อบถามกบันกัเรียนและการสงัเกตจากผูว้ิจยัเองซ่ึงพบวา่ส่ิงท่ีควรปรับปรุงคือ  
เน่ืองจากกลุ่มผูเ้รียนเป็นเด็กเล็กท่ีตอ้งมีครูดูแลและให้ค  าแนะน าในการใชอุ้ปกรณ์คอมพิวเตอร์และ
บทเรียนท่ีสร้างข้ึน รวมทั้งผูเ้รียนยงัไม่ศึกษาเน้ือหาทกัษะการจ าแนกให้เขา้ใจก่อนเขา้ไปฝึกฝนผ่าน
เกมหรือท าแบบทดสอบ ส่งผลใหจ้ าแนกพืชและจ าแนกสตัวไ์ม่ถูกตอ้งตามเกณฑท่ี์ก าหนดให ้
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4.2.3  การทดลองภาคสนาม (Field Trial) โดยน าบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เพื่อส่งเสริม
ทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ไปทดลองกบันกัเรียน
ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่างแต่มีคุณสมบติัใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอยา่งและยงัไม่เคยเรียนวิชาน้ีจากนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนนาหลวง ส านกังานเขตทุ่งครุ สังกดักรุงเทพมหานคร จ านวน 30 คน โดย
แบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่มเก่ง 10 คน กลาง 10 คน และอ่อน 10 คน เพื่อน าผลการทดลองท่ีไดม้า
ปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยตั้งเกณฑป์ระสิทธิภาพไวท่ี้ 80/80  ดงัแสดงในตารางท่ี 4.7   
 
ตารางที่ 4.7 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมทกัษะการ 
 จ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  (E1/ E2)   
 

การทดลอง n E1 E2 E1/ E2 เกณฑ์ 80/80 
แบบภาคสนาม 
(Field Trial) 

30 86.83   83.50 86.83  /83.50 สูงกว่าเกณฑ ์

 
จากตารางท่ี 4.7  แสดงให้เห็นว่าการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เพื่อ
ส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  ไดผ้ล
คะแนนเฉลี่ยรวมของนักเรียน โดยการการประเมินผลระหว่างเรียน (E1) และหลงัเรียน (E2) 
เท่ากบั 86.83  /83.50 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไวคื้อ 80/80 ดงันั้นผูว้ิจยัจ  าน าบทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดีย เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 2 ไปใชก้บัการทดลองกบักลุ่มตวัอย่างจริงต่อไป 

 

4.3 ผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนจากการใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ เพือ่
ส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมชีีวติ  

การทดลองเพื่อหาผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนจากการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์
เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ด าเนินการ
โดยน าไปทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 38 คน เปรียบเทียบผลต่างของคะแนน
ท่ีได้จากการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน โดยการทดสอบหาค่าที                  
(t-test Dependent) ดงัแสดงในตารางท่ี 4.8 
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ตารางที่ 4.8 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนจากการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อ   
 ส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
 

ผลการทดสอบที่ได้จาก  (n) X  S.D. D   2D   t 
แบบทดสอบก่อนเรียน  38 9.39 2.71 

246 1894 13.98* 

แบบทดสอบหลงัเรียน  38 15.87 1.85 

* ระดบันยัส าคญัทางสถิติท่ี .05 
 
จากตารางท่ี  4.7  ผลจากการวิเคราะห์คะแนนเฉล่ียผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน พบวา่ ค่าเฉล่ียของคะแนน
ก่อนเรียน ( X  = 9.39, S.D. = 2.71) และค่าเฉล่ียของคะแนนหลงัเรียน  ( X = 15.87, S.D. = 1.85)  
และผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนจากการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อ
ส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนและหลงั
เรียน  โดยการทดสอบค่า t-test  พบว่าไดค่้า  t เท่ากบั  13.98  ซ่ึงมีความแตกต่างกนัอยา่งมีระดบั
นยัส าคญัทางสถิติท่ี .05 แสดงว่า การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมทกัษะการ
จ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต ท่ีพฒันาแลว้สามารถช่วยใหน้กัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มข้ึน  
 

4.4 ผลการประเมนิความพงึพอใจของผู้เรียนทีม่ต่ีอบทเรียนคอมพวิเตอร์มลัติมีเดยี
เพือ่ส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมชีีวติ  

การประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมทกัษะการ
จ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต ใชแ้บบประเมินมาตรประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั  ซ่ึงผลจากการ
ประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียน แสดงไวใ้นตารางท่ี 4.9 ดงัน้ี 
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ตารางที่ 4.9 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริม  
 ทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต 
 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับความ       
พงึพอใจ 

1.  ส่วนประกอบโดยทั่วไปของโปรแกรม    
1.1  การออกแบบหนา้จอมีความเหมาะสมเพียงใด 4.74 0.44 มากท่ีสุด 
1.2  ระยะเวลาท่ีใชใ้นการเรียนมีความเหมาะสมเพียงใด 4.66 0.66 มากท่ีสุด 
1.3  หลงัจากท่ีเรียนจบแลว้ท าใหมี้ความรู้เพิ่มข้ึนเพียงใด 4.71 0.82 มากท่ีสุด 
1.4  บทเรียนสามารถใชง้านไดง่้ายเพียงใด 4.37 0.98 มาก 
1.5  การเปล่ียนกรอบเน้ือหามีความเหมาะสมเพียงใด 4.47 0.94 มาก 

ผลการประเมิน 4.59 0.81 มากทีสุ่ด 

2.  ด้านของเสียง    
2.1  ระดบัความดงัของเสียงบรรยาย 4.61 0.93 มากท่ีสุด 
2.2  ความสอดคลอ้งของเสียงบรรยายกบัเน้ือหา 4.66 0.66 มากท่ีสุด 
2.3  การเวน้จงัหวะในการบรรยาย 4.42 0.91 มาก 
2.4  ระดบัความดงัของเสียงบรรยาย 4.66 0.62 มากท่ีสุด 
2.5  ระดบัความดงัของเสียงดนตรีประกอบ 4.76 0.58 มากท่ีสุด 

ผลการประเมิน 4.62 0.76 มากทีสุ่ด 

3.  ด้านของตัวอกัษร    
3.1  ความเหมาะสมของตวัอกัษรกบัหนา้จอ 4.84 0.49 มากท่ีสุด 
3.2  ความเด่นชดัของหวัขอ้ และส่วนท่ีเนน้ความส าคญั 4.74 0.44 มากท่ีสุด 
3.3  รูปแบบและขนาดของตวัอกัษรท่ีใชใ้นการอ่านไดช้ดัเจน 4.71 0.60 มากท่ีสุด 
3.4  การใชสี้ของตวัอกัษรน่าสนใจ 4.79 0.52 มากท่ีสุด 
3.5  รูปแบบตวัอกัษรมีความเหมาะสม อ่านง่าย และเขา้ใจ 4.86 0.31 มากท่ีสุด 

ผลการประเมิน 4.79 0.49 มากทีสุ่ด 
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ตารางที่ 4.9 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เพื่อส่งเสริม 
 การจ าแนกประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับความ         
พงึพอใจ 

4.  การน าเสนอเนือ้หา                                                                                                                                                                
4.1  สามารถเขา้ใจเน้ือหาไดง่้ายข้ึน 4.87 0.47 มากท่ีสุด 
4.2  เน้ือหามีความน่าสนใจ 4.76 0.58 มากท่ีสุด 
4.3 น ้ าเสียงและจงัหวะของเสียงบรรยายสร้างความน่าสนใจ 4.84 0.43 มากท่ีสุด 
4.4  ปริมาณเน้ือหามีความเหมาะสม 4.89 0.31 มากท่ีสุด 
4.5  ตวัอกัษรชดัเจนและเหมาะสม                                                      4.79 0.52 มากท่ีสุด 

ผลการประเมิน 4.83 0.47 มากทีสุ่ด 

5. การสรุปและแบบทดสอบ    
5.1  เกมมีความสนุกสนานเพียงใด 4.95 0.22 มากท่ีสุด 
5.2  เกมสามารถสรุปทบทวนเน้ือหาท่ีเรียนไดดี้เพียงใด 4.87 0.41 มากท่ีสุด 
5.3  เกมมีความยากง่ายเหมาะสมเพียงใด 4.84 0.43 มากท่ีสุด 
5.4  แบบทดสอบมีความยากง่ายเพยีงใด 4.84 0.43 มากท่ีสุด 
5.5  มีการใหข้อ้มูลยอ้นกลบัและการเสริมแรงท าใหเ้รียนไดดี้ 4.87 0.47 มากท่ีสุด 
ผลการประเมิน 4.67 0.50 มากท่ีสุด 

สรุปผลการประเมิน 4.74 0.62 มากทีสุ่ด 

 
จากตารางท่ี 4.9 สรุปผลการประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย
เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต  โดยภาพรวมผูเ้รียนมีความพึงพอใจมีค่าเฉล่ียอยู่
ในระดบัมากท่ีสุด ( X = 4.74, S.D. = 0.62)  เม่ือพิจารณาเป็นรายดา้นสามารถอธิบายได ้ดงัน้ี 
 
ส่วนประกอบโดยทั่วไปของโปรแกรม   โดยภาพรวมผูเ้รียนมีความพึงพอใจมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมาก
ท่ีสุด  ( X = 4.59, S.D. = 0.81) เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า  ล าดบัท่ี 1 การออกแบบหนา้จอมีความ
เหมาะสม ผูเ้รียนมีความพึงพอใจมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด      ( X = 4.74, S.D. = 0.44 )  ล าดบัท่ี 
2 หลงัจากท่ีเรียนจบแลว้ท าให้มีความรู้เพิ่มข้ึนผูเ้รียนมีความพึงพอใจค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด       
( X = 4.71, S.D. = 0.82) ล าดบัท่ี 3 คือ  ระยะเวลาท่ีใชใ้นการเรียนมีความเหมาะสม ผูเ้รียนมีความพึง
พอใจมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมาก  ( X = 4.66, S.D. = 0 .66) ล าดบัท่ี 4 การเปล่ียนกรอบเน้ือหามีความ
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เหมาะสม ผูเ้รียนมีความพึงพอใจมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  ( X = 4.47, S.D. = 0.94) ส่วนขอ้ท่ีมี
ค่าเฉล่ียนอ้ยกวา่ขอ้อ่ืนๆ บทเรียนสามารถใชง้านไดง่้ายผูเ้รียนมีความพึงพอใจค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมาก
ท่ีสุด ( X = 4.47, S.D. = 0.94)       
 
ด้านของเสียง โดยภาพรวมผู ้เรียนมีความพึงพอใจมีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับมากท่ีสุด  ( X =4.62,  
S.D. = 0 .76) เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้  พบว่าล าดบัท่ี1 ระดบัความดงัของเสียงดนตรีประกอบ ผูเ้รียนมี
ความพึงพอใจค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  ( X = 4.76, S.D. =  0.58)  ล าดบัท่ี 2 ความสอดคลอ้งของ
เสียงบรรยายกบัเน้ือหาและระดบัความดงัของเสียงบรรยาย  ผูเ้รียนมีความพึงพอใจเท่ากนัมีค่าเฉล่ียอยู่
ในระดบัมากท่ีสุด    ( X = 4.66, S.D. = 0.62) ล าดบัท่ี 3  ระดบัความดงัของเสียงบรรยาย ผูเ้รียนมี
ความพึงพอใจค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ( X = 4.61, S.D. =  0.93)  ล าดบัท่ี 4 การเวน้จงัหวะในการ
บรรยาย ผูเ้รียนมีความพึงพอใจมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมาก ( X = 4.42, S.D. = 0.91)  
   
ด้านของตัวอักษร โดยภาพรวมผูเ้รียนมีความพึงพอใจมีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัมากท่ีสุด( X = 4.79,     
S.D. = 0.49) เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบวา่  ล าดบัท่ี 1 รูปแบบตวัอกัษรมีความเหมาะสม อ่านง่าย และ
เขา้ใจผูเ้รียนมีความพึงพอใจค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ( X = 4.86, S.D. = 0.31)  ล าดบัท่ี 2 ความ
เหมาะสมของตวัอกัษรกับหน้าจอ  ผูเ้รียนมีความพึงพอใจเท่ากันมีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับมากท่ีสุด           
( X = 4.84, S.D. = 0.49) )  ล าดบัท่ี 3 การใชสี้ของตวัอกัษรน่าสนใจ ผูเ้รียนมีความพึงพอใจเท่ากนัมี
ค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  ( X = 4.79, S.D. = 0.52)   ล าดบัท่ี 4 ความเด่นชดัของหวัขอ้ และส่วนท่ี
เนน้ความส าคญั ผูเ้รียนมีความพึงพอใจเท่ากนัมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  ( X = 4.74, S.D. = 0.44)  
ล าดบัท่ีสุดทา้ย คือ รูปแบบและขนาดของตวัอกัษรท่ีใชใ้นการอ่านไดช้ดัเจน ผูเ้รียนมีความพึงพอใจ
เท่ากนัมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากท่ีสุดเท่ากบั ( X = 4.71, S.D. = 0.60) 
 

การน า เสนอเนื้อหา  โดยภาพรวมผู ้เ รียนมีความพึงพอใจมีค่า เฉ ล่ียอยู่ ในระดับมากท่ีสุด                          
( X = 4.83, S.D. = 0.47) เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า  ล าดบัท่ี 1 ปริมาณเน้ือหามีความเหมาะสม 
ผูเ้รียนมีความพึงพอใจค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ( X = 4.89, S.D. = 0.31) ล าดบัท่ี 2 สามารถเขา้ใจ
เน้ือหาไดง่้ายข้ึน ผูเ้รียนมีความพึงพอใจค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ( X = 4.87, S.D. = 0.47)ล าดบัท่ี 
3 น ้าเสียงและจงัหวะของเสียงบรรยายสร้างความน่าสนใจ ผูเ้รียนมีความพึงพอใจค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบั
มากท่ีสุด ( X = 4.84, S.D. = 0.43)ล าดบัท่ี 4 ตวัอกัษรชดัเจนและเหมาะสม ผูเ้รียนมีความพึงพอใจ
ค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ( X = 4.79, S.D. = 0.52) ส าหรับมีค่าเฉล่ียนอ้ยกว่าขอ้อ่ืน ๆ  คือ เน้ือหามี
ความน่าสนใจผูเ้รียนมีความพึงพอใจมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากท่ีสุดเช่นกนั ( X = 4.76, S.D. = 0.58)   
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การท าแบบฝึกหัดด้วยเกมและแบบทดสอบโดยภาพรวมผูเ้รียนมีความพึงพอใจมีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบั
มากท่ีสุด  ( X = 4.87, S.D. = 0.40) เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่าล าดบัท่ี 1 เกมมีความสนุกสนาน
ผูเ้รียนมีความพึงพอใจมีค่าเฉล่ียสูงสุดอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด เท่ากนั( X = 4.95, S.D. = 0.22) รองลงมา
คือ เกมสามารถสรุปทบทวนเน้ือหาท่ีเรียนและการให้ขอ้มูลยอ้ยกลบัและการเสริมแรงท าให้เรียนไดดี้
ผูเ้รียนมีความพึงพอใจมีค่าเฉล่ียสูงสุดอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด เท่ากนั ( X = 4.87, S.D. = 0.41)ล าดบัท่ี 3 
ความยากง่ายของแบบทดสอบและความยากง่ายของเกม ผูเ้รียนมีความพึงพอใจมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบั
มากท่ีสุด ( X = 4.84, S.D. = 0.43)  
 

ตารางที่ 4.10 สรุปผลการประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียน ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพวิเตอร์มลัติมีเดีย 
 เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี 
 ท่ี 2 
 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับความ        
พงึพอใจ 

1.  ส่วนประกอบโดยทัว่ไปของโปรแกรม 4.59 0.81 มากท่ีสุด 
2.  ดา้นของเสียง 4.62 0.76 มากท่ีสุด 
3.  ดา้นของตวัอกัษร 4.79 0.49 มากท่ีสุด 
4.  การน าเสนอเน้ือหา 4.83 0.47 มากท่ีสุด 
5.  การท าแบบฝึกหดัดว้ยเกมและแบบทดสอบ 4.87 0.40 มากท่ีสุด 

สรุปผลการประเมิน 4.74 0.62 มากทีสุ่ด 

 
จากตารางท่ี 4.10  สรุปผลการประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต โดยภาพรวมผูเ้รียนมีความพึงพอใจมี
ค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  ( X = 4.74, S.D. = 0.62) เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้สามารถอธิบายได ้ดงัน้ี 
การท าแบบฝึกหัดดว้ยเกมและแบบทดสอบ ผูเ้รียนมีความพึงพอใจมีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัมากท่ีสุด       
( X = 4.87 , S.D. = 0.40)  รองลงมาคือ การน าเสนอเน้ือหา ผูเ้รียนมีความพึงพอใจมีค่าเฉล่ียอยูใ่น
ระดบัมากท่ีสุด ( X = 4.83, S.D. = 0.47) และดา้นตวัอกัษร ผูเ้รียนมีความพึงพอใจมีค่าเฉล่ียอยูใ่น
ระดบัมากท่ีสุด ( X = 4.79, S.D. = 0.49) และดา้นของเสียง ผูเ้รียนมีความพึงพอใจมีค่าเฉล่ียอยูใ่น
ระดบัมากท่ีสุด ( X = 4.62, S.D. = 0.76) ตามล าดบั ส่วนขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียนอ้ยกว่าขอ้อ่ืน ๆ คือ   
ส่วนประกอบโดยทัว่ไปของโปรแกรม ผูเ้รียนมีความพึงพอใจมีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัมากท่ีสุดเท่ากบั        
( X = 4.59, S.D. = 0.81) 
 


