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บทที่ 1 บทน ำ 

1.1 ทีม่ำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
เทคโนโลยีการศึกษาเป็นส่ิงส าคัญในการช่วยแก้ปัญหาทางการศึกษาให้ส าเร็จลุล่วงไปได ้               
ไม่ว่าจะเป็นในดา้นการบริหาร การจดัการเรียนการสอน และโดยเฉพาะอยา่งยิง่ในการน าเทคโนโลยี
สมยัใหม่มาใช้เพื่อเพิ่มพูนประสิทธิภาพและประสิทธิผลการเรียนรู้แก่ผูเ้รียน  ซ่ึงพระราชบญัญติั
การศึกษาแห่งชาติ  พ.ศ. 2542 แกไ้ขเพิ่มเติม(ฉบบัท่ี ๒) พ.ศ.2545 และ(ฉบบัท่ี ๓) พ.ศ.2553       
หมวด ๔ แนวการจดัการศึกษา มาตรา ๒๒   กล่าวถึงการจดัการศึกษาทั้งการศึกษาในระบบ การศึกษา
นอกระบบและการศึกษาตามอธัยาศยั ตอ้งเนน้ทั้งความรู้ คุณธรรม กระบวนการเรียนรู้และบูรณาการ
ตามความเหมาะสมของแต่ละระดบัการศึกษา (๒) ความรู้และทกัษะดา้นวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
รวมทั้งความรู้ความเขา้ใจและประสบการเร่ืองการจดัการ  การบ ารุงรักษาและการใชป้ระโยชน์จาก
ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้มอย่างสมดุลยัง่ยืน และมาตรา ๒๔ กล่าวถึงการจัดกระบวน      
การเรียน(๑)จัดเน้ือหาสาระและกิจกรรมให้สอดคลอ้งกับความสนใจและความถนัดของผูเ้รียน             
โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล [1] จะเห็นไดว้่าเทคโนโลยกีารศึกษานบัเป็นส่ิงส าคญัยิง่ใน
การพฒันาการศึกษา การเรียนมิไดมี้เฉพาะแต่ในห้องเรียนและอยู่ภายใตก้ารก ากบัของครูเท่านั้น    
ผูเ้รียนสามารถท่ีจะเรียนไดจ้ากแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลาย  การเรียนตามความตอ้งการของแต่ละบุคคล
ท่ีมีความแตกต่างกนั จึงจ าเป็นตอ้งจดัการเรียนการสอนใหส้อดคลอ้งกบัความแตกต่างระหว่างบุคคล 
เพราะเดก็แต่ละคนมีความรู้ท่ีหลากหลาย มีความรู้ความเขา้ใจ ประสบการณ์ และการมองโลกแตกต่างกนั
ออกไป[2] โดยเฉพาะอยา่งยิ่งการเรียนการสอนทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียนตอ้งค านึงถึงความ
แตกต่างระหวา่งบุคคล เทคโนโลยกีารศึกษาสามารถน ามาใชเ้พื่อเสริมประสิทธิภาพการเรียนการสอน
และการจดัการศึกษาให้ไดป้ระสิทธิผลเพิ่มข้ึนอนัจะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาประเทศไดอ้ย่างยิ่ง
ต่อไป 
 
จากสภาพปัจจุบนั ปัญหาในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนกลุ่มสาระวิทยาศาสตร์ชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 2 สาระท่ี  8  ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มาตรฐาน ว 8.1  ใชก้ระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์ในการสืบเสาะหาความรู้ การแก้ปัญหา รู้ว่าปรากฏการณ์ทาง
ธรรมชาติท่ีเกิดข้ึนส่วนใหญ่มีรูปแบบท่ีแน่นอน สามารถอธิบายและตรวจสอบได ้ภายใตข้อ้มูลและ
เคร่ืองมือท่ีมีอยู่ในช่วงเวลานั้นๆ เขา้ใจว่า วิทยาศาสตร์  เทคโนโลยี สังคม และส่ิงแวดลอ้มมีความ
เก่ียวขอ้งสมัพนัธ์กนั  ตวัช้ีวดั ป. 2/4  จดักลุ่มขอ้มูล เปรียบเทียบและน าเสนอผล ซ่ึงพบว่านกัเรียนบาง
คนยงัขาดทกัษะการจ าแนกประเภทรวมทั้งขาดทกัษะการแสวงหาความรู้ทั้งในห้องเรียนและนอก
หอ้งเรียนท าให้ไม่สามารถจ าแนกประเภทของพืชและสัตว ์ไดถู้กตอ้ง ส่งผลท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนค่อนข้างต ่า แม้ว่าจะให้ความส าคัญต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้
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วิทยาศาสตร์มากน้อยเพียงใดก็ตามก็ยงัไม่สามารถจดักิจกรรมการเรียนการสอนในกลุ่มสาระน้ีให้
ประสบความส าเร็จตามท่ีตอ้งการได ้ทั้งน้ีเพราะเทคโนโลยีและนวตักรรมทางการศึกษานั้นไม่ได้
น ามาใชอ้ยา่งเตม็ท่ี การท่ีจะสอนใหน้กัเรียนเกิดความรู้ความเขา้ใจในเน้ือหาอยา่งสมบูรณ์นั้นเป็นไป
ไดย้ากและในการจดัการเรียนสอนแบบการสอนปกติยงัไม่ดีพอท่ีจะท าให้นักเรียนมีความรู้ความ
เขา้ใจอยา่งเตม็ประสิทธิภาพได ้
 
ในปัจจุบนั มีการน าเอาเทคโนโลยีดา้นคอมพิวเตอร์เขา้มาประยุกตใ์ชก้บักระบวนการเรียนการสอน
เพื่อใหมี้คุณภาพมากข้ึนในดา้นการศึกษาซ่ึงเรียกว่าคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  (Computer Assisted Instruction : CAI) 
ซ่ึงไดรั้บการพฒันาให้มีศกัยภาพมากข้ึนในดา้นของความสะดวกในการใชง้านและความสามารถในการ
รวมส่ือหลายรูปแบบ หรือท่ีเรียกวา่มลัติมีเดีย (Multimedia) เขา้ดว้ยกนั คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย  เป็นการ
ใชค้อมพิวเตอร์ร่วมกบัโปรแกรมซอฟตแ์วร์ ในการส่ือความหมายโดยการผสมผสานส่ือหลายชนิด เช่น 
ขอ้ความ (Text) กราฟิก (Graphic) ภาพเคล่ือนไหว (Animation) เสียง (Sound) และวีดิทศัน์ (Video)    ส่ือ
ต่างๆ ท่ีน ามารวมไวใ้นมลัติมีเดีย เช่น ภาพ เสียง วีดีทศัน์ จะช่วยให้เกิดความหลากหลายในการใช้
คอมพิวเตอร์อนัเป็นเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ ในแนวทางใหม่ท่ีท าใหก้ารใชค้อมพิวเตอร์น่าสนใจ และเร้า
ความสนใจ เพิ่มความสนุกสนานในการเรียนรู้มากยิ่งข้ึน มลัติมีเดียเพื่อการเรียนรู้เป็นการใชโ้ปรแกรม
คอมพิวเตอร์ถ่ายทอดหรือน าเสนอเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนการสอน ท่ีบูรณาการหรือผสมผสาน
ส่ือหลากหลายรูปแบบ(Multiple Forms) เขา้ไวด้้วยกัน ได้แก่ ขอ้ความ กราฟิก ภาพน่ิง 
ภาพเคล่ือนไหว เสียง วีดิทัศน์หรือรูปแบบอ่ืนๆท่ีนอกเหนือจากขอ้ความเพียงอย่างเดียว โดยมี
เป้าหมายเพื่อส่งเสริมสนบัสนุนใหเ้กิดกระบวนการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพต่อผูเ้รียน เนน้ใหบ้ทเรียน
มีลกัษณะการโตต้อบมีปฏิสมัพนัธ์กบัผูใ้ชห้รือผูเ้รียนมากข้ึน มีการใชง้านท่ีง่าย สะดวก และเหมาะสม
กบัลกัษณะของผูเ้รียนท่ีมีความแตกต่างระหว่างบุคคล(Individualization)สามารถทบทวนบทเรียนซ ้ า
ไดต้ามความตอ้งการและความแตกต่างในแต่ละบุคคล [3] 
 
ดวงจันทร์   แก้วกงพาน[4]ได้ท าการวิจัยเ ร่ือง การใช้เกมเพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ของนกัเรียนช่วงชั้นท่ี 3 กล่าวไวว้่า การสอนวิทยาศาสตร์มีจุดมุ่งหมาย 3 ดา้น คือ ดา้น
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ ดา้นทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และดา้นเจตคติทางวิทยาศาสตร์ ใน
ปัจจุบนัการเรียนรู้วิทยาศาสตร์มิไดมุ่้งเฉพาะตวัเน้ือหาความรู้ท่ีไดจ้ากการคน้ควา้แลว้เรียบเรียงไว้
อยา่งเป็นระเบียบเท่านั้น แต่ยงัมีความหมายครอบคลุมไปถึงกระบวนการทางวิทยาศาสตร์คือตวัเน้ือ
ความรู้และควรปลูกฝ่ังกระบวนการแสวงหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ให้แก่ผูเ้รียนไปด้วยในเวลา
เดียวกนั ดงันั้นการจดัการเรียนรู้วิทยาศาสตร์จึงจ าเป็นตอ้งเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการเรียนการสอน
ทั้งครูผูส้อนและนกัเรียน กล่าวคือ ลดบทบาทของครูผูส้อนจากการเป็นผูบ้อกเล่า บรรยาย สาธิต เป็น
การวางแผนจดักิจกรรมให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ กิจกรรมต่างๆจะตอ้งเน้นบทบาทของนักเรียน
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เพื่อให้สอดคลอ้งกบัแนวการจดัการเรียนการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั จุดมุ่งหมายของการศึกษา
ควรเน้นการสอนผูเ้รียนให้รู้จกัและใชท้กัษะการจ าแนกประเภทซ่ึงเป็นทกัษะขั้นพื้นฐานในทกัษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการแสวงหาความรู้ต่างๆเพื่อให้ได้มาซ่ึงความรู้ ความเขา้ใจใน
เน้ือหาวิชาและต้องการให้ผู ้เ รียนใช้ทักษะเหล่าน้ีในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์และใน
ชีวิตประจ าวนั ในการฝึกทกัษะการจ าแนกประเภทใหไ้ดผ้ลดีนั้น ครูจ าเป็นตอ้งจดักิจกรรมใหน้กัเรียน
ไดมี้โอกาสใชท้กัษะการจ าแนกประเภทอยา่งสม ่าเสมอและจริงจงัเพื่อสร้างใหเ้ด็กเกิดการเรียนรู้อยา่ง
มีเหตุผล คิดเป็น สังเกตเป็นและจ าแนกได ้ซ่ึงในบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียสามารถใชเ้กมไป
ส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิดทกัษะในการจ าแนกประเภทและท าให้ผูเ้รียนเกิดความรู้สึกสนุกสนานกบัการ
เรียน รู้สึกภาคภูมิใจและเกิดความรู้สึกเช่ือมัน่ในตนเอง มีความสุขกบัความส าเร็จ เกิดก าลงัใจ และท า
ใหอ้ยากเรียนมากยิง่ข้ึน  
 
ดงันั้นผูว้ิจยัจึงไดส้ร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท เร่ือง
ส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 เพื่อตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลในการ
เรียนรู้เร็วและชา้ต่างกนัซ่ึงในบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียสามารถใชเ้กมไปส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิด
ทกัษะในการจ าแนกประเภท ท าใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ดว้ยตนเองอยา่งเป็นล าดบัขั้นตอน และสร้าง
ความเขา้ใจให้แก่ผูเ้รียน ช่วยให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดเ้ร็วและเรียนรู้ไดดี้ รวมทั้งช่วยส่งเสริมการ
เรียนรู้ดว้ยตนเองตามความสามารถของผูเ้รียน ซ่ึงผูส้อนมีการช้ีแจงวตัถุประสงคเ์น้ือหา และวิธีการ
เรียนรู้ให้ผูเ้รียนเขา้ใจก่อนให้ผูเ้รียนด าเนินการ และเม่ือเรียนจบผูเ้รียนจะไดรั้บการประเมินผลการ
เรียนรู้และทราบผลการเรียนรู้ของตนเอง ซ่ึงในการศึกษาคร้ังน้ีจะเกิดประโยชน์โดยไดส่ื้อท่ีมีความ
เหมาะสมส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีความแตกต่างระหวา่งบุคคลน าไปใชใ้นการเรียนรู้
ดว้ยตนเอง เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท สามารถน าไปใชใ้นการสอนอยา่งมีประสิทธิภาพ
และเป็นแนวทางการสร้างส่ือส าหรับผูศึ้กษาอ่ืนๆในกลุ่มสาระวิทยาศาสตร์ต่อไป 
 

1.2 วตัถุประสงค์ของกำรวจิัย 
        1. เพื่อสร้างและหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนก
ประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
        2. เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท 
เร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
        3. เพื่อหาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีไดจ้ากการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อ 
ส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาท่ี2 
        4. เพื่อหาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมทกัษะการ
จ าแนกประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
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1.3 สมมตฐิำนกำรวจิัย 
 1. คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพื่อส่งเสริมทักษะการจ าแนกประเภทเร่ือง
ส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีสร้างข้ึนมีคุณภาพอยูใ่นระดบัดีข้ึนไป 
 2. บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับ 
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
 3. เม่ือเรียนผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียแลว้ ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน
สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 4. ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนก
ประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต โดยมีระดบัความพึงพอใจอยูใ่นเกณฑร์ะดบัมากข้ึนไป 

 
1.4 ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
 1. ไดบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต ท่ีมี
ประสิทธิภาพ ซ่ึงผ่านการทดลองหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแล้วมา ใช้ในการเรียนเสริมวิชา
วิทยาศาสตร์เร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
 2. ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพื่อส่งเสริมทักษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  ท่ีมีรูปแบบสวยงาม ทั้ งตัวอักษร ขอ้ความภาพน่ิง 
ภาพเคล่ือนไหว ภาพจากวีดิทศัน์ เสียงดนตรีประกอบ ท าให้เกิดจินตนาการและกระตุน้ความอยากรู้
อยากเห็น 
 3. เพื่อเป็นกระบวนการในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียในรายวิชาอ่ืนๆท่ีเหมาะสม 
ส่งผลใหเ้กิดการส่งเสริมการวิจยัและการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียในระบบการศึกษามาก
ข้ึน 
 

1.5 ขอบเขตของกำรวจิัย 
 

1.5.1 ประชำกร 
ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษาวิจยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 
2556  โรงเรียนนาหลวง ส านกังานเขตทุ่งครุ กรุงเทพมหานคร จ านวน 6 ห้องเรียนโดยมีจ านวน
นกัเรียน 208 คน  แต่ละห้องมีการจดัชั้นเรียนแบบคละความสามารถประกอบดว้ยเด็กเรียนเก่ง เด็ก
เรียนปานกลางและเดก็เรียนอ่อน 
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1.5.2 กลุ่มตวัอย่ำง 
กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี  เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2/4  โรงเรียนนาหลวง ส านกังาน
เขตทุ่งครุ กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2556 จ านวน 38 คน โดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย
(Simple Random Sampling ) จากการจบัฉลากสุ่มหอ้งเรียนจ านวน 1 หอ้งเรียน 
 

1.5.3 ขอบเขตเนือ้หำ 
เน้ือหาท่ีใชใ้นการท าบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท คือ เน้ือหา
ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ รหัสวิชา ว 12101 เร่ือง ส่ิงมีชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2      
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556  ตามหลกัสูตรสถานศึกษา โรงเรียนนาหลวง พุทธศกัราช 2555 ตาม
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 มีขอบเขตเน้ือหาเร่ือง 
 หน่วยท่ี 1 การจ าแนกพืช 
 หน่วยท่ี 2 การจ าแนกสตัว ์
 

1.5.4 ผู้เช่ียวชำญ 
ผูเ้ช่ียวชาญส าหรับงานวิจยัในคร้ังน้ี แบ่งออกเป็น 2 ดา้น 
1. ผู้เช่ียวชำญด้ำนเนื้อหำกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เป็นผูท่ี้มีความรู้ความสามารถดา้น
วิทยาศาสตร์ จ านวน 3 ท่านจบปริญญาโท หรือมีประสบการณ์ในการสอนหรือท างานดา้น วิชา
วิทยาศาสตร์ไม่นอ้ยกวา่ 5 ปี เพื่อช่วยประเมินดา้นเน้ือหา ไดแ้ก่ 

1) นางเพญ็แข   ลือหาญ ครูช านาญการพิเศษ หวัหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้  
  วิทยาศาสตร์ โรงเรียนนาหลวง เขตทุ่งครุ 
2) นางรุ่งทิพย ์  เพช็รรักษ ์ ครูช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้    
  วิทยาศาสตร์ โรงเรียนนาหลวง เขตทุ่งครุ 
3) นางเกศรินทร์   กลัน่กล่ินหอม ครูช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้  
  วิทยาศาสตร์ โรงเรียนนาหลวง เขตทุ่งครุ 

 
2. ผู้เช่ียวชำญด้ำนส่ือ เป็นผูท่ี้มีประสบการณ์ในการสร้างหรือออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดีย จ านวน 3 ท่านจบปริญญาโท หรือมีประสบการณ์ในการสอนหรือท างานดา้นเทคโนโลยี
การศึกษามาไม่นอ้ยกวา่ 5 ปี เพื่อช่วยประเมินดา้นส่ือและการน าเสนอบทเรียน ไดแ้ก่ 

1) ผศ.ดร. โสพล   มีเจริญ อาจารยป์ระจ าภาควิชาเทคโนโลยส่ืีอสารการศึกษา 
  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลย ี
  มหาวิทยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุรี 



6 

2) ดร. สรกฤช     มณีวรรณ อาจารยป์ระจ าภาควิชาเทคโนโลยส่ืีอสารการศึกษา 
  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลย ี
  มหาวิทยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุรี 

3) ดร. สรัญญา    เช้ือทอง อาจารยป์ระจ าภาควิชาเทคโนโลยส่ืีอสารการศึกษา 
  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลย ี
  มหาวิทยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุรี 
 

1.5.5 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรศึกษำ 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เพื่อส่งเสริมทักษะการจ าแนกประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
 2. แบบประเมินประสิทธิภาพของส่ือคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนก
ประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2                                                  
 3. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 4. แบบสอบถามความพึงพอใจส่ือคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เพื่อส่งเสริมทักษะการจ าแนก
ประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2             
 

1.5.6 สถำนที่ด ำเนินกำรทดลอง 
โรงเรียนนาหลวง ส านกังานเขตทุ่งครุ กรุงเทพมหานคร 
 

1.6 ตัวแปรทีศึ่กษำ 
 

1.6.1 ตัวแปรต้น ไดแ้ก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท เร่ือง
ส่ิงมีชีวิต ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
 

1.6.2 ตัวแปรตำม ไดแ้ก่ 
 1. คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ือง
ส่ิงมีชีวิต ท่ีสร้างข้ึน 
 2. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท 
เร่ืองส่ิงมีชีวิต ท่ีสร้างข้ึน 
 3. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมทกัษะ 
การจ าแนกประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต ท่ีสร้างข้ึน 
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 4. ความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมทกัษะการ
จ าแนกประเภท เร่ืองส่ิงมีชีวิต ท่ีสร้างข้ึน 
 

1.7 นิยำมศัพท์ทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
 

1.7.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  หมายถึง การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ถ่ายทอดและ
น าเสนอเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนการสอน ท่ีบูรณาการหรือผสมผสานส่ือหลากหลายรูปแบบเขา้
ไวด้ว้ยกนั ไดแ้ก่ ขอ้ความ กราฟิก ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง เพื่อดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนโดย
ท่ีผูเ้รียนศึกษาเน้ือหา เล่นเกมส่งเสริมทักษะการจ าแนก และท าแบบฝึกหัดได้ด้วยตนเองจาก
คอมพิวเตอร์ ซ่ึงมีเน้ือหาเก่ียวกบัเร่ืองส่ิงมีชีวิต 
 

1.7.2 กำรสร้ำงบทเรียนคอมพวิเตอร์มัลติมีเดยี หมายถึง การสร้างและหาประสิทธิภาพบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพื่อส่งเสริมทักษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 
 

1.7.3 ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพวิเตอร์มัลติมีเดยีหมายถึง ประสิทธิภาพของชุดบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ืองส่ิงมีชีวิต ตามเกณฑ ์80/80 โดย 80 ตวัแรก (E1) หมายถึง
คะแนนโดยเฉล่ียท่ีนกัเรียนท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนแต่ละหน่วย ไดค้ะแนนถูกตอ้งร้อยละ 80 ข้ึน
ไป ส่วน 80 ตวัหลงั (E2) หมายถึง คะแนนโดยเฉล่ียท่ีนกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัหน่วยการเรียนได้
คะแนนถูกตอ้งร้อยละ 80 ข้ึนไป 
 

1.7.4 ทักษะกำรจ ำแนกประเภท หมายถึง ความสามารถในการแบ่งประเภทส่ิงของโดยมีเกณฑท่ี์
ใชใ้นการจ าแนกประเภทอยา่งใดอยา่งหน่ึง ไดแ้ก่ ความเหมือน ความแตกต่างและความสมัพนัธ์ 
 

1.7.5 ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนรู้ หมายถึง ผลต่างระหว่างคะแนนท่ีไดจ้ากแบบทดสอบก่อนเรียน
และแบบทดสอบหลงัเรียนของกลุ่มตวัอยา่งท่ีไดจ้ากบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียวิชาวิทยาศาสตร์ 
เร่ือง ส่ิงมีชีวิต 
 

1.7.6 แบบทดสอบ หมายถึง แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีใชท้ดสอบผูเ้รียนทั้งก่อนเรียนและ     
หลงัเรียนเพื่อประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
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1.7.7 ควำมพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึก ชอบ พอใจ สนใจ หรือมองเห็นคุณค่า ความส าคญั ของ
ผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เพื่อส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภท เร่ือง ส่ิงมีชีวิต 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
 

1.7.8 ผู้เรียน หมายถึง    นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2   ภาคเรียนท่ี 2   ปีการศึกษา 2556 โรงเรียน      
นาหลวง ส านกังานทุ่งครุ กรุงเทพมหานคร 
 
 
 
 
 
 
 
 


