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ภาคผนวก ฉ. 
รายละเอียดแบบประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตวัอยา่งท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 
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รูปที ่ฉ.1  ขณะกลุ่มตวัอยา่งประเมินความพึงพอใจ 
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แบบประเมินความพงึพอใจของนักเรียน 
ทีม่ีต่อบทเรียนคอมพวิเตอร์มัลติมีเดยีเพือ่ส่งเสริมทกัษะการจ าแนกประเภทเร่ืองส่ิงมีชีวติ 

ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่2 
……………………………………………………………………………………… 

ค าช้ีแจง  1. ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมาย( √ )ลงในขอ้ท่ีตรงกบัความคิดเห็นของนกัเรียน 
    2. แบบประเมินท่ีสร้างข้ึนน้ีมีลกัษณะเป็นแบบมาตรประมาณค่า (Rating Scale) แบ่งเป็น 5   
        ระดบั แต่ละระดบัมีความหมายดงัน้ี 

 ระดบัคะแนน  5  หมายถึง  มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
 ระดบัคะแนน  4  หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 
 ระดบัคะแนน  3  หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 
 ระดบัคะแนน  2  หมายถึง  มีความพึงพอใจนอ้ย 
 ระดบัคะแนน  1  หมายถึง  มีความพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 

รายการประเมิน 
ระดบัการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  ส่วนประกอบโดยทั่วไปของโปรแกรม 
1.1   การออกแบบหนา้จอมีความเหมาะสมเพียงใด 

     

1.2  ระยะเวลาท่ีใชใ้นการเรียนมีความเหมาะสมเพียงใด      
1.3  หลงัจากท่ีเรียนจบแลว้ท าใหมี้ความรู้เพิ่มข้ึนเพียงใด      
1.4  บทเรียนสามารถใชง้านไดง่้ายเพียงใด      
1.5  การเปล่ียนกรอบเน้ือหามีความเหมาะสมเพียงใด      
2.  ด้านของเสียง 
2.1  ความชดัเจนของเสียงบรรยายกบัเน้ือหา 

     

2.2  ความสอดคลอ้งของเสียงบรรยายกบัเน้ือหา      
2.3  การเวน้จงัหวะในการบรรยาย      
2.4  ระดบัความดงัของเสียงบรรยาย      
2.5  ระดบัความดงัของเสียงดนตรีประกอบ      
 



148 

 

รายการประเมิน 
ระดบัการประเมิน 

5 4 3 2 1 
3.  ด้านของตวัอกัษร 
3.1  ความเหมาะสมของตวัอกัษรกบัหนา้จอ 

     

3.2  ความเด่นชดัของหวัขอ้ และส่วนท่ีเนน้ความส าคญั      
3.3  รูปแบบ และขนาดของตวัอกัษรท่ีใชใ้นการอ่านได้
ชดัเจน 

     

3.4  การใชสี้ของตวัอกัษรน่าสนใจ      
3.5  รูปแบบตวัอกัษรมีความเหมาะสม อ่านง่าย และเขา้ใจ      
4.  การน าเสนอเนือ้หา 
4.1  สามารถเขา้ใจเน้ือหาไดง่้ายข้ึน 

     

4.2  เน้ือหามีความน่าสนใจ      
4.3 น ้ าเสียงและจงัหวะของเสียงบรรยายสร้างความ
น่าสนใจ 

     

4.4  ปริมาณเน้ือหามีความเหมาะสม      
4.5  ตวัอกัษรชดัเจนและเหมาะสม      
5. การท าแบบฝึกหัดด้วยเกมและแบบทดสอบ 
5.1  เกมมีความสนุกสนานเพียงใด 

     

5.2  เกมสามารถสรุปทบทวนเน้ือหาท่ีเรียนไดดี้เพียงใด      
5.3  เกมมีความยากง่ายเหมาะสมเพียงใด      
5.4  แบบทดสอบมีความยากง่ายเพยีงใด      
5.5  มีการใหข้อ้มูลยอ้นกลบัและการเสริมแรงท าใหเ้รียน
ไดดี้ 

     

 
ข้อเสนอแนะผู้ประเมิน 
…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………… 

ลงช่ือ…………………………………….ผูป้ระเมิน 
                                                                                       (……………………………………...) 

 


