
 

 

บทที่ 5 สรุป อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

 

การวิจัยเร่ืองบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนวิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตนสามารถสรุป 

อภิปรายผล และมีขอเสนอแนะ ไวดังน้ี 

 5.1  สรุปผลการวิจัย 

 5.2  อภิปรายผลการวิจัย 

 5.3  ขอสังเกตจากการวิจัย  

 5.4  ขอเสนอแนะจากการวิจัย 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

 

5.1.1  วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1. เพื่อสรางบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนวิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน 

 2. เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนที่สรางขึ้น 

 3. เพื่อหาประสิทธิผลทางการเรียนของผูเรียนที่ไดจากการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน

ที่สรางขึ้น 

 4. เพื่อหาความพึงพอใจของผูเรียน ที่มีตอการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรการที่สรางขึ้น 

 

5.1.2  สมมติฐานของการวิจัย 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรการสอนวิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตนที่สรางขึ้นมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 80/80 

 2. บทเรียนคอมพิวเตอรการสอนที่สรางขึ้น ชวยใหผูเรียนมีประสิทธิผลทางการเรียนเพิ่มขึ้น

ไมนอย 60 

 

5.1.3  ขอบเขตของวิจัย 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 1. ประชากร คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) สาขาวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคหนองคาย 

 2. กลุมตัวอยาง สามารถแยกออกไดเปน 2 สวน ดังน้ี 

  - กลุมตัวอยางสําหรับหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
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 กลุมที่ 1 คือกลุมตัวอยางสําหรับทดลองอานเน้ือหาจากเอกสารบทเรียน เพื่อตรวจสอบสํานวน 

ลักษณะทางภาษา การสื่อความหมาย คือนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ชั้นปที่ 2 ที่เคยผานการเรียนวิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน

มาแลวจํานวน 10 คน 

 กลุมที่  2  คือ กลุมตัวอยางสําหรับหาคุณภาพของแบบทดสอบ ไดแก  นักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่เคยผานการศึกษาเน้ือหาวิชา

ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตนจํานวน 30 คน สําหรับหาคาความยากงาย คาอํานาจจําแนกและคา

ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 

 - กลุมตัวอยางสําหรับทดสอบประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

 กลุมที่  1 คือ กลุมตัวอยางที่ใชสําหรับในการทดลองกลุมยอย สําหรับตรวจสอบปญหา

ขอบกพรอง และอุปสรรคที่อาจเกิดขึ้นในการทดลองหาประสิทธิภาพจริง คือนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นปที่ 1 ที่ไมเคยผานการเรียน

วิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตนจํานวน 5 คน 

 กลุมที่ 2 คือ กลุมตัวอยางสําหรับประสิทธิภาพของบทเรียน ประสิทธิผลทางการเรียนรูของ

ผูเรียน และความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน คือนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่ไมเคยผานการเรียนวิชาระบบเครือขาย

คอมพิวเตอรเบื้องตนจํานวน 30 คน 

 

5.1.4  ตัวแปรที่ศึกษา ประกอบดวย 

 1. ตัวแปรตนไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรการสอน วิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน 

 2. ตัวแปรตาม  

 3. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนวิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน

ตามเกณฑ 80/80 

 4. ความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนวิชาระบบ

เครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน 

 

5.1.5  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรการสอนวิชา การโปรแกรมเว็บ 2 

 2. แบบทดสอบวัดประสิทธิผลทางการเรียน และแบบวัดความพึงพอใจของผูใชบทเรียน 
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5.1.6  วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล และการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

ผู วิ จัยไดทําการนําบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน วิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอร เบื้องตน                  

ไปดําเนินการทดลองภาคสนามกับผูเรียนที่เปนนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 

ชั้นปที่ 1 โดยเร่ิมการทดลองวัดผล เพื่อหาประสิทธิผลโดยเก็บคะแนนสอบกอนเรียน (Pretest) โดยใช

ขอสอบจํานวน 60 ขอ หลังจากน้ันใหกลุมตัวอยางทดลองเรียนบทเรียนในแตละหนวยการเรียน     

คร้ังละ 1 หนวยการเรียน ใชเวลาคร้ังละ 1 ชั่วโมง เมื่อเรียนจบแตละหนวยการเรียนแลวใหกลุม

ตัวอยางทําแบบทดสอบตามจํานวนขอที่กําหนดไวในจุดประสงคเชิงพฤติกรรม เพื่อเก็บคะแนนสอบ

ระหวางหนวยการเรียน และเมื่อเรียนครบทุกหนวยการเรียนแลว ใหกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบหลัง

เรียน (Posttest) จํานวน 60 ขอ หลังจากน้ันจึงนําขอมูลคะแนนสอบที่เก็บรวบรวมไดไปวิเคราะหเพื่อ

หาประสิทธิภาพของบทเรียน ประสิทธิผลทางการเรียนรูของกลุมตัวอยางและผู วิจัยไดแจก

แบบสอบถามความพึงพอใจกลุมตัวอยางกรอก เพื่อนําไปหาคาความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอ

บทเรียนคอมพิวเตอรการสอนที่สรางขึ้น 

 

5.1.7  สรุปผลการวิจัย 

สรุปผลจากการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน ผูวิจัยไดบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนวิชาระบบ

เครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน ซึ่งประกอบดวยบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนพรอมคูมือการใชและ

แผนดิสกสําหรับบันทึกขอมูลการเรียนของกลุมตัวอยาง ซึ่งภายในบทเรียนประกอบไปดวยเน้ือหา

จํานวนทั้งสิ้น 3 หนวยการเรียน แตละหนวยการเรียนจะประกอบไปดวย บทนําเขาสู เ น้ือหา            

การนําเสนอเน้ือหาหลัก กิจกรรมการเรียน แบบฝกหัด สรุปสาระสําคัญ และ แบบทดสอบทาย

บทเรียนนอกจากน้ีแลวในบทเรียนยังมีระบบการจัดการเรียนไดแก การลงทะเบียน การแสดงผล      

การประเมินผลการเรียนในแตละหนวยหลังจากการทําแบบทดสอบแลว และมีการบันทึกผลลง

แผนดิสกในการทําแบบทดสอบทายหนวยการเรียนของแตละหนวยเรียน สวนการทดสอบหลังเรียน

จะใชวิธีการสุมขอสอบจากคลังขอสอบตามวัตถุประสงคของบทเรียนและประเมินผลแยกตาม

วัตถุประสงคแตละขอพรอมแจงผลการประเมินใหทราบ 

 

ผลจากการทดลองปรากฏวา บทเรียนคอมพิวเตอรการสอนวิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตนที่

ผูวิจัยไดสรางขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 84.05/83.55 จึงสรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรการสอนวิชา

ระบบเครือขายคอมพิวเตอร เบื้องตนน้ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ สําหรับประสิทธิภาพกอน

กระบวนการ (Epre) เทากับ 19.61 และประสิทธิภาพหลังกระบวนการ (Epost)เทากับ 83.55 เปรียบเทียบ

แลวมีความแตกตางกันเทากับ 63.94 ดังน้ัน สรุปไดวาบทเรียนสําเร็จคอมพิวเตอรที่สรางขึ้นมี

ประสิทธิภาพทําใหผูเรียนมีประสิทธิผลทางการเรียนสูงขึ้น 63.94 สามารถนําไปใชในการเรียนการ

สอนไดสรุปผลจากการหาคาความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนที่สราง
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ข้ึนผลปรากฏวาไดคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.37 แสดงวากลุมตัวอยางมีความพึงพอใจตอบทเรียน 

คอมพิวเตอรการสอนวิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอร เบื้องตนที่สรางขึ้น แสดงวาบทเรียน

คอมพิวเตอรมีระดับความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

 

5.2 อภิปรายผลการวิจัย 

การวิจัยคร้ังน้ีเปนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน วิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน

ผลการวิจัยปรากฏวา มีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ 84.05/83.55 สูงกวาเกณฑที่กําหนดไว 80/80 

เมื่อพิจารณาประสิทธิภาพหลังกระบวนการ (E2) มีคาเทากับ 83.55 เมื่อเปรียบเทียบกับประสิทธิภาพ

ในกระบวนการ (E1) ซึ่งมีคาเทากับ 84.05 พบวา แบบทดสอบในกระบวนการเรียนน้ันมีคามากกวา

แบบทดสอบหลังกระบวนการเรียนและเมื่อพิจารณาประสิทธิภาพระหวางเรียน และประสิทธิภาพ

หลังเรียนในแตละหนวยการเรียน พบวาในหนวยเรียนที่ 3 จะมีประสิทธิภาพในกระบวนการ (Eli) 

เทากับ 73.33 ซึ่งมีคานอยกวาประสิทธิภาพหลังกระบวนการเรียน (E2) ซึ่งมีคาเทากับ 83.55 ซึ่งอาจ

เปนไปไดวา เน้ือหาในกระบวนการเรียนในหนวยเรียนที่ 3 น้ันอาจจะมีความซับซอน จึงทําใหผูเรียน

มีความเขาใจไดไมชัดเจน ซึ่งในเน้ือหาในหนวยที่ 5 เปนเร่ืองของแท็กพื้นฐาน เปนเน้ือหาที่วาดวย

หลักการขั้นตอนในการเร่ิมเขียนโปรแกรมเทาน้ัน ไมเสริมความรูความเขาใจเกี่ยวกับหลักการปฏิบัติ

ใหชัดเจนจึงทําใหกลุมตัวอยางยังทําไดไมดีนัก เมื่อทําแบบทดสอบหลังเรียน คะแนนจึงนอยกวา

คะแนนเฉลี่ยรวมหลังเรียน แตก็อยูในเกณฑที่สามารถยอมรับได หรืออาจมีสาเหตุมาจากขอสอบที่อยู

หลังกระบวนการเรียน ในคลังขอสอบที่ถูกสุมขึ้นมาน้ันเปนขอที่นักศึกษามีความเขาใจเน้ือหาดีอยู

แลว จึงทําใหนักศึกษาทําขอสอบไดดีกวาในกระบวนการ หรือนักศึกษามีความเขาใจในเน้ือหา

โดยรวม โดยอาจจะเปนผลจากบทเรียนมีความคงทนของเน้ือหาเปนผลทําใหนักศึกษาสามารถที่จะ

จดจําและทําคะแนนของแบบทดสอบหลังกระบวนการไดดีกวาคะแนนสอบในกระบวนการเรียน 

และเมื่อพิจารณาประสิทธิภาพระหวางเรียนและประสิทธิภาพหลังกระบวนการเรียน(E2) ในหนวย

เรียนที่ 2 ประสิทธิภาพในกระบวนการเรียน (Eli) ที่มีคาเทากับ 89.83 ซึ่งมีคามากกวาประสิทธิภาพ

หลังกระบวนการเรียน (E2) ที่มีคาเทากับ 83.55 อยางเห็นไดชัด ซึ่งในเน้ือหาในหนวยที่ 2 เปนเร่ือง

ของการติดต้ังโปรแกรม ซึ่งเน้ือหาสวนใหญจะมีภาพบรรยายประกอบ ทําใหผูเรียนเกิดความเขาใจ

และจดจําในเน้ือหาไดมาก ทําใหผลการทําแบบทดสอบในกระบวนการมีคาประสิทธิภาพมากกวา

ประสิทธิภาพหลังกระบวนการอยางชัดเจน สวนในหนวยเรียนที่ 1 มีความใกลเคียงกันหนวยที่ 2 

 

เมื่อพิจารณาจากสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ประกอบกัน พบวาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผล

การทดสอบกอนเรียนมีคาเทากับ 4.67 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการทดสอบหลังเรียนมี

คาเทากับ 5.07 ทําใหทราบวาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการทดสอบกอนเรียนและผลการ

ทดสอบหลังเรียน มีคาหางกันมาก ซึ่งสามารถสรุปผลจากคะแนนเฉลี่ยไดวาคะแนนสอบกอนเรียน
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เฉลี่ยกับคะแนนสอบหลังเรียนเฉลี่ยแตกตางกัน และบทเรียนที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ ทําใหผูเรียนมี

ประสิทธิผลทางการเรียนสูงขึ้น 63.95 จึงสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนวิชาระบบเครือขาย

คอมพิวเตอรเบื้องตนไปใชในกระบวนการเรียนการสอนได 

 

5.3 ขอสังเกตจากการวิจัย 

จากผลการวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนวิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตนที่สรางขึ้น         

มีประสิทธิภาพ และประสิทธิผลทางการเรียนรูตามเกณฑที่ต้ังไว และมีผลการวิจัยที่สูงกวางานวิจัย

การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอ่ืน ๆ เมื่อนําไปเปรียบเทียบกับคาโดยเฉลี่ยของผลการวิจัย

ประสทิธิภาพของบทเรียนจากงานวิจัยอ่ืนๆ ดังตารางที่ 2.2 ซึ่งเทากับ 85.08/84.16 ซึ่งคาที่เปรียบเทียบ

กันน้ันจะเห็นวามีคาแตกตางกันคอนขางนอย ทั้งน้ี เน่ืองจากมีเหตุผลที่สนับสนุนใหบทเรียน

คอมพิวเตอรการสอนที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล กลาวคือ การสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรการสอนวิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตนมีขั้นตอนในการสรางและพัฒนาโดยมี

การวางแผนเพื่อการควบคุมคุณภาพทุกขั้นตอนในการสราง ทั้งหมด 5 ขั้นตอนของไพโรจน               

ตีรณธนากุล  ไพบูลย  เกียรติโกมล และเสกสรรค  แยมพินิจ [38] โดยมีผูเชี่ยวชาญแนะนําขอบกพรอง

และการแกไขปญหาที่เกิดขึ้นได จึงทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่

กําหนดไว และมีประสิทธิผลทางการเรียนสูงขึ้น ดังน้ันบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนที่สรางขึ้นจึงมี

ประสิทธิภาพสามารถนําไปใชในกระบวนการเรียนการสอนไดจริง และเน่ืองจากขอดีของบทเรียน

คอมพิวเตอรการสอนที่สรางขึ้นไดพัฒนาตามกระบวนการเรียนการสอนไดแก การนําเขาสูบทเรียน 

การนําเสนอเน้ือหาสาระ การจัดเน้ือหาเสริม การทบทวนความรูเดิม การทดสอบความรู และ

ประเมินผลในบทเรียน และยังมีการโตตอบกับผูเรียนในลักษณะมีปฏิสัมพันธโตตอบกับบทเรียนได

ตลอดเวลา การนําเสนอแบบภาพประกอบใหตรงกับเน้ือหาและเสียงประกอบ โดยบทเรียนมีลักษณะ

เปนมัลติมีเดีย (Multimedia) ที่นําเสนอขอมูลทั้งขอความ (text) ภาพน่ิง (Image) ภาพเคลื่อนไหว 

(Animate)  และมีเสียง (Audio) อธิบายประกอบ นอกจากน้ันบทเรียนยังมีแบบฝกหัด เตรียมไวให

ผูเรียนฝกทําเปนการทบทวนและเสริมการเรียนรู และการสรุปสาระสําคัญหลังการเรียน เปนตน จึงทํา

ใหบทเรียนมีประสิทธิภาพและมีประสิทธิผลทางการเรียน 

 

จากการหาคาความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน ที่สรางขึ้นพบวามี

ผลการประเมินไดคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.19 แสดงวากลุมตัวอยางมีความพึงพอใจตอบทเรียน

คอมพิวเตอรการสอนวิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตนที่สรางขึ้น ซึ่งอยูในระดับดี และเมื่อ

พิจารณาถึงรายละเอียดของแบบสอบถาม พบวากลุมตัวอยางมีความพึงพอใจในการใชงานโปรแกรม

ที่งายและมีภาพประกอบที่มีความชัดเจน เหมาะสมในระดับดี (คาเฉลี่ย = 4.19) ทั้งน้ีเน่ืองจากผูวิจัยได
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มีการกําหนดรูปแบบ ภาพประกอบที่ชัดเจน และเหมาะสมทั้งบทเรียน และเปดโอกาสใหกลุมตัวอยาง

สามารถควบคุมการเรียนไดดวยตนเอง 

 

เมื่อพิจารณาถึงความพึงพอใจในบทเรียน ซึ่งมีเน้ือหาสาระตัวนําเสนอมีความนาสนใจ มีความ

เหมาะสมของการจัดองคประกอบทั้งหมด และการใชสื่อมัลติมีเดียตาง ๆ เขาดวยกันอยูในระดับดี 

(คาเฉลี่ย = 4.73) โดยผูวิจัยไดใชการนําเขาสูบทเรียนโดยการอธิบายใหผูเรียนไดเห็นความสําคัญใน

สิ่งที่จะเรียน และเชื่อมโยงความรูเดิมกับความรูใหมเขาดวยกันนอกจากน้ันยังนําสื่อมัลติมีเดียมาใช

ประกอบเพื่อใหเกิดความนาสนใจ และสรางความเขาใจกับผูเรียนโดยการนําเสนอและอธิบายขั้นตอน

ดวยภาพและเสียงทีละขั้น เพื่อใหผูเรียนเขาใจไดทันที จากผลการวิจัยชี้ใหเห็นผูเรียนเขาใจในเน้ือหา

ไดในระดับดี จึงทําใหผูเรียนมีความสนใจและเขาใจในเน้ือหาเพิ่มขึ้น 

 

และหากพิจารณาระดับความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนที่สรางขึ้น

พบวาอยูในระดับคอนขางดี ซึ่งมาจากออกแบบขบวนการและขั้นตอนในการพัฒนาโดยเฉพาะ

ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน ผูวิจัยไดนําวิธีการวางแผนการสอนตามกระบวนการสอนของกาเยนมา

ประยุกตใชกับหลักการนําเสนอผานสื่อคอมพิวเตอรที่สามารถนําเสนอสื่อมัลติมีเดีย และการ

ออกแบบปฏิสัมพันธโดยเนนการเรียนรูของผูเรียนเปนสําคัญ ทําใหเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงค

ที่ ต้ังไว  นอกจากน้ันข้ันตอนที่สําคัญก็คือการสรางสื่อเพื่อใชประกอบบทเรียนไดสรางตาม

กระบวนการในการพัฒนาสื่อ รวมทั้งการนําเสนอเน้ือหาสาระบนหนาจอไดนําเสนอเปนไปตาม

หลักการนําเสนอสื่อผานหนาจอคอมพิวเตอรที่มีลําดับการนําเสนออยางสอดคลองกับเน้ือหาที่ได

กําหนดไว 

 

5.4  ขอเสนอแนะจากการวิจัย 

 

5.4.1  ขอเสนอแนะในการนําผลงานวิจัยไปใช 

จากการศึกษาวิจัยการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนวิชา ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน      

มีขอเสนอแนะในการนําผลงานวิจัยไปใช ดังน้ี 

 1. ผลการวิจัยไดบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนวิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตนโดยผล

จากการหาประสิทธิภาพของบทเรียน และประสิทธิผลการเรียนรูของผูเรียนพิสูจนแลวสามารถใชใน

การเรียนการสอนในวิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตนได 
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 2. ผลการศึกษาวิจัยพบวา วิธีการนําเสนอและการอธิบายที่มีขั้นตอนที่ชัดเจนทีละขั้นทําให

ผูเรียนสามารถเขาเน้ือหาไดทันที ซึ่งการนําเสนอเน้ือหาแบบการอธิบายแบบทีละขั้นน้ี สามารถที่จะ

นําไปใชในการศึกษาและนําผลงานวิจัยไปใชในการวิจัยเร่ืองตอไปได 

 3. ผลจากการวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนวิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตนซึ่งมี

รูปแบบในการนําเสนอเน้ือหาโดย การใชภาพเคลื่อนไหว สาธิตขั้นตอนหรือกระบวนการที่ตอเน่ือง 

ในเร่ืองที่ยากตอการเขาใจ โดยมีการอธิบายขั้นตอนทีละขั้นรวมทั้งมีการใหทําแบบฝกหัด พรอมเฉลย 

การใหเน้ือหาเสริมความเขาใจ และการสรุปบทเรียนทําใหผูเรียนเขาใจเน้ือหามากขึ้นซึ่งผลที่ไดจาก

การวิจัยคร้ังน้ีสามารถนําผลงานวิจัยไปประยุกตในการทําบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน ในเร่ืองอ่ืนๆ 

ได 

 4. ในการลงทะเบียนเรียนคร้ังแรกน้ันจะตองมีการลงทะเบียนกอน และในการเขาเรียนคร้ัง

ตอไปน้ันผูเรียนสามารถที่จะพิมพรหัสผานเพียงอยางเดียว และบทเรียนจะมีการเขารหัสคะแนนของ

นักศึกษาสามารถที่จะปองกันไมใหคนอ่ืนแอบเขามาแกไขขอมูล หรือ แกไขคะแนนของผูเรียนได ซึ่ง

จะชวยปองกันไมใหมีการแกไขอยางอ่ืนอยางใดได 

 

สรุปผลจากการนําเสนอน้ีเน้ือหาการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนวิชาระบบเครือขาย

คอมพิวเตอรเบื้องตนวิธีการนําเสนอเน้ือหา การอธิบายขั้นตอนดวยภาพและเสียงทีละขั้น โดยมีการใช

ภาพเคลื่อนไหว การสาธิตขั้นตอนหรือกระบวนการตาง ๆ การทําแบบทดสอบระหวางเรียน และหลัง

กระบวนการเรียน จากผลการวิจัยที่มีประสิทธิผลทางการเรียนเทากับ 63.95 ไดผลออกมาวาสามารถ

ทําใหผูเรียนมีความเขาใจในเน้ือหามากขึ้น และงายสําหรับการเรียนรู มีความรวดเร็วในการเขาสู

บทเรียนซึ่งผลที่ไดมาน้ีสามารถนําไปประยุกตในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนในวิชาอ่ืน 

ๆ ตอไปได 

 

5.4.2  ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 

 1. การศึกษาวิจัยในคร้ังตอไป บทเรียนคอมพิวเตอรที่สรางขึ้นควรนําเสนอสื่อผานเครือขาย 

Internet เปน Web Based Instruction เพื่อใหสามารถเผยแพรบทเรียนใหแกผูเรียน หรือกลุมเปาหมาย

ไดอยางครอบคลุมยิ่งขึ้น ในการจัดการเรียนการสอนควรจะมีการจะเก็บระบบขอมูลในฐานขอมูล

เกี่ยวกับประวัติและขอมูลประสิทธิผลทางการเรียนของผูเรียน การวิเคราะหความกาวหนาของผูเรียน

และบทเรียนมีการปรับระดับความยากงายของเน้ือหาใหเหมาะสมกับผูเรียนไดตามระดับความรู

ความสามารถ หรือสามารถปรับเปลี่ยนเน้ือหาของบทเรียนไดตามความตองการ ซึ่งโดยเน้ือหา

ทั้งหมดจะตองอยูบนฐานขอมูลเพื่อเปนการชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดการเรียนไดดีขึ้น และมี

ความทันสมัย 
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 2. ในการศึกษาวิจัยคร้ังตอไป การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน 1 บทเรียนน้ัน ควรมี

การสรางในลักษณะของบทเรียนที่เปนระบบปญญาประดิษฐ (AI) ซึ่งสามารถที่จะปรับเปลี่ยนระดับ

ความยากงายของเน้ือหาใหเหมาะสมกับผูเรียนได และสามารถที่จะแบงแยกระดับของผูเรียนไดวา

ผูเรียนอยูในระดับผลการเรียนออน ระดับผลการเรียนปานกลาง หรือระดับการเรียนสูง ดังน้ันเน้ือหา

ของบทเรียนควรมีการแบงเน้ือหาของบทเรียนไวตามระดับของผูเรียนคือ สําหรับผูเรียนที่มีผลการ

เรียนออน ผูเรียนที่มีผลการเรียนปานกลาง ผูเรียนที่มีผลการเรียนสูง ซึ่งในบทเรียนที่สรางจึงควรมีการ

จัดทําแบบทดสอบที่สามารถวัดระดับผลการเรียนของผูเรียนไดวาผูเรียนจัดอยูในระดับผลการเรียน

อยางไรโดยใหผูเรียนไดมีการทดสอบตนเองกอนที่จะเรียนเน้ือหาในบทเรียนน้ันเปนบทเรียนที่มี

เน้ือหาจากงายไปสูเน้ือหาที่ยาก และเปนการทําใหเกิดความสะดวกในการเรียนของผูเรียนดานของ

ความกดดันทางเวลาเรียนดวย น่ันคือ คนเรียนออนสามารถเรียนไดหลายรอบโดยไมตองกังวลวาจะ

เปนตัวถวงของคนที่เรียนเกง หรือคนที่เรียนเกงจะไดไมเกิดความเบื่อหนายกับเน้ือหาเดิมที่ตองเรียน

ซ้ําหลาย ๆ คร้ัง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


