
บทที่ 1 บทนํา 

 

1.1 ที่มาและความสําคัญของการวิจัย   

ในขณะน้ีคอมพิวเตอรถือไดวาเปนปจจัยที่มีความสําคัญอยางยิ่งในวงการศึกษาในปจจุบัน  สํานักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ ไดใหแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอน     

ที่มุงเนนใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดไมจํากัดเฉพาะในหองเรียนเทาน้ัน ทุกสถานที่ที่มีสื่อสามารถ

เรียนรูไดดวยตนเอง ในหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2546 ประเภทวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ก็เปนหลักสูตรหน่ึงที่ได       

ถูกกําหนดใหมีการมุงเนน และมุงพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะและสมรรถนะในการประกอบอาชีพ        

ในระดับชํานาญการเฉพาะสาขาวิชาชีพ มีความรูเต็มภูมิ ปฏิบัติไดจริง เขาใจชีวิต และมีคุณธรรม

จริยธรรม เนนการฝกประสบการณและฝกอาชีพในสถานประกอบการ สามารถทํางานในสถาน

ประกอบการและประกอบอาชีพอิสระ รวมทั้งศึกษาตอในระดับปริญญาสายเทคโนโลยี ไดนําวิชา

ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน เปนวิชาหน่ึงในหลักสูตรที่ดําเนินการจัดการสอนตามหลักสูตร

ดังกลาว  จากการศึกษาทฤษฏีเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนทําใหผูวิจัยมีแนวคิด

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนวิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน ขึ้นเพื่อทําใหการเรียน

การสอนมีประสิทธิภาพและสามารถนําไปศึกษาไดในทุกสถานที่ที่มีคอมพิวเตอรแบบอิสระไมจํากัด

เวลา 

 

ปจจุบันเทคโนโลยีทางดานคอมพิวเตอรเจริญรุดหนาไปอยางรวดเร็ว และเปนตัวเรงใหเกิดการ

เปลี่ยนแปลงในทุกวงการอาชีพ จะเห็นไดจากการนําเอาเคร่ืองคอมพิวเตอรไปใชในการทํางานเพื่อ

สงผลใหงานในอาชีพน้ันกาวหนา และมีประสิทธิภาพกวาแตกอนเปนอยางมาก ซึ่งวงการการศึกษา    

ก็ไดนําเอาคอมพิวเตอรเขามาใชในดานการเรียนการสอนเชนกัน ซึ่งในปจจุบันน้ีในหลาย ๆ ประเทศ 

ถือวาการมีความรูทางดานคอมพิวเตอรมีความจําเปนเชนเดียวกับการรูหนังสือ และไดนําเอา

คอมพิวเตอรไปใชเปนสื่อการเรียนการสอนที่สําคัญในสถานศึกษา ทําใหผูเรียนไดเรียนตามระดับ

ความสามารถและตามอัตราความเร็วที่ตนตองการ เชน คนเกงเรียนไดเร็วก็ใชเวลานอย คนเรียนออน

เรียนไดชาก็ใชเวลามากขึ้น เปนตน 

 

การจัดการเรียนการสอนในปจจุบันมีความจําเปนจะตองมีการพัฒนาและนําเทคโนโลยีที่ทันสมัย      

มาใชรวมกับการเรียนการสอนเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดตอผูเรียน รวมถึงการใชสื่อการสอน  

เชน วีดีโอ แผนใส สไลด เปนตน ก็เปนสวนหน่ึงของการเรียนการสอนแตในการรับรูหรือการเรียนรู

ของผูเรียนแตละคนก็ไมเทากัน การนําเสนอแบบทางเดียวหรือผูสอนเปนหลักน้ันก็อาจจะทําให
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ผูเรียน ไมสามารถเขาใจไดงาย ในปจจุบันจึงไดมีการเอาเทคโนโลยีทางดานคอมพิวเตอรเขามาชวย   

ในดานการเรียนการสอน ไมวาจะเปนในดานการนําเอาคอมพิวเตอรมาชวยสอน หรือการเรียนดวย

คอมพิวเตอรเปนหลักก็ตาม ซึ่งก็มีผูวิจัยและไดทดสอบการเรียนการสอนดวยคอมพิวเตอร โดยใช

โปรแกรมชวยสอนสําเร็จรูปคอมพิวเตอร (Computer Assisted Instruction: CAI) ก็พบวามีผลสัมฤทธิ์

และประสิทธิภาพสูงกวาการเรียนการสอนดวยวิธีการสอนปกติ ประกอบกับในปจจุบันเคร่ือง

คอมพิวเตอรไดมีราคาถูกลงมากพอที่จะใหสามารถเลือกซื้อไดอยางไมยากนัก ซึ่งทําใหนักการศึกษา

หันมาสนใจที่จะนําคอมพิวเตอรมาใชงานในวงการศึกษาในปจจุบันคอนขางมาก ไมวาจะเปน        

การสอน การบริหารการศึกษา และเปนเคร่ืองมือในการศึกษา ซึ่งจะเห็นไดจากผลงานวิจัยตาง ๆ  

 

การศึกษาไดมีการนําคอมพิวเตอรเขามาจัดการเรียนการสอนในรูปแบบของคอมพิวเตอรชวยสอน

หรือที่เรียกวา CAI ซึ่งมีประสิทธิภาพในการนําเสนอเน้ือหา รูปแบบ และการทําแบบฝกหัด ในการ

นําเสนอน้ันจะมีความเราใจและนาสนใจตลอดเวลา และผูใชสามารถยอนกลับไดเมื่อไมเขาใจ รวมกับ

การที่มีลักษณะการใชงานที่งาย ซึ่งลักษณะของ CAI น้ีจึงเหมาะกับผูเรียนไมทันหรือตองการทบทวน

ความรูก็สามารถศึกษาไดดวยตนเอง เพราะในการเรียนการสอนในแตละหองน้ันจะมีนักศึกษา 

จํานวน 20-40 คน และในการเรียนรูของนักศึกษาแตละคนก็ไมเทากัน ทําใหนักศึกษาจึงจะตองมี

การศึกษาและคนควาดวยตนเองบางในเวลาที่วาง 

 

รศ.ไพโรจน  ตีรณธนากุล กลาวไวในหนังสือ ไมโครคอมพิวเตอรประยุกตทางการศึกษา [1] วา

บทเรียนทางไมโครคอมพิวเตอรเปนอีกรูปแบบหน่ึงของบทเรียนสําเร็จรูป โดยใชไมโครคอมพิวเตอร

เปนตัวกลางแทนสิ่งพิมพหรือสื่อประเภทอ่ืนๆ แตมีศักยภาพเหนือกวาบทเรียนสําเร็จรูปอ่ืนๆ  ทั้งหมด 

โดยเฉพาะมีความสามารถที่เกือบจะแทนครูที่เปนมนุษยได 

 

วง ก า รศึ ก ษ า ไ ด เ ร่ิม มี ก า ร ใ ช ค อม พิ ว เตอ ร กั นอ ย า ง แพ ร ห ล า ย เมื่ อมี ก า ร ป ระ ดิ ษ ฐ เ ค ร่ือ ง

ไมโครคอมพิวเตอรขึ้นมาใชงาน เน่ืองจากเปนเคร่ืองที่มีขนาดเล็กและราคาไมสูงเกินไปนัก               

ที่สถาบันการศึกษาตาง ๆ จะซื้อมาไวใชได การนําคอมพิวเตอรซึ่งนับวาเปนนวัตกรรมอยางหน่ึง          

มาใชในวงการศึกษาน้ัน สามารถใชไดทั้งในดานการบริหาร และใชไดในดานการเรียนการสอน         

ที่ เรียกวา “การสอนใชคอมพิวเตอรเปนพื้นฐาน” (Computer – Base Instruction : CBT)  คือ การใช

คอมพิวเตอรเปนอุปกรณหลักในการสอนเพื่อใหมีการโตตอบระหวางผูเรียนกับโปรแกรมบทเรียน 

การสอนใชคอมพิวเตอรเปนฐานสามารถแบงออกไดเปน 2 ประเภท ไดแก การสอนใชคอมพิวเตอร

จัดการ  (CMI)  และการใชคอมพิวเตอรชวย แตจะกลาวเฉพาะ การสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน 

(Computer – Assisted Instruction : CAI) “ การสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวย” เปนศัพทบัญญัติของ
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ราชบัณฑิตยสถาน ซึ่งโดยทั่วไปแลวเรามักจะแปลคําวา CAI วา “คอมพิวเตอรชวยสอน” น้ันก็ไมผิด

แตอยางไร ขึ้นอยูวาบางที่อาจจะใชอีกคําหน่ึง ซึ่งความหมาย ก็คือคําเดียวกัน  

 

คอมพิวเตอรเปนสื่อการสอนที่เปนเทคโนโลยีระดับสูง เมื่อมีการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อ           

ในการสอนจะทําใหการเรียนการสอนมีการโตตอบกันไดในระหวางผูเรียนกับเคร่ืองคอมพิวเตอร 

เชนเดียวกันกับการสอนระหวางครูกับนักเรียนที่อยูในหองเรียนปกติ นอกจากน้ีคอมพิวเตอรยังมี

ความสามารถในการตอบสนองตอขอมูลที่ผู เรียนไดปอนเขาไปในทันทีทันใด ซึ่งเปนการชวย

เสริมแรงใหแกผูเรียน ดังน้ัน ในขณะน้ีจึงมีการสอนใชคอมพิวเตอรชวยกันอยางกวางขวาง และ

แพรหลายเพื่อใหผูเรียนสามารถเรียนรูจากโปรแกรมบทเรียนรูปแบบตาง ๆ ในแตละบทเรียนจะมี 

ตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว รวมทั้งเสียงประกอบดวย ทําใหผูเรียนสามารถสนุก   

ไปกับการเรียนไมรูสึกเบื่อหนายกับการเรียน การสรางโปรแกรมบทเรียนในการสอนใชคอมพิวเตอร

ชวยน้ันไดอาศัยแนวความคิดจากทฤษฏีการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรากับการตอบสนอง โดยการ

ออกแบบโปรแกรมจะเร่ิมตนจากการใหสิ่งเราแกผูเรียน ประเมินการตอบสนองของผูเรียน ใหขอมูล

ปอนกลับเพื่อการเสริมแรง และใหผูเรียนเลือกสิ่งเราลําดับตอไป 

 

คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Assisted Instruction) เปนที่นิยมเรียกกันสั้น ๆ วา CAI น้ัน หมายถึง

การนําเอาคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอน การทบทวน การทําแบบฝกหัดหรือการวัดผล      

การเรียน [2] โดยมีการโตตอบกันตลอดเวลาระหวางผูเรียนกับเคร่ืองคอมพิวเตอร เปนการเรียนแบบที่

มีการปฏิสัมพันธ ซึ่งเปนการผสมผสานระหวางขอดีของบทเรียนโปรแกรมและความสามารถของ

เคร่ืองคอมพิวเตอรเขาดวยกันเพราะคอมพิวเตอรเปนอุปกรณที่มีความสามารถสูง ทํางานไดถูกตอง

แมนยํา สามารถเก็บและประมวลผลขอมูลจํานวนมากไดอยางรวดเร็ว [2] คอมพิวเตอรจัดเปนสื่อ     

การสอนที่มีความยืดหยุนมากกวาสื่อการสอนชนิดอ่ืน ๆ 

 

จึงกลาวไดวา คอมพิวเตอรชวยสอน เปนเคร่ืองชวยสอนที่มีประสิทธิภาพสูงสุด เมื่อเปรียบเทียบกับ

เคร่ืองคอมพิวเตอรชวยสอนดวยกัน องคประกอบที่ทําใหคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพสูงสุด

น้ันอยูที่โปรแกรม (Software) ซึ่งทําหนาที่ควบคุมใหคอมพิวเตอรทํางานไดตามคําสั่งของผูใช โดยที่

ผูสอนและผูเขียนโปรแกรมเปนผูที่ตองพิจารณาวาควรผลิตโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนใน

ลักษณะใด จึงทําใหเกิดกระบวนการเรียนรูที่สมบูรณ นอกจากน้ีคอมพิวเตอรชวยสอนยังสามารถ   

ชวยในการตัดสินใจและสามารถเลือกกิจกรรมตาง ๆ ได สามารถสรางแบบฝกหัด ขอทดสอบหรือ

กิจกรรมตาง ๆ เราสามารถเลือกกิจกรรมน้ัน ๆ ไดโดยไมซ้ําแบบกันเลย ผูเรียนคนเดียวกันมาทําใน

เวลาตางกันก็จะไดรับกิจกรรมที่ตางกันออกไป หรืออาจตองการใหทุกคนทํากิจกรรมเหมือนกันก็    
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ทําได และสามารถตอบสนองกลับมาดวยเวลาที่รวดเร็ว เมื่อผูเรียนมีปญหาไมเขาใจบทเรียนผูเรียน

สามารถกลับไปเร่ิมเรียนตรงที่ยังไมเขาใจไดทันที หรือถาตอบถูกทํากิจกรรมไดถูกตองเคร่ืองก็จะ

รายงานผลใหทราบทันที  ซึ่งจะเปนการกระตุนใหผูเรียนอยากเรียน และนอกจากน้ียังสามารถเก็บ

รวบรวมขอมูลเร่ืองราวและภาพตาง ๆ ที่สรางขึ้น เมื่อผูเรียนตองการจะเรียนเร่ืองอะไร บทใดเคร่ือง   

ก็สามารถแสดงออกมาไดอยางรวดเร็วและยังสามารถเก็บพฤติกรรมตาง ๆ ของผูเรียนไดโดยที่ผูสอน

ไมตองเฝาสังเกต 

 

ขณะน้ีตามสถานศึกษาตาง ๆ ไดมีครูอาจารยและนักเรียนนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาชวย              

ในการเรียนการสอน จึงไดเกิดมาเปนที่มาของคอมพิวเตอรการสอน ซึ่งมีลักษณะเปนบทเรียน

สําเร็จรูปประเภทหน่ึง คอมพิวเตอรการสอนน้ี เปนการนําเอาคอมพิวเตอรมาชวยในการเรียนการสอน

ผูเรียนสามารถที่จะเลือกเรียนในเวลาใดก็ได ผูเรียนแตละคนจะเรียนซ้ําหรือเร็วไดตามความสามารถ

ของตน ไมตองรอกัน [2] ดังน้ันจะเห็นไดวา การเรียนดวยระบบน้ีชวยใหผูเรียนสามารถเรียนไดดี

ยิ่งขึ้น ซึ่งไดรับความนิยมสูงทั้งในยุโรป และในอเมริกามีการผลิต CAI สําหรับใชกับนักเรียนต้ังแต

ระดับชั้นประถมจนถึงระดับมหาวิทยาลัยเลยทีเดียว คอมพิวเตอรชวยสอน สามารถนํามาใชใน       

การเรียนการสอนเน้ือหาวิชาตาง ๆ เชน วิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตร ภาษา และวิชาอ่ืนๆ ไดทุกวิชา 

รวมทั้งวิชาคอมพิวเตอร และยังรวมถึงการวัดผล การทบทวนการแบบฝกหัดหรือการฝกปฏิบัติอีกดวย  

[2] ในการใชคอมพิวเตอรชวยสอนในวิชาคอมพิวเตอรซึ่งจะเนนทางดานทักษะการปฏิบัติ จะทําให

ผูเรียนสามารถฝกปฏิบัติไดจริง การฝกปฏิบัติจึงเปนความจําเปนอยางยิ่ง 

 

วิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน เปนวิชาหน่ึงที่มีบทบาทสําหรับการพัฒนาการเขียน

โปรแกรมเว็บ เพื่อสราง เซิรฟเวอร ไซด เว็บ (Server Side Web) ในการใหบริการฝงเซิรฟเวอรของ

องคกรอยางมีประสิทธิภาพ ในการศึกษาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศในระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ตามที่สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ 

กําหนด และบรรจุเน้ือหาวิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน เปนวิชาบังคับเรียน สําหรับ 

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อเปนพื้นฐานสําหรับใหนักศึกษาไปศึกษาตอหรือไปปฏิบัติ

พัฒนาการเขียนโปรแกรมเว็บ อยางมีขั้นตอน และมีประสิทธิภาพ 

 

จากความสําคัญของบทเรียนและเพื่อใหการเรียน วิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน                  

มีประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดเสนอโครงงานวิจัย พัฒนาบทเรียนสําเร็จรูปคอมพิวเตอรการสอน วิชาระบบ

เครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน ขึ้น เพื่อใหผูที่ตองการศึกษาสามารถเรียนรูไดดวยตนเองอยางเปน

ลําดับขั้นตอน และสรางความเขาใจใหแกผูที่ตองการจะศึกษา อันจะนําไปสูการศึกษาและการนํา
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ความรูไปใชอยางมีประสิทธิภาพ และเพื่อประโยชนดานการเรียนการสอน วิชาระบบเครือขาย

คอมพิวเตอรเบื้องตน สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคหนองคาย สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษา 

 

1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย (Purposes of the Study) 

วัตถุประสงคของการวิจัยมีดังน้ี คือ พัฒนาการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน 

 1. เพื่อวิเคราะหออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนวิชาระบบเครือขาย

คอมพิวเตอรเบื้องตน 

 2. เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน วิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอร

เบื้องตน 

 3.  เพื่อหาประสิทธิผลการเรียนรูของผูเรียน ที่ไดจากการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน  

 4. เพื่อหาความพึงพอใจของผูเรียนที่เรียนบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน วิชาระบบเครือขาย

คอมพิวเตอรเบื้องตน 

 

1.3 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับจากการวิจัย 

ในการศึกษาวิจัยคร้ังน้ีคาดวาจะไดประโยชนดังน้ี 

 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน วิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน 

 2.  เพื่อเปนแนวทางในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน ในรายวิชาอ่ืน ๆ ที่เหมาะสม

เปนผลใหเกิดการสงเสริมการวิจัยดานบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนในระบบการศึกษามากยิ่งขึ้น 

 3.  บทเรียนน้ีสามารถนําไปใชในการเรียนการสอน นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

หรือผูที่สนใจไดทุกสถานที่ 

 

1.4 ขอบเขตของการวิจัย (Delimitation of the Study)  

การวิจัยคร้ังน้ีเปนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน วิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน 

โดยกําหนดขอบเขตดังน้ี 
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1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

1.4.1.1 ประชากร  

คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิค

หนองคาย 

 

1.4.1.2 กลุมตัวอยาง  

สามารถแยกไดเปน 2 สวนดังน้ี 

 

ก. กลุมตัวอยางสําหรับหาคุณภาพเคร่ืองมือ 

กลุมที่ 1  คือ กลุมตัวอยางสําหรับทดลองอานเน้ือหาจากเอกสาร บทเรียน เพื่อตรวจสอบ สํานวน 

ลักษณะทางภาษา การสื่อความหมาย คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.)  

จํานวน 10 คน 

 

กลุมที่ 2  คือ กลุมตัวอยางสําหรับหาคุณภาพของแบบทดสอบ ไดแก นักศึกษาระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  จํานวน 20 คน สําหรับหาคาความยากงาย      

คาอํานาจจําแนกและคาความเชื่อมั่น ของแบบทดสอบ 

 

ข. กลุมตัวอยางสําหรับทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียน ประสิทธิผลทางการเรียนรู และความ

พึงพอใจของผูเรียน 

กลุมที่ 1  คือ กลุมตัวอยางที่ใชสําหรับในการทดสอบกลุมยอย สําหรับตรวจสอบปญหา ขอบกพรอง 

และอุปสรรคที่อาจเกิดขึ้นในการทดลองหาประสิทธิภาพจริง คือนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่ไมเคยผานการเรียนวิชา ระบบเครือขาย

คอมพิวเตอรเบื้องตนจํานวน 10 คน 

 

กลุมที่ 2   คือ กลุมตัวอยาง สําหรับหาประสิทธิภาพของบทเรียนประสิทธิผลทางการเรียนรูของผูเรียน 

และความพึงพอใจที่มีตอการเรียน คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.)  สาขาวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ ที่ไมเคยผานการเรียน วิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน จํานวน 30 คน 
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1.4.2 เนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน 

ในบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน รายวิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตนแบงออกเปน 3 หนวย 

เวลาในการเรียนภาคทฤษฎีรวมทั้งหมด 12 ชั่วโมง คือ 

 

ตารางท่ี 1.1  โครงสรางรายวิชาเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน สําหรับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

ชั้นสูง 

 

ท่ี ชื่อหนวยการเรียนรู เวลา (ชั่วโมง) 

1 ระบบเครือขายคอมพิวเตอร 4 

2 โครงสรางเครือขายและmodel osi 4 

3 สื่อในการสงขอมูลและอุปกรณในการเชื่อมตอ 4 

รวม 12 

 

1.5 ขอตกลงเบื้องตนในการวิจัย (Assumption) 

งานวิจัยน้ีไดกําหนดขอตกลงเบื้องตน ดังน้ี 

 1.  งานวิจัยน้ีผูวิจัยไดดําเนินตามขั้นตอนการพัฒนา การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร         

การสอน (Computer Instruction Package: CIP) ตามทฤษฎี Instruction Design Model, IMMCI [3] 

ของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี ซึ่งได

พัฒนาขึ้น และกําหนดเปนแนวทางไวในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนสําหรับนักศึกษา

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

 2.  ผูเรียนที่ใชเวลาเรียนตางกันถือวาไมมีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เน่ืองจากบทเรียน

คอมพิวเตอรการสอนเปนสื่อการเรียนรายบุคคล ผูเรียนสามารถนําไปเรียนรูตางเวลา ตางสถานที่ได 

 3.  ผูเรียนที่ใชบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนน้ีเปนผูมีความสามารถใชคอมพิวเตอรได ผูเรียน  

ที่มีความรูเกี่ยวกับคอมพิวเตอรแตกตางกัน ถือวาไมมีผลตอการเรียนรู 

 4.  การสรางชุดบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน วิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน สราง

ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ปกตินักศึกษาจะเรียน

ทฤษฎี ใชเวลา 18 คาบ ทดสอบ 2 คาบ และปฏิบัติ 46 คาบ ทดสอบ 6 คาบ รวมทั้งสิ้น 72 คาบ เรียน

ตลอด 18 สัปดาห หรือเรียนแบบตอเน่ือง 9 วัน วันละ 8  คาบ ตามวิธีการเรียนการสอนแนวใหมของ

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  การเรียนการสอนถาเรียน 18 สัปดาห แบงเปนทฤษฎี 1 คาบ ปฏิบัติ 

3 คาบตอสัปดาห  หนวยกิต รวม 3 หนวยกิต โดยผูวิจัยจะพัฒนาเปนบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนใน
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สวนของทฤษฎี การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน วิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน 

คร้ังน้ี ผูวิจัยกําหนดการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนในหนวยที่ 1, 2 และ 3 

 5.  งานวิจัยน้ีใชระบบปฏิบัติการ WINDOWS XP 

 6.  งานวิจัยน้ี ต้ังใจใหเปนแนวทางในการวิเคราะหและแกไขปญหาในการเขียนโปรแกรมดวย 

JSP ไมไดอางอิงหลักการเขียนโปรแกรมเพื่อนําตัวอยางไปใชงานจริงไดเลย เพียงเปนแนวทาง         

ในการนําความรูไปประยุกตใชในการเขียนโปรแกรมฝงเซิรฟเวอร (Server Side Script) 

 7.  บทเรียนคอมพิวเตอรการสอนของงานวิจัยน้ี ไมไดออกแบบในบทเรียนใหมีกิจกรรม        

ในการฝกปฏิบัติตามไดเลยผูเรียนตองออกจากบทเรียนกอนคอยทําการฝกปฏิบัติ 

 

1.6  นิยามศัพทที่ใชในการวิจัย (Definition of Term) 

 1.  บทเรียนคอมพิวเตอรการสอน (Computer Instruction Package: CIP) หมายถึง บทเรียนที่

ดําเนินการสอนเสมือนจริงดวยคอมพิวเตอร โดยศักยภาพของระบบคอมพิวเตอร ซอฟตแวรมัลติมิเดีย

และการจัดการที่ไดวางระบบไวทําใหผูเรียน เกิดการเรียนรูเสมือนไดรับการสอนจากครูอาจารย 

(Virtual Instruction) ซึ่งจะทําใหประสิทธิภาพการเรียนรูสูงขึ้น ซึ่งในการวิจัยคร้ังน้ี หมายถึง บทเรียน

คอมพิวเตอรการสอน วิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน 

 2.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน (Efficiency: E1/ E2) หมายถึง คาคะแนน

ของผูเรียนที่เกิดจากการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนตามเกณฑมาตรฐาน E1/ E2    

 E1 = ประสิทธิภาพของบทเรียนระหวางกระบวนการ เปนคาเฉลี่ยของประสิทธิภาพหนวย     

การเรียนยอยทั้งหมด 

 E2 = ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรหลังการเรียนครบทั้งวิชา คิดจากรอยละของ

คะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนครบทุกหนวยการเรียน หรือทดสอบหลังเรียน 

 3.  ประสิทธิผลของการเรียนรูจากบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน (Effectiveness =Epost - Epre) 

คือ คาระดับประสิทธิภาพที่เพิ่มขึ้นจากการเรียนของผูเรียน ที่ไดจากบทเรียนคอมพิวเตอรการสอนซึ่ง

จะเปนการหาผลตางของประสิทธิภาพหลังเรียน และระดับประสิทธิภาพกอนเขาเรียนโดย

ประสิทธิผล = Epost - Epre ≥ 60 

 E post = ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรหลังการเรียนครบทั้งวิชา คิดจากรอยละของ

คะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนครบทุกหนวยการเรียนหรือแบบทดสอบหลังเรียน         

= E 2 

 E pre = ประสิทธิภาพของผูเรียนกอนการเรียนวิชา คิดจากรอยละของคะแนนที่ไดจากการทํา

แบบทดสอบกอนเรียน 
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 4.  ความพึงพอใจของผูเรียน หมายถึง ความรูสึกของบทเรียนที่มีตอสวนประกอบตาง ๆ ของ

บทเรียนคอมพิวเตอรการสอน วิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน 

 5.  ผูเรียน หมายถึง นักศึกษาที่กําลังศึกษาในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคหนองคาย 


