
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ. 

คูมือการใชงานบทเรียนคอมพิวเตอรการสอน วิชา ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน 

และการแสดงตัวอยางหนาจอบทเรียน 
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คูมือการใชงาน 

บทเรียนคอมพิวเตอรการสอนวิชา ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน  

สําหรับนักศึกษาระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 

 

ในคูมือจะประกอบไปดวย 

 1.  บทนํา 

 2.  เน้ือหาของบทเรียน 

 3.  อุปกรณในการใชงาน 

 4.  การกําหนดจอภาพ 

 5.  การเร่ิมบทเรียน 

 6.  ขอควรระวัง 

 7.  ปญหาและการแกไข 

 

1.  บทนํา 

บทเรียนสําเร็จรูปคอมพิวเตอรการสอน วิชา ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตนน้ีสรางขึ้นโดยใช

เน้ือหา เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศ มีวัตถุประสงคเพื่อสรางบทเรียนสําเร็จรูปคอมพิวเตอรการสอน

สําหรับศึกษาดวยตนเอง โดยนักเรียนสามารถศึกษาไดตามอัตภาพของตัวเองต้ังแตตนจนจบบทเรียน 

โดยไมมีขอจํากัดในเร่ืองของเวลาและสถานที่บทเรียนสําเร็จรูปคอมพิวเตอรการสอนวิชา ระบบ

เครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตนน้ีจะใหความรูเกี่ยวกับเร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศ อีกทั้งยังมีการ

ประเมินผลการเรียนของนักเรียน เพื่อใหทราบถึงความกาวหนาในการเรียนของตนเอง จะแสดงผล

คะแนนใหนักเรียนทราบ เพื่อความสะดวกในการตรวจสอบความกาวหนาของตนเอง 

   

การใชบทเรียนสําเร็จรูปคอมพิวเตอรการสอนกับการเรียนในปจจุบัน นับวาเปนการบูรณาการการ

สอนจากการใชผูสอนเปนศูนยกลาง เปลี่ยนมาเปนการใชนักเรียนเปนศูนยกลาง ซึ่งเปนแนวทางการ

เรียนการสอนที่ดีอีกแนวทางหน่ึงในการสรางแรงจูงใจใหกับตัวนักเรียนเอง 
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2.  เน้ือหาของบทเรียน 

บทเรียนสําเร็จรูปคอมพิวเตอรการสอน วิชา ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตนน้ี เปนเน้ือหเกี่ยวกับ

เร่ือง เทคโนโลยีสารสนเทศ  ประกอบดวยเน้ือหาทั้งหมด 3 หนวยการเรียน ดังน้ี 

 

หนวยท่ี 1 ระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

 1.1 เน็ตเวิรกคืออะไร 

 1.2 ประเภทของเน็ตเวิรก 

 1.3 โครงสรางของเน็ตเวิรก 

 1.4 รูปแบบของเน็ตเวิรก 

 

หนวยท่ี 2 โครงสรางเครือขายและ โมเดล OSI     

 2.1  ขอดี-ขอเสียของระบบเครือขาย   

 2.2   มาตราฐานโปรโตคอล      

 2.3   IP Address 

 

หนวยท่ี 3 สื่อในการสงขอมูลและอุปกรณในการเชื่อมตอ 

 3.1 การสื่อสารขอมูล 

 3.2 การสงสัญญาณขอมูล 

 3.3 อุปกรณที่ใชในการเชื่อมตอเครือขาย 

 

การจัดแบงเน้ือหาของบทเรียนไดพิจารณาจัดแบงตามการวิเคราะหลําดับของเน้ือหาสวนกระบวนการ

สอนเน้ือหา มีขั้นตอนดังน้ี 

 1.   การเขาสูโปรแกรมบทเรียน   

 2.   รายการหลัก   

 3.   รายการยอย     

 4.   การเรียนเน้ือหา 

 5.   แบบทดสอบหลังเรียน 

 

โดยการนําเสนอเน้ือหาเปนขอความ ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงคําอธิบายประกอบ นักเรียน

สามารถควบคุมบทเรียนไดดวยตนเองตลอดการใชบทเรียน  เน่ืองจากบทเรียนน้ีสรางเปนแบบ Self-

Learning Package ซึ่งทําใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียน และสามารถศึกษาทําความเขาใจบทเรียน

ไดดวยตัวเอง 
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3.  อุปกรณในการใชงาน     

บทเรียนสําเร็จรูปคอมพิวเตอรการสอน วิชา ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตนบันทึกโปรแกรม

ทั้งหมดไวในแผน CD-ROM ขนาด 700 MB จํานวน 1 แผน การเรียนตองใชรวมกับคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย มีคุณสมบัติอยางตํ่า ดังน้ี 

ฮารดแวร (Hardware) 

 - หนวยประมวลผลกลาง (CPU) Pentium 166 MHz. หรือสูงกวา 

 - หนวยความจําอยางนอย 128 MB. หรือสูงกวา 

 - ฮารดดิสก (Hard Disk) 1.2 GB. หรือสูงกวา 

 - การดแสดงผล SVGA แสดงผลอยางนอย 256 สี ที่มีความละเอียด 800 x 600 จุด (pixels) ขึ้นไป 

 - จอภาพสี (Color Monitor) ขนาด 14 น้ิว ขึ้นไป 

 - แปนพิมพ (Keyboard) 

 - เมาส (Mouse) 

 - แผงวงจรเสียง (Sound Card) และลําโพง 

 - ไดรฟซีดีรอม (CD-ROM  Drive) ความเร็ว 32 เทาขึ้นไป 

ซอฟตแวร (Software) 

 - ติดต้ังโปรแกรมระบบปฏิบัติการ  

 - ติดต้ังซอฟตแวร Sound Driver ที่ใหมาพรอมกับแผงวงจรเสียง  

 

4.  การกําหนดหนาจอมอนิเตอร    

บทเรียนสําเร็จรูปคอมพิวเตอรการสอน วิชา ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน พัฒนาและออกแบบ

มาเพื่อใชในพื้นที่จอภาพของคอมพิวเตอรแสดงรายละเอียดของเน้ือหาบทเรียนไดเต็มจอขณะทําการ

นําเสนอเน้ือหา คือตองกําหนดขนาดความละเอียดของจอภาพเปน 800x600 จุด ดังน้ันกอนใช

บทเรียนนักเรียนควรตรวจสอบระบบการแสดงผลของจอภาพ ที่จะใชเรียนบทเรียนกอน ซึ่งมีขึ้นตอน

ดังน้ี 

 1. เปดเคร่ืองคอมพิวเตอรเขาสูระบบปฏิบัติการ   

 2. เมื่อเขาสูระบบปฏิบัติการ ใหตรวจสอบและปรับการแสดงจอภาพใหแสดงผลที่ความละเอียด 

800x600 จุด จํานวนสีของการแสดงผลที่ 256 สี หรือสูงกวา มีวิธีการปรับและตรวจสอบจอภาพ ดังน้ี 

 - Click ที่ปุม Start เลือกคําสั่ง Setting Control Panel 

 - เลือก Icon Display  แลว Double Click เพื่อใหเขาไปกําหนดความละเอียดและจํานวนสีของ

การแสดงผล 

 - เมื่อ Double Click ที่ Icon Display โปรแกรมจะเปดการโตตอบเพื่อใหกําหนดคาความ

ละเอียดของการแสดงผล 
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 - ใหเลือกแถบคําสั่ง Setting เพื่อกําหนดจํานวนสีของการแสดงผล ใหกําหนดไวที่อยางนอย 

256 สี และกําหนดความละเอียดของการแสดงผลไวที่ 800 by 600 pixels จากน้ันกดปุมคําสั่ง OK 

หรือ Apply คอมพิวเตอรจะแจงใหรอสักครู เพื่อปรับความละเอียดในการแสดงผล หรือคอมพิวเตอร

อาจถามนักเรียนใหยืนยันวาตองการเร่ิมเปดเคร่ืองใหมหรือ Restart เพื่อปรับการแสดงผลใหเปนไป

ตามกําหนดใหม 

 - ในกรณีที่การแสดงผลจอภาพของทาน กําหนดสีเปน 256 สี หรือ High Color อยูแลวไม

ตองกําหนดคาสีในการแสดงผลอีก หรือในกรณีที่ความละเอียดของจอภาพมีคาเปน  

800 x 600 pixels  อยูแลว ในขั้นตอนน้ีก็ไมตองกําหนดใดๆ ซ้ําอีก สามารถผานไดเลย 

 - ปรับเสียงใหอยูในระดับที่เหมาะสม โดยการใชเมาส Click 1 คร้ัง ที่รูปลําโพงที่อยูบน Task 

Bar หรือ Click Start เลือก Program จากน้ันเลือก Accessories เลือก Entertainment เลือก Volume เพื่อ

ปรับเสียง จากน้ันใชเมาสลากปุมปรับระดับเสียงตามที่ตองการ 

 

5.  การเร่ิมเขาบทเรียน 

เมื่อปรับแตงซอฟตแวรระบบปฏิบัติการ เรียบรอยแลว ใหนําแผน CD-ROM บทเรียนสําเร็จรูป

คอมพิวเตอรการสอนใสใน CD-ROM Drive ของเคร่ืองคอมพิวเตอร ซึ่งโดยปกติคอมพิวเตอรจะเร่ิม 

Run โปรแกรมบทเรียนในแผน CD-ROM โดยอัตโนมัติ บทเรียนจะแสดงชื่อเร่ืองของบทเรียนเปน

จอภาพแรก 

     

หมายเหต ุ ในกรณีที่โปรแกรมไม Run หรือทํางานโดยอัตโนมัติใหใชเมาส Double Click ที่ Icon My 

Computer เพื่อเปดหนาตาง My Computer แลว Double Click ที่ Icon CD-ROM Drive  เพื่อเปดรายชื่อ

ไฟล จากน้ัน Double Click  ที่ index.exe  เพื่อเร่ิมเขาสูบทเรียน 
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รูปท่ี ฉ.1 เร่ิมตนเขาสูบทเรียน 
 

 
 

รูปท่ี ฉ.2 แสดงเมนู ลงทะเบียนและเขาสูบทเรียน 
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เมื่อตอบคําถามในขอสอบเสร็จก็ใหคลิกขอถัดไป เมื่อตอบคําถามครบทุกขอแลวก็ใหคลิก สงขอสอบ

เพื่อประมวลผลคะแนนขอสอบ 

 

 
 

รูปท่ี ฉ.3 แสดงแบบทดสอบกอนเรียน 

 

 
 

รูปท่ี ฉ.4 แสดงรายงานผลคะแนนการทดสอบแตละหนวยการเรียน 
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การนําเสนอบทเรียนแตละหนวยน้ัน นักเรียนสามารถเร่ิมเรียนแตละหนวยได โดยการเลื่อนเมาสเลือก

ไปชี้บริเวณรูปวงกลมหนาชื่อหนวยการเรียนน้ันๆ ในจอภาพ เมื่อตัวชี้ของเมาสเปนสัญลักษณรูปมือ 

แสดงวาบริเวณน้ันสามารถ Click เลือกใหโปรแกรมเร่ิมบทเรียนหรือทํางานได 

 

 
 

รูปท่ี ฉ.5 แสดงรายการเพื่อเขาสูบทเรียน 

   

การออกจากบทเรียน โดยการ Click ปุม    ที่อยูมุมบนขวาลางในหนาของบทเรียน ก็จะสามารถ

ออกจากบทเรียนไดทันท ี

      

วิธีเรียนแตละบทเรียน เมื่อเขาสูหนวยการเรียน ใหศึกษาวัตถุประสงคการเรียนรูกอนเรียนทุกคร้ัง 
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รูปท่ี ฉ.6 แสดงหนาวัตถุประสงค 

 

 

 
  

รูปท่ี ฉ.7 แสดงเน้ือหาหนวยการเรียน 
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6.  ขอควรระวัง 

ขอเสนอแนะในดานฮารดแวร คือ บทเรียนสําเร็จรูปคอมพิวเตอรการสอน วิชา ระบบเครือขาย

คอมพิวเตอรเบื้องตนสรางเปนแบบ Interactive Multimedia Computer Instruction: IMMCI ซึ่ง

ประกอบดวยภาพและเสียงจํานวนมาก จึงทําใหบทเรียนมีขนาดความจุที่ใหญ การบันทึกโปรแกรม

ทั้งหมดไวในแผน CD-ROM  ขนาด 700 MB  จะชวยใหการทํางานของทบเรียนมีประสิทธิภาพ และ

สะดวกในการใชงานมากขึ้น จึงควรใชบทเรียนรวมกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่มีประสิทธิภาพสูง 

ไดแก  

 - หนวยประมวลผลกลาง (CPU) Pentium 166 MHz.  หรือสูงกวา 

 - หนวยความจําอยางนอย 128 MB. หรือสูงกวา 

 - การดแสดงผล SVGA  แสดงผลอยางนอย 256 สี ที่มีความละเอียด 800x600 จุด (pixels) ขึ้นไป 

 - จอภาพสี (Color Monitor) ขนาด 14 น้ิวขึ้นไป 

 - ไดรฟซีดีรอม (CD-ROM Drive)  ความเร็ว 32 เทาขึ้นไป 

 

7.  ปญหาและการแกไข 

 - เมื่อเกิดปญหาในขณะเรียนบทเรียน เชน บทเรียนหยุดการเรียน เน่ืองจากหนวยความจําของ

ระบบเต็ม ใหนักเรียนปดบทเรียน หลังจากน้ันเร่ิมเรียนบทเรียนใหมอีกคร้ัง โดยการเลือกไฟล  

index.exe เพื่อเขาสูระบบ 

 - ถาบทเรียนไมมีเสียงอธิบาย ปญหาอาจเกิดจากแผงวงจรเสียง  
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