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บทที ่2 

 

ทฤษฎี แนวความคิด และผลงานที่เกี่ยวของ 

 

 ในการศึกษาทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการวิจัย ไดจัดแบงหัวขอที่สําคัญใน

การศึกษาออกเปน 4 หัวขอหลัก คือ  

 1.  การศึกษาและวิเคราะหทฤษฎีพื้นฐานที่เกี่ยวของในการออกแบบอุปกรณบังแดด 

 2.  การศึกษาและวิเคราะหภาพรวมของงานวิจัยและโปรแกรมชวยออกแบบอุปกรณ 

บังแดดและคาํนวณพลังงานที่เกี่ยวของ 

 3.  ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ (decision support system) 

 4.  การออกแบบเบื้องตน (schematic design) 

 

2.1 การศึกษาและวิเคราะหทฤษฎพีื้นฐานที่เกีย่วของในการออกแบบอุปกรณบังแดด 

 

 ชองเปดถือเปนสวนหนึ่งในการออกแบบทางสถาปตยกรรม ซึ่งเหตุผลในการเปดชอง

เปดนั้นอาจเพื่อประโยชนในหลาย ๆ ดาน เชน เพื่อการมองเห็นภายนอกอาคาร เพื่อการรับลมและ

รับแสงธรรมชาติเขาสูตัวอาคาร จากการเปดชองเปดนี้เองทําใหแสงแดดเขามาสูภายในตัวอาคาร 

และเกิดความรอนจากแสงแดดโดยตรงกับภายในอาคาร 

 ขนาดและทิศทางของชองเปดถือเปนปจจัยหนึ่งที่สงผลตอการรับรังสีจากดวงอาทิตย 

และการถายความรอนที่ตามมา ชองเปดที่มีขนาดใหญตองการการควบคุมมากกวาและสิ่งสําคัญ

คือ การเลือกชนิดของกระจกและประสิทธิภาพของอุปกรณบังแดดเพื่อปองกันรังสีโดยตรงจาก 

ดวงอาทิตยจะเกิดผลดีตออิทธิพลของการถายเทความรอนของชองเปดนั้น ๆ ทิศทางของชองเปดก็

มีสวนสําคัญตอรังสีจากดวงอาทิตยที่กระทําตอชองเปดนั้นดวย เพราะลักษณะการโคจรของ 

ดวงอาทิตยในตําแหนงที่ต้ัง และทิศทางตาง ๆ มีความแตกตางกัน ดังนั้น การเลือกชองเปดใน

ทิศทางที่มีคารังสีดวงอาทิตยในปริมาณมาก เชน ทิศตะวันออกและทิศตะวันตก จะทําใหชองเปด

นั้นรับรังสีจากดวงอาทิตยมากกวาชองเปดทางดานอื่น ๆ ดังนั้น ผูใชอาคารควรหลีกเลี่ยงชองเปด

ขนาดใหญและทิศทางที่มีคารังสีดวงอาทิตยที่มีปริมาณมาก แตหากไมสามารถหลีกเลี่ยงไดก็ควร

มีการออกแบบใหชองเปดนั้นไดรับรมเงา โดยอาจจะใชอุปกรณบังแดดที่มีประสิทธิภาพในการกัน

แดดเปนอยางดีเขามาชวย (วีระศักดิ์ เชี่ยวเชิงชล, 2546) 
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 การออกแบบอุปกรณบังแดดใหกับตัวอาคารนั้น เราควรคํานึงถึงหลาย ๆ สวนดวยกัน 

เนื่องจากอุปกรณบังแดดนั้นไมไดมีประโยชนในหนาที่ใชสอยเพียงอยางเดียว แตอุปกรณบังแดด

ยังมีผลตอหนาตาอาคารอีกดวย ฉะนั้นเมื่อเราจะทําการออกแบบอุปกรณบังแดดจึงควรมี

การศึกษารายละเอียดถึงคุณประโยชนของอุปกรณบังแดดแตละชนิด รวมทั้งควรมีการสํารวจ

ความคิดเห็นของผูใชสอยอาคารตออุปกรณบังแดด เพื่อนําผลที่ไดมาออกแบบหรือนํามาปรับปรุง

อุปกรณบังแดดเพื่อความเหมาะสมและสงผลใหเกิดประโยชนสูงสุด 

 โดยปกตินั้นการออกแบบอุปกรณบังแดดแบงออกเปน 2 ชนิด คือ การออกแบบ

ภายนอกอาคารและการออกแบบภายในอาคาร การออกแบบภายนอกอาคารมีผลดีมากกวา

เพราะตัวชิ้นสวนที่ใชในการบังแดดนั้นอุณหภูมิจะคอย ๆ สูงขึ้น และแผรังสีออกมา ซึ่งถาหาก

อุปกรณบังแดดนั้นอยูภายในอาคารจะคายความรอนทําใหอุณหภูมิภายในอาคารสูงขึ้นตามไป

ดวย ในกรณีที่อุปกรณบังแดดอยูภายนอกอาคาร นอกจากการแผรังสีความรอนจากตัวอุปกรณ 

บังแดดจะมาไมถึงภายในอาคารแลว ยังสามารถใหลมชวยนําพาความรอนออกจากตัวอุปกรณ 

บังแดดไดอีกดวย (สมสิทธิ์ นิตยะ, 2541, น. 56) 

 ชองเปดที่มีอุปกรณบังแดดนั้น เราสามารถแบงชนิดของอุปกรณบังแดดออกเปนกลุม

ใหญ ๆ ตามลักษณะการทํางานของอุปกรณบังแดดไดดังนี้ (ปยชาติ แกวแดง, 2546) 

 1. อุปกรณบังแดดที่สามารถปรับทิศทางได (adjustable shading device) 

2. อุปกรณบังแดดที่สามารถปรับทิศทางไดอัตโนมัติ (movable shading device) 

 3. อุปกรณบังแดดที่มีการกําหนดทิศทางและการจัดวางอยางตายตัว (fixed shading 

device) 

 ซึ่งในแตละชนิดของอุปกรณบังแดดนั้น เราก็สามารถที่จะแบงเปนกลุมยอยไดอีกตาม

ทิศทางและรูปทรงของอุปกรณบังแดดและการวางตัวของอุปกรณบังแดด ซึ่งสามารถแบงออกเปน 

3 แบบได ดังนี้ (สมสิทธิ์ นิตยะ, 2541, น. 73) 

 1. อุปกรณบังแดดแนวตั้ง (vertical louvers) 

 2. อุปกรณบังแดดแนวนอน (horizontal overhangs) 

 3. อุปกรณบังแดดแบบตาราง (egg crate types) 

 โดยที่อุปกรณบังแดดแตละแบบตางก็สรางรมเงาใหกับตัวอาคาร ในรูปแบบทีแ่ตกตางกนั

ออกไป โดยสามารถอธิบายไดในรูปแบบเครื่องหมายเงา (shading mask) โดยอุปกรณบังแดด

แนวตั้งจะใหเครื่องหมายเงาเปนสวนของวงกลมเปนเสนรัศมี (radial mask) อุปกรณบังแดด
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แนวนอนจะใหเครื่องหมายเงาเปนรูปเสี้ยว (segmental mask) ของวงกลม และอุปกรณบังแดด

ผสมจะใหเครื่องหมายเงาจากมุมเงาทางตั้งและทางนอนรวมกัน 

 

2.1.1 การออกแบบขนาดและตําแหนงของอุปกรณบังแดด 

 

 ในการออกแบบอุปกรณบังแดดนั้นเราจําเปนตองทําความเขาใจกับ มุมตาง ๆ ที่เกี่ยวกับ

ตําแหนงของดวงอาทิตย ซึ่งมุมตาง ๆ เหลานั้น จะถูกนําไปใชในการออกแบบอุปกรณบังแดด โดย

มุมตาง ๆ ที่เกี่ยวกับตําแหนงของดวงอาทิตย มีดังนี้ 

1. มุมไต (angle of declination) คือ มุมที่เกิดขึ้นเนื่องจากดวงอาทิตยทํามุมกับเสน

ศูนยสูตร (ระนาบของเสนศูนยสูตร) 

2. มุมกระทํา (altitude angle) คือ มุมที่ดวงอาทิตยกระทําจริงกับระนาบขอบฟา อานคา

ไดดวยมุมตัด (profile angle) กับมุมเบี่ยง (azimuth หรือ bearing angle) 

3. มุมเบี่ยง คือ มุมตามแนวระดับที่ดวงอาทิตยกระทํากับทิศใต ซึ่งในตอนเชาจะหมุน

ไปทางตะวันออก และตอนบายจะหมุนไปทางทิศตะวันตก มุมเบี่ยงในซีกโลกภาคเหนือ เชน 

ประเทศไทย คือ มุมที่ดวงอาทิตยหมุนตามแนวระดับเบี่ยงทิศใต สวนมุมเบี่ยงในซีกโลกภาคใต คือ 

มุมที่ดวงอาทิตยหมุนตามแนวระดับเบี่ยงกับทิศเหนือ 

 4. มุมตัด คือ มุมที่ระดับของดวงอาทิตยกระทําในระนาบตั้งฉากกับผนังหรืออาคาร 

คาของมุมตัดจะแตกตางไปจากคาของมุมกระทํา และในการออกแบบ คามุมตัดมีความสําคัญ

มากกวามุมกระทํา เพราะนําไปพลอตหาคาความลึกของอุปกรณบังแดดในแนวนอนได 

 5. มุมเบี่ยง จะเริ่มจากศูนยองศา ในแนวของทิศใต และหมุนตามเข็มนาฬิกา เร่ือยไป

จนถึงทิศเหนือ เปนระยะทาง  และใหทิศทางดังกลาวเปนบวก สําหรับทิศทางตรงขาม เมื่อเร่ิมจาก

ศูนยองศาในแนวทิศใตหมุนทวนเข็มนาฬิกาขึ้นไปทางเหนือผานทิศตะวันออกเปนระยะทาง จะให

ทิศทางดังกลาวเปนลบในการคํานวณแสงธรรมชาติดวยวิธีการตาง ๆ  นั้น จะตองมีการคํานวณแสง

ธรรมชาติบนพื้นผิวแนวตั้งเสมอ เชน หนาตาง หรือ ผนังอาคาร ดังนั้น มุมเบี่ยงที่เกิดขึ้นจะเปนมุม

ในแนวนอน ระหวางมุมที่อางถึง (ศูนยองศาทางทิศใต) กับมุมที่เกิดขึ้นจริงของผนังที่ต้ังฉากนั้น ๆ  
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 มุมเบี่ยงของดวงอาทิตย เมื่อตกกระทบกับผนัง หรือชองเปดที่ไมไดอยูในแนวทิศใต จะ

พิจารณาเปนมุมเบี่ยงไดจากสมการ ดังนี้ 

 a z = a a - a e 

เมื่อ  

 a z คือ ระดับมุมเบี่ยงของดวงอาทิตย หนวยเรเดียน 

 a a คือ มุมเบี่ยง หนวยเรเดียน 

 a e คือ ความสูงมุมเบี่ยง หนวยเรเดียน 

 มุมตัดของแสงดวงอาทิตย จะเปนมุมที่เกิดขึ้นระหวางแนวระนาบปกติกับมุมตก

กระทบ ของดวงอาทิตย คํานวณไดจากสูตร ดังนี้ 

 a i = arccos (cos a t /cos a z) 

เมื่อ 

 a i  คือ มุมตัด หนวยเรเดียน 

 a t  คือ มุมกระทําของดวงอาทิตย หนวยเรเดียน 

 a z  คือ ระดับของมุมเบี่ยงดวงอาทิตย หนวยเรเดียน 

 เมื่อเราไดทราบถึงมุมตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับตําแหนงของดวงอาทิตย เราก็จะตองทําการ

หาคาของมุมตาง ๆ เหลานั้น เพื่อนําคาของมุมตาง ๆ ที่ไดมาเปนขอมูลในการออกแบบอุปกรณ 

บังแดด และกอนที่จะออกแบบนั้นเราจะตองเลือกวันและเดือนที่ตองการการกันแดด ซึ่งขึ้นอยูกับ

ความรอนหนาวในฤดูตาง ๆ และสภาพลมฟาอากาศในเขตความสบาย (comfort zone) โดยตรวจสอบ 

ดูในแผนภาพ ซึ่งแสดงเขตความสบาย สําหรับประเทศไทยโดยเฉพาะที่กรุงเทพฯ เมื่อตรวจดูจาก

แผนภาพแสดงเขตความสบายจะเห็นวาเราตองการการกันแดดตลอดป (ตรึงใจ บูรณสมภพ, 2539, 

น. 137) และในเครื่องมือหามุมดวงอาทิตย จะเห็นวา ทางดานทิศใตแสงแดดจะเขามุมตัดต่ําที่สุด

ในเดือนธันวาคม เราจึงมักเลือกเวลาออกแบบในเดือนธันวาคม เมื่อเราไดวันและเดือนแลว เรา

ควรจะเลือกเวลาที่ตองการกันแดด โดยดูจากเวลาที่จะใชสอยอาคาร ซึ่งอาคารแตละชนิดตางก็มี

เวลาการใชงานที่แตกตางกันออกไปเมื่อเราไดวันและเวลาแลว เราก็จะทําการออกแบบโดยอาศัย

แผนภาพแสดงตารางโคจรของดวงอาทิตย มาหามุมตาง ๆ  ดังที่ไดกลาวไวแลวขางตน ก็จะเริ่มทํา

การออกแบบอุปกรณบังแดด 

 โดยการออกแบบอุปกรณบังแดด แบงลักษณะการออกแบบออกไดเปน 2 อยาง คือ 

อุปกรณบังแดดตามแนวนอน หรือแนวตั้งเพียงอยางเดียว (ทั้งนี้โดยพิจารณาจากมุมที่ดวงอาทิตย
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กระทําวาไมวิกฤติจนเกินไป จนขาดการออกแบบกระทําไมได) ซึ่งวิธีการหลังนี้จะตองใชวิธีการ

ออกแบบผสมระหวางอุปกรณบังแดดตามแนวตั้งและตามแนวนอน (สมสิทธิ์ นิตยะ, 2541, น. 82) 

 

2.1.2 การออกแบบอุปกรณบังแดดตามแนวนอน หรือแนวระดับ (Horizontal overhangs) 

 

 การออกแบบอุปกรณบังแดดตามแนวนอนหรือแนวระดับ คือ การออกแบบกันสาด หรือ

ชายคา ใหสามารถปองกันแสงแดดสองเขามาผานประตู หรือหนาตาง ซึ่งประสิทธิภาพจะขึ้นอยูกับ

ขนาดและตําแหนงอุปกรณบังแดด 

 1.  ความกวางของอุปกรณบังแดดแนวนอน 

 การหาความกวางของการยื่นอุปกรณบังแดด จะตองไดคาของมุมตัดเสียกอนโดย

จะตองรูวาจุดวิกฤติในการออกแบบอยูที่วัน และเวลาใดที่จะใชอาคาร แลวเอาคาของมุมตัดมาใช

หาความกวาง และใชคามุมเบี่ยงนํามาหาความยาว ซึ่งหลักการในการปองกันแสงแดดของอุปกรณ

บังแดดตามแนวนอน คือ ชองเปดของผนังอาคารจะตองปองกันมุมตัดที่มีคานอยที่สุดทางทิศนั้น ๆ 

ซึ่งตองการปองกันแสงแดดตลอดทั้งป จะตองใชคาของมุมตัดที่นอยที่สุดตลอดทั้งป 

 2.  ความยาวของอุปกรณบังแดดแนวนอน 

 นอกจากความยาวของการยื่นอุปกรณบังแดดหรือชายคาออกไปแลว ยังตอง

พิจารณาความกวางของอุปกรณบังแดดดวย มิฉะนั้นแสงแดดจะสาดเอียงลอดดานขางเขาไปใน

บริเวณที่ตองการมิใหแสงแดดเขาไปกระทบได โดยการหาความยาวของอุปกรณบังแดดนั้น เรา

จะตองไดคาของมุมเบี่ยง เสียกอน ซึ่งตองเปนจุดวิกฤติของวันและเวลาใด ๆ ที่จะใชอาคาร หรือของ

ตลอดทั้งป และในการหานั้นจะตองหาทั้งจากดานซายของชองเปดและทางดานขวาของชองเปด

อีกดวย เนื่องจากบางครั้งมุมเบี่ยงของชองเปดของดานทั้งสอง อาจมีคาที่แตกตางกันออกไป ซึ่ง

ข้ึนอยูกับทิศทางของชองเปดนั้น ๆ  

 

2.1.3 การออกแบบอุปกรณบังแดดแนวตัง้ (Vertical overhangs) 

 

 ในบางกรณีการยื่นอุปกรณบังแดดตามแนวระดับหรือชายคาแตเพียงอยางเดียว 

ไมสามารถที่จะปองกันแสงแดดได ทั้งนี้จะพบเมื่อดวงอาทิตยทํามุมตัดมีคานอยมาก (แสดงวา 

ดวงอาทิตยอยูเร่ีย ๆ ขอบฟา) หรือเมื่อดวงอาทิตยทํามุมเบี่ยงมาก ๆ ในเวลาเชามากหรือบายมาก 
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ดวงอาทิตยอยูตํ่าและมีมุมเบี่ยงมาก จนทําใหตองยืดความกวางของอุปกรณบังแดดตามแนว

ระดับออกไปดานขางเกินปกติไปมาก เราอาจใชอุปกรณบังแดดทางแนวตั้งในการกันแดดแทน 

 1.  ขนาดความลึกและทิศทางของอุปกรณบังแดดแนวตั้ง 

 ขนาดความลึกและทิศทางของอุปกรณบังแดดตามแนวตั้ง ไดจากคาของมุมเบี่ยง

ของดวงอาทิตย โดยจะตองหาสองคา คือ ในเวลาที่เชาที่สุด (ที่เร่ิมตองการการกันแดด) และสาย

หรือบายที่สุด (ที่ไมตองการการกันแดด) ซึ่งสองเวลานี้มีคามุมเบี่ยงมากที่สุดทางทิศตะวันออก 

และทิศตะวันตก 

 2.  ขนาดความสูงของอุปกรณบังแดดตามแนวตั้ง 

 ขนาดความสูงจะหาไดโดยใชมุมตัดของดวงอาทิตยในตําแหนงสูงสุดชี้ในจุดบนสุด

ของหนาตางในระหวางเวลาที่ตองการรมเงา ส่ิงพึงระวังของอุปกรณบังแดดตามแนวตั้ง คือ มุมตัด 

ของดวงอาทิตย เนื่องจากถามุมตัดมีคามาก มุมก็ยิ่งสูง อุปกรณบังแดดตามแนวตั้งก็จะตองสูง

ตามไปดวย 

 

2.1.4 การหาเงาที่ไดรับจากอุปกรณบังแดด 

 

 การหาเงาที่ไดรับจากอุปกรณบังแดดนั้น ถือเปนวิธีการที่ใชในการตรวจสอบถึงการ

ปองกันรังสีโดยตรงจากดวงอาทิตยที่จะเกิดขึ้นกับพื้นที่ภายในอาคารโดยตรงบริเวณชองเปดที่มี

อุปกรณบังแดดอยู ซึ่งในบางครั้งการหาเงาที่เกิดขึ้นนั้นจะทําใหเราทราบถึงแสงแดดที่ผานเขามาได 

และเราก็สามารถตัดสินใจถึงการยอมรับของประสิทธิภาพการกันแดดของอุปกรณบังแดดนั้น ๆ ได 

รวมถึงการจัดวางสิ่งของภายในอาคารที่ไมตองการใหไดรับผลกระทบตอส่ิงของเหลานั้นหรือไม 

 ถาเราทราบถึงขนาดและที่ต้ังของอุปกรณบังแดดแลว เราก็จะสามารถหาเงาที่เกิดขึ้น

ไดโดยอาศัยมุมเบี่ยง และมุมตัดที่กระทํากับอุปกรณบังแดดนั้น ๆ โดยเราสามารถคํานวณหาเงาได 

2 วิธี 

 1.  โดยการเขียนแปลน 

 โดยทําการเขียนแปลนของอุปกรณบังแดดกับหนาตาง และเขียนรูปตัดโดยเขียนมุม

เบี่ยงและมุมตัดสําหรับเวลาเริ่มแรกและหลังสุดที่ตองการหาเงาลงไปในแปลน ใหผานริมของ

อุปกรณบังแดด เนื้อที่ระหวางเสนคูทั้งสองจะเปนเงาที่ไดรับ ซึ่งสามารถหาเงาที่เกิดขึ้นจากอุปกรณ

บังแดดไดทั้งในดานรูปตัด รูปแปลน รวมถึงรูปดานของอาคารอีกดวย ซึ่งการใชวิธีในการเขียนรูปนั้น

ถือเปนวิธีที่ยังใชกันอยูในปจจุบัน 
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 2. การใชสูตรคํานวณ 

 โดยการใชสูตรคํานวณเพื่อหาคาของเงาที่เกิดขึ้นจากอุปกรณบังแดด เงาที่เกิดขึ้น

จากอุปกรณบังแดดถือเปนสิ่งหนึ่งที่ใชในการตรวจสอบถึงประสิทธิภาพของการออกแบบอุปกรณ

บังแดดนั้น ๆ  เพราะจะทําใหเราสามารมองเห็นถึงแสงเงาที่จะเกิดขึ้นกับตัวอาคารและชองเปด

ของอาคารซึ่งลักษณะของเงาที่เกิดขึ้นอาจใชในการตัดสินใจเลือกใชอุปกรณบังแดดนั้น ๆ   หรือ ไม

เพราะการออกแบบอุปกรณบังแดดนั้นตองคํานึงถึงรูปรางหนาตาของอุปกรณบังแดดประกอบกัน

ดวยซึ่งบางครั้งอุปกรณบังแดดที่บังแสงไดอยางดีแตมีลักษณะที่ไมเหมาะสมกับอาคาร 

 

2.1.5 บทสรุปและการวิเคราะหตัวแปรทีเ่กีย่วของกับการออกแบบอุปกรณบังแดด 

 

 ทฤษฎีพื้นฐานตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับการออกแบบอุปกรณบังแดดขางตน ทําใหสามารถ

วิเคราะหตัวแปรตาง ๆ ที่มีอิทธิพลตอการออกแบบอุปกรณบังแดด ซึ่งจากการวิเคราะหตาม

ลักษณะของการรับคาตัวแปรจะพบวาตัวแปรตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับการออกแบบอุปกรณบังแดด

นั้น เปนตัวแปรที่สามารถปรับเปลี่ยนคาไดตามการออกแบบ ซึ่งตัวแปรตาง ๆ เหลานี้ประกอบไปดวย 

1. ขนาดของชองเปด ซึ่งสงผลโดยตรงตอเงาที่เกิดขึ้นในตัวอาคารซึ่งหากชองเปดมี

ขนาดใหญ จะทําใหปริมาณแสงที่สองเขามาในอาคารมากตามไปดวย ซึ่งขนาดของอุปกรณบัง

แดดยอมตองมีความสอดคลองกับขนาดของชองเปดดวย 

2. ตําแหนงของชองเปด มีผลตอมุมของแดดที่เกิดขึ้นกับชองเปดนั้น ๆ เนื่องจาก

ตําแหนงพิกัด (ละติจูด และลองจิจูดตาง ๆ ) มีผลกับมุมแดดที่เกิดขึ้นกับอาคารที่แตกตางกันออกไป 

3. ตําแหนงทิศทางของชองเปด มีผลกับรูปแบบของอุปกรณบังแดด ดังในงานวิจัย

เร่ือง “รูปแบบของอุปกรณบังแดดที่เหมาะสม สําหรับหองเรียน: การใหแสงสวางธรรมชาติ และลด

การถายเทความรอนเขาสูภายในอาคาร” (กนกวรรณ อุสันโน, 2539, น. 126-146) ซึ่งจากการวิจัย

พบวา อุปกรณบังแดดที่เหมาะสมในทิศทางตาง ๆ มีรูปแบบที่แตกตางกันออกไป 

4. วันเวลาที่ตองการบังแดด เนื่องจากทิศทางของแสงแดดนั้นมีการเปลี่ยนแปลง

ตลอดป ดังนั้นชวงเวลาที่ตองการบังแดดจึงเปนขอมูลสําคัญเพื่อใหอุปกรณบังแดดนั้นมี

ประสิทธิภาพตลอดทั้งป จึงตองมีการหาเวลาซึ่งเปนจุดวิกฤติเพราะเปนวันเวลาที่แสงแดดจะสอง

เขามาทํามุมมากที่สุด หรือมีปริมาณแสงแดดเขาสูอาคารมากที่สุด  

5. รูปแบบของอุปกรณบังแดด จะไมมีรูปแบบที่ตายตัว ซึ่งขึ้นอยูกับปจจัยดานตาง ๆ 

ดังที่กลาวมาขางตน (วีระศักดิ์ เชี่ยวเชิงชล, 2546) 
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2.2 การศึกษาและวิเคราะหภาพรวมของโปรแกรมชวยออกแบบอุปกรณบังแดดที่เกีย่วของ 

 

เนื่องจากมีซอฟตแวรจํานวนไมมากนักที่เกี่ยวของโดยตรงกับการออกแบบอุปกรณบังแดด 

สวนใหญมักเปนโปรแกรมชวยคํานวณดานพลังงาน ซึ่งโปรแกรมที่เกี่ยวของกับกับออกแบบ

อุปกรณบังแดดและการอนุรักษพลังงานโดยการคํานวณคาความรอน มีดังนี้ 

1. โปรแกรม The Solar Tool (ซอฟตแวรชวยออกแบบอุปกรณบังแดด) 

  2. โปรแกรม The Sunshields (ซอฟตแวรชวยออกแบบอุปกรณบังแดด และคํานวณ

พลังงานการถายเทความรอนรวมผานผนังอาคาร) 

 3. Demeter ตัวเสริม (plug-in) สําหรับโปรแกรม SketchUp (ซอฟตแวรชวยออกแบบ

อุปกรณบังแดด และคํานวณพลังงาน) 

โดยมีหลกัเกณฑในการพิจารณาซอฟตแวร ดังนี ้

 1. จุดประสงคในการพัฒนาโปรแกรม 

 2. ระบบติดตอระหวางผูใชงานกับโปรแกรม 

 3. กระบวนการทาํงานของโปรแกรม 

 4. ความสามารถในการตอบวัตถุประสงคของโปรแกรม 

 

2.2.1 โปรแกรม The Solar Tool 

 

 โปรแกรมนี้เปนลิขสิทธิ์การพัฒนาของ Dr. Andrew J. March และ Square One 

Research (1994-2005) โดยมีรายละเอียดของโปรแกรม ดังนี้ 

 1. จุดประสงคในการพัฒนาโปรแกรม เนนการวิเคราะหและคํานวณที่ออกแบบมา

เพื่อใหผูใชงานทําการศึกษารูปแบบและปริมาณแสงเงาที่เปนผลลัพธจากการตั้งคาความกวางยาว

ของชองเปด ความกวางยาวและรูปแบบอุปกรณบังแดด ทิศทางของผนังดานนั้น ๆ และสถานที่ 

(ละติจูด ลองจิจูด และเขตเวลา) 

 2. ระบบติดตอระหวางผูใชงานกับโปรแกรม 

 2.1 กระบวนการปอนขอมูล มีการปอนขอมูลหลายประเภท กลาวคือ ในสวนของ

หนาตาง 2 มิติ โปรแกรมใชการกรอกคาตัวเลขที่มีขอบเขต เชน วัน ป ละติจูด และลองจิจูด  การ

เลือกคาจากแถบ คือ เดือน เขตเวลา และรูปแบบการแสดงผลของตารางโคจรดวงอาทิตย การ

เลือกคาจากปุม คือ การเลือก สถานที่ และรูปแบบการแสดงแสงเงา สําหรับหนาตาง 3 มิติ โปรแกรม
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สามารถใหเขาไปปรับเปล่ียนขนาดความกวางยาวของโมเดล การปรับหมุน ยอขยาย และแถบ

ดานขางซึ่งใชในการปรับรูปแบบการแสดงผลในระบบสามมิติ มีทั้งการกรอกขอมูล การเลือกคา

และเลื่อนคาจากแถบและการเลือกคาจากปุม 

 

ภาพที ่2.1 

โปรแกรม The Solar Tool 

 

 
  

 2.2  ระบบการแสดงผล การแสดงผลมีทั้งระบบ 2 มิติ และ 3 มิติ ซึ่งระบบ 2 มิติจะ

แสดงตําแหนงของดวงอาทิตยบนตารางโคจรดวงอาทิตย รูปแบบและปริมาณแสงเงา ตารางแสดงคา

ของมุมตาง ๆ ที่เกิดขึ้นและสัมประสิทธิ์การบังเงา (effective shading coefficients) ณ คาที่ผูใชงาน

กําหนด สวนระบบ 3 มิติ จะแสดงรูปแบบอุปกรณบังแดดและแสงเงาที่เกิดขึ้น 

3. กระบวนการทํางานของโปรแกรม มีการประมวลผลแบบที่สามารถโตตอบกับ

ผูใชงานทันที (real time interactive) ซึ่งนับวาเปนการประมวลผลที่มีประสิทธิภาพเนื่องจาก เมื่อ

มีการปรับเปลี่ยนคาตัวเลข หรือการเคลื่อนยายตําแหนงดวงอาทิตยบนตารางโคจรในระบบ 2 มิติ 
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จะสามารถแสดงผลรูปแบบแสงเงาในระบบ 3 มิติ ไดทันที รวมทั้งการปรับเปล่ียนขนาดความ

กวางยาวของโมเดล 3 มิติ ก็จะแสดงผลรูปแบบแสงเงาในระบบ 2 มิติ ไดทันที เชนกัน 

 4. ความสามารถในการตอบวัตถุประสงคของโปรแกรม 

 4.1 การประยุกตใชงานดานการประมวลผลแบบที่สามารถโตตอบกับผูใชงานทันที 

ซึ่งทําใหมีความรวดเร็วในการทํางาน ไมตองรอการประมวลผลใหมเมื่อปรับเปลี่ยนคาแตละครั้ง 

โปรแกรมยังมีฐานขอมูลของ ละติจูด ลองจิจูด และ เขตเวลาของแตละประเทศ เพื่อความสะดวก

ในการหาขอมูล และในสวนการแสดงผลใหผูใชงานสามารถอานคาไดงายจากตารางตัวเลขและ

ภาพกราฟกทั้งในระบบ 2 มิติ และ 3 มิติ ที่ไมซับซอนเกินไปนัก 

 4.2 การประยุกตใชงานดานการแสดงผลคาที่ไดออกมาเปนตาราง ภาพกราฟกทั้ง 

2 มิติ และ 3 มิติ แสดงคาไดอยางละเอียดแตผูใชงานอาจตองทําการปรับเปล่ียนขนาดความ

กวางยาวหรือรูปแบบอุปกรณบังแดดหลายครั้งจนกวาโปรแกรมจะแสดงผลวาอุปกรณบังแดดนั้น ๆ 

สามารถบังแดดไดตลอดทั้งป สวนเรื่องความสวยงาม รูปแบบอุปกรณบังแดดที่สามารถสรางไดใน

โปรแกรมนี้มีรายละเอียดของรูปแบบที่จํากัด คือ แบบเรียบเทานั้น ไมสามารถปรับเปล่ียนหรือ

เพิ่มเติมไดมากกวานี้ และลักษณะชองเปดที่สรางไดเฉพาะในแบบสี่เหลี่ยมเทานั้น 

 

2.2.2 โปรแกรม The Sunshields  

 

โปรแกรมนี้เปนงานวิทยานิพนธของ นายวีระศักดิ์ เชี่ยวเชิงชล (2546) ซึ่งมีรายละเอียด

ของโปรแกรม ดังนี้ 

 1.  จุดประสงคในการพัฒนาโปรแกรมนี้พัฒนาขึ้นเพื่อสถาปนิกผูใชงาน ไดใชโปรแกรม

ชวยออกแบบอุปกรณบังแดดที่สามารถคํานวณคาการถายเทพลังงานความรอนรวมผานเปลือก

อาคารเพื่อประโยชนในการอนุรักษพลังงาน 

2.  ระบบติดตอระหวางผูใชงานกับโปรแกรม การปอนขอมูลของโปรแกรมมีหลายวิธี 

คือ การเลือกขอมูลที่กําหนดขอบเขตไว การเลือกจากปุมหรือจากแถบ สามารถกําหนดรูปแบบขนาด

อาคารไดจากการวาดผังอาคาร และสามารถปรับแตงขนาดชองเปดและอุปกรณบังแดดได 

 3.  กระบวนการทํางานของโปรแกรม การทํางานของโปรแกรมเปนระบบประมวลผล

แบบที่สามารถโตตอบกับผูใชงานทันที ซึ่งปรับเปลี่ยนคาไดตามการปรับเปลี่ยนทั้งในระบบ 2 มิติ

และ 3 มิติ นั่นคือหลังจากที่ปอนขอมูลพื้นฐาน และขอมูลที่ตองการเพิ่มเติมแลวสามารถกลับไป
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ปรับแกแตละตัวแปรเพื่อดูผลกระทบของตัวแปรนั้น ๆ ตอรูปแบบแสงเงาและคาการถายเท

พลังงานความรอนรวมของเปลือกอาคารได 

 

ภาพที ่2.2 

โปรแกรม The Sunshields 

 

 
 

4.  ความสามารถในการตอบวัตถุประสงคของโปรแกรม 

 4.1 การประยุกตใชงานดานการมีฟงกชั่นการคํานวณการถายเทพลังงานความ

รอนควบคูไปกับการออกแบบชองเปดและอุปกรณบังแดด ซึ่งถือวาเปนการทํางานที่คอนขางครบ

วงจรอีกทั้งยังสามารถกําหนดและปรับเปลี่ยนผังอาคารเองไดอีกดวย 

 4.2 การเปนโปรแกรมที่มีขนาดคอนขางใหญ และจากระบบการประมวลผลแบบที่

สามารถโตตอบกับผูใชงานทันที ทําใหการปรับเปล่ียนปจจัยซึ่งมีสูตรในการคํานวณมากในแตละ

คร้ัง ในกรณีที่ผูใชงานสั่งใหมีการแสดงผลในทุกรูปแบบจะทําใหเครื่องทํางานชามาก และขอจํากัด

ในเรื่องรูปแบบของชองเปดที่มีเฉพาะสี่เหลี่ยมและอุปกรณบังแดดที่มีรายละเอียดของรูปแบบ

อุปกรณบังแดดที่จํากัดเฉพาะแบบเรียบเทานั้น ในสวนของการแสดงผลคาที่ไดออกมาเปนตาราง 

ภาพกราฟกทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ แสดงคาไดอยางละเอียด แตผูใชงานอาจตองทําการปรับเปลี่ยน
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ขนาดความกวางยาวหรือรูปแบบอุปกรณบังแดดหลายครั้งจนกวาโปรแกรมจะแสดงผลวา

อุปกรณบังแดดนั้น ๆ สามารถบังแดดไดตลอดทั้งป 

 

2.2.3 Demeter ตัวเสริมสําหรับโปรแกรม SketchUp 

 

1.  จุดประสงคในการพัฒนาโปรแกรม เปนการอํานวยความสะดวกใหกับผูใชงาน

โปรแกรม SketchUp สําหรับการคํานวณและวิเคราะหอาคารในดานตาง ๆ หลังจากที่ไดสราง

โมเดลขึ้นมาแลว ดังนี้ คาประมาณผลรวมของราคาและพลังงานภายใน 1 ป (estimated energy 

& cost summary) กราฟแสดงสัดสวนการใชพลังงานภายใน 1 ป (energy end-use chart) ขอมูล

เบื้องตนของอาคาร เชน คาไฟ คาเชื้อเพลิง สภาพอากาศ (location information) ปริมาณอัตรา

การปลอยกาซคารบอนไดออกไซดในพื้นที่ (carbon neutral potential) โรงงานผลิตไฟฟา (electric 

power plant sources)  อัตราการใชน้ําและราคาตอป (water usage and cost)  การใชพลังงานจาก

เซลลแสงอาทิตย (photovoltaic potential) 

2. ระบบติดตอระหวางผูใชงานกับโปรแกรม เปนการกรอกขอมูลที่ไมใชตัวเลข เลือก

คาหรือชนิดจากแถบและมีการกดปุม (ทํางานบนระบบ 3 มิติของโปรแกรม SketchUp) เชื่อมโยงไป

ยังเว็บเพจ เพื่อแสดงผลเปนคาตัวเลขจากการคํานวณในระบบ 2 มิติ 

3. กระบวนการทํางานของโปรแกรม หลังจากที่ไดทําการสรางโมเดลในโปรแกรม 

SketchUp จากนั้นเลือกใชตัวเสริม ซึ่งเปนการกรอกขอมูลเบื้องตนของโมเดลโดยใหสรางเปน

โครงการและกําหนดสวนประกอบของโมเดลใหเปนสวนประกอบของอาคาร และกดปุมเพื่อเชื่อม

ตอไปยังเว็บเพจเพื่อใหฐานขอมูลของพื้นที่นั้น ๆ จากเว็บไซตทําการคํานวณและแสดงผลขอมูล

ดังที่กลาวมาเบื้องตน 

4. ความสามารถในการตอบวัตถุประสงคของโปรแกรม 

 4.1 การประยุกตใชงานดานการเปนตัวเสริมทําใหสามารถใชความสามารถ

เบื้องตนของโปรแกรม SketchUp และความสามารถอื่นเพิ่มจากการเปนตัวเสริม ตัวอื่น ๆ ได สวน

การเชื่อมโยงขอมูลจากโมเดลที่ถูกสรางขึ้นและพื้นที่ที่เรากําหนด ซึ่งคํานวณไดเปนคาการใช

พลังงานและราคาดานพลังงานได ซึ่งนับวาเปนแนวคิดที่มีประโยชนอยางมากทั้งในแงการอนุรักษ

พลังงาน รักษาสภาพแวดลอม และการเชื่อมโยงฐานขอมูลระหวางโปรแกรมที่ทํางานอยูบนเครื่อง 

คอมพิวเตอรสวนบุคคล กับระบบฐานขอมูลของเว็บไซต 
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 4.2 การประยุกตใชงานดานขอมูล ถูกกําหนดไวในพื้นที่จํากัดและเปนขอมูลของ

ตางประเทศ ซึ่งตองใชฐานขอมูลประเภทตาง ๆ ในขนาดผังเมืองที่นํามาใชในการคํานวณเปน

จํานวนมากและหลายประเภท ซึ่งยังไมมีการจัดทําระบบฐานขอมูลเชนนั้นสําหรับประเทศไทย 

 

ภาพที ่2.3 

Demeter ตัวเสริมสําหรับโปรแกรม SketchUp 

 

 
ที่มา: Greenspace Research, 2007. 

 

2.2.4 บทสรุปและบทวิเคราะหภาพรวมของโปรแกรมชวยออกแบบอปุกรณบังแดดที่เกีย่วของ 

 

 จากการวิเคราะหโปรแกรมขางตนทําใหทราบวาโดยสวนใหญโปรแกรมที่ชวยในการ

คํานวณรูปแบบอุปกรณบังแดดและคํานวณพลังงาน ซึ่งเนนที่การวิเคราะหคาพลังงานมากกวา

การออกแบบเพื่อความสวยงาม ซึ่งจะเห็นไดจากปจจัยที่ใชในการทํางานของโปรแกรมไดให

ความสําคัญกับการคํานวณคาเปนหลัก แตปจจัยดานความสวยงามหรือจินตนาการของสถาปนิก

ยังมีขอจํากัดทั้งเรื่องรูปแบบชองเปดและอุปกรณบังแดด ซึ่งโปรแกรมในงานวิจัยชิ้นนี้มุงเนนให

เพิ่มขีดความสามารถในการออกแบบเพื่อความสวยงามมากยิ่งขึ้น แตยังคงไวซึ่งประสิทธิภาพใน

การบังแดด จากโปรแกรมขางตนจะเห็นวาการแสดงผลทั้งในระบบ 2 มิติ และ 3 มิติ ลวนมีสวน
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สําคัญในการปฏิสัมพันธกับผูใชงานเนื่องจากการแสดงผลในระบบ 2 มิติ จะแสดงคาที่เปนตัว

เลขที่มีความละเอียดซึ่งเปนผลจากการคํานวณ หรือการกรอกคาตัวเลข ในสวนของการทํางานจะ

มีสวนตอประสานกับผูใชงาน และมีการกําหนดขอบเขตของตัวเลขและระบบ 3 มิติ ซึ่งใชแสดง

ภาพรวมเพื่อเพิ่มความเขาใจใหแกผูใชงานมากยิ่งขึ้น สวน Demeter ซึ่งเปนตัวเสริมของโปรแกรม 

SketchUp แสดงใหเห็นถึงประโยชนจากวิธีการติดตอและการเชื่อมโยงฐานขอมูลจากเว็บไซต 

ภายนอกเพื่อชวยในการคํานวณหรือดึงขอมูลที่เปนประโยชนและทันสมัยแกผูใชงานโดยที่โปรแกรม

ไมดึงกําลังของเครื่องในการเก็บขอมูลและการคํานวณจนมากเกินไป 

 

2.3 ระบบสนบัสนุนการตัดสินใจ (Decision Support System) 

 

 เปนระบบยอยหนึ่งในระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ โดยที่ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ

จะชวยผูบริหารในเรื่องการตัดสินใจในเหตุการณหรือกิจกรรมทางธุรกิจที่ไมมีโครงสรางแนนอน 

หรือกึ่งโครงสราง ระบบสนับสนุนการตัดสินใจอาจจะใชกับบุคคลเดียวหรือชวยสนับสนุนการ

ตัดสินใจเปนกลุม นอกจากนั้น ยังมีระบบสนับสนุนผูบริหารเพื่อชวยผูบริหารในการตัดสินใจเชิงกลยุทธ 

ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ไดเร่ิมข้ึนในชวง ป ค.ศ. 1970 โดยมีหลายบริษัทเริ่มที่จะพัฒนาระบบ

สารสนเทศเพื่อที่จะชวยผูบริหารในการตัดสินใจปญหาที่ไมมีโครงสรางที่แนนอน หรือกึ่งโครงสราง

โดยขอมูลมีการเปลี่ยนแปลงตลอด ซึ่งระบบสารสนเทศเดิมที่ใชในลักษณะระบบการประมวลผล

รายการ (transaction processing system) ไมสามารถกระทําได นอกจากนั้นยังมีวัตถุประสงค

เพื่อลดแรงงาน ตนทุนที่ตํ่าลงและยังชวยในเรื่องการวิเคราะหการสรางตัวแบบ (model) เพื่อ

อธิบายปญหาและตัดสินใจปญหาตาง ๆ จนกระทั่งป ค.ศ. 1980 ความพยายามในการใชระบบนี้

เพื่อชวยในการสนับสนุนการตัดสินใจไดแพรออกไป ยังกลุมและองคกรตาง ๆ ระบบสนับสนุนการ

ตัดสินใจ คือ ซอฟแวรที่ชวยในการตัดสินใจเกี่ยวกับการจัดการ การรวบรวมขอมูล การวิเคราะห

ขอมูล และการสรางตัวแบบที่ซับซอน ภายใตซอฟตแวรเดียวกัน นอกจากนั้นระบบสนับสนุนการ

ตัดสินใจ ยังเปนการประสานการทํางานระหวางบุคลากรกับเทคโนโลยีทางดานซอฟตแวร โดยเปน

การกระทําโตตอบกัน เพื่อแกปญหาแบบไมมีโครงสราง และอยูภายใตการควบคุมของผูใชต้ังแต

เร่ิมตนถึงสิ้นสุดขั้นตอนหรืออาจกลาวไดวาระบบสนับสนุนการตัดสินใจ เปนระบบที่โตตอบกันโดย

ใชคอมพิวเตอร เพื่อหาคําตอบที่งาย สะดวก รวดเร็วจากปญหาที่ไมมีโครงสรางที่แนนอน ดังนั้น

ระบบการสนับสนุนการตัดสินใจ จึงประกอบดวยชุดเครื่องมือ ขอมูล ตัวแบบ และทรัพยากรอื่น ๆ ที่

ผูใชหรือนักวิเคราะหนํามาใชในการประเมินผลและแกไขปญหา ดังนั้นหลักการของระบบ
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สนับสนุนการตัดสินใจจึงเปนการใหเครื่องมือที่จําเปนแกผูบริหาร ในการวิเคราะหขอมูลที่มี

รูปแบบที่ซับซอน แตมีวิธีการปฏิบัติที่ยืดหยุน ระบบสนับสนุนการตัดสินใจจึงถูกออกแบบเพื่อเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการทํางาน ไมใชแคเพียงแตการตอบสนองในเรื่องความตองการของขอมูลเทานั้น 

 

2.3.1 คุณสมบัติของระบบสนับสนนุการตัดสินใจ 

 

 พัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศในปจจุบัน ทําใหระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 

สามารถชวยผูบริหารในการตัดสินใจแกปญหา โดยนําขอมูลที่จําเปน แบบจําลองในการตัดสินใจที่

สําคัญ และชุดคําสั่งที่งายตอการใชงานรวมเขาเปนระบบเดียว เพื่อสะดวกตอการใชงานของผูใช 

โดยที่ระบบสนับสนุนการตัดสินใจที่เหมาะสมควรมีคุณลักษณะ ดังนี้ 

 1. งายตอการเรียนรูและใชงาน เนื่องจากผูใชอาจมีทักษะทางสารสนเทศที่จํากัด 

ตลอดจนความเรงดวนในการใชงานและความตองการของปญหา ทําใหระบบสนับสนุนการ

ตัดสินใจ ตองมีความสะดวกตอผูใช 

 2. สามารถโตตอบกับผูใชไดอยางรวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ โดยที่ระบบสนับสนุน

การตัดสินใจ ที่ดีตองสามารถสื่อสารกับผูใชอยางฉับพลัน โดยตอบสนองความตองการและโตตอบ

กับผูใชไดทันเวลา โดยเฉพาะในสถานการณปจจุบันที่ตองการความรวดเร็วในการแกปญหา 

 3. มีขอมูล และแบบจําลองสําหรับสนับสนุนการตัดสินใจที่เหมาะสมและสอดคลอง 

กับลักษณะของปญหา 

 4. สนับสนุนการตัดสินใจแบบกึ่งโครงสราง และไมมีโครงสราง ซึ่งแตกตางจากระบบ

สารสนเทศสําหรับปฏิบัติงานที่จัดการขอมูลสําหรับงานประจําวันเทานั้น 

 5. มีความยืดหยุนที่จะสนองความตองการที่เปลี่ยนแปลงไปของผูใช เนื่องจากลักษณะ

ของปญหาที่มีความไมแนนอน และเปลี่ยนแปลงตามสถานการณ นอกจากนี้ ผูจัดการจะเผชิญกับ

ปญหาในหลายลักษณะจึงตองการระบบสารสนเทศที่ชวยจัดรูปขอมูลที่ไมซับซอนและงายตอการ

ตัดสินใจ คุณสมบัติของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ สรางความเปนเอกลักษณในการทํางานของ

ระบบ ซึ่งสอดคลองกับความตองการของธุรกิจปจจุบัน ดังจะเห็นไดจากการที่มีหลายองคกร

สนับสนุนใหมีการพัฒนา หรือซื้อระบบสารสนเทศที่ชวยใหการตัดสินใจของผูบริหารจะมี

ประสิทธิภาพเพิ่มมากขึ้น 
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2.3.2 ความแตกตางระหวางระบบสนับสนุนการตัดสินใจ กับระบบสารสนเทศอื่น 

 

1.  ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ใหความสําคัญกับการนําสารสนเทศไปประกอบการ

ตัดสินใจของผูใช มิใชการรวบรวม การหมุนเวียน และการเรียกใชขอมูลในงานประจําวันเหมือน

ระบบสารสนเทศสําหรับการปฏิบัติการ 

2. ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ถูกพัฒนาใหสามารถจัดการขอมูล เพื่อสนับสนุนการ

ตัดสินใจในปญหากึ่งโครงสราง และไมมีโครงสราง ซึ่งมักจะเปนปญหาของผูจัดการระดับกลางและ

ผูบริหารระดับสูงขณะที่ระบบสารสนเทศในสํานักงานจะเกี่ยวของกับการทํางานประจําวันของ

พนักงาน หรือหัวหนางานระดับตน 

3. ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ถูกพัฒนาใหเหมาะสมกับการแกปญหาของผูใช โดย

ตองมีความยืดหยุนสมบูรณและสะดวกตอการใชงาน ซึ่งแตกตางจากระบบสารสนเทศในการ

ปฏิบัติงานที่เก็บรวบรวมจัดระเบียบ และจัดการสารสนเทศทั่วไปขององคกร 

4. ปจจุบันระบบสนับสนุนการตัดสินใจ มีแนวโนมที่จะถูกพัฒนาขึ้นใหเหมาะสมกับ

การใชงานบนเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล เนื่องจากการขยายตัวของการใชงานคอมพิวเตอรสวน

บุคคลในกลุมบุคคลระดับตาง ๆ ขององคกร รวมทั้งบุคลากรในระดับผูบริหารขององคกรที่มีความ

สนใจและมีความรูในเทคโนโลยีสารสนเทศมากขึ้น 

5. ผูใชมีสวนสําคัญในการออกแบบและการพัฒนาระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 

เนื่องจากปญหาในการตัดสินใจจะมีลักษณะที่เฉพาะตัว ตลอดจนผูใชแตละคนจะเกี่ยวของกับ

ปญหา หรือมีความถนัดในการใชงานระบบสารสนเทศที่แตกตางกัน ประกอบกับผูใชสวนมากจะมี

ความรูเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศสูงขึ้น ปจจุบันการพัฒนาระบบสนับสนุนการตัดสินใจ จะนิยม

ใชวิธีการทดลองปฏิบัติแบบเชิงโตตอบ (interactive) หรือการทําตนแบบ (prototyping  approach) 

เพื่อทดลองใชและพัฒนาระบบอยางตอเนื่องจนกวาจะเปนที่พอใจของผูใช (ทวีศักดิ์ นาคมวง, 2547) 

 

2.3.3 สรุป 

 

จากขอมูลเบื้องตนระบบสนับสนุนการตัดสินใจ จะแตกตางจากระบบสารสนเทศสําหรับ

การปฏิบัติการที่แลกเปลี่ยนเก็บรวบรวม และประมวลผลขอมูล คือ ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 

จะจัดการกับขอมูลใหเปนสารสนเทศที่เหมาะสมกับการตัดสินใจของผูใช โดยระบบสนับสนุนการ

ตัดสินใจ จะใชขอมูลที่ประมวลผลจากระบบการปฏิบัติการมาจัดระเบียบ และวิเคราะหตามคําสั่ง
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และความสนใจของปญหา นอกจากนี้ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ยังชวยเรงพัฒนาการและความ

เขาใจในศักยภาพในการทํางานของเทคโนโลยีสารสนเทศที่ครอบคลุมมากกวาการปฏิบัติงาน

ประจําวัน  

 

2.4 การออกแบบเบื้องตน (Schematic Design) 

 

 การออกแบบเบื้องตน เร่ิมตนหลังจากที่สถาปนิกหรือผูออกแบบไดผานการพูดคุยและ

รับรูถึงความตองจากลูกคาหรือเจาของโครงการแลว จะทําการประเมินและวิเคราะหโครงการ

เบื้องตนสําหรับรูปแบบการใชสอยของอาคาร ตารางในการทําการออกแบบอาคาร ตลอดจนราคา

คากอสรางเบื้องตน หลังจากนั้นสถาปนิกหรือผูออกแบบจะทําการพูดคุยกับเจาของโครงการและ

ผูเชี่ยวชาญดานตาง ๆ ทั้ง วิศวกรและผูจัดการดานการเงิน ในการสรางทางเลือกสําหรับรูปแบบ

อาคาร โครงสรางในการกอสรางและความเปนไปไดทางการเงิน ซึ่งตองขึ้นอยูกับความคิดเห็นทั้ง

สองฝายในการทําขอตกลงและตัดสินใจแบบรวมกัน ซึ่งภาพรวมของงานมีความสําคัญอยางมาก

สําหรับการวิเคราะหและสังเคราะหขอมูลเพื่อทําการตัดสินใจสําหรับผูเกี่ยวของกับโครงการ ใน

การจัดทํารูปแบบการใชงานอาคาร ตารางการทํางาน รวมทั้งคากอสรางดวย ซึ่งผูออกแบบจะตอง

ทําการจัดทํารูปแบบเบื้องตนสําหรับอาคารโดยมี ภาพและขอมูลที่ชัดเจน ซึ่งสามารถทําความ

เขาใจไดงายสําหรับเจาของโครงการเพื่อทําการตัดสินใจสําหรับโครงการ (Frederick Clifford 

Gibson Architect, 1995-2006)   

 ซึ่งซอฟตแวรชวยออกแบบอุปกรณบังแดดนี้ จะอยูในชวงแรกของการออกแบบ หรือในข้ัน

แบบราง เนื่องจากการออกแบบเพื่อการกอสรางจริง แบบสําเร็จรูปจําเปนตองอาศัยปจจัยอีกหลาย

ดานซึ่งนอกจากการคํานวณเรื่องการบังแดดแลว การคํานวณทางดานวิศวกรรม การตลาด เงินทุน 

ความพึงพอใจสวนตัวของเจาของโครงการหรือสถาปนิกผูออกแบบเอง  ก็มีความสําคัญ

เชนเดียวกัน 


