
บทท่ี 1 

 

บทนํา 

 

1.1 ท่ีมาและความสําคญัของปัญหา 

 

พืน้ท่ีส่วนกลางในอาคารสูงพักอาศัย เป็นพืน้ท่ีท่ีถูกออกแบบมาเพ่ือแก้ไขปัญหาด้าน

คณุภาพชีวิตในอาคารสงูท่ีมีลกัษณะปิดกัน้ ในแง่ของการพฒันาให้เกิดปฏิสมัพนัธ์ระหว่างเพ่ือนบ้าน 

ซึ่งส่งผลดีทางอ้อมในด้านต่าง ๆ เช่น การระแวดระวงัภยัให้กันและกัน หรือการสงัเกตเม่ือมีบุคคล

แปลกปลอมเข้ามา (North Shore City Council, 2006, p. 38)  

อย่างไรก็ดี ในขณะท่ีพืน้ท่ีส่วนกลางนีถู้กออกแบบมาเพ่ือผู้ อยู่อาศยัภายในอาคาร แต่

ปัจจัยหลักท่ีถูกคํานึงถึงในขัน้ตอนการออกแบบ กลับกลายเป็นปัจจัยภายนอก เช่น วิวทิวทัศน์  

แสงแดด ความเป็นสว่นตวั สง่ผลให้ปัจจยัเร่ืองความสะดวกในการเข้าถึงของผู้ ใช้งานภายในอาคารยงั

ถกูละเลยไป 

ปัจจยัหนึง่ท่ีมีผลตอ่ความสะดวกในการเข้าถึงพืน้ท่ีสว่นกลาง ได้แก่ ระยะทางจากห้องพกั

ถึงพืน้ท่ีส่วนกลาง คือ จะทําอย่างไรให้ผู้ อยู่อาศัยในอาคารสามารถเข้าถึงพืน้ท่ีส่วนกลางได้ใน

ระยะทางท่ีเหมาะสม ซึ่งหากจะแก้ปัญหาดงักล่าวด้วยความสามารถของมนุษย์ ผู้ออกแบบจําเป็น

จะต้องสร้างแบบทางเลือกเป็นจํานวนมาก แล้วจึงทําการวดัระยะทางจากห้องพกัทีละห้อง ถึงพืน้ท่ี

สว่นกลางทีละห้อง ซึง่ในการสร้างแบบทางเลือกแต่ละครัง้ ก็ไม่ได้มีการประเมินผลให้เห็นออกมาเป็น

รูปธรรม สถาปนิกทําได้แค่เพียงคาดเดา ว่าตําแหน่งนัน้ ๆ อาจจะให้ผลท่ีดีขึน้ ถึงแม้ว่าปัญหาเหล่านี ้

อาจจะแก้ไขได้ง่ายขึน้ หากทางสญัจรแนวดิ่งถูกออกแบบไว้เพียงตําแหน่งเดียว แล้วทําการจัดวาง

พืน้ท่ีส่วนกลางให้อยู่ติดกับทางสญัจรแนวดิ่งนัน้ แต่ก็จะเกิดประเด็นคําถามในลกัษณะเดิม ว่าการ

กําหนดตําแหน่งทางสญัจรแนวดิง่นัน้ เหมาะสมตอ่การเข้าถึงจากผู้ใช้งานในชัน้นัน้ ๆ  มากน้อยเพียงใด  

ปัญหาต่าง ๆ เหล่านี ้อาจจะสามารถแก้ไขได้ด้วยระบบช่วยออกแบบอตัโนมตัิ ท่ีสามารถ

ช่วยสร้างแบบทางเลือกผ่านกลไกภาษาทางคอมพิวเตอร์ แล้วทําการประเมินผลจากวตัถปุระสงค์ใน

การออกแบบท่ีกําหนด โดยการจําแนกเป็น วตัถปุระสงค์เชิงรูปทรง ได้แก่ ขนาด และตําแหน่งของพืน้ท่ี 

และวตัถปุระสงค์เชิงความสมัพนัธ์ท่ีคํานงึเก่ียวกบัความสมัพนัธ์ระหวา่งพืน้ท่ี  

ในช่วง 44 ปีท่ีผ่านมา (Levin, 1964) มีการนําเสนอระเบียบวิธีท่ีหลากหลายในการหาคําตอบ 

โดยในงานวิจยัช่วงลา่สดุ เป็นการนําความก้าวหน้าของปัญญาประดิษฐ์ (artificial intelligence (AI)) 
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มาประยกุต์ใช้ จนก่อให้เกิดระเบียบวิธีเชิงวิวฒัน์ (evolutionary method) ท่ีมีศกัยภาพในการหาคําตอบ

ท่ีกว้าง และไม่มีโครงสร้างตายตวั อย่างไรก็ดี พบว่ายงัไม่มีงานวิจยัท่ีนําความสามารถของระบบ

ช่วยออกแบบอตัโนมตัมิาประยกุต์ใช้ในการแก้ปัญหาดงักลา่วข้างต้น 

ดงันัน้ งานวิจยันีจ้งึเป็นการพฒันาเทคนิค ระเบียบวิธีทางคอมพิวเตอร์ ในระบบช่วยออกแบบ

วางผงัอตัโนมตัิให้เป็นระบบท่ีสามารถประยกุต์ใช้กบัการออกแบบวางผงัพืน้ท่ีสว่นกลางในอาคาร

สงูพกัอาศยั ท่ีคํานงึถึงปัจจยัภายใน ได้แก่ ระยะทางการเข้าถึง 

 

1.2 วตัถปุระสงค์ของการวิจยั 
 

1. ศึกษาวิเคราะห์ข้อมูล และปัจจัยต่าง ๆ ท่ีเก่ียวข้องกับการออกแบบวางผังพืน้ท่ี

สว่นกลางในอาคารสงูพกัอาศยั 

2. ศึกษาแนวทางการนําหลกัการและทฤษฎีทางคอมพิวเตอร์ท่ีเหมาะสม เพ่ือนํามา

ประยกุต์ใช้ในการพฒันาประสทิธิภาพในการออกแบบวางผงัพืน้ท่ีสว่นกลางในอาคารสงูพกัอาศยั 

3. พฒันาเทคนิค ขัน้ตอนวิธีทางคอมพิวเตอร์ ในระบบช่วยจดัวางผงัอตัโนมตัิให้เป็น

ระบบท่ีสามารถประยกุต์ใช้กบัการออกแบบวางผงัพืน้ท่ีส่วนกลางในอาคารสงูพกัอาศยัได้อย่างมี

ประสทิธิภาพ 

4. พัฒนารูปแบบการทํางาน และความสามารถเชิงปฏิสัมพันธ์กับผู้ ใช้งาน ให้

เหมาะสมกบัการนํามาใช้เป็นเคร่ืองมือช่วยในการออกแบบ 

5. พัฒนาระบบสนับสนุนการตัดสินใจ สร้างทางเลือกท่ีหลากหลายและเหมาะสม 

สําหรับการออกแบบวางผงัพืน้ท่ีสว่นกลางในอาคารสงูพกัอาศยั 
 

1.3 ขอบเขตของการวิจยั 
 

งานวิจัยนี  ้เป็นการพัฒนาระบบช่วยออกแบบอัตโนมัติเพ่ือนํามาประยุกต์ใช้ในการ

ออกแบบวางผงัพืน้ท่ีส่วนกลาง สําหรับอาคารสงูพกัอาศยั ได้แก่ อพาร์ทเมนท์ คอนโดมิเนียม แฟลต 

หอพกั ท่ีมีความสงู 23 เมตรขึน้ไป 
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1.4 ข้อตกลงเบือ้งต้น 

 

ระบบช่วยออกแบบอตัโนมตัิในงานวิจยันี ้เน้นผลการพฒันาในวตัถปุระสงค์การออกแบบ

เชิงความสมัพนัธ์ระหว่างพืน้ท่ี มากกว่าในเชิงรูปทรง เน่ืองจากในการนําไปใช้งานจริง ขนาดและระยะ

ของพืน้ท่ีจะต้องถูกปรับเปล่ียนในขัน้ตอนการคํานวณโครงสร้างไม่มากก็น้อย อีกทัง้ในขัน้ตอนการ

ก่อสร้าง ยงัสามารถเกิดความคลาดเคล่ือนหรือผิดพลาดอนัเกิดจากมนษุย์ (human error) ซึง่จะสง่ผล

ให้งานสถาปัตยกรรมท่ีก่อสร้างเสร็จแล้ว แตกต่างจากแบบท่ีได้ทําการคํานวณโดยคอมพิวเตอร์ และ

สามารถมองได้วา่งานวิจยันัน้ล้มเหลว  

เง่ือนไขในการทํา และเง่ือนไขของผล เช่น ประเด็นเก่ียวกบั space syntax ท่ีนํามาทํา

จะเน้นทําเพ่ือเอาไปใช้ได้จริง คือเน้นการจดัวาง เพ่ือให้ผู้ใช้เอาไปพฒันาตอ่ในเร่ืองความสวยงาม 

 

1.5 ข้อจํากดัของการวิจยั 

 

งานวิจยันี ้เป็นการพฒันาระบบช่วยออกแบบอตัโนมตัิ สําหรับออกแบบวางผงัในรูปด้าน

เพียงด้านใดด้านหนึ่ง ซึง่จะเหมาะในการใช้งานกบัอาคารแบบระเบียงเด่ียว (single loaded corridor) 

โดยในขัน้ตอนการจดัวางตําแหน่งทางสญัจรแนวดิ่ง เป็นการหาตําแหน่งท่ีเหมาะสมของทางสญัจร

แนวดิ่ง “ท่ีปรากฏเห็นในรูปด้านอาคาร” ซึง่มีจดุประสงค์เป็นทางสญัจรหลกัท่ีควบคูไ่ปกบัปัจจยัเร่ือง

ความสวยงาม ดังนัน้ทางหนีไฟ หรือทางสัญจรฉุกเฉินอ่ืน ๆ ท่ีไม่ได้ออกแบบมาเพ่ือจุดประสงค์

ดงักลา่ว จะไมไ่ด้ถกูนํามาพดูถึงในงานวิจยันี ้

 

1.6 ประโยชน์ท่ีคาดวา่จะได้รับจากงานวิจยั 

 

แนวทางในการพัฒนาเคร่ืองมือช่วยออกแบบอัตโนมัติทางสถาปัตยกรรมท่ีได้ใน

งานวิจยันี ้จะเป็นประโยชน์ตอ่สถาปนิก นกัศกึษา รวมถึงบคุคลท่ีสนใจ ในประเดน็ตอ่ไปนี ้

1. การนําเสนอแนวความคดิในการออกแบบงานสถาปัตยกรรมในรูปแบบใหม ่ 

2. การนําไปใช้ในการแก้ปัญหาในการออกแบบงานสถาปัตยกรรม 

3. การนําไปใช้พฒันาตอ่ยอดให้เป็นเคร่ืองมือท่ีมีความสมบรูณ์แบบยิ่งขึน้ 
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1.7 คําจํากดัความท่ีใช้ในการวิจยั 

 

1. ผู้ใช้งาน ได้แก่ สถาปนิก รวมถึงผู้สนใจด้านการออกแบบงานสถาปัตยกรรม 

2. อาคารสูงพกัอาศยั ได้แก่ อาคารพกัอาศยัรวม เช่น อพาร์ทเมนท์ คอนโดมิเนียม 

แฟลต หอพกั ท่ีมีความสงู 23 เมตรขึน้ไป 

3. พืน้ท่ีส่วนกลาง หมายถึง พืน้ท่ีท่ีจดัไว้ในอาคารพกัอาศยัรวม มีจดุประสงค์เพ่ือให้ผู้

อยูอ่าศยัใช้ในการทํากิจกรรมตา่ง ๆ เช่น ห้องออกกําลงักาย ห้องสมดุ สนามเดก็เลน่ เป็นต้น 

4. แบบ (design) หรือการออกแบบ ท่ีพบในงานวิจัยนีจ้ะหมายถึง แบบ หรือการ

ออกแบบเชิงสถาปัตยกรรม (architectural design) 

5. แบบจําลอง การสร้างแบบจําลอง หรือโมเดล (Model) คือการสร้างของสิ่งหนึ่งเพ่ือ

แทน วตัถ ุกระบวนการ ความสมัพนัธ์ หรือ สถานการณ์ จะมีการอธิบายความหมายและสว่นประกอบ

ของแบบจําลองในรายละเอียดอีกครัง้ในบทท่ี 2 

6. ขัน้ตอนการออกแบบเบือ้งต้น คือกระบวนการหนึ่งในกระบวนการออกแบบ (design 

process) เป็นขัน้ตอนท่ีผู้ออกแบบจะทําการสร้างแบบทางเลือกอย่างรวดเร็วผ่านแนวความคิดทาง

สถาปัตยกรรม 

7. วตัถปุระสงค์ในการออกแบบ (design objectives) ในงานวิจยันี ้หมายถึงเกณฑ์ท่ี

ใช้ในการตดัสินใจเลือกแบบทางเลือกท่ีดีท่ีสดุ สามารถจําแนกเป็นแบบวตัถปุระสงค์เดียว (single 

objective) และแบบหลายวตัถปุระสงค์ (multi-objective) จะมีการอธิบายอยา่งละเอียดในบทท่ี 2 

8.  การหาคา่ท่ีเหมาะท่ีสดุ หรือการหาคา่ท่ีเหมาะสมท่ีสดุ (optimization) หมายถึง ขัน้ตอน

ในการสงัเคราะห์ วิเคราะห์ และเลือกคําตอบท่ีเหมาะสมท่ีสดุโดยการประเมินจากเกณฑ์ท่ีกําหนด จะ

มีการอธิบายความหมายและสว่นประกอบของการหาคา่ท่ีเหมาะสมท่ีสดุอีกครัง้ในบทท่ี 2 

9. ทางสญัจรแนวดิง่ในงานวิจยันี ้มีความหมายรวมถึง ลฟิต์ และบนัได 

10. ระบบชีนํ้าเชิงปฏิสมัพนัธ์ ในงานวิจยันีห้มายถึง ระบบท่ีผู้วิจยัพฒันาขึน้เพ่ือแสดง

แนวโน้มความเปล่ียนแปลงของตําแหน่งพืน้ท่ีสว่นกลาง ท่ีเกิดจากการจดัวางทางสญัจรแนวดิ่ง ใน

ลกัษณะโต้ตอบกบัผู้ใช้งาน ซึง่จะมีการอธิบายอยา่งละเอียดในบทท่ี 3 


