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สารบัญภาพประกอบ 
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 4.1 การปฏิสัมพนัธที่แสดงผลบนผนงัภายในอาคาร/ เซลโฟนดิสโก ออกแบบโดย  

  กลุมอินฟอรเมชั่น แล็บ...................................................................................... 

 4.2 การปฏิสัมพนัธที่ใชพืน้ในการแสดงผลการปฏิสัมพันธ / พอยท ลาย เซอรเฟส  

  คอมพิ้วเท็ด อิน เซคกนัด ออกแบบโดย แลบ เอยู................................................. 

 4.3 การปฏิสัมพนัธที่ฝาเพดานเปนองคประกอบในการแสดงผลการปฏิสัมพันธ 

  โฮโมกราฟฟ โดย ราฟาเอล ลาซาโน เฮมเมอร...................................................... 

 4.4 การแสดงผลการปฏิสัมพันธที่เกิดขึ้นบนระนาบแบบผสม ฟงกี้ ฟอเรสต  

  ออกแบบโดย ทีโอ วัตสัน และเอมิล่ี โกบิลล......................................................... 

 4.5 การแสดงผลการปฏิสัมพันธบนระนาบดานนอกอาคาร / ฟลาวเวอร พาวเวอร  

  ออกแบบโดย กลุมนกัออกแบบ แอนเทนนา............................................................. 

 4.6 การแสดงผลการปฏิสัมพันธโดยใชระนาบแบบผสมทั้งดานในและนอกอาคาร 

  เอ็นเตอรแอคทฟี แอท อีเลฟเวน แอนด ฟลาวเวอร โดยกลุมนักออกแบบ   

  อิเล็คโทรแลนด................................................................................................ 

 4.7 การปฏิสัมพนัธที่พืน้บริเวณโถงอาคาร งานเอ็นเตอรแอคทีฟ แอท อีเลฟเวน  

   แอนด ฟลาวเวอร …………………………………………………………………….   

 4.8 มัสเซิลบอดี้ ออกแบบโดย คาส ออสเตอฮอิูส และกลุมนกัออกแบบ  

  ไฮเปอรบอด้ี กรุป………………………………………………………………………… 

 4.9 ซาน โอ เฮาส ออกแบบโดย กลุมสถาปนิก น็อกซ……………………………………… 

 4.10 สรุปหมวดหมูของสถาปตยกรรมปฏิสัมพนัธจาํแนกตามรูปแบบองคประกอบ 

  ทางสถาปตยกรรม………………………………………………………………… 

 4.11 การแสดงผลการปฏิสัมพันธเปนภาพที่เกิดจากการฉายภาพ / อีโวค  

  โดยกลุมสถาปนิกและนักออกแบบ อัสแมน เฮก……………………………………… 

 4.12 การแสดงผลการปฏิสัมพันธเปนภาพที่เกิดจากจอแสดงภาพ / ดูอัลลิต้ี  

   ออกแบบโดย กลุมนกัออกแบบ อารทพลัสคอม...................................................... 

 4.13 การแสดงผลการปฏิสัมพันธเปนภาพที่เกิดจากจอแสดงภาพ / บลินเคนไลทส.......... 

  4.14 การแสดงผลการปฏสัิมพันธเปนภาพที่เกิดจากการเคลื่อนไหว โฟลว 5.0  
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4.16 การใชแทงเหล็กกระทบกันเพื่อสรางเสยีง............................................................. 

4.17 รีซิโพรเคิล สเปซ ออกแบบโดย รัวอิริ กลนิน.............................................................. 

4.18 อินเตอรแอคทีฟ ฟาซาด ออกแบบโดย ไมเคิล ฟอกซ และ เอเซล คิเลียน.................... 
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