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งานวิจัยชิ้นนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือทําบีบอัดภาพวีดิทัศน โดยจะตองคงไวซึ่งคุณภาพ
ของวัตถุที่สนใจในที่นีค้ือวตัถุที่เคลื่อนที่สวนวตัถุอ่ืน ๆ จะทาํการบบีอดัตามมารตฐานของกลุมผู
ชํานวญภาพเคลื่อนที(่MPEG) เพ่ือนาํไปใชประโยชนในทางการทหารกลาวคอื ทางกองทัพอากาศมี
งานวิจัยเรื่องอากาศยานไรคนขับ(UAV) แลวไดทําการตดิตั้งกลองอินฟราเรดไปกบัอากาศยานดวย 
งานวิจัยชิ้นนี้จงึสนบัสนนุในเรื่องของการพฒันาการบบีอดัขอมูลภาพวดีิทัศนกอนที่จะสงลงมาบ
นภาคพืน้เพื่อทําใหขนาดขอมูลมีขนาดเล็กแตคงไวซึ่งคณุภาพของวัตถุที่เคลื่อนที่  
 
 ในการทดลองเพื่อพัฒนาจะตองแบงแยกระหวางวตัถุที่เคลื่อนทีแ่ละวตัถุที่อยูนิ่งซึ่ง
สามารถแบงไดโดยใชคุณสมบัติของการบีบอดัภาพตามมาตรฐานของ MPEG-4 ทีท่ําการแบง
วัตถุออกจากกันกอนที่จะทาํการบบีอัด ซึง่วัตถุแตละตัวจะถูกเรียกวาพ้ืนของวัตถุวีดิทัศน(Video 
Object Plane-VOP) โดยจะใชวิธีการแบงแยกดวยคุณสมบัติของเลข 0 และ 1 มาทําการคูณแตละ
พิกเซล จากนัน้ทําการบีบอดัแตละ VOP แลวนํามารวมกัน 
 
 เมื่อทําการแบงแยกวตัถุเรียบรอยแลวจะทาํการบีบอดัวตัถุที่ไมสนใจตามขั้นตอนการบีบ
อัดของ MPEG นัน้คือจะมีข้ันตอนแรกเปนการแปลงโคไซนไมตอเนือ่ง (Discrete Cosine 
Transform) จากนั้นจึงนําขอมูลที่ไดมาทําใหอยูในรูปเชิงปริมาณ(Quantization) แลวจึงนํามา
เขารหัสเอนโทรป (Entropy Encoding) โดยจะตองแปลงจากเมตริกซในรูป 8x8 ใหเปน 1x64 
แลวจึงนํามาเขารหัสการเขารหัสสวนตางและการเขารหัสแบบ run-length แลวจึงนําวัตถุเขามา
รวมกันในขั้นตอนสุดทาย 
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