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แบบเสนอโครงการวจัิยในช้ันเรียน (Action Research) 
มหาวทิยาลัยราชภัฏพระนคร 

 
1. การศึกษาผลการใชก้าร์ตูนเพื่อพฒันาทกัษะการส่ือสารดา้นการเขียนและการแสดงออกใน
รายวชิาหลกันิเทศศาสตร์ส าหรับนกัศึกษา สาขาวชิานิเทศศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัพระนคร 
(Study on Communication: Writing and Expressive Skill Development via Cartoons)  
2. นางสาวโสรยา งามสนิท สาขาวชิานิเทศศาสตร์  
3. คณะวทิยาการจดัการ มหาวทิยาลยัราชภฏัพระนคร 
4. ขอรับเงินทุนอุดหนุนจากมหาวทิยาลยัราชภฏัพระนคร 
ในวงเงิน 20,000 บาท (สองหม่ืนบาทถว้น)  
5. สาขาการวจัิย: สาขาเทคโนโลยสีารสนเทศและนิเทศศาสตร์ 
6. ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 ทกัษะการเขียนเพื่อการส่ือสารของนกัศึกษาในปัจจุบนัจ าเป็นตอ้งมีการพฒันาอยา่งเร่งด่วน 
เน่ืองจากนกัศึกษามีขอ้จ ากดัในการเขียนหลายกรณีท่ีเห็นไดช้ดั ไดแ้ก่ การเขียนแบบฝึกหดั การ
เขียนรายงาน และการเขียนตอบขอ้สอบอตันยั นกัศึกษามกัเขียนสะกดค าไม่ถูกตอ้งตามหลกั
ไวยากรณ์และไม่เหมาะสมตามระดบัของภาษา นอกจากน้ีนกัศึกษายงัมีความกลวัและหลีกเล่ียงการ
เขียนในลกัษณะทั้งหมดท่ีกล่าวมาขา้งตน้ ซ่ึงอนัท่ีจริงแลว้ทกัษะการเขียนนั้นมีความจ าเป็นต่อ
ชีวติประจ าวนัมาก โดยเฉพาะเม่ือนกัศึกษาส าเร็จการศึกษาระดบัปริญญาตรีและเขา้สู่ระบบการ
ท างาน นกัศึกษาจะตอ้งใชท้กัษะน้ีอยา่งมากและอยา่งหลีกเล่ียงไม่ได ้
 จากปัญหาดงักล่าว ผูว้ิจยัจึงสังเกตพฤติกรรมของนกัศึกษา พบวา่นกัศึกษามีความชอบท่ีจะ
เขียนแบบไม่เป็นทางการ เช่นการพดูคุยในอินเทอร์เน็ต หรือการเขียนเล่นกนัเอง และยงัสังเกตพบ
อีกวา่ นกัศึกษาชอบท่ีจะเรียนแบบเล่น หรือเรียนแบบสนุกสนานเป็นกนัเอง ผูว้ิจยัจึงไดค้น้หาส่ือท่ี
จะสามารถช่วยใหน้กัศึกษาอยากเขียน และมีความสุขสนุกสนานราวกบัก าลงัเล่นมิใช่เรียน และ
พบวา่ส่ือการ์ตูนนั้น มีคุณสมบติัท่ีจะสร้างแรงจูงใจในการเขียน รวมทั้งสร้างบรรยากาศในการเล่น 
แมว้า่การ์ตูนนั้นมกัถูกวจิารณ์วา่เป็นส่ือส าหรับเด็กเล็กแต่ก็มีคุณลกัษณะส าคญัท่ีจะน ามาใชก้บั
ระดบัอุดมศึกษาได ้โดยเฉพาะในรายวชิาทีเก่ียวกบัการส่ือสาร เช่น วชิาหลกันิเทศศาสตร์ เน่ืองจาก
การ์ตูนนั้นมีคุณสมบติัในการแสดงปรากฏการณ์การส่ือสารเลียนแบบชีวิตจริงของมนุษย ์ดงันั้นจึง
เป็นส่ือท่ีสามารถใชเ้ป็นส่ือการสอนในระดบัอุดมศึกษาไดเ้ป็นอยา่งดี 
 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ ผูว้จิยัจึงเห็นวา่ การใชก้าร์ตูนท่ีมีคุณลกัษณะของการเล่นและความ
บนัเทิงเป็นส่ือการเรียนการสอนในวชิาหลกันิเทศศาสตร์จะช่วยสร้างแรงจูงใจในการเขียนรูปแบบ
ต่างๆ และสร้างความรู้สึกผอ่นคลายใหน้กัศึกษากลา้แสดงออกดา้นการเขียนมากยิง่ข้ึน  
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7. วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
1. เพื่อศึกษาวธีิการใชก้าร์ตูนให้เหมาะสมกบัเน้ือหาบทเรียนท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเขียน ใน

วชิาหลกันิเทศศาสตร์ 
2. เพื่อศึกษาทกัษะการเขียนและการกลา้แสดงออกดา้นการเขียนของนกัศึกษาสาขานิเทศ

ศาสตร์ ท่ีเรียนดว้ยวธีิการใชก้าร์ตูน 
3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อวธีิการใชก้าร์ตูนเป็นส่ือการเรียนรู้  

 
8. ขอบเขตของการวจัิย 
1. กลุ่มประชากรท่ีใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ นกัศึกษาสาขาวชิานิเทศศาสตร์ท่ีลงทะเบียนเรียนวชิาหลกั

นิเทศศาสตร์ โดยคดัเลือกกลุ่มตวัอยา่งดว้ยวธีิการสุ่มอยา่งง่าย จ านวน 1 หอ้งเรียน 
2. ระยะเวลาท่ีท าการศึกษาวจิยัอยูใ่นระหวา่งภาคเรียนท่ี1 ปีการศึกษา 2553 
3. เน้ือหาท่ีใชใ้นการศึกษาวจิยั ไดแ้ก่บทเรียนท่ีมีแบบฝึกหดัท่ีใชท้กัษะการเขียน การเขียนรายงาน

ปลายภาค  
4. ตวัแปรท่ีศึกษา มีดงัน้ี 

4.1. ตวัแปรอิสระ ไดแ้ก่ วธีิการใชก้าร์ตูนเพื่อพฒันาทกัษะการเขียนและการกลา้แสดงออก
ดา้นการเขียนของนกัศึกษา 

4.2. ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ทกัษะการเขียน การกลา้แสดงออกดา้นการเขียนและความพึงพอใจของ
นกัศึกษาสาขาวชิานิเทศศาสตร์ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชาหลกันิเทศศาสตร์ 

 
9. วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 

ในเร่ืองของการเล่นท่ีมีผลต่อการเรียนนั้น มีนกัวชิาการท่ีพดูถึงคุณประโยชน์ของการเล่น   
หลายท่าน เช่น เฟรดริก ฟรอเบล (2005) ผูเ้ป็นเจา้ทฤษฎีเก่ียวกบัการเรียนปนเล่น หรือ Play Way   
วลิเลียม สตีเฟนสัน (1988) ผูก้ล่าวถึงการใชส่ื้อเป็นเสมือนของเล่นส าหรับผูรั้บสารมวลชนและการ
ใชค้วามรู้และประสบการณ์ท่ีไดจ้ากการเล่นนั้นในชีวิตประจ าวนั เดวดิ เอลไคน์ (2007) ผูก้ล่าววา่
เม่ือมนุษยมี์การผสมผสานระหวา่งการรัก การเล่น และ การงานจะท าใหเ้กิดกระบวนการท่ีเรียกวา่ 
“ล่ืนไหล” (Flow) ไบรอนั ซทัตนัสมิธ (2001) ผูก้ล่าวถึงทฤษฎีการเล่นของเด็กและภายหลงัเม่ือเป็น
ผูใ้หญ่มกัเรียกการเล่นนั้นวา่ “งานอดิเรก”   ชยัอนนัต ์สมุทวณิช (2541) เจา้ทฤษฏีการเรียนรู้ท่ี
เรียกวา่ เพลิน (Plearn Theory) คือใหส้ติและความสนุกของผูเ้รียนผนวกผสานเป็นหน่ึงเดียวกนั 
รวมทั้งแนวคิดในเร่ืองสาระบนัเทิง (Edutainment) ท่ีใชส่ื้อท่ีมีคุณลกัษณะของความบนัเทิงถ่ายทอด
เน้ือหาท่ีเป็นสาระ เช่น การรณรงคโ์รคเอดส์ดว้ยเพลงและภาพการ์ตูน เป็นตน้ 
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10. สมมติฐานการวจัิย 
การ์ตูนมีส่วนช่วยในการพฒันาทกัษะในการเขียน การแสดงออกและสร้างความพึงพอใจ

ใหแ้ก่ผูเ้รียนไดอ้ยา่งเหมาะสม 
11.  นิยามศัพท์เฉพาะ 

1. การ์ตูนหมายถึง ภาพน่ิงหรือภาพเคล่ือนไหวท่ีใชก้ารวาดหรือการใชหุ่้นแสดงเป็นเร่ืองราว
หรือเป็นละครซ่ึงแสดงถึงปรากฏการณ์การส่ือสารในรูปแบบต่างๆ  

2. ทกัษะการเขียนหมายถึง ความสามารถในการเขียนแบบฝึกหดั และการเขียนรายงานอยา่ง
ไดใ้จความ เขียนสะกดค าถูกตอ้งตามหลกัไวยากรณ์และใชถ้อ้ยค าเหมาะสมตามระดบัของ
ภาษา 

3. การกลา้แสดงออกหมายถึง การส่ือสารระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน และผูเ้รียนกบัผูเ้รียน ท่ีมี
ลกัษณะของการส่ือสารแบบมีส่วนร่วม เช่น การอาสาเขียนตอบแบบฝึกหดัหนา้ชั้นเรียน 
เป็นตน้ 

4. วชิาหลกันิเทศศาสตร์หมายถึง วชิาท่ีเก่ียวกบัหลกัการ แนวคิด และทฤษฎีท่ีไม่ซบัซอ้น
จนเกินไปทางนิเทศศาสตร์ ท่ีผูเ้รียนนิเทศศาสตร์ชั้นปีท่ี 1 จะตอ้งมีพื้นฐานความรู้เหล่าน้ี
ก่อนจึงจะสามารถเรียนในรายวชิาเฉพาะดา้น  

5. ความพึงพอใจหมายถึง การแสดงออกถึงอากปักิริยาต่างๆท่ีแสดงถึงความเขา้ใจและมีความ
สนุกกบัการเรียน 

 
12. วธีิด าเนินการวจัิย 
       12.1   การก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร ไดแ้ก่ นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี สาขาวชิานิเทศศาสตร์ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชา
หลกันิเทศศาสตร์ ภาคเรียนท่ี1 ปีการศึกษา 2553 จ านวน 4 หมู่  
 กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี สาขาวชิานิเทศศาสตร์ท่ีลงทะเบียนเรียนวชิา
หลกันิเทศศาสตร์ ภาคเรียนท่ี1 ปีการศึกษา 2553 จ านวน 1 หมู่ คดัเลือกโดยการสุ่มอยา่งง่าย 
      12.2  เคร่ืองมือในการวจัิย 
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัน้ี จดัหาเพื่อสังเกตความเปล่ียนแปลงทกัษะการเขียนของนกัศึกษา
ท่ีพฒันาข้ึนเป็นล าดบั ดงัน้ี 

1. แบบทดสอบวดัทกัษะการเขียน 
2. การ์ตูนท่ีแสดงเป็นเร่ืองราวหรือเป็นละครซ่ึงแสดงถึงปรากฏการณ์การส่ือสารใน 

รูปแบบต่างๆ 
3. แบบฝึกหดั 
4. รายงานท่ีมีการ์ตูนประกอบ 
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5. แบบสอบถามความคิดเห็นและความพึงพอใจของนกัศึกษาเก่ียวกบัการเรียนโดยใช้
การ์ตูนเป็นส่ือ 

 
        12.3  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ผูว้จิยัท าการเก็บขอ้มูลในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2553 ระหวา่งเดือนมิถุนายน- กนัยายน 
2553 โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
  1. ก่อนเร่ิมเรียนใหน้กัศึกษาท าแบบทดสอบวดัทกัษะการเขียน 

2. ผูว้จิยัผูว้จิยัมีการเกร่ินน าโดยมีการพดูคุยในเร่ืองของการ์ตูน บรรยายเน้ือหาใน 
บทเรียนท่ีเก่ียวขอ้ง โดยมีบทบาทเป็นทั้งผูส้อนและผูท้  าการวจิยัแบบมีส่วนร่วม  

3. บทเรียนท่ีเนน้ใชท้กัษะการเขียนบทเรียนท่ี ๒ ใหน้กัศึกษาอ่านหรือชมส่ือ 
การ์ตูนท่ีแสดงปรากฏการณ์การส่ือสารแลว้มอบหมายแบบฝึกหดัใหน้กัศึกษาเขียนบทใหม่ใหแ้ก่
การ์ตูน พร้อมน าเสนอ 

4. บทเรียนท่ีเนน้ใชท้กัษะการเขียนบทเรียนท่ี ๓ ให้นกัศึกษาอ่านหรือชมส่ือ 
การ์ตูนท่ีแสดงปรากฏการณ์การส่ือสารแลว้มอบหมายแบบฝึกหดัใหน้กัศึกษาวเิคราะห์การส่ือสาร
ในการ์ตูนเช่ือมโยงกบับทเรียนพร้อมน าเสนอ 
  5. หลงัจากเรียนบทเรียนท่ีเนน้ใชท้กัษะการเขียนครบสามบทเรียนแลว้ มอบหมาย
รายงานโดยใหน้กัศึกษารวมคน้หาการ์ตูนท่ีตนเองชอบแลว้น ามาเขียนบรรยายสรุปขอ้คิดท่ีไดจ้าก
การ์ตูนและวเิคราะห์การส่ือสารในการ์ตูนเช่ือมโยงกบับทเรียนทั้งสามบท พร้อมน าเสนอ 
  6. ผูว้จิยัท าการสรุปเน้ือหาในแต่ละคร้ัง 
  7. ส ารวจความคิดเห็นและความพึงพอใจของนกัศึกษาเก่ียวกบัการใชก้าร์ตูนเป็น
ส่ือการสอน 
  8. วเิคราะห์ขอ้มูลดว้ยการบรรยายเชิงคุณภาพและการใชส้ถิติท่ีเก่ียวขอ้ง 
           12.4  แผนและระยะเวลาด าเนินการ 

กิจกรรม ระยะเวลาด าเนินการ (ตามปีงบประมาณ) ผูท้  าการศึกษาและ
สถานท่ีศึกษา มิย. กค. สค. กย. ตค. พย. ธค. 

1. วางแผนวิจยัและ
ออกแบบส่ือ 

       อ.โสรยา งามสนิท 
มรภ.พระนคร 

2. ท าการเก็บขอ้มูล        
3.วเิคราะห์ขอ้มูล 
และน าเสนอขอ้มูล 
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13. งบประมาณของโครงการวจัิย 
 

รายการ จ านวนเงิน 
1.  งบด าเนินการ 
 ค่าตอบแทนใชส้อบวสัดุ  

1. ค่าตอบแทน 
2.  ค่าใชส้อย 
3. ค่าวสัดุ 

- ค่าถ่ายเอกสาร 
- ค่าวสัดุส านกังานและอ่ืนๆ 

 
20,000          บาท 
     3,000     บาท 
     12,000     บาท 
 
     3,500       บาท 
     1,500       บาท 

 
14. ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

1. พฒันาทกัษะการเขียนของนกัศึกษาท่ีเรียนดว้ยวธีิการใชก้าร์ตูน 
2. ส่งเสริมการกลา้แสดงออกของนกัศึกษาดว้ยวธีิการสอนแบบเรียนปนเล่นเพื่อใหน้กัศึกษา 

กลา้มีส่วนร่วมในชั้นเรียนมากข้ึน 
3. ไดท้ราบความคิดเห็นของนกัศึกษาต่อการเรียนดว้ยวธีิการใชก้าร์ตูน 
4. ส่งเสริม พฒันาศกัยภาพของผูเ้รียนท่ีมีความแตกต่างระหวา่งบุคคล 

15. ประวตัิผู้วจัิย 
 การศึกษา  

- ระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา พญาไท 
- ระดบัปริญญาตรี อกัษรศาสตรบณัฑิต (อบ.) จุฬาลงกรณ์ มหาวทิยาลยั 
- ระดบัปริญญาโท วารสารศาสตรมหาบณัฑิต (วม.) มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 
ปัจจุบนัก าลงัศึกษาต่อระดบัปริญญาเอก นิเทศศาสตรดุษฏีบณัฑิต มหาวทิยาลยัรังสิต 
ประสบการณ์การท างาน 
ผูผ้ลิตและด าเนินรายการ “คุณมีนดั” สทท.๑๑ 
ปัจจุบนั - อาจารยส์าขานิเทศศาสตร์ คณะวทิยาการจดัการ  

- ผูผ้ลิตและด าเนินรายการ “วฒันธรรมเพื่อชีวติ” ช่อง TNN2  
ใหก้บัมหาวทิยาลยัราชภฏัพระนคร 

16. ลายมือช่ือ .............................................................. ผูว้ิจยั 
 (.....................................................................) 
 


