
บทท่ี 5 

 

สรุปผลการวิจยั อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะ 

 

การวจิยัเร่ือง การศึกษาผลการใชก้าร์ตูนเพื่อพฒันาทกัษะการส่ือสารดา้นการเขียนและการ
แสดงออกในรายวชิาหลกันิเทศศาสตร์ส าหรับนกัศึกษา สาขาวชิานิเทศศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัพระนคร 
มีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาทกัษะการเขียนและการกลา้แสดงออกดา้นการเขียน โดยจ าแนกเป็นวตัถุประสงค์
เฉพาะ ไดด้งัน้ี 1) เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการเขียนและการกลา้แสดงออกดา้นการเขียนของนกัศึกษาสาขา
นิเทศศาสตร์ ก่อนและหลงัเรียนโดยใชก้าร์ตูนเป็นส่ือ 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อ
วธีิการใชก้าร์ตูนเป็นส่ือ กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคือ นกัศึกษาสาขาวชิานิเทศศาสตร์ท่ีลงทะเบียนเรียน
วชิาหลกันิเทศศาสตร์โดยใชว้ธีิเลือกแบบเจาะจง (purposive sampling) จากหมู่เรียนท่ีผูว้จิยัสอนในภาค
การศึกษาท่ี 1/2553 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั ประกอบดว้ย 1) ค าถามในการทดสอบทกัษะการเขียน 2) 
การ์ตูนท่ีแสดงถึงปรากฏการณ์การส่ือสารในรูปแบบต่างๆ 3) แบบฝึกหดัวเิคราะห์ปรากฏการณ์การส่ือสาร
ในการ์ตูน 4) รายงานกลุ่มการวเิคราะห์ปรากฏการณ์การส่ือสารในการ์ตูน 5) แบบสอบถามความพึงพอใจ
ของนกัศึกษาเก่ียวกบัการเรียนโดยใชก้าร์ตูนเป็นส่ือ 6) ขอ้สอบอตันยัในการสอบปลายภาค กระบวนการ
ออกแบบการวจิยัใชว้ธีิการสังเกตแบบวจิยัเชิงคุณภาพโดยมิไดมุ้่งเนน้ท่ีคะแนนสอบ แต่เนน้ท่ีความ
เปล่ียนแปลงทกัษะของผูเ้รียนก่อนและหลงัเรียนท่ีสังเกตเห็นไดใ้นเชิงประจกัษ ์ผสานกบัการใชส้ถิติแบบ
วจิยัเชิงปริมาณ โดยใชแ้บบสอบถามเพื่อวดัความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อส่ือการ์ตูน ผลการวจิยัมีดงัน้ี 

 

สรุปผลการวจิัย 

  

1. ผลการเปรียบเทียบทกัษะการเขียนและการกลา้แสดงออกดา้นการเขียนก่อนและหลงัการเรียน

ดว้ยส่ือการ์ตูน 

ก่อนการเรียนโดยใชก้าร์ตูนเป็นส่ือ นกัศึกษาเขียนส่ือสารดว้ยประโยคสั้นมาก และมีความกลา้

แสดงออกดา้นการเขียนนอ้ย เน่ืองจากไม่กลา้เขียนแสดงความคิดเห็นของตนหรือไม่มีความสนใจท่ีจะเขียน  
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หลงัจากท่ีนกัศึกษาไดเ้รียน ทกัษะในการเขียนตอบแบบฝึกหดันั้น ผูว้จิยัสังเกตพบวา่นกัศึกษาไดใ้ช้

ความคิดสร้างสรรคใ์นการแต่งบทสนทนาท่ีแสดงถึงการส่ือสารแบบท่ีมีประสิทธิภาพและแบบท่ีไม่มี

ประสิทธิภาพอยา่งสนุกสนาน นอกจากน้ี ผูว้จิยัพบวา่นกัศึกษาแสดงความสามารถในการเขียนวิเคราะห์

การ์ตูนตามเน้ือหาแบบจ าลองการส่ือสารในบทเรียนดว้ยทกัษะท่ีสูงข้ึน และแสดงออกถึงความตั้งใจในการ

เลือกการ์ตูนมาประกอบ โดยสังเกตจากการใชส่ื้อท่ีหลากหลายในการสืบคน้ เช่น อินเทอร์เน็ต หนงัสือ

การ์ตูน หนงัสือพิมพ ์เป็นตน้  ในส่วนของการเขียนรายงานกลุ่ม เน่ืองจากนกัศึกษาไดเ้รียนครบทุกบทเรียน

และผา่นการฝึกฝนทกัษะการเขียน ท าใหมี้ทกัษะท่ีสูงข้ึน ใชก้ารเขียนท่ีมีระดบัของภาษาท่ีเหมาะสม ไดแ้ก่ 

ภาษาก่ึงทางการ และภาษาระดบัทางการ มีความรอบคอบในการสะกดค ามากข้ึน รวมทั้งมีการกลา้

แสดงออกดา้นการเขียนมากข้ึน สังเกตจากความมัน่ใจในการน าเสนอหนา้ชั้นเรียน และสามารถตอบค าถาม

ท่ีตั้งไวไ้ดค้รบทุกประเด็น มีความตั้งใจในการเลือกการ์ตูนมาประกอบรายงาน นอกจากน้ี นกัศึกษายงั

สามารถตอบขอ้สอบอตันยัไดอ้ยา่งมีทกัษะการเขียนท่ีสูงข้ึนอยา่งเห็นไดช้ดั และตอบครบทุกประเด็นค าถาม  

2. ผลการวดัความพึงพอใจของนกัศึกษาต่อวธีิการใชก้าร์ตูนเป็นส่ือการเรียนรู้ 

นกัศึกษาพึงพอใจท่ีอาจารยเ์ลือกใชก้าร์ตูนเป็นส่ือการสอน พึงพอใจการ์ตูนท่ีนกัศึกษาเลือกมาท า

แบบฝึกหดัและรายงาน การ์ตูนท าใหน้กัศึกษาสามารถส่ือสารดว้ยการเขียนไดดี้ข้ึน มีความกลา้แสดงออกใน

ชั้นเรียนมากข้ึน อยากท าแบบฝึกหดัและรายงานมากข้ึน และการ์ตูนช่วยใหน้กัศึกษาเขียนตอบขอ้สอบ

อตันยัไดม้ากข้ึน อยูใ่นระดบัท่ีมีความพึงพอใจมาก ส่วนประเด็นนกัศึกษาเช่ือวา่ การ์ตูนสามารถใชป้ระกอบ

เน้ือหาในบทเรียน การ์ตูนช่วยสร้างบรรยากาศเป็นกนัเองในหอ้งเรียนได ้และการ์ตูนท าใหน้กัศึกษามีความ

สนุกในการเรียนมากข้ึน อยูใ่นระดบัความพึงพอใจมากท่ีสุด 

 

อภิปรายผล 

 

ผลการใชก้าร์ตูนเป็นส่ือการเรียนรู้เพื่อพฒันาทกัษะการส่ือสารดา้นการเขียนและการแสดงออกใน

รายวชิาหลกันิเทศศาสตร์ส าหรับนกัศึกษา สาขาวชิานิเทศศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัพระนคร พบวา่ 
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ผลการวจิยัคร้ังน้ี สอดคลอ้งกบัแนวคิดในเร่ืองของการเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั ในพระราชบญัญติัการศึกษา

แห่งชาติ พ.ศ. 2542มาตรา 24 โดยเฉพาะ ขอ้ 1-3 ไดแ้ก่          

(1) จดัเน้ือหาสาระและกิจกรรมใหส้อดคลอ้งกบัความสนใจและความถนดัของผูเ้รียน  

โดยค านึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคล 

         (2) ฝึกทกัษะ กระบวนการคิด การจดัการ การเผชิญสถานการณ์ และการประยกุตค์วามรู้ 

มาใชเ้พื่อป้องกนัและแกไ้ขปัญหา 

         (3) จดักิจกรรมให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบติัใหท้  าได ้คิดเป็น  

และท าเป็น รักการอ่านและเกิดการใฝ่รู้อยา่งต่อเน่ือง 

สอดคลอ้งกบัแนวคิดเก่ียวกบัเรียนปนเล่น เพลิน และสาระบนัเทิง โดยมองวา่การเล่นนั้น เป็นการ
รับสารโดยสมคัรใจ การเรียนรู้ท่ีเกิดจากการใชก้าร์ตูนท่ีเป็นเสมือนของเล่นนั้น จึงส่งผลดีต่อทศันคติและ
พฤติกรรมของนกัศึกษามากกวา่การบงัคบั หรือฝืนใจใหเ้รียนรู้ 

สอดคลอ้งกบัแนวคิดเก่ียวกบัการ์ตูนเน่ืองจากช่วยกระตุน้ใหน้กัศึกษาเกิดความเปล่ียนแปลงทกัษะ 
ดา้นการเขียนและการกลา้แสดงออกดา้นการเขียนใหมี้มากข้ึน เน่ืองจากการ์ตูนสามารถกระตุน้ความสนใจ 
การมีส่วนร่วมในชั้นเรียน และสร้างความเป็นกนัเอง สนุกสนาน  

 
สอดคลอ้งกบังานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง โดยการ์ตูนท าใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงในตวัผูเ้รียนในทางท่ีดีข้ึน  

ไม่วา่จะเป็นผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน การปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรม โดยเน้ือหาในการ์ตูนนั้น มีปรากฏการณ์
การส่ือสารในชีวิตประจ าวนัซ่ึงเหมาะจะน ามาใชใ้นเป็นส่ือการเรียนรู้เร่ืองการส่ือสาร  
 

ข้อเสนอแนะ  

 

1. ขอ้เสนอแนะในการน าผลการวจิยัไปใช ้

  1.1 วธีิการใชก้าร์ตูนเป็นส่ือการเรียนรู้น้ี สามารถน าไปประยกุตใ์ชก้บัการเรียนการสอน

ดา้นการส่ือสาร โดยเฉพาะเม่ือผูส้อนตอ้งการจะเนน้ทกัษะการเขียนและการกลา้แสดงออกดา้นการเขียน 

เน่ืองจากเป็นส่ือท่ีผูเ้รียนพึงพอใจในระดบัมากและมากท่ีสุด 
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 2. ขอ้เสนอแนะในการวจิยัคร้ังต่อไป 

  2.1 ควรมีการศึกษาเพิ่มเติมเก่ียวกบัการพฒันาทกัษะการส่ือสารดา้นอ่ืนๆ นอกเหนือจาก

ดา้นการเขียนโดยใชก้าร์ตูนเป็นส่ือการเรียนรู้ 

  2.2 งานวจิยัน้ี สามารถพฒันาต่อยอดเป็นงานวจิยัระดบัชาติได ้เน่ืองจากมีผลการวิจยัท่ี

สามารถเปล่ียนแปลงในระดบัพฤติกรรมของบุคคล 


